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Resumen

Este proyecto factible parte de la necesidad de problematizar las mediaciones que interfieren al
nifio en el proceso de recepcion de dibujos animados desde diferentes contextos sociales.

Por lo tanto se hace una propuesta para analizar y comparar el ejercicio receptivo de dibujos
animados entre estudiantes de cuarto grado de la Institucién Educativa Técnica la Marina del
corregimiento la Marina de la ciudad de Tulua y estudiantes de grado cuarto de primaria de la
Institucion Educativa Suroriental de la ciudad de Pereira.

El proyecto factible permite el uso de instrumentos de caracter cualitativo y cuantitativo. Asi
pues, en este documento se encontrara la realizacion de una propuesta viable a partir del uso de

instrumentos que se complementan para un analisis hermenéutico de los datos.

Abstract

The feasible project stars from de need to problematized mediations that interfere whit child in
the process of receiving cartoons from different social context.

Therefore, a proposal is made for analyze and compare receptive exercise cartoons among 4™
grade students of Institucion Educativa Técnica la Marina of village La Marina of the city Tulua
and 4™ grade students of Institucion Educativa Suroriental of the city Pereira.

It allows the use of qualitative and quantitative tools, that are complementary to the
hermeneutical analysis of data.

This document will find a feasible purpose from the use of analysis.
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Planteamiento del problema

Este proyecto factible parte de la necesidad de problematizar las mediaciones que
interfieren al sujeto en el proceso de recepcion televisiva desde distintos contextos sociales. Para
lo anterior se toma el proyecto de investigacion de la Institucion Educativa Suroriental de la
ciudad de Pereira, realizado por Luis Carlos Giraldo Montoya y otros (2016) y asi mismo, se
pretende estudiar la Institucion Educativa Tecnica de la Marina, del corregimiento la Marina de
la Ciudad de Tulua.

La recepcion televisiva va mas alla del ver la TV (Orozco Gomez , Mediaciones
familiares y escolares en la recepcion televisiva de los nifios, 2012). Las condiciones sociales que
le regala el ambiente al nifio lo llenan de elementos que median antes, durante y después de estar
frente a la pantalla. La autonomia del nifio para la seleccion y reapropiacion del contenido no es
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fortuita; Gunter dice: “Las mismas decisiones sobre la hora de “ver tele”, qué canal y qué
programa, mas que decisiones espontaneas y aisladas una de otra, responden a una cierta forma
para interactuar con la TV y principalmente son el resultado de practicas de mediacién (o
ausencia de ellas) ejercidas por la familia y la escuela.” (Citado en GOMEZ G. O.-R., 2012)

De acuerdo a lo anterior, es indispensable reconocer la labor de los padres y la escuela en
la mediacion televisiva, de la cual esta entretejida de aspectos como el nivel socioeconémico, la
cultura, el nivel educativo de la familia que rodea al nifio, la filosofia de la que se apoya la
escuela en donde estudia este, la publicidad y los medios de comunicacion como tal (Orozco
Gobmez , Mediaciones familiares y escolares en la recepcién televisiva de los nifios, 2012) Es
notorio entonces la participacién dos elementos protagonistas en la vida temprana del nifio, la

familia y la escuela, anudadas de otras instituciones que conforman la sociedad. La riqueza

cultural crea nuevas formas de pensar y posibilita una sociedad heterogénea, sin embargo, es



justo entender que “Dadas las diferencias socioculturales existentes entre las audiencias, los nifios
en tanto televidentes no se hacen de la misma manera. Algunos quedan mas vulnerables a otros a
la influencia de la TV como resultado de una serie de intervenciones y condiciones estructurales,
contextuales y situacionales” (Orozco Gomez , Mediaciones familiares y escolares en la
recepcion televisiva de los nifios, 2012). Dicha distincion entre unos y otros receptores merece
ser analizada desde un ambito educativo, pues bien, interesa cuestionar las distintas maneras
representativas del mundo, las multiples formas de transformacion de conocimiento y las diversas
formas de pensamiento critico.

Al hablar de aprendizaje, no se debe ser radical en el pensar que el individuo requiere de
un par o un tutor para generar conocimientos. Las teorias planteadas sobre el aprendizaje por
descubrimiento por Jerome Bruner hacen reconocer al ser humano de capacidades exploratorias
convirtiéndolo en auténomo. El individuo aprende de acuerdo a las mediaciones socioculturales,
el ensayo y error son base de las experiencias con su entorno y el proceso de apropiacion de la
informacidn, para lograr aprendizaje significativo.

Ahora bien, si se considera entonces al individuo con capacidades cognitivas para la
apropiacion y re significaciéon del mundo que lo rodea, bajo las inscripciones de factores
mediadores en el ser humano para el aprendizaje, como lo son lo econémico, la religién, la
ubicacion geografica, la escuela y la familia; ¢qué aprendizajes se generan a partir de recepcion

de dibujos animados en estudiantes de cuarto grado desde dos contextos sociales diferentes?
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Justificacion

A raiz de varios estudios de recepcion televisiva en Europa, Estados unidos y América
Latina (Orozco Gomez , 2012)se ha encontrado la falta del reconocimiento a la importancia de
los roles que cumple la escuela y la familia como mediadores del proceso de seleccion de
contenidos televisivos.

Debido a Colombia ser un pais rico en multiples culturas y con la gran caracteristica de
ser rural en un 94% (Semana, 2012) se tiene la necesidad de analizar aprendizajes adquiridos a
partir de la recepcion televisiva desde dos contextos sociales diferentes. Para la academia y
especialmente al licenciado en comunicacién e informatica educativa, al momento de poner en
discusion el proceso de ensefianza-aprendizaje dado gracias a las tecnologias de la informacion,
es pertinente hacer la aceptacion de un territorio con multiples caracteristicas, el estrato social, la
religion, ideologias politicas, nivel educativo; para la comprension de factores mediadores de
dicho proceso.

En Colombia, las nuevas tecnologias han tomado gran posicion en las escuelas, los nifios
y nifias han adoptado estos dispositivos con gran atraccion. Sin embargo la television no ha sido
reemplazada, de tal manera que se siguen produciendo formatos televisivos pensado para el
publico infantil, pero que se ha satanizado (Orozco Goémez, DE LA ENSENANZA AL
APRENDIZAJE: DESORDENAMIENTOS EDUCATIVO-COMUNICATIVOS, 2004)como
fuente de entretenimiento y ocio como si de estos no se aprendiera.

Si bien, encontramos también a un sujeto activo frente a la pantalla, con elementos que lo
identifican dentro del contenido donde se reconoce, de tal manera que los imaginarios
construidos a partir del medio masivo y el nifio son fundamental en el desarrollo socio critico del
individuo, lo que le merece ser tenido muy en cuenta por un educador.

El encender una pantalla de television no es el acto mismo de recepcion, es justamente



11

donde se debe reconocer otros elementos que complementan el andlisis de contenidos por el
sujeto: “Los nifios en tanto sujetos en socializacion son objeto de diferentes mediaciones en su
desarrollo en general y en su recepcion televisiva en particular (Brown y Linne, 1976).
Precisamente por su edad, la mayoria de las mediaciones se realizan en el hogar y en la escuela,
que son los “escenarios” donde los nifios regularmente interacttan (Orozco Gémez , 2012)

La recepcion televisiva entonces, puede variar segun las condiciones que el contexto y
situaciones permiten o dificultan el proceso de aprendizaje por lo tanto, este proyecto factible se
desarrolla en pro de dar crédito a las mediaciones que generan aprendizajes a partir de recepcién
de dibujos animados entre dos contextos sociales diferentes, en este caso estudiantes de cuarto
grado de la Institucion Educativa Técnica la Marina del corregimiento de la Marina de la ciudad
de Tulud y estudiantes de cuarto grado de la institucion Educativa Suroriental de la ciudad de

Pereira.
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Objetivos

Objetivo general

Proponer un andlisis del proceso de recepcion de dibujos animados entre estudiantes de
cuarto grado de la Institucion Educativa Técnica la Marina del corregimiento de la Marina de la
ciudad de Tulud y estudiantes de cuarto grado de la institucion Educativa Suroriental de la ciudad

de Pereira

Obijetivos especificos

e Reconocer las caracteristicas de las mediaciones que tienen los estudiantes de cuarto
grado de la Institucion Educativa Técnica la Marina.

e Implementar una estrategia didactica de recepcion de dibujos animados con los
estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Técnica la Marina.

e Contrastar y analizar los aprendizajes obtenidos entre los estudiantes de cuarto grado de la
Institucion Educativa Técnica la Marina y estudiantes de cuarto grado de la Institucién

Educativa Suroriental.
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Contexto

Estado del arte

A continuacion, se encuentra una recopilacion de las investigaciones y estudios que hacen
pertinencia al &rea desarrollado en este estudio.

Las bases de datos consultadas son Dialnet, Scielo y Google Académico; de las cuales se
hace una clasificacion en los temas que se interconectan y que dan referencia como punto de

partida para un analisis hermenéutico de la investigacion.

Tablal.Cantidad de categorias conceptuales encontradas en Dialnet

Categorias Investigaciones Encontradas
Recepcion televisiva 153
Recepcion infantil 116
Recepcion-Aprendizaje 115
Dibujos Animados 451
Mediacion-Television 90

Tabla2.Cantidad de categorias conceptuales encontradas en Scielo

Categorias Investigaciones Encontradas
Recepcion Televisiva
Recepcion infantil
Recepcion-Aprendizaje
Dibujos animados
Mediacién-Television

RPOOOW

Tabla3.Cantidad de categorias conceptuales encontradas en Google
académico

Categorias Investigaciones Encontradas
Recepcidn Televisiva 23.000
Recepcion Infantil 78.400
Recepcion-Aprendizaje 148.000
Dibujos Animados 29.800
Mediacién Television 39.300

Tras el analisis de las investigaciones encontradas se despliegan tres ramas que toman

fundamental importancia tras el objetivo planteado. En la primer rama la recepcion televisiva se
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destaca en las investigaciones como un campo educativo fortalecedor de dindmicas que
desarrollan la critica y las estrategias de los procesos de ensefianza —aprendizaje. En el segundo
segmento de las investigaciones encontradas se centraliza las mediaciones socioculturales, eje
que marca la determinacién en eleccion de contenidos por los receptores; y por ultimo las series
animadas como género de atraccion para jovenes y pequefios en la actualidad.

En ese orden de ideas se establecen dos categorias conceptuales: recepcion televisiva, aprendizaje
por descubrimiento y mediaciones.

- Jair Vega Casanova, Andrea Lafaurie Molina (2013) «Observar TV»: Un observatorio
infantil de television para la interlocucion de los nifios. Revista Comunicar 40: Jdvenes
Interactivos.

Esta propuesta plantea un escenario critico de los contenidos por parte de un grupo de nifios de la
ciudad de Barranquilla. Los autores proponen cuatro a aciertos tras la proyeccion del proyecto
que son: 1. Desarrollo del sentido critico de los nifios ante los contenidos presentados en la
pantalla; 2. Interpretacion e identificacion de imaginarios de valores dentro de una cultura
ciudadana; 3. Recopilacién de sentido critico a través de estrategias evaluativas; 4. Se posesiona
al nifio como agente interlocutor de actividades en la ciudad a partir de la recepcion.

Si bien este proceso aporta de manera significativa a la categoria aprendizaje por
descubrimiento, ya que constata a los nifios criticos en relacién con la pantalla (Vega Casanova
& Lafaurie Molina, 2013). También se tiene presente que las técnicas cualitativas para el analisis
del proyecto se basan en grupos focales, talleres y observacion.

-Teresa Torrecillas Lacave (2013) La Mediacion Familiar en la recepcion televisiva
infantil: andlisis de los indicadores de mediacion preferente y efectiva. Comunicacion y Sociedad
N°20.

En esta investigacion los autores presentan a la familia como entidad que es referente principal a
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seguir del nifio. En este caso, se estudian a 48 familias en el que se encontrd la permisividad y
necesidad de educacién mediatica. Asi mismo es importante restablecer los roles, normas y
valores en el hogar. Es importante ver que en esta investigacion el contexto social toma
participacion primordial en la recepcion del nifio. Segun el autor, el hogar es agente socializador,
por lo tanto deriva gran aporte a la categoria mediaciones (Torrecillas Lacave, La mediacion
familiar en la recepcion televisiva infantil: analisis de los indicadores de mediacion preferente y
efectiva, 2013).

-Enrique Vergara Leyton, Ana Vergara del Solar y Paulina Chavez lIbarra. (2014)

Television e infancia. Una aproximacion comparativa y etnografica al consumo televisivo en
nifios chilenos de estratos socioecondmicos medio-alto y bajo. Cuadernos info N°35.
En esta investigacion, la reflexion tedrica la fundamentan principalmente desde el concepto de
(Enrique Vergara , Vergara del Solar, & Chavez lbarra, 2014) mediacion desarrollado por
Raymond Williams junto con Jesus Martin Barbero. Teniendo claro lo anterior este estudio
propone una perspectiva social y contextual, en el que el proceso de comunicacion se estudia
desde los usos que hacen de la cultura y las relaciones. La logica de consumo televisivo la
proponen en esta investigacion desde los estudios culturales por tanto, este analisis se anuda de
manera estrecha a la categoria mediaciones que se desarrolla en el presente proceso.

-Elia Margarita Comelio (2015) Nifios mexicanos y dibujos animados norteamericanos:

referencias extranjeras animadas. Revista Comunicar N45.
Los autores resuelven la manera de como un programa norteamericano, en este caso la serie
animada “El Laboratorio de Dexter” es leida por nifios entre 6 y 11 afios. Por medio de
entrevistas semiestructuradas, cuestionaron si reconocian elementos culturales diferentes a los
propios del sureste mexicano (Comelio, 2015).

Los resultados arrojaron que los nifios identificaron plenamente que el contenido era extranjero,



16

en el que surgieron estrategias de apropiacion de dichas narrativas. Este trabajo investigativo

enriquece la categoria de recepcion televisiva.

En relacion con lo anterior, el estado de arte presenta informacion congruente a la
problematizacion tedrica que se requiere para abordar los objetivos de esta investigacion. Desde
las investigaciones encontradas, priorizan la necesidad de la re significacion de receptor activo, si
bien los nifios en su vida cotidiana adoptan posiciones frente a lo que ven, es critico y asume
desde su cosmovision la interpretacion de los mensajes en el contenido, aunque también, se
presumen dos caracteristicas vistas desde un marco méas desde los agentes mediadores; se
encuentra un padre controlador del contenido que el nifio puede ver o por lo contrario, esta el
padre permisivo, que no esta en un acompafiamiento desde la presencia fisica e interpretativa de
los mensajes. EIl hogar juega un papel primordial en la vida del nifio. Se ha tenido presente a los
padres como un modelo para las actitudes del menor, asi como también el contexto que enmarca
al receptor para estar culturalmente situado. Asi mismo ha resultado interesante el estudio de
investigadores que buscan la reflexion de procesos en recepcion de contenidos televisivos desde
distintos contextos socioculturales, ya que encuentran la importancia de la television en la
formacion de imaginarios y articulacién entre el mundo y las relaciones sociales.

Esta investigacion permite aportar al mundo cientifico la perspectiva reflexiva del
consumo televisivo en nifios, desde dos poblaciones, en el que a su vez permita la comprension

de parametros externos que posibilitan la lectura critica y creacion de multiples imaginarios.
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Marco tedrico

En Colombia la llegada de la television, fue un evento magno para todos sus habitantes.
Bajo el mandato de Rojas Pinilla en 1953 y su tentadora promesa de traer el medio masivo de
comunicacion al pais, los colombianos se prepararon tanto fisica y psicolégicamente para el gran
recibimiento. Su objetivo principal era hacerle publicidad mera al gobierno actual, para
encaminar los propdsitos del mismo en la nueva televidencia y también como estrategia de
control, tanto asi que la primera transmisién fue para celebrar el primer afio del mandato. Sin
embargo, surge un proyecto de television educativa un afio después de la primera transmision de
la television, debido al impacto generado en los colombianos. La television educativa desde el
afio 1955 propuso mantener un nivel cultural y propio al publico colombiano, logrando suplir
necesidades acordes como la alfabetizacion, cultura civica e informativa desde distintos
escenarios de interés. También tuvieron consideraciones presentes como el no reemplazar los

tiempos, ni la escuela, ni tampoco el maestro (Inravision, 1994).

En 1960 se cred el departamento de television educativa para fortalecer el espacio
experimental del contenido educativo y ser auxiliar acompafiante de la escuela. Después de
constante estudio, se empezd a transmitir durante el mes de abril del afio 1961 clases dictadas de
forma diaria entre las 3 y 4 pm de lunes a viernes para grados de primero a quinto de primaria.
Sus temas correspondian a las areas que se ensefiaban en las escuelas y sus contenidos eran

previstos por docentes de la Universidad Nacional (Inravision, 1994).

Si bien, se habian empezado a generar procesos de ensefianza desde un espacio
experimental, pero pensado para educar; y tras las transformaciones como la cobertura que cada

dia mas se fue adquiriendo por el puablico, se hizo casi obligatorio pensar en las necesidades
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propuestas por el publico.

En la actualidad, ya hay contenidos propuestos para los nifios. Cadenas televisivas
nacionales e internacionales, proponen en sus parrillas ofertas llamativas para que el televidente
elija qué quiere. Ahora bien, este proceso no se da por un garante fortuito. Las condiciones
socioculturales en las que inscriben al individuo como receptor, enmarcan la manera de ver y
cuestionar la television, tanto asi que la forma y fortalece en aspectos socio cognitivos en el
desarrollo del ser humano como también lo dice Propper “el dibujo animado transmite el
mundo de los valores de los adultos y su sociedad.”

Entonces, asi como el individuo consume television de acuerdo a las caracteristicas de su
entorno, ¢Cémo influyen las mediaciones en el individuo antes, durante y después de ver la

televisién?
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Recepcidon Televisiva (Guillermo Orozco)

Para el acompafiamiento referencial de este proyecto factible es justo el apropiamiento teorico de
Guillermo Orozco, quién ha estudiado de manera detallada el campo de la recepcion televisiva,
junto con la propuesta de la alfabetizacion en medios y educacion para la recepcion.

Desde un estudio de la recepcion en contenidos, Guillermo Orozco nos plantea entender
la recepcion, primeramente, como una interaccion desde la comunicacion para la produccion de
sentidos, dada desde distintos elementos, que confluyen para la formacion de audiencia. Esta
interaccion, entonces, esta cargada de maltiples aspectos que rodean al individuo, es decir, se
habla de un proceso en el que se incluye, no solo el contacto directo con la pantalla, sino también
las posibilidades dadas antes y después de encender la television.

La teoria que plantea Orozco, en pocas palabras, determina la relacion estrecha entre el
ejercicio de ver la TV y el desarrollo de la capacidad cognoscitiva del ser humano, que cambia
segun la cultura; haciendo de esta un proceso que no delimita espacio ni tiempo, y del que hay
interacciones constantes y variables (Orozco Gomez, La Audiencia Frente a la Pantalla. Una
Exploracion del Proceso de Recepcion Televisiva., 1991).

La actividad de la audiencia se lleva a cabo de distintas maneras. Mentalmente, los
televidentes frente al televisor se «enrolan» en una secuencia interactiva que implica diversos
grados de involucramiento y procesamiento del contenido televisivo. Esta secuencia arranca con
la atencion, pasa por la comprension, la seleccion, la valoracion de lo percibido, su
almacenamiento e integracion con informaciones anteriores y, finalmente, se realiza una
apropiacion y una produccién de sentido (Orozco Gémez, La Audiencia Frente a la Pantalla. Una
Exploracion del Proceso de Recepcion Televisiva., 1991).

La televisién, segin lo anterior, le otorga al individuo accion frente a lo que se le oferta.
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El, siendo practico desde su cotidianidad, esta reconfigurando la informacion obtenida con la que
ya existia en su intelecto, siendo interconectada gracias a las caracteristicas propias del entorno.
Propper por ejemplo, valora la no pasividad del nifio frente a la pantalla, ya que genera
otras acciones en él que no se detallan de manera implicita, él desarrolla otros procesos
mentales que construyen sentido. (Propper, 2007, pag. 37)

Para entender detalladamente el proceso de recepcion televisiva, Orozco (Franco, 2011)
da cuenta de tres categorias por las que se debe desarrollar y estudiar tal proceso:

La construccion de los significados por parte de la institucion televisiva: Este punto es de
caracter comprometedor con los medios televisivos. Si bien, ellos producen contenido para
publico infantil, con unas directrices marcadas desde lo educativo y lo culturalmente establecido.

La proposicion de significados dentro de determinado producto cultural: Es estudiar la
forma de la que presenta los contenidos al publico, los roles y estereotipos. Los formatos
televisivos y las nuevas formas de ver la tv van de la mano con las propuestas de las ldgicas
actuales en cuanto a la tecnologia e innovacion.

Interaccion entre los receptores y los significados propuestos por la television: El nifio,
en este caso, actua frente a lo que ve. Acepta o lo rechaza, de acuerdo con su cosmovision y su
juicio al contenido.

Desde el entendimiento de la anterior triada, se comprende una integralidad para el
estudio de recepcion. Los dibujos animados como La Pantera Rosa, La Princesa Sofia o Mickey
Mouse son presentados a los nifios, como formato televisivo de entretenimiento y educativo, cada
uno con su rol representativo, pero que cada televidente interpreta segun su diario vivir, las
inscripciones establecidas por la familia, nivel académico, la cultura, la religion, estrato
socioecondémico, etnia, region, género entre otras. El nifio es activo con su contenido, identifica

por ejemplo el concepto que tiene de villano dentro de la serie y lo cuestiona, de acuerdo a los
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parametros preestablecidos por las demas instituciones mediadoras en el proceso de recepcion.

El nifio televidente.
El nifio que nace hoy esta bajo los pardmetros de la postmodernidad. Es cuestionable para
muchos la manera del como los nifios viven su infancia y a su vez, las relaciones mediaticas que
traen consigo la tecnologia en el hogar. Para Propper, (2007) la infancia la han visto “en peligro
de extincion” debido a la llegada de los medios masivos de comunicacion que estan marcando
generacionalmente trascendentales diferencias, por ejemplo Propper afirma “El control remoto y
el mouse representan instrumentos de la autonomia para realizar bisquedas con la pretension de
la instantaneidad e inmediatez.” (Propper, 2007). Si bien, este tipo de dinamicas no estaban
enmarcadas en la infancia hasta a mediados del siglo XX.
Para la academia es fundamental el reconocimiento del nifio que hoy habita el aula. La era digital
trae consigo la re-significacion de espacios de procesos de ensefianza aprendizaje que rompen la
formalidad de los escenarios y que posibilita el desarrollo de capacidades sociales y cognitivas

del individuo.
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El nifio y sus mediaciones

Hablar de mediaciones si bien, es encontrar el nodo transformador de sentidos en el
proceso de comunicacion, (Orozco Gémez , 2001) Aunqgue se creyera que la recepcion televisiva
es un proceso individual, el desarrollo del ser humano depende de su entorno, sus aprendizajes, la
experiencia, su diario vivir. El televidente escoge su programa favorito de acuerdo a aquellas
caracteristicas que se relacionan con él, sin embargo esa estrecha relacion que el sujeto encuentra
con el mensaje depende de elementos externos que enmarcan su manera leer el mensaje, por lo
tanto es posible entender a Orozco cuando dice que “la televidencia, por mas individualizada que
parezca, es un proceso culturalizado y por tanto contextuado” (Orozco Gémez , 2001)

Para Orozco las principales mediaciones que propician el desarrollo receptivo del nifio
son la escuela y la familia ya que son las primeras instituciones y grupos sociales con las que
ellos comparten en su cotidianidad (Orozco Gomez , 2001)La familia como referente, se
caracteriza o por ser permisiva 0 por ser satanizadora del medio de comunicacién. Para los
padres de familia, el acompafiamiento mientras el nifio ve la TV es suficiente; sin embargo, la
mera presencia que cumple el estar en el mismo lugar basta para la interaccion y cuestionamiento
del contenido por parte del nifio. La influencia de las actitudes de un padre de familia se ve
impresa en las maneras interpretativas del mensaje. Los gustos de los padres por los tipos de
contenidos, es reflejado en los gustos que los nifios desean tener. Es aqui donde prima
caracteristicas sociales tales como la religion, el nivel socioeconémico, nivel educativo, partidos
politicos, entre otros, que juegan papel importante al momento de la seleccion de contenido,
como también de reinterpretacion del mensaje.

Las mediaciones dadas en la escuela son muy importantes. El diario vivir del nifio y su

comportamiento en el aula con deméas estudiantes sera reflejo para la manera de ver television.
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La escuela influye de manera directa desde el método pedagogico que imparte como filosofia de
dicha institucién. Modelos educativos tradicionales y pedagogias activas, son la que desarrollan o
no las argumentaciones y posturas criticas de las programaciones televisivas.

El televidente cuando encuentra el lazo umbilical con la pantalla corresponde a conexion
de situaciones de la vida vy elementos del contexto intangibles, que a su vez fragmentan al
receptor para la apropiacion y lectura del mensaje. Se genera entonces una transversalizacion
entre las ensefianzas que le regalan la practica y lo ofertado en la pantalla. (Orozco Gémez ,
2001)

En ese orden de ideas, es justo para los estudios de recepcion tener claro que Orozco
afirma: “El grado de mediacion realizado por padres y maestros a su vez depende de varios
elementos, entre los que destacan el nivel socioecondémico, la cultura, el nivel educativo de los
padres, la filosofia educativa, la orientacién pedagogica de la escuela, asi como determinadas
actitudes frente a la TV y a los medios de comunicacion en general” (Orozco Gémez , 2001)

Entonces, la verdadera intencionalidad que tiene el planteamiento de Gémez sobre las
mediaciones es que desde los procesos investigativos de recepcion en contenidos como también
los procesos de ensefianza y aprendizaje, se tenga claro que se rompe las barreras de solo dos
elementos o sujetos que intervienen en el proceso. Si bien se requiere la interpretacion de los
nodos que se forman entre los contenidos, el nifio, la escuela, la familia, la raza y muchos

elementos mas que enriquecen el dialogo con la pantalla.
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Aprendizaje por descubrimiento desde la perspectiva de Jerome Bruner

Para hablar de aprendizaje siempre se ha puesto en tela de juicio la necesidad del docente
para un proceso de transformacion de conocimientos. El papel del docente se ha ligado entonces
como la guia para fortalecer formas de pensamientos en los seres humanos, es decir ayuda al
estudiante a ser competente en la absorcion, interpretacion, critica y produccion de sentido.

Bruner desde una perspectiva constructivista conceptualiza el aprendizaje por
descubrimiento como un aprendizaje significativo que los estudiantes pueden lograr de manera
autobnoma a comparacion de la educacion tradicional que requiere de un docente como Unico
posibilitador del proceso de ensefianza aprendizaje.

El aprender es un proceso activo, social en el cual los estudiantes construyen nuevas ideas
o los conceptos basados en conocimiento actual. El estudiante selecciona la informacion, origina
hipotesis, y toma decisiones en el proceso de integrar experiencias en sus construcciones
mentales existentes. Por lo que la instruccién, el instructor debe intentar y animar a estudiantes
que descubran principios por si mismos.

Implica entonces proporcionar materiales que incentiven la motivacion para la
exploracion y andlisis por parte del estudiante. Para lo anterior la globalizacion y la era mediatica
esta posibilitando esa conexion que permite la intercomunicacion entre el sujeto y el medio.

En ese orden de ideas Bruner propone hablar de aprendizaje desde espacios que permiten
construir sentido de manera autbnoma desde un rol activo.

“Por lo tanto, la labor del profesor no es explicar unos contenidos acabados, con un

principio y un final claro, sino que debe proporcionar el material adecuado para estimular

a sus alumnos mediante estrategias de observacion, comparacion, analisis de semejanzas

y diferencias, etc.” (Universidad Internaconal de Valencia, 2015)
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La television entonces juega un papel importante en este espacio. Los dibujos animados
presentan a la audiencia un atractivo lo que conlleva a conectar un mensaje con los nifios. Si bien
no hay un docente en este espacio, sin embargo se puede hablar de aprendizajes desde ambientes

informales que también llenan de competencias al receptor.



26

Disefio metodologico

Enfoque de la investigacion

Este trabajo investigativo es de caracter cualitativo ya que se “estudio a las personas en
contexto” (Taylor & Bodgan, 1984). La investigacion cualitativa se fundamenta en el
conocimiento de fenémenos sociales donde se humaniza el investigador con su poblacion
objetivo, se acerca a €l para conocer lo intangible y asi comprender las perspectivas del
individuo.

Esta investigacion con ayuda de estrategias dinamicas y aplicacion de instrumentos,
encara realidades y experiencias que enriquecen un andlisis profundo de comportamientos
descritos gracias a la observacion. Asi mismo, la forma en que se aborda esta propuesta
posibilita una “pluralidad metodologica” (Hernandez, 2017) que permite una flexibilidad en la
investigacion cualitativa al investigador donde proporciona maltiples posibilidades para una
buena comprension y examinacién del escenario a estudiar.

Gracias a lo anterior, en dos fases del desarrollo metodoldgico se trabajo con la encuesta
que es un instrumento de la investigacion con caracter cuantitativo, lo que facultd de
herramientas propias para la caracterizacion de la muestra como también una evaluacion del
proceso aplicado con la poblacion objetivo. Cabe anotar que la fusién de los dos enfoques de la
investigacion (Cualitativo y cuantitativo) Es pertinente desde la investigacion en el area de las
ciencias sociales. Para lo anterior (Alvarez Monje, 2011) afirma:

“Existen diferentes caminos para indagar la realidad social. La investigacion cientifica en

ciencias sociales, particularmente en el campo de la comunicacién social y el periodismo,

se puede abordar desde dos paradigmas o alternativas metodoldgicas: cuantitativa y

cualitativa. Cada una tiene su fundamentacién epistemoldgica, disefios metodolégicos,
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técnicas e instrumentos acordes con la naturaleza de los objetos de estudio, las situaciones
sociales y las preguntas que se plantean los investigadores bien con el proposito de
explicar, comprender o transformar la realidad social. A pesar de que cada opcién
metodoldgica se sustenta en supuestos diferentes y tienen sus reglas y formas bésicas de
accion, establecidas y compartidas por la propia comunidad cientifica, no son métodos
excluyentes, se complementan. Un analisis comparativo permite establecer sus
particularidades y diferencias en relacion con los presupuestos metodolégicos en los
cuales se poyan, la manera de aproximarse a la realidad y al objetivo de estudio, su
relacién con el sujeto/objeto de estudio, la nocion de criterios de objetividad y el proceso

metodoldgico que les sirve de guia.” (Hernandez, 2017, pag. 10)

Tipo de la investigacion

Si bien, se propone un proyecto factible como trabajo de grado, ya que es necesaria una
propuesta ejecutable para la academia donde se genere la problematizacién de aprendizaje
informal desde dos contextos sociales y asi se garantice el reconocimiento de un pluralismo
cultural desde la vision docente. Barrios dice que un proyecto factible es una: “Investigacion,
elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para solucionar
problemas, requerimientos o necesidades de organizaciones o grupos sociales” (Barrios, 1998,
pag. 7).

Esta investigacion esta desde una perspectiva hermenéutica ya que para Alvarez (2017) se
estudia una realidad desde su propio contexto, no como objetos sino como actores racionales que
interpretan y reflexionan sus puntos de vista. Por esto es necesario tener claro que “La
investigacion Cualitativa — que pertenece al paradigma hermenéutico- lo que busca el

investigador es revelar los datos de sentido, es decir, el significado que tienen los fendmenos
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investigados en la mente de la gente.” (Hernandez, 2017, pag. 91).

Asi mismo es de fundamental importancia saber que este proyecto factible propone una
herramienta intelectual para la academia en el que facilita la comprension e interpretacion de los
significados del fendmeno social. Para Hernandez un proyecto factible “Es una investigacion
orientada hacia la innovacion educativa que busca: investigar para crear un nuevo producto y

después mejorarlo.” (Hernandez, 2017, pag. 3)

Delimitacion de la poblacion

Esta investigacion se desarroll6 en la Institucion Educativa Técnica la Marina,
corregimiento La Marina de la ciudad de Tulua Valle. La poblacion estd ubicada en una zona
rural del cual la institucién educativa genera productividad y desarrollo humano, a través de
planes, programas Yy proyectos agropecuarios, empresariales y eco turisticos integrales y
participativos. Esta institucion es de caracter publico y cuenta con 14 sedes Educativas en la
zona rural, de la cual se realiz6 el proceso investigativo en la sede José Antonio Péez, ubicada en
el corregimiento de la Marina.

Como fuente de primer orden se tom6 como muestra 20 estudiantes de cuarto de primaria,
estudiantes quienes son el pablico directo que generan informacion para la sistematizacion y
analisis de los resultados. Los estudiantes son nifios entre los 8 y 10 afios ya que es justo para el
correcto cumplimiento de los objetivos de este proyecto factible, delimitar el mismo rango de
edad que se tuvo en cuenta en la investigacion realizada con los estudiantes de la Institucion

Educativa Suroriental de Pereira.
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Descripcion de técnicas e instrumentos

Para la recoleccion de la informacién se reconoce el cuestionario auto diligenciado y la
observacion participante como las principales técnicas que nutren de manera enriquecedora la
investigacion.  Segun las técnicas utilizadas, en la ejecucién del proyecto factible se
implementaron varios instrumentos en los que complementaron el analisis, del cual se explicaran

detalladamente a continuacion segun el orden metodoldgico:

Etapa Diagnostico (Cuestionario Auto diligenciado)
El cuestionario auto diligenciado se destaca de manera pertinente para el inicio del proceso
de aplicacion metodoldgica ya que:

Es un formato resuelto en forma escrita por los propios sujetos de la investigacion. Tiene

la ventaja de que reduce los sesgos ocasionados por la presencia del entrevistador, es un

formato simple que facilita el analisis y reduce los costos de aplicacion. (Alvarez Monje,

2011, pag. 136).

Este cuestionario se realiza con el objetivo de reconocer la categoria de mediaciones
planteada por Guillermo Orozco desde los perfiles de los estudiantes a estudiar. Como también
es importante el reconocimiento del tipo de audiencia al que se esta investigando.

El disefio del cuestionario autodiligenciado se basa en 16 preguntas de las que 6 son
preguntas cerradas y 10 son abiertas donde permiten al nifio responder desde su propio punto de
vista y asi mismo generar confianza y privacidad (Alvarez Monje, 2011, pag. 137)

También se diseflaron 5 preguntas que permiten ser respondidas coloreadas Yy asi
encontrar relacion y practicidad de manera estrecha con el tema planteado y los nifios.

Las preguntas planteadas aportan datos como el acceso a la television desde el hogar, las

rutinas, relacion de la television y la escuela por parte de los estudiantes, los aprendizajes
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obtenidos a través de los dibujos animados; también pone al tanto sobre el posible

acompariamiento al nifio frente a la pantalla, sus preferencias y también sus prohibiciones.
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Formato de cuestionario auto diligenciado.

Universidad Tecnoldgica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencién
1-;Qué te ensefian los dibujos animados?

Solucionar conflictos

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ¢Cual?:

2-¢Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

Ot
1AM G Egr89

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra ¢Cudl?:
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3-¢Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

4-;En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la television? ;Por qué?

5-¢En compairiia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢Cuantos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La mafiana La tarde La noche

8-¢Qué programas de television te dejan ver, cuales no? ;Por qué?
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9-¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?

EpV
e g

% 4D

discovery k'ds ™

\

Otro ¢Cudl?

10-¢ Cual es tu programa favorito? ¢ Cual es tu personaje favorito? ;Por qué?

11-;Te identificas con algunos de los personajes animados? ¢Por qué?

12-; Qué imitas de tus personajes favoritos? ;Por qué?

13-;Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?
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14-; En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢Por qué?

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion de los dibujos animados:
* Musica

* Imagen

* Sonido

* Efectos tecnoldgicos

16-¢Qué te gusta de la television? ;Qué no te gusta de la television?
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Etapa Desarrollo (Observacion Participante)

En la etapa de desarrollo se encuentra la observacion participante como principal técnica
para la recoleccion de datos que aportan de manera cualitativa a la investigacion.

La observacion participante permite orientar el grupo de personas a investigar con una serie
de actividades que les licencia el vivir y estar en el contexto a estudiar, y a su vez faculta
encontrar informacion por parte del investigador, pues, se toma distancia de manera objetiva,
para registrar de manera escrita estos elementos que no se evidencian como en los cuestionarios.
Para entender de qué manera se ejecuta la observacion participante es importante saber que:

“... el rol principal del investigador en esta postura es recoger datos, y el grupo estudiado

es consciente de las actividades de observacion del investigador. En esta postura, el

investigador es un observador que no es un miembro del grupo, y que esta interesado en
participar como un medio para ejecutar una mejor observacion y, de aqui, generar un
entendimiento mas completo de las actividades grupal.” (Kawulich, Barbara B, 2006, pag.

10)

La aplicacion de la secuencia didactica permite el andlsis a las categorias “aprendizaje por
descubrimiento” y “recepcion televisiva” ya que los nifios tendran contacto directo con los
dibujos animados y esto proporciona observar el fendmeno de cerca.

En ese orden de ideas se disefia una secuencia didactica que consta de 6 sesiones en la
que de manera sistemica permite una reflexion de detalles no percibidos desde otros instrumentos
de recoleccion de datos.

Una secuencia didactica consta de una planificacion de contenidos dispuestos a un grupo
de personas con un orden de desarrollo, para facilitar la evaluacion cualitativa de un proceso de
aprendizaje. Angel Diaz Barriga dice que el orden de una secuencia didactica

“Esta integrada por tres tipos de actividades: apertura, desarrollo y cierre. En la
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conformacién de esta propuestas de atividades subyace simultaneamente una perspectiva
de evaluacion formativa, (Scallon, 1988) la que permite retroalimentar el proceso
mediante la observacion de los avances, retos y dificultades que presentan los alumnos en
su trabajo, como de evaluacion sumativa, la que ofrece evidencias de aprendizaje, en el
mismo camino de aprender.” (Barriga Diaz, 2013)

Teniendo claro lo anterior la secuencia didactica se plantea de la siguiente manera:

Fase 1.

Fase de preparacion.
Se preparan materiales y contenidos que seran dispuestos para realizar actividades que permitan
el encontrar los objetivos de investigacion. Para la Fase de intervencidn se decide realizar 5

sesiones del cual se desglosan la tematica de la siguiente manera.

Sesion 1:
e No todos vemos lo mismo
Objetivo: Descubrir que cada nifio enfoca su atencion en algo diferente y precisar en que “no
todos vemos lo mismo” teniendo en cuenta la opinion del otro.
En esta sesion los estudiantes después de ver un capitulo de dibujos animados, se les pide escritos

referentes a lo que mas les llamo la atencion.

Sesion 2:
¢ No todos pensamos lo mismo
Obijetivo: Descubrir las sintesis e indagaciones que se implican en el proceso de ver television.
Por grupos los nifios deberan sacar sus propios analisis de lo que vieron en el video teniendo en

cuenta las diversas opiniones y formas de ver television. Asi mismo, se realizan exposiciones y se
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socializan las opiniones.

Sesion 3:
e SinverlaTV
Objetivo: Descubrir los estereotipos de la television y la generalizacion en sus contenidos. El
lenguaje de la television como elemento principal de la television.
En esta sesion habra dos grupos, uno que ve y otro que no ve la TV. De manera correspondiente a
lo anterior se les pide dibujos de una situacion importante para ellos segun el capitulo presentado.

Al final se socializan los dibujos.

Sesion 4:
e SinoirlaTV
Objetivo: Descubrir las virtudes y desventajas de ver television con uno de sus lenguajes
(sonoro) contenidos. El lenguaje de la television como elemento principal de la television y
reconfiguracion de sus mensajes. En esta actividad habra dos grupos uno que va a ver un capitulo
de una serie animada en el que estara sin audio y otro grupo que vera el mismo capitulo con sus
sonidos. Cada nifio al final debera sacar escritos sobre lo que entendieron de los capitulos para

luego ser socializados y comparados.

Sesion 5:
e Jugandola TV
Obijetivo: Descubrir las relaciones y formas en que los nifios entienden, ven television. Teniendo
en cuenta formatos televisivos y contextos sociales y culturales. De manera escrita los nifios
deberan conocer los diferentes géneros televisivos. Al final se debe socializar entre todos los

estudiantes.



38

Formato de Secuencia Didactica.

LICENCIATURA EN COMUNICACION E INFORMATICA EDUCATIVA
SECUENCIA DIDACTICA PARA EL AREA DE: PROYECTO DE GRADO

Datos de Identificacion del contexto en que se desarrollara la planeacion:
NOMBRE DE ESTUDIANTE: Luisa Katherine Garcia Mera
INSTITUCION EDUCATIVA: IETM Sede José Antonio Péez
Cuarto

NIVEL/GRADO:

1. FASE DE PREPARACION

1.1. CONFIGURACION DIDACTICA

Relacionar como los nifios en procesos de educacion (grado cuarto de primaria) pueden establecer los
conocimientos que adquieren en los programas de television, teniendo en cuenta el aprendizaje por
descubrimiento que plantea Brunner y los conceptos de audiencia por Guillermo Orozco.

1.1. OBJETIVOS DIDACTICOS

1.1.1 Objetivo General de la secuencia:
Relacionar el aprendizaje por descubrimiento y el proceso de educacion usando la television como
herramienta de contenidos para el proceso.
Evaluacion constante

1.2. DISPOSITIVOS DIDACTICOS

Produccién textual, recursos audiovisuales, aprendizaje colaborativo, construccion guiada del
conocimiento, aprendizaje basado en problemas, tutoria entre iguales, estrategias discursivas,
exposiciones, etc.

1.3. CONTENIDOS

Contenidos Conceptuales

Aprendizaje por descubrimiento-
Jerone Brunner.

Audiencias, television y
educacion- Guillermo Orozco.

Contenidos Procedimentales

Lectura de contenidos
audiovisuales.

Relaciones entre contenidos
televisivos y contenidos
educativos.

Contenidos Actitudinales

Participacion, respeto a los
comparieros y sus ideas,
capacidad de trabajo en grupo,
valoracion de los aprendizajes y
capacidad de desarrollar
pensamientos criticos frente a la
pantalla.

2. FASE DE INTERVENCION

PROCESOS DIDACTICOS

SESION 1

Inicio: Encuadre:

Saludo, motivacion, ambientacion del salon de clase, presentacion de la actividad: No todos vemos lo
mismo-actividad 1 del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-38.
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Desarrollo:

e Se saluda a los estudiantes.

e Presentacion de la actividad a desarrollar: No todos vemos lo mismo-actividad 1 del libro Nifios,
maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-38.

e Conformacién de los grupos de trabajo

e Proyeccion del video: La Pantera Rosa-Rosa prefabricado
https://www.youtube.com/watch?v=0mDO0OhkK4Mw (5 a 8 minutos de video)

e Por grupos los nifios deberan sacar sus propios andlisis de lo que vieron en el video teniendo en
cuenta las diversas opiniones y formas de ver television.

e Exposicion o socializacion por parte de los estudiantes frente a lo que vieron en el video y sus
opiniones

Cierre de la actividad:

- Reflexiones (¢Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gustd? ¢Por qué?)

- Confrontacion de los conocimientos

Objetivos
Descubrir que cada nifio enfoca su atencion en algo diferente y precisar en que “no todos vemos lo
mismo” teniendo en cuenta la opinion del otro.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.

SESION 2

Inicio: Encuadre:
Saludo, motivacion, ambientacién del salon de clase, presentacion de la actividad: No todos pensamos lo
mismo-actividad 1 del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-39.

Desarrollo:
e Se saluda a los estudiantes.
e Presentacion de la actividad a desarrollar: No todos pensamos lo mismo-actividad 2 del libro
Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-39.
e Seacordara con los nifios el programa de televisién que se vera para dicha actividad (se elegira
entre una serie de opciones que los investigadores Ilevaran)
Opcidn uno: EI hombre orquesta - https://www.youtube.com/watch?v=qH1MUY8Uqis
Opcidn dos: El vendedor de humo - https://www.youtube.com/watch?v=_5NH8C8mdzU
Opcidn tres: La luna - https://www.youtube.com/watch?v=cj9brXFtxhA
e Conformacion de los grupos de trabajo
Proyeccion del video: Elegido por los nifios (5 a 8 minutos de video)
e Por grupos los nifios deberan sacar sus propios analisis de lo que vieron en el video teniendo en
cuenta las diversas opiniones y formas de ver television.
e Exposicion o socializacion por parte de los estudiantes frente a lo que vieron en el video y sus
opiniones

Cierre de la actividad:
- Reflexiones (¢ Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gustd? ¢Por qué?)
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- Confrontacioén de los conocimientos

Objetivos
: Descubrir las sintesis e indagaciones que se implican en el proceso de ver television.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.

SESION 3

Inicio: Encuadre:
Saludo, motivacion, ambientacion del salon de clase, presentacion de la actividad: Sin “ver” frente a la
televisidn-actividad 3 del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-40.

Desarrollo:
e Se saluda a los estudiantes.
e Presentacion de la actividad a desarrollar: Sin “ver” frente a la television del libro Nifios,
maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-40.
e Conformacion de dos grupos de trabajo “los que ven” y “los que no ven”,
e Proyeccion del video: Kick Buttowsky medio doble de riesgo - Pelea en el cine parte 1
https://www.youtube.com/watch?v=FNOGwyicALM (5 a 8 minutos de video).

e Los nifios que no ven deberéan sentarse dando la espalda a lo que se esta proyectando, mientras
que el otro grupo si podré ver. Luego los nifios haran dibujos de lo que escucharon, personajes y
situaciones, los nifios que si vieron deberan ser mas precisos en estos.

e Una vez terminados los dibujos, los nifios deberan comparar sus resultados.

e Los nifios deberan sacar sus propios analisis de lo que vieron en el video teniendo en cuenta las
diversas opiniones y formas de ver television.

e Socializacién por parte de los estudiantes frente a lo que vieron en el video y sus opiniones

Cierre de la actividad:

- Reflexiones (¢Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gustd? ¢Por qué?)

- Confrontacién de los conocimientos

Objetivos
Descubrir los estereotipos de la television y la generalizacion en sus contenidos. El lenguaje de la
television como elemento principal de la television.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.
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SESION 4

Inicio: Encuadre:
Saludo, motivacion, ambientacion del salon de clase, presentacion de la actividad: Sin “oir” frente a la
television-actividad 4 del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco, pag-41.

Desarrollo:
e Se saluda a los estudiantes.
o Presentacion de la actividad a desarrollar: Sin “oir” frente a la television del libro Nifios, maestros
y pantallas de Guillermo Orozco, pag-41.
e Conformacion de dos grupos de trabajo “los que oyen” y “los que no oyen”

El primer grupo saldra del salon.

e Proyeccion del video: Toy Story Vacaciones en Hawai
https://www.youtube.com/watch?v=kGMwfkpMRTM (5 a 8 minutos de video).

e El primer grupo, los nifios que no oyen deberan sentarse frente a lo que se esta proyectando,
mientras que el otro grupo estara fuera, luego el segundo grupo entrara y vera con audio el mismo
video. Los nifios se uniran en un solo grupo y haran escritos de lo que escucharon, personajes y
situaciones, los nifios que si oyeron deberan ser mas precisos en estos.

e Una vez terminados los escritos, los nifios deberan comparar sus resultados.

e Los nifios deberan sacar sus propios analisis de lo que vieron en el video teniendo en cuenta las
diversas opiniones y formas de ver television.

e Socializacion por parte de los estudiantes frente a lo que vieron en el video y sus opiniones

Cierre de la actividad:

- Reflexiones (¢Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gustd? ¢Por qué?)

- Confrontacion de los conocimientos

Objetivos
Descubrir las virtudes y desventajas de ver television con uno de sus lenguajes (sonoro) contenidos. El
lenguaje de la television como elemento principal de la television y reconfiguracion de sus mensajes.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.

SESION 5

Inicio: Encuadre:

Saludo, motivacion, ambientacion del salon de clase, presentacion de la actividad: Jugando “a” la
television-actividad 4 (Pag-43)- Actividad 5 (Pag-45) del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo
Orozco.

Desarrollo:
e Se saluda a los estudiantes.
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e Presentacion de la actividad a desarrollar: Jugando “a” la television-actividad 4 (Pag-43)-
Actividad 5 (Pag-45) del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco.

e Conformacién de dos grupos de trabajo.

e Seles dard a los nifios una breve charla sobre los diversos y mas comunes géneros de television
gue existen. Proyeccion del videos: (30 https://www.youtube.com/watch?v=G9UrPJeKwwc

e Los nifios deberan reconocer en los videos los diferentes géneros y franjas frecuentes de esta
programacion.

e Una vez terminados el reconocimiento, los nifios deberdn comparar sus resultados.

e Los nifios deberan sacar sus propios analisis de lo que vieron en el video teniendo en cuenta las
diversas opiniones y formas de ver television.

e Socializacion por parte de los estudiantes frente los videos.

Cierre de la actividad:

- Reflexiones (¢, Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gusto? ¢ Por qué?)

- Confrontacién de los conocimientos

Objetivos
Descubrir las relaciones y formas en que los nifios entienden, ven television. Teniendo en cuenta
formatos televisivos y contextos sociales y culturales.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.

SESION 6

Inicio: Encuadre:
Saludo, motivacion, ambientacién del salon de clase, presentacion de la actividad: Evaluacion de las
actividades del libro Nifios, maestros y pantallas de Guillermo Orozco.

Desarrollo:
e Sesaluda a los estudiantes.
e Presentacién de la actividad a desarrollar: Evaluacién de las actividades del libro Nifios, maestros
y pantallas de Guillermo Orozco (ver anexo Encuesta Evaluativa Estrategia Didactica).
e Una vez terminados el reconocimiento, los nifios deberan comparar sus resultados.
e Socializacion por parte de los estudiantes frente los videos.

Cierre de la actividad:

- Reflexiones (¢ Qué aprendi hoy? ¢Por qué es importante lo que aprendi? ;Qué fue lo que mas me
gustd? ¢Por qué?)

- Confrontacién de los conocimientos

Objetivos
Descubrir cuales fueron las relaciones y formas en que los nifios entienden, ven television. Teniendo en
cuenta formatos televisivos y contextos sociales y culturales.

RECURSOS
Materiales: Humanos: Didacticos:
Fisicos: Fotocopias, papeles, lapices, video proyector, computador, material audiovisual.

La evaluacion se obtendrd de los procesos y confrontaciones que hagan los nifios, usando la constante
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observacion como herramienta.

Fase 2.

Fase de Intervencion.

Cada sesion en la fase de intervencion dura una hora, ya que es el tiempo justo para la
presentacion de materiales y también para la recoleccion de datos.

En esta fase se realiza grabaciones de voz que permiten obtener reacciones que no son
evidenciadas en los escritos, dibujos y cuestionarios diligenciados.

Durante las sesiones de la secuencia didactica la observacion debe ser activa para tener presente
detalles que son vitales en el analisis. Por lo tanto hacer apuntes de campo enriquece de manera
nutritiva la recoleccion de datos. Los detalles deben estar explicitos en los apuntes, por ejemplo
las reacciones, los lideres, quién se para, quién habla fuerte, si estan activos, las sensaciones que
se despiertan a lo largo de la actividad como también describir si se evidencia desinterés

(Kawulich, Barbara B, 2006, pag. 21).

Fase 3.

Fase Final.

En esta fase se desarrolla una ultima sesion que sera la encargada de cerrar la secuencia didactica.
Sesion 6:
e Aplicacion de la evaluacién de actividades
Obijetivos: Descubrir cuéles fueron las relaciones y formas en que los nifios entienden, ven
television. Teniendo en cuenta formatos televisivos y contextos sociales y culturales. Se realiza

un cuestionario auto diligenciado por los estudiantes como estrategia final de evaluacion de la
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secuencia.

Formato de Cuestionario Auto diligenciado (Evaluacion de Actividades)

Cuestionario auto diligenciado secuencia didactica
Universidad Tecnologica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Marina Sede José Antonio Paez
Edad:

Grado:

Nombre:

1-¢,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
a) Familia
b) Amigos
c) Colegio
d) Otro ¢;cuél?
2-¢Cuentanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

3-¢,Como ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

4-; Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos?

5-¢Te gusto la experiencia?
a) Si
b) No
¢Por qué?
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Ejecucion y validacion del proyecto factible

Etapa Diagndstico (andlisis de cuestionario auto diligenciado #1)

Para el analisis del cuestionario auto diligenciado es importante tener presente la categoria
con la que esta estrechamente ligado este instrumento de recoleccion de datos, Mediaciones,
debido a que este instrumento muestra las caracteristicas de la audiencia estudiada como sus
preferencias y rutinas.

Para el estudio profundo de la informacién encontrada se realizd un ejercicio de
tabulacién en el que permite presentar los datos de manera grafica. A continuacion se muestran
los resultados:

Gréfica 1l

Pregunta #1
¢Qué te enseian los dibujos animados?

M sobre la amistad
M solucionar conflictos

M cuidar la naturaleza

v M respetar las diferencias

Los estudiantes determinaron que aprenden sobre la amistad en un 34%, sobre la solucion
de conflictos con un 27%, sobre cuidar la naturaleza en un 21% y sobre respetar las diferencias
en un 18%. Para el anterior resultado se habla de una audiencia que posiblemente se caracteriza

por unas buenas relaciones interpersonales. Si bien hablar de amistad y la solucion de conflictos
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son temas que estan ligados de manera estrecha y por lo tanto se evidencian destacados dentro de

las cifras arrojadas.

Grafica 2

Pregunta #2
¢Qué has visto en los dibujos animados que
te hayan enseiiado en la escuela?

H las letras
H los numeros

i los colores

Los estudiantes encontraron en un 36% los nimeros, seguido con muy poca diferencia por
los colores con un 35% y por altimo las letras con un 29%. En esta gréafica es notable la
identificacion de tres componentes basicos de los temas vistos en la escuela por lo tanto el hilo

conector entre contenido televisivo y la academia es mas que evidente.
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Grafica #3

Pregunta # 3
éVen television en el colegio?
0%

Hsi

Hno

En esta pregunta se obtiene que los estudiantes usan la television como apoyo para sus
clases, sin embargo hacen referencia en que el contenido son peliculas propuestas desde las
asignaturas como ciencias naturales, informatica, religion, ética y valores y emprendimiento. Lo
anterior evidencia el desconocimiento de la diferencia entre los medios de comunicacion como
son la television y el cine, ademéas de que es claro que existe un nulo conocimiento sobre los

géneros televisivos.

Gréfica 4

Pregunta #5
¢En compaiia de quién ves dibujos
animados?

. B mi familiia

H solo

B mis amgos
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El porcentaje de estudiantes que prefiere ver dibujos animados solo fue el de 50%, un
30% son los estudiantes que ven television en compaiiia de la familia y un 20% en compafiia de
los amigos.

En esta parte se intuye que el nifio no encuentra la necesidad de un adulto para la
eleccion del contenido asi como también el padre de familia no ve prioritaria la compafiia al

momento de ver la television.

Grafica b

Pregunta #6
¢ Cudntos televisores hay en tu casa 'y
donde?
5%

B

M 1 televisor

M 2 televisores

i 3 televisores

| 5 televisores

En la grafica 5 se puede observar que en el 45% de las casas de los nifios hay 2
televisores, en un 35% hay 1 televisor, en un 15% hay tres televisores y en un 5% hay 5
televisores. Estos datos arrojados demuestran de alguna forma la capacidad economica de los
hogares de los nifios en analisis. Esta pregunta al sr de tipo abierta arrojo una segunda gréafica
gracias a un ejercicio de codificacion a la que responde el donde estan ubicados los televisores,

para esto se segmentaron dos categorias: la ler categoria que evidencia si estan dentro del cuarto
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del nifio y la 2da categoria corresponde a si esta fuera del cuarto del nifio. Estos fueron los
resultados:

Grafica 6

é¢Donde estan ubicados?

M ler categoria (Dentro
del cuarto)

B 2da categoria (Fuera
del cuarto)

En esta segunda gréafica se destaca que en un 75% los televisores se encuentran ubicados
fuera del cuarto del nifio. En relacion con la gréfica 4, se entiende que aunque el 50% prefieren
ver television a solas, no tienen total privacidad para hacerlo, lo cual puede interferir al momento
de la seleccion de contenidos y en la implementacién de normas de uso del medio televisivo.

Gréfica 7

Pregunta #7
éa qué horas del dia ves estos dibujos animados?

H mafana
H tarde

E noche

Los estudiantes del grado cuarto la Institucién Educativa Técnica de la Marina prefieren
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ver dibujos animados en la noche con un 38%, le sigue la tarde en un 35% y por ultimo la
mafiana en un 27%. Es importante resaltar en esta parte que los estudiantes permanecen en el
aula 8 horas al dia, de las cuales son implementadas por la jornada Unica que implemento en
sistema nacional educativo. El horario de ingreso es las 7am y la hora de salida es a las 3pm. Lo
anterior puede influir de manera directa al horario de interaccién con la pantalla.

Los nifios también expresaron que los dias sabados y domingos en horas de la mafana las

dedican a ver dibujos animados.

Grafica #8

Pregunta #8
¢Qué programas de television te dejan ver, cuales

.

B No prohiben

B Prohiben programas con contenido
sexual

. il Prohiben programas con

contenidos de violencia

‘ H Prohiben cine de terror
H Prohiben dibujos animados (South

Park, Los Simpson y Futurama)
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La anterior pregunta al ser de tipo abierta se hace un ejercicio de codificacién para poder ser
representada en una grafica y a su vez analizada. Al terminar este ejercicio se arrojaron datos en los que
se entiende que el 29% de los nifios no tienen prohibiciones con ningun programa en especial por parte de
los padres; el 25% de los nifios tienen prohibido ver programas de contenido sexual; un 21% de los nifios
tienen prohibido ver dibujos animados en los que especificaron series producidas con el fin de ser
dirigidas a publico adulto, cargadas de humor negro y asi mismo son realizaciones de satiras a la sociedad;
un 17% de los nifios tienen prohibido el cine de terror; y por tltimo un 8% de nifios tienen prohibido ver
programas con contenidos de violencia.

En los datos arrojados es atractivo ver que se evidencia unos padres permisivos con los nifios.
Probablemente, bajo las inscripciones culturales de las normas de comportamientos de los hogares en el
corregimiento de la Marina, se encuentra un ambiente donde los nifios pueden ser libres dentro del espacio
y asi mismo el contexto les proporciona autonomia en sus qué haceres.

Por otra parte resulta interesante cdmo se ven reflejadas las tendencias de los padres a traves de los nifios.
Dentro de las prohibiciones se destaca que los padres de familia no consideran conveniente el consumo de
programas con contenido sexual por parte de los nifios como también el consumo de series animadas con
alta critica a la sociedad (dibujos animados dirigido a publico adulto), pero en menor porcentaje se
encuentra la prohibicion de programas con contenidos de violencia. Lo anterior podria influir en el
contexto social y politico que atraviesa el corregimiento de la Marina puesto que hace parte de la zona
montafiosa del Valle del Cauca que ha sido afectada por la violencia desde hace aproximadamente 20

anos.
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Grafica 8

Pregunta #9
¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos
animados?

M Cartoon network
4%

|
Y

En la gréafica anterior se encuentra una destacada audiencia con preferencia al canal

H Disney Junior

0% H Discovery Kids

B Disney XD
B Nickelodeon

H Disney Channel

M Otros: Sefial Colombia

Cartoon Network para ver dibujos animados con un 52%. Es importante destacar que el 48%
restante lo ocupan cinco canales que no son exclusivos en producciones animadas. Entre esas se
encuentra con un 16% el canal Disney XD, con un 12% el canal Disney Channel, Con un 8%
Disney Juniors, con un 8% Discovery Kids y con un 4% Sefial Colombia. Ningun estudiante
manifestd ver el canal Nickelodeon. Lo anterior podria dar cuenta de una audiencia que no solo
prefiere las series animadas a pesar del rango de edades en el que se encuentran los estudiantes.
Las producciones audiovisuales realizadas por estos mismos canales son aceptadas con total
agrado, sin embargo la television comunitaria no oferta el canal Nickelodeon lo que pasa Orozco
seria excluir a la audiencia de intercomunicar y generar una parrilla con vision democratica en

contenidos.
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Gréfica 9

Pregunta #10
éCual es tu programa favorito? ¢ Cual es tu personaje
favorito? ¢Por qué?

H Dibujo animado

B Otros formatos
televisivos

Esta pregunta de tipo abierta también se analiz6 a partir del ejercicio de codificacion,
para esto se designaron dos categorias, la ler categoria que hace parte a dibujos animados y la

2da categoria que hace parte de otros formatos televisivos.

En esta gréafica se destaca que el 90% de los estudiantes manifestd preferencias por
personajes de series animadas en las que se encuentra personajes que descubren misterios,
personajes con habilidades deportivas, personajes comicos y qué hacen travesuras. Mientras que
el 10% de los estudiantes relaciond su personaje favorito con peliculas de accién y stper héroes
que representan escenas cargadas de adrenalina. En esta parte del cuestionario autodiligenciado
se empieza a encontrar a un televidente que se identifica con personajes de acuerdo a aquellas

caracteristicas que se relacionan con €l y dan una vision amplia de los comportamientos con su

entorno.

Grafica 10
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Pregunta#ll
¢Te identificas con alguno de los
personajes animados? épor qué?

W si

Hno

En el cuestionario auto diligenciado el 85%de los estudiantes respondieron que se sienten
identificados con alguno de los personajes animados, mientras que un 15% no. En esta pregunta
se generd otra grafica en la que se expone el por qué se siente identificado con alguno de los
personajes animados, para esto en la codificacién se establecieron dos categorias, la 1lra

corresponde a “Fisico” y la 2da corresponde a “Comportamientos”. Estos fueron los resultados:

Gréfica 11

0,
6% —iPor qué se siente identificado con algunos de

los personajes animados?

M fisico B comportamientos

Esta grafica muestra que el 94% de los nifios se identifican con los comportamientos de

algunos de los personajes animados y el 6% restante se identifica con el fisico de los personajes.
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Aqui se encuentra claramente ese lazo conector entre los dibujos animados y los nifios como
televidentes. Aunque los personajes que ellos destacan como favoritos tienen caracteristicas
fantasiosas y ficcidn, los nifios ven mas alla y resaltan lo comico de los personajes, lo traviesos,

la alegria que transmiten, lo luchadores, lo inteligentes y lo buenos deportistas.

Grafica 12

Pregunta#15
éDe estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion
de los dibujos animados?

B musica

H imagen

' i sonido

H efectos tecnoldgicos

La anterior grafica muestra gran atencion en la imagen de los dibujos animados por los
estudiantes con un 47%, sigue la musica en un 21%, los efectos tecnoldgicos con un 18% vy el
sonido 14%.

Se evidencia en gran porcentaje un publico altamente visual pues las formas de los
gréficos, los colores y las ilustraciones son lo mas atrayente para los estudiantes y deben ser
tomados en cuenta al momento de hacer codificacion y recrear conocimientos en un ambiente de
aprendizaje. También consideran en poca medida el gusto por el sonido creado en las series

animadas, representada en un 14,28%.
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Etapa Central (analisis de observacion participante)

Para el analisis de la secuencia didactica se tienen en cuenta las categorias “Aprendizajes
por descubrimiento” y “Recepcion Televisiva” propuestas desde el planteamiento metodoldgico
ya que esta secuencia esta disefiada de manera sistémica para el aprovechamiento de recursos que
aportan al anlisis en relacion con dichas categorias.

A continuacion se presentan los datos recolectados de cada sesion de la secuencia
didactica; se sistematizaron en un esquema que permite ver de manera clara el cumplimiento de
los objetivos de cada sesion. Estos datos hacen parte de las actividades realizadas durante cada

sesion y también se hacen conclusiones de la jornada que se apoya en los apuntes de campo.

Andlisis Sesion 1

Las sesiones fueron realizadas en la biblioteca de la institucion educativa que permite estar
en un espacio agradable para los nifios pues, hay cojines y colchonetas en el suelo que permite
un espacio similar a “la sala de la casa” lo cual genera un ambiente familiar.

La docente interviene para iniciar la sesion con orden y en completo silencio. Durante la
presentacion del video de “La pantera Rosa” los estudiantes prestan total atencion, se sienten
animados pero no expresan exaltacion al ver las primeras imagenes. La mayoria decide
acostarse sobre las colchonetas para ver el programa de television cémodos. Durante el
transcurso de la presentacion del capitulo hay pocas risas y pocos murmullos y finalmente
terminan el video e calma. Se les pide escribir sobre los aprendizajes obtenidos a partir de lo

visto. A continuacion, se expresan los datos recolectados:
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SESION 1

Respuestas de los nifios

Aprendi a no molestar cuando alguien esta
construyendo algo. No hay que molestarlo

Que uno no debe ser egoista, que hay que respetar el
trabajo de los demas

Yo aprendi a no entrometerme en las cosas que no sé
qué estan haciendo alli. El personaje mas chistoso fue
la pantera rosa. Aprendi a no dejarnos llevar por las
apariencias de los demas.

Que hay que prestar mucho cuidado con lo que
hacemos porque después armemos problema.
Aprendi que para tener un empleo hay que saber de
gué hacer y ser licenciado en la profesion.

Me siento identificado con la pantera rosa porque es
graciosa y buena. Divertida en todo.

No contratar a alguien que no sepa cosas. No me rei.
Me identifiqué con los trabajadores.

Aprendi que no hay que coger cosas ajenas porque a
esa persona que se le coge eso se enoja y no pueda
terminar su trabajo o labor.

Que en una fabrica necesitaban un constructory el
entro sin permiso. Me hizo reir mucho la pantera rosa.
Aprendi que hay que poner cuidado con las cosas que
estamos haciendo para no lastimar a los demas.
Todos me parecieron chistosos. Fue la panteray a los
gue le hacian el mal. El mas chistoso fue la pantera
rosa.

Yo aprendi que de la pantera rosa destruia todo lo
gue hacian unos muifiecos blancos y hay que aprender
de que los constructores lo de ellos y no interrumpir.
Mi personaje favorito es la pantera rosa porque ella es
muy chistosa.

Yo aprendi que uno puede ser recochero pero no
haciéndole bromas y es muy chistoso pero hay que
poner cuidado con lo que hacemos.

Yo aprendi que hay que hacer las cosas bien para que

S7

OBJETIVO DE LA
SECUENCIA DIDACTICA:
Relacionar el aprendizaje por
descubrimiento y el proceso de
educacién usando la television
como herramienta de contenidos
para el proceso.
Se cumple No se cumple
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
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todo salga bien. El personaje que mas me gusto fue la
pantera rosa porque yo me siento identificada con
ella.

e Aprendimos a que cuando se repella una pared no se
debe tirar una puerta muy duro porque se cae el X
repello

e Yo aprendi a no molestar a los que estdn quietos y me
parecié mas chistoso cuando le pegaron por X
mentiroso.

e Lo que aprendi fue que debemos primero hablar con
el jefe de la empresa. Me parecié chistoso la pantera X
rosa porque era la que causaba todo lo malo

OBJETIVO DE LA SESION:

Descubrir que cada niiio enfoca su atencion en algo diferente y precisar en que “no
todos vemos lo mismo” teniendo en cuenta la opinion del otro.

Lo anterior denota que se cumple a cabalidad la categoria de aprendizajes por
descubrimiento a partir del proceso de recepcion televisiva ya que los estudiantes son autbnomos
y construyen sus aprendizajes por si mismos aparte de que generan sus propias conclusiones. Los
estudiantes interpretaron el contenido televisivo a partir de su cosmovisién. Cabe anotar que al
momento de cada estudiante socializar sus respuestas expresan timidez lo cual frustra un poco el
proceso de retroalimentacion, sin embargo, todos estan prestos a escuchar a los nifios que quieran
participar. En el momento de la socializacion encuentran las diferencias de respuestas de cada
nifio y comprenden las variedades de puntos de vista que surgen, asi que la observacion les

permite a ellos hacer comprension de diferentes posibilidades.

Andlisis Sesion 2

En el inicio de esta sesion se propone votar por uno de las tres producciones animadas.
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Algunos expresan haber visto unas de las producciones y también hay exaltacion por la emocion
que les da el elegir, sin embargo piden ver las tres producciones audiovisuales. Durante la
presentacion del cortometraje que eligieron hay murmullos y risas, hablan sobre los personajes y
comentan sobre el video. La produccion audiovisual logra captar la atencidn de los nifios y asi
mismo se cuestionan por el titulo del cortometraje. La docente en esta sesion estuvo ausente por
lo cual se ve a los estudiantes en una actitud mas libre y espontanea para el ejercicio. En la
siguiente tabla se encuentran los aprendizajes obtenidos por los estudiantes, escritos que
realizaron a partir de una actividad grupal.

Tabla 5

OBJETIVO DE LA SECUENCIA
DIDACTICA:

Relacionar el aprendizaje por
SESION 2 descubrimiento y el proceso de educacion
usando la television como herramienta de

contenidos para el proceso.

Respuestas de los nifios Se cumple No se cumple
e Que un viejito hacia magia con humo. X
Las cosas feas y pequefias se volvian
bonitas y valiosas pero cuando llovia se
dafiaba las cosas. El vendedor de humo

era un viejito y un ratero.

e Habia un viejito que hacia magia con el X
humo. Se convirtié en joven, fue a un
pueblo, hizo un poco de cosas con las
personas, le rob6 un cristal a un viejito y
cuando iba a llover se fue porque se des-
transformaba el viejito, e viejito era un
ratero.

e El sefior no era joven y cuando se fue era X
viejo. El hacia felices las personas con
sus deseos que se divertian con el agua.
No hay que creer en todo lo que nos
ponen de frente. Todos los magos tienen
su az bajo la manga y entonces todo es
mentira. El vendedor de humo era un
mentiroso porque su magia se desvanecia
con el agua.
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e Del vendedor de humo aprendi a no X
dejarnos llevar por las apariencias de los
demas.

e Ano creer en los extrafios porque nos X
estafan. A no ser estafador con los
demas.

OBJETIVO DE LA SESION:

Descubrir las sintesis e indagaciones que se implican en el proceso de ver television.

Los estudiantes por grupos escribieron de manera resumida lo que vieron en la pantalla.
El logro como tal de hacer sintesis en el proceso de ver television se cumple a cabalidad como a
la vez el de adquirir aprendizajes por descubrimiento, puesto que hacen un ejercicio de
interiorizacion del contenido y extraen elementos que consideran ser importantes para su vida.
Es importante resaltar que estuvieron activos durante la actividad grupal y se destaca que
hablaban de las escenas. EI no estar la docente durante la sesion permitié que estuvieran mas
comodos para expresarse entre si, el control que ella emite ante los estudiantes les pone una
barrera para ser mas libres al momento de comunicar. La curiosidad al inicio por el saber qué
produccién iban a ver les despertd la motivacion lo cual el rol de activos les permitié pensar mas

adelante sobre la situacion presentada.

Analisis Sesion 3

En esta tercera sesion los estudiantes se prestaron mas activos que los anteriores dias y
actian con un poco de desorden. La docente llega para solicitar silencio y colaboracion para
iniciar la actividad del dia y se retira.

Se hace un conteo para conformar dos grupos, lo cual los motiva a participar. EI grupo de

estudiantes que queda seleccionado para estar frente a la pantalla se emociona y el grupo que no
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podra ver el programa se desanima, eso hace que durante la sesion conversen entre ellos no
presten total atencion a lo que escuchan. Se quieren voltear para poder ver bien y se sienten
inconformes. Por parte de los nifios que ven los dibujos animados hay mucha atencion y
concentracion en la actividad. Terminado el programa se les pide realizar un dibujo
representativo de la escena que mas haya llamado la atencion. Los nifios que vieron el programa
expresan agrado, sin embargo los que no vieron la pantalla hacen expresiones de desagrado, sin

embargo aceptan el reto. A continuacion se presentan los resultados:

Tabla 6

OBJETIVO DE LA SECUENCIA
DIDACTICA:
Relacionar el aprendizaje por
descubrimiento y el proceso de
educacion usando la televisién como
herramienta de contenidos para el
proceso.

SESION 3

Dibujos por los estudiantes que estuvieron frente
alaTVv

Se cumple No se cumple
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OBJETIVO DE LA SESION: Descubrir los estereotipos de la television y la
generalizacién en sus contenidos. El lenguaje de la television como elemento principal de
la television.

En esta sesion ocurren elementos que marcan bastante importancia. En la gréfica 12 que
arrojo el cuestionario auto diligenciado de diagnostico se encuentra que la audiencia es altamente
visual, lo cual se relaciona de manera directa para conectarse con elementos iconicos. En esta
sesion el acto de ver las imagenes es de gran relevancia para el entendimiento de cémo los
estereotipos se marcan en la audiencia, en este caso nifios. Entonces, en los resultados que nos
dan los nifios que estuvieron frente a la pantalla son dibujos con rasgos caracteristicos al
personaje principal de la serie animada, identifican los roles. Aunque no todos usan colores, los
personajes y las escenas presentadas en la serie animada son totalmente identificables en los
dibujos, pues destacan el tema principal del capitulo y también los personajes relevantes del

mismo.
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Por otra parte aunque los estudiantes que no vieron el capitulo se enfrentan a dibujar, el
haber escuchado las voces de los personajes les da pistas para realizar una imagen mental de las
escenas. Sin embargo tardan en terminar los dibujos a comparacion del otro grupo. Se sienten
obligados a marcar con nombres los personajes ademas de recordar los personajes de la serie
animada cuando los han visto en pantalla desde otros espacios fisicos como su casa.

En el momento de la socializacion de las imagenes, al mostrar un dibujo del grupo de

nifios que estuvo frente a la pantalla los estudiantes se identifican de inmediato con el personaje,
comentan sobre las caracteristicas del personaje y de la escena que representaba el dibujo.
Al presentar una imagen del otro grupo los estudiantes reaccionan con risas debido a que solo
ven “palitos y bolitas” y no identifican con claridad los personajes. Sin embargo se destaca un
estudiante que encuentra similitud entre las dos imagenes ya que ve elementos que caracterizan a
uno de los personajes de la serie “El sefior del cine”. La socializacion la hacen de manera muy
activa y responden a la actividad sin ningun inconveniente.

La informacidén obtenida da rasgos significativos de unos estudiantes que son capaces de
resolver problemas a partir de las dificultades que se les presentaba. Ademas, el ejercicio de
analisis de semejanzas y diferencias los sumerge a un proceso de interiorizacion de propuestas y

asi mismo a la produccion de sentido critico del contenido.

Analisis Sesion 4

En esta sesion los estudiantes estan mas activos que la vez anterior, se muestra ansiedad por
conocer que serie se presentara y sobre todo qué limitantes tendran hoy (recordaban la sesion
pasada de no poder mirar la pantalla). Hay total aceptacion al saber que sera un capitulo de la
serie animada “Toy Story”. Al conformar dos grupos se molestan los que salen del salén

mientras los otros expresan felicidad por saber que van a ver el programa.
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El grupo #1 (Los nifios que no oyen) piden silencio y a la vez volumen. Sin embargo, al ver
que no se les cumple su solicitud ellos entienden la situacion. Ha distraccion por parte de los
nifios, las nifias estan mas prestas a ver el programa. Pasado un minuto conversan entre ellos
sospechando lo que hablan los dibujos. Sin embargo la distraccion continda y ahora por parte de
las nifias. Se quejan porgue no entienden el capitulo de Toy Story. Unos nifios entienden y otros
no y se destacan tres que son totalmente conectados con la pantalla. Todo el grupo mientras
intenta ver el capitulo se rie. El grupo #2 (los nifios que oyen el capitulo) Tienen total agrado
por el capitulo, durante toda la presentacion hay total atencidén y captan de inmediato el tema de
la serie animada. Comparan algunos compafieros con los personajes y las risas son menores a
comparacion del otro grupo. A continuacion se presentan las respuestas del taller realizado con

los estudiantes.

Tabla 7
OBJETIVO DE LA SECUENCIA
DIDACTICA:
Relacionar el aprendizaje por
SESION 4 desc_u,brimiento y el proceso de
educacion usando la television como
herramienta de contenidos para el
proceso.
Respuestas de los estudiantes que Si cumple No se cumple
Si escucharon

e Me gusté mucho donde nadaban X
e Me gustd cuando barbie y su novio se X

besan. No me gusto cuando se cayeron de

la nieve.
e Aprendi a ayudar a los amigos a cumplir X

sus suefios. Lo amoroso. Porque hay que

Ser amoroso.
e Que hay que ser bueno con los amigos que | X

estan en las buenas y en las malas. Me

gusto la Gltima escena porque asi voy a




poder convivir en paz y amor.

Yo entendi que uno puede ir a todas partes
a vacacionar hasta quedandose en casa. Lo
que me gusté mas fue el baile de buz light
year. Aprendi que el amor esta en todas
partes. No me gusto que ken levanto la
pierna como una mujer.

Yo aprendi que hay que hacer feliz a mis
amigos porque hacer feliz a mis amigos es
como hacer feliz. Me gusto cuando los dos
novios se cayeron en la nieve.

Me gustd los amores entre ken y Barbie.
No me gustd que la nifia no se llevd a ken
ni a barbi de vacaciones. Aprendi a ser
amoroso porque asi soy amoroso con las
mujeres.

Yo entendi que los amigos hacen cualquier
cosa para que todo salga bien y todo para
hacer el amigo feliz. Que hay que hacer
feliz a los amigos.

Yo entendi que ellos querian irse de
vacaciones pero la nifia no se los llevo.
Entonces la mufieca se queria dar un beso
con el mufieco y se lo fueron a dar en el
patio a solas. Es importante porque
podemos hacer feliz a nuestros amigos y
tenemos mas confianza y respeto. A mi no
me gustd cuando el muchacho estaba
llorando y se meti6 a la maleta

Aprendi que hay que ayudar y amar a las
personas tristes y cambiar su cara en
sonrisa. Me gustdé mas cuando los juguetes
interpretaron Hawaii. Creo que es muy
importante ayudar a las personas para
hacerlas feliz.

Me gustd que era gracioso. No me gusto
que fuera cortica la pelicula. Aprendi que
no hay que desanimarse sino animarse para
no volverse aburrido.

NO ESCUCHARON

Me gustd cuando el mufieco se callé a la
nieve. No me gusto que estuviera sin
sonido.

Me gusto el romance, lo comicoy lo
chistoso. No me gusto que n se oyera nada.
Aprendi sobre la amistad. Es importante
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porque uno toda la vida necesita ayuda de
un amigo.

Me gusté que la familia la llevaron a
hawaii, a los mufiecos y los amigos
hicieron hawaii y después los mufiecos se
besaron. Me gusto cuando se besaron. No
me gustd cuando la familia se fue. Aprendi
que los amigos se ayudan. Porque aprendi
que hay que ayudar, apoyo.

Me gustd cuando ellos van a la playa
porque a mi me gusta la playa. No me
gustd que ken se aporrio y dese puso a
llorar. Lo que aprendi...

Lo que me gusto del video fue cuando los
barbies se fueron a la playa a pasar
vacaciones. No me gustd que no le
pusieron volumen y cuando se undieron en
el hielo. Lo que aprendi del video fue que
uno para ser amigo se necesita mucha
solidaridad. Es importante lo que aprendi
porque uno asi aprende a hacer mas
amigos en la vida.

Me gusto el video cuando el mufieco y la
barbi se fueron a la playa y después
personas mas, y cuando fueron a nadar a
pescar y a mas cosas. Yo aprendi que el
amor es un vicio. Es importante porque
demuestra que aprendi algo.

Yo vi 0 aprendi que tenemos que agradecer
todo lo que nos den porque algo es algo y
es valioso. A mi me gusto cuando ken y la
Barbie se undieron en la nieve. No me
gustd cuando ben se puso a llorar dentro
del bolso. Lo que aprendi es importante
porque es una leccion para mi proyecto de
vida.

Yo aprendi que los mufiequitos se
divirtieron mucho y uno debe compartir.
Es importante lo que aprendi porque los
gue no aprenden cosas son mal educados
y cuando una persona saluda y lo responde
de mal humor

Lo que aprendi fue que por un amigo
podemos traer hasta territorios o paises a
casa. Es importante porque me ayuda a
entender o comprender muchas cosas muy
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importantes como por ejemplo “la
amistad”.

e Me gusto la parte cuando le ayudaron a la X
mufieca y al mueco no me gusté que no
habia sonido. Me dio mucha risa cuando se
metieron al agua y pusieron una foto de un
tiburon.

e Lo quea me gusto fue cuando el mono X
llevé a barbie a dar un paseo con los demas
juguetes. Y no me gustd fue el final
cuando la Barbie y el mono se hundieron a
la nieve.

e A mi me gusto porque ellos fueron X
chistosos cuando estaban en la playa
disfrazados. No me gust6 cuando estaban
aburridos.

OBJETIVO DE LA SESION: Descubrir las virtudes y desventajas de ver television con
uno de sus lenguajes (sonoro) contenidos. El lenguaje de la television como elemento
principal de la television y reconfiguracion de sus mensajes.

En la socializacién los estudiantes se muestran ansiosos por expresar 1o que vieron y
aprendieron. El grupo que si escucho se caracteriza por encontrar aprendizajes relacionados con
la amistad y el amor. La mayoria de estudiantes se destacan por aprender gracias al capitulo, ya
que el lenguaje sonoro permitio les sirvio como anclaje de ideas suscritas bajo el guion propuesto
por la produccién audiovisual. EIl grupo que no escuchd se caracteriza por resaltar mas los
aprendizajes de la amistad pero adicionando mas este valor como un comportamiento que se debe
fortalecer en la vida. También se destaca que encuentran mas atractivo la parte comica que tiene
el lenguaje audiovisual de la produccion.

En cuanto a las categorias conceptuales es evidente el éxito del aprendizaje por
descubrimiento en los estudiantes. El saber que estaran en una jornada con contenido audiovisual
de preferencia para ellos los motiva para realzar las actividades y generar aprendizajes

significativos. Se ve un andamiaje ente el material audiovisual y la cosmovision de cada nifio lo
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que generan producciones de sentidos.

Analisis Sesion 5

En esta sesion los estudiantes estan en completo desorden. A pesar de que la docente llega
no hay control por parte de ella, los estudiantes expresan cansancio y necesidad de salir. La
disposicion de ellos no es la adecuada para iniciar la sesién, sin embargo se hace.

Tabla 8

OBJETIVO DE LA SECUENCIA
DIDACTICA:

Relacionar el aprendizaje por
SESION 5 descubrimiento y el proceso de educacion
usando la television como herramienta de

contenidos para el proceso.

RESPUESTAS Si aprueba No aprueba
e Deportes: entretenimiento
e Mufiecos: animado X
e Novelas: entretenimiento
e Soy luna, Mr. Bean, Masha y el 0so,

Gravity fall, los Simpson, el noticiero, X
un show mas.
e Deportivo, animativo, informativo, X

entretenido.

e Telenovelas, ciencias ficciones,
informativas, caricaturas, X
interrotativas, etc.

e Animacion, noticiero, entretenimiento,

informativo, reality show, series, X
novelas.
e Entretenimiento, opinion, informativo, X

reality, talk-show
e Yo veo peliculas, yo veo documental,

YO0 Veo entretenimiento, yo veo X
informativos.

e Entretenimiento,informativo, mufiecos X
animacion.

e Accion, entretenimiento, animacion, X

documental, informativo, reality show.



Yo veo novelas, peliculas, mufiecos
animados, noticieros.

Mentes criminales y animaciones.
Yo veo reality show, caricaturas,
documentales, programas de
entretenimiento, peliculas,
entretenimiento y ciencia ficcion.
Mufiecos animados: mufiecos
Entretenimiento: novelas

Peliculas: de todas.

Novelas, animaciones, documental,
ciencia ficcion, entretenimiento, suso
show.

Animacion, ficcion, peliculas, accion.
Genero animacion, gravity fall,
bajoterra, scooby doo, wabbit, tio
grappa, lunney tones.

Gravity fals, el increible mundo de
gumball, yo-kai what, cortos pixar,
galaxia wander, género animacion,
género ficcidn, género deportes,
género entretenimiento.

Animacion: soy luna, mr. Vean,masha
y el 0so, gravity fall, los Simpson,.
Informativo: noticias, los informantes.
Etc.

Entretenimiento: Cuando vivas
conmigo, sin tetas si hay paraiso, el
sefior de los cielos, the suso show, dia
a dia.

Programas de animacion: my Little
pony, el mundo de luna, mr bean.
Programas de accién: peliculas de
bala, de miedo, de mufiecoss, de
barby.

Noticias.

Informativos: el noticiero
Entretenimiento: novelas, deporte,
peliculas.

Reality show: la voz kids

Talk show: de suso show

Dibujos animados, entretenimiento,
informativo, ciencia ficcion,
dialogativo.

Ciencia ficcion, entretenimiento,
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dibujos animados, informativo,
dialogativo, documentales.
e Dibujos animados, entretenimiento,
documentales, ciencia ficcion, X
informativo, musical.

OBJETIVO DE LA SESION: Descubrir las relaciones y formas en que los nifios
entienden, ven television. Teniendo en cuenta formatos televisivos y contextos sociales y
culturales.

Como resultado se tiene que los estudiantes no comprendieron los contenidos como se
debia. Si bien, los materiales que se propusieron para esta sesién fueron de cardcter mas
informativos y de tipo documental lo que no generd motivacion en los estudiantes. También, ese
dia se disponian los estudiantes a realizar aseo general a la institucion ya que es una actividad
previa a las vacaciones de fin de afio, lo cual supone que esto los tenia ansiosos y por tanto no se
generd el mejor ambiente de aprendizaje a pesar de que habian productos audiovisuales dentro
de los materiales a presentar.

Aqui se resalta entonces que el ejercicio de recepcion televisiva no genero interaccion
con los nifios probablemente a que el tipo de material audiovisual no desarroll6 atencién y asi
mimo se desligo la apropiacion y la produccion de sentidos del ejercicio.  Por consiguiente son
poco evidentes los aprendizajes significativos ya que rechazaron el contenido y no se propicia

una construccion de conocimientos desde sus propias perspectivas.

Analisis Sesion 6
Para el analisis del cuestionario auto diligenciado es importante tener presente la categoria
con la que esta estrechamente ligado este instrumento de recoleccion de datos Mediaciones, ya

que interesa reconocer los componentes que enlazan el ejercicio de recepcion televisiva con las
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experiencias del diario vivir del estudiante.
Para este andlisis se hicieron tabulaciones en las preguntas de seleccion multiple ademas
de que en las preguntas abiertas se generaron unas subcategorias para poder realizar un analisis

desde lo cuantificable.

Grafica 13

Pregunta #1 ¢{Qué temas consideras que se
tocaron en las actividades?

0%

15%

~

o familia
H amigos

i colegio

Como es de notarse, en esta pregunta se obtiene un 85% de estudiantes que encuentran los
amigos en los temas que se tocaron en las actividades. El 15% encuentra el colegio como tema
secundario y no consideran haber encontrado temas relacionados con la familia.

El proceso de recepcion televisiva aunque pareciera un ejercicio de cada persona con la
pantalla, aqui se demuestra que probablemente la audiencia se contextualiza y realiza nodos entre
el contenido y su entorno. Claramente se puede ver que la amistad es la variable que predomina

para la conexion en la resignificacion del mensaje.

Grafica 14
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Pregunta #2
Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas
recordado viendo algunos de los videos

M Rutinas en el dia a dia
H Valores

13% M Entretenimiento
(]

\ 4

B Familia

M Escuela

Si bien, en este caso se establecieron unas categorias que surgieron a partir de un proceso
de codificacion ya que esta es una pregunta abierta.

Se destacan los valores con un 43%, siendo estos el respeto y la solidaridad con las demés
personas especificamente con los amigos. La segunda categoria se desprende con un 22% siendo
las rutinas en el dia a dia en el que salieron a flote las experiencias recordadas; las prohibiciones
y las normatividades son las mas recurrentes. El 13% record6 eventualidades con la familia, sin
embargo, otro 13% también recordd eventualidades en cuanto al entretenimiento proporcionado
por la TV. Por ultimo, un 9% se pronuncia con las experiencias vividas en la escuela. A pesar de
que se evidencia el uso de la TV en la escuela, no tiene experiencias marcadas de esta en sus
vivencias personales.

Lo anterior propone una relacion directa con la grafica #14 ya que en estos resultados el
item con mayor porcentaje corresponde a los valores, tema que se ve estrechamente ligado con la
amistad, variable que se destaco en dicha grafica. Es necesario también hablar de que en el
cuestionario autodiligenciado #1, arrojo que los padres de familia prohiben programas con
contenidos de violencia en un 8% (Ver gréafica #8) lo cual en esta parte se intuye que este

porcentaje es bajo gracias a que aunque los factores de violencia en la comunidad sean visibles,
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los nifios estan inscritos bajo una concepcion de valores que forma mejores patrones de

convivencia social y por esto no sea fundamental este tipo de prohibiciones.

Grafica 15

Pregunta #3
¢Como ayudarias a tu familia y amigos a cambiar
la forma en la que ven la television?

10%

o Diferentes formas de ver la televisién

TV educativa
25%

M La TV como unidn familiar

H Normas con la TV

En esta pregunta abierta se desplegaron 5 categorias gracias a un proceso de codificacion
para hacer el andlisis de una manera mas organizada y sistematizada. Con un 30% se destacan
las diferentes formas de ver la television, asi que es importante para los estudiantes ayudar a la
familia y a los amigos a entender la television desde las distintas perspectivas que se pueden tener
de ella. EI 25% hace parte de la television educativa pues los estudiantes encuentran la
necesidad de hablar sobre la television educativa dentro de sus hogares en el que consideran
importante aumentar el consumo de contenidos informativos y menos de entretenimiento. Las
rutinas, son otra categoria con un 20%, en estas los estudiantes se refieren a la necesidad de la
implementacion de horarios para tener un orden. EI 15% de los estudiantes ven la TV como un

espacio importante para la unién familiar y el 10% de estudiantes ve justo la implementacion de
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normas con la television.

Grafica 16

Pregunta #4
¢Qué relacionas de los videos con tu diario vivir en el
colegio, en tu familia y con tus amigos?

5%

H amistad
M ayudar
u familia

M estudio

En esta pregunta de tipo abierta se hace codificacion con el cual se arrojaron cuatro
categorias. La anterior grafica evidencia un alto porcentaje en la categoria de “Familia” con un
52%. Los estudiantes encontraron personajes dentro de las producciones audiovisuales que se le
parecian a su familia, identificaron a sus abuelos, padres y hermanos dentro de los roles
presentados. ElI 29% siguiente corresponde a relacionar los videos con los amigos. El 14%

corresponde “ayudar” al otro en el diario vivir. Y por ultimo esta la escuela con un 5%.

Gréfica 17
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éTe gustod la experiencia?

0%

Hsi

Hno

Esta Gltima grafica expresa que gratamente fue aceptada la secuencia didactica en los
estudiantes. Aunque en algunas de las sesiones los estudiantes estuvieron dispersos, la actividad
para ellos fue de total agrado debido a que evocaron mas entretenimiento que estudio, a pesar de

qgue comprendian que en cada ejercicio estaban aprendiendo.
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Comparacion entre analisis de resultados obtenidos en la investigacion realizada en la

Institucion educativa técnica de la Marina del corregimiento de la Marina de la ciudad de

Tuludy la Institucion Educativa Sur Oriental de la ciudad de Pereira.

En este proceso se debe tener en cuenta que se hace un contraste entre las carencias y los

maultiples factores que enriquecen y se entrelazan para el éxito de la discusion académica.

Por otra parte, para una mejor comprension de esta transversalizacion se hace el ejercicio

comparativo segun su orden metodologico es decir, primero se encontrara la confrontacion de la

Etapa Diagndstico donde se ejecuto el cuestionario autodiligenciado y finalmente la Etapa

Desarrollo en el que se implementd la secuencia didactica para la realizacion de la observacion

participante.

A continuacion se encuentra la comparacion de los analisis de la investigacion realizada en la

Institucion Educativa Técnica la Marina y la Institucion Educativa Suroriental:

Comparacion Etapa Diagndstico (cuestionario auto diligenciado #1)

Tabla 9

Preguntas analizadas

¢ Que te ensefian los
dibujos animados?

Analisis de la Institucion
Educativa Sur Oriental de
Pereira (IES)

Los nifios consideran que los
dibujos animados les ensefia sobre
la naturaleza con un alto
porcentaje, por lo tanto la
television les ayuda a proyectar el
cuidado del medio ambiente. Por
otra parte encuentran pocos
aprendizajes sobre el respeto a las

Analisis de la Institucién
Educativa Técnica la Marina
(IETM)

Los nifios destacan la amistad
como el tema principal propuesto
desde los dibujos animados. Sus
relaciones interpersonales
podrian ser exitosas ademas de
que el segundo item con mayor
porcentaje corresponde a la
solucién de conflictos. Los




¢ Qué has visto en los
dibujos animados que
te hayan ensefiado en la
escuela?

¢Ven television en el
colegio?

¢En compafiia de quién
ves los dibujos
animados?

diferencias.

Claramente es evidente que los nifios de la IES tienen desde su
cosmovision la naturaleza como factor emergente dentro de las
necesidades de aprendizaje. Probablemente para los nifios de la
IETM no ven este como prioridad, ya que por el vivir en un ambiente
rural su dia a dia les vuelve inherente a ellos el entender que el
cuidado de la naturaleza es mas que indispensable para el desarrollo
del ser humano lo cual esta dentro de la cotidianidad para ellos.

Los estudiantes encuentran como
prioritario los procesos numeéricos
dentro de las series animadas.

Los estudiantes de la IES tienden a aprender facilmente contenidos
con cargas numeéricas puesto que se evidencia a través de los
resultados. La mentalidad mas racional se puede caracterizar en el
aprendizaje de estos nifios y a comparacion de los estudiantes de la
IETM requiere el fortalecimiento del aprendizaje de areas cargadas de
la lectoescritura y las artes visuales.

Dentro de los analisis no se
encontro claramente algln
resultado que evidenciara la
posibilidad del uso de la television
en el colegio.

Quizas los estudiantes de la IES no resaltaron el uso de la television
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estudiantes posiblemente no ven
necesario el respetar las
diferencias ya que se fundamenta
a partir de la amistad.

Los estudiantes destacan los
nameros, los colores y las letras
como los elementos que
encuentran en las producciones
audiovisuales, es decir, ven
estos tres temas en los dibujos
animados con poca diferencia
porcentual de una entre otra.

El 100% de los estudiantes de la
IETM expres6 que si usan la
television dentro de la
institucion.

dentro de la institucion por el poco impacto que tiene esto para ellos,
lo que a comparacion de la IETM refleja que el uso de la television en
esta institucion ha sido tan relevante que todos los nifios confirman el

uso de esta.

Para los nifios el acompafiamiento
de la familia es vital en el 55% de
los estudiantes. Seguidamente
prefieren ver solos sus dibujos
animados con un 30% Yy por
altimo verlo con los amigos en un
15%. Se evidencia unos
estudiantes con caracteristicas

Los nifios prefieren ver solos los
dibujos animados en un 50%,
seguido esta la familia con un
30% y los amigos con un 20%.




¢ Cuantos televisores
hay en tu casa y donde
estan ubicados?

¢A qué horas del dia
ves estos dibujos
animados?

¢ Qué programas de
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receptivas guiadas por sus padres. |

En esta parte se encuentran que los nifios de la IES quizas no son
autonomos de la seleccidn de contenidos a comparacion de los nifios
de la IETM. También es véalido destacar que los nifios de la IETM tal
vez necesiten un poco de esas caracteristicas al momento de ver la
pantalla proporcionada por el acompafiamiento familiar.

Dentro de los analisis no se El 35% de los estudiantes dijo
encontro informacion que nutra tener 2 televisores lo cual
esta pregunta. podria demostrar la capacidad

econdmica de los hogares.
También se encontro que el
75% de los nifios tienen un
televisor dentro de sus cuartos
por lo cual se podria decir que
no tienen total privacidad para
la seleccion de contenidos.

En esta parte se intuye que la mayoria de los televisores de los
estudiantes de la IES estan ubicados fuera del cuarto ya que
anteriormente se menciona el acompafiamiento de los padres en el
proceso de recepcion televisiva. Y aunque los estudiantes de la IETM
probablemente ven dibujos animados fuera de su cuarto, ellos
prefieren verlo dentro de su cuarto, ya que les puede molestar el
acompafiamiento de la familia al momento de encender la pantalla.

Para los nifios de la IES la noche es | La noche es predilecta para los
el mejor momento para ver dibujos | nifios ver dibujos animados,
animados, seguido de la mafianay | seguido de la tarde y por ultimo
por Ultimo se encuentra la tarde. la mafana. Esta jornada
probablemente es influenciada
gracias a la implementacion de
la jornada continua de las clases
implementada por el ministerio
de educacion nacional.

Hay que tener presente que los nifios de la IES que fueron objeto de
estudio estaban en la jornada académica de la tarde, por consiguiente
y probablemente al igual que los estudiantes de la IETM influyen de
manera directa la hora para el consumo de television. Asi mismo se
resalta que los nifios de la IES tienen el espacio para ver dibujos
animados en las mafianas durante la semana mientras que los nifios de
la IETM ven dibujos animados en las mafanas pero solo los fines de
semana ya que sus horarios no se los permite.

La investigacion realizadaenla | En la IETM el mayor porcentaje



television te dejan ver,
cuales no? ¢Por qué?

¢ Cual es tu canal
favorito para ver
dibujos animados?
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de estudiantes dijo que no les
prohiben ningun programa de
television. Entre los programas
que se les prohiben al resto de
estudiantes encabezan los de
contenido sexual y le siguen
dibujos animados producidos
para publico adulto. Los
contenidos de menor
prohibicidn son el cine de terror
y los contenidos de violencia.
Es necesario saber qué contenidos son prohibidos en la IES ya que a
comparacion de la IETM se encuentran datos muy importantes.
Quizés en los estudiantes de la IES tienen un control ejercido por los
padres en el contenido que puede ser muy relevante ya que segun las
cifras arrojadas los nifios ven la television con sus familiares.
Mientras tanto, los nifios de la IETM tienen gran libertad y autonomia
para la seleccion de contenidos y que aunque los padres tienen normas
para los programas que pueden ver y no, se muestra mas
permisividad por parte de la familia. También es interesante ver por
qué a los padres de familia no le es primordial la prohibicion de
contenidos de violencia en los nifios de la IETM a pesar de pertenecer
a una region golpeada por la violencia. Probablemente el concepto de
violencia se ve impregnado en la mediacion televisiva para los nifios
de la IETM vy seria enriquecedor conocer también este concepto desde
la poblacion estudiantil de la IES.

IES no presenta andlisis que
evidencien los programas que
prefieran ver los estudiantes.

La investigacion realizada en la
IES no presenta un analisis sobre
los programas de preferencias en
los nifios.

Se podria sospechar que los estudiantes de la IES son en su mayoria
heterogéneos gracias a la amplia posibilidad de canales brindados por
las empresas privadas que ofertan television por cable. A diferencia
de los estudiantes de la IETM, la television por cable que usan tienen
otras politicas ya que el corregimiento cuenta con television
comunitaria auto sostenible, lo que podria influir para la seleccion de

contenidos.

En la IETM la mayoria de los
nifios prefiere ver el canal
Cartoon Network con un 52%.
Los demas estudiantes se
muestran heterogéneos ante los
demas items. Es Interesante ver
que no reconocen el canal
Nickelodeon como un canal de
preferencia para ver dibujos
animados.
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El 90% de los estudiantes ven
como favorito personajes
animados. Los nifios se reflejan
con personajes traviesos, con
personajes que muestran ser
inteligentes, con habilidades
deportivas y con capacidades de
descubrir misterios.

Aunque la investigacion en la IES no muestra analisis sobre esta
pregunta se podria pensar que la mayoria de nifios pueden ver como
favoritos los personajes animados ya que existe aceptacion de las
series animadas y que termina siendo para ellos un real atractivo para
el consumo televisivo. Por otra parte los nifios de la IETM se
identifican con variables representativas que podrian dar cuenta de los
comportamientos con su entorno y asi mismo de las caracteristicas
que tienen como audiencia. Lo anterior también podria influir en las
necesidades al momento de la seleccion de contenido.

En la investigacion no se evidencia
analisis a esta pregunta.

¢Cual es tu programa
favorito? ¢(Cuéal es tu
personaje favorito?
¢Por qué?

¢ Te identificas con
algunos personajes
animados? ¢Por qué?

De estos elementos
¢Qué es lo que mas te
[lama la atencion de los
dibujos animados?

La investigacion realizada en la
IES no presenta un analisis sobre
los programas de preferencias en

El 96% de los estudiantes de la
IETM se identifica con sus
personajes por sus acciones.

los nifios.

Los estudiantes de la IETM hace parte de una audiencia que ve mas
alla de las apariencias, es decir, interpreta mas los personajes y
sobrepasa los estereotipos desde lo fisico. Resultaria interesante saber
si los estudiantes de la IES también se identifican con sus personajes
favoritos gracias a los comportamientos o si por el contrario, se fijan

mas en las caracteristicas fisicas de cada personaje, lo cual esto
conlleva a otras interpretaciones del contenido.

Los estudiantes de la IES atienden
con atraccion la musica de los
dibujos animados y encuentran
poco atractivo los efectos
tecnoldgicos y los sonidos en
cuanto a efectos visuales.

Es evidente que entre los dos grupos de estudiantes se diferencia la
atraccion ante los dibujos animados. Durante los analisis de la IES no
se expresa una conexion directa de un televidente con capacidades
gréaficas para la lectura de contenidos mientras que los estudiantes de
la IETM se atraen visualmente con los dibujos animados.

Los estudiantes de la IETM se
sienten atraidos con la imagen
en un 47% lo cual evidencia un
televidente muy visual. Por
otra parte ven poco atractivo los
efectos tecnologicos.

Segun lo anterior se tienen dos audiencias con elementos mediadores que marcan vital

diferencia. Por un lado se tiene a una audiencia que es guiada por los padres de familia para la
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lectura de contenidos lo cual podria fortalecerla en capacidades criticas para la resignificacion del
mensaje o por lo contrario sataniza la television en alto grado, tanto que no les permite a los nifios
desenvolverse con el medio de comunicacién. Por otro lado se tiene una audiencia que se apropia
del contenido sin la necesidad de pares como la familia. También es claro que esto les aporta a
los nifios capacidades tales como la autonomia para el intercambio de conocimientos en relacion
de los aprendizajes que se pueden obtener con la pantalla. Sin embargo se debe tener presente
que los padres de familia como agente mediador no implica el estar en la sala de television con
los nifios. Como Guillermo Orozco lo menciona, hablar de mediaciéon no implica meramente a la
socializacion del contenido que se ve en un momento determinado sino también los patrones de
cosmovision que le impregnan al nifio desde su nacimiento por ejemplo, los nifios de la IES
identifican facilmente temas sobre el cuidado de la naturaleza en los dibujos animados a
comparacion de los nifios de la IETM que identifican temas sobre la amistad; lo anterior
probablemente se debe a patrones en los que las regiones se ven sumergidas es decir, quizas en la
ciudad de Pereira la cultura del cuidado de la naturaleza tiene procesos desarrollados en los que la
comunidad se han involucrado tanto que de alguna manera los nifios perciban esta como una
necesidad y por lo tanto es latente al momento de una lectura. Mientras que en los nifios de la
IETM encuentran mas contenidos sobre los temas relacionados con la amistad ya que
posiblemente los padres de familia ven necesario el fortalecimiento de la buena convivencia,
como el cambio de patrones que influyen a la violencia en una region donde hubo presencia de
grupos guerrilleros alrededor de las dos Ultimas décadas.

Por otra parte la escuela como mediadora podria estar actuando en el sentido de que solo
les est4 permitiendo a los estudiantes de la IES a encontrar en los dibujos animados temas como
los nimeros. La IES debe fortalecer procesos de aprendizaje con relacion a las artes visuales y

la parte de lectoescritura ya que no se encontré un hilo conector entre los estudiantes y los
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contenidos que si poseen estos elementos dentro de sus contenidos.

En este mismo sentido, la IETM ha aportado como mediador al proceso de recepcion
televisiva de los nifio, pues involucran la television en los procesos de ensefianza y aunque se
pensara que los recursos de la escuela por ser rural no tienen la capacidad para el desarrollo de
actividades de este tipo, se evidencia que son pocos los materiales pero hacen un trabajo
fructifero para el apoyo de las clases.

Por ultimo, aunque algunos andlisis de la investigacion realizada en la IES no se
encuentran mientras que en la investigacion realizada en la IETM si, se puede tener una mirada
de los dos tipos de audiencias que se estudian, pues gracias a estos dos contextos sociales
diferentes que son el resultado de los agentes mediadores, que permiten el proceso de recepcion

televisiva.

Comparacién Etapa Diagndstico (secuencia didactica)

Andlisis Sesion #1

El anélisis de los resultados permitié encontrar que los estudiantes de la IES se fijan en
aspectos superficiales del contenido y no generan un proceso de apropiaciéon y produccién de
sentidos. Las descripciones de los estudiantes se basaron mas en los comportamientos de los
personajes y no en los aprendizajes que pudieran tener mas alla del contenido. Por otra parte los
estudiantes de la IETM encuentran aprendizajes a partir del capitulo que vieron. La pantera rosa
para estos nifios les aporta aprendizajes sobre la vida laboral y las responsabilidades.

Por otra parte los nifios de la IETM hacen la socializacién aunque les llena de temor al
principio y estan atentos ya que todos estan prestos a escuchar, mientras que en los estudiantes de

la IES presentan desorden por las reacciones que hubo debido a conocer los personajes lo cual
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los tuvo dispersos durante la actividad.

Analisis Sesion #2

Los estudiantes de la IES estan atentos y se divierten por el capitulo aunque siguen viendo
aspectos tales como lo que se hizo durante la presentacion del corto pero no se genera una
absorcion profunda del contenido. Por otra parte los estudiantes de la IETM cumplen claramente
con encontrar aprendizajes a partir de una produccion audiovisual sin saber meramente que estan
en una clase de una asignatura en especifica. Estos estudiantes se encuentran activos durante la
actividad, es decir, prestan total atencion a lo que se va a hacer y sobre todo se sienten mas
cémodos cuando la docente se retira ya que para ellos les representa control dentro del espacio.
Ven el programa como entretenimiento y a su vez al momento de socializar son criticos pues, se
cuestionan por el contenido, por ejemplo quieren saber el por qué del nombre del corto
audiovisual.

La motivacion en los dos grupos de estudiantes es igual aunque es evidente que hay mas
aprendizajes por descubrimiento en los nifios de la IETM que en los de la IES. Podria creerse a

que no se hace una lectura critica del contenido.

Analisis Sesion #3

En los nifios de la IES hay un total agrado por el contenido ya que reconocen el capitulo y
por lo mismo siguen los didlogos de los personajes. A pesar de que hubo personas que no podian
ver el capitulo y otras si, todos acertaron en los dibujos debido a la familiaridad con la serie
animada. En cambio los estudiantes de la IETM muestran desanimo al ver que algunos no podran

ver las imagenes debido a que no todos conocian el programa, sin embargo se enfrentan a
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solucionar la situacion a la que se encontraban, es decir, aceptaron la realizacion del dibujo asi no
supieran los rasgos caracteristicos de los personajes.

Entre los estudiantes de la IES y los estudiantes de la IETM se encuentra que hay motivacion
por el desarrollo de la actividad, lo cual permite aprendizajes significativos desde el consumo
televisivo a partir de dibujos animados. Sin embargo es mas notorio el proceso de
interiorizacion realizado por los estudiantes de la IETM ya que el analisis que se hizo al final de
la sesion los sumerge a encontrar las diferencias y semejanzas lo cual conlleva a la agudizacién

del sentido critico.

Anélisis de Sesion #4

Los estudiantes de la IES se conectan con el capitulo, hay atencién y se desarrolla la sesién
con orden y calma. Al finalizar los estudiantes sacan conclusiones referentes al beso que tienen
dos personajes de la serie y las otras escenas pasan a un segundo plano. Mientras que el grupo de
estudiantes de la IETM se caracterizan por escuchar aprendizajes de amistad y amor. La
diferencia de estos dos grupos puede radicar en que el primer grupo se concentra en la escena
cargada de sensacionalismo mientras que el otro grupo se deja llevar por los aprendizajes que

proporciona todo el capitulo.

Analisis Sesion #5

En esta sesidn resulta interesante ver como en los dos grupos se muestra poco interés por los
materiales audiovisuales aunque les atrae imagenes de accidentes y asesinatos que se presentan
en el video. Quizas esto se debe a que son documentales informativos y ellos esperaban series

animadas. Ninguno de los dos grupos se relaciona con el video de tal manera que no entiende la
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dindmica del ejercicio desarrollado de la sesion.

Analisis Sesion #6

El cuestionario #2 permitio reconocer la familia como el eje central en las mediaciones dadas en
los nifios de la IES. Después de las sesiones los nifios concluyeron que habian aprendido sobre el
comparfierismo. Por otra parte el agente mediador con fuerte influencia en el aprendizaje de los
nifios de la IETM son la amistad debido a que destacan valores como los aprendidos durante las
sesiones.  Recuerdan a la familia en algunas producciones animadas pero gracias a los roles

representados por los personajes.

Segun los contrastes realizados se encuentra que los estudiantes de la IES no interiorizan en gran
medida las producciones animadas. La motivacion para Bruner es el elemento principal para el
aprendizaje autbnomo que se da gracias a la exploracion del medio, y aunque estos estudiantes
prestan atencion en los dibujos animados no van mas alla del amarillismo que puede brindar el
contenido audiovisual, por lo tanto no tienen fortalezas de una vision critica. Se intuye que
requieren procesos de alfabetizacion audiovisual para una mejor lectura de contenidos.

Por otra parte los estudiantes de la IETM se muestran muy activos en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Los nifios se dan cuenta de que cada sesion para ellos esta cargada de curiosidad lo
que les permite motivarse y construir sus propias conclusiones. Los ejercicios de comparacion de
sus puntos de vista les permite aceptar el punto de vista del otro pero asi mismo generar
discusion, lo cual son factores importantes en el aprendizaje y méas desde espacios informales

como el ver television.
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En relacién a la sesion #5 interesa ver como a los dos grupos de estudiantes les cuesta aprender a
partir de un video que cambia totalmente su formato, pues los estudiantes al tener una conexion
directa con los dibujos animados se desligan de los lenguajes y simbologias que tienen las series
animadas. Los dibujos animados tienen como objetivo principal el entretener y los nifios al
encontrar una produccion mas formal e informativa desarrollan desmotivacion, por lo tanto

rechazan el contenido gracias a la cosmovision de ellos como nifios.
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Conclusiones
Para concluir este proyecto factible que se propuso para el enriquecimiento en la investigacion
en recepcion televisiva, es de gran importancia la aceptacion de otros escenarios de aprendizaje.
La informalidad en la actualidad mediatizada ha fortalecido al ser humano en capacidades que le
permiten ser sujetos para la transformacion social. Sin embargo lo anterior va apoyado gracias al

trabajo conjunto entre agentes mediadores en los procesos de recepcion televisiva.

El proyecto factible logra presentar las posibilidades en capacidades cognoscitivas que tienen los
nifios desde dos contextos diferentes. Los nifios de la ciudad de Pereira se caracterizan por tener
unos padres controladores de lo que ven, pero poco acompafiamiento en cuanto lo que ven es
decir, no se genera dialogo para la construccion social de conocimientos. Por otra parte la
escuela, no refuerza los patrones que incentiven un aprendizaje autonomo a través de la
exploracién con el entorno. La television presenta productos audiovisuales con multiples
posibilidades pero los nifios no realizan un ejercicio de introspeccion con el mensaje. La
propuesta grafica en las series animadas cumple con ser el cordén umbilical entre el sujeto y la
pantalla debido a que la atencién esta y la motivacion también, pero es ineficiente la formacién
critica como receptores. La discusion teorica en este caso desde la postura constructivista de
Bruner entabla la importancia de la compatibilidad entre el contenido y lo que el alumno ya
posee, por esto se debe la falta de comprension y asimilacién de la informacion. Para Bruner
(Mendez, 2003) la educacidn es el resultado global de las influencias familiares, comunitarias,
culturales y de formacion académica que un determinado grupo humano ofrece a sus miembros.
Por lo tanto se piensa en una sociedad Pereirana que no faculta al nifio a la consolidacion de
valores humanos que promuevan la cultura ciudadana, por el contrario fortalece el

sensacionalismo y la falta de propiedad critica.
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Desde otro punto de vista estan los nifios del corregimiento de la Marina con unos padres que les
permite libertad con la pantalla. Aunque la familia no estd presente en el momento de ver la
television los nifios evidencian las bases que fundamentan los hogares a través de las
interpretaciones de los mensajes. Los valores que afianzan las relaciones sociales sobresalen
entre las conclusiones que tienen despues de visualizar alguna serie de dibujos animados.
También se encuentra que la escuela ha fortalecido en los nifios la capacidad de comprension
audiovisual, el involucramiento de la television en el aula les ha permitido entender que se puede
aprender desde espacios informales. Asi mismo, se muestran con capacidades competentes de la
exploracién que ha sido motivada por la curiosidad que surge de manera intrinseca, por lo tanto
las condiciones socioculturales les han dado autonomia para sus procesos de aprendizaje por

descubrimiento.

“Esto significa, primero, que los nifios como televidentes no nacen, sino que se hacen a
través de la intervencién implicita o explicita de diversos agentes sociales, incluida la
misma institucién televisiva. Segundo, que dadas las diferencias socioculturales existentes
entre las audiencias, los nifios en tanto televidentes no se hacen de la misma manera.
Algunos quedan mas vulnerables que otros a la influencia de la TV como resultado de una
serie de intervenciones y condicionantes estructurales, contextuales y situacional.”

(Orozco Gomez , 2012, pag. 3)

En ese orden de ideas, como consecuencia de los cambios culturales, sociales y mediaticos se
sugiere para los docentes que van a intervenir procesos académicos mediados por la television, un
entendimiento de la multiculturalidad que ofrece el pais y asi mismo por ser rica en fortalezas y

dificultades para la transformacion conlleva a un trabajo mancomunado entre la escuela, el hogar



y la television para el desarrollo de un sujeto critico de su entorno.

92



93

Bibliografia

Aguilar Gonzalez , L. (2004). Estrategias de Aprendizajes en Recepcion Infantil. (21).

Alvarez Monje, C. (2011). Metodologia de lalnvestigacion Cuantitativa y Cualitativa. Guia
Didactica. Neiva: Universidad Surcolombiana.

Barriga Diaz, A. (2013). setse. Recuperado el 23 de mayo de 2017, de
http://www.setse.org.mx/ReformaEducativa/Rumbo%20a%201a%20Primera%20Evaluaci
%C3%B3n/Factores%20de%20Evaluaci%C3%B3n/PréeC3%Alctica%20Profesional/Gu
%C3%ADa-secuencias-didacticas_Angel%20D%C3%ADaz.pdf

Barrios, M. (1998). Manual de trabajos de grado de especializacion y maestria y tess doctorales.
UPEL.

Barron, A. (1993). Angela Barron. Ensefianza de las ciencias: revista de investigacion y
experiencias didacticas, 11(1), 9.

Castillo Prieto, D. (1999.). La Televisién en La Escuela.

Comelio, E. M. (2015). Nifios mexicanos y dibujos animados norteamericanos: referencias
extranjeras animadas. Revista Comunicar N45.

Enrique Vergara, L., Vergara del Solar, A., & Chavez Ibarra, P. (2014). Television e infancia.
Una aproximacion comparativa y etnografica al consumo televisivo en nifios chilenos de
estratos socioecondmicos medio-alto y bajo. Cuadernos info N°35.

Franco, D. G. (2011). Resefia de "Television y produccion de significados"” de Guillermo Orozco.
(16).

Giraldo Montoya, L. C., Mosquera Mosquera, L. Y., & Roa Palomeque, A. Y. (2016). Relacion
entre los dibujos animados en el proceso de aprendizaje por descubrimiento de los nifios
y nifias del grado cuarto de la Institucion Educativa Suroriental de Pereira. Pereira:

Universidad Tecnoldgica de Pereira. Facultad Ciencias de la Educacion. Licenciatura en



94

Comunicacion e Informética Educativa.

Gunter, B. (1985). Determinants of television viewing preferences. En B. Gunter, Determinants
of television viewing preferences. New Jersey: Lawrence Erlbaum Associates.

Hernandez, A. L. (2017). El Proyecto Factible Como Modalidad en la Investigacion Educativa.
UPEL-IPRGR.

Inravision. (1994). Historia de una Travesia: Cuarenta afios de la television Colombiana.
Bogota: Inravision .

Kawulich, Barbara B. (2006). La observacion participante como método de recoleccion de datos.
6(2).

Lazo, M. C. (2005). Los padres y las madres, principal referente de lo que los nifios ven en la
pantalla. (25).

MEN. (2010). ‘Hay que producir television infantil pensando en los nifios’. Centro Virtual de
Noticia.

Mendez, Z. (2003). Aprendizaje y Cognicion. San José, Costa Rica.: EUNED, sexta reimpresion.

Orozco Gomez , G. (2001). Audiencias, television y educacion: Una deconstruccion pedagdgica
de la «televidencia» y sus mediaciones. (27).

Orozco Gomez , G. (2012). Mediaciones familiares y escolares en la recepcion televisiva de los
nifios. En G. O. Gomez, Mediaciones familiares y escolares en la recepcion televisiva de
los nifios. Intercom-Revista Brasileira de Ciéncias da Comunicacao.

Orozco Gomez, G. (1991). La Audiencia Frente a la Pantalla. Una Exploracion del Proceso de
Recepcion Televisiva. Argentina: Dialogos de la Comunicacion.

Orozco Gomez, G. (2004). DE LA ENSENANZA AL APRENDIZAJE:
DESORDENAMIENTOS EDUCATIVO-COMUNICATIVOS. (21).

Propper, F. (2007). La era de los super nifios. Infancia y dibujos animados . Alfagrama.



95

Semana, R. (2012). Informe Especial, Asi es la Colombia Rural. Revista Semana.

Taylor, S., & Bodgan, R. (1984). Introduccion a los métodos cualitativos de la investigacion .
Ediciones Paidos.

Torrecillas Lacave, T. (2013). La mediacion familiar en la recepcion televisiva infantil: analisis
de los indicadores de mediacion preferente y efectiva. (20).

Torrecillas Lacave, T. (2013). La Mediacion Familiar en la recepcion televisiva infantil: analisis
de los indicadores de mediacion preferente y efectiva. Comunicacién y Sociedad N°20.

Universidad Internaconal de Valencia. (9 de marzo de 2015). VIU. Recuperado el 22 de febrero
de 2017, de VIU: http://www.viu.es/el-aprendizaje-por-descubrimiento-de-bruner/

Vega Casanova , J., & Lafaurie Molina, A. (2013). Observar TV: un observatorio infantil de

television para la ineterlocucion de nifios. Comunicar 40.



96

Anexos
Anexo 1 Cuestionario Auto diligenciado
fasc Dvacjr\,bshco .
I
Universidad Tecnologica de Pereira

Facultad de Clenclas de ls Educacion
Licenciatura en Comunicacion ¢ Informéatice Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea |a respuesta que mas te llame la atencion
f" -, Qué te ensefan los dibujos animados?

Solucionar conf hictos

Cuidar la raturalezo Respetar las diferencics

Otra ¢ Cual? = i o oniisann




Las letras \ Lis s
Los colores
Ofra ¢Cudl?:
te!emfbneneiooiegao? ¢Qué materia?

/_Pﬁufu(

4-;En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la television? LPor qué?
n¢ Pl AN
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5. En compaiifa de quién ves los difuj imados

Mi familia

8-¢,Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
2 A pi [y ANVtg %l N AL o
. Ey ‘

Mis cmigos

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

7

e

La mafiana

Lo noche
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F PR R IR A T

8:;Qué programas de television te dejan ver, cudles no? ¢ Por qué?

. - PN
Ol o2 aa Ny m.u,r m'nL. ol M ts Too bt o/
| L Y

9-,Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?
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10-,Cual es tu programa fa
AnyY Joy goy 4
T J o

11-Te identificas con algunos de jos mares lo:

2
nm/m , SO 2

= 12-4,Qué imitas d j i
s 12-4, - ye tus personajes favoritos? ; Por qué?

13-,Qué es lo que més te gusta de los dibujos animados? l
AN to

@(,En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?

~

a_seioun YouribeV

e, 16-De estos elementos, qué es lo que més te llama la atencion de los dibujos

ados:
?rl‘\:(rj‘sm €Sonido
/ « Imagen » Efectos tecnolégicos

16-¢,Qué te gusta de la television? LQué no te gusta de la television?
ILO 46 guru.f 10 @ be ] ’QIn-’Q JO_ ot
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Medcrne,

Universidad Tecnol6gica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorez la respuesta que mas te llame |2 atencion
1-¢,Qué te ensefian los dibujos animados?

Solucionar conflictos

: 23 Ak 3
Cuidar la naturaleza Respetar ias diferrrcs

Otra ¢ Cudl?:
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2-¢thavuommmpsm”bwwﬂhmv

e e P

TR IHOE £l ot (B, pat
- Al . =y S R T o
L=, %% e ‘x‘, \' X Sy
Las letras

Otra (Cudl?:

3(,Venb0evisign‘eneleole9no? ¢ Qué materia?
N NI PWCOS 4€ ey Dwnden ek
'\\k\ AN . NS L. :

#LEnquénlaa'iaaegustadaqueteensenaanconlatelevmon?‘Porqua

XTI EOTNCY |, T rRa N A
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b-¢En compania de quibn ves los dibujos animados?

Mi familia Solo

6-¢Cuantos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
QY o0\ \0 Dezn I

7-¢,A qué horas del dia ves estos dibujos animados?
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}_',. >
t,Q\JeD'OQd"\asdeva‘.eoe)mm cusles no?

AL

(IPO" QJé7

Y v
e i ~ C

& [ =\ -

e i

o N :
#-¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?




§\

10-, Cudl es t programa favorito? ; Cudl es tu personaie favorito? L Por qué7

J—— .

11-, Te ientificas con algunos de los personajes anmados? ( Por Gué?

Py -

— -

v

. L {

12-; Qué imitas de tus personajes favoritos? ; Por qué?

;
. OO

i

13—;&:&unumnmummm’

1¢¢Enu&pmnmhmwum7

Adgyry LHe DO
1s-oemmuanquemtemnmoeum
-w: « Somido

@magen - Efecios tecnoidgicos

16-4 Qué te gusta de i2 tsievision?  Qué no te gusta de (2 isevisin”

o me gooio oS O Werlwy Al +Oad

X e TO A€ Do ge O PReVAlde 187 PGS
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensefian los dibujos animados?

Solucionar conflictos

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ¢ Cual?:
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4 2-¢,Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escusla”

Bl onge
L) Egvp

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? Qué materia? | -
nwmnon O\ LAY de HJ{'_JI’EL 'y

[alaTe P
4-§EEn §ué &giaso gustaria que \:ﬂ . n con la womoog LPor qul,') -
' e

P

Eﬁ;“
Ry
R e
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5-¢En compailia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo. Mis amigos

6-¢ Cuantos televisores hay en tu casa y dénde estan qbicadosfl i\
2 yen o o

2 en 10 0ex0

AJ

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La mafiana La tarde La noche



8-¢,Qué programas de television te dejan ver, cuéles no? LPor qué?

Ne, O \
& AGR »eq‘

Y
LIS L -t 74 3

Y Oy NCOS

9-¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?

discovery k'ds~

Otro cCuél?
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10-
Gual es tu programa favorito? g,Suél estu QOZSE fa:orito Por qu
T!h,"! v.v‘ T \‘ (_“J s & \[) ! L8 )

H-A‘Te identificas
N\

algunos de los personajes animad s;ﬂ(,pr que?

12-¢,Qué imitas de tus personajes, favoritos? ¢ Por qué? :
Wi Q ANy PO e a9

W00,

M (
L

1§-¢Que eslo g}:Ye\ r(n)és te gixstaﬁ\lc"; dib‘.’{’t?"imagﬁ'@ %]\(\ :

14-¢En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?

-1 1 - ) - \ .

pECIT {01 QUE IR (UK
I[N \J

15-De estos elementos, qué es lo que més te llama la atencién de los dibujos

animados:
+ Musica +» Sonido
+ Imagen + Efectos tecnologicos

16-,Qué teigusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la television? | \
e s
ATTe s QTS ATG) g 0adlo,
\J
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacioén e Informética Educativa

Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencién

1-¢,Qué te enseian los dibujos animados?

’%’f’
’ﬁ‘m

Sobre la omistad

Cuidar la naturalezo

ova ¢cusi?. £\ R0,

Solucionar conflictos
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2-¢Queé nas visto en los dibujos animados Que te hayan ensefiado en la escuela?

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ;Qué materia?
Co\Goleh

4-¢En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la television? ¢ Par qué?
1o _noche o
Leptann Yha )
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5, En compailia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Salo Mis amigos

6-¢Cuanto tel ISOIBS hay en tu casa y donde estan ubicados?
unt - \£ L’\\‘,CA o ook en lg 01050 L&_ fyy,
Avaley R“C. b N pu" (¢ 5

7-¢A que horas del dia ves estos dibujos animados?
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8-, Qué programas de television te dejan ver, cuéles no? ¢ Por qué?

B Coda o o mi

00 e A(Dun ey s m\h\
QLS00Ne, ‘\\\\j Q)
e

(qur en ety counol Se__¥o

e on

Gn

L
N7

9-¢Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?

o cauti?. "0 O eYOA




10-¢,Cuél es tu programa favorito? ¢ Cudl es tu personaje favorito? LPor que?

SL000y W o Qo d Wank
mutno S od. y ~lvde ook fve
¥, T

N

11-¢Te mnhﬁcas con algunos de los personajes ammados? LPor qué?
A0 m\x&\m TTNES ‘ l ?

12-,Qué imitas de tus personaps favoritos? g,Por qué?

w e o) Do Muicke 08
] |

13-¢,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?
8 ™M e 'L:Qg ¢ Icx Lm\ a_N.imo
Qi es Pech - bhaxa O o b b

(%

Lol

15-De estos elementos, qué es lo que més te llama la atencién de los dibujos
animados:

« MUsica * Sonido

+ Imagen + Efectos tecnoldgicos
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Universidad Tecnol6gica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacioén
Licenciatura en Comunicacién e Informatica Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensedan los dibujos animados?

Solucionar conflictos

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ¢ Cual?:
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-------

------

Las letras

Los nimeros

Los colores

Otra <Cuél?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?
m&) ?3 do.

(\i }L(ui [@ie) 7 U

4- g,En ué materla te gustarla que te ensenaran con la tglev_isibn? ¢Por qué? .
2uos ( ‘L8 f




5-4 En compafia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

(i(,Cuantos televisores hay €n tu casa y donde estan ubjcados?

Ve Y sal0 J0o

- -

) ~ % - 1 = .

WAV-ANS, i( 10 '
2 7

Yo
& o (82l

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La mafiana La tarde Lo nache
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8-¢,Qué programas de television te dejan ver, cudles no? ¢ Por qué?

Il & - ;

z , M o~ ¥
2 8 - .

%\'_

9-¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados? (oo (IO,

BN

Otro <Cuél?
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10-,Cual es tu programa favoritp?
(Cuél es tu personaje favorito? ¢ Por qué?
—— y lﬁ 1400~ Poypye, es U0 (WD

(075 SN A SN~ VLT z Iae

11-4Te jdentificas con algunos de los pe ées anumaci?j" ¢Por qué?

‘J(‘L (g Casl L SO0
{)

12-4,Qué imitas de tus ?ersonales fa«ontos? ¢ Por quée?
9 [ =1\

<7
\\L

13-4, Quées lo que mas te gusta de los dIDUJOS animados?
@

14-¢ En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?
£ _(Ybe :

-

A ) A

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencién de los dibujos
animados:
« Musica ; A ~_+ Sonido

YImagen 1 () J(ks F. (L Z0007 . Efectos tecnoldgicos

16-4,Qué te gusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la television?
{Y)A (\! 1S ) g
{ L

al®d
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Clenclas de la Educacién
Licenclatura en Comunicacion e Informatica Educativa
Perolra-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensenan los dibujos animados?

Solucionar conflictos

i ~ «‘13

/ . ~g P oyt !
//PH‘A/ 'I.I TR qus S :

-~ — a i Ve : bl i »Z‘
U S —— ' ) (1. 1 (t.“."-'
w&ﬁgk ]

VS g [ { ,
TR e ool
A

Cuidar lo naturaleza Respetar las diferencios
Otra ¢ Cual?:
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2-¢Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en ia escuela?

Las letras Los nimeros

Las colores
Otra ¢Cudl?:

L/[,

-
]
&
J2

“

3 ¢ Ven television en el colegio? ;Qué matena?
O
O

4-¢En que ma(\errjt’sgusariagyeteensenaranconta te»ewsbn? ¢Por qué?
r\u 111 )YLlw 2 ¥
QUSFIT 10" Pt Iezo:
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5-¢,En compafia de quién ves los dibujos animados?

13

Mi familia Solo

41 24

6-,Cusintos ulvlom Ny en t casa y dénde estan ubicados?
¢ f’f‘ d¢ Y 4 04
S 1 ~

ot ~ -
{ ]

TFORT

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?




124

8-¢,Que programas de television te dejan ver, cusles no? (Por qué?

6 / / o
po-he 4 Ao c0m0l digy
& . —

N nkrlj, n;’ . R —

9-,,Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?
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fH,Cual estu Programa favonto') (,Cuél s u personaje favorito? ¢Por gue?

7 .9, ¥
V0 ST

11-¢Te identificas con algunos de los personajes animados? ¢ Por qué?

PO ¢ ITZ 3 oleg el
2 S | i=T '

1‘2 ¢ Qué imitas de tus personajes favoritos? ¢ Por qué?

13-, Qué es lo que més te gusta de los dibujos animados?

4 I/ AIEL ] Y]

14-; En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?

7 57 ‘ T pos
I ] 1 11 ’ <
— - ~
L/ { ‘ \

=

15-De estos elementos, qué es Io que mas te llama la atencion ce los dibujos

animados:
. ,Mu:% » Sonido
¢ Imagen | » Efectos tecnologicos

16-¢ Qué te gusta de la television? ; Qué no te gusta de la television?

14,»./ AV {§AP 93 PS5 e e
b \r\( £

9 AN W) 750 ST

h POYT d Ve <of) QlPgd
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Universidad Tecnologica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa
Pereira-Risaralda

Coloreg la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢Qué te ensefian los dibujos animados?

/ b AR
A J 1 o M y
= ; A
A Pl P < e =
M, ; S V5 g =% A
e TR T L “es
A - M o b ook o
g o ie / .
—~ TR = f 3 o
A e TS \ oy
{ } f) = v {7
:) — & e

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ¢Cual?:
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2-4,Qué has visto en (o dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuelzs?

rrs
'

110
2 B

] D
A —
—

-

|

'
I

A
.
-
)

e
-

ey

Nepeeat

Y

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ,Qué materia?
0721 G910 UG\ 9N 0101181 20

4-¢En qué materia te gustaria que te ensefiaran con I television? ¢Por qué?

E/a s ORVNINELY 0. © AN SN ZA FYs M e
{4 CN0 Y 2% L B
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5-¢ En compadia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢ Cuantos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
. 1 1
7 A7 oWl (@ la GV )

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?
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8-¢,Qué programas de television te dejan ver, cubles no? ,Por qué?

(! v YAk
[(a WIGTIS # W4 (0773

9-¢,Cuél es tu canal favorito para ver dibujos animados?

PN Sikior
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10-¢,Cudl es tu programa favorito? ¢ Cuél es tu personaje favorito? ¢ Por qué?

51 00 U %5 v WL, (¢ T
‘(\)D, ‘ 2" 4

11-¢ Te identificas con algunos de los personajes animados? ¢ Por qué?
0/ eN ola\\0 [0
7 T =B | ‘/1

12-¢,Qué imitas de tus personajes favoritos? ¢ Por qué?
LR [CW01¢ €I ®a 19 [ o] il GlaTAs @N ol a'
(XD :

13-¢,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?

CoC O INUC?

1;-¢En qué dibujo animado te gustaria participar? ;,Por qué?

e X0 (A SONGCE XX Iy
cx norey (O 2\

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion de los dibujos

animados:
/gﬂ.’m’;w * Sonido
*Imagen + Efectos tecnologicos

16-¢,Qué te gusta de la telavision? ¢, Qué no te gusta de la television?

ol p— . Y
~ i Fai | ] R ;‘\ ‘ -~ —naea
\ LAl d
QL L% S e PP




Universidad Tecnoldgica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensefan los dibujos animados?

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ¢, Cudl?:
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2:4Quo haw visto on los dibujos animados que 1 hayan ensefado en la escuela?

Oe]  casew

Los nimeros

Los colores

oma s 00 00 odi Loy dbleg de adbalco,

3 ¢Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

Uea ., el (OGS e oloonns 605 @)
[E\VIT ) g

4-,En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la television? , Por qué?
4 / |
N Q8 ‘MXNC%L){ | S S W NV TAN G e
{ }
A\ !7( eIV £OCD




5-¢ En companiia de quién ves ios dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢ Cuantos tebvir{c:\rfs hay en tu casa y donde estan ubicados?
o L Qsen. Q Sea, e (2 -r\[g‘,,

3 3 Sy el 'cl(\m')‘\.(-b; 1 4

1 |
oy 7 wsoicss

7

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

133
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8-¢Qué programas de television te dejan ver, cuéles no? ¢LPor qué?

omn l/o m /<Y

8-¢Cuél es ty canal favorito para ver dibujos animados?




h

_8nimades:

i

/

4

10-¢,Cpial es W programa favorito? , Cul es tu personaje favorito? ¢ Por qué?
(PR ('(v XYy OX Que €
g 7 Al

X 'ﬂ OIFICo n.ng:uu 5’6!5—‘15_'
11-¢Te idéntificas con algunos de los personajes animados? ¢ Por qué?
L 15O T 17T O NN /61 /S5

\'ro,vcx e oM

12-4,Qué imitas de tus personajes favoritos? ¢Por que?

o 3 A A & cscapa
:ﬁ._Q.ﬂ._cmMo_mp_ o W 16 L f

13-4,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?

N _a
’ ) ~T1RX7
oH—— o

Al

G

14-¢ En qué dibujo animado te gustarfa participar? ¢ Por qué?
S O | AT T
IO Y ey Qo(Q0E SOl Slechaos

Sileh

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencidn de los dibujos

» Sonido. - ;
“Flectos tecnolbg:coq
16-¢,Qué te gusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la television?

OIS ACOINOS —

- A b
- —— ———— , S— .
A e e e e YAl e

\
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Universidad Tecnolégica de Pereira

Facultad de Ciencias de la Educacién

Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la reg
1-¢Quéte en

Puesta que mas te llame la atencion
sefan los dibujos animados?

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias

Otra ;Cual?;




P
¢U6 has visto en log dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

59

Las letras

Los nimeros
Los colores
Gtra ¢Cudl?:
3 ¢ Ven television en ei colegio? ;,Qué materia?
Lelaion, nalnobs wiilauTz a0 . 4 ) 2 ol

_Hidere

4-¢,En qué materia te gustaria que te ensenaran con la televus:bn? ¢Por qué'?
£on axobie v naluvals )&u -, £
g)ln,__‘f‘uhln AW 05 Ordawn 122000 fal yol

l L

137



5-¢ En compafiia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos
6-¢ Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados? ,
v'il,y L yoolan®l fa pisia v m abvela sy uon a0 la A0
7 |

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

138



8-L,Qué programas de television te Gejan ver, cubles no? ,Por qué?

¢ : 3
74 { - : - -
e R L 4 4
> o ) » .

R —————————

94 Cudl es W canal favorito pars ver dibujos animados?

/

Otro (Cubl?
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1o-¢ uél es tu programa Yavonto’? C
u y ¢Cuéles ty persona;e ‘avoniio? ; Por que7

Il

12-¢,Qué imitas de tus personajes favoritog? ¢ Por qué?

13- LQué es Io que mas te gusta de los dIijOS animados?

g

/

14-¢En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢, Por qué?
i /5 L0020 Ty

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencién de los dibujos
animados:

* Musica + Sonido
@ry « Efectos tecnoiégicos
16-¢Qué te gusta de la television? ¢, Qué no te gusta de la television?

(% 474 \J 310N, “\ AL LG AV 49T ‘_.1 a 121

A, acanly €allo Tonny jogcy auiadig ahckic y T

’ / J - 7
WALS y A o’ nanca i L 1 ald OOSUs Ao
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Universidad Tecnol6gica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacion e Informéatica Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensean los dibujos animados?

A 11%)
&)
Sobre la amistad
) ~)
/’\ / N,
PR A

Cuidar la naturaleza

Respetar las diferencias

Otra ¢, Cuél?.
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2-,Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

i gy
[l ! y
LR 56;7@@
B ERER ] AN
Las letras Los nimeros
Los colores
Otra ¢Cudl?:

sdv n television en el colegio? ¢ Qué materia?
eiC\0S— P a\e?

PENicol65= empva) SEmS
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Mi familia Solo Mis amigos

6-5 Cuanﬂs televisores hay en tu casa y donde estén ubicados?
28010 o0i&0 & TS cedlverns
T ™

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?
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8-¢Qué programas de television te dejan ver, cuéles no? ¢ Por qué?

Aados

9-¢,Cuadl es tu canal favorito para ver dibujos animados?

discovery k'ds "

Ofro ¢Cubl? §
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10-¢Cual es tu pr(:gama faﬁrito'? (Cudlestu persozaje Tvorito? LPor qué? ,
Vo .

QO QI
% 8 T

11-¢ Te identificas con algungs de los personajes animados? ¢ Por qué?
= T i i ¥ g

é-mué s Mitas de tus pjrsor]aiea I‘avo]'los? ¢Por qgﬁ? l !. ]

oD TSl P h N deh SN

13-¢ Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?

15-De eslos elementos, qué es lo que més'te llama la atencién de los dibujos

animados:
(Misic) _
. @ + Efectos tecnolégicos

16-¢,Qué te gusta de la televisién? ¢ Qué no te gusta de la televisién?
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Universidad Tecnol6gica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea |a respuesta que ma4s te llame la atencién
1-¢,Qué te ensefian los dibujos animados?

Solucionar conflictos

(P - = “/“ 5 . !
G y (= e e v/
- ) b vady g
. a5 ,{ = i
: ik : AT
(4T L ey
o bt
o Lad -
& ,‘i_' . ;G. e
Fy < i3
Cdaa
Curdar la naturaieza Respetar las diferencias

Oftra ¢ Cual?:




2-4Que has visto en los dibujos animados que te hayan ensenado en la escuela?

EF@p

S

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

’: N N\
«"Lul‘) ~ Nolvia [
M~ R(\.\\\Cl\

4-¢En qué materia te gustaria que te ensefaran con la television? ; Por qué?

AN

ISA\C O\ - €3¢ Cvon
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5-0En compafiia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢,Cudntos televisores hay en tu casa y dénde estan ubicados?

der -Jo L cuardn Bcvoits Qcoor0 5 conrds

7-¢,A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La noche
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B-¢,Qué programas do television te dejan ver, cubles no? ¢ Por qué?
lodas

9-4,Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?

PN Skior

discovery klds -

Otro cCuél?




10-¢Cudl e tu programa favorito? Cuél es tu personaje favorito? ( Por qué?

Loy ence =% Qrene ¢

~ -
- ey C s P o 4

Chv. 105 y
11-¢ Te identificas con algunos de los personajes animados? ; Por qué?

(!

-

oy oe ; 7 Thwsio%n

12-4,Qué imitas de tus personajes favoritos? ;Por qué?

10 hSiosn

13-¢,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?

o CF\CAO.’CT

14-¢ En qué dibujo animado te gustaria participar? ;Por qué?

Kick botowhs Yo Que WMo aosio

15-De estos elementos, qué es lo que més te llama Iz atencién de los dibujos
animados:

« Musica + Sonido
* Efectos tecnolégicos

16-¢, Qué te gusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la televisién?

1odo -
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién

Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que mas te llame la atencion
1-4,Qué te ensenan los dibujos animados?

N\,

Solucionar conflictos

P
fi 42 £
Z = % i
P = e 2 -
OB : - _,_'.: -
& g ] ¥ /0
.- s Oy B -
”J r - .
- S e
5 - )
Respetar las diferencics

Cuidar la naturaleza

Otra ¢ Cual?:
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2-¢,Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

(e vy .
SV RAONAN
65 LA

P o
M

4-,En qué(materia te gustaria que te ensefiaran con la television? ¢ Por qué?
n il (] ont X

= i,
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5-¢En compafiia de quién ves los dibujos animados?

Mi fomilia Solo Mis amigos

(§-¢Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
O \ L{)

—
= A \L‘ = A

e
aw

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La mafara La torde La nache
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8-, Qué programas de television te dejan ver, cules no? ¢ Por qué?

\) s A \ ‘
LLM Lol A:“ A ‘\ S L
mamee e SESIVIEAE O QO (O 0

{

S DA A L L X 1 . |\

9-¢,Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?

PN Soior

discovery kids~

Otro cCudl?




? - Cudl s tu Programa favorito? ¢ Cudl s tu personaje favorto? . Por qué?
witoaol 1o T TR

E:‘ii Clin’ LOBWN (g 5
\ &

15¢Te ldommcn con aigunos e jos pmonlm nnlmnto?? LPor ﬂuﬁ?
il I\ 5

{4

Qu\\'\n TN )

12~¢Qqé imitas de tus onajes favoritos? LPor qu‘?

Atadn \¢ \(\ gl gl ¢ 2

g:,Qué es lo Que r\as te gum de los dlbu]os animados?

RN

14-¢,En ue dibu:o animado te gustaria participar? (,Por qué?
én 0Ss M E O

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencién de los dibujos
animados:

» Musica + Sonido

+ Imagen + Efectos tecnolégicos

16- ¢,Qué te &J:ﬂ de la televlsibn? ¢ Qué no te gusta dela teievisnom
V } .k Ve Qi \

St LV

AR \’U A0 N\K p\b\&k e

155



Colorea Ia respuesta que mas te liame 12 atencion
1-¢,Qué te ensenan 1os dibujos animados?

Solucionar conflictos
.// ’-‘N‘vlrkj\;‘.\ ‘.
g -',_?-"2—":’ £ . ‘.. _;. e
f"f’ S
% s - s L
Aot
« ~
K - |
i ~N y :A

Cudar la raturaleza Respetar las dif erencics
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2-4,Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefado en la escuela?

------

(0] CT —C e

Las letras Los nimercs

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?
TC(\.\ weula e

4-(En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la televisién? ¢ Por qué?
2000 WAV f0) '}w g‘(nm‘ ‘
Sl

Fad ¥ 68 w Ul (o X {
7
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5-¢En compania de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

8- Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
by 3220 la Sola 1S g lo Pesg

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

‘ _" //\r} Z}Qg‘,
R ) S S

Lo mofena La tarde Lomache
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8-¢Qué programas de television te dejan ver, cuéles no? ¢ Por qué?

Donel 3y (orlan nelWadk elc Y .ao. cave & -
Hom——Wes— €qul A5k s Gusc a

s
P a A
THOO>6e6¢€

N
: VLY |
7~

9-¢Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?

N Siier

discovery klds -

Otro cCudl?
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(- '((,\#\Pj MU Se

120 Cutil 45 tu programa favorito? , Cuil s tu personaje favorito? ¢ Por qué?

A P YN rh.,m&u.-ri&i‘.; g :

LhiS4050.

";ﬂ[ £

11-4Te identificas con algunos de los personajes animados? ;Por qué?

Y . | 5 At e\ aae ook 00 S la

Losne A LSS |~ l’{ij,.\nu()'rlé

b Za

12-4,Qué imitas de tus personajes favoritos? ¢ Por qué?
CHA LlE0 O oonduic o p g Lhe ’rpnh(so

13-¢,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?
W9/ @A ALY .)(1 Ot A x

14-4 En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?
L0 /f\ inca C e Ui A" i 1e

0o Q e \e e U P o U Ia e st Ol
ey, Wiy ) v

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion de los dibujos

animados:

« MUsica + Sonido

vimager + Efectos tecnolégicos
16-4,Qué te gusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la television?
L08 adia A Q Looyi s\ Q¢ 0 "
hmmn)m_:{j o0 Ma A\IQU()' o hS mi >



Universidad Tecnologica de Pereira
Facultad de Clencias de la Educacion
Licenciawra en Comunicacion e Informatica Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que més te llame la atencion
1-¢Queé te ensenan los dibujos animados?

Cuidar la naturcleza Respetar los diferencias
Otra ¢ Cual?
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2-¢Que has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

Las letras

Los numeros

Los colores

Otra cCudl?:

3 (,Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?
£ en 4% nelo QU6

4-¢ En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la lelevision? (_Por que?
Re(19vion Pk que SOn 1818ce £7°0
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5-4EN compaiifa de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢ Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estén ubicados?
Uno _€n 6 Picsa dC no <o4rpg

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La mafiana La tarde La noche
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g-¢,Qué programas de television te dejan ver, cuales no? ¢ Por qué?

noe medeTIa Ve Pob No

9-4Cuél es tu canal favorito para ver dibujos animados?

PN Soior
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10-,Cubl e W programa favorito? ; Cual es tu personaje favorito? , Por qué?
) Lin50n
CAS v r

11-, Te identificas con algunos de los personajes animados? LPor qué?
boar. _parvec S P rec mveham, ¥
06 mvchac 4ro besuyg

12-4,Qué imitas de tus personajes favoritos? ;Por qué?
Y ve@ee  Pavr QUe  Hlent <o <q

(3 O foams:

13-2,Qué es lo que mas te gusta de los dibujos animados?
o 99004 _cop (03 9QVe a<€n Mg (os

144 En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢ Por qué?
05 siason Por _qve A8Cac mucCha s

4

16-De esios elementos, qué es 1o que Mas te llama |a atencion de los dxgos

animados:
« Musica + Sonido
+ Imagen sEfectos tecnoidgioos

16-¢,Qué te gusta de la televislon? ; Qué no te gusta de ia television®
©
s hina cuin b op S (iR




Universidad Tecnologica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacién e Informéatica Educativa

Pereira-Risaralda

Colorea 2 respuesta que mas te llame la atencion

1-¢,Qué te ensedan los dibujos animados?

Cuidar la naturaieza

Olra 4 Cua!?. QQ

Solucicnar conflictos

Respetar las diferencias
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2:¢Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefado en la escuela?

‘.," / ..,: mégg 4—; =

Las letras Los nimeros
Los colores
Otra ¢cudl?:[ 0
3 (,\(en levision en el colegio? ¢ Qué materia?
felicu Oara €| enpetonipmicto

4- g,En c\;ré materia te gustaria que te ensefaran c

Oé! la television? ¢ Por qué?
Qs  POsa VT ~ odag ULt

QN




5-¢En compatiia de quien ves los dibujos animados?

B { f
i '\ ' |
) WA "L{L)\
A familia Solo Mis amigos
G-4,Cuénlos (elevisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
Sele Ra., Una ¥ sty ubiedo e cuakio

AC Mmi Mn'\ma

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

168
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8-, Qué programas de television te dejan ver, cudles no? ¢ Por qué?

Sola 96 forgu€ baey unes qul ho<e Ve

9-¢,Cual es tu canal favorito para ver dibujos animados?

discovery klds "

ém oS Pels copr
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10-(Cual es tu programa flvsmo? (,CuAI 88 tu personaje hvonto? LPov qu&?
MC\OA

11-¢Te nentiﬁoas con algunos de los personajes animados? ¢ Por qué?
S Up gOCO  Jous

12-¢Que imitas de tus personajes favoritos? ,Por qué?

13-¢Qué es o que mas te qusta de los dibujos animados?
Mda solp g el 2y

14-4En gué dibujo animado te gustaria parucupar? L Por qué? &.
ML ge o'l dod bes :

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion de los dibujos

animados:
- Misica J Sonido
« Imagen * Efectos tecnologicos

16-¢,Qué te gusta de la television? LQué no te gusta de la television?
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Clencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que més te llame la atencion
1~ Que te ensanan los dibujos animados?

Sabre la amistad Sclucionar conflictos

Cuidar la naturaleza Respetar las diferencias




2:¢.Qué has visto en los dibujos animados Que te hayan ensenado en la escusla?

& EiE01

Los nimeros

3
-

.

-
P —
-

et

Las letrax

Los colores

Otra (Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?
La_alla ge Salan fNes €0 Og 40d sk

4., En qué materia te gustaria que te ensefiaran con la television? , Por qué?
Laza tajes

172
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5-(En compafiia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢ Cuantos lelevisores hay en tu casa y donde estan ubicados?
A_ed 19 sala C1 /g (OF \pa

7-¢,A qué horas del dia ves estos dibujos animados?
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£-4,Q ra
QL‘ uf programas de television te dejan ver, cusle

1 @
e (o (7CAC Jan QoY w%:l)“f""'/"""

5 N7 ¢ Por qué?

9-¢Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?

2N




175

10-,Cugl es tu programa favorito? ; Cual es tu personaije favorito? ¢ Por qué?
éoyi}o\g’i‘?%m‘fﬁ LK bVt & K}legk :

) CYS0 N Y Y
A Yer e aJe qqu\e UWESQ Po

11-Te identificas con afllgunos de los personajes animados? ;Por qué?

g A O¢€LAo, PrY e :
J/4day Foe yoo e v O en 70 posas

12-¢,Qué.imitas de tus personajes favoritos? ¢ Por qué? .
w 1Qfe /\qm Ch& _poy gle <aco JC 0\)7\
/S 10€S a7 4 1 p KGRy

4

13-(,0%5 es lo que mas te gusta de los dibujos animados?
oenlS fos

14-¢ En qué dibujo animado te gustaria participar? ¢,Por qué? :
€q \J/Mﬁf»vm\ ?\6 Uhten 2Ye e € QIEANG
4€b d(\/l;'qu S¢ &/ 7

15-De estos elementos, qué es lo que mas te llama la atencion de los dibujos
animados:

+ Misica Sonido
+ imagen «Efectos tecnologicos:

16-¢,Qué te gusta de la television? ¢ Qué no te gusta de la television?
n [o o 0 (06
[5] S ad Mpslcas




Universidad Tecnologica de Pereira
Facultad de Clencias de la Educacion
Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa

Pereira-Risaralda

Colorez ia respuesta que mas te llame la atencion
- Que 12 ansefan los dibujos animados?

Cwdar la naturaieza

Solucionar conflictos

A 25 S
\ V
) ! LA
Y‘.
Y 1
¢
. o 1
~ . |
S ~ ll‘
ki
Respetar las diferencias

owa (Cud? BES V€N
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2-¢Que has Visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

Las letras

Los nimeros

Los colores

Otra <Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

@ X\ C_A\V'L\ C/\‘\J

4-,En que materia te gustaria que te ensefiaran con la television? ¢ Por qué?

Stapes - = e
AOYRAT () Ot Hoo, V200

QAN TS

177
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Mi familia Solo Mis amigos

8-, Cuéntos televisores hay en tu casa y donde estan ubicados?

Ha¥ 2 V¥ eotQn ONCAOO0S €Y Y oavth

Y = \ A\ '\')x’\-?L}\ JC  wyi (Mg

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

La maflana La tarde La noche

Lt il e ot ¥\ s
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8-, Qué programas de television te dejan ver, cudles no? ¢ Por qué?

-~ v

1 7 { — 5 -
A AAL ) ” \ RO Nae

9-,Cudl es tu canal favorito para ver dibujos animados?




10-,Cudl o8 W programa favorito? , Cudl es tu personaje favorito? 4 Por qué?

PG M NI o W N

11+, Te identificas con aigunos de los personsjes animados? 4 Por qué?
A U0 000 POV OT 79 Yo DO INA (O

12-(,Qué imitas de tus personajes favoritos? (Por qué?

$Q e adly TN TNy Gut < oo
(hrﬁ(ﬁu\ 3 2

13-4, Qué es io que mas te gusla de los dibujos animados?

SO€ OO, (NSHOOD Y TECNG e T

14-¢ En qué dibujo animado te gustaria participar? ; Por qué?

eqta U

15-De estos elementos, qué s lo que mas te llama la atencién de los dibujos

+ Sonido
. : + Efectos tecnolégicos

16-4,Qué te gusta de la television? ¢, Qué no te gusta de la television?

h Y
TG REAGNUIS /SN
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Universidad Tecnolégica de Pereira
Facultad de Ciencias de la Educacién
Licenciatura en Comunicacién e Informatics Educativa
Pereira-Risaralda

Colorea la respuesta que més te llame la atencién
1-¢,Qué te ensenan los dibujos animados?

Cuidar la naturaleze Respetar las diferencias

Ctra ¢ Cual?

181



2-¢Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefado en la escuela?

nlle e

i
P

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra ¢Cudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?

ke " : 8 \ :
G Y P o i M ol 4 M e s U
\

St

4-¢En que materia te gustaria que te ensefaran con la television? ¢ Por qué?

R 3 y |\ ]
o X000 POY Sup Ve o ow 100) 16)
T TN ) M B ]

182
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Mi familia Misiges

6-¢ Cuéntos telev:som hay en tu casa y donde estan ubicados?

e % €a Q\ C(,w\"\_\ N AN LT

7-¢A qué horas del dia ves estos dibujos animados?

Lo mafana La torde La noche




8-, Qué i
¢ Programas de television te dejan ver, cudles no?
OS ™M A0S O, <

Por qué?

r |
V ¢ Yt

ks

discovery k'ds -

4 2
IGNE -
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"

10-.Cusl es W programa favorito? ; Cusl es tu personaje favorito? ,Por qué?
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Universidad Tecnologlca de Pereira
Facultad de Clenclas de la Educacion
Licencistura en Comanicacion e Informitics Educative
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Coloran 18 respuesta que mas 16 lame Ia slencion
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2-¢Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefiado en la escuela?

Las letras Los nimeros

Los colores

Otra cCuél?: . >

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢,Qué materia?
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4-,En que materia te gustarla que te ensenarap con la television? g,Por qué?
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5-4En compafiia de quién ves los dibujos animados?

Mi familia Solo Mis amigos

6-¢ Cuantos televisores hay en tu casa y dénde estan ubicados?
Yog uvee e.n Lo 9
w

7-¢,A qué horas del dia ves estos dibujos animados?
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8-, Qué programas de televisidn te Oejan ver, cuéles no? ;Por qué?
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Universidad Tecnologica de Pereira
Facultad de Clenclas de s Educacion
Licenclatura en Comunicacion e Informatics Educativa
Peroira-Risaralda

Coloren la respuesta que mas te llame la atencion
1-¢,Qué te ensenan los dibujos animados?
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2-4,Qué has visto en los dibujos animados que te hayan ensefado en la escuela?
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Otra cCudl?:

3 ¢ Ven television en el colegio? ¢ Qué materia?
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&En qué materla te gustaria que te ensenaran con la television? ¢ Por qué?
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5-¢En compafiia de quién ves los dibujos animados?
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8-,Qué programas de television te dejan ver, cudles no? ¢,Por qué?
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9-,Cual es t canal favorito para ver dibujos animados?
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10-¢Cual es tu P‘W’lma favorto? ; Cudl es tu personaje favorito? ¢ Por qué?
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15-De estos elementos, qué es lo que més te llama la atencién de los dibujos

animados:
+ Misica + Sonido
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16-¢,Qué te gusta de la televuslén? ¢ Qué no te gusla de t television?
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Sesion 3 (Estudiantes que vieron la pantalla)
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Sesion 3 (Estudiantes que no vieron la pantalla)
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Sesion 6

e
Institucién Educative Téenles 1s Marias
Sede José Antonio Pher
Edad: /o)
Grador £ |
Nombre: _3_{_‘17_,~ caY/e ,._".-'_f.,..l, 4 Al oot

1-(Qué temas consideras que se tocaron en las actrvidades?

~ a) Famila
Amigos
¢) Colegio
: d) Otro jeudl?

2-,Cuéntanos sobre alguna quh.ys vmdodamdebnvw
20 0 Loy IC » ”‘df A { Al iss .
Y 2K o Kd5 i ooy 1000 AW i

J-J,Cémlyudldunwfumlnyam umbwhfonmmhqnmﬁﬂ-n?

Y G RER 2l 87 S e Ltasl {1 \f '~

&Wmthb:vﬂrummdmvuvmdem familie y con tus amgos?
= /‘c\d” £270p 5 97 ? £ e oriBor

8-, Te gustd la experiencia?

Si
N

Ww}’p/jof ulldcbgglm doses X 1“&&4%
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Encuesta evaluativa secuencia diddctica
Universidad Tecnolégica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Marina

Sede José Antonio Plez
Edad: = )
Grado: |
i N (Y T\ \\ A= «r\ 0 A=
Nombre: ',\1 v\ O AHE el ! \u\. \ \,\,(Q\Q%\p‘

1-;,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

c) Colegio
d) Otro ;cual?

2-;Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

\ \ .
AT @ QOO0 o oy GBI,

N d \ 1 B
SN U A I W TP NV A TN 0 Y ) MV X\ s L YT X

3-;,Cémo ayudarinsx; tu familia y amigos a cambiar la forma en ia que ven television?

s i Y \ : e,

%, VTN A TS ) VIR STV 6) DRV MR K T
N L e \
OU\NINE  =ONO Q’l{)\l\-‘ e DOUeNQ) €10

LY
O,
4-;Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos?

P \ oA
T 00 y0— Gy000 O CONMT AT ARS —

T FQQ_L

5-,Te gustd la experiencia?
b) No
(Por qué? c E P | \ :
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Encuesta evaluativa secuencia diddctica

Universidad Tecnolgica de Pereira
Institucion Educativa Técnica la Maring

Sede José Antonio Phez
Edad: £ 4
Grado: =~ ~ 7
Nombre: - -, T ) ~)

\

1-;Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Familia
c) Colegio =
d) Otrojcudl? £ *)0..

Sall

2-;Cuéntanos sobre algtmaixperimcin que hayas recordado viendo algunos de los videos? .
c L3 (coepore YOS 8 o
ve. YO S S 30 % ot

b

3-,Como ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven televisién?

4-;Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el coleiio, tnpm familinycmmsu:}os?
-

\ 7/ ™,
20 CLd0 e Ut \C G Lo
\"Q'(n 5 e WL
W
5-;Te gustd la experiencia?
b) No
(Por qué?
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Encwesta evaluativa secoencia
Usiversidad Tecaolbgica de didéctica
Insthucion Educativa Téenic ls Marine
Sede José Antonlo Phez
Edad:
Grado
Nombre: 1 X X e

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Famila
b) Amigos
© Colegio

y d) Owo jeudl?

\ \ N AR Wa V.Y
- A 2 h DL oot )
v

\

.‘H.Cémonyudnriuumﬁmihuynmisoucambiuhfomuenhqmmnhm‘
SR 06 AMOrTOL - (IS N, WG S WIS BN B 5

HWM&MWmmMﬁvidenumnymu-w

C OO

§.,Te gustd la experiencia’

® s

b) No

(Por qué?
CI"XO‘;&'JI'-\'."SR'X“
YatER VAT Ny :

XU oG 10 (RO AT
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Encuesta evaluativa secuencia didéctica
Universidad Tecnolégica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Marina

Sede José Antonio Phez

Edad: &4 Q(\O’D

Grado: &0 f
Nombre: t‘\(\\\‘ﬁ\o Mot C.

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Familia
b) Amigos

c) Colegio
d) Otro jcual? O«\'\"A'OA

3-/,Cémo ayudarias a r familia y amigos a cambiar la forma n 1a que v ievt's_}gu' ?
el 4o \os ovywaqtQ \LIU\:KD ==,

AR
Koy PR OMOD IB30D a VY \or YO s

5-;Te gustd la experiencia?

® Si
b) No

Wm&_&m\ do 9 opend:
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Encuesta evaluativa secuencia diddctica

Universidad Tecnolégica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Marina
Sede José Antonio Pez
Edad: |
Grado: __:_
Nombre: \0 ~ R Lt N

1-;Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Familia
b) Amigos
® Colegio
d) Otro jcual?
2-¢Cu&msohealgtmexpaimchqwhu)§imadadovimd€algmosdebsvidem?
A WU 05D o | A Vel ata 0 J Q(Aﬁ, b
{ e . ¢ -~ & P \;\, ¢ \
~ ™~ 5 . £ U o \—\,\,“_ | y (("V’C".I'\w"
A NO
3-;Como ayudarias atu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?
0On UL O’ \\ ~a
A WieS Do N0
o8 AR ) C Wiy \ \
Ca oMo NDE oinse 4O al  aXxvgo
J

4-,',Quérelaﬁ'?ges*los i cmmdig:iovivirenelcol i0, en tu familia y con tus amigos?
o M@DQ) Aoe
{f 0, ToAN \  ogefN  Caen, amma 2 ¥ g

e J \ggm-(d\i. gp' o0, SO oon gl
5., Te gusté la experiencia?
® S

249

b) No
Por qué? !
.
B 07 euiANAY ¥
J o o5
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Eacuesta evaluativa secuencia didicticn
Universidad Tecnolégicn de Perelra
Instituchon Educativa Técnlen Ia Marina
Sede José Antonio Pher
Bdad |
Gendon 00 |
Nombret gl Bodel  Qorel  Cacined

14Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

Familia

- Amigos
o) Colegio
d) Owo goudl?

2+ Cudntanos sobre experiencia que hayas revordado viendo algunos de los videos? {
L&Y ST ] e A e S ARLC Fa oo, e
S @S ESVERR. Y WL FPLVLV 1 ¥ S "‘\“‘“‘\“"W £

| S

-

3- Como ayudarias a t familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

’t &;)L\ vyaooae s o fus h; -\J.A.:& ll.‘-‘\

Hm‘mmbImvtMmmmmimdmnanﬂuymm-‘u’
: 19 2.5 i‘hw;; oo

8., To gustd In experiencia?
q Si
No
(Por que? . | % , E
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Encuesta evaluativa secoencia diddctica

Universidad Tecnologica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Maring

Sede José Antonio Pher
Edad: jl
Grado: ~ -
naee D30t Notolig Orumones Anas

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Famiha
W Amigos
¢) Colegio
d) Otro ;cudl?

Como a as a w familia 1g0s a cambiar la I
\(\'vl"\‘g »n \/xy\ ) 3'\ Y XA\
v

4-;Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos?
A " = P - 5
[0 AT2H0 ANV 6O BENO G6] (8 (6 BTG ' "/ & o\

| PG 0 o~

v . l e S
rg (BAYAIA) u%iﬂ]&ﬂ_que D
N U\ OO OO

§-,Te gustd la experiencia?

¥ s
b) No
(Por qué?
s S NS, T PR
Y
) Ve
‘— b

Scanned by CamScanner



252

lmmhm:w%
Universidsd Tecnolégica de Pereira
l‘hld‘lumﬁnfédahlhrin
Sede José Antonio Phez
Edad: l*,
Grado: [ _~
Nombre: it 0 o deilry

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
) Familia
& Amigos:
¢) Colegio

L¢cmmmmmmmm@md¢u ideos?
L0 "Crmata Jd(00 0 e Bar -
T Yalalva YOS oot

-

~

. 3-,Como,ayudarias a w familia y amigos a cambiar la forma en ja television? \ -
S gle0n TR0 con the e cendod>
(4

4-;,(%?‘:“' de los, videos con tu diario vivir en el 10, en ﬁmﬂz 3' tus amigos?
Ia | :5?»(/‘%:"' Q - Cuga - v ﬂtxd e:/ m
{ s (14 Y

oL 0Ch C 12T LAV iR e L

§-;Te gustd la experiencia’

9 si

b) No

¢Por qué? ) ; pa 7 ’
mgg;%s faloxo] a. 8 v

—
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Encuests evaluativ secuencls didéction
Universidad Tecnoldgics de Pereirs
MMMNM
Sede José Antonio Paes
Nm:!:[
Grada: G2\

Nombre: OO O\ Qe e " a\

NQummduuwsemnhmm‘
a) Famiha

©)
) Otro oul?

NOM&MWQ-MMMMQNW‘

y QTR )
2 ONQ (¢ s E R ‘L e s ‘(’ =
'l atorle] D ~A0N 0 l \‘ 20 WY -

hCmmm.wMihyM|mhmnhmmm‘

o RARNIRVE S wl =T = @S Ul _1 a0

D NeXHONO » ) \

8- Te gustd la experrencia’

b No
Por qué
e AR\W, RO (I O & {

Yy (O B0V AE s R dSNNLE
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Eacuosta ovaluativa secnencla diddetion
Unlversidugd Tecnoldglon de Perelrs
Instltucion Educatlva Téenlen In Maring

Sede Josd Antonlo Phes

Edad: R
Grador O] |
Nowbre: (X 0\( () AeXos {!\m\t Yo\ &L ez

1-Qué temas consideras que se tocaron en las actividades !

Famila
Amugos

¢) Colegio
d) Owo jcual? e

uom nhubnwu que hayas recordado viendo nlgunon de low videos? ) . :

e S AN S L S )
I o ¥

e S—

Gl

T —————————

fi In que ven lalevm(m?
3‘C¢moly|&d.umfmluymwi“mb“’h °'j""" 1 : 0O

videos duario vive 10, gn tu familia y con tus amigos?
o s i Miale i 8 oy RN t;g.fl"
&Y 3 L‘:i Ivn‘\ DA

-\‘r‘\mm
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Encuesta evaluativa secuencia didéctica
Universidad Tecnolbgica de Pereira
Institucion Educativa Técnica la Maring

Sede José Antonio Phez

Edad: t 2
Grado: _J -1

Nombre: hnxn‘mm;n Jonpk,

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Familia
b)_Amigos.
¢) Colegio
d) Otro jcual?

2-;,Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

M—M-mw;owuo. S

3-,Como ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

MM oD Ul o jigg [STSRRY X - | L NTSRSY

4-;Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos®

5-;Te gusté la experiencia?

R

(Por qué? 55
s S A ot e
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Universidad Tecnolégica de Pereir
Institucién Educativa Técnice Ia Mnr:n

Sede José Antonio Phez

Edad: _7 7

Grado: ",

Nombre: .,_. 10\

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

a) Familia

b). Amigos
Cole,

d) Otro jcudl?

O \’\Qr*n‘\"‘ o ¢ oL o .

2-¢Cuénll;:.x sobre alguna experiencia que hlyas record.do viendo llgunos de los videos?

3-,Cémo ayudams a t familia y amlgos a }:ambmr la forma en la que ven teievision?

Qolg A\ acCl £34Q( 3 (e H,.i (@) |

4-(Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia Y con tus amigos?
g | %

A Co—Cobell M.y el
5-,Te gustd la experiencia?

o) §

b) No

Por qué? o vjded
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Encuesta evalu

ativa secuencia didictica
Universidad Tec ca de Pereira
Institucién Educativa Técnica 13 Marina
Sede José Antonio Pfez
Edad:
Grado:
Nombre:

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
3) Familia
‘b)_Amigos
c) Colegio
d) Otro jcual?

2-;Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas rwqdado viendo algunos de‘los'videos?‘ ~
oy $ X ALY o X

.

3-,Cémo ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?
-, Cémo '

f ’

floatame

[ < QroEcs s

Ot . i %0 -
e ‘HF ‘f'\ 2 - i Jom - |

iario vivi i tu familia y con tus amigos?
i i diario vivir en el colegio, en i
4-,Qué relaciones de los videos con tu ‘ fam

1 8 gl ‘,','w, Lol o AN M\» 3 b J i .
QUwere auc Yo WA OePorics
5-;Te gustd la experiencia?

Ty,
‘a) Si

b) No

i nad e 5{9{;1‘\ db POF  QUe

3

0o ey 205100
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Encuesta evalustiva secuencia didictica
Universidud Tecnolégica de Pereira
Institucién Educativa Técnics Is Marina

Sede José Antonio Phez

Edad: :][ )
Grado: & s
Nombre: (o A\ Eex WS L AQOwrd. o™ s (@

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

)
b)%
¢) Colegio

d) Otro jcudl?

2-&Cu6mmsohedmexp«ianhqwhnyu;gcmhdgvimdodgumdebn&m? -
= " > A 1 - =
™~ A -
> ;- [§§ Q
R |
) rgl a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

o> NC o Nal

4-,Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos?

W8 Qoe T, NOURD O COMBKdw CO0
e OM {0
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Encuesta evaluativa fecuen

cin didiction
Universidadg Tecnolbgica de Pereira
Instituclén Educativg Téenica 1y Maring
Sede José Antonio Pes
Edad: lQ
. "‘ ;‘I:;
Grado: - ‘
- » J .\ ” ) s
Nombre: AL\ A (VYD) ‘_JML.“».L.‘LLL 0.1

1-(Qué temas consideras qQue se tocaron en las actividades?

c! ioEgio

d) Otro ;cual?

2-;Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

S

e e 2by, A
=

3-,Cémo ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

4 —

) 8 °/A UV, A8 K S w51
¢ \
& P W ¢ ~ 4
) LNGACUL NROTY P
VY Y } | \

4- QquelscioneS de los videos con tu diario vivir en el colegio, en tu familia y con tus amigos?
) : .

NS O LNy STYVS & O Cin ;

5-,Te gusto la experiencia?

b) No
¢Por qué?

AT A\ T
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Encuesta evaluativa secuencia didéctica
Universidad Tecnolbgica de Pereira
Institucién Educativa Técnica Ia Marins

Sede José Antonio Phez

Edad: A©
Grado: 7°0

No.brﬂ ﬁ(‘lr\*‘fﬂ,r) ]f'n 1O m "4 i le nere

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
a) Familia

¢) Colegio
d) Otro ;cual?

2+, Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

Una  ve? e  Sceds sl oy \e g \2 ~ Ne  eng
lovante N ant ol

3-4,Como ayudarias a w familia y amigos a cambiar 1a forma en Ia que ven television?

ke Jeon las noliciog o Occom exiorle~

#&QuérclncionesdcIosvideoscum&iovivh'enel“ﬂesb.enmfanﬁliaycmmmigoﬂ

a2

m Vae . to ve T\C"U‘") Acdg el o

5-,Te gustd la experiencia?

Ay
b) No

(Por qué?

Vor [~ Wﬁ“mg |/ i«r 1o de \o "deh S0 n
orwo9 Cosay

S
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FEacuesta evaluativa secuencia didbctics
Universidad Tecnolégica de Pereirs
Imstitucién Educativa Téenics la Maring
Sede José Antonio Phez
Grade: ©)
) 4 /7 p
Nembre: ‘/f‘/‘?’ﬂ QLLia ﬂ/)/’/d //"/)_/, " LY fj/} ALl L8
/ V7

1-(Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?

2-(Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas recordado viendo algunos de los videos?

£ Z

¥

rLiga ga. Tilte L ol
- &

/

3—2C6mo ayudarias a tu familia y amigos a cambiar la forma en la que ven television?

2287 0F Darigl oo doaln

wv en el colegio, en tu

A (L322 .

famili y contus amigos?

§-;Te gusté la experiencia?

Si
) No
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Encuesta evaluativa secuencia didéctica
Universidad T. de Pereira

Institucién Educativa Técnica la Marina
) Sede José Antonio Phez
Edad:
Grado:

Nombre:

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
a) Familia

®  Amigos
¢) Colegio
d) Otro jcual?

-, Cuéntanos sobre alguna experiencia que hayas vienda algunos de los videos?
2‘!- A e TY K [& ¢ 2‘.“h. [oJo K

) =
6mo i ‘amilia y amig sacumbmhfommmlaqueventelemm
3.1,Coc\ ayudanas] a‘mf" liay ' TC /v o4 a> otk
—L — . <

Z { el

- » ’
’ g al\y .
A 1 -\ \

4-;Qué relaciones de los vidauw;'ﬁo vivir en el colegio, en tu familia ¥ on tus amigos”

' ‘ 0\'. P AL > 1\1

5-;Te gusto la experiencia?
a) ©
b) No

B b 0 DY e
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Encuesta evaluativa ucnencin didéctica
Universidad Tecn

ica de Pereira
Institucién Educativa Técnica la Marina

Sede José Antonio Pfez

Edad: ‘]:2
Grado: S—j

Nombre: -CE-X&__EM:XQ__BQAQSQ_ Veveyg

1-,Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
a) Familia
X Amigos
¢) Colegio
d) Otro jcual?

-LC\Jénmnossohealgtmaexpenmcmqml?as viendo algunos de los videos?
O i ScoQ!

Do Qonds .
N o0y al¥ )
lo GueYia nr&m Q. _0na nolelo

‘ : 3 o s
J:a(‘irmﬂ Y e CCRYNGC)

OS Q
rmmmm
AT, e

5-;Te gustd la experiencia?

Si
,13 No
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Encuesta evaluativa secuencia didécticy
Universidad Tecnolbgica de Pereirg
Institucién Educativa Técnica la Marig,

Sede José Antonio Phez

Edad: iD_Q_(/Oj
Grado: 5' i

Nombre: Y s [ @) y

1-;Qué temas consideras que se tocaron en las actividades?
a) Familia
b) gos
()_Colegi9)
d) Otro jcual?

SR NoTourv 2t 1o W'“é’i‘f%"ﬁ?i"ém“"f Sk

; .
@20 lm P‘){TQhOG"Pﬂ QM
%%&% BN EAANArE] piom

L 4 LT
3-;,Como ayu a ty familia y amigos a cambiar la,forma la que ve 16n?
24000 @1 Ao ARl

C 0:3 ﬁ::st)gio‘s e
0/: fn\r Qm&fs«}elscéf

T

4-,Qué relaciones de los videos con tu diario vivir en el cqlegio, n tu familia y con tus gmigos?

CNCL,
va

le 2y

5-;Te gustd la/ iencia?

b) No

"ilome O D'u'p.



