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1 Einleitung und Fragestellung

Frihjahr 2010: Eine Schuilergruppe sitzt auf der Terrasse und diskutiert
die am Vorabend zusammengestellte Ergebnisliste einer Online-Recher-
che. Die Schulkonferenz hat fir den Abiturjahrgang die am Ende der
Schullaufbahn obligatorische Jahrgangsaufgabe vorgegeben: ,Agenda
2010" lautet in diesem Jahr das Thema. Sieben Jahre zuvor — also mit
Beginn der 5. Klasse — wurde der Grundstein zu diesem Thema gelegt:
Der zu dieser Zeit amtierende Bundeskanzler Gerhard SCHRODER bat um
Unterstiitzung seines gleichnamigen Programms. In die Zukunft ausge-
richtet sei diese MalRnahme, so das Versprechen wahrend seiner Bun-
destagsrede im Marz 2003.

Der jeweiligen Altersstufe angemessen wurden die heranwachsenden
Jugendlichen immer wieder an die Themen rund um Arbeitsplatze, Ge-
sundheits- und Rentenpolitik und EU-Erweiterung mit ihren Facetten he-
rangefuhrt. Der Unterricht wurde in den letzten Jahren zunehmend von
Lehrerteams mit zwei bis drei Mitgliedern angeboten, um so eine ganz-
heitliche Vermittlung der aus den jeweiligen Fachern ergebenden Sicht-
weisen zu ermdglichen. Nun soll Bilanz gezogen werden: Die Schulkonfe-
renz hat vorgegeben, dass sich die Arbeitsgruppen um Chancen und
Risiken eines Technologieeinsatzes in der Gesellschaft mit ihren Aus-
wirkungen auf Ethik, Moral, Wohlstand und Chancengleichheit zu be-
schaftigen hatten.

In einem aufwandigen Mind-Mapping-Verfahren werden zunachst die
zu untersuchenden Schwerpunkte definiert, die auf der abschlieRenden
Abiturfeier vorgestellt werden sollen.

Die 0. g. Schulergruppe hat sich zum Thema Mensch und Computer-
spiele konstituiert. In den ersten Sitzungen werden die in den zurtcklie-
genden Jahren popularsten Anwendungen identifiziert, und bei der Ana-
lyse wird festgestellt, dass die Spiele sich zwar in Archiven befinden, die
Programme auf den aktuellen kleinen Handhelds mit ihren leistungsfahi-
gen Displays aber nicht mehr zu installieren sind. Der Grund besteht —
neben der immer weiter fortschreitenden Miniaturisierung der elektroni-

schen Bauteile — vor allem im Betriebssystem, das mittlerweile insbeson-
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dere den Sicherheitsaspekten (Viren, Personlichkeitsschutz, Zugriffsrech-
te) Rechnung tragt und das einen Missbrauch der sich standig online be-
findlichen Arbeitsgerate zu verhindern hat.

Die jungen Erwachsenen mussen somit den immer kirzer werdenden
Lebenszyklen der Produkte Rechnung tragen und entschlieen sich, die
virtuelle Welt der Computerspiele in die sportliche ,Sich Bewegen
Welt* zu transformieren.

Die Abiturienten wollen fur den Transfer zwischen den beiden Sinn-
systemen (SCHWIER 2000) die Produktberichte bzw. abgelegten Trailer in
einschlagigen Archiven und Datenbanken nutzen. Die an diesem Morgen
einsetzende Diskussion Uber mogliche schauspielerische und sportive
Darstellungsformen bringt zwar eine Reihe von Ergebnissen, die Schiler-
gruppe will sich aber organisatorischer wie auch inhaltlicher Unterstiitzung
zweier Experten aus der Schule versichern. Die Jugendlichen senden
zwei Lehrern per E-Mail einen zusammenfassenden Bericht und hangen
das Storyboard sowie die sich daraus ergebenden Fragen an. Da der
Schulkalender mit den von den Lehrern fur diese Projektarbeit freigege-
benen Terminbereich im Intranet abgelegt ist, schlagen sie nach einer
kurzen Onlineverbindung zum Schulserver einen geeigneten Termin vor.
Wenig spater bestatigen die Lehrer den Termin und laden kurz danach per
SMS in die ortsansassige Universitat ein, da ein Theaterwissenschaftler

zugesagt hat, an der Sitzung teilzunehmen.

Ruckblick, Ende 2002: Die Bertelsmann Stiftung lud am 3./4. Dezem-
ber 2002 zum 10. Medienpadagogischen Gesprach in ihren Stammsitz
nach Gitersloh ein. Das Motto lautete: ,besser lernen durch neue
medien!?“. Anlass war die Beendigung eines Kooperationsprojekts
»Medien und Bildung® der Bertelsmann Stiftung mit dem Evangelisch
Stiftischen Gymnasium in Gutersloh.

Ziel der Zusammenarbeit war es, ein Modell fur zukunftsfahige und
Ubertragbare Losungen der Medienintegration im Schulunterricht zu
entwickeln und zu erproben. Als Folge sollte Medienbildung vermittelt

YIn der Fachliteratur hat sich mittlerweile der Begriff ,digitale Medien* durchgesetzt und wird im
Folgenden ebenfalls verwendet. Damit sind die ,alten Medien* wie Telex, Videotext, Fax, Bild-
platte, Bildtelefon ebenso gemeint wie die aktuellen: Kabel- und Satellitenrundfunk bzw. -fern-
sehen, Computer, Internet und Multimedia.
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und Lernqualitat gesteigert werden (BERTELSMANN STIFTUNG/EVANGE-
LISCH STIFTISCHES GYMNASIUM 2001).

Die Tagung bot aus ganz Deutschland angereisten Bildungspolitikern,
Wissenschaftlern und Schulpraktikern die Mdoglichkeit eines intensiven
Meinungsaustausches Uber die Herausforderungen der Schule von
Heute und Morgen. Dabei stand eine fast exakt ein Jahr zuvor veréffent-
lichte Studie im Mittelpunkt der Diskussionen, auf die nicht nur in den wis-
senschaftlichen Publikationen regelmaf3ig Bezug genommen wurde (und
auch heute noch wird), sondern auch in Wochenzeitschriften und tberre-
gional erscheinenden Tageszeitungen zu vielen Uberschriften und die
Bildungspolitik anklagenden Kommentaren gefiihrt hat: ,Die Schule
brannt* (SPIEWAK 2001), ,Ein lehrreiches Desaster® (KERSTAN 2001),
.Bringt Teamgeist in die Klassenzimmer* (ETzoLD/SPIEWACK 2001), ,Sind
deutsche Schuiler doof?* (DARNSTADT/KOCH/MOHR/NEUMANN/WENSIERSKI
2001), ,Was sich am Gymnasium abspielt, ist frihindustrielle Produktion®
(LEHNER 2001), ,Wie das Schulsystem die sozial Schwachen behandelt,
ist ein Skandal* (WUNDER 2001) — und etliche mehr.

Natdrlich ging es um das Programme for International Student
Assessment (PISA). Bereits 1998 wurde die deutsche Bildungsszene
durch eine Studie aufgeschreckt: Third International Mathematics and
Science Study (TIMSS). Dieser weltweit durchgefiihrte Schulertest be-
scheinigte den deutschen Oberstufenschilern miserable Noten in Ma-
thematik und Physik, die allerdings nur bei den Bildungsverantwortlichen
aus Politik, Universitat und Fort- und Weiterbildungseinrichtungen Beach-
tung fand. Die hohe Aufmerksamkeit fur die PISA-Ergebnisse lag ver-
mutlich im Forschungsdesign und in den untersuchten Fragestellungen.
Die OECD-Verantwortlichen konzentrierten sich nicht ausschlie3lich auf
fachspezifisches Wissen, sondern wollten den Eltern und Schulern, der
Offentlichkeit und den Bildungsverantwortlichen Antworten auf die folgen-
den Fragen geben (OECD 2001, S. 3): ,Sind die Schilerinnen und Schi-
ler gut vorbereitet fur die Herausforderungen der Zukunft? Sind sie in
der Lage, ihre Ideen und Vorstellungen effektiv zu analysieren, zu be-
grinden und zu kommunizieren? Verfigen sie Uber die notwendigen
Kompetenzen fur lebensbegleitendes Lernen?”
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Weiter heil3t es dort: ,Um den Bedarf an international vergleichbaren
Daten Uber Schulleistungen besser gerecht zu werden, hat die OECD die
Internationale Schulleistungsstudie PISA initiiert. Mit PISA soll eine neue
Basis fur den bildungspolitischen Dialog und die Zusammenarbeit bei der
Definition und Operationalisierung von Bildungszielen geschaffen
werden, wobei die fir das spatere Leben relevanten Kompetenzen im
Vordergrund stehen. Der Bericht enthalt Daten zu den Leistungen von
Schulerinnen und Schilern, Schulen und Landern in den Bereichen Lese-
kompetenz sowie mathematische und naturwissenschaftliche Grund-
bildung und bietet Einblick in jene Faktoren, die die Entwicklung dieser
Kompetenzen in familidren und schulischen Kontext beeinflussen. Ferner
wird untersucht, welche Wechselwirkungen zwischen den Faktoren beste-
hen und welche Konsequenzen sich hieraus fur die Politikgestaltung erge-
ben“ (OECD 2001, S. 3).

Was die Offentlichkeit aufgeschreckt hat, die Bildungspolitiker (schein-
bar) Gberrascht hat, waren die in der PISA-Studie nachgewiesenen ,er-
heblichen Unterschiede im Leistungsniveau zwischen Schilerinnen und
Schilern, Schulen und Landern* sowie der Nachweis, ,dass der sozio-
0konomische Hintergrund der Schilerinnen und Schuler, aber auch der
Schulen einen bedeutenden Einfluss auf die Schulleistungen hat* (OECD
2001, S. 4). Vor allem die folgenden Befunde wurden mit Entsetzen wahr-
genommen:

e Deutsche Schilerinnen und Schiler verstehen Texte schlechter
als ihre Altersgenossen in fast allen anderen vergleichbaren Nationen.
Auch in den Naturwissenschaften und Mathematik liegt ihr Konnen
klar unter dem internationalen Durchschnitt.

e Kein anderes Industrieland z&ahlt prozentual so viele Bildungsverlierer
wie Deutschland. Das mathematische Kénnen von fast einem Viertel
der 15-Jahrigen liegt auf Grundschulniveau.

e Nirgendwo sind die Unterschiede zwischen guten und schlechten
Schulern so grof3 wie in Deutschland. Nirgendwo haben es Schiler
aus unteren sozialen Schichten so schwer, ihre geistigen Fahigkei-
ten zu entfalten, wie in der Bundesrepublik (OECD 2001).

Bedruckend ist der Kommentar des deutschen PISA-Koordinators

SCHLEICHER, fur den die Ergebnisse zeigten, dass man sich um ein Vier-
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tel der deutschen Schilerinnen und Schiler wirklich Sorgen machen mis-
se, da deren Lesetest-Versagen ausweise, dass sie den Anschluss ans
Leben, an die Herausforderungen in Familie, Beruf und Gesellschaft
wahrscheinlich nicht schaffen werden (DARNSTADT/KOCH/MOHR/NEU-
MANN/WENSIERSKI 2001).

Vielen der die Schulszene direkt begleitenden Eltern und Bildungsver-
antwortlichen waren allerdings schon lange die aus der Studie gezogenen
Schlussfolgerungen nicht neu, dass man wegen einer vergleichsweise
langen Schulzeit keineswegs international besser abschneide und die
Gliederung im deutschen Schulwesen keineswegs mustergultig seien. Po-
SENER 2001 sah bestéatigt, dass es nicht auf die Schulform ankomme,
sondern auf den Unterricht. Und LANGE, Staatsrat in der Hamburger
Schulbehérde und gleichzeitig PISA-Beauftragter der Kultusministerkonfe-
renz (KMK), sekundiert, dass die Veranderung des Unterrichts der zen-
trale Schlissel sei, um die Leistung zu verbessern und man andere di-
daktische Konzepte benottigen wirde. Vor allem die Lernkultur misse
verandert werden (KERSTAN/SPIEWAK 2001).

Gibt es einen Zusammenhang zwischen Computernutzung und
(z. B.) Lesekompetenz? In den internen Diskussionen der Bremer Bil-
dungsbehdrde wurde in den ersten Reaktionen auf die PISA-Ergebnisse
den alten Lehr- und Lernkulturen das Wort geredet und den digitalen Me-
dien die Schuld fur die beobachteten Fehlentwicklungen gegeben. Zu
Recht? Wie steht es z. B. um den Einfluss der Computer auf die Lese-
fahigkeit der Schilerinnen und Schiler? Wenn auch die PISA-Forscher
mit ,grof3er Vorsicht* formulieren, so schliel3en sie dennoch nicht aus,
dass ,Schilerinnen und Schuler mit hoheren Werten auf dem Index des
Computerinteresses tendenziell h6here Punktzahlen auf der Gesamt-
skala Lesekompetenz erzielen* (OECD 2001, S. 137).

In der Studie wurden einige Zahlen vorgelegt, die mdglicherweise als
Indiz daftr herangezogen werden kdnnen, warum vor allem die skandi-
navischen Lander wie auch Kanada, Grof3britannien und die USA weit
vor Deutschland liegen. So stellte sich heraus, dass die weit Uber den
Durchschnitt liegenden Schilerinnen und Schiler dieser Lander er-
klarten, dass sie beim Schreiben eines Aufsatzes bzw. einer Klassen-
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arbeit auf dem Computer gut oder sehr gut sind. Die gleichaltrigen

Deutschen schnitten hier nur unterdurchschnittlich ab (OECD 2001).
Die Forscher wollten weiterhin wissen, in wie weit die 15-jahrigen

Schilerinnen und Schiler in der Schule mit dem Computer arbeiten, das

Internet als Informationsbérse und als E-Mail-System nutzen. Auch hier

zeigten die Ergebnisse in hdchst beeindruckendem Maf3e den Unter-

schied zwischen Deutschland und den von der PISA-Studie so heraus-
gestellten Lander Skandinaviens, Kanada, UK und USA, in denen diese

Technologien deutlich haufiger genutzt werden.

Die folgenden zwei Beispiele illustrieren, wie im Kontext zu Sprach-
erwerb und Leseférderung die digitalen Medien eine herausragende
Rolle spielen kénnen:

e Die kooperative Gesamtschule (mit Orientierungsstufe, Hauptschule,
Realschule und Gymnasium) Stuhr-Brinkum (Niedersachsen) liegt im
eher mittelstandisch gepragten Wirtschaftsgurtel um Bremen am Rande
des Ortsteils Brinkum in der Gemeinde Stuhr. Die rund 1400 Schilerin-
nen und Schiler werden an dieser Schule von knapp tber 100 Lehr-
kraften unterrichtet. Die Schule gehdort zu den Pionieren der deutschen
Schulszene, sofern es darum geht, innovative ldeen auch konkret um-
zusetzen. Vor allem im Kontext der Entwicklung von Einsatzméglich-
keiten digitaler Medien im Unterricht hat sich diese Schule sehr ver-
dient gemacht. So wurde der Schule aufgrund ihrer internationalen
Ausrichtung beispielsweise der Theodor-Heuss-Preis fir ein Projekt
verliehen: Im Rahmen eines fachertbergreifenden Unterrichts nah-
men Schilerinnen und Schiler mit der ungarischen Judin Lilly KERTESZ
Kontakt auf. Man verabredete die Verdffentlichung ihrer Erinnerun-
gen, die mittlerweile unter dem Titel ,Von den Flammen verzehrt” in
einem Buch publiziert wurden. Von den Schilerinnen und Schulern
wurden Layout und Satz erarbeitet, Dokumente fiir den Druck optimiert
und der Text mit der Autorin, mittlerweile in Israel lebend, via E-Mail
redigiert. Die Textproduktion und die aufwandigen Recherchen nach
einer den Text unterstitzenden Bilddokumentation fanden auf den
Schulrechnern statt (http://www.kgs-stuhr.de/texte/ganztag.pdf).

e Die positiven Erfahrungen aus der Zusammenarbeit der Schilergrup-
pen mit Lilly KERTESz bestatigten den Erfolg eines weiteren, in NRW
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initilerten Internet-Projekts , Ida Fink*, an dem ebenfalls deutlich wird,
wie sehr die Kommunikationstechnologie helfen kann, Authentizitat
und Alltagsndhe herzustellen. Das Projekt wurde von HANSEN 1997
vorgestellt und betrifft ein im Rahmen des englischen Literaturunter-
richts durchgefuhrtes Vorhaben, das sich mit Aspekten zum Holo-
caust auseinandersetzt. Es wurden Kurzgeschichten der polnischen
Judin lda FINK ausgewahlt, die wahrend der deutschen Besatzung im
Warschauer Ghetto eingesperrt war und nach ihrer Flucht von dort
bis zum Ende des Krieges in der lllegalitat lebte. Dieses Unterrichts-
projekt sollte laut HANSEN (1997, S. 19) ,erproben, ob eine derartig
schwierige Materie wie Kurzgeschichten (hier Finks ,A Scrap of
Time'), die sich mit dem Holocaust beschéftigen, Gber das Medium
Internet angemessen behandelt werden kann.“ Eine der zentralen
Fragen war, ob deutsche und israelische Jugendliche bereit sind,
sich Uber diese Thematik offen auseinanderzusetzen und ob beim
Austausch grundsatzliche Differenzen aufkommen wurden. Der Projekt-
leiter fasste in seinem Resiimee zusammen: ,Das Projekt hat gezeigt,
dass es durchaus sinnvoll ist, Aspekte eines derart diffizilen Themas
via Telekommunikation sachgerecht zu diskutieren. Daneben wurde
auch fachcurricularen Erfordernissen wie Sprachtraining, dem
sicheren Umgang mit fremdsprachlichen Textbe- und -verarbeitung
sowie die Verwendung von Strategien zur Informationssuche Rech-
nung getragen“ (HANSEN 1997, S. 21).

1.1 Penetration des Internets
und deren Auswirkung auf die Jugend

PISA machte auf die Unterschiede zwischen den skandinavischen Lan-
dern, USA, UK auf der einen und Deutschland auf der anderen Seite auf-
merksam. Warum haben sich diese Lander bereits so friihzeitig mit dieser
Internet-Technologie beschatftigt?

Vor allem in den USA konnte eine hohe Akzeptanz dieser erst Anfang
der 90er-Jahre dem Massenmarkt zugénglich gemachten Technologie

beobachtet werden. Im UCLA-Internet-Report wird nachgewiesen, wie
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sehr die Penetration der Internet-Technologien in den USA bereits fort-
geschritten ist (LEBO 2001):

Im Jahre 1997 benutzten 19 Mio. Amerikaner das Internet. Diese Zahl
verdreifachte sich innerhalb eines Jahres und passierte die 100-Millio-
nen-Grenze im Jahre 1999.

Im ersten Quartal 2000 betraten taglich annahernd 55.000 Amerikaner
die Online-Welt neu, das waren mehr als 2000 Neukunden pro
Stunde und 38 pro Minute.

Das Wort , Internet” wurde Mitte der 80er-Jahre in den Nachrichten-
sendungen fast nie benutzt, wurde im Jahre 1990 in allen (!) grof3e-
ren amerikanischen Medien 346-mal genannt, funf Jahre spater
70.000-mal, bevor die Referenzierung auf das Wort ,Internet” explo-
dierte: von 200.000 (1997), Uber 500.000 (1999) bis 700.000 (01-09/
2000).

Die explosionsartige Ausbreitung zeigte sich auch an der Entwick-
lung des Speichervolumens. Laut LEBO 2001 verdoppelten sich An-
fang 2001 die Webinformationen alle 100 Tage. Jeden Tag wurden
3,2 Millionen neue Seiten mit mehr als 700.000 Bildern erstellt.

Ende 2000 wurde erstmals die Eine-Milliarde-Grenze ubertroffen, die
ein US-Online-Anbieter im Zugriff auf seine Seiten taglich zu verkraf-
ten hatte.

Die Anzahl der E-Mail-Postfacher wuchs im Jahre 1999 um 84 % (im
Vergleich zu 1998) auf insgesamt 570 Millionen. Im Jahre 1998 wur-
den rund 1 Milliarde ,normale“ Briefe transportiert; man vermutet,
dass im gleichen Jahr der elektronische Weg, sprich die Nutzung von
E-Mail, rund vier Milliarden Mal genutzt wurde.

LEBO 2001 macht durch einen Vergleich mit der industriellen Entwick-

lung das rasante Wachstum der Internet-Technologie deutlich: Wahrend

die Elektrizitat erst nach 46 Jahren die 30-Prozent-Grenze aller an-

schlussfahigen Haushalte erreichte, fiel die 30-Prozent-Marke von Tele-

fonanschlissen immerhin nach 38 Jahren, im TV-Bereich nach 17

Jahren. Bei der Internetanbindung waren bereits nach sieben Jahren

mehr als 30 Prozent aller Haushalte an das weltweite Netz angeschlos-

sen.
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Die im Folgenden im Jahr 2002 veroffentlichten Zahlen verdeutlichen,
dass die deutsche Jugend zwar aufRerhalb der Schulen mit diesen Tech-
nologien bereits in Berihrung gekommen sind, aber — wie ein Vergleich
mit Grof3britannien zeigen wird — Uber Anwendungsdefizite im schulischen
Bereich verfigen. Laut einer Pressemitteilung des MEDIENPADAGOGI-
SCHEN FORSCHUNGSVERBUNDES SUDWEST (MPFS) 2002 wird zunachst
einmal festgehalten, dass ,Computer und Internet fur die meisten 12- bis
19-Jahrigen in Deutschland langst eine Selbstverstandlichkeit sind.
93 Prozent aller Jugendlichen nutzen mindestens einmal pro Monat in
ihrer Freizeit einen Computer. Am haufigsten surfen Jugendliche im
Internet, spielen Computerspiele, horen Musik oder schreiben Texte.
Deutlich erh6ht hat sich aber vor allem die Zahl der Internet-Erfahrenen.
Zahlten im Jahr 2001 63 Prozent aller Jugendlichen zu dieser Gruppe, so
sind es in diesem Jahr bereits 83 Prozent. Wahrend Jungen und junge
Manner bisher immer den groReren Anteil an Internet-Erfahrenen stellten,
haben Madchen und junge Frauen stark aufgeholt und liegen erstmals
mit Jungen und jungen Mannern gleichauf* (MPFS 2002, o. S.).

Die Marktforschungsgruppe TAYLOR NELSON SOFRES 2002 hat im
Auftrag des Department for Education and Skill im gleichen Jahr
(2002) eine reprasentative Umfrage unter den 5- bis 18-jahrigen Kin-
dern und Jugendlichen in GroRRbritannien durchgefihrt. Dabei hat sie
nachgewiesen, dass nicht nur fast alle (99 %) mit Computern und Inter-
net in Berihrung gekommen sind, sondern diese Technologien von der
vergleichbaren Zielgruppe (8 bis 11 Jahre) rund 10 Stunden pro Wo-
che zu Hause genutzt werden, sofern sie im eigenen Haushalt Gber Com-
puter verfigen. Dabei verschiebt sich der Anteil von Spielenutzung in
Abhangigkeit des Alters: Je alter die Zielgruppe, desto weniger wird ge-
spielt (TAYLOR NELSON SOFRES 2002).

Fragt man nach den Anwendungen, so wird auch bei deutschen
Jugendlichen die Kommunikation im Internet grof3 geschrieben: Das
Senden und Empfangen von E-Mails gehdren zu den am haufigsten
ausgeubten Téatigkeiten im Netz (ca. 50 %). Es folgen die Suche nach
bestimmten Informationen (35 %) und das Anhdren von Musik- und
Sound-Dateien (29 %) mit deutlichem Abstand (MPFS 2002). Rund 80 %

der vergleichbaren britischen Zielgruppe nutzt das Netz dagegen
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zunachst fur ihre schulischen Verpflichtungen (!!), ehe auch hier das
Senden und Empfangen von E-Mails (62 %) folgen (TAYLOR NELSON
SOFRES 2002).

Werden die deutschen Jugendlichen nach ihrer Internet-Préferenz
befragt, so ,wird hier vor allem nach Informationen zu Ausbildung/Schu-
le/Beruf, Computer und -spiele, Technik, Umweltschutz, Musik(stars)
und Bands gesucht. Bei anderen Themenbereichen greifen Jugendliche
aber auch auf klassische Medien zurtick. So dient das Fernsehen beson-
ders als Informationsquelle fir die Bereiche Musik, Sport, Musik-Stars,
Kino/Filme sowie Film-/Fernsehstars. Die Tageszeitung wird insbeson-
dere fur die Bereiche Politik und Wirtschaft zu Rat gezogen, Zeitschrif-
ten werden bevorzugt zu den Themen Freundschaft, Liebe, Mode, Auto
und Kunst/Kultur genutzt* (MPFS 2002, o. S.).

Die englischen Jugendlichen wurden sehr viel differenzierter nach
ihren auf dem hauslichen PC genutzten Anwendungen befragt. Wahrend
rund 90 % der 5- bis 11-Jahrigen den PC vor allem zum Spielen und zu
zwei Dritteln zum Malen benutzen, verschiebt sich das Bild bei den Al-
tern zugunsten einer eher zweckorientierten und zu 96 % von Lehrern
veranlassten Nutzung: 85 % der 12- bis 18-Jahrigen gaben an, dass sie
den PC vor allem fur Hausaufgaben und eigene Studien einsetzen wr-
den. Es folgen Internetanwendungen (53 %) und die Kommunikation
mit E-Mail (35 %). Fragt man die britischen Sekundarstufenschiler nach
ihren Praferenzen in den Internetanwendungen, so bestatigt sich der
deutlich schulorientierte Schwerpunkt: Hausaufgaben erledigen (79 %),
Senden/Empfangen von E-Mails (62 %), Eigenstudien (59 %). Erst
dann folgen mit weitem Abstand die eher freizeitorientierten Themen:
Hobby (41 %), Surfen/Download von Spielen (je 39 %) bzw. Musikstlicken
(36 %) sowie der Besuch von Chat-Rooms (32 %). Auch wurden deutliche
geschlechtsspezifische Unterschiede festgestellt: Wahrend die Jungen
im Alter zwischen 5 und 11 Jahren mehr Edutainment-CDs sowie das
Internet nutzen, haben die gleichaltrigen Madchen sich mehr fir Mal-
programme und das Schreiben von Geschichten interessiert gezeigt.

Auch bei den Alteren gab es Geschlechtsunterschiede: Die mannli-
chen Jugendlichen spielen mehr, gehen haufiger ins Internet, recher-

chieren intensiver in Datenbanken und schauen sich haufiger Filme auf
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DVDs an, wéhrend die weiblichen 12- bis 18-Jahrigen haufiger anga-
ben, den PC fur schulische Zwecke bzw. fir allgemeinere Anwendungen
(z. B. Briefeschreiben) einzusetzen (TAYLOR NELSON SOFRES 2002).

1.2 Zusammenhang zwischen Bildung und Arbeitsmarktpolitik

MOSDORF (SPD) fragte bereits 1996 als Mitglied der Enquete-Kommis-
sion, ob Deutschland im Bildungsnotstand sei und verwies auf den
Vorsprung der Lander, die vor allem im skandinavischen wie auch im
nordamerikanischen Raum beheimatet sind. Die damalige Bundes-
bildungsministerin Edelgard BULMAHN machte sich daflr stark, sich bei der
Schulausbildung an Skandinavien zu orientieren (GRAF/WETTACH 2000).
Die Bildungs- und Kulturabteilung der EU attestiert im Speziellen Finn-
land, ein ,in vielfacher Hinsicht regelrechtes Versuchslabor der Informa-
tionsgesellschaft in Europa mit den meisten Internetseiten pro 1000
Einwohner” zu sein (EUROPAISCHE KOMMISSION 2000, S. 29).

Anlasslich der CeBIT 99 stellte BECKER 1999 den erst 35-jahrigen finni-
schen Bildungs- und Wissenschaftsminister HEINONEN als den ,Internet-
Minister” vor, der als ehemaliger Lehrer und Jurist zugab, nicht viel von
den Hintergrinden der Computer-Technik zu verstehen, sich ihrer aber
dennoch bedient: ,Um mehr in der Nahe meiner Frau und den beiden Kin-
dern sein zu kénnen, arbeite ich montags als Telejobber von zu Hause
aus Uber meinen vernetzten PC und halte auch viele Parlamentsreden
uber ein Konferenzsystem* (BECKER 1999, S. 27).

Vor allem die Jugendlichen und jungen Erwachsenen scheinen von der
mobilen Technologie begeistert zu sein. Auf der EdMedia 2001 (Tampere,
Finnland) wurden Zahlen einer (unverdffentlichten) Studie der PORI
SCHOOL OF TECHNOLOGY AND EcomMomICSs bekannt, demzufolge jeder (!)
16- bis 25-jahrige Finne Uber ein Handy verfugt.

11
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Beispiel: Finnland

Finnland war Anfang der 90er-Jahre von einer tiefen Krise erfasst wor-
den. Durch den Zusammenbruch der ostlichen Volkswirtschaften brachen
den an Russland angrenzenden Skandinaviern wichtige Markte weg. Die
Arbeitslosigkeit nahm 1993/94 mit 16 % ostdeutsche Dimensionen an,
das Volkseinkommen schmolz dahin, die Staatsschulden vervierfachten
sich innerhalb von vier Jahren (DUNKEL 1999). ,Dank sei Nokia"“, so titelte
DUNKEL 1999 in der WIRTSCHAFTSWOCHE und kennzeichnete damit die
Geschaftsbeziehungen zumindest jeder vierten finnischen Firma, die fir
den ehemaligen Produzenten von Toilettenpapier, Gummistiefeln, Reifen
und Kabel arbeiteten. Als heute weltweit agierender Mobilfunkhersteller
entsprach Nokia zunéchst der Nachfrage aus der eigenen Bevdlkerung,
die aufgrund des diinn besiedelten Landes auf leistungsfahige Kommu-
nikationssysteme angewiesen war. Bereits Mitte der 90er-Jahre Ubertra-
fen die Finnen jedoch deutlich den europaischen Durchschnitt des
Bruttoinlandprodukts (BIP), waren im gleichen Zeitraum der euro-
paische Spitzenreiter im Beschéaftigungswachstum und standen auch
bei den Forschungsausgaben weit oben: Nur Schweden kann auf einen
héheren Prozentsatz des BIP verweisen (DUNKEL 1999).

Das Bildungssystem Finnlands zeichnet sich durch seine sehr aus-
gepragte Dezentralisierung aus. Die finnische Regierung, vertreten durch
das National Board of Education, formuliert lediglich den bildungspoliti-
schen Rahmen, in dem sich die sechs Provinzen mit ihren 452 Kommunen
zu bewegen haben (MINISTRY OF EDUCATION 1999a). Die Regierung ver-
anlasst die zwischen National Board und den Provinzen vereinbarten
Evaluationen, nationalen MaRnahmen — wie ,National Strategy for
Education, Training and Research in the Information Society” (1995—
1999, 2000-2004) — und sorgt fur die Finanzierung der in finnischer
Sprache zu entwickelnden Lehr- und Lernmaterialien. Der Gemeinde
kommt somit nicht nur die Rolle der Finanzierung von Sachausstattung
und der personellen Ressourcen zu, sondern sie sorgt auch fur die or-
ganisatorische wie didaktische Ausgestaltung des Lehrplans, wobei
es in Finnland lediglich zwei Schulformen gibt: die Primarstufe und Se-

12
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kundarstufe | zusammenfassende Gesamtschule sowie die Sekundar-
stufe Il bzw. Berufsschulen.

Aufgrund der beschriebenen Aufgabenverteilung zwischen Regierung
und Provinzen/Gemeinden uberrascht es nicht, dass sich die erste Mal3-
nahme durch ihre sehr starke Ausstattungsorientierung auszeichnete.
Das Bildungsministerium stellte dazu rund 150 Millionen Euro zur Verfu-
gung (MINISTRY OF EDUCATION 1999b), wobei ein Viertel dieser Gelder in
den Aufbau einer Kommunikationsinfrastruktur und der damit verbun-
denen Schaffung von Internet-Zugangen investiert wurde. Dabei wurden
die zur Verfugung stehenden EU-Strukturfondmittel fast vollstandig
investiert. Zum Vergleich: In Ostdeutschland wurden nur ca. 4,5 % dieser
EU-Fordergelder in dhnliche Innovationen gesteckt (DUNKEL 1999).

Beispiel: Kanada

In Deutschland wurde mit der Initiative Schulen ans Netz die Intention
verbunden, ebenfalls eine entsprechende, international tbliche Infrastruk-
tur zu schaffen. Bei der Vorbereitung von Schulen ans Netz wurden
deshalb nicht nur die Entwicklungen in Skandinavien, sondern auch dieje-
nigen des nordamerikanischen Raums beobachtet. DRABE 1998 unter-
suchte daher die IT-FordermalBnahmen Kanadas naher. Auch hier be-
stimmten die negativen arbeits6konomischen Rahmenbedingungen die
Investitionsmallnahmen der kanadischen Regierung. Kanada ist ein
Land mit knapp 30 Millionen Einwohnern, die mittlerweile Uberwiegend
zweisprachig (Englisch und Franzgésisch) aufwachsen. Als eine parlamen-
tarische Monarchie gliedert es sich in zehn Provinzen und zwei Territorien.
Wegen seines hohen Bruttoinlandproduktes wird es zu den fuhrenden
Nationen gezahlt. Dennoch war Kanada im Jahre 1996 durch eine hohe
Arbeitslosigkeit, ein hohes Defizit im Staatshaushalt sowie eine sehr
hohe Auslandsverschuldung belastet (DRABE 1998). Auf der anderen
Seite verfligt Kanada Uber eine bestens ausgestattete Infrastruktur, von
der nicht nur der Bildungsbereich, die medizinische und sonstige Ver-
sorgung (Nahrung, Elektrogerate, Autos, Informationsmedien), sondern
auch der Verkehrsnetzbereich zu Lande, Luft und zu Wasser profitiert.

13
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Durch die im Vergleich zu Deutschland sehr niedrige Bevélkerungs-
dichte von drei Einwohnern pro Quadratkilometer (Deutschland: 228) ist
es nur zu verstandlich, dass das Telekommunikationsnetz bereits sehr
frih auf- bzw. ausgebaut werden musste. Die Abh&ngigkeit von den
Telekommunikationsdiensten und die hohe Arbeitslosigkeit begrin-
den im Wesentlichen die Anfang der 90er-Jahre beschlossenen Mal3nah-
men, den Ubergang von der eher durch Landwirtschaft gepragten Ar-
beitswelt in die , Wissens- oder Informationsgesellschaft* zu forcieren.

Die Regierung hatte sich zum Ziel gesetzt, der Bevolkerung den Uber-
gang vom Industrie- zum Informationszeitalters so schonend, aber
auch so offensiv wie maglich zu ebnen. Am aktivsten zeigte sich hier das
Wirtschaftsministerium, das mit Industry Canada (IC) eine Firma grin-
dete, um entsprechende Programme umsetzen zu lassen. Diese aus frei-
gestellten Ministerialbeamten zusammengesetzte Gruppe wird mit Regie-
rungsmitteln, Spenden und Zuwendungen der privatwirtschaftlichen Indus-
trie unterstutzt. Somit folgte Industry Canada einer sogenannten Public-
Private-Partnership-(PPP)-Idee, wo sich offentliche Partner — in der
Regel Staat, Kommune — mit einem privaten Partner, z. B. Hardware- und
Softwarefirmen, in (Teil-)Staatsbesitz befindliche Unternehmen (in der
Regel Telekommunikationsfirmen) und ortsansassige Firmen zusammen-
finden, um Uber spezielle Programme der Okonomie des Landes neue
Impulse zu verleihen.

Neben zahlreichen Bildungsaktivitaten wurden vor allem Programme
fur das Gesundheitswesen und fur die kommunalen Selbstverwaltung
aufgelegt. Im Selbstverstandnis von IC liegt begriindet, dass sie lediglich
eine professionelle, Information anbietende und verteilende Unterstit-
zung organisiert, die inhaltlichen Ansto3e jedoch vom Partner erwartet
und eingefordert werden. Man will mit dieser Strategie vor allem die Ver-
antwortung der Rat suchenden Institutionen starken.

Industry Canada (IC) hat fur den Bildungssektor Mitte der 90er-
Jahre das sogenannte Schoolnet Programm aufgelegt und dariber
zahlreiche Aktivitdten ins Leben gerufen (DRABE 1998): Das Programm
»Grassroots” sollte helfen, erfolgreiche, digitale Medien nutzende
Schulprojekte nach gewissen Qualitatskriterien aufgelistet zu finden.
Jede Schule konnte sich hierzu bewerben und erstellte fur ein Anerken-
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nungshonorar von ca. 200 Euro einen Projektbericht. Ein weiteres Haupt-

ziel war, die Fahigkeiten von kanadischen Arbeitslosen zu erweitern,

d. h. die Fertigkeiten im technischen Bereich zu verbessern bzw. aus-

zubilden. Viele junge Arbeitssuchende werden abgewiesen, da sie

keine entsprechende Qualifikationen nachweisen kénnen. Dafiir hat die

Regierung Gelder zur Verfigung gestellt, die in vdllig unterschiedlichen

Bereichen eingesetzt werden:

e Das Programm , Inter Chips* sorgte fur die Bezahlung nicht vermittel-
barer Absolventen der Hochschule, wenn sie mindestens ein hal-
bes Jahr von der Privatindustrie aufgenommen wurden.

e Das Programm , Digital collections” verpflichtete den Staat ebenfalls
fur eine temporare Ubernahme des Gehalts: Hier wurden tiber einen
Zeitraum von maximal drei Jahren Graduates fir ein Projekt einge-
stellt, die Print-, Film- und Videoinhalte digitalisieren sollten. Alle Pro-
gramme sahen vor, dass der Antragsteller mindestens 50 % der Kos-
ten selbst Gdbernehmen und Neueinstellungen nachweisen musste.
Nicht selten wurden mit Genehmigung eines Antrages neue Firmen
gegrindet.

e _National Graduate Register® (NGR): Hiermit sollten Arbeit suchende
erheblich schneller vermittelt werden konnen. Dieser Online-Dienst
stand Firmen nur gegen eine Gebuhr zur Verfligung. Argumentiert wur-
de hier mit der hohen Vermittlungsqualitat sowie mit den geringeren
Kosten im Vergleich zur Bewerbungsaufforderung tber Nachrichten-
magazine oder entsprechende Druckerzeugnisse.

e ,Apply To Teach Network” (ATTP): Dieser gebuhrenpflichtige On-
line-Dienst sollte die Schulaufsicht (School Boards) in ihrer taglichen
Routinearbeit Unterstiitzung bieten, den Schulverantwortlichen, z. B.
Schultragern bzw. -direktoren, ein Forum fur einen Informationsaus-
tausch und eine Suche von qualifizierten Lehrerinnen und Lehrern
anbieten sowie arbeitslosen Lehrerkréaften eine Gelegenheit geben,
eine Arbeitstelle zu finden.

»computer for schools” dient noch heute (2006) als Qualifizierungs-
und in der Folge nachgewiesenermalden als Arbeitsplatz schaffende
MalRnahme. Dieses Programm bietet Firmen an, ihnre Computer zu ent-
sorgen, um sie in den Schulen weiter zu verwenden. Fir eine optimale
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Versorgung sorgt ein Netz von Pruf- und Auslieferungslagern, das als
gemeinnitziger Verein von erfahrenen Industriellen gefuhrt wird. Sie
sorgen fur eine straffe, auf Resultate ausgerichtete Organisation. Mit die-
ser Infrastruktur ist es moglich, die leistungsfahiger werdenden Firmen-
rechner mit immer weniger Aufwand in die Schulen zu bringen, da die aus-
gereiftere Technik fir einen geringeren Reparaturaufwand sorgt. Grol3e
Lagerhallen sorgen fur eine geeignete Inventarisierung und Bevorra-
tung.

Durch geschickte Strategieplanungen bzw. Verhandlungsfiihrung hat
die Regierung erreicht, dass fur jedes Geréat ein Kostenfaktor von umge-
rechnet 70 Euro kalkuliert werden kann. Viele Arbeitsschritte werden sehr
kostengunstig realisiert: Der Check der Hardwareteile wird beispiels-
weise mit einem durch ein von einem Schiler geschriebenes Programm
sichergestellt. Viele Arbeitslose werden durch ein Regierungsprogramm
zu Technikern umgeschult, die dann nach der Umschulung aus Dank-
barkeit diese Tatigkeit bei einem vergleichbar niedrigerem Lohn fortsetzen
und nicht, wie erwartet, den Arbeitgeber wechseln. Weiterhin werden
nachmittags Schiler eingesetzt, die diese Arbeiten aus Solidaritat und
zur Unterstltzung einer besseren Ausbildung in der Schule freiwillig
anbieten, und lediglich eine Aufwandsentschadigung erhalten. Der kos-
tenfreie Transport wird durch Firmen sichergestellt, die statt einer Leer-
fahrt die PCs mitnehmen.

Die kanadische Regierung setzte auch Impulse fur E-Learning-An-
satze im Schulbereich und unterstitzte diese mit sogenannten Distance-
Learning-Programmen. Mit ,Notemakers“ wurden Universitaten/Colle-
ges aufgefordert, sich um Projekte zu bewerben, die die Nutzung der neu-
en Medien in Form von Online-Systemen untersuchen (DRABE 1998).
Diese neue Richtung konnte man in einigen Schulen von New Brunswick
in Zusammenarbeit mit einer Universitat in British Columbia kennenlernen,
wo der Kursleiter mit den sogenannten Mentoren der beteiligten Schulen
einen , Distance learning“-Kurs zum Erlernen von Fragestellungen im
Bereich der Informationstechnologie anbot. Finf Module wurden hier
Uber das Fernstudium vermittelt:

e Web & Publishing: Einfihrung in die Internetterminologie, Erstellen

von eigenen Web-Seiten, Beachtung von Regeln (Netiquette),
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e Graphic & Design: Einfuhrung in die verschiedenen Grafikformate,
Entwurf von Grafiken unter Beachtung von geeigneten Kriterien, grafi-
sche Angebote flr das Internet,

e Telecommunication: Networks. Hier wird detailliert auf technische
Fragestellungen eingegangen. Schwerpunkte sind Aufbau und Funkti-
onsweise von analogen/digitalen Telefonanlagen, LAN/WAN-Realisie-
rungen, Protokolle, Ubertragungsmedien fiir Sprache, Daten und
Videos,

e Telecommunication: meeting people’s need. In diesem Kurs lernen
die Schiler — und Lehrer —, wie die Telekommunikation tGberhaupt ent-
standen ist, wie die Infrastruktur angelegt wurde und wie die Nutzungs-
potenziale durch die Individuen bzw. durch die Gesellschaft genutzt
werden kdnnen,

e Computerprogramme: Einfuhrung in die MS-Produkte PowerPoint,
Excel, Word.

Die Kurse waren in sich abgeschlossen, der Kursleiter stand regelma-
Big fur spezifische Fragestellungen zu Verfigung (E-Mail, Chat-Room
zu festgesetzten Zeiten, Newsgroup). Neben der Beantwortung der ca.
70 Fragen pro Tag sorgte er mit Hilfe eines zusatzlichen frequently-
asked-questions-Forums (FAQ) fir eine weitere Unterstitzung. Ein aus
Lehrern bestehender Mentorkreis half mit der direkten Schilerunter-
stutzung vor Ort. Der Kurs war nach einer Umfrage bei den Schilern
sehr beliebt. Vor allem die Unabhangigkeit von Ort und Zeit wurde am
meisten geschatzt: Aufgrund von Zeitanalysen wurde festgestellt, dass
die beteiligten Schiler vor allem abends den Kurs bearbeitet hatten (DRA-
BE 1998).

Weitere E-Learning-Aktivitaten sorgten dafiir, dass sich die ehemals
durch Landwirtschaft und Papierindustrie gepragte Provinz New
Brunswick innerhalb von zehn Jahren zu einem Zentrum fir Lernsoft-
ware und Call-Center gewandelt hatte, ,nicht zuletzt durch ehrgeizige
Projekte der Provinz-Regierung, die jedes Schulkind im Umgang mit Com-
putern schulen lasst* (LEPPIN 2004, S. 28).

Nach einer radikalen Sparpolitik, verbunden mit einer konsequenten
Technologie orientierten Bildungsoffensive konnte sich die Bilanz Kana-
das sehen lassen. Laut LEPPIN 2004 hat Kanada innerhalb von zehn
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Jahren das Haushaltsdefizit von 40 Milliarden kanadische Dollar in ei-
nen jahrlichen Uberschuss von bis zu 4,5 Milliarden verwandelt. Das
BIP Gbertraf die Drei-Prozent-Marke, die Arbeitslosenquote sank.

1.3 Einsatz digitaler Medien in der Schule: Erste Erfahrungen

Neben der positiven Veranderung der 6konomischen Daten eines Lan-

des interessierten sich vor allem die Padagogen, wie die siidkoreanische

Universitatsprofessorin OKHWA, fur den Sinn des Einsatzes von digitalen

Medien in den Schulen und fir eine Kosten-(Lern)Nutzen-Analyse der

sehr hohen Investitionen. So fragte sie im Rahmen eines Forumsbei-

trags auf der Konferenz der INTERNET SOCIETY 1998,

e ob der Klassenunterricht unter dem hohen finanziellen Einsatz tat-
sachlich besser geworden sei,

e 0b die Lehrkréafte der Meinung seien, dass mit der Nutzung der Infor-
mationstechnologien eine geringere Belastung zu verspiren wére,

e ob mit den neuen Medien gar ein ,besseres” Schulleben verbunden
sei?

Hintergrund war die Tatsache, dass die Regierung Sudkoreas in den
Jahren 1996 bis 1998 mehrere Millionen Euro in die Schulen investiert
hatte. Erst mit der durch die Asienkrise auch im Bildungssektor eingetre-
tenen Geldknappheit sah man sich aufgefordert, Antworten zu geben.
Die Fragen blieben auf dem Forum unbeantwortet.

Wie also haben sich die Schulen bei der Nutzung solcher oder ver-
gleichbarer Programme verandert? Wie hat man sich die konkrete Um-
setzung des Einbindens digitaler Medien in der Schule vorzustellen, und
was passiert denn nun im Unterricht? Die folgenden Beispiele zeigen,
dass durch organisatorische und inhaltliche Strukturdnderungen wuin-
schenswerte Ziele wie
e Forderung von Teamarbeit,

e Vermittlung von auf das Erwerbsleben vorbereitende Strategien eines
selbstorganisierten Lernens,

e Ausbildung bzw. Starkung des Selbstbewusstseins und

e auf die Individuen eingehende Vermittlung von Lehrplanen

18



Einleitung und Fragestellung

moglich werden. In Schulen, die solche Ziele verfolgen, wird die Verant-
wortung fur die Bildung der Kinder nicht nur der Schulleitung und dem
Lehrkorper Uberlassen, sondern Eltern, Behérden und Verwaltungen
sowie ortsansassige Firmen und sonstige Bildungsinteressierte werden
nach ihrer Eignung eingebunden. Hier wird die Schule verstanden als ein
Lernort, der die im Lebensraum der Kinder anzutreffenden und durch-
aus bildungsrelevanten Komponenten wie Fernsehen und Zeitung
ebenso einbezieht wie die immer wichtiger werdenden digitalen Medien,
die von PCs und Internet (E-Mail und WWW) reprasentiert werden.

Beispiel Bertolt-Brecht-Schule

Diese hessische Schule in Darmstadt setzt sich als Oberstufengymnasium
aus Schulerinnen und Schilern der 10. Klassen von umliegenden Gym-
nasien, Realschulen und Gesamtschulen zusammen. Unterschiedliche
Voraussetzungen und Lerndefizite, die auf methodischen und inhalt-
lichen Abweichungen der abgebenden Schulformen beruhen, werden
durch Kompensationsmal3nahmen, z.B. in Deutsch, Englisch und
Mathematik, ausgeglichen. Im Oberstufengymnasium wird eine sehr
breit gefacherte Angebotspalette bereitgestellt und in besonderem
MaRe auf Neigungen, Interessen und Begabungsschwerpunkte ein-
gegangen. Damit werden durch ihre Ausstattung und Lage besondere
Arbeitsbedingungen geschaffen, moderne Unterrichtsformen in die
Praxis umgesetzt, sozialem Lernen und partnerschaftlichem Bemuhen im
Lernprozess Prioritat eingerdumt, und es wird versucht, zur Kritikfahig-
keit zu erziehen, mundige Schuler in ihrer Wahlfreiheit ernst zu nehmen
und sie je nach ihren Kompensationsnotwendigkeiten zu férdern.

Als Besonderheiten gelten behindertengerechte Einrichtung, Com-
puterraum mit Internet, Konzerte, Ausstellungen, Lesungen, Theater-
auffihrungen im musisch-literarischen Bereich (BBS-Kreativ), Theater-
workshops, Jazz-AG, Fotolabor, Schilercafé in Verantwortung der
Schilerinnen und Schiiler. Dazu gehdren vielfaltige Ubungsmoglichkeiten
im Sport, padagogische Tage, ein praxisorientierter Unterricht sowie

fachibergreifende Lehrveranstaltungen.
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Die Schule aus Darmstadt setzte sich wegen ihrer sehr starken Aus-
richtung zum Fach Sport mit dem Thema , Olympischer Sport in der
Informationsgesellschaft" (http://web.archive.org/web/20010305130308/
http://www.paed-quest.de/nok/faecher/projekt/index.html) auseinander.
Dieses Projekt entstand im Rahmen des vom Bundesminister fur Wissen-
schaft und Bildung (BMBF) getragenen Vorhabens InfoSCHUL. Mit die-
sem Vorhaben sollte eine kritische Auseinandersetzung mit dem mo-
dernen Sport stattfinden. Fitness-Studios und traditionelle Sportvereine,
Amateursportler und Spitzensportler, Ehrenamt und Kommerziali-
sierung, Kapital und Medien umrei3en das komplexe Feld. Die Aus-
schreibungsbedingungen von InfoSCHUL sahen die Kooperation zwi-
schen zwei Schulen mit einer auRerschulischen GroRorganisation oder
mit Einrichtungen der Lehrerfortbildung vor. In diesem Fall kooperierten
zwei Oberstufengymnasien aus Darmstadt mit dem Nationalen Olym-
pischen Komitee fur Deutschland (NOK) und dem Hessischen Landes-
institut fir Padagogik (HeLP). Fur die Projektverantwortlichen stellte das
Thema ,Olympischer Sport in der Informationsgesellschaft* einen rele-
vanten Bereich der postindustriellen Freizeit- und Konsumgesellschaft
dar und war mit vielen anderen Lebensbereichen interdependent ver-
flochten, insbesondere mit dem Sektor medialer Unterhaltung.

Die Projektverantwortlichen wiesen in ihren Berichten (http://web
.archive.org/web/20010305130308/http://www.paed-quest.de/nok/faecher/
projekt/index.html) daraufhin, dass die traditionellen Schulfacher mit ihren
Lehrplanen mogliche Schwerpunkte des Themas ,Olympischer Sport in
der Informationsgesellschaft zwar nicht direkt abbilden, dennoch aber
Fachinhalte verschiedener Facher berihrt seien. Die von den Schule ein-
bezogenen Facher waren Biologie, Sporttheorie, Gemeinschafts-
kunde, Politische Bildung, Kunst und Religion. Im fachlibergreifenden
Kontext wurden Lernziele aus den Fachern Sport und Englisch definiert.

Die Schulen wahlten den olympischen Sport als Unterrichtsgegen-
stand, da er konkret und gegenwartsbezogen war, einen festen Platz in
den Medien hatte, im Freizeit- und Unterhaltungssektor der Gesell-
schaft angesiedelt war und somit motivierend breit gestreute Interessen
berthrte. Diese Schwerpunkte spiegelten die gesellschaftliche Dynamik
in vielen Bereichen wider. Es konnte handlungsorientiert unterrichtet,
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Moglichkeiten zur Einbeziehung aul3erschulischer Kompetenz geschaffen
und Anséatze zur Erweiterung der Medienkompetenz geboten werden.
Unter der o. g. Webadresse wurde eine Reihe von Unterrichtsmateria-
lien abgelegt. Gerade wegen der multimedialen Informationsfulle in
diesem Bereich erwarteten besonders die Jugendlichen bei den Fragen
nach Hintergrinden, Grundlagen und Beurteilungsmdéglichkeiten ent-
sprechende Unterstiutzung. Man fand zu Beginn des Projektes kaum di-
daktisch aufbereitete Informationen fir die interessierte Jugend, die sich
durch Lifestyle, Outfit und spektakulare Leistungen von Spitzensport-
lern angesprochen fihlten und die eine fundierte, kritische und kon-
struktive Auseinandersetzung erlaubten. Die Projektleitung erwartete
von den Arbeitsergebnissen, dass sie helfen sollten, Zusammenhange
und Hintergriinde zu erfassen und ein waches Auge fiur die Entwicklung
des Sports und der olympischen Idee zu haben. Dazu brachten kom-
petente Fachleute aus den Bereichen Sport, Medien, Verbande, Fitness/
Wellness und Sportsware ihr Wissen ebenso ein wie Schiler und Lehrer.

Beispiel Friedrich-Ebert-Schule

Diese hessische Schule in Frankfurt/M. ist eine integrierte Gesamt- und
Ganztagsschule. Sie verfugt tdber ein umfangreiches Freizeit- und
Kursangebot und betreibt u.a. die sogenannte Falscherwerkstatt
(GRUN/HOHLER-HELBIG 2000). Die beiden Initiatoren GRUN und HOHLER-
HELBIG gehen davon aus, dass digitale Bilder zunehmend die Grundlage
von zuklnftigen Erleben bilden und die Schule einen medienerzieheri-
schen Auftrag zu formulieren habe, um bei den Schilern eine Kompe-
tenz von Wahrnehmung und Bewertungsmustern herauszubilden. Sie
erwarten von den Jugendlichen, dass sie durch aktiven und kreativen
Mediengebrauch Alltagssituationen darstellen kénnen. Die Unter-
richtsthemen stammen aus fachibergreifenden Sachzusammenhangen
der Facher Kunst, Musik, Deutsch, Geschichte, Sozialkunde und In-
formatik. Unter dem Titel ,Mainhatten — Glitzerfassaden und Arbeits-
welt* recherchieren die Jugendlichen zunachst geeignete Objekte,

z. B. den Hammermann als das Wahrzeichen der Frankfurter Messe,
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erzeugen mit Hilfe einer Digitalkamera geeignetes Bildmaterial und be-
arbeiten (d. h. ,falschen“) mit Hilfe einer Bildbearbeitungssoftware
diese Originale. Dabei stellen sie im Laufe ihrer Arbeitsprozesse und vor
allem in der Konfrontation mit nicht beteiligten Schilergruppen fest, wie
wichtig ein differenzierter und kritischer Umgang mit Medien ist und
mit Falschungen Aufklarung betrieben werden kann. Dem Anspruch auch
das Lokalkolorit zu bedienen, werden die Initiatoren durch ein weiteres
Unterrichtsprojekt gerecht: ,Historische Detektive“. Innerhalb dieses
Themenspektrums beschéftigen sich die Schiuler mit Marchen und My-
then im Frankfurter Bereich. Dabei stol3en sie bei der in den Lokalredakti-
onen stattfindenden Recherche auf umfangreiche Berichte, nicht jedoch
auf geeignetes Bildmaterial. Kreativitat und in Gruppendiskussionen
entwickelte Ideen sorgen fir die nachtréagliche Erstellung entsprechen-
der Bildquellen, die in die vorliegenden Texte eingebaut werden und eine
gewisse Authentizitat vermitteln (GRUN/HOHLER-HELBIG 2000).

Beispiel Louis-Seegelken-Schule

Wie sehr Behinderte vom Einsatz digitaler Medien profitieren, sollen
konkrete Anwendungen von Medien, Informations- und Kommunikations-
technologien in Lehr- und Lernprozessen an der Bremer Schule fur Kor-
perbehinderte beschreiben. Die digitale Medien erméglichen die Kom-
pensation der motorischen Behinderung (z. B. in Form behinderten-
gerechter Schreib- und Lernhilfen, wie Computer mit speziellen Einga-
behilfen und einer Spezialsoftware) sowie die Teilnahme am gesell-
schaftlichen Leben. So lassen sich Schriftspracherwerb und Lese-
fahigkeit bei Korperbehinderten oft nur tber den Einsatz von Compu-
tern insbesondere mit einer Sprachausgabe erméglichen. Ein Jugendli-
cher, der mit dem Mund nicht sprechen kann, aber alles versteht, kann
sich z. B. mit seiner Korpersprache und dem ,AlphaTalker”, einem
elektronischen Sprachausgabegerét, verstandigen. Er kann die Buch-
staben nicht lautieren und sich die Worte auch nicht erlesen, schreibt
aber alle erlernten Buchstaben und Worte auf dem Klassencomputer
und lasst das Geschriebene mit der dort installierten Sprachausgabe
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vorlesen und hort sehr genau, wenn er etwas falsch geschrieben hat.
Dadurch trainiert er mit Hilfe eines mit spezieller Ausstattung erweiterten
Computers den Umgang mit Buchstaben und Lautverbindungen und
erhéalt sich die Chance, Lesen und Schreiben zu lernen. Weiterhin tragen
spielerisch aufbereitete Lernprogramme dazu bei, Spiel- und Lern-
situationen zu schaffen, die korperbehinderte Kinder normalerweise
motorisch nicht bewaéltigen kdnnen. Als Beispiele seien hier Puzzles,
Legespiele und Dominos genannt sowie das Malen und Anmalen von
Bildern. Auch aus der Fille der verfiugbaren Edutainment-Software lassen
sich gute interaktive (Lern-)Spiele nutzen.

Ein schwerwiegendes Problem von Menschen mit Kérperbehinderun-
gen bleibt nach wie vor die weitgehende gesellschaftliche Isolation. Mit
Hilfe des Computers und des Internets wird diese Isolation zumindest
teilweise Uberwunden. Durch Aufbau und Pflege von E-Mail-Kontakten,
Nutzung von Kontakt- und Informationsbérsen, Online-Shopping usw.
werden bereits in der Schule entsprechende Fertigkeiten im Umgang mit
diesen Techniken vermittelt. Via Internet kdnnen sie Informationen
sammeln, besprechen und auswerten und somit auch einen Teil ihrer
eingeschrankten Mdglichkeiten zur Umwelterfahrung ausgleichen.

Beispiel Naturdetektive

Dass Korperbehinderte auch an Internet unterstitzten Naturprojekten
teilnehmen kdnnen, zeigen abschliel3end die Naturdetektive, die sich mit
dem Thema Naturbegegnung auseinandersetzen. Schulgruppen, Eltern,
Naturschutzgruppen oder Einzelpersonen sind hier aufgefordert, Pflan-
zen, Tiere und Lebensraume zu beobachten und ihre Beobachtungen
uber das Internet auf einer Deutschlandkarte zu visualisieren. Prakti-
sche Natur- und Umweltbeobachtung wird dabei mit der Interaktivitat der
digitalen Medien zur zeitnahen Darstellung der gesammelten Informatio-
nen Uber ein geografisches Informationssystem (GIS) verbunden. Ziel
der Initiatoren war und ist, dass im Rahmen der ,Rio"-Konvention tber
die biologische Vielfalt mit ihnrem Artikel 13 tber , Offentlichkeitsarbeit
und Umweltbildung® in Verbindung der Agenda 21 ein Weg beschritten
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wird, Schulen fir den Paradigmenwechsel ,Umweltbildung” — ,Bildung
far Nachhaltigkeit” zu interessieren (FREIBERG/VOSS/DRABE 2000). In
beeindruckender Weise berichtete die Lehrerin JAKOBA auf ihrer Home-
page, wie sie diese Applikation bei ihren zu betreuenden kranken Kin-
dern und Jugendlichen eingesetzt hat (http://web.archive.org/web/
20040623055607/www.naturdetektive.de/2001/home/Jakoba/page.htm).
Auch bei den Korperbehinderten kann eine die digitalen Medien nut-
zende Unterrichtseinheit ,Naturbegegnung“ dazu fuhren, dass in dieser
Gruppe beispielsweise die Beobachtung von Insekten in deren nattr-
licher Umgebung erméglicht werden kann. Schiler mit kdrperlichen Be-
eintrachtigungen, Wahrnehmungsstérungen und Sehbehinderung
konnen bewegte Objekte kaum verfolgen. Ein digitales Bild einer
Hummel auf einer Bllte kann der Schuler jedoch spater in der Klasse am
Computer in der fur ihn passenden Gré3e genau betrachten und mit den
sinnlichen Erfahrungen des Lebensraumes, die er auf dem Ausflug ge-
wonnen hat, verkntupfen.

1.4  Fragestellungen

Viele der oben vorgestellten Fallbeispiele sind durch die Initiative Schulen
ans Netz (SaN) ermdglicht worden, die im Jahre 1996 vom Ministerium fir
Bildung und Forschung (BMBF) und der Deutschen Telekom gestartet
wurde und im letzten Jahr ihr 10-jahriges Bestehen feierte. Die ange-
fuhrten Studien von LEBO 2001, TAYLOR NELSON SOFRES 2002 und MPFS
2002 belegen, wie intensiv sich die Schulen und Jugendliche bereits zur
Jahrtausendwende weltweit mit den Internettechnologien beschéftigten.

In der vorliegenden Arbeit wird daher zunachst tber Entstehung, Auf-
bau und Arbeit von Schulen ans Netz berichtet. Diese gemeinnitzige
Institution konnte dabei auf im dritten Kapitel vorgestellte Erfahrungen
aufbauen, die bereits seit Anfang der 90er-Jahre Uber Bundes- und
Landesmittel finanzierte Modellprojekte gewonnen wurden und die den
Beginn des Einsatzes von Informations- und Kommunikationstechni-
ken in deutschen Schulen kennzeichneten. Es wird im Rahmen der

vorliegenden Dissertation ein erstes, abschlieendes Fazit Uber die
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Einsatzmoglichkeiten und -chancen der digitalen Medien, insbesondere
der Internettechnologien im unterrichtlichen Kontext gezogen werden, um
letztlich einige schlussfolgernde Hinweise zur praktischen Umsetzung
dieser Moglichkeiten zu geben. Dabei sollen vor allem folgende Fragen
beantwortet werden:

1. Wie konnen digitale Medien bei der Offnung von Schulen durch Ko-
operation und Kommunikation mit anderen Institutionen — wie an-
dere Schulen, Industriebetriebe, Behorden, Universitdten in Deutsch-
land, in Europa und weltweit — Schrittmacherdienste leisten?

2. Wie konnen digitale Medien die Bereitschaft eines schulischen und
aullerschulischen Lernens in einer Informationsgesellschaft fordern,
wie sie mit dem Life-long-learning-Ansatz, dem lebensbegleitenden
Lernen, verfolgt wird?

3. Wie kénnen Schulen mit Partnern in Europa und weltweit verbunden
werden, und wie kann ein gemeinsames und kooperatives Lernen mit

Hilfe von vernetzten Systemen erfolgen?

4. Welche Anwendungsfelder der Sportwissenschaft lassen sich mit
Hilfe der Telekommunikation im besonderen MalRe weiterentwickeln,
und in wie weit kdnnen mit digitalen Medien unterstitzte sportwissen-
schaftliche Bereiche die individuelle und soziale Verantwortung der
Schuler fordern?

5. Einige Schulen sind bereits auf dem besten Wege, neue Ideen auch
konkret im Unterrichtsalltag zu verankern bzw. umzusetzen. Wie haben
sie die dabei entwickelten Lehr- und Lernkonzepte in einen umfassen-
den mediendidaktischen Kontext gestellt?

6. Welche Konsequenzen ergeben sich aus der Behandlung der Tele-
kommunikation im Unterricht im Hinblick auf Unterrichtsformen, Un-
terrichtsorganisation und Lehrerrolle, auf die technische Ausstat-
tung einschlief3lich von Telekommunikationsdiensten und -netzen unter
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Berticksichtigung von Kosten und Nutzen und im Hinblick auf die
Lehrerfortbildung?

7. Funktionieren bundesweit initiierte Public-Private-Partnership-Akti-
vitaten, obwohl hoheitsrechtlich Landerinteressen berihrt sind?
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Es wurde bereits mit einigen Beispielen belegt, welche Nutzungspoten-
ziale sich Schulen durch Anwendung der Informations- und Kommunika-
tionstechnologien haben erschlieBen koénnen. Finnland und Kanada
haben die gesellschaftspolitische Dimension anerkannt, die an eine
ressourcenarme und sich zunehmend zu einer informationsverarbeitenden
Wissens-Gesellschaft zu stellen sind. Und auch wenn die US-Staats-
sekretarin ROBERTS auf einem EU-Kongress (Mai 2000, Dublin) ihren Res-
pekt Uber die inhaltlichen Angebote und die angebotenen Fortbildungs-
aktivitaten zollte und einen deutlichen Vorsprung der europaischen Lander
anerkannte, wurden in Deutschland die internetbasierten Bildungsan-
gebote von Beginn an sehr kritisch begleitet. Je nach Zugehorigkeit ge-
staltete sich die Diskussion in den Bereichen Bildungspolitik, Wirtschatft,
Wissenschaft sowie Schule — und bei letzterer mit den beteiligten Gruppen
Schuler, Lehrer, Eltern, Schultrager — sehr unterschiedlich.

Wahrend die Vertreter der Bildungspolitik, Wirtschaft und Wissenschaft
ihren Diskurs in der Regel tber Magazine und Uberregional erscheinende
Druckmedien austrugen, konnte die Auseinandersetzung zwischen den
unmittelbar Betroffenen eher in Fachzeitschriften, Fachtagungen bzw. ort-
lich organisierten Arbeitsgruppen verfolgt werden. Naturgemafd berichte-
ten die Journalisten immer dann besonders ausfuhrlich, wenn das , Thema
Bildung“ durch anstehende Bundes- und Landtagswahlen nach oben ge-
spult wurde. Ein Blick auf eine Auswahl der vor PISA erschienenen Bei-
trage bestatigt diesen Eindruck, wobei die gewahlten Uberschriften geman
der heute Ublichen Dialektik recht plakativ ausfallen: , Start-up ins Leben”
(DER SPIEGEL 14/2001), ,So klug macht der Computer® (Focus
39/2000), ,, Verheilung Internet* (DIE ZEIT 14/2000), ,Kinder im Netz —
Kevin ist total beklobt* (DER SPIEGEL 42/1999). Augenfallig die vom
STERN (26/2000) und ZEITPunkte (1/2000) fast zeitgleich und mit iden-
tischer Uberschrift veroffentlichte Recherche tiber das ,Lernen mit dem
Computer”. In der Regel wurden die Beitrage in einer aus Sicht der Po-
litik und Wirtschaft positiven, d. h. den schulischen Einsatz digitaler Me-

dien das Wort redenden Grundstimmung geschrieben. Nicht selten sind
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die Reportagen durch sogenannte Service-Teile erganzt worden, die ihre
Leser Uber Lernsoftware und ihre Einsatzmdglichkeiten informierten.

Bei den unmittelbar Beteiligten fiel die Beurteilung deutlich differen-
zierter aus. So wurde von EULER 1999 in seinem Vortrag anlasslich der
4. SaN-Fachkonferenz u. a. Folgendes ausgefuhrt: ,So sind Techniken
wie Multimedia und Telekommunikation nicht entwickelt worden, um péa-
dagogische Probleme zu lésen, auch wenn so manche Rhetorik dies
suggerieren mag. Das heil3t, wir diskutieren dariber, ob Techniken, die
primar ékonomischen Zielen dienen sollen, auch imstande sind, padago-
gische Ziele zu fordern. Oder bildhaft gesprochen: Sind die Sponsoren
aus Wirtschaft und Politik, die unsere Schulen ans Netz anschliel3en
mdochten, nicht vergleichbar dem Olhandler, der kostenlos Ollampen
verteilt, um anschlieRend das groRRe Olgeschaft machen zu kénnen?*

Unter Berucksichtigung der unterschiedlichen Zielgruppen — Schule,
Kommune, Land, Bund — sollen nun Entwicklungen und Strategien vor-
gestellt werden, die den mit der Initiative Schulen ans Netz begonnen Pro-
zess einer intensiven Diskussion tber Méglichkeiten und Grenzen einer
Mediennutzung in unseren Schulen beschreiben, obwohl aufgrund
fehlender Standardisierungen sowohl in der Definition des Untersu-
chungsgegenstandes als auch im Evaluationsdesign ein streng wissen-
schaftlicher Diskurs zurzeit noch nicht moglich ist. Dies gilt im Ubrigen
auch fur den angelséachsischen Bereich. Medienpadagogik (,media edu-
cation”) wird hier ebenso kontrovers wie leidenschaftslos diskutiert. Eine
Definition der UNESCO aus dem Jahr 1979 beschreibt Medienpadagogik
als ,all ways of studying, learning and teaching at all levels (primary, se-
condary, higher, adult education, lifelong education) and in all circum-
stances, the history, creativity, use and evaluation of media as practical
and technical arts, as well as the place occupied by media in society, their
social impact, the implication of media communication, participation, modi-
fication of the mode of perception they bring about, the role of creative
work and access to media® (http://www.unics.uni-hannover.de/
medienpaed/004.htm). Die Schwerpunkte zum Thema Medienpédagogik
sind folglich sehr allgemein gefasst. BAZALGETTE 1996 verteidigt diesen
Zustand, da es ihrer Meinung nach in der momentanen Situation unver-

antwortlich ware, detailliertere Vorgaben zu stellen. Ihrer Ansicht nach
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ist es unangemessen, in einer Situation, in der die Ressourcen und vor
allem die Modelle des Lernfortschritts nicht existieren, z. B. einem Eng-
lischlehrer ein ausgefeiltes medienpadagogisches Curriculum vorzuschrei-
ben. Bevor es zu einer Festlegung medienpadagogischer Inhalte durch ein
Curriculum kommt, musste nach BAZALGETTE 1996 zuné&chst eine inten-
sive Forschung zu Methoden, Zielen und der Uberprifbarkeit vermittel-
ter Erkenntnisse im Bereich Medienpadagogik betrieben werden. Sie
schlagt hierzu die mehrjahrige Durchfiihrung von Pilotstudien an ausge-
wahlten Schulen unter wissenschaftlicher Kontrolle vor.

Obwohl die wissenschaftlichen Studien bzw. Evaluationen unter den
oben genannten Vorbehalten standen, wurden sie nicht nur von Schulen
ans Netz (SaN) auf dem Weg von der Experimentier- in die Professionali-
sierungsphase aufgrund ihrer qualitativen Aussagen genutzt. Vor allem
halfen sie in der Wahrnehmung von ,Frihwarnsignalen* bzw. Barrie-
ren, die sich den Handelnden mdglicherweise in den Weg stellten. Bei der
zunehmend auch curricular verankerten Medienintegration wurden von
den Akteuren recht unterschiedliche Aufgaben und Verantwortungsberei-
che wahrgenommen, die eine hohe Abstimmungsbereitschaft und damit
gegenseitige Akzeptanz in den ihnen zugewiesenen Rollen erforderten.

Daher wurden bereits 1995, also vor dem Start von Schulen ans Netz
durch die Bund-Lander-Kommission fur Bildungsplanung und Forschungs-
forderung (BLK) mit der Veroffentlichung ihres Orientierungsrahmens
.Medienerziehung in der Schule” sowie durch die Standige Konferenz der
Kultusminister der Lander in der Bundesrepublik Deutschland (KMK) mit
.Medienpadagogik in der Schule” erste Empfehlungen gegeben. Zwei
Jahre spater folgten seitens der KMK die Beschlussfassungen zu ,Neue
Medien und Telekommunikation*. Konsequenterweise setzten diese Ab-
sichtserklarungen den Rahmen fur landerseitige MafRnahmen wie bei-
spielsweise entsprechende Veroffentlichungen in Mecklenburg-Vorpom-
mern (KULTUSMINISTERIUM MECKLENBURG-VORPOMMERN 1998) und Bre-
men (KULTUSMINISTERIUM BREMEN 2000) zeigten.
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2.1 Neue Lehrpléane braucht das Land

Das von SENECA (4 v. Chr. — 65 n. Chr.) stammende Zitat: ,Non vitae, sed
scholae discimus” weist auf eine Uber Jahrhunderte gehende Klage hin,
dass die Ausbildung in unserer Schule kaum geeignet sei, auf das Leben
vorzubereiten. KLAFKI 21991 (S. 56) forderte ein zeitgemaRes Verstandnis
von Allgemeinbildung: ,Allgemeinbildung bedeutet [...] ein geschichtlich
vermitteltes Bewusstsein von zentralen Problemen der Gegenwart und
— soweit voraussehbar — der Zukunft zu gewinnen, Einsicht in die Mit-
verantwortlichkeit aller angesichts solcher Probleme und Bereitschaft, an
ihrer Bewaltigung mitzuwirken. Abktrzend kann man von der Konzentra-
tion auf epochaltypische Schlusselprobleme [...] sprechen.” Ein Bei-
spiel solcher epochaltypischen Schliisselprobleme war fiir KLAFKI 21991
(S. 59 f.) neben Friedens- und Umweltfragen u. a. die Anwendung der In-
formations- und Kommunikationstechniken (luK): ,Ein viertes Schlis-
selproblem sind die Gefahren und die Moglichkeiten der neuen techni-
schen Steuerungs-, Informations- und Kommunikationsmedien. [...] Wir
brauchen in einem zukunftsorientierten Bildungssystem auf allen Schul-
stufen und in allen Schulformen eine gestufte, kritische informations- und
kommunikationstechnische Grundbildung als Moment einer neuen All-
gemeinbildung.”

Eine Sicht der Wirtschaft fasste GLOTz 2001 (S. 17) wie folgt zusam-
men: ,Die Weltwirtschaft steckt infolge der Digitalisierung mitten in
einem Umbruch, der Millionen von Menschen in eine neuartige Kommu-
nikationskultur zwingt — wer hier nicht mitkommt, droht ins untere Drittel
der ,Zwei-Drittel-Gesellschaft* zu rutschen. Mit den kommunikativen Kom-
petenzen der 80er Jahre lasst sich kiunftig der Lebensunterhalt nicht
mehr bestreiten.” Und DURNER 2001 (S. 1 ff.), Schulleiter eines Minche-
ner Gymnasiums und ehemaliger Vorsitzender des Deutschen Philologen-
verbandes, erganzte in einer Abituransprache: ,Wirtschaft braucht Exzel-
lenz in der Breite, also optimal ausgebildete Mitarbeiter auf allen Ebenen.
[...] Selbstmanagement, Teamféahigkeit, Kommunikationskompetenz
und Wissensmanagement werden immer wichtiger. Der geeignete Typus
von Mensch in der globalen Welt zeigt Geistesgegenwart, Anpassungs-

fahigkeit, Reaktionsschnelligkeit, experimentelle Gesinnung, Flexibilitat
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und eine hohe Mobilitat — haben wir dies nicht, so die Propheten der
Wirtschaft, werden wir Opfer jener in vielen Medien sogenannten Kommu-
nikationsrevolution werden.”

Jedoch hielt der ehemalige bayerische Kultusminister ZEHETMEIER da-
gegen, dass die Wirtschaft nur ein bedingt kompetenter Ratgeber sei,
weil sie in den letzten Jahren so haufig ihre Meinung geéndert habe
(nach DARNSTADT 2001). Der Munchner Bildungsforscher WEINERT er-
ganzte, dass man fir die nachfolgende Generation nicht vorhersehen
kénne, was im spateren Erwerbsalter gekonnt und gewusst werden musse
(nach DARNSTADT 2001). In die gleiche Richtung argumentierte der Ulmer
Padagogikprofessor HERRMANN, indem er forderte, dass sich der Bil-
dungsauftrag der Gymnasien darauf zu begrenzen habe, dass die Schuler
zu einer Urteilsfahigkeit auf sich selbst und inhaltlich begrenzt auf die
Lebenssituation des Schilers (nach DARNSTADT 2001) auszubilden seien.
Noch einmal GLOTz 2001 (S. 17): ,Auch das ,Privatleben* wird von der
digitalen Okonomie erfasst: Einkauf, Bankgeschéfte, Reisebuchungen
werden digitalisiert — wer sich hier verweigert, wird Unbequemlichkeiten
und hohere Preise in Kauf nehmen missen! Medienbildung darf daher
kein schulisches Nebenfach mehr sein, sondern muss zur kommunikativen
und padagogischen Grundkategorie werden.”

Eigentlich selbstverstandlich, dennoch erwahnenswert, fordert die ehema-
lige Kultusministerin Baden-Wurttembergs SCHAVAN, dass die Schule
lernen misse, auf Neugier und Bedirfnisse der Schiler einzugehen. Die
Schulpolitik habe sich zu verabschieden vom traditionellen Bild des
Gymnasiasten als ,Allesfresser” und des Abiturienten als ,Alleskdnner”
(nach DARNSTADT 2001). Bereits die Entwirfe der neuen Lehrplane in
Baden-Wirttemberg zeigten die Konsequenzen: Der Stoff wurde um 50 %
reduziert und um eine Reihe von methodischen Hinweisen erweitert. Kon-
kret: Im Deutschunterricht sollte kiinftig nicht mehr ,Faust I bearbeitet
werden, sondern stattdessen ,Generationskonflikte in der Literatur®. Die
Untersuchung der Frage, warum der allmorgendliche Stau auf der A8 ent-
steht, sorgte im Themenkanon der Mathematik fur die ersatzlose Strei-
chung der Vektorrechnung. In Geschichte wurde statt chinesischer Ge-
schichte im 19./20. Jahrhundert die ,Entstehung von Machtzentren, warum
knallt es so oft auf den Balkan“ erértert (nach DARNSTADT 2001). Der von
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SCHAVAN im Kultusministerium beauftragte Referent REINHARDT bringt die
dahinter stehende Padagogik mit ,Recherche statt Kino* auf den Punkt
und fordert, dass die Schiler den Stoff selber erarbeiten mussten, da
man problemorientierte Kenntnisse nicht dozieren kénne (nach DARN-
STADT 2001).

Auch der Begrunder der deutschen Gymnasialkultur, Wilhelm VON HUM-
BOLDT, verfolgte solche Ansatze. Soviel Welt als mdglich sollten Schiler
versuchen, mit sich zu verbinden. Fasst man die derzeitigen Diskussionen
um das zukinftige Konzept einer neuen Allgemeinbildung zusammen,
konnte — so VON HUMBOLDT — die L6sung in einer intelligenten Kombina-
tion eines maoglichst allgemeinen, an Problemlésungen orientierten Bil-
dungskanons mit scharfen Prifungen liegen.

2.2 Medienkompetenz

Vorausgesetzt, es besteht Einvernehmen, dass man die Umsetzung des
neuen Bildungskanons nicht ohne den Zugriff auf eine Vielzahl neuer und
alter Medien wird realisieren kdnnen, so hat man die nachste Herkules-
arbeit vor sich: Es muss das dazugehérige padagogische Konzept entwi-
ckelt werden. Das Problem ist nur: Eine Verstandigung ist schwerlich
moglich, da es in der Literatur von Begriffen in unterschiedlichen Varianten
nur so wimmelt: Medienkompetenz, Mediendidaktik, Medienbildung,
Medienpadagogik, Medienerziehung. Die Anzahl verdoppelt sich, wenn
man das Wort Medien durch Kommunikation ersetzt. Und geradezu inflati-
onar wird es, wenn man diese Substitution mit dem Wort Internet fortsetzt.

GLOTZ 2001 (S. 23) hat Medienkompetenz (Media Literacy) beschrie-
ben, als ,die Fahigkeit zur selbstverstandlichen Bedienung und Koordina-
tion unterschiedlicher Instrumente im Prozess der Kommunikation. Sie
verlangt Filterfahigkeit, Auswahlvermégen, Symbolverstandnis, vaga-
bundierende Zeichenkompetenz, kluge Zeitbkonomie gegeniber dem
Uberangebot an Kommunikation sowie eine intuitive Fahigkeit zum
Medienwechsel." GROEBEL 2001 (S. 81) stellt eine dreiteilige Strategie flr
den Erwerb von Medienkompetenz vor: ,,Mediendidaktik' bezeichnet den

Einsatz von (Neuen) Medien im Unterricht, um die Lehre lebendiger zu
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gestalten. Sie erfordert vor allem technisches Know-how und ist ein
wichtiger Schritt in Richtung des Erwerbs von Medienkompetenz, reicht
aber langst nicht aus. ,Medienerziehung' thematisiert die Medien selbst:
ihre Funktionen, ihre Glaubwirdigkeit, ihre Manipulationskraft. ,Kommuni-
kationsbildung' ist das Ubergeordnete Konzept: Schiler sollen lernen,
sich aus medialen und nicht-medialen Wissensbestanden zu bedienen, sie
zu handhaben und aufeinander zu beziehen. Alle drei Strategien bauen
hierarchisch aufeinander auf. Die Vermittlung von Medienkompetenz ist
also insgesamt weit komplexer als die blof3e Bereitstellung von Soft- und
Hardware — sondern ist gerichtet auf die Entwicklung einer Personlich-
keit, die der neuen Medienwelt emotional, kdrperlich, intellektuell und
sozial gewachsen ist.”

2.3 Medienpadagogik

Eine derartige weite Fassung des Begriffs , Medienkompetenz® schliefl3t
bezuglich der Vermittlung den Ansatz eines Einsatzes in einem Unter-
richtsfach, z. B. Mathematik, Informatik, ITG bzw. als eigenstandiges
Schulfach aus. Es missen Konzepte entwickelt werden, wie die Medien
als Kommunikationsinstrumentarien in allen Schulfachern Eingang fin-
den konnen. Hier sind vor allem die zukinftigen Lehrer ausbildenden Uni-
versitaten gefordert. Studien zeigen, dass Studenten zwar fit im Umgang
mit dem PC sind, sich aber nur unzureichend auf die Unterrichtspraxis mit
den digitalen Medien vorbereitet fuhlen. Eine Umfrage unter 49 Hoch-
schulen stellte erniichternd fest, dass der Anteil der Veranstaltungen mit
Medienbezug am Lehrangebot fur Lehramtsstudierende 1998/99 im erzie-
hungswissenschatftlichen Begleitstudium und im Fach Deutsch bei nur vier
bzw. funf Prozent lag (HALEFELDT 2001).

GLOTZ 2001 hatte Recht, als er beklagte, dass die Medienpadagogik
nach wie vor das Stiefkind der Erziehungswissenschaften sei. Sie wurde
immer dann wieder entdeckt, wenn technische Umwéalzungen ins Haus
standen. Mit der Erfindung des Tonfilms wurde bereits Anfang des 20.
Jahrhunderts prophezeit, dass das Lehrbuch weitgehend, wenn nicht voll-

standig abgeldst werden wirde. Diese Diskussion stand in den 50er-Jah-
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ren mit der Verbreitung des Fernsehens erneut auf der Tagesordnung
der Medienerzieher. Es wurde eine Reihe von Richtungen verfolgt, die
sich nicht selten aus den eigenen politischen Zugehorigkeiten ergaben:
Das Spektrum reicht hier von eher auf Abstinenz abzielenden bewahr-
padagogischen und jugendschutzerischen Anséatzen Uber eher neutrale
(Mediennutzungsansatz, kulturanalytischen Ansatz) bis hin zu nutzungs-
orientierten  (6ffentlichkeitspolitischen, kommunikationspadagogischen)
Ansatzen, die sich vor allem mit dem Aufkommen der digitalen Technolo-
gie in den Expertendiskussionen mehr und mehr in den Vordergrund
schoben, ohne jedoch in der Offentlichkeit den entsprechenden Widerhall
zu finden.

Nach wie vor reduzieren sich hier medienpadagogische Auseinander-
setzungen auf erzieherische Gegenmalinahmen zu moglichen negativen
Auswirkungen von beispielsweise Gewaltszenen im Fernsehen. Dennoch
hat sich trotz der verschiedenen Ansatze ein gewisser Konsens ausgebil-
det, der durch die folgenden Aufgabenfelder reprasentiert wird und dabei
auch die verschiedenen medienpédagogischen Ansatze der vergangenen
Jahrzehnte berucksichtigt (INTER NATIONS 2000):

e Auswahlen und Nutzen von Medienangeboten

e Eigenes Gestalten und Verbreiten von Medienbeitragen

e Verstehen und Bewerten von Mediengestaltungen

e Erkennen und Aufarbeiten von Medieneinfliissen

e Durchschauen und Beurteilen von Bedingungen der Medienproduk-
tion und Medienverbreitung

Mit dem Beginn des neuen Jahrtausends befinden wir uns mitten in der
Medienwende. Die digitale Revolution schreitet voran, gebiert immer neue
Gerate und hinterlasst bei Eltern wie Padagogen immer mehr Ratlosigkeit.
Wissenschaftsministerien wie auch die private Wirtschaft haben die Not-
wendigkeit einer systematisierenden Evaluation erkannt und etablieren
zunehmend medienpadagogische Lehrstihle, von denen erste auf Brei-
tenwirkung abzielende Erkenntnisse allerdings auch erst nach einer ent-
sprechenden langwierigen Modellierungs-, Design- und Auswertungs-

phase erwartet werden durfen.
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Instruktion vs. Konstruktion?

Die PISA-Studie bestatigend mahnte JONASSEN 2001 in seiner Keynote
lecture anlasslich der EdMedia 2001 Konzepte an, die sich auf das Pro-
blemlésen zu konzentrieren hatten. Er stellte in seinem Vortrag eine inte-
ressante Gegenuberstellung zweier Welten vor, die schulische — irreale —
Welt und die auf das Leben bezogene — reale — Welt.

Bei der Interpretation der Grafiken (Abbildungen la/b) stellte JONASSEN
2001 die folgende Frage: Welcher Beruf, weltweit, bendétigt die Fahigkeit/
Qualifikation, auswendig zu lernen?

A Tale of Two Worlds

Conceptions of Learning

Schools, universities Everyday, professional
Farmal Informal
Knowledge-based Activity-based
Symbolic manipulation Social negotiation
Structured Emergent
Abstract Situated
Transmission Construction
Examination Practice
Knowledge in head Knowledge in world

Absolute truth Contextual relativism
Communities of learners Communities of practice

Abbildung 1a:
Lehr- und Lernkonzepte: Schule versus Berufsleben (JONASSEN 2001, 0. S.)
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Processes of Learning

Learning how

K nowledge in discourse

Knowledge in social relationships
-+—p Knowledge in physical artifacts

Designing

IM-structured problems

Learning about

Knowledge in head
Memorizing
Well-structured problems

Abbildung 1b:
Lehr- und Lernprozesse: Schule versus Berufsleben (JONASSEN 2001, 0. S.)

Die einzige Ruckmeldung aus dem Auditorium — ,Schauspieler® —
wurde von ihm jedoch nicht akzeptiert, da es in diesem Beruf darum ginge
zu interpretieren, einer Rolle Leben zu geben, nicht jedoch auswendig
Gelerntes herunterzuleiern. Den Text zu kennen, sei notwendiges Hand-
werkzeug fur eine auszubildende Fahigkeit, den Beruf eines Schauspie-
lers auszulben. Somit konnte sich JONASSEN mit vielen Bildungsverant-
wortlichen einig zeigen, dass sich Schule und Universitat vor allem um
die Vermittlung von Problemlésungsstrategien zu kiimmern habe.

Dabei gibt es eine Reihe von unterschiedlichen Problembereichen zu
beachten:

e Algorithmische Probleme: Berechnungen in unterschiedlichen Metri-
ken, Ermittlung des Benzinverbrauchs oder der Durchschnittsge-
schwindigkeit.

e Logische Probleme: Turm von Hanoi, Rubic’s Cube.

e Probleme des taglichen Lebens: Wann ist mit einem Stau zu rech-
nen? Wann amortisiert sich ein regionales Bahnangebot?
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Regelgestitzte Probleme: Wie unterscheiden sich die angebotenen
Darlehensangebote? Programmiere eine Ausgaberoutine in Java.
Schreibe die Geschichte in der ,Ich“-Form.

Entscheidungsgestutzte Probleme: Welche Universitat soll ich besu-
chen? Soll ich den Arbeitgeber wechseln? Wie sieht mein nachster
Schachzug aus?

Troubleshooting: Warum startet mein Auto nicht? Warum fuhrt die
Diskussion nicht weiter? Wie kann eine Inflation vermieden werden?
Diagnostisch gestltzte Probleme: Wie kann ich meine Krankheit in
den Griff bekommen? Welchen sportmedizinisch-leistungsdiagnosti-
schen Untersuchungen muss ich mich unterziehen, um zur Verbesse-
rung meiner sportartspezifischen Leistung gezielt das ,schwachste
Glied"“ meiner motorischen Grundeigenschaften in Ubereinstimmung mit
NOWACKI 1977 zu trainieren? Warum ist das Pflanzenwachstum in mei-
ner Region gestort? Wie kann ich benachteiligten Schilern individuell
helfen?

Strategie gestitzte Probleme: Fahren durch eine unbekannte Stadt,
taglicher Aktienhandel, nachste Stufe in einem Nitendo-Spiel erreichen,
in der Klasse unterrichten, vor Gericht eine eigene Position darstellen.
Probleme bei Fallstudien: Businessplane bei Start-ups prifen, Men
fur auslandische Wirdentrager zusammenstellen, Hausordnung fur ein
Mehrfamilienhaus entwickeln, Begutachtung eines Aktiendepots, wie
sollte Microsoft aufgeteilt werden?

Design-Probleme: Wie gehe ich bei Eintritt des Falles ,X" vor? Kompo-
niere eine Fuge. Schreibe eine kurze Erzahlung. Konstruiere ein Flug-
zeug aus Papier. Entwickle ein Curriculum fur eine Schule. Erstelle ein
Investmentplan fur die Alterssicherung oder einen Marketingplan far
eine Internet-Firma. Entwickle ein Alarmsystem fir einen Laufstall, das
die Eltern benachrichtigt, wenn das Kleinkind nicht mehr atmet.
Dilemmata: Sollten Abtreibungen verboten werden? Wie lasst sich das
Kosovo-, Ruanda-, Indien/Pakistan-, Palastina/lsrael-Problem I6sen?
Sollte Reichtum durch Steuerabgaben neu verteilt werden? Entwickle
eine partisanenahnliche Strategie, dass die Umsetzung eines mit zwei
Drittel Mehrheit durch den Bundestag genehmigten Gesetz zu verhin-
dern versucht.
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In einem Gutachten stellen MANDL/REINMANN-ROTHMEIER/GRASEL 1998
zwei Lerntheorien gegenuber, die derzeit in Experten- und Lehrerkreisen
kontrovers diskutiert werden. Da ist zum einen die traditionelle Lehr-/Lern-
philosophie, die sich durch systematische Unterrichtsplanung, angeleitetes
Lernen, Frontalunterricht, strenge Fachergrenzen und strikte Lernerfolgs-
kontrolle auszeichnet. Dies ist Alltag in unseren Schulen: Der Lehrende
ubernimmt den aktiven Part und der Lernende nimmt eine eher rezeptive
Haltung ein. Ziel dieser auch Instruktionalismus genannten Methode ist,
den Lernenden bestméglich anzuleiten, seine Lernprozesse zu steuern
und Lernerfolge zu kontrollieren. Die zu lernenden Inhalte werden in ge-
planter und organisierter Form vorgegeben, prasentiert und erklart. Diese
Philosophie entspricht durchaus der gangigen Meinung, wie ,Schule zu
funktionieren* habe: ,Eltern wie Schuler erwarten von ihren Lehrern eine
gut veranschaulichte Instruktion. Sie verstehen sich als Konsumenten und
nicht als Akteure. Und Lehrende verstehen sich als kompetente Germanis-
ten, Anglisten, Biologen oder Mathematiker und nicht als Experten fur das
Lernen von fachlichen und Uberfachlichen Sach- und Sinnzusammen-
hangen“ (VAN LUCK 1996, o. S.).

Dem steht die konstruktivistische Lehr-Lernphilosophie gegeniber,
die als zentrale Bestandteile selbstbestimmtes und entdeckendes Lernen,
handlungsorientierten Unterricht und Lernen in fachertbergreifenden Pro-
jekten benennt. Gerade im Kontext zu facherubergreifenden Unterricht
werden erhebliche Entwicklungspotenziale im Lernen von Sinn- und Sach-
zusammenhangen erwartet: Der Lernprozess wird durch eine standige
Interaktion zwischen Lehrer und Schiler begleitet, die Schiler-Schiiler-
Kommunikation nimmt zu. Damit &ndert sich nicht nur der Lernprozess,
sondern auch die Lehrerrolle, der man in diesem Zusammenhang die ei-
nes Moderators zuweist. Da diese Funktion bisher im traditionellen Unter-
richt kaum ,gelebt* wurde, wird gerne von einem Paradigmenwechsel in
unseren Schulen, bzw. Klassenraumen. gesprochen. ,Die Lehrer ermdgli-
chen den Lernenden vielfaltige kommunikative Situationen zur Problem-
l6sung und leiten sie an, brauchbare Informationen zu finden, Diskussio-
nen Uber Sachverhalte zu fihren sowie Teamarbeit effektiv zu gestalten.
Sie moderieren und vermitteln bei Prozessen der Informationssuche und
des sozialen Lernens” (VAN LUCK 1996, o. S.).
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Nicht nur bei den Wissenschaftlern (MANDL/REINMANN-ROTHMEIER/
GRASEL 1998, EULER 1999, GLOTZz 2001), sondern auch bei den Lehrern
stol3en solche Extrempositionen auf erheblichen Widerstand. ,Entschei-
dend aber sind letztlich die praktischen Probleme: Nach wie vor kampft
der traditionelle Unterricht mit demotivierten, gelangweilten und zuneh-
mend gewaltbereiten Schilerinnen und Schiilern, die zwar die wichtigsten
Kulturtechniken und ein breit angelegtes Basiswissen erwerben, dessen
Nutzen sich aber haufig auf das Bestehen von Prifungen beschrankt.
Die Vermittlung von Medienkompetenz bleibt dabei ebenso auf der Stre-
cke wie andere Uberfachliche Kompetenzen, deren ,Marktwert' in allen
Gesellschaftsbereichen steigt, die aber nach wie vor in der Schule ver-
nachlassigt werden. Die konstruktivistische Lehr-Lernphilosophie da-
gegen krankt an mangelnder Praktikabilitat im Unterrichtsalltag und
provoziert mit ihrer instruktionalen Abstinenz Uberforderung und Frus-
tration sowohl seitens der Lernenden als auch der Lehrenden. [...] Mit
der oben vorgestellten Konzeption zur Problemorientierung ist die
Chance gegeben, eine konzeptionelle Briicke zwischen der traditionel-
len und der konstruktivistischen Lehr-Lernphilosophie zu bauen, die
genau die Schwierigkeiten beseitigen kann, die einseitige Unterrichts-
auffassungen mit sich bringen. [...] Problemorientierung ist ein Leit-
konzept fur die Gestaltung von Lernumgebungen, das eine Balance
zwischen Instruktion und Konstruktion einfordert. Mit dem Begriff der
Konstruktion sind letztlich alle aktiv-konstruktiven Leistungen der Lernen-
den sowohl allein als auch in der Gruppe gemeint. Konstruktion umfasst
somit Eigen- bzw. Gruppeninitiative, (kooperative) Selbststeuerung und
Selbstverantwortung. Dabei heif3t ,aktiv' nicht unbedingt sichtbare Akti-
vitat; auch nicht unmittelbar beobachtbare kognitive und motivationale
Aktivitaten sind in der Konstruktion einbezogen.

Mit dem Begriff der Instruktion sind die anleitenden und unterstit-
zenden Aktivitaten der Lehrenden gemeint, zu denen nicht nur kognitive,
sondern auch emotional-motivationale Mal3nahmen gehoren.

In problemorientierten Lernumgebungen findet kein radikaler Funkti-
onswandel des Lehrenden vom didactic leader zum coach, sondern eine
gezielte Verschiebung der Aufgaben in einem komplexen System- und
Rollenprofil statt. Lehrerinnen und Lehrer, die problemorientiert unterrich-
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ten, nehmen eine Vielzahl von professionellen Funktionen gleichzeitig,
abwechselnd und nacheinander wahr und sind dabei vieles in einem. Sie
prasentieren, erklaren und strukturieren, ohne die Lernenden standig zu
kontrollieren, sie geben Anregungen, unterstitzen und beraten, ohne die
Lernenden sich selbst zu Uberlassen* (MANDL/REINMANN-ROTHMEIER/
GRASEL 1998, S. 13 ff.).

2.4  Das Fach Sport im facherubergreifenden Kontext

Sporttraining, Sportunterricht und Medien, Internet — passt das tUberhaupt
zusammen? Der ehemalige Bundesprasidenten RAU fuhrte im Jahr 2000
dazu Folgendes aus: ,Heute wird gerne betont, der Sport sei unpolitisch.
Jeder weil3 aber, dass das nicht stimmt. Ob es um Stadionneubauten
geht, offentliche Sportférderung, um Fernsehlbertragungsrechte, um die
Austragungsorte grof3er Meisterschaften, um Sponsoring, um Doping:
Immer ist der Sport nicht nur fir sich genommen wichtig, sondern auch ein
Faktor von groRRer gesellschaftlicher und politischer Bedeutung, von seiner
Funktion als Wirtschaftsfaktor ganz zu schweigen. Auch wenn Millionen
Menschen in Deutschland in Sportvereinen Sport treiben, so wird das Bild
des Sports und des Sportlers doch ganz weitgehend von wenigen grol3en
Stars gepragt — auf dem Umweg Uber die Medien. Der Sportunterricht
gehort zur ganzheitlichen Bildung. Er gehdort aber auch zur Gesund-
heitsforderung und zur Pravention. Der Sportunterricht darf an unseren
Schulen schon deshalb nicht fehlen. Wer sagt: Schulen ans Netz, der
muss auch sagen: Schiler auf den Sportplatz oder in die Halle oder ins
Schwimmbad” (RAU 2000, o. S.).

2.4.1 Didaktische Uberlegungen

Leider wird das Fach Sport — wenn Uberhaupt — nach wie vor nur zwei-
stindig unterrichtet. Wie steht es mit dem Anspruch, neue Lehr- und Lern-
kulturen zu entwickeln? Wie kann sich die Didaktik des Faches Sport auf

die neuen Erfahrungswelten der Jugendlichen einstellen? Eine im Jahre
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2000 in Mainz stattgefundene Tagung des Deutschen Lehrerverbandes
gibt mdglicherweise erste Antworten. Zunachst wird konstatiert, dass der
Schulsport auch in der gymnasialen Oberstufe ein eigenstandiger und un-
austauschbarer Bereich von Bildung und Erziehung sei. Der Sportunter-
richt leiste einen Doppelauftrag: Vermittlung sportlicher Inhalte und
Erziehung.

Im Fach Sport sollen die bereits in der Sekundarstufe | erworbenen
Fertigkeiten, Fahigkeiten, Kenntnisse und Einsichten vertieft und erweitert
werden. Sportmotorische Anforderungen sollen in der Regel Uber das in
der Sekundarstufe | erreichte Niveau hinausgehen, insbesondere in den
zur Vertiefung gewahlten Sportaktivitaten. Der Sportunterricht in der
gymnasialen Oberstufe soll die Schilerinnen und Schuler in besonderer
Weise dazu beféahigen, bei Bewegung, Spiel und Sport individuell, sozial
und 6kologisch verantwortlich und sachkompetent zu handeln, in alters-
gemalRen Formen Mitverantwortung zu Ubernehmen, sich im Sportunter-
richt und im auf3erunterrichtlichen Sport zu verwirklichen. Schulsport habe
auch die Aufgabe, Schiler auf die sportliche Realitat vorzubereiten
und sie fur eigenverantwortliches Sporttreiben zu beféahigen. Im Zen-
trum des Sportunterrichts stehe das aktive sportliche Handeln. Es orien-
tiere sich in seinen Zielsetzungen an den padagogischen Perspektiven
Leistung, Gesundheit, Kooperation, Gestaltung, Kérpererfahrung und
Wagnis. Die Hauptzielsetzung des Sportunterrichts bestehe darin, bei den
Schilerinnen und Schilern die individuelle Handlungskompetenz in und
durch Bewegung, Spiel und Sport zu entwickeln, zu vertiefen und zu er-
weitern. Die Bestimmung von Unterrichtsinhalten bewege sich immer in
einem Spannungsfeld von Tradition, Gegenwart und Zukunft. Fragen im
Fach Sport, Entscheidungen Uber Auswahl, Akzentuierung oder Begren-
zungen von Unterrichtsinhalten bedurften einer standigen Diskussion und
Aktualisierung. Einigkeit bestehe dahingehend, dass die spezifischen
Inhalte des Faches Sport in besonderem Mal3e einer allseitigen Entwick-
lung von Kindern und Jugendlichen dienlich sind, welil sie in ihrer weiten
Auslegung wie kein anderes Fach sowohl kérperlich-motorische als
auch kognitive und soziale Komponenten enthalte. Der Sportunterricht
in der gymnasialen Oberstufe solle zuséatzlich wissenschaftspropa-

deutische Anteile enthalten. Das erfordere einen sportpraktischen Unter-
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richt, der die Reflexion theoretischer Fragestellungen ermdgliche. Als
Orientierungsgrundlage fur die Vermittlung erweiterter Kenntnisse sollen
Ubereinstimmend sportwissenschaftliche Theoriefelder genutzt werden.
Auf diese Weise sollen Schiuler zu selbststandigem sportlichen Handeln in
sozialen und gesellschaftlichen Zusammenhangen befahigt werden
(DSLV-HAUPTVORSTAND 2000).

2.4.2 Lehrplanentwicklung in Hessen

Der Sportlehrer hat im Wesentlichen die Rahmenrichtlinien (Sek. I) bzw.
die Kursstrukturplane (Sek. 1l) zu beachten. Fach- bzw. Schulkonferen-
zen sichern den organisatorischen Rahmen ab. Da die Lehrplane tber die
Ministerien in die Schulen gelangen, stellt sich die Frage, in wie weit die
medienpadagogischen Ansatze bereits Eingang in die Lehrplanentwick-
lung gefunden haben und wie sich aus ministerieller Sicht die Lehr- und
Lernstrukturen im Unterrichtsfach Sport verandern sollten. Als Beispiel soll
der im Jahre 2001 vorgelegte Lehrplanentwurf des Landes Hessen heran-
gezogen werden, dessen Ministerium eine Revision des Lehrplans Sport
dringend geboten schien (HESSISCHES KULTUSMINISTERIUM 2001).
Erfreulich niichtern schatzte die Lehrplankommission die bisherigen
Arbeiten ein: ,Das Fach kann heute noch weniger als vor 20 Jahren nur
als Einflhrung in das verstanden werden, was aul3erhalb der Schule
,Sport* genannt wird. Das bisherige Sportartencurriculum in der gymnasi-
alen Oberstufe spricht mit seinem engen Verstandnis von Sport im Sinne
von Sportarten des organisierten Sports nur eine begrenzte Zahl von
Schilerinnen und Schilern an. Es erschwert oder verhindert bereits das
Angebot solcher Themenbereiche wie Fitnesskurse, wenn die Bewe-
gungsanteile nicht streng einer einzelnen Sportart zugeordnet werden
konnen. Das bedeutet jedoch nicht, dass etablierte und im aufRerschuli-
schen Sport von den Kindern und Jugendlichen betriebene und beliebte
Sportarten nicht mehr Gegenstand des Sportunterrichts sein kénnen“ und
sollten, so die Forderung der Experten, ,zukinftig entsprechend der ver-

anderten didaktischen Konzeption akzentuiert und integriert werden, um
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,Thema' des Unterrichts werden zu kénnen* (HESSISCHES KULTUSMINIS-
TERIUM 2001, 0. S.).

Die Kommission kritisierte, dass sich der Sportunterricht in der gymna-
sialen Oberstufe zu sehr auf die Wahrnehmung von Qualifikationsaufga-
ben konzentriert und in der Folge die Erziehungsaufgabe haufig vernach-
lassigt und forderte, auch vor dem Hintergrund der in den anderen Fach-
bereichen gefihrten didaktischen Diskussionen, die Férderung der Me-
thodenkompetenz der Schilerinnen und Schiler ein. Besondere Bedeu-
tung sollte dabei den Methoden zu vernetztem, fachtbergreifendem Den-
ken und zur Selbststeuerung des Lernens zukommen. Allerdings sollte der
so erweiterte Bildungsauftrag des Faches gewahrleisten, dass Bewegung
auch weiterhin als praktisches sportliches Handeln stets im Mittelpunkt
des Unterrichts zu stehen habe und somit der Sportunterricht seine Qua-
litat als Bewegungsfach mit seiner unverwechselbaren Handlungs- und
Erlebnisstruktur behalten sollte (HESSISCHES KULTUSMINISTERIUM 2001).

In einem Lehrplanentwurf ist die Beschreibung einer moglichen Neuori-
entierung in den didaktischen Ansatzen selbstverstandlich. Die Lehrplan-
kommission bediente sich dabei dem von KurRz 1997 unter ,Padagogi-
schen Perspektiven” eingefuhrten didaktischen Verstandnis des zukunf-
tigen Sportunterrichts. Jede Perspektive erschliel3t zunachst von einem
besonderen Standpunkt aus, inwiefern sportliche Aktivitat padagogisch
wertvoll sein kann. Dabei verbinden sich in der Regel Gedanken, die von
Bildungsgehalten des Sports, von verbreiteten Entwicklungsproblemen
Heranwachsender und von anerkannten Aufgaben der Schule ausgehen.
Unter jeder Perspektive lasst sich auch an eine individuelle Sinngebung
anknupfen, die im Sport gelaufig ist und mit der auch schon Jugendliche
begriinden, was sie im Sport suchen und warum sie ihn als Bereicherung
ihres Lebens schatzen. Das kann etwas sein, was sich vorwiegend im
Verlauf der Aktivitat selbst erfillt (z. B. Spannung, Bewegungserlebnis); es
kann auch etwas sein, was sich als Folge erwarten lasst (z. B. Fitness
oder Anerkennung). Indem der Unterricht von solchen individuellen Sinn-
gebungen der Schilerinnen und Schuiler ausgeht, wird er fUr sie interes-
sant. Im Sinne eines ganzheitlichen Ausbildungskonzepts formuliert
KURZz 1997 sechs Padagogischen Perspektiven:

e Das Leisten erfahren, verstehen und einschéatzen

43



Digitale Medien im Schulunterricht

e Gesundheit fordern, Gesundheitsbewusstsein entwickeln

e Kooperieren, wettkimpfen und sich verstandigen

e Sich kdrperlich ausdriicken, Bewegung gestalten

e Sinneswahrnehmung verbessern, Bewegungserlebnis und Korper-
erfahrung erweitern

e Etwas wagen und verantworten.

Diese Perspektiven sind im Prinzip alle gleich bedeutsam. Die letzte
Perspektive bietet den Sportlehrern eine Reihe von Gestaltungsmdoglich-
keiten an, da gesteigerte Erlebnis- und Reizangebote fur die Jugendlichen
in unserer Gesellschaft es nahe legen, sie vor allem an der Eigenaktivitat
der Schilerinnen und Schiler zu orientieren. So lernen sie einen zu-
nehmend bewussten und umsichtigen Umgang mit Wagnissen, was auch
den Mut zum Nein-Sagen einschliel3t. Auf diese Weise entwickeln sie die
padagogisch winschenswerte Befahigung zur realistischen Einschatzung
eigener Fahigkeiten und Grenzen. Sie kdnnen so ihr Selbstwertgefuhl stei-
gern und Ich-Identitat gewinnen und sich auch kritisch mit der Qualitat
vorgefertigter, oft kommerziell ausgerichteter Angebote auseinander-
setzen (LANDESINSTITUT FUR SCHULE UND WEITERBILDUNG 1998).

Die hessische Lehrplankommission sah in ihrem Lehrplanentwurf ge-
rade im Fach Sport die Moéglichkeit, im Kontext von Wissenschaftspropa-
deutik neben dem Erwerb von Bewegungskénnen und Fachwissen auch
Fahigkeiten wie selbststandiges Lernen, Denken, Urteilen und Handeln
zu entwickeln. Gefordert wurden Lernstrategien, bei denen Selbst-
standigkeit und Eigenverantwortlichkeit sowie Team- und Kommunika-
tionsfahigkeit wesentliche Bestandteile sind. Gerade in der Uberpriifbar-
keit der eingesetzten Lernstrategien durch authentische Erfahrungen und
Erlebnisse, also durch direkte korperlich-sinnliche Ruckmeldungen, sei
u. a. die Einzigartigkeit des Faches begrundet. Schilerinnen und Schiler
sollten im Sportunterricht insbesondere folgende Methoden und Formen
selbststandigen Arbeitens erlernen und vertiefen:

e Arbeitsweisen zur systematischen Beschaffung, Strukturierung und
Nutzung von Informationen und Materialien (z.B. Texte, Dia-
gramme, Lehrfilme, Bildreihen, Videoaufzeichnungen von Bewe-
gungsablaufen und Spielhandlungen) sowie zur Anwendung der ge-
wonnenen Erkenntnisse in unterschiedlichen Kontexten,
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Verfahren zur Losung bewegungsbezogener Aufgabenstellungen
(Problemanalyse, Erarbeitung von Losungsstrategien, Auseinanderset-
zung mit der Problemstellung durch Erproben und Experimentieren, Er-
gebnisanalyse und -sicherung),

Verfahren (préaventive Malinahmen) vermitteln, die der Gesunderhal-
tung der Bevdlkerung aller Altersbereiche dienen (vgl. auch NOWACKI
2001)

Anwendung von Erklarungsmodellen und Testverfahren aus verschie-
denen sportwissenschaftlichen Disziplinen und kritische Uberpriifung
ihrer Eignung fur die Losung der jeweiligen Bewegungsprobleme
oder -aufgaben,

Anwendung von angemessenen Trainingsmethoden und deren Kriti-
sche Beurteilung hinsichtlich ihrer Eignung fiir die geplanten Ande-
rungs- bzw. Anpassungsprozesse,

Anwendung fachspezifischer Denk- und Handlungsstrukturen wissen-
schaftlichen Arbeitens,

systematische Analyse von Bewegungsaufgaben und Spielhandlun-
gen,

Unterstitzung der Lernprozesse von Schulerinnen und Schilern durch
Bewegungsbeobachtung und gezielte Bewegungskorrekturen bis
hin zur Mitgestaltung des Unterrichts durch Ubernahme von Leitungs-
aufgaben im Lern- und Ubungsprozess,

zielgerichtete Veranderung von Bewegungsarrangements und Spiel-
situationen (z. B. zur lerngruppenadéaquaten Berucksichtigung von Inte-
ressens- und Leistungsunterschieden),

Verwendung angemessener Arbeits-, Gesprachs- und Kooperations-
techniken in der Gruppe/Mannschaft,

Anwendung notwendiger und geeigneter Mal3nahmen zum Helfen und
Sichern im Lern- und Ubungsprozess,

Ubernahme von Funktionen bei Planung und Durchfiithrung von
Ubungssequenzen (Vorbereitung und Veranderung der Ubungsstétte,
Auf- und Abbau von Geraten) sowie bei sportlichen Veranstaltungen
(Wettkémpfe, Spiel- und Sportfeste) (HESSISCHES KULTUSMINISTERIUM
2001).
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Organisatorisch wie inhaltlich haben die Schulen bei der Forderung
nach facheribergreifendem Unterricht die gréf3ten Probleme zu bewalti-
gen, da Kursstrukturplane bzw. Rahmenrichtlinien keine direkten Hilfe-
stellungen geben. Es werden in der Regel lediglich Themenschwerpunkte
formuliert, die in engem Zusammenwirken verschiedener Fécher gelost
werden mussen, ,wie z. B. die Behandlung von Fragen der Gesundheits-
erziehung, der Ausbildung von Toleranz gegentber fremden Kulturen, der
Anleitung zu einer Umwelt bewussten Lebensfiihrung oder der Erziehung
zu Gewaltfreiheit, Toleranz und Frieden“ (HESSISCHES KULTUSMINISTERI-
UM 2001, o. S.).

Als Themenbereiche wurden genannt (das Bezugsfach ist jeweils in
Klammern mit dem Symbol > gekennzeichnet):

e Physiologische Wirkungen von Trainingsreizen/Trainingsmethoden

(>Biologie),

e biomechanische Bewegungsanalysen (>Physik),

¢ Modellvorstellungen des Bewegungslernens (>Biologie),

e geschlechtsspezifische Aspekte bei Bewegung, Spiel und Sport (>Ge-
meinschaftskunde),

e Kkorpergerechtes Bewegen (>Biologie),

e umweltgerechtes Verhalten in Natursportarten (>Geographie, Biologie),

e Aggression und Fairness im Sport, Konfliktlbsungsstrategien in Sport-
spielen (>Gemeinschaftskunde),

e Musikanalyse in Gymnastik, Tanz und turnerischen Choreographien

(>Musik),

e statistische Auswertung von Datentabellen aus Wettkampfen oder Be-
wegungsexperimenten (>Mathematik),

e Zeichnen und Skizzieren von Bewegungsablaufen (>Kunst),

e Verbalisierung oder Beschreibung von Bewegungen, Anfertigen von

Protokollen (>Deutsch),

e Tauchen und Rettungsschwimmen (Biologie), Orientierungslaufen

(>Geographie),

e Bewegungstheater (>Deutsch, Kunst, Musik),

e Entspannungstechniken (>Biologie),

e Magnuseffekt bzw. Spin oder Effet in Ballsportarten (>Physik),
¢ hydrodynamische Effekte beim Schwimmen (>Physik),
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e moderne Werkstoffe in Sportgerdten und -bekleidung (>Chemie)
(HESSISCHES KULTUSMINISTERIUM 2001, 0. S.).

Der Lehrplanentwurf unternahm auch den Versuch Themenschwer-
punkte zu definieren, die im Rahmen von Fachkonferenzen und interdis-
ziplindren Gesprachen zwischen betroffenen Kollegien neu zu entwickeln
waren. Die Kommission schlug aus der Sicht des Faches Sport folgende
Unterrichtsvorhaben beispielhaft vor (Angabe des/der >Kooperationsfachs
bzw. -facher jeweils in Klammern):

e Jugend und Jugendkulturen heute (>Gemeinschaftskunde, Ge-
schichte),

e Gesunde Ernédhrung, Bewegung und Entspannung als Gesundheitsres-
sourcen (>Biologie),

e Freizeitmoglichkeiten im Umfeld der Schule (>alle Facher),

e Verhdltnis der Geschlechter und Gleichberechtigung (>Deutsch,
Ethik/Religion, Gemeinschaftskunde, Geschichte, Biologie),

e Medien in der modernen Gesellschaft (>Deutsch, Kunst, Gemein-
schaftskunde),

e Gewaltpravention und Sport — Regeln des Zusammenlebens
(>Deutsch, Ethik/Religion, Gemeinschaftskunde, Geschichte, Fremd-
sprachen, Biologie),

e Der Korper als Ausdrucksmittel in Sport, Performance oder Bodyart
(>Kunst) (HESSISCHES KULTUSMINISTERIUM 2001, 0. S.).

Ein anderer Ausgangspunkt fur eine facherverbindende Lernorganisa-
tion ist die Themenfindung von Ubergreifenden gesellschaftlichen Fra-
gestellungen. Die Sportkurse sollen durch Einbringen von Korper- und Be-
wegungserfahrungen dabei helfen, Schlisselthemen und -probleme der
Gegenwart fur das Verstandnis von Schilerinnen und Schilern aufzube-
reiten. FUr gemeinsame Unterrichtsvorhaben in Zusammenarbeit mit dem
Fach Sport wurden unter anderem folgende Themen genannt (HESSI-
SCHES KULTUSMINISTERIUM 2001, 0. S.):

e Die Bedeutung des Leistungsprinzips in der modernen Gesellschatft,

Leben in der multikulturellen Gesellschaft,

Umgang mit der belebten Natur,

Gesundheit und Lebensfihrung,

Konfliktbewéltigung und Friedenssicherung,
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e Olympische ldee und Vdlkerverstandigung,

e Europa: ein Kontinent mit kultureller Vielfalt — Unterschiede in Sprache
und Literatur, Musik und Liedern, Tanz und Folklore, Spielen und Sport-
arten sowie darstellender Kunst.

Mit diesem nunmehr als Erlass eingefuhrten Lehrplan macht das Land
Hessen Ernst mit dem bildungspolitischen Ziel, facheribergreifenden
bzw. -verbindenden Unterricht fur verbindlich zu erklaren. Die Schul-
kollegien sind nun aufgefordert, im Rahmen von Schulentwicklungsiuberle-
gungen inhaltlich wie organisatorisch Rahmenbedingungen zu definieren,
mit denen eine realistische Chance besteht, den Anforderungen dieses

Erlasses gerecht zu werden.

2.5 E-Learning

Was beginnt nicht alles mit dem Buchstaben ,e-“?! e-business, e-com-
merce, e-catalogues, e-conomy, e-books, e-nitiative, e-Europe, e-
summit, e-education, e-Lernen, e-Lehren, e-L3 (L3 = lebenslanges
Lernen) etc. Und E-Learning steht auch haufig fir easy learning, effec-
tive learning, entertaining learning u. v. m. Sind dies ernst zunehmende
Entwicklungen in unserer sogenannten Informationsgesellschaft, oder ist
dies nur ein Hype, der nach den wirtschaftlichen Entwicklungen der ver-
gangenen Jahre — begleitet durch eine Vielzahl von Firmenpleiten — wie-
der verschwinden wird?

Es ware nicht das erste Mal, wenn man einen Technologiefortschritt
unterschatzen wuirde. Bei der Einfuhrung des Telefons wurde in einem
internen Memo eines Anbieters (WESTERN UNION) festgehalten: , The tele-
phone has too many shortcomings to be seriously considered as a means
of communication. The device is inherently of little value to us* (http://
wppoliceunion.org/Blog/?cat=2). Eine weitere Fehleinschatzung unterlief
Darryl F. ZANNUCK (20th Century Fox) bei der Einfuhrung des Fernsehens:
»Television won't be able to hold onto any market after the first six months.
People will soon get tired of staring at a plywood box every night* (http://
wppoliceunion.org/Blog/?cat=2).
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Im Kapitel 4 wird der Frage nachgegangen, in wie weit im Bereich der
Informations- und Kommunikationstechnologien bereits vorhandene Ex-
pertisen helfen kdénnen, erfolgreiche Konzepte und Strategien zu identifi-
zieren. Zunachst sollen die folgenden Definitionen dafir sorgen, die Viel-
zahl von E-Learning Erlauterungen einzuddmmen, um gleichzeitig eine
Unterscheidung zwischen diesem Begriff zu Distance Learning und On-
line-Learning herbeizufihren:

Unter E-Learning (e-Lernen, e-Lehren) werden Lehr- und Lernkon-
zepte verstanden, die sich der vorhandenen digitalen Technologien bedie-
nen. Somit deckt dieser Begriff eine Vielzahl von Anwendungen und Pro-
zessen ab und beinhaltet damit auch computer based training (CBT),
web based training (WBT). Die Inhalte werden auf voéllig unterschied-
lichen digitalen Tragern ausgeliefert: Audiob&nder, Videobénder, CD-
ROMSs, via Internet, innerhalb von Intranets und Extranets, via TV bzw.
Satelliten-Kanalen. In Abgrenzung und als Einschrankung zu , Distance
Learning” werden hier keinerlei Druckerzeugnisse (Studienbriefe,
Begleitmaterialien) sowie Korrespondenzformen eingesetzt, die die
Interessierten in der Regel auf dem Postweg erhalten.

Unter Online-Learning wird ein Teilaspekt aus E-Learning herausge-
griffen: Verteilung der Inhalte via Internet, Intranet und Extranet. Die
Kurse werden in vollig unterschiedlicher Form prasentiert: Wéahrend sich
eine ,einfache* Form eher durch textbasierte Erlauterungen auszeichnet,
werden die aufwandigeren Kurse um Simulationen, Grafiken, Audio- und
Videosequenzen erganzt. Im Kommunikationsbereich ergeben sich eben-
falls Unterschiede beziglich der Bereitstellung von Services: Schwarze
Bretter, Expertendiskussionen online/offline (d. h. im asynchronen Rah-
men), personliche Betreuung online/offline etc. Zusammengefasst ver-
steht man unter Online-Lernen alle Web-basierten Lernformen.

Dartber hinaus ist in der letzten Zeit der Begriff vom integriertes Ler-
nen bzw. vom Blended Learning gepragt worden. Hiermit wird ein Ansatz
der Lernorganisation charakterisiert, bei dem die Vorteile von Prasenzver-
anstaltungen und Online-Learning aufeinander abgestimmt und systema-
tisch eingesetzt werden. Das Konzept verbindet die Effektivitdt und Flexi-
bilitdt von elektronischen Lernformen mit den sozialen Aspekten der Face-
to-face-Kommunikation (,f2f“-Kommunikation). Damit werden also Anséatze
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bezeichnet, bei denen eine didaktisch sinnvolle Verknipfung vom ,traditio-
nell im Klassenzimmer Lernen* mit dem Online-Learning angestrebt wer-

den.

2.6  Schulen ans Netz e. V.: Von der Vorstartphase zur konkreten
Umsetzung in den Schulen

Nicht erst seit dem Regierungswechsel 2005 sorgt die Frage Uber Zustan-
digkeiten bei Schulen immer wieder fur heftige Auseinandersetzungen.
Auch der Uber die Initiative Schulen ans Netz ins Auge gefasste zentral
organisierte Medieneinsatz in Schulen verursachte in den bildungspolitisch
verantwortlichen Gremien bei Bund und Landern Irritationen und bil-
dungstheoretische Diskussion.

Der Einsatz von Informations- und Kommunikationstechniken war
bereits Mitte der 80er-Jahre Thema von verschiedenen Bund-Lander-Mo-
dellversuchen. Vor allem die Erfahrungen aus dem sogenannten Vier-
Lander-Modell lieBen Mitte 1995 den Zeitpunkt flr geeignet erscheinen,
eine bundesweite Strategie aufzusetzen. Es fanden Hintergrundgesprache
zwischen Bund und Landern statt, und erste Kostenrechnungen machten
deutlich, dass man auf die Hilfe der Wirtschaft angewiesen war. Im Unter-
schied zu den nordamerikanischen Staaten, vor allem den USA, war in
Deutschland, von einzelnen Ausnahmen abgesehen, die Bereitschaft von
Wirtschaftsunternehmen die Schulen und Universitaten im lokalen bzw.
regionalen Umfeld mit Geld oder Dienstleistungen zu unterstiitzen, nicht
sehr verbreitet, zumal zunachst einmal ein bundesweiter Ansatz gefunden
werden musste. Die Deutsche Telekom sah sich — vermutlich auch auf-
grund ihres globaleren Welt- und Wirtschaftsverstandnisses — gesell-
schaftspolitisch in der Pflicht, diese Aufgabe zu Gbernehmen. Bevor sich
der deutsche Marktfuhrer allerdings darauf einliel3, wurde bei der Gesell-
schaft fur Informatik (Gl) e. V. zun&chst eine Machbarkeitsstudie in Auf-
trag gegeben, die mdgliche Mallnahmen und Strategien ausweisen und
vor allem den Finanzierungsbedarf recherchieren sollte.
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2.6.1 Studie ,Schulen an das Netz“

An dieser Studie (BuscH/BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/FULLER/KIJEK/
KOERBER/KREUTZER/OTTENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/SEIDEL 1995)
war neben Padagogen aus Schule und Universitaten, Schulentwickler,
Mitarbeiter der Deutschen Telekom auch der Bundesarbeitskreis Netze
in Schulen beteiligt. Dieser entstand 1991 aus einer von der Firma
Novell® bundesweit durchgefilhrten Schulungsmafnahme. Es wurde
schnell klar, dass sich das Spektrum dieser, fur Schulen noch neuen LAN-
Technologie als Uberaus vielschichtig darstellte. Daher verabredeten die
im Wesentlichen aus den Landesinstitutionen kommenden Padagogen,
sich als informeller Arbeitskreis zu konstituieren, in dem die dringendsten
Aufgaben, Bedirfnisse und Winsche gesammelt und gegebenenfalls be-
arbeitet werden sollten. Zudem sollte zugunsten einer optimalen Arbeits-
okonomie verhindert werden, dass gesicherte Entwicklungen beziehungs-
weise Erkenntnisse wieder neu aufbereitet werden mussten.

Die Notwendigkeit eines solchen Arbeitskreises ergab sich aus der Er-
kenntnis, dass durch immer umfangreicher werdende Technologien im
Umfeld der Personalcomputer das Aufgabenspektrum zu grol3 geworden
war, um von einer Institution allein vollstandig und zufrieden stellend be-
arbeitet werden zu kénnen. So wurden dringend Know-how bzw. Lésun-
gen in folgenden Bereichen (u. a.) bendtigt:
¢ Informationssysteme (weiter)entwickeln

o fur Berichte tUber Projekte und Unterrichtsentwicklungen,

o fur Inhalte und Bewertung von schulspezifischer Software,

0 zum Austausch von Informationen.

e Koordination einer Vernetzungsstrategie

o0 zum Aufbau eines Schulnetzes,

0 zum Test und zur Dokumentation verschiedener Netzwerklésungen,

0 zum Test und zur Entwicklung von Add-on-Produkten,

o zum Entwicklung von Schulungsunterlagen.

e Weiterqualifizierung durch spezielle Fortbildungsmaflinahmen.
e Padagogische bzw. didaktische Uberlegungen
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0 zur Reflexion tber den unterrichtlichen Einsatz von Kommunikations-
systemen wie Campus 2000, ODS und landesspezifische Schul-
netze,

0 zu den Einsatzmoglichkeiten und Grenzen von Multimedia-Anwen-
dungen.

Schon die seinerzeit verfugbaren Informations- und Kommunikations-
tools (hier ein Produkt der Firma Lotus: cc:mail®) lieRen ein auf hohem
Niveau durchfuhrbares Ressourcen-Sharing zu. Diese, ganz sicher noch
heute gultigen Ziele wurden bereits 1993 (!!) veréffentlicht (DRABE 1993).
Neben den Mitarbeitern aus Bildungs- und Lehrerfortbildungseinrichtun-
gen der Lander beteiligten sich an diesem Arbeitskreis noch Landesme-
dienzentren, universitare Einrichtungen sowie Stiftungen. Der Arbeitskreis
hat sich mittlerweile wegen Arbeitstuberlastung der Beteiligten und letztlich
wegen der fehlenden ideellen wie auch finanziellen Unterstlitzung durch
Bund und Land aufgelést. Denn bei aller Anerkennung der inhaltlichen
Arbeit fihrte die nicht institutionalisierte Verfasstheit vor allem in den Kul-
tusministerien zu entsprechenden Irritationen.

Das 1995 zusammengestellte Konsortium BuUSCH/BALLIER/DIEPOLD/
DRABE/FRIEDRICH/FULLER/KIJEK/KOERBER/KREUTZER/OTTENBREIT/SARNOW/
SCHULZ-ZANDER/SEIDEL arbeitete sehr konstruktiv zusammen. Die aktive
Partizipation von Angestellten der Deutschen Telekom bot den fast aus-
nahmslos aus der Padagogik kommenden Mitgliedern einen Einblick in die
Arbeits- und Denkstrukturen eines wirtschaftsorientierten Unternehmens —
wie natirlich auch umgekehrt die Mitarbeiter des Kommunikationsriesen
mit der Schulwelt vertraut gemacht werden konnten. Das Konsortium
schloss bereits nach einem halben Jahr seine Arbeit ab und formulierte in
der Zusammenfassung die folgenden Empfehlungen:

Das Thema ,Schulen an das Netz“ solle auf alle am Schulleben Be-
teiligten ausgedehnt werden, lautete eine der Grundsatzforderungen der
Studie: auf Schiler, Lehrer, Eltern, Ausbilder und Schulverwaltungen. Das
Projekt hat didaktische Implikationen: Durch den Einsatz vernetzter Com-
puter kénnen moderne Konzepte handlungsorientierten Unterrichts
entwickelt, den Schilern mehr Raum fir Eigenaktivitat gegeben sowie
Schlisselqualifikationen in (tele-)kooperativen Projekten herausgebildet

werden. Hierbei lassen sich mehrere Anwendungsbereiche konzipieren:
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Netze als Gegenstand des Informatikunterrichts, Netzarbeit zur allgemei-
nen Lehr- und Lernunterstitzung, Kommunikation in beruflichen Schulen
mit den betrieblichen Ausbildern, Kommunikation zwischen Lehrern, Eltern
und Kindern. Hierzu sei ein padagogisches Gesamtkonzept zu entwi-
ckeln zum Einsatz weltweiter Netze in Schulen und zur potenziellen Ab-
deckung aller Schulen mit entsprechender Hardware, Software und techni-
schen Anschlissen. Im Mittelpunkt einer netzorientierten Arbeit in Schulen
steht das aktuelle Verwertungsinteresse von Informationen, der Erwerb
von Sachkompetenz und die zukinftige, insbesondere berufsfeldbezoge-
ne Arbeit mit Netzen. Eine Bildungsinitiative ,Schulen an das Netz" musse
daher unter folgenden Leitmotiven konzipiert werden:

e Offnung von Schulen durch Kooperation und Kommunikation mit an-
deren Institutionen (Schulen, Industriebetrieben, Behdrden, Universita-
ten — in Deutschland, in Europa und weltweit),

e Forderung schulischen und auBerschulischen Lernens in einer Infor-
mationsgesellschatft,

e Forderung des interkulturellen Lernens,

¢ verantwortlicher Umgang mit multimedialen Informations- und Kom-
munikationstechniken,

e Qualifizierung von Lehrenden zur interdisziplindren Zusammenar-
beit.

Eine netzorientierte Arbeit in Schulen sollte gemaR dieser Studie fol-
gende Tatigkeitsprofile aufweisen:

e Versenden und Empfangen von Post, d. h die weltweite Kommunika-
tion mit anderen Schilern,

e gezieltes Suchen von Information bei Netz-Diensten und Datenbank-
anbietern, d. h. das kompetente Durchfiihren von Recherchen,

o telekooperatives Arbeiten, d. h. das moderierte Arbeiten mit anderen
Schilern an einem gemeinsamen Thema,

e Publizieren im Netz, d. h. das Anfertigen und Bereitstellen von Infor-
mationsangeboten fur andere.

Mit den Mdglichkeiten der Kommunikation in Netzen wirden nach Auf-
fassung der Autoren dieser Studie zahlreiche neue Unterrichtsthemen und
neue didaktisch-methodische Ansatze in bisher nicht gekannter Weise
realisierbar. Fir den Unterricht werden sich Chancen fur einen moder-
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nen, multimedialen Unterricht er6ffnen, wobei sich fachertbergreifende

Verallgemeinerungen einer Netznutzung, der Publikation und der Recher-

che herausstellen werden. Das Grundlagenwissen fir einen kompeten-

ten Umgang mit einer sich standig wandelnden Informations- und Kom-
munikationstechnologie sei im Informatikunterricht zu vermitteln, war
eine der Hauptforderungen.

Gleichzeitig misse sich die Rolle der Lehrenden und Lernenden ent-
scheidend verandern. Die Lehrenden missen ihrer Verantwortung ge-
recht werden, geeignete Kommunikationspartner zu finden, als vielfaltiger
Berater tatig zu werden und standig neue Arbeitsformen zu entwickeln.
Lehrende seien auf die Anforderungen an ihre Tatigkeit vorzubereiten und
in geeigneten Formen schrittweise heranzufuhren. Hierzu sind vielféltige
Unterstitzungen u. a. durch gezielte Aus- und Fortbildung zu geben.
Die Lernenden mussen die neuen Mdglichkeiten des Wissenserwerbs,
die Suche nach Informationen und die Gestaltung der eigenen Lerntétig-
keiten akzeptieren. Lehrende und Lernende mussten sich von ethischen
Werten leiten lassen und Verantwortungsbewusstsein entwickeln zu
Form und Inhalt von Informationen, die sie Uber das Netz abrufen oder in
das Netz eingeben.

Der Projektablauf eines Vorhabens ,Schulen an das Netz" sei pha-
senorientiert und die Ziele seien sukzessiv in Ausbaustufen zu realisie-
ren. Das Projekt musse von EvaluationsmafRnahmen begleitet werden,
und es sollte auf mindestens funf Jahre angelegt sein, wobei in der letz-
ten Projektphase Konzeptionen und ein MalBnahmenkatalog entwickelt
werden mussten, um eine bundesweit flachendeckende Anbindung der
»Schulen an das Netz" zu gewahrleisten.

Bei der Umsetzung der Projektziele fur den Unterricht sei zu beachten,
dass
e vor allem Prinzipien, nicht technische Details, vermittelt werden,

e der zu entwickelnde und zu erprobende Unterricht nicht von bestimmter
Hard- und Software oder von bestimmten Netz-Betreibern abhangig
wird,

e die Freude am selbstentdeckenden Lernen sich bei Schilerinnen
und Schilern weiter auspragt und

e Lehrkrafte Netze als Arbeitshilfe nutzen.
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Ein wesentliches Ziel des Projektes sei es, so lautete die Forderung der
Studie, die gewonnenen Ergebnisse als Anstol3 und Grundlage zu verste-
hen fir neue curriculare Ansatze einer auf Informations- und Kommu-
nikationstechnologie basierten Bildung und diese bundesweit mit den
betroffenen Partnern des Bildungsbereiches weiter zu entwickeln. Netze
seien zu integrieren als Unterrichtsmedium und -werkzeug, als Unter-
richtsthema und -gegenstand sowie zur Unterrichtsvorbereitung (BuscH/
BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/FULLER/KIJEK/KOERBER/KREUTZER/OT-

TENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/SEIDEL 1995).

2.6.2 Schulen ans Netz e. V. 1996 bis 2001

Nach der Veréffentlichung der Studie ,Schulen an das Netz* (BuscH/
BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/FULLER/KIJEK/KOERBER/KREUTZER/OT-
TENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/SEIDEL 1995) nahmen zum Jahres-
wechsel 1995/96 die Deutsche Telekom und das BMBF erste Sondie-
rungsgesprache auf. Angesichts des Umfangs und der Komplexitat der
Aufgabe war allen Beteiligten klar, dass eine solche Initiative als nationale
Aufgabe verstanden werden musse und die gesamte deutsche Wirtschaft
aufgefordert ware, sich an dieser Aktion zu beteiligen. Man entschied sich
fur eine ,Sponsoring“-Aktion, da zum einen politische und haushaltsrecht-
liche Grinde gegen eine Einrichtung eines Koordinationsbiros im Bun-
desministerium und zum anderen wettbewerbsrechtliche Bedenken gegen
die Deutsche Telekom sprachen, sofern an einer politischen Beteiligung
festgehalten werden sollte. So wurde die Griindung eines gemeinnuitzigen
Vereins ins Auge gefasst, der die Koordination dieses Uber zunachst drei
Jahre angesetzten Projekts tbernehmen sollte.

Meine aktive Mitarbeit bei dieser ,Schulen an das Netz“-Studie als
Vertreter des ,Bundesarbeitskreises Netze in Schulen* fuhrte zu meiner
Berufung in eine mit der Umsetzung dieser Studie beauftragten Steuer-
gruppe. Diese von BMBF (unter der Fihrung von Axel HOFFMANN) und der
Deutschen Telekom (Klaus STEINER) gegrindeten Projektgruppe uber-
nahm im Frihjahr 1996 zunéchst die Koordination der einzuleitenden Ar-
beiten. Diese neue Arbeitsgruppe bestand aus Dr. Peter PLETT (BMBF),
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Dr. Detlev GARBE (Institut fur Technikfolgenabschatzung, Stuttgart), Ma-

nuela KENNTEMICH (Offentlichkeitsarbeit, Deutsche Telekom) und Michael

DRABE (Hessisches Institut fir Bildungsplanung und Schulentwicklung —

HIBS, Wiesbaden). Sie sorgte fur die Einleitung aller zur Grindung des

Vereins notwendigen Schritte:

e Satzungsgebung, inkl. Abstimmung mit Juristen bzw. Finanzbehdrden,

e Gesprache mit konstituierenden Grindungsmitgliedern,

e Akquise von Wirtschaftsunternehmungen,

e Planungen der ersten Aktionsschritte: Griindung des Vereins mit Beru-
fung des Vorstands, Bestellung der Geschéftsfiuhrung und Inbetrieb-
nahme des Koordinationsbiros, Vorbereitung der ersten Ausschrei-
bung.

Es war allen Beteiligten klar, dass die wichtigste Aufgabe zun&chst in
der Motivation und Ansprache der Zielgruppe bestand: die Schulen. Dies
aber war wegen der foderalen Struktur des deutschen Bildungswesens
ohne Beteiligung der Kultusministerkonferenz undenkbar.

Exkurs: Initiativen der Kultusministerkonferenz zur Medienp&dagogik

Die Beteiligung der Lander findet bei national ausgerichteten Projekten in
der Regel Uber die Standige Konferenz der Kultusminister der Lander —
kurz: Kultusministerkonferenz (KMK) — statt. Eine wesentliche Aufgabe der
Kultusministerkonferenz besteht laut eigenem Webauftritt (http://www.kmk
.org/) darin, durch Konsens und Kooperation in ganz Deutschland fir die
Lernenden, Studierenden, Lehrenden und wissenschaftlich Tatigen das
erreichbare Hochstmald an Mobilitat zu sichern.

Im Vorfeld der geplanten Initiative Schulen ans Netz e. V. gab es be-
reits eine Vielzahl von Kommunikationstechniken nutzende Projekte. Die
hier gemachten Erfahrungen mindeten Mitte 1995 in einen Beschluss der
KMK, der bezuglich der Einfihrung von Medienpadagogik in der Schule zu
erhohten Aktivitaten der Lander aufforderte:

e Medien nehmen heute eine zentrale Stellung in der privaten und be-
ruflichen Lebenswelt sowie in der 6ffentlichen Meinungsbildung ein und

beeinflussen, pragen und strukturieren nachhaltig die Erfahrungen ei-
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nes jeden einzelnen — vor allem aber der Kinder und Jugendlichen. He-

ranwachsende nutzen die Medien als Unterhaltungs- und Spiel-, aber

auch als Lernangebote sowie als allgemeinen Erfahrungsraum wesent-
lich haufiger und intensiver als Erwachsene. [...]

Medienverhalten wird bereits im Kleinkindalter — gerade auch durch

das Beispiel der Eltern — erlernt, strukturiert und verfestigt. Deshalb ist

die rechzeitige Einflussnahme auf den Umgang mit den Medien von
besonderer Bedeutung. Dies ist in erster Linie eine Aufgabe des El-
ternhauses; zugleich muss es aber auch als ein schulisches Bil-
dungs- und Erziehungsziel von hoher Prioritat betrachtet werden, die

Medienwahrnehmung und den Medienumgang verantwortlich, kritisch

aber auch kreativ werden zu lassen und weiterzuentwickeln. Medien-

padagogik in der Schule hat bereits deutlich ausgepragte Wahrneh-
mungsgewohnheiten aufzuarbeiten.

In Fortfihrung der einschlagigen Erklarungen und Beschlisse der Kul-

tusministerkonferenz und unter Bezug auf den von der Bund-L&nder-

Kommission fir Bildungsplanung und Forschungsforderung im Dezem-

ber 1994 verabschiedeten ,Orientierungsrahmen Medienerziehung in

der Schule" stellen die Kultusminister und -senatoren tbereinstimmend
fest, dass Medienpédagogik die Schilerinnen und Schiler zu einem
sachgerechten, selbstbestimmten und sozial verantwortlichen

Umgang mit den Medien beféahigen muss. Daher ist es erforderlich,

dass die Schulerinnen und Schiiler:

1. sich in der Medienwelt zurechtfinden kbénnen, d. h. dass sie die An-
gebotsvielfalt der Medien kennen, ihre vielféltigen (inhaltlichen und
technischen) Verflechtungen wahrnehmen, Zugangsmdglichkeiten
erfahren, die Handhabung einiben und Auswahl und Nutzung sinn-
voll gestalten lernen,

2. die durch Medien vermittelten Informationen, Erfahrungen und
Handlungsmuster kritisch einordnen kénnen, d. h. dass sie sie auf
ihren Realitatsgehalt Uberprifen, sie in Beziehung setzen zur gesell-
schaftlichen Funktion der Medien und zu den 6konomischen Bedin-
gungen ihrer Produktion und Verbreitung, und

3. sich innerhalb einer von Medien bestimmten Welt selbstbewusst, ei-

genverantwortlich und produktiv verhalten kénnen, d. h. dass sie
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asthetische und moralische Wertmal3stdbe entwickeln, neben
analytischen auch kreative Fahigkeiten aufbauen, Uber praktische
Medienarbeit lernen, eigenen Vorstellungen und Interessen Aus-
druck zu verleihen und diese auch 6ffentlich zu machen.

Medienpadagogik in der Schule hilft so den Heranwachsenden, im Um-
gang mit Medien begrindete Orientierungen fur das eigene Urteilen und
Handeln zu entwickeln sowie sich als aktiv Gestaltende zu erfahren (KuL-
TUSMINISTERKONFERENZ 1995, S. 1 f.).

Die Projektgruppe Schulen ans Netz nahm daher bereits im Vorfeld
Kontakt zu Vertretern der Lander auf, um vor allem die Regularien fur die
erste Ausschreibung zur Ausstattung der Schulen festzulegen. Es stellte
sich heraus, dass einige Lander (NRW, Schleswig-Holstein, Bremen,
Hamburg) bereits in eigenen Planungen waren, die sich sehr stark mit den
Zielen und Vorstellungen der Projektgruppe deckten. Dies drickte sich
nicht zuletzt durch die in NRW zeitgleich angekindigte Landesinitiative
.NRW-Schulen ans Netz — Verstandigung weltweit* aus, die noch zu vie-
len Missverstandnissen fiihren sollte.

Am 18. April 1996 wurde die Initiative durch eine gemeinsame Presse-
konferenz der beiden Initiatoren RUTTGERS (BMBF) und SOMMER (Deut-
sche Telekom) gestartet (siehe Anhang 2-1, Pressekonferenz). Hier
wurden auch erstmals die Investitionsvolumina bekannt gegeben, die der
Bund (11,5 Millionen Euro) und die Deutsche Telekom (18 Millionen Euro)
einbringen wollten. Wahrend das BMBF anklndigte, 10.000 Schulen tber
das Deutsche Forschungsnetz (DFN) einen kostenfreien Zugang zu er-
maoglichen, Mittel fir weitere Modellversuche zur Verfligung zu stellen so-
wie ein aufwandiges Projekt zur Online-Nutzung von naturwissenschaft-
lich-technischen Informationen (,InfoSCHUL") zu finanzieren, wollte das
Telekommunikationsunternehmen die Mittel vor allem fir die technischen
Voraussetzungen zur Verfligung stellen. Weitere Sponsoren wollten die
Schulen mit Geld-, Sach- und Dienstleistungen in deren taglichen Arbeit
unterstutzen.

Das Koordinationsbiro nahm sofort den SaN-Server (http://www.san-
ev.de/) in Betrieb und stellte damit sicher, dass die Schulen sich — unab-
hangig von den Presseberichten — aus erster Hand informieren konnten.

Bis Mitte des Jahres 1996 wurden schlief3lich die zur Griindung des Ver-
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eins notwendigen MalRnahmen abgeschlossen. Mit der konstituierenden
Mitgliederversammlung, zusammengesetzt aus den beiden Initiatoren,
Vertretern der Lander, der Software- und Hardwarehersteller sowie
Dienstleistungsunternehmen, wurde die Satzung (siehe Anhang 2-2, Sat-
zung) verabschiedet und der Vorstand (siehe Anhang 2-3, Vorstand) be-
rufen. Dieser bestellte den (ehrenamtlichen) Geschéaftsfiihrer Dr. GARBE,
der in Personalunion zusétzlich als Projektleiter bei der Deutschen Tele-
kom beschaftigt war, berief die Mitglieder des Beirats und Kuratoriums
(siehe Anhang 2-4, Kuratorium), verabschiedete die Ziele des Vereins
(siehe Anhang 2-5, Ziele), genehmigte den ersten (vorlaufigen) Haus-
haltsplan und gab den Startschuss fiur die erste Projektphase. Fur die
Umsetzung durften im Berichtszeitraum (1996-2001) nicht mehr als
10 Prozent der Zuwendungen eingesetzt werden. Neben den Dbereits
erwahnten GARBE (Geschaftsflihrer) und DRABE (stellv. Geschéaftsfuhrer
und verantwortlich fir Padagogik, Online-Services, Tagungen) standen in
dieser Zeit die folgenden Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter zur Verfigung:
KLEIN (Assistenz der Geschaftsfihrung, Ausschreibung, Tagung, EU-Ko-
ordination), WOCKENFUSS, SIEGMULLER, ACKERMANN, KLARENAR (alle
Personal und Finanzen), HUSS (1996/97)/SCHLEPPER(1997/98)/ALY (ab
1998, Offentlichkeitsarbeit), KLINGBERG (SaN-Server, Helpdesk), SIPPEL
(Einstiegsprojekte), NOHL (Modellprojekte), THROM (Lehrer-Online, Grund-
schule), CURRLIN (1998/99)/WELSKOP (ab 1999) (Lehrer-Online, Sek. I/11),
HINZ (1996-98)/BAUST (ab 1998)/ZENz (ab 2000, Sekretariat).

Ausschreibungen und Auswahlprozesse

Da in einigen Landern erhebliche Vorerfahrungen vorlagen, wurden die

Schulen bzw. Landeseinrichtungen bereits zur Startphase von Schulen

ans Netz e. V. unterschiedlich angesprochen (vgl. Ausschreibungstext im

Anhang 2-6, Antragsunterlagen). Den Antragstellern wurden vier Projekt-

kategorien angeboten:

e Einstiegsprojekte” waren an solche Institutionen gerichtet, die den
Einsatz der digitalen Medien erstmals testen wollten und dazu ein ent-
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Der Typus , Modellprojekte” richtete sich an solche Einrichtungen, die
bereits Erfahrungen gesammelt hatten und nun, mit neuen Mitteln
(,Upgrading“ der Hard- und Software, Kommunikationsserver etc.) aus-
gestattet, vertiefende Erkenntnisse sammeln und Uber eine zu erstel-
lende Dokumentation den anderen Schulen zur Verfigung stellen soll-
ten.

Fur diese beiden Projektkategorien stellte der Vorstand 60 % der zur

Verfugung stehenden Mittel bereit. Um eine in die Breite gehende Fdrde-

rung zu ermoglichen, gestattete der Vorstand keine Finanzierung von Per-

sonal, Aufbau eines Netzwerkes, LC-Displays, Ausstattung von Informatik-

rdumen, Moblierung oder eine lUber die Kommunikationsebene hinausge-

hende Ausstattung von Arbeitsplatzen sowie Kosten fur Blromaterialien

(Faxgerate, Tintenpatronen, Disketten, Folien, Fachliteratur etc.).

Die Kategorie Lehrerfortbildung, die gemaR Vorstandsbeschluss mit
20 % der Mittel bezuschusst werden sollte, diente dem Verein dazu, fur
notwendige LehrerfortbildungsmalRnahmen die geeigneten Institutionen
zu identifizieren, die vor allem den im Einstiegsbereich startenden
Schulen geeignete Hilfe anbieten sollten.

Die Kategorie , Infrastrukturprojekte® wurde mit 10 % der Mittel aus-
gestattet. Hier sollten innovative Konzepte entwickelt werden, die unter
padagogischen Gesichtspunkten winschenswert, aber dennoch
kostendkonomisch angesehen wurden.

Die Schulen mussten Vorerfahrungen angeben, Projektziele benennen

und deren Umsetzung beschreiben. Es war eine Kalkulation der zu er-

wartenden Kosten verlangt, um die Antragsteller daflr sensibel zu ma-

chen, dass mdoglicherweise weitere zusatzliche Sponsoren notwendig wa-

ren, um das beabsichtigte Projekt zu ermdglichen.

Auswahl der eingegangenen Projektantrage

Der Verein hatte mit einer Vielzahl von Antragen gerechnet. So gingen,

durch Veroffentlichungen der Landervertretungen, Veroéffentlichungen in
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Newsgroups und durch schulinterne ,Flisterpropaganda“ verstarkt, bereits
bis zur Pressekonferenz ca. 1800 Nachfragen beim BMBF bzw. der Tele-
kom ein. Daher entschied der Verein, die erste Ausschreibung nicht aktiv
zu bewerben, sondern den Schulen die Unterlagen nur auf Nachfrage
zukommen zu lassen. Die nach dem Startschuss einsetzende Nachfrage
lieR eine Bewerberzahl von nicht unter 5000 vermuten, tatsachlich waren
es dann 6500.

Weiterhin musste sichergestellt sein, dass kein Projekt ohne Zustim-
mung des fur den Antragsteller zustandigen Bundeslandes ausgewahlt
werden durfte, ehe es dem Vorstand zur Genehmigung vorgelegt werden
konnte. Dies machte eine sehr enge Abstimmung zwischen der Ge-
schaftsstelle und den Landervertretungen notwendig. Daher konstituier-
te sich im Frihsommer das sogenannte Auswahlgremium, das sich aus
je einem Reprasentanten der 16 Lander, zwei des BMBF und zwei der
Deutschen Telekom zusammensetzte. Die Geschéftsstelle hatte in diesem
Gremium keine Stimme, sondern stand beratend und den Auswahlprozess
betreuend zur Verfligung. Auch war landerseitig das Gremium mit mindes-
tens zwei Vertretungen (allerdings ohne zusatzliches Stimmrecht) besetzt,
da sich in der Regel verschiedenen Zustandigkeiten fir allgemeinbildende
Schulen, berufliche Schulen und Lehrerfortbildung ergaben.

Und noch etwas gab es zu beachten: RUTTGERS und SOMMER hatten
bereits beim Start der Initiative einige Landerinitiativen angekindigt. Po-
litisch und konzeptionell waren die bis dahin méglichen Abstimmungspro-
zesse zwischen Geschéftsstelle und Reprasentanten der Lander in den
Ausschreibungsunterlagen eingeflossen. Es musste allerdings ein fur alle
Lander gultiges und akzeptiertes Verfahren gefunden werden, das die
Verknipfung von Vereinsmitteln mit Landesmitteln zulie3. Das Zauberwort
war: Konigsteiner Schlissel. Dieser Verteilerschlissel wird immer dann
verwendet, wenn nach einer von Bund und Land akzeptierten Losung fur
Zuweisung von Bundesmitteln gesucht wird. Der Vorstand beschloss in
seiner konstituierenden Sitzung, dass im Einstiegsprojektbereich wie bei
der Lehrerfortbildung das zur Verfliigung stehenden Spendenaufkommen
gemal dem Konigsteiner Schlissel (vgl. Tabelle 1) auf die Lander aufzu-
teilen war. Dies sollte den Landern, die zusatzlich Landesmittel zur Verfi-
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gung stellen wollten, den notwendigen Spielraum geben, beide Aktivitaten

Zu bundeln.
Tabelle 1:
Kdnigsteiner Schlussel zur Verteilung der Mittel
Konigsteiner Kdnigsteiner
Bundesland Schlissel Bundesland Schlissel
(%) (%)

BB — Brandenburg 3,19 NI — Niedersachsen 9,03

. NW — Nordrhein-
BE — Berlin 5,05 Westfalen 21,4
BW — Baden- .
Wiirttemberg 12,33 RP — Rheinland-Pfalz 4,615

SH — Schleswig-

BY — Bayern 14,33 Holstein 3,25
HB — Bremen 0,99 SL — Saarland 1,29
HE — Hessen 7,23 SN — Sachsen 5,805
HH — Hamburg 2,49 ST — Sachsen-Anhalt 3,49
MP — Mecklenburg- L
Vorpommern 2,33 TH — Thiringen 3,18

Der Verein nahm eine Erstsichtung aller Antrage vor. Hier wurden
formale Kriterien — wie Vollstandigkeit der Angaben, Unterschrift des
Schultragers etc. — angewandt.

Die Antragsunterlagen zu Einstiegs- und Lehrerfortbildungsprojek-
ten wurden anschlielend den Landern zur Verfigung gestellt, die eigene
Arbeitsgruppen einrichteten, um die Auswahl vorzubereiten. Bei den Aus-
wahlkriterien der Lander stellte der Verein sicher, dass keine Kriterien de-
finiert bzw. angewandt wurden, die im Widerspruch zu den Antragsunter-
lagen standen. Die Entscheidungskriterien der Lander wurden aus Trans-
parenzgrinden offen gelegt. Der Vorstand behielt sich das Recht vor, den
Auswahlprozess gegebenenfalls zu korrigieren.

Bei den Modellprojekten wurde nach der Erstsichtung eine weitere
Prufung durch die technische Kommission vorgenommen. Diese sollte
die beantragten Systemkomponenten im Kontext zur vorhandenen Infra-
struktur Uberprufen, gegebenenfalls &ndern und eine Kostenschatzung
vornehmen. Aus arbeitsbkonomischen Grinden wurden auch die Modell-
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projekte zunéchst den Arbeitsgruppen der Lander zur Verfiigung gestellt,
die aufgrund eines im Gremium verabredeten Kriterienkatalogs (vgl. An-
hang 2-7, Kriterienkatalog) eine Einstufung in ,nicht férderungswiurdig®,
.bedingt forderungswiirdig” und ,forderungswurdig“ vornahmen. Anschlie-
Bend wurden in einer zweitdgigen Sitzung alle ,férderungswirdigen“ Pro-
jekte zusammengestellt und nach mehreren Diskussionsrunden in eine
Reihenfolge gebracht.

Die Infrastrukturprojekte wurden nach der ebenfalls vorab durchge-
fuhrten Erstsichtung durch die Geschéftsstelle und der anschlielenden
Uberprufung durch die technische Kommission einer von dem Auswahl-
gremium bestimmten Arbeitsgruppe vorgelegt, die dann nach mehreren
Evaluationsrunden ihre Arbeit mit einer dem Auswahlgremium zur Ab-
stimmung vorgelegten Dokumentation abschloss.

Mit einer weiteren Vorstandssitzung und einer — vor allem von den
Schulen gewlnschten — ausfiihrlichen Darstellung des Auswahlprozesses
auf dem SaN-Server wurde dann im Herbst 1996 das erste Auswahl-
verfahren beendet.

Ausschreibung 1997/1998

Bereits ein halbes Jahr spater, im Frihjahr 1997, konnte die zweite Runde
eingelautet werden. Zum einen wollte der Verein sicherstellen, dass die
Motivation der Schulen, die in der ersten Runde Ablehnungsbescheide
erhielten, aufrecht erhalten wurde und zum anderen, dass die zustimmen-
den Bescheide spatestens zu Beginn der Sommerferien vorliegen sollten,
damit die Schulleitungen entsprechende Aktivitaten stundenplantechnisch
bertcksichtigen konnten. Weiterhin ergab sich aus den Erfahrungen der
ersten Runde eine Vielzahl neuer Aspekte.

e Im Einstiegsprojektbereich konnten die Schulen aus NRW, Bremen
und Hamburg unbertcksichtigt bleiben, da diese Einrichtungen Uber
Landesinitiativen, erganzt um die vom Verein per Konigsteiner Schlis-
sel zur Verfugung gestellten Mittel, versorgt wurden. Weiterhin konnten
sich bis auf Schleswig Holstein die geférderten Schulen der ersten

Runde um eine Anschlussférderung bewerben, da die Prufung der

63



Digitale Medien im Schulunterricht

64

Antrage aus der ersten Runde zeigte, dass viele mit einer einjahrigen
Projektskizze Uberfordert waren und zu vermuten war, dass diese ,auf
halben Wege" stehen bleiben wirden. In Schleswig-Holstein wurde
zwar diese Gefahr auch gesehen, es sollte allerdings dem durch be-
gleitende, landesinterne BetreuungsmalRnahmen begegnet und die
Mittel der zweiten Runde grundsatzlich in noch nicht konnektierte
Schulen investiert werden.

Im Bereich der Modellversuche sollten diesmal neben den offenen

Antragsstellungen auch zur Bewerbung auf ein spezifisches Anforde-

rungsprofil aufgerufen werden. Mit den Schwerpunkten

o0 , Deutsche Schulen im Ausland® wollte der Verein die Partizipation
auch solchen Schulen ermdglichen, die weltweit deutschsprachigen
Unterricht anbieten.

o ,Landerubergreifende Projekte" sollte dazu angeregt werden, sich
unter Nutzung der vorhandenen Kommunikationsinfrastrukturen auf
Kooperationen mit anderen Schulen aus mindestens zwei Landern
einzulassen.

0 ,Schulische Kooperation mit Betrieben und Uberregionalen
Ausbildungsstellen“ sollten Erfahrungen gesammelt werden, wie
die digitalen Medien diesen Prozess geeignet unterstiitzen kénnen.

0 ,Madchen und Lehrerinnen mit Computern in Netzen“ sollte wis-
senschaftlichen Hinweisen nachgegangen werden, in wie weit Mad-
chen ein homogenes Umfeld benétigen bzw. koedukative Ansatze
eher hinderlich sind.

0 ,Moderation von Diskussionsforen“ sollten Erfahrungen gesam-
melt werden, wie man im schulischen Umfeld Diskussionsforen zu
moderieren hat, um die beteiligten Mitglieder zu motivieren, sich tUber
das Medium engagiert und profund auszutauschen.

0 ,Nutzung elektronischer Informationsquellen (InfoSCHUL)"
wollte der Verein Arbeitsgemeinschaften und Leistungskurse der Se-
kundarstufe Il dazu auffordern, sich mit dem Angebot elektronischer
Informationsquellen auseinanderzusetzen. Das beantragte Projekt
zur ErschlieBung der sich entwickelnden globalen digitalen Biblio-
thek fur Wissenschaft und Technik sollte zeigen, wie elektronische
und multimediale Informationsquellen im Fachunterricht und beim
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selbststédndigen Arbeiten der Schuiler sinnvoll eingesetzt werden
konnen. Das Projekt sollte dazu beitragen, den Umgang mit wissen-
schaftlicher Literatur, Daten und Fakten aus elektronischen Quellen
als eine unverzichtbare Bedingung zum Erlangen der Hochschulreife
zu erleichtern (SCHULEN ANS NETZ 1997a).

Daneben konnte man sich erstmals zu Sonderausschreibungen be-
werben, die in Zusammenarbeit mit Sponsoren aufgesetzt wurden (SCHU-
LEN ANS NETZz 1997a):

e Apple-Modellschulen:
Die Firma Apple hatte bereits Mitte der Achtzigerjahre in den USA be-
gonnen, in Schulen den Einsatz digitaler Medien zu erproben. Nicht
zuletzt aus diesem Engagement heraus hat sich diese Firma im Ge-
gensatz zu Deutschland in amerikanischen Schulen eine Marktbreite
sichern kénnen, die teilweise weit tber 60 % lag. Mit dieser Ausschrei-
bung wollte die Firma auch in Deutschland beweisen, dass man mit den

Macintoshs eine hervorragende Unterstitzung fur die Arbeiten im Un-

terricht finden kann. Die Schulen sollten diesmal im Gegensatz zu allen

anderen Projektvarianten eine umfangreiche Ausstattung von Compu-
tern, Peripheriegeraten und Softwareprodukten zur Verfiugung gestellt
bekommen, begleitet mit einem entsprechenden Beratungsangebot. Als

Gegenleistung mussten die Schulen eine hohe Bereitschaft mitbringen,

neue Losungen zu erproben, Erfahrungen auf Konferenzen und Veran-

staltungen zu prasentieren, schulinterne Fortbildungen anzubieten so-
wie mit den anderen ausgewahlten Schulen ein Netzwerk aufzubauen,
uber das man sich kontinuierlich austauschen wollte.

e WebMag — Das Web-Magazin mit Unterstlitzung des STERN:

Ziel dieses Wetthewerbs war die eigenverantwortliche Realisierung ei-

nes online-fahigen Magazins. Dabei sollte das Internet und das vom

Verlag Gruner + Jahr fir ein Jahr zur Verfigung gestellte Online-Archiv

als Mittel des journalistischen Recherchierens und Publizierens so ge-

nutzt werden, dass die Ergebnisse in Form von Reportagen, Meldun-
gen, Glossen und anderen Beitrdgen als eigenes Web-Magazin publi-
ziert wird.

Auch im Bereich der Lehrerfortbildung wurden in diesem Jahr neue
Wege beschritten. Die weiterhin angebotenen klassischen Fortbildungs-
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malinahmen durch die Landeseinrichtungen wurden ergénzt um soge-
nannte Vor-Ort-Fortbildungen, die zum einen von lokal verfigbaren Do-
zenten, zum anderen aber auch von Schilerinnen und Schilern der
Schule angeboten werden konnten. Dazu wurden den jungen wie alten
Experten Aufwandsentschadigungen und die Ubernahme der Telekom-
munikationsgeblhren angeboten, wenn sie nachmittags oder in den
Abendstunden die Lehrerinnen und Lehrern ,auf die Springe* geholfen
hatten.

Ausschreibung 1998/1999

Auch im Jahre 1998 wurden die Schulen aufgerufen, sich beim Verein um
Fordermittel zu bewerben. Es war abzusehen, dass das Ziel von Schulen
ans Netz, bis zum Jahr 2000 10.000 Schulen ans Netz gebracht zu haben,
bereits zwei Jahre eher erreicht werden konnte. Daher setzten sich die
Initiatoren des Vereins ein neues Ziel: Bis 2002 sollten alle Schulen
angeschlossen sein. RUTTGERS und SOMMER klindigten in einer weiteren
Pressekonferenz bereits im Dezember 1997 an, dass man aufgrund der
hohen Akzeptanz der Schulen ans Netz-Tatigkeit die urspringlich geplan-
te dreijahrige Laufzeit verlangern wolle und ab dem Jahre 1999 weitere
einhundert Millionen Mark zur Verfigung stellen wirde, um den aus
dem Anschluss aller Schulen erwachsenden Anspriichen gerecht werden
zu kénnen. Diese Ankundigung hatte allerdings noch keine Auswirkung
auf die gerade angelaufene dritte Ausschreibungsrunde. Nach wie vor
wurden die Programme zu den Punkten , Einstiegsprojekte” und , Leh-
rerfortbildungen” aufgelegt, da noch immer mehr als die Halfte der
deutschen Schulen ohne Anschluss ans Internet war.

Im Bereich der Modellprojekte wurden erstmalig neben inhaltlichen
Vorgaben auch finanzielle Rahmenbedingungen gesetzt. Von den Schulen
wurden zum einen neben der ublichen didaktisch-methodischen Beschrei-
bung die konzeptionelle Integration der schulinternen Fortbildung ge-
winscht, zum anderen aber auch investive Eigenleistungen gefordert.
Mit diesem Ansatz verfolgte Schulen ans Netz das Ziel, die Schulen zu-

nehmend in eine Eigenverantwortung zu fuhren, sich selbst um weitere
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Mittel zu kimmern. Wenn die Schulen 30 % der beantragten Sachleistun-
gen selbst zu Gbernehmen bereit waren bzw. durch Sponsoren abgedeckt
werden konnten, bernahm Schulen ans Netz die restlichen 70 % der In-
vestitionen, sofern der ,Deckel” in H6he von 10.000 DM nicht Uberschrit-
ten wurde. Es waren allerdings weiterhin die Finanzierung von Personal,
Aufbau eines Netzwerks, LC-Displays, Ausstattung von Informatikraumen,
Moblierung und eine tber die Kommunikationsebene hinausgehende Aus-
stattung von Arbeitsplatzen sowie Kosten fiir Biromaterialien (Faxgeréate,
Tintenpatronen, Disketten, Folien, Fachliteratur etc.) ausgeschlossen.
Neben den bereits 1997 angebotenen Sonderausschreibungen der
Firma Apple bzw. des Verlags der Zeitschrift STERN wurden im Jahre 1998
zwei weitere Projekte angeboten:
e InfoSCHUL 2:
Ziel dieses Ansatzes war nun, dass die Erfahrungen des Vorjahres aus-
genutzt werden sollten. So sollten die in InNfoSCHUL 1 oder durch ande-
re Referenzprojekte nachgewiesenen erfolgreichen Ansétze auf
o weitere Unterrichtsfacher einer Schule
0 andere Schulen,
o Fachseminare in Einrichtungen der Lehreraus- und -fortbildung,
o und andere potenzielle Informationsanbieter (z. B. Schulbuchverla-
ge)
Ubertragen werden.
Es wurden Unterrichtskonzepte bzw. Lehr- und Lernmaterialien erwar-
tet, die praxisnah aufzeigen sollten, ,wie elektronische und multimediale
Informationsquellen (z. B. Literaturhinweis-, Fakten- und Volltextdaten-
banken; CD-ROMSs, elektronische Zeitungen, Zeitschriften, Fachbucher,
Lexika, Diskussionsforen im Internet, multimediale Informations- und
Kommunikationsprodukte) im Fachunterricht und beim selbststandigen
Arbeiten der Schiler sinnvoll eingesetzt werden kénnen (SCHULEN ANS
NETZ 1998).
e Schulnetz:
Durch die in den ersten beiden Jahren durchgefuihrten Modellprojekt-
férderungen wuchsen in vielen Schulen der Wunsch und die Bereit-
schaft, den Medieneinsatz deutlich auszuweiten. Vor allem ging es um

den Aufbau eines sogenannten Intranets. Voraussetzung fiir ein sol-
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ches Projekt war eine physikalische schulinterne Vernetzung. Es konn-

ten sich nur Schultrager bewerben, von denen Konzeptionen erwartet

wurden, die

0 einen Zugang zum Internet auch von anderen Klassenraumen vor-

sahen,

o vor allem Fachrdume, insbesondere der Naturwissenschaften, in die

Netzinfrastruktur bertcksichtigt sahen,

0 einen Zugang fur Schulbibliotheken und Aufenthaltsrdumen be-

ricksichtigten und

o kooperative Ansatze durch geeignete Vernetzungsstrukturen mit an-

deren Schulen verfolgten.

Weitere Aspekte, auf die man sich Antworten bzw. Lésungen erhoffte,

betraf die Nutzung solcher Infrastrukturen von zu Hause sowie im

durch Verschlisselungsmechanismen abgesicherten Schulverwal-

tungsbereich. SchlieBlich sollten Betreuungskonzepte bzw. zentrale

(Administrations-)Dienste entwickelt werden, die den umfangreichen

Nachfragen aus der Schule gerecht werden konnten.

Weiterhin konnten sich die Schulen auf Anschlussférderungen be-
werben, sofern keine erganzenden Landesmittel, wie in Baden Wurttem-
berg, Bremen, Hamburg, Niedersachsen, Nordrhein- Westfalen, Sachsen-
Anhalt und Schleswig-Holstein, zur Verfligung standen.

Ausschreibung 1999/2000

Wie erwartet war im Dezember 1998 durch das Engagement von Schulen
ans Netz — erganzt um die Foérderung durch die Lander sowie lokalen
Sponsoren — die 10.000er Schranke gefallen. Die Ende 1997 bekannt ge-
wordenen Ankindigung der Initiatoren BMBF und Deutsche Telekom, ihr
Engagement nicht nur aufrecht zu erhalten, sondern deutlich zu erweitern,
hat im Einstiegsprojektbereich zu einer Veranderung der Fordermal3-
nahme gefihrt (SCHULEN ANS NETz 1999). Von den neu anzuschliel3en-
den Schulen wurde nun erwartet, dass sie sich selbst um einen leistungs-
fahigen Multimedia-PC kimmerten, da sich die Preise mittlerweile im ak-
zeptablen Bereich bewegten. Nach wie vor sollten diese Schulen gegebe-
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nenfalls mit ISDN-Karte, Gebuhrenguthaben, kostenfreien Zugangen ins
Internet ausgestattet werden.

Erstmalig kiindigte der Verein auch umfangreiche Fortbildungspakete
an. Neben der CD-ROM , Internet aktiv® und dem Handbuch , Schulen
ans Netz" sollten drei Veranstaltungen dem Projektleiter und bis zu funf
weiteren Personen aus dem Kollegium angeboten werden.

Auch im Bereich der Modellprojekte sollten neue Wege beschritten
werden. Lehrer-Online war bereits ein etablierter Dienst, allerdings wurde
ein Mangel an geeigneten Unterrichtsprojekten bzw. Autoren festgestellt.
Im ,Modellprojekt Typ 1* wurde vom Projektleiter erwartet, eine Unter-
richtseinheit zu entwickeln und einen Bericht Uber die praktische Erpro-
bung im Schulalltag zu schreiben. Lehrerinnen und Lehrer sollten an-
hand dieser Dokumentation eine dem Medium Internet angemessene
Unterrichtsanwendung zur Verfligung gestellt bekommen, die die Méglich-
keiten der digitalen Medien und ihren Einsatz in der Unterrichtspraxis un-
ter Benennung von wiinschenswerten Rahmenbedingungen aufzeigt.

Im Modellprojekt Typ 2 wurden dagegen Schulen angesprochen, die
bereits erste Erfahrungen gesammelt hatten und als (z. B.) ehemalige
Einstiegsprojektschule den Einzel-PC-Anschluss zunehmend als Insell6-
sung wahrnahmen. Fur Gruppenarbeitsprozesse stellte man sich nun eine
vernetzte Klassenraum-Infrastruktur vor, die ein selbststandiges und
eigenverantwortetes Lernen ermdglichte. Der Projektantrag sollte deut-
lich machen, wie die Lehrkraft im Unterrichtsalltag von dem Aufbau eines
LAN wirde profitieren kbénnen.

In beiden Modellprojekten tGbernahm der Verein 50 % Prozent der An-
schaffungskosten (max. 5000 DM), sofern die Schule die Restfinanzierung
sicherstellte. FUr eine vereinfachte Installation in den Klassenraumen hat-
ten von Schulen ans Netz autorisierte Firmen den Schulanforderungen
gerecht werdende Systemkonfigurationen zusammengestellt, die man als
Paket abrufen konnte und vorinstalliert ausgeliefert bekam. Zusatzlich
wurden Lehrerfortbildungsmodule angeboten, die sowohl eine Administra-
tion vor Ort erleichtern als auch den von den Projektschulen erwarteten
Aufbau einer schulinternen Lehrerfortbildung mit entsprechenden inhaltli-
chen Angeboten unterstitzen sollte.
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Wie bereits in den Jahren zuvor interessierten sich einige Sponsoren
immer wieder fir sogenannte Sonderausschreibungen. Das BMBF war
diesmal sogar zweimal vertreten:

e Innovative Lehrerfortbildung in der Region:

Obwohl die fir die Lehrerfortbildung zustandigen Landesinstitute eine

Vielzahl von Aktivitaten nachweisen konnten, reichten diese bei Weitem

nicht aus. Es war langst klar geworden, dass Konzeptionen gewunscht

waren, die vor Ort wirksam werden sollten. Wie jedoch organisiert man
diese Veranstaltungen bei gleichzeitiger Abdeckung der von Schulen
geadulRerten Nachfrage? Die eingereichten Konzeptionen sollten in der

Praxis ausprobiert werden: Wie bereits beschrieben, offerierte Schulen

ans Netz den in dieser Runde geférderten Einstiegsschulen ein Fortbil-

dungsmodul. Die Idee war, diese Fortbildung von den im Rahmen die-
ser regionalen Ausschreibung zum Zuge gekommenen Institutionen
anbieten zu lassen. Beide Seiten sollten profitieren: die Schule durch
ein innovatives Fortbildungskonzept und die Anbieter durch ein ,Test-
feld“, in dem sie unmittelbar (Uber-)prifen konnten, in wie weit das eige-
ne Programm angenommen wurde.

e InfoSCHUL 3:

Aufgrund der Erfahrungen aus den beiden zurlickliegenden Jahren
sollte nun begonnen werden, die Entwicklung und Erprobung von Un-
terrichtskonzepten und -reihen zur Integration elektronischer und
multimedialer Informationsquellen in den Unterricht zu systematisie-
ren. Dabei sollten Nutzungspotenziale aufgezeigt und Materialien ent-
wickelt werden, die sich nicht nur auf den Unterricht in der Sekundar-
stufe Il bezogen, sondern auch in der Lehreraus- und -fortbildung ein-
gesetzt werden konnten.

Die Firma Apple war neben dem nun bereits zum dritten Mal ausge-
schriebenen , Apple-Modellprojekt® noch mit einer weiteren Initiative
vertreten. Der Verein verspurte eine zunehmende Nachfrage nach einer
spezifischen Unterstiitzung der Grundschulen. Daher offerierte die Firma
Apple bis zu 500 Grundschulen eine Paketlésung (Kosten pro Schule:
4000 Euro inkl. MwSt.), die neben finf vernetzten iMacs und einem T-On-
line-Anschluss mit einer dem Einstiegsprojekt vergleichbaren Vergitung
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von 20 Nutzungsstunden/Monat auch eine ca. zehnstindige Fortbildung
vorsah.

In Richtung Schulnetzlésungen offerierten zwei Firmen (Deutsche
Telekom, Sun Microsystems) entsprechende Sonderprojekte, die im Falle
der Kommunikationsfirma in der Zielsetzung mit der letztjahrigen Aus-
schreibung in etwa vergleichbar war. Eine Machbarkeitsstudie sollte dabei
sicherstellen, dass der Kostenrahmen und damit verbundene Risiken vor
dem Start des Projekts bekannt waren. Die Firma Sun® wollte die Schulen
bzw. den Schultrager Erfahrungen im Umgang mit UNIX-Servern sam-
meln lassen. Die Hardwarefirma suchte daher Interessenten, die sich beim
Aufbau von Intranet- oder Internetlésungen auf UNIX-Server stitzen woll-
ten. Dazu wollte die Firma bis zu fiinf Schulen Sun®Hard- und -Software
bereitstellen bzw. Uberlassen, fur eine entsprechende Systemintegration
sorgen und , Trainingsprogramme* anbieten.

Zur beschleunigten Abwicklung von allen Projekttypen wurden
diesmal unterschiedliche Formalien entwickelt. Wahrend man sich bei dem
Einstiegsprojekt bzw. dem Grundschulprojekt (Fa. Apple) Uber einen
Faxvordruck bewerben konnte, konnte man sich bis auf die ,Schulnetz“-
Projekte — ein formloser Antrag an die Geschéftsleitung — nur noch on-
line bewerben. Damit wollte man sicherstellen, dass vor allem die Schu-
len in die engere Wahl kamen, die bereits wahrend der Bewerbungsphase
eine gewisse Qualifikation nachweisen konnten.

Schulen ans Netz nutzte diese vierte Ausschreibung fir eine Umfra-
ge bei mehr als 30.000 Schulen, um sich einen ersten Uberblick tber die
IT-Situation in deutschen Schulen zu verschaffen. Damit sollten zum einen
die Auswirkungen der zuriickliegenden drei Jahre Uberprift werden, zum
anderen sollten aus den Ergebnissen Hinweise fir eine Fortsetzung bzw.
Neuakzentuierung abgeleitet werden. Der Fragebogen (siehe Anhang 3-2,
Fragebogen zur SaN-Umfrage) war sehr einfach gestaltet, um einen
hohen Ricklauf sicherzustellen. Dass nur ein halbes Jahr spéater eine
neue Ausrichtung bekannt gegeben wurde, hatte allerdings nichts mit
dieser Umfrage zu tun, da zum Zeitpunkt der Bekanntgabe des bundes-
weiten, von der Deutschen Telekom initiierten Deutschland geht online
noch keine Ergebnisse vorlagen.
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»Deutschland geht online” sorgt fir neue Satzung

Das Datum 11. Februar 2000 war fur Schulen ans Netz ein wichtiger
Meilenstein. An diesem Tage verkiundeten Bundeskanzler Gerhard
SCHRODER und Telekom-Chef Ron SOMMER, dass sie im Rahmen der Ini-
tiative , Deutschland geht online” alle rund 40.000 Schulen Deutsch-
lands kostenfrei und sukzessive mit T-Online Zugangen auf der Basis
von ISDN ausgestattet werden. Und das hiel3: kein Grundpreis, keine Zu-
fuhrungs-Entgelte fur T-Online und kein Online-Entgelt fur die Internet-
Nutzung (SCHULEN ANS NETZ 2000).

Naturlich fiel die politische Reaktion entsprechend positiv aus. Bun-
deskanzler Schroder, Bundesforschungsministerin BULMAHN, KMK-Préasi-
dent LEMKE, kommunale Spitzenverbande, Bundes- und Landeselternbei-
rate begrif3ten die Vorlage des Ex-Monopolisten als einen wesentlichen
Beitrag, die heranwachsende Generation friihzeitig mit den Mdglichkeiten
des Internets vertraut zu machen. Die Innovations-Offensive der Deut-
schen Telekom stufte der Bundeskanzler als entscheidend fir den wirt-
schaftlichen Rang des Landes und fir die Lebenschancen der Menschen
ein. Generell durfe es keine Spaltung der Gesellschaft in Birger mit und
ohne Zugang zu den neuen Informations- und Kommunikationsangeboten
geben (SCHULEN ANS NETZ 2000).

Der Verein Schulen ans Netz hatte mit dieser Entscheidung der Deut-
schen Telekom die Weichen bezlglich FérdermalRnahmen und noch mehr
zum Selbstverstandnis ihrer zukinftigen Vereinstatigkeit neu zu stellen.
Denn: Der satzungsgemalie Auftrag, alle Schulen ans Netz zu bringen,
war mit dieser Ankindigung Uber kurz oder lang erfiillt gewesen. Die Un-
terlagen zur finften Ausschreibung (2000/2001) kindigten diesen struk-
turellen Wechsel bereits an. Unter dem Namen T@School bot die Deut-
sche Telekom allen staatlichen und staatlich anerkannten Schulen kosten-
frei die Installation eines ISDN-Anschlusses und T-Online-Accounts mit
10.000 E-Mail-Adressen und 10 MByte Speicherplatz pro Nutzer fir eine
individuelle Homepage an. Aber das war noch nicht alles. Mit T@class
offerierte die Telekom den Schulen 20.000 gebrauchte PCs fur Medien-
ecken oder zum Aufbau eines frei zuganglichen Informations- und Kom-

munikationssystems. Wenn eine Schule beispielsweise ein sogenanntes
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Internet-Cafe aufbauen wollte und sich bereit erklarte, in diesem Raum
den Schilern zu festgelegten Zeiten den Zugriff zu ermdglichen, dann
konnten sie sich unter T-Cl@ssroom um entsprechende Unterstitzung
bewerben. Mit diesem Programm wollte die Telekom in einer begrenzten
Anzahl ca. 20 vernetzte PCs mit einem Internet-Zugang ausstatten (SCHU-
LEN ANS NETZz 2000).

Die Mitgliederversammlung des Vereins gab sich eine neue Satzung
und damit auch eine neue Organisationsstruktur. Der ,politische Teil",
BMBF und Vertreter der Lander, verlieRen den Vorstand und tbergaben
die Aufgaben an den weiterhin von der Deutschen Telekom ehrenamtlich
abgestellten Vorsitzenden des Vorstands, Dr. Mike LEHMANN, der auch die
0. g. Programme (T@School, T@class, T-Cl@ssroom) verantwortete. Der
Vorstand wurde erganzt um den Geschaftsfihrenden Vorstand Ralph
MUNCHOW, der seine Arbeit Mitte des Jahres 2001 aufnahm. Die Mitglie-
derversammlung bat den neuen Vorstand um weitere inhaltliche Initiati-
ven, mit denen die Nutzung und Beherrschung der digitalen Medien im
unterrichtlichen Kontext untersucht werden sollte, und damit die Arbeit der

letzten vier Jahre fortgesetzt werden konnte.

Fazit

Mit dieser ausfihrlichen Darstellung der Methodik zum Thema der vor-
liegenden Dissertation — Digitale Medien im Schulunterricht und wie E-
Learning zur Qualitatssteigerung beitragen kann — sollten vor allem die
allgemeinen und gesellschaftspolitischen Entwicklungsprozesse auf-
gezeigt werden, die die Grundlage fur die Erhebung, Auswertung und
Darstellung der in den folgenden Kapiteln beschriebenen Ergebnisse
bildeten.

Auch wenn der Verein Schulen ans Netz seinen Auftrag, alle Schulen
ans Netz zu bringen, bereits nach finf Jahren nahezu erfillt zu haben
schien, ist dennoch kritisch festzuhalten, dass mit der Telekom-Ankundi-
gung lediglich die technischen Grundlagen geschaffen wurden. Die
Verantwortlichen der Initiative konnten leider nicht den Vorschlag der ein-
gangs beschriebenen Studie (BuscH/BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/
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FULLER/KIJEK/KOERBER/KREUTZER/OTTENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/
SEIDEL 1995) aufgreifen, gezielt Projekte auszuwdahlen, diese ausreichend
mit entsprechenden Mitteln auszustatten, um dann zu ersten auswertba-
ren Erfahrungen zu gelangen. Die politische Vorgabe, ,soviel Schulen wie
maoglich” liel nur das ,GieRkannenprinzip* nach dem Konigsteiner Schlis-
sel zu, zumal die Kultusministerien nur unter dieser Bedingung mitzuma-
chen bereit waren.

Dennoch ist im Folgenden eine auch den Projektzielen der Studie
(BuscH/BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/FULLER/KIJEK/KOERBER/KREUT-
ZER/OTTENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/SEIDEL 1995) gerecht werden-
de Ergebnissicherung moéglich, nicht zuletzt durch die wissen-
schaftliche Begleitung, die allerdings nicht als Bilanz der Jahre 1996—
2001 dienen kann, da die Fragestellungen das nicht erlauben.

Daher werden fir eine Bewertung zusatzlich die Studien BMBF 2003,
STOLPMANN/BREITER/JAHNZ 2003 und MEDIENPADAGOGISCHER FOR-
SCHUNGSVERBUND SUDWEST (MPFS 2002/2003) herangezogen, da sie die
den Ausbreitung- und Nutzungsstand digitaler Medien in den Schulen
(und teilweise darlUber hinaus) bis 2002 quantitativ und qualitativ unter-
sucht haben. Fir einen internationalen Vergleich habe ich die USA,
Finnland und GrofRbritannien herangezogen. Die britische Regierung
hatte zeitgleich eine, allerdings auf deutlich hdherem investivem Niveau
vergleichbare IT-Initiative gestartet und die Forschungsgruppe TAYLOR
NELSON SOFRES beauftragt, die Auswirkungen dieser MalRnahmen zu
untersuchen. Im Unterschied zu den Angelsachsen haben die Finnen und
die USA bereits friher begonnen, den Einsatz digitaler Medien im Unter-
richt zu fordern und durch Forschungsauftrdge zu begleiten. Fir einen
Vergleich wurden daher entsprechende Nutzungsanalysen aus den
Jahren 1999/2000 herangezogen (SINKO/LEHTINEN 1999, U.S. DEPART-
MENT OF EDUCATION 2000, SOFTWARE&INFORMATION INDUSTRY ASSOCIA-
TION 2000, BECKER 1999).

Im Rahmen dieser Dissertation dokumentiere ich nicht nur meine bei
Schulen ans Netz gesammelten Erfahrungen und Ergebnisse aus den
Jahren 1996-2001, sondern auch diejenigen meiner nachsten Beschafti-
gungsverhaltnisse in Bremen (2001-2004) und Friedberg (ab 2004), um
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die mit der SaN-Initiative verbundenen Perspektivwechsel (und Probleme)
vor Ort darzustellen.

Da ein zu vergleichendes Datenmaterial im Rahmen der vorliegenden
Dissertation nicht zu analysieren ist, wird auf die sonst am Institut far
Sportwissenschaften der Justus-Liebig-Universitat Giel3en Ubliche Dar-
stellung der statistischen Methoden verzichtet. Soweit Statistiken im Er-
gebnisteil aufgefthrt sind, wurden sie von mir auf der Grundlage der ein-
schlagig statistischen Prufverfahren noch einmal tberprift (SCHLEVOIGT
2004, ELGOHARI 2003).
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3 Ergebnisse

Die Prozesse und Aktivitaten rund um den Verein Schulen ans Netz (SaN)
sowie ihre anschlieBende Bewertung kénnen nur im Kontext der zum da-
maligen Zeitpunkt (1995/96) in deutschen Schulen vorgefundenen Ent-
wicklungen im Telekommunikationsbereich verstanden bzw. vorgenom-
men werden. Daher werden zunéchst die Ergebnisse aus den Modell-
versuchen der Jahre 1985 bis 1995, wie die Schulen im Vorfeld der
SaN-Griundung die Informations- und Kommunikationstechnik (kurz: IuK-
Technik) im Unterricht eingesetzt haben, dargestellt.

Aus heutiger Sicht (2007) fallt es schwer, sich daran zu erinnern, unter
welchen Bedingungen Mitte der 90er-Jahre die Schulen arbeiten mussten.
So stellten DRABE/PESCHKE 1994 im Rahmen des hessischen Modellver-
suches KOKOS (s. u.) fest, dass sowohl die Bediirfnisse, die die Beteilig-
ten im Schulwesen von einem Informations- und/oder Kommunikations-
system forderten, als auch die eventuell zu schaffende technische Infra-
struktur unklar waren. Es fand ein teilweise erbitterter Glaubenskrieg
dariber statt, welchem der seinerzeit popularen Kommunikationssysteme
der Vorzug zu geben ware. Zwei Lager, das Offene Deutsche Schulnetz
(ODS) und das Deutsche Schulnetz (DSN), beanspruchten jedes fur
sich, das bessere und fur Schulen attraktivere Angebot zu besitzen. Vor
allem in den einschlagigen Newsgroups gab es heftige, teilweise auch vor
allem durch die jeweiligen Protagonisten ins Personliche gehende Debat-
ten um das Fir und Wider. Was war geschehen?

Durch die im Folgenden beschriebenen Modellversuche wurden in eini-
gen Landern erste Erfahrungen in Aufbau und Pflege von Kommunikati-
onsnetzen gesammelt. Sie musste sich der jeweils aktuellen zugénglichen
Infrastruktur bedienen. Man muss weiterhin beriicksichtigen, dass seiner-
zeit (Ende der 80er- bzw. zu Beginn der 90er-Jahre) das Internet nur In-
sidern bekannt war. So verdoffentlichten KuBlICEK/REIHSNER bereits 1988 in
der auf informatische Bildung spezialisierten Zeitschrift LOG IN einen Bei-
trag Uber ,Datenstral3en der Informationsgesellschaft, und FROMM/STOT-
ZER berichteten z. B. im selben Heft tGber ,Elektronische Brieffreundschaf-
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ten“, doch die hier vorgestellten Unterrichtsvorschlage blieben auf den
Kreis von Informatiklehrerinnen und -lehrer beschrankt.

Anfang der 90er-Jahre etablierten sich schliel3lich sogenannte Mailbox-
Netze, die mit ihren jeweiligen Standards fir eine héhere Benutzerfreund-
lichkeit sorgten, zumindest, wenn man sich innerhalb des eigenen Netz-
werkes bewegte. Zu dieser Gruppe gehdrte u. a. das FIDO-Netz. Mit die-
sem FIDO-Standard haben dann die Verantwortlichen einiger Lander ver-
sucht, eine eigene Infrastruktur aufzubauen, die jeder Schule erméglichen
sollte, zumindest im Ortsnetzbereich (und damit zu Ortsgebihren) auf
Mails und News zugreifen zu kdnnen. Es entstanden seinerzeit unter teil-
weise erheblichen finanziellen Aufwand (fir Hardware, Gebuhren, Admi-
nistration etc.) in Baden-Wiurttemberg (BWSN), Bayern (BSN), Branden-
burg (BRSN), Hessen (HSN), Niedersachsen (NSN), Nordrhein-Westfalen
(NWS) und Schleswig-Holstein (KIDSNET) die entsprechenden Subnetze.
Durch die Verstandigung auf den gemeinsamen FIDO-Standard war zu-
mindest zwischen diesen Subnetzen ein Austausch der Daten in der Re-
gel problemlos maoglich, wenn man einmal die nicht immer gewahrleistete
Verfugbarkeit aller Systeme unbericksichtigt lasst: So wurde z. B. der
Austausch der Daten zunéchst innerhalb der im Subnetz befindlichen
Rechner (sogenannte Points) nach einer fest eingestellten Zeittafel vorge-
nommen, ehe man anschlieend den Datenfluss zwischen den Subnetzen
organisierte. Waren einzelne Rechner nicht prasent (,aufgehangt®, Strom-
ausfall etc.), dann musste der Datentransfer am nachsten Morgen manuell
ausgefuhrt werden.

Aber bereits 1991 erkannte man den Wert des Internets. So entstand in
einer Art ,grass-root“-Bewegung der Aufbau des Offenen Deutschen
Schulnetzes (ODS). Ralph BALLIER und Klaus FULLER sorgten Uber einen
Arbeitskreis der Vereinigung Deutscher Unix-Benutzer e. V. (GUUG) fur
die Beantragung der Domain ,schule.de”, die dann Uber das Deutsche
Forschungsnetz (DFN) konnektiert wurde (BALLIER 1993). Auf der einen
Seite gab es bereits damals viel Sympathie fur die Nutzung eines weltweit
etablierten TCP/IP-Standards, auf der anderen Seite aber schreckten die
Administrationsbedingungen doch deutlich ab. Selbst der von SIEBEL 1995
veroffentlichte Leitfaden — also vier Jahre nach Einfuhrung der ODS-

Struktur — war noch immer durchsetzt mit derart kryptischen Anweisungen,
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dass man befurchten musste, es noch eine Weile mit beiden Welten zu
tun zu haben. Allerdings wurde fir die Koexistenz durchaus eine Menge
getan. Gateways sorgten daflir, dass ein Austausch zwischen den ver-
schiedenen Welten gewahrleistet war, wenn auch nicht immer optimal: So
wurden z. B. fast grundsatzlich die Umlaute ,verbogen*, d. h. kryptisch und
damit unleserlich Gbertragen. Es wurde dennoch akzeptiert, da man den
ankommenden ,Buchstabensalat® aus dem Kontext heraus wenigstens
interpretieren konnte.

Neben den privaten, in der Regel nicht kommerziell gefihrten Syste-
men gab es eine Reihe kommerziell gefuhrter Angebote. So versuchten
seinerzeit die Firma Apple mit Apple-World wie auch die noch heute im
Markt befindlichen Provider AOL, CompuServe, T-Online (damals BTX)
ihre Marktposition durch eigene Standards durchzusetzen. Auch wenn es
1995 nur rudimentare Anbindungen an andere Netze gab, bemihten sie
sich in zunehmendem MalRe um die Kompatibilitdt der verschiedenen
Systeme. Zwar spielten zu diesem Zeitpunkt das World Wide Web (WWW)
noch keine groRe Rolle, allerdings erkannten alle Netzbetreiber, dass sich
mit dem dahinter stehenden Protokoll (http) Gber kurz oder lang die inter-
netbasierten Systeme durchsetzen wirden.

Mit dem Beginn der Internetwelle war dann klar, dass sich die anderen
Netze nicht werden halten kénnen, da die Pflege der Gateways und die
standige Anpassungen an die Fortentwicklungen des Webstandards zu-
nehmend undkonomischer wurden, zumal die Browser in dem Mal3e nut-
zerfreundlicher wurden, wie die anderen Systeme auf immer weniger Ak-
zeptanz stieRen. Genau in diese Ubergangsphase fiel der Aufbau des
Vereins Schulen ans Netz, und es musste z. B. vermieden werden, dass
der in vielen Schulen benutzte FIDO-Standard ohne Ubergangsregelun-
gen abgeldst wurde und somit Investitionsruinen hinterlassen wirde.

3.1 Erste Erfahrungen aus Bund-Lander-Projekten

Stand bisher die Technik im Vordergrund, musste nattrlich auch danach
gefragt werden, wie diese luK-Techniken in der Schule methodisch-didak-
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tisch genutzt wurden und welche Erfahrungen fir die zukinftigen Arbeiten

bei SaN eingebracht werden konnten.

Nordrhein-Westfalen

Die Kultusministerkonferenz (KMK) hatte bereits Mitte der 80er-Jahre be-
schlossen, den Einsatz von digitalen Medien im Unterricht zu thematisie-
ren und durch Modellversuche prifen zu lassen. Eine Reihe von Landern
wurde initiativ, um die padagogische Bedeutung und didaktische Relevanz
der Kommunikationstechnologien untersuchen zu lassen. Zu den ersten
dieser Modellversuche zahlt die in NRW durchgefiuhrte Studie Uber die
Nutzungsmaoglichkeiten von Datenbanken in Schule und Unterricht
(MODIS), die im Jahre 1990 abgeschlossen wurde. Die Erfahrungen
zeigten, dass es bei insgesamt 51 untersuchten Datenbanken (u. a. Ge-
nios, dpa, Biosis, Energie, Solis) Zweifel im schulischen Nutzungspo-
tenzial gab, da die Recherchen sehr zeitaufwandig waren und man zu-
nachst in die teilweise sehr komplizierten Suchalgorithmen einfiihren
musste. Der hohe zeitliche Aufwand musste zudem mit teuren Kommu-
nikationsgebihren bezahlt werden (LANDSINSTITUT FUR SCHULE UND
WEITERBILDUNG 1992). Als kostensparend wie auch fiur padagogisch an-
gemessener wurden sog. Inhouse-Datenbanken vorgeschlagen: ,In
Themen bezogenen Inhouse-Datenbanken, die zu einem Thema umfang-
reiche, aktuelle und plurale, sach- und sinnbezogene Volltexte enthalten
und die mit einem Volltextretrievalsystem ausgestattet sind, finden Schule-
rinnen und Schiler schnell und umfassend zur Beantwortung ihrer Fragen
und Losung ihrer Probleme verfligbare Informationen” (LANDSINSTITUT FUR
SCHULE UND WEITERBILDUNG 1994, S. 9).

Niedersachsen

Mit dem im Norden Deutschlands organisierten Modellversuch Behand-
lung der Telekommunikation im Rahmen der informations- und

kommunikationstechnologischen Bildung wurde der Grundstein zur
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Entwicklung des Deutschen Schulnetzes gelegt. In dem Projekt wurden
Unterrichtsbeispiele entwickelt, die Unterstitzung geben sollten fir (NIE-
DERSACHSISCHES KULTUSMINISTERIUM 1994):

e die Befahigung von Schulern, Telekommunikation kritisch zu beur-
teilen, um sie in individueller und sozialer Verantwortung nutzen zu
konnen,

e die Vermittlung von Kenntnissen Uber die Grundlagen, den Aufbau
und die Funktionsweise, die geschichtliche Entwicklung und die gesell-
schaftliche Auswirkungen von Telekommunikationstechniken,

e die Vermittlung von Strategien und Techniken der Informations-
gewinnung und

e die Forderung der sprachlichen Kompetenz der Schuler aus der Nut-
zung von Telekommunikationsdiensten.

Weiterhin wurden didaktische und methodische Hinweise unter beson-
derer Bericksichtigung der Unterrichtsformen, Unterrichtsorganisation und
Lehrerrolle sowie auf die technische Ausstattung einschlie3lich von Tele-
kommunikationsdiensten und -netzen unter Beriicksichtigung von Kosten
und Nutzen gegeben. Schlie3lich wurde eine Reihe von Fortbildungsmal3-
nahmen initiiert.

In dieser Zeit wurde eine Vielzahl von Erfahrungen gesammelt. So be-
richtete das NIEDERSACHSISCHE KULTUSMINISTERIUM 1994 in seinem Ab-
schlussbericht, dass
e die Nutzung der Datenfernuibertragung handlungsorientierte Lern-

aktivitaten ermdglichte,

e Schuler mehr projektorientiert arbeiten konnten,

e der Unterricht attraktiver und flexibler gestaltet werden konnte,

e Schuler ihr Lernen selbstbestimmter und selbstverantworteter ge-
staltet hatten und

e die Kommunikation dadurch authentisch wurde, weil Adressat und
Kontext real waren.

Vor allem die 1994 im SPIEGEL verdffentlichte Titelgeschichte , Revolu-
tion des Lernens” (MOHR 1994) mit der auffalligen E-Mail-Abbildung ,, Hi
friends in the Bronx“ und dem damit verbundenen Bericht Gber ein Un-
terrichtsprojekt im ostfriesischen Aurich beeindruckte nicht nur die Schul-
offentlichkeit. Der Englischlehrer Reinhard DONATH hatte seine Klasse mit
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einer aus New York elektronisch zusammengefiihrt und mit seinem ame-
rikanischen Kollegen eine Unterrichtseinheit entwickelt, die erstmalig As-
pekte des globalen Lernens und Entwicklung des interkulturellen
Verstandnisses darstellte und deren Realisierung ohne Nutzung der
digitale Medien undenkbar gewesen ware. Uberhaupt konnte festgehalten
werden, dass aus diesen Berichten eine einzigartige Motivation und Be-
geisterung sowohl der Schiler- wie aber auch der Lehrerschaft herauszu-
lesen waren.

Die positiven Erfahrungen und Ergebnisse aus Niedersachsen moti-
vierten andere Lander, sich nun auch mit diesem Thema zu beschéftigen.
Fur ein Vier-Lander-Projekt kamen im Jahre 1992 Bayern, Hessen, Saar-
land und Schleswig-Holstein zusammen, um gemeinsam
e neue Lehr- und Lernverfahren,
¢ neue unterrichtliche Organisationsformen,
¢ neue technische Einrichtungen und
e neue Formen der Unterrichtsvorbereitung
in Studien zu untersuchen und praktisch zu erproben. Das Bundesministe-
rium fur Forschung und Bildung (BMBF) liel3 in einer Vorlaufphase uber
eine Bestandsaufnahme der Aktivitdten in diesen Landern ein modulari-
siertes Gesamtkonzept entwickeln, sodass die jeweiligen landesspezifi-
schen Modellprojektansatze durch Teilprojekte prazisiert werden konnten.
Die Bund-Lander-Kommission (BLK) steckte den Rahmen der Zielsetzung
ab, fuhrte eine Vereinbarung einer arbeitsteiligen Kooperation zwischen
den beteiligten Landern herbei und genehmigte dann fir die Zeit 1993—
1995 vier verschiedene Studien.

Bayern

Zu Beginn des bayerischen Projekts Entwicklung und Erprobung eines
schulischen Beratungs- und Informationssystems mit Telekommuni-
kation (ESBIT) wurde 1993 im schulischen Umfeld eine Vielzahl von teils
privat, teils kommerziell organisierten Kommunikationssystemen genutzt.
Von den kommerziellen Anbietern wurden neben AOL, CompuServe vor

allem das zunachst BTX genannte, zum Projektzeitraum in Datex-J (,J“ =
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jedermann) umbenannte und heute unter T-Online laufende Kommunikati-
onssystem eingesetzt. Seinerzeit hatten etwa 2.800 Anbieter ca. 750.000
BTX-Seiten bereitgestellt, die von knapp einer Million Nutzern besucht
wurden. Technisch war es damals nicht moglich, diese Angebote Uber an-
dere Systeme zu besuchen. Dennoch entschieden sich die bayerischen
Projektverantwortlichen ein sogenanntes Informationssystem Schule,
Bildung, Computer (ISBC) aufzusetzen, das sich dieses proprietaren
Standards bediente. Vermutlich dirften Verbreitung dieses Systems, all-
gemein akzeptierte Nutzerfreundlichkeit, stabile und sichere Technik so-
wie — nicht zu vergessen — die Unterstitzung seitens des Betreibers diese
Entscheidung begriindet haben. Gleichwohl waren die Gegenargumente,
nicht iber andere Dienste erreichbar zu sein bzw. sich in die Abhangigkeit
eines einzigen Betreibers zu begeben, verbunden mit der Notwendigkeit
von interessierten Nutzern, diesen Dienst auch (kostenpflichtig) abonnie-
ren zu mussen, nicht von der Hand zu weisen. Dennoch, inhaltlich konnte
sich das Angebot sehen lassen. In der Informationsbroschire heil3t es:
~Schilern und Lehrern kann bei ihrer Suche nach geeigneten Informa-
tionen nicht zugemutet werden, ein derart riesiges Angebot, fur das sich
das Bild einer elektronischen Bibliothek anbietet, selbst ,durchzublattern’.
Deshalb wurde ein Ubersichtlich gegliedertes, leicht zu handhabendes
Weiterleitungsprogramm entwickelt. Es enthédlt prazise Verweise auf
Informationsquellen fir zahlreiche Facher, z. B. Biologie, Deutsch, Erd-
kunde, Fremdsprachen, Physik, Religion, Sozialkunde, ferner fur Informa-
tionstechnische (Grund-)Bildung, Arbeitslehre, Wirtschaft, Recht, Landwirt-
schaft, Ernahrung/Hauswirtschaft, Gesundheit, Berufliche Orientierung,
Europa und vieles mehr. Ein Dialogsystem steht zur Verfigung. Das
Angebot wird standig erweitert, aktualisiert und verbessert. Die Beteiligung
weiterer Institute und Lander wird angestrebt® (ZENTRALSTELLE FUR
COMPUTER IM UNTERRICHT 1993, 0. S.).

Knapp drei Jahre spater mussten die bayerischen Projektverantwortli-
chen eingestehen, dass vor allem die Verpflichtung, den kostenpflichtigen
T-Online-Dienst abonnieren zu mussen, zu deutlichen Akzeptanzproble-
men gefiihrt hatte und versuchten ihre Zielgruppe unter der Uberschrift
,BTX und ISBC in T-Online“ mit den Hinweisen zu motivieren, dass das

Angebot zur
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e Offnung von Schule beitragt und zur Auseinandersetzung mit der real
existierenden Medienwelt auffordert,

e von Lehrerinnen und Lehrern, Schilerinnen und Schilern zur Vorberei-
tung und im Unterricht eingesetzt werden kann,

e jeder Schule im Telefonnahtarif ein E-Mail-System und Gateways zu
den verschiedensten Diensten im Internet, z. B. World Wide Web be-
reitstellt,

e im Forum Schule zum Gedankenaustausch zwischen allen an Schule
Interessierten angeregt (ZENTRALSTELLE FUR COMPUTER IM UNTER-
RICHT 1995).

Parallel zu ISBC wurde in Bayern noch ein weiterer konkurrierender
Dienst entwickelt, der ebenfalls den Schulen den Einstieg in die Telekom-
munikation ermdglichen sollte. Unter dem Titel Das Bayerische Schul-
netz (BSN) wurde ein Mailboxsystem beschrieben, das
e Schulern ein Programmangebot fir Schule und Freizeit, weltweite

Kommunikation mit Gleichaltrigen,

e Lehrern eine Aufgabensammlung fir Priafungen, Programme fir
Unterricht und Verwaltung, Erfahrungsaustausch mit Kollegen ermaégli-
chen sollte und

e fUr den Unterricht ein vielfaltiges Angebot an Lehrprogrammen,
Schreibanlasse fur alle Facher, authentische Kommunikation in Fremd-
sprachen und Techniken fur eine Informationsgesellschaft ankindigte.
Die Parallelitat der beiden Angebote war im Wesentlichen der oben

beschriebenen Modellversuchskonstruktion geschuldet. In den Abstim-

mungsgesprachen zwischen den vier beteiligten Landern konnte uber
eine gemeinsame Kommunikationsplattform kein Einvernehmen erzielt
werden, da Erfahrungen von den jeweils konkurrierenden Systemen nicht
geeignet bericksichtigt werden konnten (bzw. kein Wille dazu erkennbar
war). Die von Nutzern signalisierte Abwehrhaltung gegen eine verpflich-
tende Nutzung eines kommerziellen Produkts zeigte zudem, Vorsicht in
einer prajudizierenden Marktplatzierung walten zu lassen (ZENTRALSTELLE
FUR COMPUTER IM UNTERRICHT 1995).
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Hessen

Mit dem hessischen Projekt Kooperatives Lernen in vernetzten Syste-
men — Entwicklung von netzwerkfahigen Unterrichtsmaterialien fur
ein gemeinsames Lernen in Europa (KOKQOS) sollte in konkreten Unter-
richtsvorhaben Beispiele fur kooperative und kommunikative padagogi-
sche Handlungsfelder entwickelt und erprobt werden. Dabei wurden die
folgenden Ziele beriicksichtigt:

e Kooperatives Lernen fordern: Die Informations- und Kommunika-
tionstechniken lieBen im Unterricht Anwendungsbeispiele realisieren,
die auf arbeitsteilige Organisationsstrukturen basierten. Fur die Pro-
blemlésungen wurden computergestitzte Spielraume genutzt, die sich
vor allem auf das Handeln und Denken in vernetzten Systemen aus-
wirkten und unter diesen Aspekten eine besondere Bedeutung fir den
Lernprozess gewannen.

e Schulen mit Partnern in Europa verbinden: Im Modellversuch wur-
den Mdoglichkeiten des Lernens entwickelt und erprobt, die aufzeigten,
wie ein von mehreren Schulen initiiertes Unterrichtsprojekt mit Hilfe von
vernetzten Systemen umgesetzt werden kann.

e Einblick in vernetzte Strukturen vermitteln: Die Nutzung von ver-
netzten Systemen setzt eine verstehbare Technologie voraus. Grund-
legende Prinzipien, Modelle und Verfahren, die fur ein Verstandnis ver-
netzter Systeme und deren Anwendungsmoglichkeiten wichtig waren,
wurden durch netzwerkfahige Applikationen und Anwendungen der
Telekommunikation im Unterricht transparent gemacht. (DRABE/PESCH-
KE 1994).

Saarland

Das in diesem Vier-Lander-Projekt kleinste Land beauftragte das Landes-
institut fir Padagogik und Medien (LPM) unter dem Titel Aufbau und Er-
probung eines multimedialen Informationssystems mit der Aufgabe,
den Lehrerinnen und Lehrern fur die Fortbildung und zur Vorbereitung
des Unterricht eine geeignete Datenbank anzubieten, in der lokal und
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uberregional vorhandenen Informationen und Datenbestéande (z. B. digi-
tale Medien) bereit gestellt werden. Dabei sollten Funktionsmodule dieser
Plattform arbeitsteilig und in Kooperation mit den anderen im Gesamtpro-
jekt beteiligten Landervertretern entwickelt werden. Die saarlandischen
Projektleiter DEESZ/KREUTZER 1994 erlauterten auf der 5. Tagung des
Bundesarbeitskreises Netze in Schulen, dass das multimediale Informati-
onssystem zwar im Saarland aufgebaut wirde, aber die Uberregional in
der Bundesrepublik vorhandenen Datenbestande (SODIS-Datenbank,
LSW-Literaturdatenbank Bildungswesen, FIS-Bildung) tUbernehmen, auf-
bereiten und Uber das Landesinstitut fur Padagogik und Medien (LPM) fur
die Schulen verfigbar machen wolle. Es sei Ziel des Modellversuchs zu
erproben, wie die Ergebnisse dieser Entwicklung im Umfeld von Schule
genutzt werden konnten.

Schleswig-Holstein

Die Verantwortlichen des Projekts Kommunikation und Information im

Datenfernubertragungsnetz fir Schulen (KIDS) formulierten ihre Ziele

wie folgt: ,Die gesellschaftliche Bedeutung moderner Technologien und

der Telekommunikation nimmt stéandig zu. Die Schule hat hier die Auf-

gabe, handlungsorientierte Zugangsweisen aufzuzeigen und zu erproben,

mit dem Ziel, die Schilerinnen und Schiler mit den Informationstechniken

vertraut zu machen und deren Vor- und Nachteile selbst erfahren zu las-

sen. Die schulische Umsetzung muss so einfach sein, dass Lehrerinnen

und Lehrer ohne groRen technischen Aufwand und Spezialistenwissen

ihre Unterrichtsprojekte durchfihren kénnen. Im Mittelpunkt des Modell-

versuches KIDS steht die fachubergreifende unterrichtliche Nutzung

der Datenferntibertragung. Dabei geht es im Einzelnen um:

¢ Informationsbeschaffung und -sichtung am Beispiel von Diskussi-
onsforen (Bretter) und Datenbanken

¢ Durchfiihrung schulart- und fachtbergreifender Unterrichtsprojekte

e Kontakte zu européischen Auslandsschulen

e Beschaffung und Bereitstellung von Unterrichtssoftware
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e Infoservice der an den Regionalseminaren eingesetzten Softwarebera-
ter
e Personlicher Informationsaustausch weltweit Gber E-Mail.

Fir alle Schularten und tber die Landesgrenzen von Schleswig-Hol-
stein hinaus stellen wir Unterrichtsprojekte bereit* (MINISTERIUM FUR
FRAUEN, BILDUNG, WEITERBILDUNG UND SPORT 1993, 0. S.). Vor allem
diese Offnung ermdglichte erstmalig einem der neuen Lander, sich aktiv
in einen solchen Modellversuch einzubringen: Mecklenburg-Vorpom-
mern. Das KIDS-Netz wurde auch in diesem Land recht ziigig ausgebaut.

Wahrend der Vorbereitung der bundesweiten Initiative Schulen ans
Netz begann die Deutsche Telekom bereits in einem Bundesland ein Pro-
jekt aufzusetzen, dass zum damaligen Zeitpunkt sehr futuristisch anmu-
tete: Comenius.

Berlin

Das von der DeTeBerkom, einer Tochterfirma der Deutschen Telekom,

initiierte ,innovative Erprobungsprojekt‘ (SEIDEL 1995) Comenius sollte im

Ergebnis eine Plattform erbringen, das schulische und aul3erschulische

Bildung und Erziehung mit dem Schwerpunkt des kommunikativen Ler-

nens unterstutzt. Das Berliner Projekt Comenius verfolgte vor allem zwei

Ziele (SEIDEL 1995):

e Ausgewahlte Unterrichtsinhalte sollten mittels multimedialer Telekom-
munikation effizienter erreicht werden.

e Multimedia und Telekommunikation wurden selbst Gegenstand des Un-
terrichts: Die Schiuler sollten sich mit den Moéglichkeiten und Grenzen
der neuen Technik sowie den gesellschaftlichen Chancen und Risi-
ken auseinandersetzen.

Dabei ging es auch um die Entwicklung multimedialer Kommunika-
tionsmodelle des Lernens, die eine Verankerung in den Lerninhalten,
Lehrplanen und Curricula der Schule finden sollten.

In Berlin wurde ein sogenanntes Comenius-Netz, bestehend aus funf
Berliner Schulen und der Landesbildstelle Berlin, aufgebaut. Technisch

wurden zwei Verfahren zur Verfigung gestellt: Fir die Ubertragung groRRer
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Datenmengen wurden die beteiligten Institutionen in ein ATM-Netz der
DeTeBerkom aufgenommen, fur den Datentransfer zu aul3erschulischen
Arbeitsplatzen (in der Regel zu Hause) wurden ISDN bzw. analoge Da-
tenleitungen genutzt. Den Schulen wurde ein Raum mit 15 vernetzten
multimedialen Arbeitsplatzen zur Verfigung gestellt. Die Distribution der
Medienangebote wurde durch einen Server der Landesbildstelle sicher-
gestellt. Wegen dieser aufwandigen und vor allem genltgend Bandbreite
ausweisenden Infrastruktur konnten die beteiligten Schiler und Lehrer
neben Text-, Bild- und Tondokumenten auch auf Videobeitrage zugreifen,
sie bearbeiten und durch eigene Arbeiten erganzen. Daruber hinaus stellte
das Comenius-Netz sicher, dass durch einen Zugang in das Internet eine
Informationsbeschaffung aus externen Quellen ermdglicht wurde.

c

& Ponlon, Eurcesan Media Al Lab. Hannaywer 1995

Abbildung 2:
Graphical User Interface und Discoursive Networking zu Comenius (DETEBERKOM 1995, 0. S.)

Das innovative Element in diesem Projekt allerdings war der drei-
dimensionale Comenius-Kommunikationsraum, der den Beteiligten
eine netzwerkfahige Lernumgebung bot, die jede Aktivitat mit einer Bewe-
gung im dreidimensionalen Raum verband (vgl. Abbildung 2). Orte repra-
sentierten Funktionalitaten, die intuitiv begreifbar sein sollten:

e Schulen: Uber sie waren alle an der Schule Beteiligten (Schiuiler, Leh-
rer, Eltern) erreichbar. Informationen, die konkret diese Schule betra-

fen, waren dort verfugbar.
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e Landesbildstelle: Sie war die zentrale Einrichtung mit der Multimedia-
Datenbank, dem zentralen Adressverzeichnis und dem zentralen Zu-
gang zum Internet bzw. zu den Zugangen fir externe Comenius-Teil-
nehmer.

e Konferenzhaus: Hier fanden die terminlich vorverabredeten Treffen
der Schuler, Lehrer und Eltern in Gruppen zu bestimmten Themen statt.

e Im Projekthaus waren die Dokumentationen der interdisziplinaren,
schultibergreifenden Projekte abgelegt.

e Gemeinschaftshaus, offentliche Briefkasten und Graffiti-Wande er-
ganzten den Kommunikationsraum.

Neben von allen Schulen wahrgenommenen Einzelvorhaben — wie
,unsere Schule stellt sich vor* — ergaben sich umfangreichere Unter-
richtsprojekte durch die Vereinbarungen zwischen den Schulen. So wur-
den vor allem lokal interessierende Themenschwerpunkte ausgewahlt,
z. B.: Unsere Schule im Okosystem Stadt (Wasser, Klima, Architektur,

Musik und Elektronisches Publizieren).

3.2 Auswertung der Ausschreibungsrunden

Die schwierigste Frage war von Anfang an: Wie konnte SaN den unter-
schiedlichen Landerinteressen gerecht werden bzw. die landesseitig ge-
starteten Initiativen unterstitzen? PERNICE 1996 (0. S.) deutete fir das
Saarland eine erste Antwort an: ,Die Einfihrung von Multimedia in den
Unterricht ist ein langfristig angelegtes Vorhaben, das umfangreicher
Vorbereitungen bedarf. Parallel zur Bundesinitiative (SaN) hat das Saar-
land ein eigenes Programm ,Multimedia im Unterricht' gestartet, das im
Rahmen der Landesinitiative ,Telekommunikation Saar‘ gefordert wird. Fur
die Einfuhrung von Multimedia an saarlandischen Schulen stehen in ei-
nem ersten Schritt 90.000 DM zur Verfigung. Wir haben uns dafiur ent-
schieden, das saarlandische Programm mit der Initiative des Bundes zu
koppeln. Der Vorteil dieser Vorgehensweise liegt darin, dass mit dem
saarlandischen Bildungsministerium ein unmittelbarer Ansprechpartner
existiert, der eine Mittlerfunktion zum Verein Schulen ans Netz Uberneh-
men kann. Aul3erdem liegen dem (saarlandischen) Bildungsministerium
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umfangreichere Informationen tber Ausstattung und Ausbaumdéglichkeiten
von EDV in saarlandischen Schulen vor, die eine Vor-Ort-Koordination
ermoglichen.”

Andere Flachenlander waren — bis auf NRW — noch nicht so weit,
hatten aber dem Verein signalisiert, dass &hnliche Aktivitdten unmittelbar
bevor stiinden. Daraufhin beschloss der Vorstand, den L&ndern neben
dem vereinbarten Mitspracherecht auch eine zuséatzliche Gestaltungs-
option anzubieten. In sog. Landervereinbarungen wurde festgelegt, wie
die per Kdnigsteiner Schlussel (siehe Seite 62) zur Verfligung gestellten
sach- und geldwerten Fordermittel des Vereins im Einstiegs-, Lehrer-
fortbildungs- und Infrastrukturbereich fir eigene Landermal3nhahmen
genutzt werden konnten. Damit konnten die Landesministerien auch poli-
tisch Punkte machen, da durch diese Form der Zusammenlegung eine
hohere Breitenwirkung erzielt werden konnte. Zudem eroffnete dieses
Verfahren den Landerreferenten neue Mdglichkeiten, innerhalb des eige-
nen Ministeriums mit Verweis auf andere L&anderaktivitdten zusatzliche
Mittel zu akquirieren, um gegenuber der eigenen Schulklientel zumindest
nicht schlechter abzuschneiden.

Aber auch der Verein profitierte von dieser Kooperation. Wie noch aus-
gefuhrt werden wird, mussten im Rahmen der ersten Ausschreibung
innerhalb von drei Monaten weit Gber 6000 Antrage bearbeitet werden. Es
war ausgeschlossen, mit dem vorhandenen SaN-Personal eine den
Antragstellern gerecht werdende Bewertung sicherzustellen. Nur die Be-
teiligung der mit Orts- und Landeskenntnis ausgestatteten Personen aus
den Kultusbehtérden bzw. nachgeordneten Dienststellen konnte eine
vielen Gesichtspunkten gerecht werdende Auswahl garantieren. Vor allem
die Einbeziehung der kommunalen Sachaufwandstrager war ohne Betei-
ligung der Landesministerien gar nicht denkbar.

Wie bereits beschrieben haben in den Landern recht unterschiedliche
Aktivitaten im Rahmen der Einfihrung der Telekommunikation in Schulen
stattgefunden. Sie waren in der Regel lokal beschrankt, allerdings hatten
auch bei diesen ,Laborversuchen” bereits Gesprache mit den Kommunen
stattgefunden, wie im Falle einer landesweiten Einfihrung die Kosten-
frage in den Griff zu bekommen sei. Dies bezog sich nicht nur auf die
kommunale Verantwortung bei Beschaffungsmaflinahmen, sondern auch
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auf die durch Kultusbehérden bzw. nachgeordneten Dienststellen
sicherzustellende Fortbildung der betroffenen Zielgruppe.

Es gab erhebliche strukturelle Unterschiede. Man kann durchaus ge-
neralisierend sagen (wenn man einmal von den Ublichen regionalen Aus-
nahmen absieht), dass in den neuen Lander bei , Null“ angefangen wer-
den musste und dass in den alten Landern vorangegangene (landesweite)
Modellprojekte zu vollig unterschiedlichen Ausstattungen in Schulen ge-
fuhrt hatten (BR, BY, NI, SH).

Die Landervereinbarungen hielten somit neben dem Ausweis des fi-
nanziellen Rahmens auch die Leistungen fest, die SaN den Landesein-
richtungen in Kenntnis der unterschiedlichen Ausstattungsmerkmale und
unter Einbeziehung von LandesmafRnahmen anbieten wollte. Sie moti-
vierten auf der anderen Seite die Landervertretungen nicht nur zur Mitar-
beit, sondern Ubten auch einen nicht unerheblichen Druck aus, die dort
gegentber SaN festgelegten Verpflichtungen einzuhalten. Noch einmal
PERNICE 1996 (0. S.): ,Zwischenzeitlich hat eine Expertenkommission im
saarlandischen Bildungsministerium aus Vertretern der Schulabteilung
und des DV-Referates die Antrage (im Einstiegsprojektbereich) gesichtet
und bewertet. Insgesamt wurden 60 Schulen fur die Forderung in diesem
Jahr ausgewahlt. Jede geforderte Schule erhalt aus Landesmitteln projekt-
gebunden 1500 DM, die mit entsprechenden Mitteln des Bundes (SaN)
erganzt werden.”

Im Folgenden sollen nun die Rickmeldungen und Entscheidungen der
ersten beiden Forderrunden genauer vorgestellt werden.

Auswertung: 1. Ausschreibungsrunde

Wie bereits beschrieben, hat der Verein keine eigene Offentlichkeitsarbeit
betrieben, um die Schulen zur Bewerbung zu motivieren. Es wurden auf
entsprechende Nachfrage interessierter Schulen bzw. Bildungseinrichtun-
gen insgesamt Uber 9000 Ausschreibungsunterlagen versandt, von
denen mehr als zwei Drittel ausgefullt zuriick kamen. Die folgende Ta-
belle 2 zeigt die in L&nderabh&angigkeit vorgenommene Aufteilung der An-
tradge im Einstiegs- und Modellprojektbereich (vgl. Abschnitt 2.6.2):
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Tabelle 2:

Bilanz der ersten Ausschreibungsrunde

Einstiegsprojekte

Modellprojekte

Bundesland Bewerbungen gefordert Bewerbungen gefordert
\?vﬁtetghqb erg 350 124 123 22
Bayern 396 424 123 27
Berlin 328 50 42 32
Brandenburg 177 31 11

Bremen 105 93 0

Hamburg 253 364 57 9
Hessen 375 78 80 42
veokerous- | g | 2 s :
Niedersachsen 579 271 75 26
pordehein- 1568 1312 89 20
Rheinland-Pfalz 220 110 22 16
Saarland 131 65 12 7
Sachsen 305 105 30 14
Sachsen-Anhalt 167 34 14 6
Schleswig- 131 08 35 9
Thiringen 193 58 45 4
Gesamt 5465 3240 788 247

Am 10.9.1996 veroffentlichte der Verein diese Ergebnisse. Sie wiesen
neben den quantitativen Zahlen auch die im Einstiegsprojektbereich
unterschiedlichen Férderzusagen aus. Schulen aus BB, HE, MV, ST, SH
erhielten grundséatzlich neben der ISDN-Leitung, dem PC und dem In-
formationspaket (u. a. Handbuch ,Schulen ans Netz“, CD-ROM ,Internet-
Aktiv — Bildung“) noch eine mit den Landesvertretungen vereinbartes Ge-
buhrenguthaben. Schulen aus SH erhielten die niedrigste Pauschale
(800 DM). Das Ministerium argumentierte, dass viele der Projektantrag-
steller durch das Projekt KIDS (siehe Seite 86 f.) bereits Uber ausreichen-
de Vorerfahrungen verfliigen sollten, die demzufolge eine geringere Zu-
griffszeit vermuten lieBen. Dies gab den Verantwortlichen im Ubrigen auch
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mehr Spielraum, um zu einer héheren Anzahl von geforderten Schulen zu
gelangen: Das oben beschriebene Komplettpaket kostete seinerzeit ca.
3500 DM. Wenn man nun statt 1600 DM, der in der Regel gutgeschrie-
benen Pauschale, nur die Halfte anweisen liel3, hatte man spétestens mit
jeder funften Schule eine weitere mitfinanziert.

Die Lander waren sehr darum bemuht, eine groRtmégliche Anzahl
von landeseigenen Schulen bei geringst moglicher finanzieller Belas-
tung des Landeskontingents gefordert zu sehen. Weitere Spielrdume er-
gaben sich durch den Verzicht auf PCs. In diesen Fallen hatten die Lan-
desvertretungen wirkliche Karrnerarbeit zu leisten, da die Schulen in der
Regel die neueste Technologie erwarteten. Durch persénliche Kontaktauf-
nahme konnten die Arbeitsgruppen der Ministerien ihre Schulen von der
Notwendigkeit eines Verzichts auf den PC zugunsten anderer Schulen
Uberzeugen bzw. -reden. Diese eingeforderte Solidaritat war nicht immer
konfliktfrei und hat zu einigem Verdruss bzw. zu Frustration gefihrt.
Immerhin konnte dadurch in Bayern und Niedersachsen eine nicht uner-
hebliche Anzahl von Projektantragen bedient werden.

Dennoch, ohne landeseigene Initiativen ware der Verein nicht in der
Lage gewesen, eine so hohe Forderquote bekannt zu geben. Nordrhein-
Westfalen sowie die Stadtstaaten Bremen und Hamburg hatten sich
dazu entschieden, die von der nationalen Initiative kommenden Mittel ,le-
diglich® fur eine Gutschrift von Gebuhrenguthaben einzusetzen. PCs,
Fortbildungsaktivitdten und sonstige Betreuungsmaf3nahmen wurden Uber
die von den Landesinitiativen bereitgestellten Budgets bzw. tUber landes-
eigene Institutionen sichergestellt.

Bei den Modellprojekten stand der Vorstand vor einer schwierigen
Entscheidung. Das Auswahlgremium hatte sich dazu entschieden, eine
Vorschlagsliste zu erstellen, die die Anzahl von Absagen so gering wie
maoglich halten sollte. Es wurden mit hohen finanziellen Aufwand zu rea-
lisierenden Projekte ausgewahlt und nur solche Antragstellungen berick-
sichtigt, die neben den in der Anlage (siehe Anhang 2-7, Kriterienkatalog)
ersichtlichen Kriterien auch unter technischen Gesichtspunkten gewéhr-
leisteten, mit einer Unterstitzung von ca. 6000 DM realisiert werden zu
konnen. Da diese Aussage von der technischen Kommission getroffen

wurde und aus Zeitgriinden keine Rickfragen bei den Antragstellern mog-
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lich waren, hoffte der Ausschuss auf wohlwollende Reaktionen seitens der
Projektleiter in den Schulen und auf eine einvernehmliche Lésung hin-
sichtlich der zu vereinbarenden Implementationsstrategie. Auf der anderen
Seite lagen dem Vorstand die Empfehlungen aus der Studie ,Schulen an
das Netz" vor, in denen vorgeschlagen wurde, das Projekt nicht im
»GieBkannenprinzip“, sondern ,bundesweit verteilt mit ca. 100 bis 160
Schulen zu beginnen* (BUSCH/BALLIER/DIEPOLD/DRABE/FRIEDRICH/FULLER/
KIJEK/KOERBER/KREUTZER/OTTENBREIT/SARNOW/SCHULZ-ZANDER/SEIDEL
1995) und damit zum Ausdruck kam, ganz gezielt mit personellen Res-
sourcen und hoheren Sachaufwand in Schulen zu investieren, um die
notwendigen Erfahrungswerte zu sichern.

Der Vorstand entschied sich dennoch fur die Umsetzung der Vor-
schlagsliste. So sehr am Anfang die Euphorie der Zusage die Frustration
Uber die Begrenzung der Fordermittel Uberdeckte: Viele Projektleiter ver-
sprachen sich, durch die Ausschreibung auch nicht grundsatzlich ausge-
schlossen, eine neuwertige Ausstattung mit PCs und Peripheriegeraten.
Die Philosophie der Férderzusagen verfolgte allerdings die Strategie, den
in der Regel mit einem PC Raum ausgestatteten Schulen einen Server
zur Verfugung zu stellen, mit dem sie den Raum netzwerkfahig und die
angeschlossenen PCs internetfahig bekommen sollten. Diese Arbeiten
mussten die Modellschulen selbst organisieren, da die Férderzusagen
die Bezahlung von externen Dienstleistungen ausschloss. Eine Lehre fur
die nachsten Ausschreibungen war daher, den Férderrahmen genaues-
tens zu kennzeichnen, um die Begehrlichkeiten, selbst unter dem Vorbe-
halt einer dann nur noch geringeren Resonanz, in akzeptablen Grenzen
zu halten. AuRerdem mussten die Schulen mehr dazu angehalten werden,
den Verein moglicherweise als ,Lokomotive* zur Einwerbung von weite-
ren Mitteln zu verstehen, da dem Verein von vielen Schulen mitgeteilt
wurde, wie hilfreich der Status ,SaN-Schule” bei der Anwerbung weiterer
Mittel aus dem regionalen Bereich war.

Im Ruckblick ist festzuhalten, dass sich die Verantwortlichen der
Schulen Uberwiegend als sehr besonnen und kooperativ gezeigt haben.
Denn neben dem in der Regel geringer ausgefallenen Foérdervolumen
mussten auch noch recht erhebliche Logistik- und Implementations-

probleme in Kauf genommen werden. Wie bereits beschrieben hatte sich
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der Verein im Sommer 1996 noch in der Grindungsphase befunden, und
erste Personalentscheidungen wurden erst mit Beginn des Schuljahres
1996/97 wirksam. Und nur wenig spater, im September 1996 erreichten
die Schulen bereits die ersten Forderbescheide. Naturlich hat sich der
Verein insbesondere die Mitarbeit von Abteilungen der Deutschen Tele-
kom zusichern lassen, da diese bei der Installation der Kommunikations-
infrastrukturen wie aber auch bei der Auslieferung der PCs bzw. ISDN-
Schnittstellenkarten eine zentrale Rolle spielten. Es sollte sich aber her-
ausstellen, dass sich zwischen Wille und Realitdt doch erhebliche Unter-
schiede offenbarten. Man hatte den Aufwand unterschétzt, die fur die In-
stallationsarbeiten wie fur die Logistik einer reibungslosen Auslieferung
der Hard- und Software notwendigen Gruppen zu identifizieren, um sie
dann anschlieBend auf die gemeinsame Sache einzuschwodren. Ganz
nichtern betrachtet, musste der Verein lernen und akzeptieren, dass trotz
massiver Beteiligung der Offentlichkeitsabteilung der Deutschen Telekom
und trotz intensiver Ansprache durch den Telekom-Chef SOMMER sowie
weiterer intern wirksamen Manager die ausfiihrenden Organe bzw. Sys-
temeinheiten nur so agieren konnten, wie sie durch Handlungsanweisun-
gen beauftragt waren. Operativ war fir alle notwendigen Umsetzungen
der Vereinsauftrage eine Vielzahl von Telekom-Einheiten verantwortlich,
die in ihrer internen Organisation nicht nur unterschiedlich, sondern auch
noch unabhangig voneinander agierten. Ein einfaches Beispiel soll das
illustrieren: Der Verein wollte fir die Schule x die Installation der ISDN-
Leitung inkl. Gutschrift des vereinbarten Gebihrenguthabens veranlas-
sen — ein scheinbar triviales Problem. Telekom-intern war daftr nun, sehr
vereinfachend dargestellt, eine Reihe von Abteilungen anzusprechen.
Sammelstelle fur ISDN-Leitungen (INDIV), T-Online fur Beauftragung
eines Accounts, schulortabhéangige (!!) Niederlassung fiir die Uberwei-
sung des Gebuhrenguthabens, Distributionszentrale fir Auslieferung von
ISDN-Komponenten sowie PC bzw. Kommunikationsserver inkl. aller Te-
lekom-seitig zur Verfiigung gestellten Hotlines. Diese Gruppen hatten
nichts miteinander zu tun, insbesondere war kein Datenaustausch mog-
lich. Der Verein musste somit mit einem eigenen Controllingsystem si-
cherstellen, dass er jederzeit Gber den aus Sicht der Schule aktuellen Re-

alisierungsstand informiert war.
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Aber auch die anderen Sponsoren hatten erhebliche Probleme, die
Logistik fur die Versorgung von mehr als 3.000 Schulen sicherzustellen.
Zudem ergaben sich in vielen Fallen Einzelprobleme, die man individuell
zu l6sen hatte. Eine Reaktion aus einer Schule (siehe Anhang 3-1, Micro-
soft) zeigt in dichterischer Form, wie die Projektleiter mit diesen Erlebnis-
sen umgingen. Im Nachhinein mag man sich wundern, warum die Schu-
len die Verzogerungen, die sich nicht selten tber mehr als ein halbes Jahr
hinzogen, so geduldig ertragen hatten. Zum einen wird es damit zusam-
menhangen, dass die Schulen zu akzeptieren bereit waren, dass der Ver-
ein sich im Aufbau befand und man ihm daher die notwendige Zeit ein-
raumte, die logistischen Probleme zu l6sen, zum anderen war den Pro-
jektleitungen scheinbar wichtiger, dass Uberhaupt eine Einrichtung exis-
tierte, die sich um die Belange der Schulen kimmerte. Dies bestétigen die
vielen Gesprache zwischen Mitarbeitern von SaN und den Verantwort-
lichen in den Schulen. Als eine Bestéatigung der von allen Seiten geleiste-
ten Arbeit kann sicher die Verleihung des ,, Goldenen Computers” durch
die Redaktion des Magazins CompPUTERBILD gelten. Die Leser dieser Zeit-
schrift haben SaN im Herbst 1997 den Preis fur die ,herausragendste
und innovativste Aktion“ des Jahres verliehen. Auch wenn der Preis
dem Verein Uberreicht wurde, galt die Auszeichnung in gleichen Teilen
den Schulen, den Landervertretungen (die viel dazu beitrugen, die o. g.
Probleme so zu kommunizieren, dass die spatere Weiterarbeit gewahr-
leistet war), den Mitarbeitern der Deutschen Telekom und den weiteren

aktiven Sponsoren.

Auswertung: 2. Ausschreibungsrunde

Die Auswahl der Bewerbungen vollzog sich in &hnlichen Verfahren, wie
sie bereits in der ersten Ausschreibung etabliert wurden. Dabei konnten
die Prozesse beschleunigt werden, da erstmalig fur die Bewerbung Da-
tentrager (Disketten) eingesetzt wurden, die zumindest die Anfangspro-
zeduren deutlich erleichterten.
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Tabelle 3:
Bilanz der zweiten Ausschreibungsrunde

Ergebnisse

Einstiegsprojekte Modellprojekte Sonderprojekte
Bewer- | gefor- | Allge- | gefor- gefor-

Bundesland bungen dert mein | dert MP 6 dert Apple | Stern
Baden-
Wiirttemberg 595 347 33 18 21 16 7 2
Bayern 480 472 29 21 32 22 6 6
Berlin 160 55 8 10 5 2
Brandenburg 130 36 8 2 4 0 1
Bremen 1 5 7 2
Hamburg 0 13 1 1 2 3
Hessen 244 78 22 13 16 11 4 0
Mecklenburg-
Vorpommern 119 24 7 3 1 1 2 1
Niedersachsen 391 225 18 14 21 11 2 7
Nordrhein-
Westfalen 10 605 18 7 13 9 16 4
Rheinland-Pfalz 203 63 12 6 6 7 5 6
Saarland 29 20 0 3 0 0 3 0
Sachsen 257 73 12 8 9 2 3 1
Sachsen-Anhalt 195 39 7 5 1 0 3 1
Schleswig-
Holstein 73 63 2 2 1 0 3 2
Thiringen 150 65 6 5 11 4 3 2
Gesamt 3037 2165 200 | 117 | 147 91 71 40

Es fallt auf, dass das Interesse vor allem in den neuen Landern an-

hielt, obwohl bekannt wurde und vermutet werden musste, dass auch in

der 2. Runde bei weitem nicht alle bedient werden konnten (vgl. Tabelle

3). Baden-Wiurttemberg und Nordrhein-Westfalen (hier mussten sich die

Schulen bei der Landesinitiative anmelden) hatten mittlerweile ihre Lan-

desprogramme weiter ausgebaut, sodass weit mehr als 50 % der Antrag-

stellungen inkl. PC-Finanzierung bedient werden konnten. Bayern und

Niedersachen gelang dies weiterhin durch den Verzicht auf eine Ausliefe-

rung von Multimedia-Geraten.
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Bei den Modellprojekten war die geringe Resonanz augenfallig. Hier
schlugen offensichtlich die negativen Erfahrungen aus der ersten Runde
(geringes Fordervolumen, keine Forderung von Peripheriegeraten, Mdbel
und Personal) gepaart mit der Aufforderung, sich nun an den Investitions-
kosten zu beteiligen, voll durch. Die Bewerberzahlen fir Modellprojekt
INfoSCHUL sowie flir die Sonderausschreibungen bestéatigen dagegen
eine hohe Akzeptanz: Diese Projekte hatten offensichtlich aufgrund der
Attraktivitat einen hoheren Aufforderungscharakter ausgetbt. Wahrend
bei dem InfoSCHUL-Projekt mindestens 20.000 DM pro Schule zur Verfi-
gung standen, beim stern-Projekt immerhin starke inhaltliche Reize ge-
setzt wurden, konnte bei der Apple-Ausschreibung gar eine Komplett-
vernetzung einschlie8lich Macs ,,gewonnen” werden. Das BMBF wie auch
der stern gaben nach Durchsicht der Unterlagen grunes Licht fur alle
Antragsteller, die das Auswahlgremium inhaltlich bzw. vom péadago-
gischen Ansatz Uberzeugt hatten. Dazu musste das BMBF immerhin eine
zuséatzliche Million Mark ,locker‘ machen, sah es aber angesichts der zu
erwartenden positiven Projektergebnisse als gerechtfertigt an. Bei Apple
war das undenkbar, da sich die Investitionen pro Schule auf mehr als
100.000 DM summierten. Daher konnten in dieser Runde lediglich vier
Schulen aus Berlin, Bonn, Gustrow (Mecklenburg-Vorpommern) und
Hamburg gefordert werden. In den nachsten Runden sollte dann sicher-
gestellt werden, dass in jedem Land zumindest eine Schule als Apple-
Modellschule ausgebaut und etabliert wurde, sofern das Land entspre-
chendes Interesse signalisierte.

Da sich die weiteren Ausschreibungsrunden an ihren Vorgangerinnen
orientierten, werden im nachsten Abschnitt — nach einer Uberblick geben-
den ersten SaN-Umfrage sowie einer Gesamtbilanz aller Ausstattungs-
runden — mit Hilfe einer BMBF-Studie aus dem Jahre 2001 die damit ver-
bundenen Auswirkungen auf die IT-Ausstattung in den deutschen
Schulen beschrieben.
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Forderbilanz von 1996 bis 2001

Bereits zu Beginn der Initiative SaN war klar, dass der Verein auf ein sehr
heterogenes Umfeld stoRen wiirde. Sowohl in der Infrastruktur (z. B.
beim Netzanschluss in der Schule) wie in der Computerausstattung als
auch in der Lehrerfortbildung mussten erhebliche Unterschiede ausge-
glichen werden. Statistisch valide Aussagen waren bis 1996 nicht erhoben
worden. Erst im Jahre 1998 wurden mit der vom BMBF finanzierten Stu-
die (BMBF 1998) erste, allerdings erneut nicht reprasentative und damit
landervergleichende Zahlen veroéffentlicht. Da man aus dieser Veroffentli-
chung keine Riuckschlisse auf die aktuelle IT-Situation in deutschen
Schulen ziehen konnte, entschied sich der Verein im Jahre 1999 eine ei-
gene Umfrage (vgl. Anhang 3-2, Fragebogen zur SaN-Umfrage) zu
organisieren, die von VOCKRODT-SCHOLZ 1999 ausgewertet wurde:

Die Stichprobe reprasentiert 9 % der Grundgesamtheit der deutschen
Schulen, somit ist die Vorhersage in die Population nach statistischen

Kriterien abgesichert.

Equipment, Raume mit Computerausstattung (1999)

e Im Durchschnitt sind in den Schulen 21 Rechner im Einsatz. Die
Computer stehen am haufigsten in einem Computerraum (80 %), 33 %
stehen in einem Klassenraum, 32 % im Lehrerzimmer, 21 % in einer
Bibliothek/Mediothek und in 6 % der Schulen in einem PC-Pool.
(Mehrfachnennungen waren moglich).

e Insgesamt gibt es in 343 Schulen (11 %) Notebooks. Hiervon besitzen
90 % der Schulen 1 bis 5 Notebooks. 6 Schulen (2 %) haben mehr als
20 Notebooks.

e 38 % der Schulen sind gar nicht vernetzt, 53 % haben ein Netzwerk
innerhalb der Raume mit Computerausstattung, 7 % sind innerhalb
der gesamten Schule vernetzt, 1 % der Schulen sind in ein regiona-

les Netz integriert.
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Internet-Zugang (1999)

e 63 % der Schulen haben einen Zugang zum Internet, 37 % haben
noch keinen Zugang.

e 94 % ISDN, 6 % der Schulen verfiigen Uber eine Standleitung zum
Internet.

e 58 % der Internetnutzer sind bei T-Online angemeldet, 35 % Schulen
nutzen Orts-Provider, ein Viertel (25 %) nehmen WinShuttle, bei AOL
sind 13 % und bei CompuServe sind 2 % der Schulen mit Internet-

zugang angemeldet (Mehrfachnennungen waren maglich).

Verteilung von Email und/oder URL

Email/lURL
36%

keine Email/keineURL
38%

keine Email/URL
1%

Email/keine URL
25%

Abbildung 3:
Verteilung von Schul-E-Mail und URL (VOCKRODT-ScHoLz 1999, S. 8)

e Etwa zwei Drittel der Schulen geben an, eine E-Mail-Adresse zu ha-
ben, ein gutes Drittel gibt an, eine Homepage im Internet zu pflegen.
In Abbildung 3 ist dokumentiert, wie viele Schulen eine E-Mail- und/
oder eine Internetadresse angeben und wie viele keines von beiden
haben: 38 % der Schulen verfigen weder Uber eine E-Mail- noch eine
Homepage. Fast gleich viel, 36 %, haben beides. 25 % haben eine
Emailadresse und keine URL, nur 1 % hat keine E-Mail-Adresse, aber

eine Homepage im Internet.
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e 44 % der Schulen verfugen tUber mehr als 10 Platze zur Internetnut-
zung, 36 % verfligen Uber nur einen Platz, 11 % verflgen lber 2 bis 5
und 9 % Uber 6 bis 10 Computerplatze zur Nutzung des Internets.

Internet-Nutzung (1999)

e Zum Starttermin von SaN (1996) nutzten erst 14 % das Internet in ihrer
Schule. Die 50-Prozent-Marke wurde bereits zwischen den ersten bei-
den Ausschreibungsrunden 1997 Uberschritten.

e In den Schulen mit Zugang wird das Internet mit 74 % am haufigsten
im Informatikunterricht eingesetzt, 52 % der Schulen setzen es in
geisteswissenschaftlichen Fachern ein. 39 % verwenden das Internet
im Fremdsprachenunterricht, 35 % in den naturwissenschaftlichen
Fachern, 32 % in berufsorientierten Fachern und 12 % in Kunst und
Musik.

e Die Facherverteilung verandert sich, wenn man diejenigen Schulen
auswertet, die den Interneteinsatz planen, also noch ohne Zugang
sind: Demnach planen 28 % der Schulen den Interneteinsatz fir den In-
formatikunterricht und 32 % in den geistes- und sozialwissen-
schaftlichen Fachern. 18 % planen, das Internet im Fremdsprachen-
unterricht einzusetzen, 23 % in naturwissenschaftlichen Fachern,
22 % in berufsorientierten Fachern und 9 % in Musik bzw. Kunst.

e 32 % der Schulen stellen ihren Schilern das Internet sowohl zur Nut-
zung fir auBerschulische Projekte und fir die Schulerinteressen zur
Verfigung, 40 % nur fur Projekte und 9 % ausschliel3lich fur die
Schilerinteressenvertretung. 20 % stellen die Internetzugdnge den
Schilern Uberhaupt nicht zur Verfigung. Interessant auch hier, wie
die Antworten der Schulen aussehen, die einen Interneteinsatz pla-
nen: Demnach wollen 24 % der Schulen ihren Schilern sowohl fir
Projekte als auch fir die Schulerinteressenvertretung das Internet
zur Verfugung stellen. 17 % denken nur an Projekte und 7 % nur an
die Schiulerinteressenvertretung. Der gro3te Teil (52 %) will den
Schilern das Internet Uberhaupt nicht zur Verfigung stellen.
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Maflinahmen fiir die Nutzung der Computer und des Internets
in den Schulen (1999)

e Am héaufigsten wird die schulinterne Fortbildung angegeben (68 %),
38 % verfugen Uber ein Schulprogramm, 27 % der Schulen haben ein
Projektteam gegrindet, 24 % kooperieren mit anderen Schulen,
10 % mit weiteren Externen zur Finanzierung der technischen Infra-
struktur, 7 % haben einen Lenkungs- oder Steuerungsausschuss,
und 3 % haben die Administration des Netzwerks extern verlagert.

Erste Bilanz

Die Umfrage hatte bestatigt, dass SaN im Bestreben, den unterschied-
lichen Auspragungen mit entsprechenden Ausschreibungen gerecht zu
werden, richtig lag. So wurden fir die ,Newcomer* weiterhin sogenannte
Einstiegsprojekte geschnurt, die neben dem ISDN-Anschluss und dem
Internetprovider auch einen PC vorsahen. Den fortgeschrittenen Schulen
waren die Modellprojekte vorbehalten, die — je nach Antragstellung bzw.
Forderzusage — in der Regel mit Netzanschluss, Provider, Schulserver
sowie Peripheriegeraten unterstitzt wurden. Mit dem Typus der Modell-
projekte sollten die Schulen angeregt werden, mit einer angemessenen
Eigenbeteiligung ihre eigene IT-Ausstattung weiter zu verbessern, insbe-
sondere zu vernetzen. Die Tabelle 4 gibt nun die Anzahl der in den jewei-

ligen Projektkategorien geforderten Schulen wieder.

Tabelle 4:
Gesamtibersicht Uber die geférderten Schulen 1996 bis 1999

Einstiegsprojekte Modellprojekte
Ausschreibungsrunde Ausschreibungsrunde

Bundesland 1996 | 1997 | 1998 | 1999 | 1996 | 1997 | 1998 | 1999
\Efv"’}ﬁtetghqberg 124 | 347 | 442 | 252 | 28 | 56 | 18 | 13
Bayern 424 | 472 | 282 | 242 26 74 21 22
Berlin 50 55 182 | 748 32 24 6 5
Brandenburg 31 36 50 94 4 14

Bremen 93 0 3 3 5 1 0
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Einstiegsprojekte Modellprojekte

Ausschreibungsrunde Ausschreibungsrunde
Bundesland 1996 | 1997 | 1998 | 1999 | 1996 | 1997 | 1998 | 1999
Hamburg 364 0 3 3 8 5
Hessen 78 78 245 169 41 48 13
\'\/"Oer‘ggﬁ?rggﬂ 23 | 24 | 47 | 71 8 10 4 4
Niedersachsen 271 225 251 308 25 52 27 8
C‘V%rgt;gleérr‘] 1312 | 605 | 286 | 616 | 20 | 82 | 10 | 45
Rheinland-Pfalz 110 63 130 140 16 26 9 2
Saarland 65 20 36 15 7 8 6 3
Sachsen 105 73 102 188 14 29 8 3
Sachsen-Anhalt 34 39 64 75 6 10 3 3
Schleswig- o8 | 63 | 51 | 49 | 9 | 11 | 2 | 3
Thiringen 58 65 56 516 4 22 6 3
Gesamt 2783 | 2622 | 2224 | 3489 | 249 479 153 127

Wie die Zahlen im Einstiegsprojektbereich zeigen, wurden weitere
Landesinitiativen gegrundet: Berlin, Hessen, Niedersachsen und Sach-
sen-Anhalt sorgten im Jahre 1998, Brandenburg, Mecklenburg-Vorpom-
mern, Sachsen und Thuringen im Jahre 1999 fur zusétzliche landesspezi-
fische Mittel. Die deutlich gesunkene Resonanz bei den Modellprojekt-
forderungen begriindet sich durch die geringere Attraktivitat der ange-
botenen SaN-Leistungen in den letzten beiden Runden.

Die Lehrerfortbildung war dem Verein ein ganz wichtiges Anliegen.
So forderte er Fortbildungsmalinahmen, die durch die Landesinstitutionen
organisiert wurden, sowie Vor-Ort-Fortbildung wie z. B. die sogenannte
schulinterne Lehrerfortbildung. Eine besondere Aktion war ganz sicher das
. reach your Teacher“-Programm: Hier wurden die Schilerinnen und
Schuler gebeten, ihre Lehrerkréafte in die ,Geheimnisse” der IT einzuftih-
ren. Im Einzelnen hat SaN bis einschliel3lich 1999 die folgenden Betréage
direkt in Deutschlands Schulen investiert (DRABE 2001):

o flr Einstiegsprojekte: rund 30 Millionen Mark,
e fur Modellprojekte: 5 Millionen Mark,
e flur Infrastrukturprojekte: 1 Million Mark,
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fur landerorganisierte Fortbildungsmafnahmen: 3 Millionen Mark,
fur Vor-Ort-Fortbildungen, , Teach your Teacher®: 0,4 Million Mark.
Die Mitte des Jahres 2001 verdffentlichte Studie , IT-Ausstattung der

allgemeinbildenden und berufsbildenden Schulen in Deutschland®

(BMBF 2001) lieferte erstmals einen Uberblick in den deutschen Schulen:

Die Ausstattung der Schulen: Die Sekundarschulen | und Il sowie die
berufsbildenden Schulen sind mit 96,8 % und 95 % fast flachendeckend
mit Computern ausgestattet. Grundschulen verfiigen zu 77,5 % Uber
Computer. Multimediafahige Computer sind in allen Schulkategorien
auf dem Vormarsch, wobei die Berufsschulen mit 53 % etwas besser
ausgestattet sind als die allgemein bildenden Schulen, deren Computer
Zu 42 % dieser Computerklasse zuzurechnen sind.

Standort der Computer: In den Grundschulen befinden sich die Com-
puter am haufigsten in den Unterrichtsrdumen. In den Sekundarschulen
| und Il verteilen sie sich auf die Unterrichtsraume oder die PC-Kabi-
nette/Computerrdume. In den Berufsschulen Uberwiegen PC-Kabinette/
Computerraume, gefolgt von den Unterrichtsraumen als Standorte der
vorhandenen Computer. 33,6 % aller Schulen verfiigen Uber mehr als
einen Unterrichtsraum mit stationaren Computern. 7,4 % aller Schulen
besitzen mehr als eine Lernecke.

Vernetzungsgrad der Computer: Die Halfte aller Computer in den
deutschen Schulen sind vernetzt. 60 % aller Schulen verfiigen tber ein
Netzwerk. 15,2 % der Grundschulen verfiigen Gber vernetzte Rechner.
Pro ausgestattete berufshildende Schule sind durchschnittlich 39 Com-
puter vernetzt, pro Sekundarschule I und Il sind es 13 Gerate.

Zahl der Schulen mit Internetzugang: Im Marz 2001 waren 92 % aller
Schulen am Netz. 95 % aller Schulen nutzten einen ISDN- Anschluss.
Zahl der Computer am Netz: Berufsbildende Schulen sind mit rund 22
Computern pro Schule ans World Wide Web angeschlossen. Sekun-
darschulen | und Il kénnen mit durchschnittlich neun Geraten im Inter-
net arbeiten. Pro Grundschule ist im Durchschnitt ein Gerat mit dem
Internet verbunden.

Weiterhin bestatigte die Studie die Bereitschaft der Schulen, nun auch

mit einem eigenen Online-Auftritt dabei zu sein. Von den rund 32.000

Schulen, die an dieser Befragung teilgenommen hatten, sind fast 40 % mit
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einer eigenen Homepage vertreten (vgl. VOCKRODT-SCHOLZ 1999: 33 %),
wobei die beruflichen Schulen mit annahrend 70 % weit an der Spitze
stehen (BMBF 2001).

3.3 Padagogische Unterstltzung

Wie bereits gezeigt wurde, konnte sich der Verein Gber mangelnde Reso-
nanz nicht beklagen. Im Gegenteil, im Vorfeld der ersten Ausschreibung
wurden mehr als 9000 Unterlagen abgerufen, die schlief3lich zu Gber 6500
Antragstellungen gefiuihrt hatten. Im ersten Jahr konnte SaN mehr als 3000
Schulen erstmalig ans Netz anschlieen. Schon wahrend der Vorberei-
tungsphase zur Vereinsgrindung war den Verantwortlichen bewusst, dass
man vor allem den sogenannten Einstiegsprojektschulen eine entspre-
chende Hilfestellung anbieten musste. Das BMBF erklarte sich daher be-
reit, den Verein vor allem bei der Entwicklung von inhaltlichen Angebo-
ten finanziell zu unterstitzen. Wahrend am Anfang eher die Medien Buch,
CD-ROM bzw. Video im Vordergrund standen, wurden ab 1998 erste
Schritte in Online-Aktivitaten unternommen. Erganzt wurden diese Ange-
bote um zahlreiche Fachkonferenzen, die einen direkten Erfahrungsaus-
tausch sicherstellen sollten. Im Folgenden sollen nun diese Aktivitaten
naher vorgestellt und bewertet werden.

3.1.1. Handbuch , Schulen ans Netz"

Das Buch hatte den Untertitel: Berichte aus der Praxis. Daraus ist un-
mittelbar die Zielsetzung abzulesen: Es sollten den Lehrerinnen und Leh-
rern einige Projekte bzw. ldeen vorgestellt werden, die sie dann in Ein-
schatzung ihrer personlichen schulischen Realitat fur den eigenen Unter-
richt nutzen bzw. adaptieren sollten. Wie bei fremdfinanzierten Schul-
projekten Ublich, wurden von den geforderten Schulen sogenannte
Abschlussberichte erwartet. Aus diesem Grunde entschieden sich die
Herausgeber dazu, eine Loseblatt-Sammlung zu entwickeln, die
sicherstellen sollte, dass die Lehrerschaft sukzessive von wertvollen
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Erfahrungswerten und -berichten informiert wurde. Die Konzeption dieser
Veroffentlichung sah daher vor, dass Gber einen Zeitraum von drei Jahren
der Verein Uber die in den Schulen erfolgreich realisierten Projekte durch
regelmanige Ergénzungslieferungen informieren wollte.

In insgesamt acht Lieferungen wurde unter den Abschnitten A —
Grundlagen, B — Bildungsserver, C — Unterrichtsprojekte, D — Spe-
zielle Bildungsangebote und E — Technische Musterldsungen die ge-
samte Palette der moglicherweise interessierenden Themen abgedeckt.
Die Schulen erhielten diese Loseblattsammlung (inkl. der zugesagten Er-
ganzungslieferungen) kostenfrei zugestellt, sofern die Landervereinbarun-
gen die Versorgung der Schulen mit einem sogenannten , Infopaket* vor-
sahen. Das hatte im ersten Ausschreibungsjahr in Nordrhein-Westfalen
und Schleswig-Holstein und im folgenden Jahr in Baden-Wurttemberg und
Bayern fur nicht unerheblichen Wirbel gesorgt, da die Schulen dieser Lan-
der unbericksichtigt blieben und sich nicht ausreichend unterstitzt sahen.
Die genannten La&ndervertretungen argumentierten, dass sie landesseitig
genugend Materialien hergestellt hatten und den Schulen gleichfalls kos-
tenfrei zur Verfigung stiinden, sodass man die eingesparten Gelder lieber
in den Anschluss weiterer Schulen investieren wolle. Der Vorstand schloss
sicher seinerzeit dieser Argumentation an, auch wenn die betroffenen
Schulen in Anrufen, Briefen bzw. Mails deutlichen Unmut zeigten.

Die Herausgeber wollten im letzten Foérderjahr (1999) von den uber
4000 Projektleitungen genauer wissen, inwieweit dieses Handbuch von
Nutzen war und was man sich in Fortsetzung dieser Mal3hahme wiin-
schen wirde. Sie baten die Redaktion um ein Evaluationsverfahren, das
dann von Bernhard KOERBER, dem Redaktionsleiter der Loseblatt-Samm-
lung, vor dem Versand der letzten Lieferung eingeleitet wurde. Der mit den
Herausgebern abgestimmte Fragebogen (vgl. Anhang 3-3, Fragebogen
zum SaN-Handbuch) wurde mit der vorletzten Lieferung ausgeliefert und
mit einer Motivationsspritze (Verlosung von 111 kostenfreien Abonne-
ments der Zeitschrift LOG IN, die ebenfalls regelméafig uber die Projekt-
fortschritte in den SaN-Schulen berichtete) zusatzlich beworben. Insge-
samt konnten 817 Riuckmeldungen einer Datenauswertung zugefuhrt
werden, die wiederum von Viola VOCKRODT-ScHoLz (Berlin) vorgenommen

wurde.
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Evaluation

Die Stichprobe wurde als hinreichend grofl3 gekennzeichnet, um statis-
tisch gesicherte Vorhersagen zu erlauben. Die Ricklaufquote entsprach
20 % der mit dem Handbuch ausgestatteten Schulen, die damit ca. 2 %
der Gesamtheit aller Schulen darstellten. Die Fragebogen wurden vor-
nehmlich von ménnlichen Personen (90 %) ausgefillt. Bezilglich der
Schulformen lag der gymnasiale Bereich mit rund einem Drittel vorn, ge-
folgt von den beruflichen Schulformen (21 %), den Haupt- (19 %) und Re-
alschulen (17 %) und Grundschulen (10 %). Die untersuchte Lehrerschaft
verfuigte zu 90 % Uber mindestens 15 Jahre Berufserfahrung und war
vorwiegend im mathematisch-naturwissenschaftlichen Bereich tatig:
Informatik (64 %), Mathematik (63 %), Physik (39 %). Auf den Platzen
folgten Deutsch (26 %) und eine Vielzahl von weiteren Fachern mit weni-
ger als 20 %, davon mit Chemie (15 %) und Biologie (14 %). Die Projekt-
leiter bescheinigten sich eine im Durchschnitt bei 11,5 Jahren liegende
Unterrichtserfahrung im Computereinsatz, und auch die unterricht-
liche Netznutzung war mit durchschnittlich 3,3 Jahren sehr hoch (man
beachte, dass diese Befragung 1999 durchgefuhrt wurde und eine das
Internet nutzende Unterrichtserfahrung sich in grofiem Umfang erst ab ca.
1995 entwickeln konnte).

Das Handbuch stand in 63 % der Schulen allen Lehrern zur Verfiigung,
wahrend 3 % angaben, dass nur ausschliel3lich die Projektleiter auf das
Handbuch Zugriff hatten. Die Befragten gaben dem Handbuch offensicht-
lich gute Noten: Mit 2,3 fur den formalen Bereich (Ubersichtlichkeit, Hand-
habung, Struktur, visueller Eindruck) und 2,5 fur den inhaltlichen Bereich
(Informationsgehalt, Darstellung der aktuellen Problemlésung, Verstand-
lichkeit, fachliche Kompetenz, Praxisndhe und Anwendbarkeit) wurde die
Handreichung wenig unterhalb der Bestnote (,gut®) eingeschatzt. Ein
gutes Drittel der Befragten gab an, dass sie sich durch die Loseblatt-
Sammlung motiviert gesehen hatten, ein eigenes Unterrichtsprojekt zu
planen. Man interessierte sich am haufigsten fiur Unterrichtsprojekte
(74 %), wahrend die Grundlagen (52 %) und technischen Musterlésungen
(50 %) bei ca. der Halfte der Stichprobe auf entsprechende Aufmerksam-

keit stieBen. Die Auswertung zeigte zusatzlich, dass sich die Befragten
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auch Uber die Entwicklungen in den ihnen fremden, d. h. nicht unterrich-
teten Fachern informieren wirden. So lag bei Uber der Halfte der Stich-
probe (53 %) die Unterrichtsbeschreibung zu ,WWW im Englischunterricht
— Why* an der Spitze, obwohl nur 14 % dieses Fach auch gleichzeitig un-
terrichteten. Bei weniger als einem Funftel (19 %) wurde ein Interesse bei
den ,speziellen Bildungsangeboten* konstatiert, die vornehmlich von den
Sponsoren des Vereins entwickelt wurden und offensichtlich als zu werbe-
lastig abgelehnt wurden.

Nach Verbesserungen befragt winschte man sich weitere Unter-
richts- und Projektbeschreibungen in Abh&ngigkeit der Schulformen,
wobei hier am haufigsten die Grundschule genannt wurde. Weiterhin
wurden in der Kategorie ,, Technik” Musterldsungen als hilfreiche Ergan-
zung genannt. Immerhin hat ein Drittel der Befragten auf die Frage nach
Verbesserungen reagiert, das darauf hinweist, dass man sich die Fort-
setzung der Loseblatt-Sammlung winschte, um neue Erfahrungswerte fir
einen mdglichen Unterrichtseinsatz zu erhalten.

Die Herausgeber entschieden sich aufgrund dieser Befragung, das
Handbuch zu Uberarbeiten, sich vor allem auf die Beschreibung von Un-
terrichtsprojekten zu konzentrieren und dabei mogliche technische Frage-
stellungen innerhalb dieser Projektberichterstattung zu thematisieren. So-
mit folgten in der Neuauflage nach einem Grundsatzartikel sowie die Un-
terrichtsvorbereitung betreffenden Beitrage ausschlief3lich Schilderun-
gen von Unterrichtsprojekten, die in einem Raster Grundstufe, Mittel-
und Oberstufe sowie berufliche Bildung prasentiert wurden.

3.3.2 CD-ROM ,Internet-Aktiv — Bildung*

SaN wollte mit dem Handbuch der Schule bzw. ihren Projektverantwort-
lichen eine Unterstiitzung anbieten, die sie auf die zu erwartenden Arbei-
ten vorbereiten. In den Redaktionssitzungen wurde sehr schnell deutlich,
dass zahlreiche Fragestellungen durch die Eigenschaften des Printmedi-
ums nur unzureichend beantwortet wirden. Vor allem der Komplexitat des
Themas ,Internet” konnte man mit den alten Medien allein kaum gerecht
werden. So beschloss die Redaktion zunéchst, die zahlreichen, in der
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Regel auf CD-ROM-Basis vorliegenden Lernprogramme, zu evaluieren.
Diese unter dem Sammelbegriff , Internetfihrerschein“ zusammenfass-
baren Entwicklungen hatten das Ziel, neben der Vermittlung der am hau-
figsten verwendeten Terminologie auch Nutzungspotenziale aufzuzei-
gen. Hier unterschieden sich aber die Produkte nur marginal, da offen-
sichtlich aus Kostengrinden bei der Konzeption und Produktion der Lern-
programme sehr selten auf die Bedurfnisse von verschiedenen Anwender-
gruppen eingegangen wurde. Der Verein entschied sich nach eingehender
Sichtung daher, mit der Firma Soft Art eine CD weiterzuentwickeln, die
diese Firma bereits in der Erwachsenenbildung, insbesondere im
Banken- und Versicherungsbereich, erfolgreich eingesetzt hat. Die Idee
war, bereits produzierte Module, die auch der Zielgruppe ,Lehrer gerecht
wurden, zu Ubernehmen bzw. anwender-spezifisch anzupassen. Zusatz-
lich sollte ein Modul produziert werden, das sich vor allem mit dem
Themenschwerpunkt rund um ,Internet und Schule/Bildung” ausein-
andersetzte und vom Printmedium nicht geeignet aufbereitet werden
konnte. Die Konzeption sah vor, dass im ersten Kapitel zunachst die
Grundlagen (Struktureller Aufbau, Terminologie) vermittelt werden, damit
im folgenden Abschnitt die ersten Schritte bis zum ersten Verbindungs-
aufbau erfolgreich bewaltigt werden konnten. In diesem Kapitel wurden
Fragen zur Hardware, Software, Providerauswahl und mit Hilfe kleine-
rer, in das Lernprogramm integrierter Videoeinheiten gezeigt, wie man
-Endlich Online!* gehen konnte. Hatte man diese Hindernisse Uberwun-
den, boten sich im Abschnitt ,Praxis® mit den Themen WWW, Such-
engines, E-Mail, Newsgruppen, ftp-(Download) und weitere Internet-
dienste zusatzliche Moglichkeiten, sich zu informieren. Schlief3lich wurden
im Kapitel ,, Schule & Bildung*“ die zentralen Schwerpunkte, die bereits im
Handbuch aufgezeigt wurden, anhand von Beispielen aufgegriffen und
weiter thematisiert. Vor allem wurden schulrelevante Angebote (Modell-
projekte, Schulen im WWW, Webauftritt von SaN) sowie eine Reihe von
Bildungsserver und -netzwerken offline wie aber auch online vorgestellt,
sofern das Kapitel 2 der CD-ROM mit einem erfolgreich installierten
Onlinezugang abgeschlossen werden konnte. Informationen, wie man
bildungsrelevante Inhalte bzw. Fragestellungen recherchieren kann sowie
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eine im schulischen Kontext dargestellte Analyse des Themas ,Sicherheit
im Internet” rundeten dieses schulische Sonderkapitel ab.

Jedes Kapitel wurde mit einer Sprachausgabe angeboten, die sich in
unseren ,Laborversuchen* als sehr entlastend und den Lernprozess
deutlich beférdernd herausgestellt hatte. Weiterhin wurden in jedem Ab-
schnitt Zwischenfragen eingebaut, und zum Abschluss konnte bei Bedarf
ein kleines Internet-Quiz durchlaufen werden, mit dem man sich selbst
Uberprufen konnte, inwieweit man die Inhalte angemessen verarbeitet
hatte.

Diese CD wurde den Schulen in einer netzwerkfdhigen Version aus-
geliefert, die sicherstellen sollte, dass sie in der Schule von mehreren Be-
nutzern, Schilern wie Lehrern, gleichzeitig verwendet werden konnte. So
konnten fur jeden Nutzer Profile angelegt werden, die beim Verlassen
bzw. Beenden des Programms den aktuellen Lernfortschritt festhielten.
Bei einem Neuaufruf des Programms konnte man dann den letzten Bear-
beitungsstand abrufen und die Arbeit an dieser Stelle fortsetzen. Zudem
war das Lernprogramm betriebssystemunabhéangig einsetzbar, d. h.
auch die Macintosh-Anwender konnten diese CD in ihrem Netzwerk ein-
setzen, allerdings mit der kleinen Einschrankung, dass die Videosequen-
zen aufgrund der Inkompatibilitdt des eingesetzten Players nicht lauffahig
waren.

Es zeigte sich sehr schnell, dass die IT-Verantwortlichen der Schule er-
ganzende und vertiefende Informationen zu weitergehenden Fragestellun-
gen bendtigten. Wie sich spater durch die Evaluation des Handbuchs
(siehe oben) bestatigen sollte, hatte man besonders im padagogischen
und im technischen Bereich Informationsdefizite. Diese Nachfrage
bediente die Redaktion mit einer weiteren CD , Internet Praxis Schule®.
Im Bereich der Padagogik wurden methodisch/didaktische Hinweise
praxisnah untermauert, die man, sofern eine Verbindung zum Internet be-
stand, auch sofort ausprobieren konnte. Der Technikbereich beschaftigte
sich vor allem mit den Grundlagen zum Aufbau von Netzwerken, ver-
suchte die kryptische Terminologie mit Hilfe von Videosequenzen zu ver-
anschaulichen, beschrieb die Funktionalitat eines Kommunikationsservers,
um dann im letzten Kapitel mit dem Aufbau eines Schulinformations-

systems eine konkrete Anwendung vorzustellen. Auch hier standen eher
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technisch orientierte Fragestellungen im Vordergrund, die die Redaktion
aus den zahlreichen Ruckmeldungen zum Handbuch bzw. der ersten CD
ausgewahlt hatte.

Eine nachtragliche Bestatigung des Redaktionskonzepts, sich nicht
nur auf ein Printmedium zu beschranken, sondern auch die anderen Me-
dien inne wohnenden Eigenschaften auszunutzen, zeigte sich in der o. g.
Handbuchbefragung, bei der rund drei Viertel der antwortenden Lehrer-
schaft angaben, dass sie die Informationsvermittiung in Papierform mit
elektronischen Erganzungen beflrworteten (VOCKRODT-SCHOLz 1999).
Dies schloss die folgende Veroéffentlichung mit ein.

3.3.3 Video ,Schulen ans Netz — Ideen, Konzepte, Erfolge”

Anlasslich der 3. Fachkonferenz (s. u.) hat die Redaktion auf ein Medium
zuruckgegriffen, das vor allem im visuellen Bereich seine Starken entwi-
ckeln konnte: das Video. Ziel dieser Produktion war, vor allem den mit
dieser Materie mdglicherweise nicht so sehr vertrauten Personen ,vor Ort"
(Schultrager, Schulleitungen, Eltern) eine weitere Informations-Plattform
anzubieten. Auf diesem Video schilderten die Projekt- und Schulleiter ihre
Erfahrungen im Umgang mit den digitale Medien, erklarten praxisnah die
einzelnen Schritte, die man bis zu einem vollstandig entwickelten Schul-
netz zu durchlaufen hatte und erlauterten vor allem, wie man diese Tech-
nologie sinnvoll und nutzbringend im Unterricht einsetzen konnte.
Auch hier wurde darauf geachtet, dass jede Schulform ihre Bertcksichti-
gung fand und man den ,Anfangern“ wie auch den Fortgeschrittenen Per-
spektiven aufzeigte, wie man die jeweils nachste Entwicklungsstufe — an-
gefangen von einem mit dem Internet angebunden PC Uber eine vernetzte
Medienecke bzw. einen vernetzten Fach- oder Klassenraum bis hin zum
komplett vernetzten Schulgebédude — erreichen konnte und welche Pro-
jekte sich in den jeweiligen Situationen realisieren liel3en.

In Ergdnzung zu diesem Video entwickelte der WDR ebenfalls zur 3.
Fachkonferenz in einer Co-Produktion mit dem SWR den Beitrag , Tanz
der Mause*, der ,den Anfangerinnen und Anfangern® praxisnah zeigen

sollte, wie sich Multimedia im Schulalltag einsetzen lie3. Die Kurzdoku-
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mentation (Inlet) zu diesem Video weist aus, dass dieser Videobeitrag
Beispiele zeigt, wie Lehrer mit Hilfe von klassischen Unterrichtsfilmen,
CD-ROM und Internetangeboten des Schulfernsehens ihren Unterricht
auf effiziente Weise vorbereiten. Der Unterricht selbst wird durch Multi-
media oft viel lebensnaher: So erdffnet die Fllle des angebotenen Mate-
rials und die Interaktivitat der digitalen Medien den Schilerinnen und
Schulern neue Chancen. Im Rahmen eines Unterrichtsthemas kdnnen sie
ihren Interessen entsprechend aktiv werden, sich neue Inhalte erarbeiten
und u. a. Fahigkeiten fur kinftige Berufswelten erwerben. Motivierend
wirkt sich auch aus, Unterrichtsergebnisse fur das Netz selbst zu gestalten
und dort einer interessierten Offentlichkeit zuganglich zu machen. Die in
dieser Fernsehproduktion vorgestellten Beispiele kommen aus dem Be-
reich der Fremdsprache (Englisch), Medienkompetenz (Medienerzie-

hung im Politikunterricht) sowie Naturwissenschaften (Biologie).

3.3.4 Fachkonferenzen

SaN hat von Anfang an Wert darauf gelegt, dass nicht nur Gber das Inter-
net, sondern auch ein direkter, persdnlicher Gedankenaustausch statt-
fand. Der Verein bot den Projektleitungen der zum Zuge gekommenen
Einstiegs- bzw. Modellschulen, den Fortbildungseinrichtungen und allen
Bildungsinteressierten (Politikern, Elternverb&nden, kommunalen Spitzen-
verbanden, Wirtschaftsunternehmen (Sponsoren), Pressevertretungen) in
ihren jahrlichen Fachkonferenzen die Plattform bzw. das entsprechende
Programm an.

Die erste Fachkonferenz fand bereits im Oktober des Grindungsjah-
res (1996) statt, zu einem Zeitpunkt, als die erste Ausschreibungsrunde
abgeschlossen wurde. Es konnten in Bonn rund 500 Teilnehmer begrifdt
werden, die sich aus 160 (!!) Schuilern, 200 Lehrern sowie knapp 100
Interessierten aus Politik, Wirtschaft und Presse zusammensetzten.
Insgesamt 25 Referenten prasentierten tber zwei Tage in Fachvortragen
sowie auf von den Sponsoren besetzten Informationsstanden ihre Erfah-
rungen bzw. Losungen. Weiterhin wurde der ubliche Vortragsrahmen er-

ganzt durch Foren bzw. Workshops, die vor allem durch die zahlreiche
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Beteiligung der Schiler eine sehr authentische Wirkung hinterlie3en. Die
angebotenen Themen vermittelten den Teilnehmern das gesamte Spek-
trum dessen, was bereits zu diesem Zeitpunkt moéglich war, so unter ande-
rem:

e Das Kunst-Unterrichtsprojekt Talking Hands,

e European Travel Agency Projekt,

e Schulen als Botschafter der Hansestéadte — ein Online-Verbund,

¢ Internet-Radio,

e Energiespar-Projekt,

e Der virtuelle Klassenraum 2000,

¢ College R@dio — Multimedia on Demand (BAYERISCHE RUNDFUNK),

e Per Satellit und Internet auf Forschungsreise (EDS).

Im Jahre 1997 wurden zwei Konferenzen angeboten, die den unter-
schiedlichen Interessen gerecht werden sollten. Eine in Zusammenarbeit
der Zeitschrift c't eher technikorientierte Veranstaltung fand vor ca. 150
Teilnehmern in Rostock statt, und die eher auf padagogische Schwer-
punkte eingehende 2. Fachtagung wurde erneut in Bonn abgehalten.
Unter dem Titel ,Arbeiten in vernetzten Schulen* wurden auf der Ta-
gung in Ostdeutschland vor allem die Fragen bearbeitet, die der Verein im
Vorfeld in entsprechenden Newsgroups und auf dem SaN-Server, erbeten
hatte. In sogenannten Frequently Asked Questions (FAQ) Workshops
haben sich dann die Experten mit Problemen rund um die Schwerpunkte
Netzwerk-Betriebssysteme, Kommunikationsserver/externer Router
und Intranet in Schulen beschaftigt. Weiterhin wurde auf dieser Veran-
staltung der in Zusammenarbeit mit c't entwickelte SaN-Helpdesk (siehe
Seite 121) vorgestellt.

Zwei Monate spater, vom 11. bis 12. November 1997, hatten dann
etwa 500 Teilnehmer, darunter erneut Schuler, Lehrer, Fachleute aus
Wissenschaft, Bildung und Technologie, Schultrager sowie Presse, die
Gelegenheit, sich Uber den Einsatz der digitale Medien im Unterricht
auszutauschen. Erneut prasentierten sich Sponsoren dem interessierten
Publikum an Informationsstanden. Wie bereits ein Jahr zuvor umfassten
die in der Bonner Zentrale der Deutschen Telekom vorgestellten Internet-
Projekte von zur Verfigung gestellten Unterrichtsmaterialien auf natio-
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naler sowie internationaler Ebene uber die Lehrerfortbildung bis hin zu

Internet-Spielen mit padagogischem Charakter:

e Lehrer(fort)bildung

iii.
iv.

Konzeption zentraler/dezentraler Lehrerfortbildung

Schulinterne und schulortnahe Computerfortbildung: Padagogen,
Eltern und Kinder lernen miteinander und voneinander nach dem
Motto ,Einschalten und Loslegen*

Lehrerbildung im Internet: ,Neue Bildungsmedien®

Educating for the 21st Century — Prospects for Cultural Diversity

e Kooperations-/Sonderprojekte

iv.

V.

Think Quest

Globe Germany

Schulpartnerschaften in Europa: COMENIUS, das Foérderpro-
gramm der EU

Umweltbildung Uber die Datenautobahn

Mobilitéat und Verkehr besser verstehen: ein Simulationsspiel

e Unterrichtsprojekte zur Medienkompetenz

Vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

114

Jugend forscht — im Netz

Der Web-o-mat — Der Internet-Zugang fur jeden Schuler

Internet zwischen Bichern: Pragmatische Nutzung in der Schulbib-
liothek

Multimediale Unterrichtsmittel zur Entwicklung von Medienkompe-
tenz

Unterrichtsprojekte im sprachlichen Bereich

Wodurch begunstigt der Computer den Schriftspracherwerb? Er-
fahrungsbericht zur Schreibwerkstatt fur Kinder

Interkommunikative Entwicklung von Unterrichtsmaterialien im
CDI-Projekt (CENTRE DE DOCUMENTATION ET D’'INFORMATION)

Internet im Englischunterricht — E-Mail-Projekt African Americans
Parole LORK: Aul3erirdischer im Netz

.Europa am Netz"“ — Moglichkeiten am Beispiel ,Feste und Traditio-
nen‘“

Euro-Internet-Projekt

Ida-Fink-Projekt: Israelische und deutsche Schuler diskutieren via

E-Mail Kurzgeschichten zum Holocaust
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e Unterrichtsprojekte im nicht-sprachlichen Bereich
i. Messdatenerfassung einer Solaranlage

ii. Die erste virtuelle Kunstausstellung ,Die Wetterfrosche® in Aktion

iii. Klima- und Wetteruntersuchungen an einer Leinefelder Regel-

schule

iv. Lernen durch Lehren: Schiler als Hypertext-Autoren von Erdkunde

Lerneinheiten

v. Nutzung elektronischer Informationsquellen im Religionsunterricht

vi. Modellprojekt Schule und Museum im Datennetz

Diese Veranstaltung zeigte Losungen, die sich durchaus mit einem ge-
ringen Mitteleinsatz realisieren lieRen. Selbst die grof3en Projekte, die
manchen der Teilnehmer wegen des hohen technischen und finanziellen
Aufwands abgeschreckt hatten, hatten einmal klein angefangen. Man
spurte geradezu, wie sehr die Lehrer vom Einsatz des Internets im Un-
terricht tGberzeugt waren. Leider konnte aus Kapazitatsgrinden nur ein
Bruchteil der Bewerbungen zur Teilnahme an dieser Fachkonferenz be-
ricksichtigt werden. Daher entschied der Verein, die dritte Fachkonfe-
renz in mehreren Orten Deutschlands zeitgleich zu organisieren. Durch
die Dezentralisierung wollte der Verein den Landesinitiativen bzw. den
regionalen Ansatzen mehr Aufmerksamkeit schenken.

Schwerpunkte der 3. Fachkonferenz bildeten die drei Themenbereiche
Aufbau von Schulnetzen, padagogisches Arbeiten in Schulnetzen
und Strategien fur eine Beratungstatigkeit vor Ort. Neben dem Haupt-
veranstaltungsort Bonn standen den Teilnehmern weitere von der Tele-
kom betriebene Bildungszentren in Hamburg, Leipzig, Neuss, Darm-
stadt und Stuttgart zur Verfigung. Der Verein erhielt 2500 Anmeldun-
gen, von denen erneut nur knapp ein Drittel bertcksichtigt werden
konnten. Immerhin waren aber neben den Videos auch alle Tagungs-
beitrage Uber Lehrer-Online (siehe Abschnitt 3.3.6) verfigbar gemacht
worden. Die Evaluation dieser Veranstaltung zeigte Ubereinstimmend
(der Rucklauf der Fragebogen war sehr hoch, da jede Abgabe mit einer
kostenfreien CD ,belohnt” wurde),

e dass die Videos als qualitativ hochwertig sehr begruft wurden,
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e dass man viele Anregungen fir den Unterricht bekommen habe,
auch wenn man sie nicht immer in der eigenen Schule bzw. im eigenen
Unterricht 1:1 umsetzen konnte,

e dass man die dezentrale Ausrichtung fir die Pflege alter und neuer
Kontakt nutzen konnte.

Die Empfehlungen der Teilnehmer fir eine Folgeveranstaltung wurden
dann im Rahmen der vierten Fachkonferenz aufgegriffen bzw. umge-
setzt. So gab es nun eine schulformspezifische Zielgruppenorientie-
rung, wobei zusatzlich in den Workshops mehr Zeit fur die gewlnschte
Interaktivitat berlcksichtigt wurde und bei der Projektdarstellung auf
mehr Praxisndhe bei der Vorstellung von Implementationsstrategien von
Netzwerken geachtet wurde. Wegen der hohen Nachfrage seitens der von
vielen Lehrern in den Schulen durchgefuhrten Administrationsaufgaben
wurden Schultrager nicht nur auf mdgliche Finanzierungsmodelle von
Netzwerken aufmerksam gemacht, sondern im besonderen Mal3e fur eine
Verfugbarkeit von technischen Personal fur das Verwalten dieser Netz-
infrastrukturen sensibilisiert.

Die 4. Fachkonferenz sollte sich dann als einer der vielen Hohepunkte
in der bis dahin vierjahrigen Vereinsgeschichte herausstellen. Es wurden
nicht nur weitere SaN-Online-Services (siehe Abschnitt 3.3.5) freige-
schaltet, sondern auch jedem der o. g. Orte, erweitert nun um zwei weitere
Tagungsstatten in Minchen und Berlin, je eine schulformspezifische
Zielgruppe zugeordnet. Somit war gewahrleistet, dass nicht nur die
Inhalte in einer den Schulformen (Grundschule, Sekundarstufe I/l und
berufliche Schulen) gerecht werdenden Présentationsform angeboten
wurden, sondern auch der Erfahrungsaustausch deutlich mehr Praxis-
relevanz erhielt.

Den Schultradgern und Schulleitungen wurde zusatzlich noch ein
ganz spezielles Angebot unterbreitet. Gerade die