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ABSTRAK

Perkembangan dunia pendidikan semakin dipengaruhi dengan penggunaan
komputer sebagai alat bantu dalam proses pendidikan. Anak-anak pun semakin akrab
dengan komputer. Mereka bisa mengakses komputer dinanapun mereka berada, di
rumah, di sekolah, bahkan di pusat pertokoan. Hal ini mendorong berkembangnya
perangkat lunak, baik untuk dunia pendidikan maupun untuk pengembangan kreativitas
anak-anak.

Salah satu jenis aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangkan kreativitas
anak-anak adalah aplikasi print studio. Sampai saat ini, aplikasi jenis ini telah banyak
bernembang untuk anak-anak dan yang paling menonjol adalah aplikasi print studio yang
dibuat oleh Walt Disney, perusahaan animasi terbesar di dunia. Hampir dapat dipastikan,
tidak lama setelah Walt Disney mengeluarkan karakter baru, akan bermunculan aplikasi
yang menggunakan karakter baru tersebut sebagai tokoh utamanya. Misalnya A Bug'’s
Life print studio, Little Mermaid print studio, Pooh print studio dan lain sebagainya.
Aplikasi-aplikasi tersebut hanya memiliki satu perbedaan utama, yaitu karakter yang
digunakan. Fasilitas yang disediakan dalam aplikasi tesebut sebagian besar sama.

Dalam penelitian ini, aplikasi print studio ini dapat membuat sepuluh objek, yaitu
objek kalender, objek jadwal pelajaran, objek kartu nama, objek label disket, objek
pembatas buku, objek undangan, objek kartu ucapan, objek kertas surat, objek amplop
dan objek gambar untuk diwarnai. Aplikasi print studio dapat menyediakan gambar yang
dapat digunakan dalam objeknya, tetapi pengguna aplikasi juga dapat mengambil gambar
dari luar aplikasi. Objek yang telah dibuat dapat disimpan dalam dua bentuk, yaitu file teks
dan file gambar. Objek yang disimpan dalam bentuk file teks dapat dibuka kembali dan
diedit dalam aplikasi yang dijalankan, sedangkan objek yang disimpan dalam bentuk file
gambar tidak dapat diedit saat dibuka kembali. Dengan adanya aplikasi ini, pengguna
aplikasi dapat menggunakan gambar yang dimilikinya menjadi objek yang diinginkannya.

Kata kunci : multimedia interaktif, print studio ¥

|. PENDAHULUAN

Aplikasi print studio merupakan suatu aplikasi yang digunakan untuk membuat
cetakan-cetakan bergambar karakter yang diinginkan oleh penggunanya, seperti kartu
nama bergambar Pooh, kartu nama Tatty Teddy, kalender Dora, jadwal belajar
Mashimaro dan lain sebagainya. Akan tetapi, kebanyakan aplikasi print studio yang
terdapat di pasaran, seperti misalnya Barbie Printcard, Pooh Print Studio, Little Mermaid
Print Studio dan lain sebagainya, tidak menyediakan gambar diluar karakter yang sudah
ada serta tidak menyediakan fasilitas yang memungkinkan pengguna aplikasinya
menggunakan gambarnya sendiri.
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