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Wstep

Ksigzka jako wehikut kultury odegrata w rozwoju ludzkos$ci rolg¢ trudna do
przecenienia. Spotggowala si¢ ona wraz z pojawieniem si¢ techniki drukarskie;j.
Z czasem, druk umozliwil powielanie ksiazek w identycznych egzemplarzach
w znacznych naktadach, masowo. Ksigzka stata si¢ motorem rozwoju cywilizacyjnego
i kulturowego, podstawowym zroditem informacji, rozrywki, emocji itd. Jej pozycja
pozostata nienaruszona mniej wigcej do czasu, kiedy ,,uruchomiono” Internet.

Pojawienie si¢ Internetu oraz, zwtaszcza w latach 90. XX wieku, World Wide
Web ! »otworzylo nowy rozdzial” w krajobrazie mediéw. Konwergencyjna natura
medium cyfrowego doprowadzita do sytuacji, ze inne, tzw. stare media, znalazty si¢ w
stanie koegzystencji medialnej z Internetem. Kanaly komunikacyjne wczesniej
zarezerwowane tylko dla tych mediow, zaczely by¢ ,,wchlaniane” przez Internet.
Zjawisko to nie omingto rowniez ksiazki. Od dawna juz formulowane sa opinie, ze
ksiazka drukowana (w rozprawie bede ja okreslat rowniez skrotem d-ksiqzka) zniknie,
asie¢ internetowa stanowi dla niej zagrozenie, przejmujac obszar komunikacyjny
zarezerwowany dla ksiazek. Jednakze, ,,zderzenie ksiazki drukowanej z Internetem dato
wynik niespodziewany, ktory jest jeszcze jednym $wiadectwem jej zywotnosci. Jeszcze
do niedawna wydawalo sig, ze cyfrowy hipertekst zastapi w niedalekiej przysztosci
ksiazke tradycyjna, a tymczasem ksigzka elektroniczna stara si¢ mozliwie wiernie
nasladowaé ksiazke drukowang”?. Niewatpliwie, wraz z usluga Internetu, jaka jest
World Wide Web®, wprowadzono nowa jako$¢ i nowy paradygmat w informowaniu
| komunikowaniu. Sita WWW jest hipertekst. To za jego sprawa Internet stal sig
popularny, co zaowocowato m.in. utozsamianiem WWW z Internetem. Cho¢ hipertekst
Webu posiada liczne zalety, np. przelamanie bariery linearno$ci tekstu, mozliwos¢
potaczenia za pomoca hiperlaczy dowolnych obiektow informacyjnych, mozliwosé
Sledzenia odestan taczacych te obiekty, tworzenia nowych hiperlaczy, porzadkowania
I wyszukiwania informacji itp., to posiada on réwniez wady, wsrod ktorych na plan

pierwszy wysuwa si¢ mozliwos¢ zagubienia si¢ w plataninie hipertaczy, a tym samym

! Wérod okreslen synonimicznych World Wide Web znajduja sie WWW, Web oraz W3. World
Wide Web okresla si¢ rOwniez mianem technologii (informacyjnej), systemu, usfugi, przestrzeni (cyfrowej,
wirtualnej, informacyjnej, komunikacyjnej), srodowiska (cyfrowego) itp.

2 Z. Dobrowolski: Nowe formy ksiqzki : mozliwosci i zagrozenia. ,,Przeglad Biblioteczny” 2001,
z.3,s. 201

*W réznych wypowiedziach nazwy whasne Internet oraz World Wide Web uzywane sa czesto
zamiennie, cho¢ denotuja rozne zjawiska. W rozprawie natomiast nie beda one traktowane synonimicznie.
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mozliwo$¢ zgubienia §ledzonego watku. Ponadto ,,obiekt prawdziwie cyfrowy nie
powinien by¢ zwarty i statyczny. Leksyjnos¢ komunikatu nadaje mu, poprzez strukture
linkéw autorskich i odbiorczych, wtasnie t¢ dynamike [...] pozostajaca w zgodzie

»* Hipertekstowy Web sprzyja wiec rowniez fragmentaryzacji, co

Z retoryka hipertekstu
w przypadku zwlaszcza wiedzy naukowej moze mie¢ katastrofalne skutki. Ponadto
w ,.komunikacji digitalnej nie istnieje status quo. Stan obecny jest etapem calej
sekwencji przeobrazen, a rezultaty finalne — jesli w ogole mozna o takich mowi¢ — sa

»® Komunikaty przekazywane za pomoca stron WWW sg

trudne do skonkretyzowania
zatem temporalne i, co za tym idzie, trudne w archiwizowaniu®.

Dzi$ piSmiennictwo, po doswiadczeniach ery skryptograficznej i typograficznej,
przenosi si¢ w hipertekstowa przestrzen cyfrowa, co owocuje pojawieniem si¢ nowych
zjawisk i procesow, nowych wyzwan, zagrozen i szans’. ,,Zmianom ulegna procesy,
reguty i techniki pisania i czytania, pojecie autorstwa i zasady edytorstwa, zmienia si¢
standardy jezyka, zaciera¢ si¢ beda granice migdzy twoércami i konsumentami
pismiennictwa™®. Zblizenie World Wide Web do $wiata ksiazki wyciska na kulturze
ksiazki swo@j znak. Wdarcie si¢ nowego medium w zlozony uktad relacji na osi
ksiazka-czytelnik jest zapowiedzia glgbokich 1 rozleglych zmian. Wszystkich
konsekwencji tych zmian nie sposob przewidzie¢. Niektore juz si¢ rozpoczglty (masowa
digitalizacja), inne sa w fazie rozwojowej (masowe publikowanie ksiazek w Internecie),
wiele innych dopiero si¢ pojawi. Jedna z nich mozna dostrzec w procesie wprowadzania
ksiazki w obieg spoteczny, tj. w komunikacji bibliologicznej. Takze forma ksiazki jako
symbol wyrazanych przez nia znaczen pozostaje pod ogromnym wplywem technologii
cyfrowych 1 sieciowych. Odmienno$¢ formy (obok tresci i funkcji) staje si¢ znakiem
innej, ale jednak ekspresji ksiazki elektronicznej i sieciowej, domykajacej tradycyjna

triadg bibliologicznego postrzegania ksiazki.

*J. Wozniak-Kasperek: Zawartosé, dokument, obiekt, zaséb — problemy nie tylko

terminologiczne. ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2011, nr 1, s. 30.

® J. Wojciechowski: Odbiér komunikatéw z Internetu i druku. ,,Przeglad Biblioteczny” 2011, r.
79,z.3,s. 334

® Por. J. Wojciechowski: Biblioteka w komunikacji publicznej. Warszawa 2010, s. 37.

" Por. K. Migoh: Uniwersum pismiennictwa, jego wlasciwosci, granice i sposoby istnienia. W
Uniwersum pismiennictwa wobec komunikacji elektronicznej. Pod red. K. Migonia, M. Skalskiej-Zlat.
Wroctaw 2009, s. 19.

® Ibidem.



Stan badan

Uzyty w tytule rozprawy termin komunikacja bibliologiczna jest stosunkowo
miody. Jak si¢ zdaje, po raz pierwszy uzyty zostat w 1980 roku, wtedy bowiem
przedstawiono propozycje schematu komunikacji bibliologicznej®. Zaproponowany na
schemacie uktad elementéw miat odzwierciedla¢ kolejne etapy wprowadzania ksiazki
(SciSlej dzieta materializowanego w ksigzce) w obieg spoteczny, poczynajac od
tworzenia dzieta’®, produkowania, upowszechniania i na konsumpcji ksiazki konczac.
Na gruncie polskiej bibliologii i informatologii termin komunikacja bibliologiczna
pojawial si¢ jeszcze w polowie lat 80. XX wieku. Rozumiano go jako rodzaj
komunikacji, ,ktorej narzedziem jest ksiazka, narzedziem utrwalania przekazu,
sposobem prezentacji, sposobem umiejscowienia dziela literackiego, naukowego z
wszelkimi tego konsekwencjami. Zatem komunikacja bibliologiczna jako jedna z form

komunikowania kultury w spoteczefstwie” ™

. W tym samym czasie, wprowadzono
rowniez polaczenie wyrazowe praktyka spoteczna komunikacji bibliologicznej, ktére
miato na celu stworzenie perspektywy teoretycznej, pozwalajacej ujmowac catoSciowo
przedmiot badan bibliologicznych. Istota praktyki spolecznej komunikacji
bibliologicznej miato by¢ koncentrowanie si¢ na tym, co zostalo utrwalone oraz na
sposobach utrwalania i przenoszenia, a takze na tym, co warunkuje ich odbior spoteczny.
Funkcja praktyki spotecznej komunikacji bibliologicznej byto utrwalanie, przenoszenie
1 odbior tresci doswiadczenia spolecznegolz.

Na poczatku lat 80. XX wieku schemat procesu komunikacji bibliologicznej
pojawit si¢ rowniez poza Polska™. Model zaprezentowany przez amerykanskiego
badacza Roberta Darntona byt proba catosciowego ujgcia istoty i sktadnikow historii

ksiazki. Przedstawione ujecie byto osobowe, nie instytucjonalne, procesualne czy

® Por. J. W. Zawisza: Propozycja schematu komunikacji bibliologicznej. ,,Studia o Ksiazce” 1980,
t. 10, s. 39-58.

% Terminu dziefo uzywam w znaczeniu bliskim dziefu w FRBR (utwor, produkt intelektualny,
artystyczny itd.), nie w sensie czegos, co musi by¢, jest wybitne, wyrdzniajace sig itp.

" Wypowiedz K. Migonia na tamach ,Przegladu Bibliotecznego”. Por. Forum dyskusyjne
., Przegladu Bibliotecznego”. ,Przeglad Biblioteczny” 1985, r. 53, z. 3-4, s. 348.

2 Por. J. Pomorski: W kierunku teoretycznej integracji badan bibliologicznych. ,Studia o
Ksiazce” 1985, t. 15, s. 157-174.

13 Schemat ten zostal oméwiony przez K. Migonia w recenzji publikacji Books and society in
history. Papers of the Association of College and Research Libraries Rare Books and Manuscripts
Preconference 24-28 June 1980 Boston, Massachusetts. Pod red. Kennetha E. Carpentera. Boston 1983.
Rec. Krzysztof Migon: Books and society in history. Papers of the Association of College and Research
Libraries Rare Books and Manuscripts Preconference 24-28 June 1980 Boston, Massachusetts. Ed. by
Kennets E. Carpenter. New York and London: R. R. Bowker Company 1983. ,,Studia o Ksiazce” 1986, t.
16, s. 303-309. Schemat dostepny jest m.in. w pracy: R. Darnton: What is the history of books. W: The
book history reader. Pod red. D. Finkelsteina, A. McCleery. New York 2002, s. 12.



funkcjonalne. W pozycji centralnej zaproponowanego modelu umieszczony zostat
kontekst, a dokladnej sytuacja ekonomiczna, spoteczna, polityczna, intelektualna,
w ktorej odbywa sie komunikacja bibliologiczna. Zdaniem Darntona, kontekst wptywa
na podmioty biorace udzial w komunikacji bibliologicznej, ktére (podmioty) pozostaja
pod S$cistym wplywem czynnikéw ekonomicznych, spotecznych, politycznych,
intelektualnych itp.

Z kolei pod koniec lat 90. ubiegtego wieku, w artykule naukowym na tamach
»Writing Yesterday and Tomorrow”, podjeto problem Internetu jako procesu
bibliologicznego (ang. Internet as a bibliological process)'. Badania skoncentrowano
na roli Internetu i jego technologii (gtownie WWW) w komunikacji bibliologiczne;.
Podkreslono wage sieciowych technologii informacyjnych w publikowaniu tresci
naukowych, a takze rolg specjalistow (np. bibliotekarzy), bez udziatu ktorych nie
sposob selekcjonowac informacji z sieci, wybiera¢ wartosciowych (relewantnych) tresci
I przekazywac je uzytkownikom zgodnie z ich potrzebami.

Zauwazalne jest, iz w Polsce, jak i na $wiecie, bibliolodzy i informatolodzy
analizujac obszar sieci, podejmuja proby opisu poszczegdlnych elementéw komunikacji
bibliologicznej skonfrontowanych z WWW. Wsréd nich znajduja si¢ m.in. zagadnienie
nowych, cyfrowych postaci ksiazki, a w szczegdlnosci proby ich charakteryzowania
| opisywania oraz tworzenia definicji i/lub eksplikacji terminow referujacych te nowe
postacie ksiazki, np. ksigzki elektronicznej, ksigzki multimedialnej *° . Innym
zagadnieniem jest digitalizacja ksiazek zarowno autoryzowana, jak i tzw. oddolna
(nieautoryzowana, a niekiedy nielegalna). Autorzy opisuja genezg i histori¢ digitalizacji
réznych obiektow, projekty digitalizacyjne, jak réwniez problemy natury prawnej

zwiazane z tworzeniem cyfrowych kopii dokumentéw?®. Omawia si¢ takze projekty

Y Por. J. Hellemans: Internet as a bibliological process [online]. [Dostep: 28.09.2012]. Dostepny
w WWW: http://regi.oszk.hu/kiadvany/iras/iras 2/conten12.html.

> Np. T. W. Cavanaugh: The digital reader : using e-books in K-12 education. Washington 2006,
s. 13; Z. Dobrowolski: op. cit., s. 199-207; M. Goralska: Elektroniczne ksiqzki. ,,Zagadnienia Informacji
Naukowej” 1996, nr 2, s. 33-40; B. Taraszkiewicz: Ksiqgzka multimedialna na CD-ROM w Polsce : (do
roku 2000). Warszawa 2003.

®Np. G. Hall: Digitize this book! : the politics of new media, or why we need open access now.
Minneapolis 2008; M. Kowalska: Digitalizacja zbioréw bibliotek polskich. Warszawa 2007; M.
Rozniakowska-Ktosinska: Digitalizacja wszedzie dookota. ,,EBIB” 2009, nr 7 [online]. [Dostgp:
12.10.2012]. Dostgpny w WWW: http://www.nowyebib.info/2009/107/a.php?rozniakowska_Kklosinska;
M. Sliwinska: Koordynacja dygitalizacji w Europie. ,,Przeglad Biblioteczny” 2005, z. 4, s. 451-465; A.
Tarkowski, J. Hofmokl, M. Wilkowski: Digitalizacja oddolna : partycypacyjny wymiar procesu
digitalizacji dziedzictwa [online]. [Dostep: 12.11.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.nina.gov.pl/docs/kultura2.0/digitalizacja-oddolna.-partycypacyjny-wymiar-procesu-
digitalizacji-dziedzictwa..pdf; M. M. Terras: Digital images for the information professional. Aldershot
2008; M. Wilkowski: Public history i oddolna digitalizacja. W: Digitalizacja dziedzictwa [online].
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tworzenia bibliotek, repozytoriow cyfrowych, a wigc kwestie zwiazane ze sposobami
publikowania i archiwizacji, w tym takze Open Access’. Analizie i ocenie poddaje si¢
wykorzystywanie katalogow bibliotecznych online w upowszechnianiu zbiorow
bibliotek™®. Zastosowanie technologii Web 2.0 w dziatalnosci bibliotekarskiej Stanowi
kolejna grupg szczegdélowo omawianych zagadnien. W tym kontek$cie zwraca sig
uwage m.in. na wykorzystywanie rozmaitych technologii Web 2.0 w pracy
bibliotecznej®, na nowy model organizacyjny biblioteki okreslany jako biblioteki 2.0%,
czy tez na mozliwosci wykorzystania technologii Web 2.0 np. w dziatalnosci
bibliograficznej (zjawisko bibliografii 2.0)**. Uwage skupia si¢ rowniez na formach
promocji ksiazki i czytelnictwa, w tym np. za pomoca tzw. zwiastunow ksiazkowych?.

Innym obszarem refleksji naukowej jest wykorzystanie technologii informacyjnych

[Dostep: 12.10.2012]. Dostepny w  WWW: http://www.obozkultury20.artklaster.pl/wp-
content/uploads/2010/05/medialab_chrzelice publikacja dziedzictwo.pdf; I. H. Witten, D. Bainbridge, D.
M. Nichols: How to built a digital library. Amsterdam 2010.

" Np. Biblioteki cyfrowe. Praca zbiorowa pod red. M. Janiak, M. Krakowskiej, M. Prochnickiej.
Warszawa 2012; M. Grabowska: Biblioteka cyfrowa w srodowisku wirtualnym. W: Biblioteki cyfrowe :
projekty, realizacje, technologie. Praca zbiorowa pod red. J. WozZniak-Kasperek, J. Franke. Warszawa
2007, s. 21-33; A. Januszko-Szakiel: Open Archival Information System — standard w zakresie
archiwizacji publikacji elektronicznych. ,,Przeglad Biblioteczny” 2005, z. 3, s. 341-358; M. Nahotko:
Cyfrowa nauka — cyfrowe publikacje — cyfrowe biblioteki. ,,Przeglad Biblioteczny” 2007, z. 1, s. 7-28; M.
Nahotko: Komunikacja naukowa w srodowisku cyfrowym : globalna biblioteka cyfrowa w informatycznej
infrastrukturze nauki. Warszawa 2010; P. Tafitowski: Od rekopisu do platformy eContent. ,,Zagadnienia
Informacji Naukowej” 2008, nr 2, s. 44-49; J. Wozniak-Kasperek: eContent czyli o organizacji informacji
i wyszukiwaniu w bibliotece cyfrowej. ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2008, nr 2, s. 50-58.

18 Np. G. Gmiterek: Katalogi OPAC , nastepnej generacji”. Charakterystyka, réznorodnosé i
mozliwosci ich wykorzystania. W: Biblioteka, ksiqzka, informacja, Internet 2010. Pod red. Z. Osinskiego.
Lublin 2010, s. 183-199; J. E. Rowley, R. J. Hartley. Organizing knowledge : an introduction to
managing access to information. Aldershot 2007; A. Sitarska: Katalogi centralne — jak je budowaé na
przelomie wiekow. LEBIB” 1999, nr 8 [online]. [Dostgp: 12.10.2012]. Dostgpny w WWW:
http://www.nowyebib.info/biuletyn-ebib/8/a.php?sitarska; Guidelines for online public access catalogue
(OPAC) displays : final report May 2005. Miinchen 2005.

' Np. P. Bradley: How to use Web 2.0 in your library. London 2007; L. B. Cohen: Library 2.0
initiatives in academic libraries. Chicago 2007; L. Derfert-Wolf: Blogi i RSS dla bibliotekarzy i bibliotek.
,,EBIB” 2007, nr 7 [online]. [Dostep: 12.10.2012]. Dostepny w WWWw:
http://www.ebib.info/2007/88/a.php?derfert; G. Gmiterek: Library 2.0. Mozliwosci zastosowania Web 2.0
w bibliotekach polskich. , EBIB” 2007, nr 4 [online]. [Dostep: 13.10.2012]. Dostepny w WWW:
http://www.ebib.info/2007/85/a.php?gmiterek.

2 Np. M. E. Cassey, L. C. Savastinuk: Library 2.0 : a guide to participatory library service.
Medford 2007; G. Gmiterek: Biblioteka 2.0. Warszawa 2012; B. Jaskowska, A. Dudczak: Library 2.0 —
rewolucja i przetom, czy kolejny etap rozwoju wspotczesnego bibliotekarstwa. ,,Przeglad Biblioteczny”
2007, z. 3, s. 354-365; S. D. Kotuta: Od Web 1.0 do biblioteki 2.0. ,,Zagadnienia Informacji Naukowe;j"
2008, nr 1, s. 27-34; Idem: Wspéliczesny Internet w modelu Web 2.0 jako biblioteka 2.0. ,Przeglad
Informacyjno-Dokumentacyjny"” 2008, nr 3, s. 5-20.

L' Np. J. Pacek: Bibliografia 2.0. ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2008, nr 1, s. 35-44; Idem:
Bibliografia w zmieniajqcym sie srodowisku informacyjnym. Warszawa 2010.

2 Np. E. Chuchro, M. Zajac: Zobacz, kup, przeczytaj. O filmowych zwiastunach ksiqzek,
,Biblioteka Analiz” 2008, nr 10, s. 18-19; R. Deahl: FSG Gets Creative for ‘Guest’. ,,Publishers Weekly”
2006, vol. 253, is. 41, s. 9; T. Padgett: Publishers Increasing Use of TV, Movie Ads. ,,Publishers Weekly”
1997, vol. 244, is. 25, s. 19.
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W procesie udostepniania ksigzek (druku) na zadanie®. Badaniami obejmuje si¢ takze
problem czytelnictwa w sieci, tj. wplywu Internetu i jego technologii na poziom
czytelnictwa w ogole, na wybory lekturowe, na przyzwyczajenia czytelnicze, na
ewentualne zagrozenia dla kultury druku®® itp. itd.

Jest to oczywiscie przyktadowy wybor problemow, ktore podejmuje si¢ na
tamach czasopism naukowych, branzowych, w monografiach, tak jak rowniez
przyktadowy jest zestaw cytowanych prac. Wszystkie te procesy stanowia jakby
niezalezne obszary zainteresowan réznych podpol badawczych i subdyscyplin
bibliologii i informatologii. Kazdy mozna analizowa¢ oddzielnie i niezaleznie od
pozostatych. Natomiast pojecie i koncepcja komunikacji bibliologicznej integruje je
W ramach jednego modelu i nakazuje rozpatrywac tacznie, jako roézne elementy
i aspekty tego samego zjawiska.

W paradygmacie sieciowym doszto do jeszcze wigkszej integracji procesow
komunikacji bibliologicznej i, jak si¢ zdaje, niemozliwe jest opisywanie ich oddzielnie.
Proba cato$ciowego opisu komunikacji bibliologicznej, w tym przypadku odbywajace;j
si¢ w sieci 1 przy udziale sieci, bytaby realizacja propozycji Jerzego W. Zawiszy, ktory
postulowat, aby stara¢ si¢ kompleksowo przygladac si¢ calemu procesowi komunikacji,
gdzie $rodkiem przekazu jest ksiazka (tu ksiazka wystgpujaca w nowych cyfrowych
postaciach), co mogloby powstrzymywac¢ przed wysuwaniem na plan pierwszy tylko
jednego z elementow catego procesu®.

Skromna liczba publikacji dotyczacych calosciowego ujecia komunikacji
bibliologicznej, jak réwniez brak potwierdzenia powszechnego stosowania w dyskursie
bibliologiczno-informatologicznym terminu komunikacja bibliologiczna skutkuje tym,

ze okreslenie komunikacja bibliologiczna nie weszto, jak dotad, do kanonu

% Np. A. Januszko-Szakiel: Print on demand. Cyfrowa technologia druku na Zqdanie jako
uzupetnienie tradycyjnej technologii offsetowej. ,Przeglad Biblioteczny” 2005, z. 1, s. 48-56; M.
Rosenthal: Print-on-demand book publishing : a new approach to printing and marketing books for
publishers and authors. Springfield 2004.

% Np. B. Cull: Reading revolutions : online digital text and implications for reading in academe.
,First Monday” 2011, vol. 16, nr 6 [online]. [Dostep: 13.10.2012]. Dostgpny w WWW:
http://firstmonday.org/htbin/cgiwrap/bin/ojs/index.php/fm/article/viewArticle/3340/2985; S. R. Fisher: A
history of reading. London 2005; M. Malinowski: Czytelnictwo internautéw [online]. [Dostep:
13.10.2012]. Dostepny w WWW: http://di.com.pl/news/17476,0,Czytelnictwo_internautow.html; J. M.
Norman: From Gutenberg to Internet : a sourcebook on the history of information technology. Novato
2005; M. Szpunar: Internet wsparciem, czy zagrozeniem dla czytelnictwa [online]. [Dostep: 13.10.2012].
Dostgpny w  WWW: http://www.magdalenaszpunar.com/_dydaktyka/czytelnictwo_internet.pdf; Z
czytelnictwem nadal zZle — raport z badan Biblioteki Narodowej [online]. [Dostgp: 13.10.2012]. Dostgpny
w WWW: http://www.bn.org.pl/aktualnosci/230-z-czytelnictwem-nadal-zle---raport-z-badan-biblioteki-
narodowej.html; P. Zak: Czytanie a Internet — wrogowie, sojusznicy czy bliscy krewni? [online]. [Dostep:
13.10.2012]. Dostepny w WWW: http://babin.bn.org.pl/?p=562.

% Por. J. W. Zawisza: op. cit., s. 40.
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terminologicznego bibliologii i informatologii oraz do powszechnie uzywanego
stownictwa specjalistycznego.

W literaturze z zakresu bibliologii 1 informatologii proézno szuka¢ prob
catosciowego opisu komunikacji bibliologicznej odbywajacej si¢ przy udziale sieci
I w sieci. Jak si¢ zdaje, nie podjeto dotad podobnej proby. Wydaje si¢ wigc interesujace
nie tylko odwotanie do samej koncepcji i zatozen komunikacji bibliologicznej, lecz
rowniez wykorzystanie aparatu terminologicznego, opisujacego komunikacje
bibliologiczna, do podjecia proby opisu zjawiska komunikacji bibliologicznej
w zderzeniu z World Wide Web.

Uzasadnieniem podjetej problematyki niech bedzie stanowisko Karola
Glombiowskiego, ktory stwierdzil, ze ,rodzaj narzedzia przekazu decyduje takze
z natury rzeczy o formach organizacyjnych jego upowszechniania”?®. ,,Odbior dzieta
pisSmienniczego po prostu nie funkcjonuje w oderwaniu od narzedzia przekazu [...]
istotng cze¢$¢ badan nad funkcja dzieta ekspresji ksiazkowej stanowi analiza §rodkow,
dzigki ktorym dzieto uczestniczy w procesie komunikacji piSmienniczej: $rodkow
artystycznych i technicznych oraz organizacyjnych”27.

W tym kontekscie, prima facie nasuwa si¢ Spostrzezenie, iz cyfrowe i/lub
sieciowe technologie informacyjne wykorzystywane sa do realizacji proceséw
komunikacji bibliologicznej. Po pierwsze, sie¢ internetowa intensyfikuje procesy de
facto pozasieciowej komunikacji bibliologicznej. Grupe mieszczacych sie w tym
obszarze problemowym zagadnien okreslitem mianem cyfrowej komunikacji
bibliologicznej. Po drugie, wprzegnigcie technologii sieci internetowej do komunikacji
bibliologicznej doprowadzito réwniez do ,,powotania” nowej formy komunikacji,
charakterystycznej tylko dla sieci. Obszar ten nazywam sieciowq komunikacjq

bibliologicznq.

Ogolny cel badan i metody

Celem gléwnym pracy jest proba odpowiedzi na pytanie: jak zmienia si¢ model
I przedmiot (ksiazka) komunikacji bibliologicznej, gdy jest realizowany w $rodowisku
WWW z pelnym wykorzystaniem mozliwosci sieci 1 hipertekstu. W jakich sytuacjach

uzasadnione jest méwienie o cyfrowej komunikacji bibliologicznej, a kiedy ma si¢ do

% K. Glombiowski: O dwéch tendencjach badan bibliologicznych. ,Studia o Ksiazce” 1981, t.
11,s. 7.
2" 1bidem, s. 14.



czynienia z sieciowa komunikacja bibliologiczna. W rozprawie podjgto rowniez probe
wykazania ciagloSci 1 zwiazkéw obecnej w bibliologii koncepcji komunikacji
zogniskowanej wokot ksiazki z rozwiazaniami bedacymi konsekwencja zaistnienia
nowego srodowiska (hipertekstowego 1 multimedialnego WWW) 1 formy komunikacji
(sieciowej).

Patrzac przez pryzmat komunikacji bibliologicznej, mozna scharakteryzowac
i opisa¢  zjawiska wykorzystania cyfrowych i/lub  sieciowych technologii
informacyjnych w komunikacji bibliologicznej. Przeprowadzone analizy pozwola ze
stosunkowo duzym prawdopodobienstwem odpowiedzie¢ na pytanie, czy i ewentualnie
na ile Internet faktycznie zagraza ksiazce. A takze na pytanie, czy Internet nie
wzmacnia raczej pozycji ksiazki jako centralnego $rodka przekazu.

Material badawczy stanowia wybrane z polskojezycznego 1 $wiatowego
Internetu cyfrowe i sieciowe technologie informacyjne wykorzystywane w komunikacji
bibliologicznej. Pozyskany materiat jest podstawa do opisu roli i miejsca Internetu
(zwlaszcza World Wide Web, a S$cislej cyfrowych 1 sieciowych technologii
informacyjnych) w komunikacji bibliologicznej, zar6wno jako wsparcie dla rozumiane;j
tradycyjnie (pozasieciowo) komunikacji bibliologicznej (cyfrowa komunikacja
bibliologiczna), jak rowniez dla sieciowej komunikacji bibliologiczne;.

Praca ma charakter interdyscyplinarny i opiera si¢ na dorobku takich nauk, jak
bibliologia i informatologia oraz socjologia komunikacji spotecznej, w tym

medioznawstwo i komunikacja internetowa.

Tres$¢ rozprawy konstytuuja i poniekad organizuja nastgpujace tezy:

1. Komunikacja bibliologiczna moze zachodzi¢, mie¢ miejsce zaréwno
W $wiecie analogowym jak i cyfrowym.

2. Cyfrowe technologie informacyjne sa wykorzystywane w komunikacji
bibliologicznej, prowadzac do powstania i realizacji cyfrowej wersji
komunikacji bibliologicznej, intensyfikujacej jej procesy i przebieg.

3. Obiektem cyfrowej komunikacji bibliologicznej jest ksiazka elektroniczna
i/lub zdigitalizowana ksiazka drukowana.

4. Sieciowe technologie informacyjne wykorzystywane sa przy realizowaniu
sieciowej komunikacji bibliologicznej.

5. Obiektem sieciowej komunikacji bibliologicznej jest ksiazka sieciowa.
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6. W sieci odbywaja si¢ lub moga si¢ odbywaé¢ wszystkie procesy komunikacji
bibliologicznej, tj. tworzenie dzieta, produkcja, upowszechnianie
i konsumpcja ksiazki, cho¢ konfigurowane w rozne uklady, modele
(cyfrowej komunikacji bibliologicznej,  sieciowej komunikacji
bibliologicznej).

7. Sie¢ moze wzmacniaé pozycje¢ ksiazki jak srodka przekazu.

8. Uniwersum ksiazek elektronicznych i sieciowych wpisuje si¢, miesci w

bibliologicznym paradygmacie kultury ksiazki.

Budowa rozprawy

Rozprawa sklada si¢ z trzech gldownych rozdziatéw, w ktérych omdwiono
cyfrowo-sieciowe formy komunikacji bibliologicznej na tle rozwazan dotyczacych
genezy i istoty World Wide Web oraz komunikacji, zwlaszcza komunikacji sieciowe;j
oraz komunikacji bibliologicznej.

Rozdziat World Wide Web — hipertekstowa przestrzenn informacyjna
I komunikacyjna skupia si¢ na przyblizeniu glownych projektow, koncepcji
I wynalazkow, ktore przyczynity si¢ i/lub umozliwily powstanie Webu. Rozdziat sktada
si¢ z trzech podrozdziatéw, w ktorych zostaly omowione najwazniejsze z tych
projektow 1 koncepcji. Przede wszystkim jest to ,,rewolucja” komputerowa (Scislej
informatyczna), w wyniku ktorej rozwinigto sektor technologii informacyjnych, tj.
stworzono komputery osobiste oraz odpowiednie oprogramowanie.

W dalszej czegSci rozdziatu przypomniano o idei i koncepcji sieci wymiany
informacji, ktorej poczatki zwiazane sa z powstaniem sieci transportu (infrastruktura
drogowa), ustug pocztowych oraz infrastruktury telekomunikacyjnej, np. telegrafu,
komunikacji bezprzewodowej. Nastgpnie analizie poddano specyfike sieci internetowe;j,
powstanie ktorej musiato poprzedzi¢ upowszechnienie si¢ komputerowego srodowiska
pracy. Wskazano dzialania ARPA, w tym pracownikow tej Agencji, Josepha C. R.
Licklidera, Leonarda Kleinrocka, Lawrenca G. Robertsa, w zakresie tworzenia sieci
internetowej. Kluczowe w tym zakresie bylo opracowanie odpowiednich technologii,
ktére umozliwily funkcjonowanie Internetu. Ws$réd nich nalezy m.in. wymienié
oprogramowanie umozliwiajace komunikacj¢ pomigdzy ludZzmi i1 komputerami;
wymiang informacji pomigdzy réznymi komputerami; zapewniajace skuteczna

transmisj¢ danych; odpowiednie urzadzenia wejscia i wyj$cia, pami¢¢ komputerowa itp.
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W trzeciej czg$ci rozdziatu pierwszego charakterystyce poddano wczesne
koncepcje projektow hipertekstu. Rozwazania rozpoczynaja si¢ od przyblizenia
przedstawionych w literaturze picknej pomystow Jorge L. Borgesa. Nastepnie refleksja
skupia si¢ na prekursorskich projektach hipertekstu Paula Otleta, w ktérych mozna
odnalez¢ zalazki nie tylko hipertekstu ale i multimedialno$ci oraz interaktywnosci;
Vannevara Busha, ktory jako pierwszy przedstawit propozycjg hipertekstu; Theodora H.
Nelsona, ktory m.in. ukul termin hipertekst, stworzyt projekty systemow
hipertekstowych HES i Xanadu, opracowat zasade transkluzji, czyli akumulacji tresci
zamiast funkcjonujacej w Webie ich zastgpowalnosci; oraz Douglasa Engelbarta, ktory
z kolei stworzyt pierwszy eksperymentalny, ale i funkcjonujacy system hipertekstowy,
tj. ON-Line System. Rozdzial zamyka prezentacja prac Tima Bernersa-Lee
prowadzonych w CERN-ie oraz charakterystyka stworzonego przez niego systemu
hipertekstowego World Wide Web.

W rozdziale drugim Komunikacja sieciowa i komunikacja bibliologiczna, na tle
rozwazan dotyczacych istoty komunikacji analizie poddano dotychczasowe koncepcje
i badania dotyczace komunikacji bibliologicznej. Rozdziat sktada si¢ z trzech
podrozdziatow. W pierwszym z nich uwage po$§wigcono pojgciu, zagadnieniu i istocie
komunikacji per se. Wskazano na wieloznaczno$¢ terminu komunikacja oraz
przyblizono podstawowe modele komunikacji, m.in. model Claude’a E. Shannona,
Romana Jakobsona oraz Harolda Lasswella.

W kolejnym podrozdziale scharakteryzowano kategorie komunikacji sieciowe;j.
Wsrdd nich znalazly sig: komunikacja bezposrednia (synchroniczna), komunikacja
posrednia (asynchroniczna), komunikacja aktywna oraz komunikacja autonomicznych
maszyn. Ponadto przypomniano i scharakteryzowano modele Internetu okreslane jako
Web 1.0, Web 1.5 oraz Web 2.0. Przyblizono takze i objasniono pojgcie konwergencji.

Trzeci podrozdziat zawiera omoOwienie koncepcji bibliologii funkcjonalnej
Karola Glombiowskiego oraz funkcjonalno-socjologicznego modelu bibliologii
Krzysztofa Migonia. Znalazty si¢ w nim réwniez postulaty objecia badaniami
bibliologicznymi  wszelkich  ksiazek w roznych uktadach funkcjonalnych,
komunikacyjnych i kulturowych. W tej czgSci rozdziatu odniesiono si¢ takze do
problematyki skoncentrowanej wokot centralnej dla bibliologii kategorii, jaka jest
ksigzka 1 podjgto probg wskazania cech, ktére musi posiadac¢ obiekt, aby mozna go byto
uzna¢ za ksiazkg. Tym samym zaproponowano, jak si¢ zdaje, nowy na gruncie refleksji

bibliologicznej termin ksigzkowatos¢. W podrozdziale tym znalazta si¢ takze
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charakterystyka modelu komunikacji bibliologicznej Jerzego W. Zawiszy oraz Roberta
Darntona. Rozdziat konczy propozycja wtasnego modelu komunikacji bibliologiczne;.

W rozdziale trzecim Komunikacja bibliologiczna w sieci uwaga zostata skupiona
tylko 1 wylacznie na nowych postaciach ksiazki oraz formach i przejawach komunikacji
bibliologicznej w $rodowisku World Wide Web.

W pierwszej czgsci rozdzialu dokonano przegladu, stosowanych w pracach
teoretyczno-praktycznych z zakresu bibliologii i informatologii oraz bibliotekarstwa,
terminéw 1 ich znaczen, ktore stuza lub stuzyly do opisywania nowych postaci ksiazek.
Wsrdd nich znalazty sig: ksiqzka elektroniczna (e-book, e-ksiqzka), ksiqzka mobilna
(mo-book), cyberksiqzka, ksiqzka cyfrowa, ksiqzka tadowalna, ksiqzka hipertekstowa,
ksiqzka interaktywna, ksigzka multimedialna, ksiqzka konwergencyjna, ksiqzka
wirtualna, ksiqzka wizualna, ksiqzka online, ksiqzka internetowa, ksiqzka webowa,
ksiqzka 2.0, ksiqzka przetworzona oraz ksiqzka sieciowa (S-ksiqzka). W kontekscie tych
rozwazan szczegdlng uwage poswigcono cechom charakterystycznym ksiazki
elektronicznej oraz ksiazki sieciowej. Przedstawiono takze projekty i realizacje ksiazek
sieciowych.

W rozdziale zaproponowano autorskie rozroznienie cyfrowej komunikacji
bibliologicznej oraz sieciowej komunikacji bibliologiczne. Wyrdznione modele
omowiono w kolejnych podrozdziatach, przedstawiajac roéwnoczes$nie wilasne
propozycje schematéw tych modeli komunikacyjnych. Podano cechy szczegolne
cyfrowej i sieciowej komunikacji bibliologicznej oraz zakres wykorzystania przy ich
realizacji cyfrowych oraz sieciowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych.
Budujac propozycje wyrdéznionych modeli, kazdorazowo odnoszono si¢ do pozycji
ksiazki drukowanej w komunikacji bibliologicznej. Wykazano wzajemne relacje
i tacznos¢ pomigdzy ksiazka drukowana, ksiazka elektroniczna i/lub ksiazka sieciowa,
atakze zwiazki pomigdzy komunikacja bibliologiczna, cyfrowa komunikacja
bibliologiczng oraz sieciowa komunikacja bibliologiczna. Bibliologi¢ 1 informatologi¢
spaja wiele wspolnych elementow, tresci 1 wartosci, wsrodd ktorych szczegodlne miejsce

przypada ksiazce.
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1. World Wide Web — hipertekstowa przestrzen informacyjna i komunikacyjna

Termin World Wide Web (skrot WWW oraz W3; okreslenie synonimiczne Web)
dostownie znaczy ‘Swiatowa pajeczyna’, czy tez ‘ogdlnoswiatowa pajqczyna’zs. Web
jest jednoczesnie technologia informacyjna®®, ustuga internetowa oraz przede
wszystkim przestrzenia informacyjna i komunikacyjna®.

Stworzenie Webu poprzedzita ,,rewolucja” komputerowa, w wyniku ktorej
rozwinal si¢ sektor technologii informacyjnych. Wsérdéd opracowanych technologii
znalazly si¢ tez te, ktére umozliwiaja funkcjonowanie Internetu®’. Web nie moglby
bowiem powsta¢ bez sprawnie funkcjonujacej sieci internetowej, stanowiacej
odpowiednia infrastrukture, ktora taczy ze soba komputery rozlokowane w réznych
cze¢sciach globu. Wraz z pojawieniem si¢ WWW, rozpoczeta si¢ szczegdlna ,kariera”
hipertekstu, ktory stanowi ideg konceptualna Webu.

Mimo iz wiele pomystow, idei i wynalazkoéw zlozyto si¢ na dzisiejszy Web, to
W rozprawie zostana wskazane tylko te, ktore szczeg6lnie przyczynity si¢ do powstania
WWW. Przede wszystkim sa to: ,,rewolucja” komputerowa, idea sieci oraz koncepcja

hipertekstu®.

® W dalszej cze$ci pracy nastepujace jednostki wyrazowe: World Wide Web, WWW, W3, Web,
beda stosowane zamiennie (synonimicznie).

# Technologie informacyjne ,,to termin taczacy narzedzia i metody uzywane do komunikacji i
operowania informacja. Narzedzia to sprzet informatyczny i telekomunikacyjny, programy komputerowe
oraz $rodki stuzace do transmisji informacji w postaci cyfrowej”. W. Gogotek: Komunikacja sieciowa:
uwarunkowania, kategorie i paradoksy. Warszawa 2010, s. 17. Termin technologi(a)e informacyjn(a)e
bedzie niekiedy dookreslany jako cyfrow(a)e oraz sieciow(a)e, w celu zaznaczenia, ze w danym
przypadku ma si¢ do czynienia z cyfrowymi technologiami informacyjnymi lub sieciowymi
technologiami informacyjnymi. Przy czym technologie sieciowe sa rowniez cyfrowe, ale nie odwrotnie.

O Pod okresleniem przestrzesi informacyjna rozumie si¢ ,,wielowymiarowy, dynamiczny,
otwarty zbior tresci (danych i informacji), ich no$nikow oraz uzytkownikow”. M. Kisilowska: Przestrzen
informacyjna jako termin informatologiczny. ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2011, nr 2, s. 35-52.

W stosunku do World Wide Web uzywa sig tez niekiedy okreslenia srodowisko cyfrowe.

%! Wyraz Internet nalezy traktowa¢ jako nazwe wiasna globalnej sieci komputerowej, a zatem
zgodnie z zaleceniami Rady Jgzyka Polskiego nalezy stosowaé zapis wielka litera. Por. Internet [online].
[Dostep: 3.03.2012]. Dostegpny w WWW:
http://www.rjp.pan.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=1032:internet-
&catid=44:porady-jzykowe&Itemid=58. W rozprawie nazwy Internet oraz sie¢ internetowa bede
stosowat zamiennie.

% Howard Rheingold w swojej ksiazce przypomina o wielu osobach (naukowcach, pionierach,
wynalazcach), ktorych prace przyczynity si¢ do rozwoju wskazanych obszaréw. Por. H. Rheingold: Tools
for thought : the history and future of mind-expanding technology. New York 2000.
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1.1 ,,Rewolucja” komputerowa

Stowo rewolucja implikuje nagte i gwattowne zmiany. Jednakze rewolucja moze
by¢ tez zjawiskiem bardziej subtelnym, wolniejszym i roztozonym w czasie. W jezyku
ogblnym przyjeto si¢ stowem rewolucja okrela¢ pewne zmiany spoleczne®. W tym tez
umownym znaczeniu bedg uzywal tego wyrazu, wraz z odpowiednimi przydawkami,
w dalszej czeSci pracy. W prezentowanych ponizej kontekstach, rewolucje nalezy
traktowa¢ metaforycznie, tj. jako istotna jakoSciowo zmiang, cho¢ nie zawsze nagla
I gwattowna. Poczyniwszy to zastrzezenie, w dalszej czesci pracy nie bedg opatrywat
stowa rewolucja cudzystowem.

Stownik informatyczny rejestruje hasto rewolucja komputerowa (ang. computer
revolution) w znaczeniu ,,zjawisko socjologiczne i technologiczne polegajace na
szybkim rozwoju i powszechnym stosowaniu komputeréw (zwiaszcza klasy PC), ktore
w zdecydowany sposob zmienily sposob przetwarzania, gromadzenia i przekazywania
infomlacji”34. Zdaje sig, ze stosowniejszym byloby uzywanie wyrazenia rewolucja
informatyczna, bowiem to rozwdj matematyki, a co za tym idzie informatyki, byt i jest
gléwnym motorem zmian tu charakteryzowanych®>. Nie bytoby mozliwe konstruowanie
komputerow, gdyby nie rozwdj matematyki (informatyki oraz innych nauk $cistych
z nig zwiazanych, np. cybernetyki). To wiasnie rozw6j matematyki doprowadzit do
rozwoju technologii informacyjnych, tj. komputerow i oprogramowania (rewolucja
technologii informacyjnych)®. Za sprawa rozwijania informatyki, ktéra wptynela
| wptywa na ciagly postgp technologiczny w obszarze technologii informacyjnych,
a takze na znaczny przyrost informacji, zaczgto tez mowi¢ o rewolucji informacyjnej,
anawet zaczgto probowaé enumerowaé te rewolucje, dochodzac do konkluzji, ze
rewolucja informacyjna, ktora powstata pod wptywem s$rodowiska internetowego

WWW, jest szosta i jak na razie ostatnig z nich®’.

% Por. 1. Fang: A history of mass communication : six information revolutions. New Delhi,
Boston 1997, s. XVI. Alvin Toffler uzywa okreslenia rewolucja spoteczna, piszac o wiosce elektronicznej
stworzonej przez tzw. trzecia falg. Por. A. Toffler: Trzecia fala. Warszawa 1985, s. 240.

3 Stownik informatyczny. Pod red. P. Adamczewskiego. Gliwice 2005, s. 198.

% Ryszard Tadeusiewicz uzywa terminu rewolucja teleinformatyczna. Por. R. Tadeusiewicz:
Ciemna strona Internetu... : wykfad inauguracyjny, Zamosé, 16 pazdziernik 1999 r. Zamo$¢ 1999, s. 8.

% Manuel Castells uzywa okreslenia rewolucja technologii informacyjnych. Por. M. Castells:
Spoleczenstwo sieci. Warszawa 2007, s. 43.

¥ por. I. Fang: op. cit., s. 194.
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Nie byloby mozliwe mys$lenie o komputerach, gdyby nie tworzona przez
tysiaclecia nauka. Badacze dowodza, ze podstawy informatyki daly wczesne
cywilizacje m.in. Babilonu, Egiptu, Grecji oraz Rzymu, za sprawa rozwijanej tam nauki
— gléwnie matematyki®®,

Pierwsze komputery (np. Zuse Z3, Zuse Z1, Harvard Mark |, IBM ASCC,
Colossus Mark I, ENIAC) mialy wykonywa¢ zadania liczenia, a wigc to, co wskazuje
etymologia. Compute oznacza bowiem ‘obliczaé, liczy¢, kalkulowa¢’®, a stowo
computer definiuje si¢ jako ‘calculator especially designed for the solution of complex
mathematical problems’ (pol. ‘kalkulator przeznaczony do rozwiazywania zlozonych
probleméw matematycznych’)®®. W polskim jezyku potocznym funkcjonuje podobna
dowolno$¢ w stosowaniu okreslen komputer i maszyna liczqca, co jak podaje Piotr
Gawrysiak, ma ,,swoje uzasadnienie historyczne. W wielu przedsigbiorstwach maszyny
liczace sensu stricte [sic! SDK] zostaly bowiem zastapione wiasnie przez pierwsze
komputery; dla uzytkownika koncowego — tj. ksiggowego czy tez managera — efekt

dzialania obu pozostawat z poczatku taki sam™**

. »Pierwsze komputery z poczatku lat
40. pod wzgledem technicznym i fizycznym w niewielkim stopniu przypominaty
dzisiejsze urzadzenia i stuzyly przede wszystkim do wykonywania skomplikowanych
obliczen uzytecznych w doskonaleniu technik wojennych, ale wykorzystywano je
rowniez w celach naukowych 1 inzynierskich niezwigzanych z kontekstem militarnym.
Na przetomie lat 40. 1 50. nastapila zasadnicza zmiana w podejsciu do komputerow.
Wizja cyfrowych kalkulatorow, btyskawicznie wykonujacych skomplikowane
obliczenia na potrzeby techniczne i badawcze, zostata zastapiona koncepcja urzadzen
uniwersalnych, przetwarzajacych ogromne ilosci danych obecnych nie tylko w nauce,
ale takze przemysle czy handlu”*,

Pierwsze tego typu urzadzenia korzystaty z programéw (instrukcji sterujacych
ich praca) wczytywanych z zewnatrz. Jako Ze ten sposob byl malo efektywny,
rozpoczgto prace nad rozwijaniem mozliwosci wykorzystywania pamigCi wewngtrznej.

Nieocenione na tym polu okazaty si¢ pomysty Johna von Neumanna, ktéry w 1945 roku

% Por. G. O’Regan: A brief history of computing. London 2008, s. 1-25.

¥ Internetowy stownik LING [online]. [Dostep: 27.01.2011]. Dostepny w WWW:
http://webl.ling.pl/index.html.

“ Por. P. E. Ceruzzi: A history of modern computing. Wyd. 2. Salisbury 2003, s. 1.

" p. Gawrysiak: Cyfrowa rewolucja : rozwdj cywilizacji medialnej. Warszawa 2008, s. 89.

*2 M. Goralska: Perspektywy e-bookéw w kontekscie rozwoju komputeréw jako urzqdzer
uniwersalnych i specjalistycznych. W: Biblioteka, ksiazka, informacja, Internet 2010. Pod red. Z.
Osinskiego. Lublin 2010, s. 78.
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zaproponowal, aby zacza¢ projektowac¢ komputery, ktore bgda wykorzystywaé pamigé
wewngtrzng nie tylko do magazynowania danych, lecz rowniez do przechowywania
W niej programoéw obstugujacych prace calego komputera. Koncepcja Johna von
Neumanna przeszta do historii pod nazwa The Stored-Program Concept i jest do dzi$
wykorzystywana przy konstruowaniu komputeréw. Implementacje tego pomystu
w konkretnym urzadzeniu nazywa si¢ architekturg von Neumanna®.

Do lat 50. XX wieku rozwijano jedynie fizycznie istniejacy sprzet, czyli
hardware. Jeden z pierwszych jezykoéw programowania, tj. ALGOL, opracowano
dopiero w 1958 roku. Nieco upraszczajac, od tego mniej wigcej momentu rozpoczyna
si¢ historia oprogramowania, czyli software**. Pod koniec lat 50. powstalo wiele innych,
posrednich projektow, pomystow, ktore tacznie przyspieszyly postep rewolucji
komputerowej. Jest to zrozumiale, bowiem inzynierowie opracowujacy nowe
urzadzenia komputerowe, jak i oprogramowanie pracowali jednocze$nie, réwnolegle
udoskonalajac swoje wynalazki. Prace jednych oraz drugich byly ze soba mocno
skorelowane.

Historia komputerow jest bardzo ztozona. Jest réwniez roztozona w czasie.
Wziglo w niej udzial wielu wizjonerow, a kazdy z nich wnidst wilasny wkilad
w ewolucje tych urzadzen®. Wiele koncepcji, prac i pomystow, ktore przyczynity sie do
rozwoju komputeréw przedstawili Zenon W. Pylyshyn i Liam J. Bannon*® oraz Robert
Ligonniére”’. Reasumujac, praca wielu osob skupionych wokét zbieznych zadan
doprowadzita do masowosci rynku komputeréw. Rozpowszechnienie tych narzedzi
zaowocowalo wytworzeniem nowego $rodowiska pracy, nowej rzeczywistosci —
rzeczywisto$ci wirtualnej. Ten obszar stat si¢ zalazkiem nowego potencjatu. Manuel
Castells uzywa okreslenia rewolucja technologii informacyjnych, ktéra jego zdaniem
rozpoczeta sig W latach 70. XX wieku, wtedy bowiem zaczgly rozprzestrzeniaé si¢ nowe

techniki informacyjne, ktérych rozwoj od tamtej pory byl coraz dynamiczniejszy®.

3 Por. N. Dale, J. Lewis: Computer science illuminated. Wyd. 4. Sudbury 2011, s. 123; J. S.
Warford: Computer systems. Wyd. 4. Sudbury 2010, s. 168.

“ Por. U. Hashagen, R. Keil-Slawik, A. Norberg, H. Nixdorf: History of computing : software
issues. Berlin 2002, s. 11-22.

* Por. Z. W. Pylyshyn, L. J. Bannon: Perspectives on the computer revolution. Nortwood 1989,
s. 1-2.

“® Ibidem.

" R. Ligonniére: Prehistoria i historia komputeréw : od poczqtkéw rachowania do pierwszych
kalkulatorow elektronicznych. Wroctaw 1992.

*® Por. M. Castells: op. cit., s. 52. Wér6d najwazniejszych, wezesnych urzadzen poprzedzajacych
tg rewolucje wymienia wynaleziony przez Bella w 1876 r. telefon, radio wynalezione w 1898 r. przez
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Waznym krokiem na tej drodze bylo rozdzielenie urzadzen (hardware) od
oprogramowania (software), ktore mozna byto kupowac oddzielnie i dowolnie taczyc¢ ze
sobafg.

W ciagu trzydziestu lat od wprowadzenia na rynek pierwszego komputera
osobistego w 1974 roku (Altair 8800), popularne ,,pecety” wypetnity w zasadzie
wszystkie sfery ludzkiego zycia®. Wzorem ,wynalazku” pisma®, komputery
pierwotnie stuzyly innym celom oraz innym grupom ludzi niz obecnie. Wczesniej byli
to gtownie naukowcy wykorzystujacy komputery jako narzedzia badawcze, dzi$§ sa to
potencjalnie wszystkie osoby, uzywajace komputeréw jako narzedzi niemalze

uniwersalnych®.

1.2. Idea sieci

Web nie powstatby, gdyby nie stworzono wczesniej sieci internetowej. Ta z
kolei mogta powsta¢ na fundamencie rewolucji komputerowej. Sama jednakze
koncepcja sieci komunikacyjnej shuzacej wymianie informacji migdzy punktami
oddalonymi od siebie jest duzo starsza, bowiem wiaze si¢ z poczatkami pierwszych
cywilizacji.

Badacze infrastruktury informacyjnej prapoczatkow sieci dopatruja si¢

w powstaniu sieci transportu (infrastruktura drogowa), ustug pocztowych oraz

Marconiego oraz lampg prozniowa wynaleziona w 1906 r. przez De Foresta. Por. M. Castells: op. cit., s.
53. W dalszej czgsci pracy, piszac o rewolucji technologii informacyjnych, wymienia kolejno wszystkie
wielkie technologiczne przetomy, jakie dokonaty si¢ w elektronice. Wskazuje zatem na wynalazek
tranzystora, uktadu scalonego, mikroprocesora, a takze na wazniejsze projekty komputerow poczynajac
od brytyjskiego Colossusa i niemieckiego Z-3. Por. M. Castells: op. cit., s. 53-55.

“ Por. G. Anderson, D. Ferro, R. Hilton: Connecting with computer science. Wyd. 2. Boston
2011, s. 18. Nalezy pamietaé, ze zgodnie z przedstawiona wczesniej definicja technologii informacyjnych,
w poczet technologii informacyjnych mozna zaliczy¢é odpowiednie urzadzenia (hardware) oraz
oprogramowanie (software). Od lat 70. XX wieku nastapit dynamiczny rozwdj zarowno hardware, jak i
software.

% Wedtug Piotra Gawrysiak to whaénie masowa produkcja Altaira 8800 zapoczatkowata
rewolucj¢ informatyczna. Por. P. Gawrysiak: op. cit, s. 217.

O tym, ze pismo zostalo wynalezione pisata np. B. Bienkowska: Ksiqzka na przestrzeni

dziejéow. Warszawa 2005, s. 13. ,,Pismo jest kluczem do rozwoju cywilizacji na $wiecie”. Ibidem, s. 19,
Stad w historii odnotowuje si¢ jego ciagly rozwdj i wprowadzanie oraz udoskonalanie technologii,
pozwalajacych na jego (pisma) skuteczne oddziatywanie. Por. np. M. Juda: Pismo drukowane w Polsce
XV-XVIII wieku. Lublin 2001.

°2 por. D. Morley, C. S. Parker: Understanding computer : today and tomorrow. Wyd. 12.
Boston 2009, s. 9.
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infrastruktury  telekomunikacyjnej>. ,Dawniej komunikowanie —miedzyludzkie
wymagato bliskosci fizycznej, aby ja uzyska¢ nalezalo do innych ludzi podej$¢ lub
dotrze¢ w inny sposéb”54. Poczatkowo komunikacje t¢ utatwi¢ mialy systematycznie
rozbudowywane systemy drog. W zasadzie jednocze$nic z nimi rodzily si¢ ushugi
pocztowe. Powoli budowany system pocztowy zapewnial mozliwo$¢ przekazywania
informacji na odleglo$¢ bez koniecznosci fizycznej bliskosci. Za sprawa powotania
instytucji poczty w poczatkowych formach oraz dzigki wprowadzeniu nowych woéwczas
mediéw komunikacja na odlegtos¢ stata si¢ tatwiejsza. Zatozeniem realizowanych siecia
pocztowa ushug byla w miar¢ regularna wymiana informacji pomigdzy odlegtymi
miejscami. Ta idea zwiazania w komunikacyjnej wymianie odlegltych od siebie
w terenie punktéw, a zatem niwelowania dystansu, w wykonaniu poczty byta tym, co
zapewne przesadzito o tym, aby skltania¢ si¢ za uznaniem ustug pocztowych za
pierwowzor modelu komputerowej sieci wymiany informacji®. Poza tym komunikacja
pocztowa wykazuje roéwniez pewne analogie z siecia internetowa, jesli idzie o SPOSob
przekazywania informacji. Korespondencj¢ nadana droga pocztowa trzeba opatrzy¢
w takie dane jak adresat i nadawca, ktore sktadaja si¢ m.in. z informacji na temat osoby
lub instytucji, panstwa, miasta oraz specjalnych kodoéw pocztowych. Nastgpnie
prawidtowo zaadresowany list (komunikat, informacja) wedruje pomigdzy wybranymi
punktami, gdzie nast¢puje sortowanie 1 rozdzielanie korespondencji do dalszego
kolportazu, az ostatecznie trafia pod wybrany adres. Na modelu pocztowej dystrybucji
informacji wzorowano pézniejsze sieci telekomunikacyjne®. Jedna z nich byt telegraf
zaprojektowany przez Samuela Morse’a (1835 rok). Urzadzenie to dziatatlo w oparciu

okod binarny®’. W tym wynalazku niektorzy doszukuja si¢ wiasnie pierwocin

% por. D. McQuail: Mass communication theory. Wyd. 6. London 2010, s. 16; Por. T.
Goban-Klas: Cywilizacja medialna : geneza, ewolucja, eksplozja. Warszawa 2005, s. 148.

* Por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 13.

*® Por. J. M. Kizza: Computer network security and cyber ethics. Wyd. 2. Jefferson 20086, s. 38.

% Por. G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg: Distributed systems : concepts and design. Wyd.
4. Harlow 2005, s. 75; D. Medhi, K. Ramasamy: Network routing : algorithms, protocols, and
architecture. San Francisco 2007, s. 3-4.

¥ Michael G. Raymer wyjasnia sposob dziatania sieci telegraficznej, a takze tzw. kodu Morse’a
porownujac je z cyfrowym systemem binarnym tzw. zer i jedynek funkcjonujacym w $rodowisku
cyfrowym. Por. M. G. Raymer: The silicon web : physics for the Internet age. Boca Raton 2009, s. 171.
Przypomne, ze bit (skrot od ang. binary digit, czyli ‘cyfra dwdjkowa’) jest najmniejsza jednostka
informacji uzywana w komputerach. Bity przyjmuja warto$¢ 0 lub 1. W komputerach za pomoca o$miu
bitow (8 bitow = 1 bajt) zapamietuje sie jeden znak. Por. B. Falk: Internet. Gliwice 1995, s. 26.
Wezesniej Claude E. Shannon uzywat okre$lenia binary unit.
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dzisiejszej rewolucji cyfrowej®™. Inni z kolei wskazuja na poczatek rewolucji
telekomunikacyjnej, ktora rozpoczeta si¢ dziewigé lat pdzniej, a dokladnie 24 maja
1844 roku. Wtedy Samuel Morse nadal pierwszy telegram, ktory przestat nowo
zbudowana linig taczaca Baltimore z Waszyngtonemsg. Zdaje si¢ wigc, ze uruchomienie
telegrafu Samuela Morse’a byto krokiem milowym na drodze ku globalnej komunikacji
sieciowe).

Telegraf jako nowa technologia zmienit sposob, w jaki informacje (a doktadniej
dane) byly gromadzone i przekazywane. Informacji nie trzeba juz bylo, jak dawniej,
transportowac fizycznie, lecz mozna je bylo przesyta¢ droga kablowa. Masowe
rozpowszechnienie telegrafu nastapito w potowie XIX wieku. Telegraf byl technologia
informacyjna, ktora okazata si¢ by¢ réwnie rewolucyjna, co wczesniejszy wynalazek
druku. Technologia druku umozliwiata komunikacj¢ w czasie 1 przestrzeni.
W przypadku telegrafu innowacja byta mozliwos¢ niemal natychmiastowej komunikacji
na odleglos¢®. W ciagu kolejnych dekad kolejne miasta w Stanach Zjednoczonych byty
inkorporowane do sieci telegraficznej, dzigki czemu w 1866 roku, kiedy tamtejsza linia
telegraficzna liczyta juz 37.000 mil oraz skladata si¢ z 22.000 biur telegraficznych,
Samuel Morse napisal, ze sie¢ telegraficzna jest podobna do sieci pocztowej®:. W 1900
roku wickszo$¢ krajow $wiata byla juz potaczona siecia telegraficzna®.

Nie jest zaskoczeniem, ze ogromna siec telegraficzng porownuje si¢ z blisko sto
lat mtodsza siecia internetowa. Tom Standage wykazat wiele paraleli telegrafu
(mechanicznego Internetu) z dzisiejszym Internetem®. Kazda wiadomo$é nadana
telegrafem musiala przeby¢ okreslona droge, podczas ktorej mijala pewne stacje, na
ktorych automatycznie dokonywato si¢ sortowanie i dalsze przekazywanie danych.
Podobnie odbywa sie dzi$ przesytanie danych w Internecie®. Konstrukcje obydwu sieci

sq rowniez bardzo podobne, a W zasadzie identyczne. Sie¢ telegraficzna sktadata sig

% por. T. Goban-Klas: Media i komunikowanie masowe : teoria i analiza prasy, radia, telewizji i
Internetu. Warszawa 1999, s. 292. Termin rewolucja cyfrowa mozna rozumie¢ jako proces dominowania
w komunikacji kodu cyfrowego nad kodem analogowym.

> Por. A. Wheen: Dot-dash to Dot.com : how modern telecommunications evolved from the
telegraph to the Internet. New York 2011, s. 7.

% por. T. Standage: The Victorian Internet : the remarkable story of the telegraph and the
nineteenth century’s on-line pioneers. New York 1998, s. VII-VIII.

® por. P. Flichy: Dynamics of modern communication : the shaping and impact of new
communication technologies. London 1995, s. 38.

%2 Por. D. H. Hook, J. M. Norman: Origins of cyberspace : a library on the history of computing,
networking, telecommunications. Novato 2002, s. 69.

% por. T. Standage: op. cit., s. 16.

® por. Ibidem, s. 101.
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zZ licznych mniejszych sieci, ktore byly taczone ze soba. Powstajace lokalnie (miasto,
rejon, panstwo itp.) sieci telegraficzne taczone byly ze soba, tworzac ogolnoswiatowa
sie¢ telegraficzna. Internet per se jest tez siecia (ogdlno$wiatowa siecia komputerowa)
sktadajaca si¢ z potaczonych sieci komputerowych. Sposéb kodowania znakéw
w medium cyfrowym za pomoca kodéw ASCII podobny jest do sposobu kodowania
znakow w sieci telegraficznej. Zbiezne sa rowniez funkcje i cele uzytkowania obydwu
sieci. W swych podstawach obydwie mialy zapewni¢ szybka komunikacje, jednak
z czasem dostrzezono tkwiacy w nich potencjal, co doprowadzito do wykorzystywania
ich cho¢by w celach biznesowych. Ostatecznie telegraf, ktory okre§la si¢ mianem
wiktorianskiego Internetu, zdaje si¢ by¢ ideowym prekursorem Internetu, a dzisiejszy
Internet w duzej mierze nawiazuje wlasnie do tradycji telegrafu®.

Momentem zwrotnym w historii rozwoju globalnej komunikacji sieciowej byto
opracowanie technologii komunikacji bezprzewodowej, ktora wczesniej wymagata
badan i prac nad elektrycznoéciqss. Zdaje si¢ wige, ze stuszne jest stwierdzenie, iz
pomatu ,,§wiat tracit swoje tajemnice, kurczyt sig, jednocze$nie wiadomos$ci o nim coraz
szybciej 1 tatwiej docieraly do najbardziej odlegltych zakatkow globu ziemskiego.
Stuzyly temu rozwijajace si¢ nowe techniki informacyjne — przetamujace
dotychczasowe bariery czasu i przestrzeni. Informacje nie tylko coraz szybciej docieraty
do ludzi, mozna je bylo rowniez znacznie tatwiej powiela¢, gromadzic, przetwarza¢™®’.
W ten sposéb kolejna ,,sie¢” (komunikacji bezprzewodowej, p6zniej takze komunikacji
satelitarnej) oplotta ziemige. Wkrotce, jak przewiduja badacze komunikacji, ,,sie¢
satelitarna polaczona z globalna siecia komorkowa z dostgpem do Internetu stworzy
zardwno ziemska, jak i kosmiczng sie¢ medialnaj’Gg.

W latach 50. XX wieku zostat rowniez wystrzelony pierwszy sztuczny satelita,
co wplyngto na rozpoczgcie prac nad zupetnie nowa siecia komunikacyjna, ktora dzi$
zmienita zupelnie oblicze wszelkiej Swiatowej komunikacji — mianowicie — siecia
internetowa. Prace te wymagaty na wstgpie odpowiednich urzadzen, tj. komputerow.
W tym czasie prace nad komputerami byly juz prowadzone i doskonalone. Potrzebne

tez byto odpowiednie ziarno idei do zasiania w umystach inzynieréw, projektantow

% Por. Ibidem, s. 205-211.
% por, M. Hendrykowska: Technika — ruch — informacja. Wiek XIX: komunikacja spoleczna na
progu audiowizualnosci. W: Nowe media w komunikacji spotecznej w XX wieku. Antologia. Pod red. M.
Hopfinger. Warszawa 2005, s. 25.
%" M. Hendrykowska: op. cit., s. 27.
% T. Goban-Klas: Cywilizacja medialna : geneza..., s. 116
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I naukowcow, ktorzy prace mieli rozpoczac. Potrzebny byt tez okreSlony asumpt do
podjecia proby realizacji tego przedsigwzigcia. Ten nadszedl, méwiac przenosnie,
z kosmosu, tj. poprzez umieszczenie na orbicie Sputnika 1. Potrzebne tez byly pomysty
na stworzenie juz stricte tego typu infrastruktury stuzacej sieciowej wymianie
informacji. W tym wzgledzie shusznie zauwaza Piotr Gawrysiak, ze trudno jest
,»wskazywaé tworcg koncepcji globalnej sieci wymiany informacji cyfrowej, wiele
bowiem z czastkowych idei znalez¢ mozna w publikacjach poprzedzajacych powstanie
komputerow elektronicznych”®. Wsrod wezesnych koncepcji sieci Gawrysiak wskazat
takie, ktore nie odbiegaja od idei repozytorium, jakim jest WWW, i wymienit pomyst
klasyfikacji 1 dystrybucji informacji Paula Otleta, urzadzenie komunikujace si¢ sieciowo
— Memex Vannevara Busha, a takze pomyst Josepha C. R. Licklidera na usprawnienie
wymiany informacji pomigdzy ludZzmi a komputerami, polegajacy na stworzeniu
globalnej sieci komunikacyjnej”. Zadanie skonstruowania sieci internetowej wymagato,
poza $rodkami finansowymi, stworzenia odpowiednich technologii informacyjnych,
wypracowania idei komputerowej sieci komunikacyjnej oraz okreslonego impulsu do
rozpoczecia prac.

Warto jeszcze wspomnie¢ o tym, ze pierwsze sieci komunikacyjne, nie liczac
infrastruktury drogowej 1 pocztowej, powstawaly poprzez taczenie $rodkow
komunikacji — urzadzen (telegraf, telefon, radio), ktore projektowano z mysla 0 tym, ze
beda pracowaé w ten wlasnie sposob, tj. beda polaczone (przewodowo,
bezprzewodowo) z innymi podobnymi urzadzeniami. W przypadku sieci internetowej,
czy szerzej wszelkiej komputerowej, byto inaczej. Komputery generalnie stuzyty do
wykonywania obliczen, mogly i pracowaty samodzielnie. Nie wymagaty laczenia
z innymi komputerami. Dopiero z czasem dostrzezono korzysci, wynikajace z taczenia
ich ze soba w sieci.

Fakt, ze w 1957 roku Zwiazek Radziecki umiescil na orbicie pierwszego
sztucznego satelite (Sputnik 1), wplynat na to, iz w Departamencie Obrony USA
powolano Agencj¢ Zaawansowanych Projektow Badawczych Obrony ARPA

% p_Gawrysiak: op. cit., s. 235.
por, Ibidem, s. 235. Wskazani przez Piotra Gawrysiaka pionierzy, pomystodawcy sieci stuzacej
wymianie informacji, poza Josephem C. R. Lickliderem, zaktadali stworzenie nie tylko komputerowej
sieci shuzacej wymianie informacji, cho¢ niewatpliwie byto to osia ich projektow, lecz réwniez
stworzenie czego$ bliskiego dzisiejszemu hipertekstowi. Z tego powodu projekty ich zostana omowione
szczegdblowo w podrozdziale 1.3 dotyczacym hipertekstu, natomiast projekt Josepha C. R. Licklidera
zostanie omowiony w dalszej cze$ci podrozdziatu 1.2.
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(Advanced Research Project Agency)’, ktorej celem dzialania bylo doprowadzenia do
uzyskania przewagi technologicznej USA w Zimnej Wojnie’®. Pierwotnie starano sig
wybudowac sie¢ telekomunikacyjna, ktora potaczytaby wazne ze strategicznego punktu
widzenia obiekty oraz instytucje w calym kraju. Sie¢ miata zosta¢ zaprojektowana tak,
aby dziala¢ nawet w czasie ewentualnej wojny nuklearnej’®. Juz w 1960 roku ARPA
opracowala interaktywny system informacyjno-wyszukiwawczy (,,Protosynthax”)
dziatajacy w trybie online (ang. interactive on-line information retrieval system).
System udostgpnial w trybie pelnotekstowym zawartos¢ The golden book
encyclopedia’™. Rzeczywiste prace nad siecia internetowa miaty si¢ dopiero zaczaé.
Wociaz nie posiadano bowiem odpowiednich technologii.

Pierwsze wizjonerskie pomysty na potaczenie komputeréw przedstawit,
z wyksztalcenia fizyk, matematyk i psycholog, Joseph C. R. Licklider, kiedy jeszcze
pracowal jako profesor w Massachusetts Institute of Technology. Jak zauwazyt, kazda
prac¢ naukowa poprzedzatlo czasochtonne gromadzenie materiatbw z bibliotek.
Odpowiednie prace nalezato odszuka¢, przejrze¢, wybra¢ z nich relewantne fragmenty
i dopiero po zgromadzeniu wystarczajacej ilosci danych mozna byto przejs¢ do
rzeczywistej pracy naukowej. Wyliczyl, ze 85% calego czasu, ktory nalezato poswigcic¢
na rozwiazanie wybranego problemu naukowego, zajmowato wlasnie gromadzenie
danych, a jedynie 15% pozostawalo na wyciaganie wnioskow i udzielanie odpowiedzi
dotyczacej pytania badawczego. Ta prozaiczna codzienno$¢ pracy naukowej wptyneta
na dalsze dzialania Licklidera. Zatozyt bowiem, Ze musi istnie¢ sposob, aby
wykorzystujac technologi¢ komputerowa, mozna bylo wskazane proporcje czasu
zmieni¢. Dzigki temu wigcej czasu mozna by przeznaczy¢ na faktyczng pracg naukowa.
Rezultatem jego przemyslen byt artykut pt. Man-computer symbiosis™. W pierwszej
kolejnosci wskazywal na konieczno$¢ napisania odpowiedniego oprogramowania, ktore

utatwiloby komunikacj¢ pomiedzy ludzmi i komputerami, nad ktorym w tym okresie

™ Agencja uzywala nazwy ARPA do 1975 roku, kiedy jej nazwa zostata zmieniona na DARPA
(Defense Advanced Research Projects Agency). Por. D. S. Bushnell, V. B. Elder: Computers in the public
Interest : the promise and reality of ARPANET. W: Directions and implications of advanced computing.
Vol. 1. Pod red. J. P. Jacky’ego, D. Schulera. Norwood 1989, s. 34; S. Richards: Futurenet : the past,
present, and future of the Internet as told by its creators and visionaries. New York 2002, s. 25.

2 Por. P. J. Durka: Komputer, Internet, cyfrowa rewolucja. Warszawa 2000, s. 99.

" Por. S. Ronchi: The Internet and the customer-supplier relationship. Aldershot 2003, s. 37.

™ Por. K. La Barre: The use of faceted analytic-synthetic theory as revealed in the practice of
website  construction and design [online]. [Dostep: 10.10.2012]. Dostepny w WWW:
https://netfiles.uiuc.edu/klabarre/www/LaBarre FAST.pdf.

™ por. S. Richards: op. cit., s. 17-18.
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dopiero zaczynano pracowaé. Konieczne jego zdaniem bylo roéwniez stworzenie
odpowiedniego systemu informacyjno-wyszukiwawczego, ktory spetniatby rolg
biblioteki, tj. przechowywalby i dostarczat potrzebne informacje. Pisal réwniez
0 koniecznosci  zaprojektowania do tego celu m.in. odpowiednich urzadzen
komputerowych, urzadzen wejécia i wyjécia oraz pamigci komputerowej’®. Byla to
pierwsza praca, ktorej autor konceptualizowal =zalazki sieci komputerowej
(internetowej)”.

W tym samym czasie Joseph C. R. Licklider publikujac szereg prac sam oraz
Z Wesley’em Clarkiem, wypowiadal si¢ m.in. o koncepcji ,,galaktycznej sieci” (ang.
galactic network) czy tez ,intergalaktycznej sieci komputerowej” (ang. intergalactic
computer network). Opisujac te pomysty, wyszedl z zalozenia, ze komputery sa nie
tylko maszynami liczacymi. Ich potencjal tkwi nie tylko w tym, Zze bedzie mozna
potaczy¢ je ze soba, aby jeszcze sprawniej wykonywaly skomplikowane obliczenia, lecz
w tym, ze dzigki nim tak naprawdeg bedzie mozna potaczy¢ ze soba ludzi’®.

W pochodzacym z 1968 roku eseju The computer as a communication device,
pisat o koncepcji ,,sieci komputerow potaczonych ze soba wysoko przepustowymi
liniami komunikacyjnymi, dzigki czemu komputery te zapewnia¢é moga swoim
uzytkownikom ustugi przechowywania i wyszukiwania informacji, ktére (w owym
czasie) byly wylacznie domena bibliotek””®. W swoich pracach teoretycznych
proponowat zbudowanie sieci sktadajacej si¢ z potaczonych ze soba komputerow, ktora
zapewniataby wymiang¢ informacji w skali globalnej, a takze ulatwiataby komunikacjg
interpersonalna®,

Tworzac w 1962 roku ARPA IPTO (Advanced Research Project Agency
Information  Processing Technology Office), zmieniono sposob postrzegania
komputeréw, ktore przestano traktowa¢ wytacznie jako maszyny liczace, a zaczgto jako
urzadzenia, ktére moga stuzy¢ komunikacji®*. Wynikalo to niewatpliwie z prac Josepha
C.R. Licklidera, ktéremu zreszta zaproponowano stanowisko pierwszego dyrektora

"® por. J. C. R. Licklider: Man-computer symbiosis. ,,IRE Transactions on Human Factors in
Electronics” 1960, vol. HFE-1, March, s. 4-11.

" Warto wspomnie¢, Ze kilka lat pozniej, tj. w 1965 roku, Licklider wydat ksiazke pt. Biblioteki
przyszlosci (Libraries of the future), w ktorej przedstawil wizjonerskie pomysty na wykorzystanie
technologii informacyjnych w pracy bibliotekarskiej i informacyjnej, a $cislej opisal projekt systemu
informacyjno-wyszukiwawczego.

® por. B. Porter: The net effect. Portland 2001, s. 43.

" p_ Gawrysiak: op. cit., s. 235-236.

8 por, J. Avery: Information theory and evolution. River Edge 2003, s. 142.

8 Por. H. P. Alesso, C. F. Smith: Connections : pattern of discovery. Hoboken 2008, s. 116.
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w ARPA IPTO. Zadanie, jakie postawiono przed IPTO, polegalo na znalezieniu
sposobu na niezaktdécone i skuteczne przesytanie danych poprzez sie¢ komputerowa
(komunikacje migdzy komputerami)SZ. W tym czasie, jak si¢ okaze, trwaly juz prace
prowadzone przez Leonarda Kleinrocka, ktore miaty przyczyni¢ si¢ do realizacji tego
zadania.

Niektorzy badacze internetowej infrastruktury komunikacyjnej opowiadaja sig
za tym, ze poczatek historii Internetu sigga 1961 roku oraz osoby Leonarda Kleinrocka
(studenta Massachusetts Institute of Technology)®. Jego pomyst powstal w wyniku
obserwacji urzadzen komputerowych pracujacych w Massachusetts Institute of
Technology. Uznal on, ze rozproszone komputery MIT musza mie¢ zapewnione
mozliwosci komunikowania si¢ miedzy soba. W zwiazku z tym, ze wowczas nie byto
jeszcze mozliwosci wykonania tego zadania, Leonard Kleinrock zaczal opracowywac
odpowiednia technologig, ktora by to umozliwita. Pierwsze realizowane wowczas proby
stworzenia sieci komputerowej wypadaty niepomyslnie. Owczesnym standardem
tworzenia sieci komunikacyjnych byt ten, ktorego uzywano w sieciach telefonicznych.
Opierat si¢ on na tzw. komutacji taczy, ktora zupelnie nie nadawala si¢ do
transmitowania danych pomiedzy komputerami®’. Rozumiejac potrzeby oraz znajac
aktualne mozliwosci, wynalazt odpowiednia technologi¢ oraz opisal w trzech pracach
matematyczna teori¢ transmisji danych. Najpierw w maju 1961 roku przedstawit
propozycje swojej rozprawy doktorskiej. Nastgpnie w grudniu 1962 roku jeszcze raz,
tym razem formutujac tezy pracy doktorskiej. Wreszcie w ksiazce Communication nets
opublikowanej w 1964 roku®®. Teza przygotowanej rozprawy doktorskiej dotyczyta
przeplywu informacji w duzych sieciach komunikacyjnych. Wyjasniajac postawiony
problem stwierdzit, ze sieci sktadaja si¢ z wezléw polaczonych ze soba za pomoca

hipertaczy. Wezly odbieraja, sortuja, przechowuja i przekazuja komunikaty, ktoére

8 por. B. Porter: op. cit., s. 43.

& por. J. Avery: op. cit., s. 142.

8 Komutacja laczy polega na utworzeniu dedykowanego kanatu komunikacyjnego dla potrzeb
rozmowy telefonicznej pomigdzy dwoma aparatami konicowymi. W tradycyjnej telefonii, w przypadku
domoéw lub biur poczatkowy odcinek tacza tworzy para przewodow (skretki miedzianej) poprowadzona
od abonenta do centrali telefonicznej. Jesli taczone numery telefoniczne naleza do tego samego obszaru
lokalnego, to tacze zamyka centrala lokalna [CENTRALA TELEFONICZNA]. Jesli jednak taczone
numery naleza do dwoch réznych obszarow, tacze biegnie przez centralg¢ posrednia [CENTRALA
MIEJSKA]. Lacza dlugodystansowe zestawiane sa za posrednictwem odleglej centrali”. M. J. Kostecki:
Glosariusz terminologii call center/help desk: 1155 terminéw anglo- i polskojezycznych : katalog
dostawcow. Warszawa 2007, s. 136-137.

% Por. J. M. Norman: From Gutenberg to the Internet : a sourcebook on the history of
information technology. Novato 2005, s. 813.
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docieraja do nich i opuszczaja je za posrednictwem hipertaczy. Hipertacza sktadajq sig¢
z komunikujacych si¢ jednostronnie kanaléw o stalej wydajnosci. Wsrdd systemow
komunikacji pasujacych do tego opisu znajduja si¢ m.in. system ustug pocztowych,
infrastruktura  telegraficzna oraz system komunikacji satelitarnej®®. Koncepcija
przedstawiona przez Leonarda Kleinrocka w latach 1961-1965 byta na tyle
dopracowana, ze to wilasnie na jej podstawie mozliwe wreszcie bylo rozpoczgcie prac
nad budowa sieci komputerowe;j.

Juz w 1964 roku Lawrence G. Roberts przedstawit pomyst stworzenia projektu
ARPANET. W 1965 roku Joseph C. R. Licklider zrezygnowat ze stanowiska w ARPA
IPTO, a jej nowy dyrektor Ivan Sutherland szybko wyrazit zgode na pierwszy
eksperyment z komunikacja sieciowa, zaproponowany przez Lawrence’a G. Robertsa.
Przeprowadzony w pazdzierniku 1965 roku pierwszy tego typu eksperyment powiddt
sie, tj. udalo sig przekazaé¢ informacje z jednego komputera do drugiego®’. Sukces tego
przedsigwzigcia zapewnil Lawrence’owi G. Roberstowi stanowisko w ARPA IPTO,
gdzie od konca 1966 roku rozpoczat projektowanie ARPANET. Majac zapewnione
zaplecze technologiczne, wystapit do Kongresu o przyznanie srodkow na realizacjg tego
przedsiqwziqciagg.

Szybko skorzystano z tej eksperymentalnej transmisji danych, bowiem juz
W 1965 roku uruchomiono pierwsza ogolnokrajowa sie¢ komputerowa, w ktorej
udostgpniono trzynastu wybranym instytucjom w kraju dostgp rzedu czterech godzin
dziennie do bazy danych zawierajacej 200 000 opisé6w bibliograficznych z zakresu
literatury technicznej®. Sie¢ ta nie zapewniata jednak interkomunikacji, a jedynie
dostep do okreslonych danych. Prace nad odpowiednia infrastruktura miaty si¢ dopiero
rozpoczac. W 1967 roku Lawrence G. Roberts opublikowat artykut, w ktorym wyjasnit
potrzebg rozpoczgcia prac nad taka siecia. W artykule opisat, jak miataby wygladaé ta

sie¢, tj. generalnie proponowat ujednolicenie standardow, ktore zapewnityby swobodna

8 por. L. Kleinrock: Information flow in large communication nets. Proposal for a Ph.D. thesis,
submitted to the Massachusetts Institute of Technology on May 21, 1961. W: From Gutenberg to the
Internet : a sourcebook on the history of information technology. Pod red. J. M. Normana. Novato 2005,
s. 815.

8 Wykorzystano do tego celu tacznik akustyczny oraz linig telefoniczna. Por. A. A. Huurdeman:
The worldwide history of communications. Hoboken, 2003, s. 583.

® Por. J. M. Norman: op. cit., s. 863.

% Por. B. Houghton: On-line information retrieval systems. W: Printed reference material. Pod
red. G. Higgensa. London 1980, s. 422.
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komunikacje miedzy komputerami, co w konsekwencji utatwitoby wymiane danych®.
Wyjasnit takze, dlaczego to wlasnie ARPA powinna si¢ tym zajaé. Jego zdaniem ARPA
skoncentrowata w swoich osrodkach badawczych wielu specjalistow, w jej posiadaniu
byta takze odpowiednia technologia, co bylo gwarantem efektywnej finalizacji tego
przedsiewzigcia®. 3 czerwca 1968 roku Roberts opublikowat raport Resource sharing
computer networks, w ktorym przedstawit szczegdtowy plan budowy sieci ARPANET.
Dwa tygodnie pozniej projekt zostat ostatecznie zaaprobowany przez Zarzad ARPA, co
przypieczetowato rozpoczecie prac nad siecia®.

Niedtugo pozniej ARPA zostata wige przeksztalcona w ARPANET. Poczatkowo
projekt ARPANET (Advanced Research Project Network) mial umozliwi¢ potaczenia
pomigdzy naukowcami a odleglymi centrami komputerowymi%. Cel dziatania zostat
skierowany na stworzenie zdecentralizowanej sieci komputerowej. Dopiero w 1969
roku udato si¢ zaprezentowaé¢ odpowiednia infrastrukturg¢ telekomunikacyjna, ktora
przybrata postaé sieci taczacej wiele tzw. weztow; w sieci tej komunikacja pozostawata
niezaklocona nawet wtedy, gdy cze$¢ z weztdow uleglaby zniszczeniu®. Pierwsza
testowa transmisja miata miejsce 29 pazdziernika 1969 roku®.

W poczatku lat 70., finansowana z dotacji federalnych, sie¢ byta dostgpna tylko
krggom naukowym. Dalej prowadzono prace badawczo-rozwojowe i stale
udoskonalano tg szczatkowa infrastruktur¢ komunikacyjna. Poza mata grupa wybranych
0sob — §cisle zaangazowanych w projekt ARPANET — nikt 0 jej istnieniu nie wiedzial.
Spoteczenstwo 0 tej nowej technologii po raz pierwszy zostato poinformowane w 1972
roku, kiedy odbyla si¢ migdzynarodowa konferencja dotyczaca komunikacji
komputerowej (International Computer Communication Conference — 1CCC)%.

Notabene w trakcie tej konferencji udata si¢ pierwsza nieprzerwana transmisja danych

% W tamtym czasie funkcjonowalo wiele réznych modeli komputeréw, ktére pracowaly w
oparciu o rozne oprogramowanie. Ten rdzny software byt nieckompatybilny ze soba. Stad niemozliwe byto
proste podiaczenie dwoch takich urzadzen komputerowych i nawiazanie potaczenia. Informacje
kodowane byly w ro6zny sposob, co uniemozliwiato skuteczna komunikacje. Por. S. Richards: op. cit., s.
21.

° por. L. G. Roberts: Multiple computer networks and intercomputer communication. W: From
Gutenberg to the Internet : a sourcebook on the history of information technology. Pod red. J. M.
Normana. Novato 2005, s. 866.

% por. S. Richards: op. cit., s. 22.

% por. T. Sheldon: Wielka encyklopedia sieci komputerowych. Tom 1. £6dz 1999, s. 684.

% por. S. Ronchi: The Internet..., s. 37.

% por. A. Kasprzak, K. Walkowiak: Ewolucja sieci Internet. W: Internet 2008. Pod red. D. J.
Bema, A. Kasprzaka, M. Szymanowskiego, T. Wigckowskiego. Wroctaw 2009, s. 26.

% Por. J. M. Kizza: Civilizing the Internet : global concerns and efforts toward regulation.
Jefferson 1998, s. 2.
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za pomoca sieci. W tym samym roku zaprezentowano nowa ushuge, tj. poczte
internetowa (email), ktéra szybko stata si¢ z jedna z gldwnych sit napgdowych,
sprzyjajacych dalszemu rozwojowi Internetu®’.

W ciagu nastepnej dekady projekt rozrastat si¢ powoli, taczac coraz wigksza
liczbe os$rodkéw naukowych w kraju, co spowodowalo, ze dostgp do sieci uzyskali
réwniez studenci. W 1971 roku podtaczonych do niej byto jedynie kilka komputerow.
Sukces sieci ARPANET byt na tyle duzy, ze szybko sie¢ ta zyskiwata uznanie w oczach
roznych grup spotecznych. Oczywistym byto, ze powstawato narzedzie usprawniajace
komunikacj¢, wymiang informacji, a takze wspotpracg migdzy odleglymi o$rodkami
m.in. naukowymi. Poczatkowo sie¢c ARPANET byla traktowana jako szybka
elektroniczna poczta o coraz wigkszym zasiggu. Juz w tej ustudze widziano ogromny
potencjat komunikacyjny. Dopiero w 1973 roku ARPANET zaczeta stawaé sig
faktycznie globalna siecia komputerowa, bowiem wtedy podtaczono do niej londynski
Univeristy College oraz norweski Royal Radar Establishment. Permanentnie
rozbudowywana sie¢ komputerowa zacze¢ta odtad stymulowaé rozwdj nowych
technologii informacyjnych®.

Nie byloby jednak mozliwe myslenie o takiej sieci, gdyby nie réwnocze$nie
rozwijany sektor komputerow osobistych oraz sektor odpowiedniego oprogramowania,
co ostatecznie umozliwilo polaczenie komputerow ze soba. By tego dokona¢ potrzebny
byt tez wktad pracy wielu 0sob™®.

,Internet byt od samego poczatku zwiazany ze Srodowiskiem naukowym. Na
$wiecie sie¢ ta powstala jako sie¢ naukowa, podobnie bylo w Polsce”'®:. Oficjalne
przylaczenie Polski do Internetu ogloszono 12 wrze$nia 1991 roku. Naukowa

i Akademicka Sie¢ Komputerowa (NASK) zajela si¢ budowa odpowiedniej

% Por. J. Avery: op. cit., s. 142.

% por. B. Falk: op. cit., s. 17.

% Por. H. P. Alesso, C. F. Smith: op. cit., s. 116-117.

10 Wsréd osob, ktore przyczynily sie do powstania Internetu wymienia si¢ m.in. takich
naukowcow, jak Bob Taylor, Bob Kahn, Larry Roberts, Vint Cerf, Joseph C. R. Licklider, Donald
Davies, a takze inzyniera polskiego pochodzenia Paula Barana. Ten ostatni opracowat sposob transmisji
danych (komutacje pakietow, ang. packet switching) polegajacy na dzieleniu ich na pakiety (kawatki) i
przesytaniu pomigdzy weztami sieci, co zapewniato duza przepustowos$¢ sieci, a takze odpornos¢ na
uszkodzenia (informacje docieraja r6znymi drogami, wezty uszkodzone sa omijane). Por. J. Vallee: The
heart of the Internet : an insider’s view of the origin and promise of the on-line revolution. Charlottesville
2003, s. 52-54. Nalezy pamigtac, ze to koncepcja Leondarda Kleinrocka umozliwita Paulowi Baranowi
opracowanie tej technologii. Por. J. Avery: op. cit., s. 142.

%' D. J. Bem, M. Szymanowski: Cywilizacja internetowa. W: Internet 2008. Pod red. D. J.
Bema, A. Kasprzaka, M. Szymanowskiego, T. Wigckowskiego. Wroctaw 2009, s. 9.
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infrastruktury, a dziatania finansowane byly z budzetu Komitetu Badan Naukowych'%.

W 1992 roku do $wiatowej sieci byto podtaczonych ponad milion komputerow, w 1993
roku liczba ta si¢ podwoila i wyniosta ponad 2 miliony'®. W obliczu tego faktu w 1994
NSF (National Science Foundation), nie widzac dalszej koniecznosci, zrezygnowata
z wspierania rozbudowy infrastruktury internetowej'®. Na fundamencie sieci
ARPANET powstat Internet'®.

Na przetomie tysiacleci do sieci internetowej zaczeto podtacza¢ coraz wigcej
réznych urzadzen, np. aparaty fotograficzne, kamery wideo, skanery, telefony, faksy,
telewizory, a takze cata gam¢ komputeréw roznego typu, tj. desktopdéw, laptopow,
notebookdw, palmtopoéw, smartphondéw itp. Sprzyjato to rozrostowi sieci. Nie mozna
zapominaé, ze rewolucja cyfrowa mogta dokona¢ si¢ dopiero wtedy, kiedy wynaleziono
komputer oraz stworzono przetwornik analogowo-cyfrowy. Komputer jest urzadzeniem
cyfrowym, pracujacym w oparciu o kod cyfrowy. Komunikacja z komputerem i za
pomoca komputera wymaga pracy w oparciu o kod cyfrowy. Stad pojawila si¢ potrzeba

budowy przetwornikéw analogowo-cyfrowych'%

. Zapewniono przy tym komunikacjg
zarowno przewodowa, jak i1 bezprzewodowa (radiowa, satelitarng)'’. Sygnat cyfrowy
moze by¢ nadawany ré6znymi drogami i jest przy tym odporny na zakldcenia, fatwiej go
takze przetwarzaé, przechowywac i powielaé. Przy okazji stale prowadzi si¢ proces
,ucyfrawiania” mediow, tj. w miejsce stosowanego wczesniej sygnalu analogowego
wprowadza si¢ sygnat cyfrowy, a to z kolei zapewnia interkonektywno$¢. Dzi$§ juz
w zasadzie kazde urzadzenie elektroniczne mozna podiaczy¢ do sieci internetowe;.

Innymi stowy kazde urzadzenie elektroniczne jest zdolne do komunikacji w ramach

cyfrowej sieci internetowej. Tym samym wylonito si¢ nowe zjawisko — cyfrowa

192 por. T. Bienias: Internet. Krakow 1998, s. 21. Jacek Gajewski i Marek Koztowski podali, ze
Wydziat Fizyki UW 1 CAMK PAN regularna komunikacje internetowa (poczatkowo mailowa)
rozpoczely juz w 1987 roku. Por. J. Gajewski, M. Koztowski: Powstanie i rozwéj polskiego Internetu. W'
Rewolucja informacyjna : 10 lat Internetu w Polsce. Materiaty z Sympozjum. Warszawa 2001, s. 20.

13 por. B. Falk: op. cit., s. 17.

104 por, J. M. Kizza: Civilizing the Internet..., S. 3.

1% por. T. Sheldon. op. cit.,, s. 69. Warto wspomnieé, ze pierwsze badania nad podobna
komunikacja sieciowa rozpoczgto duzo wczesniej W Instytucji badawczej RAND (Research ANd
Development), ktoérej zadanie polegalo na opracowaniu systemu komunikacji glosowej odpornej na
ewentualny atak atomowy. W ten sposob stworzono koncepcjg sieci pozbawionej centrali, mogacej sta¢
si¢ ewentualnym celem ataku. Koncepcja dzisiejszego Internetu zbiezna jest z zatozeniami
wypracowanymi w RAND. Por. T. Bienias: op. cit., s. 14.

®  Przetwornikiem analogowo-cyfrowym nazywa si¢ urzadzenie przetwarzajace wielkos$¢
analogowa (najczesciej napigcie) na sygnat cyfrowy, czyli wyrazony liczba w odpowiednim kodzie”. A.
Chwaleba, B. Moeschke, G. Ploszajski: Elektronika. Warszawa 2008, s. 441.

%7 por. T. Goban-Klas.: Media i komunikowanie masowe : teorie i analizy, prasy, radia, telewizji
i Internetu. Warszawa 2000, s. 292-293.
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konwergencja mediow. Skoro media operuja tym samym kodem cyfrowym, to w prosty
sposob dochodzi do ich laczenia si¢ oraz konwergencji. Poza tym wszechobecnosé
sygnatu cyfrowego — nie bgdzie zapewne przesada stwierdzenie, ze sygnal cyfrowy
mozna odbiera¢ juz na catym globie — zapewnia staty dostep do sieci z kazdego zakatka
swiata. Dodatkowo nowe urzadzenia cyfrowe, np. smartphony, ulatwiaja mobilnosé, tj.

18 "W ten oto sposob

z zasobow Internetu mozna korzysta¢ z dowolnego miejsca
powstala globalna sie¢ telekomunikacyjna. ,,Sieci globalne sa sieciami komunikowania,
mediami ktoére tacza jednych ludzi z drugimi”, a ,,idea sieci globalnej wyraza analogi¢
do nowoczesnej sieci drdg, stad nazwa infostrad, ujmuje je na obraz i podobienstwo
istniejacej sieci drogowej, kontrastujac dawne wiejskie drogi z bezkolizyjnymi
autostradami, drogami o wielkiej przepustowosci. Taka sie¢ tworzy tzw. noosferg [...]
oplatajaca Ziemig pajeczyng informacyjng [...], istotnie przechodzimy od przesytania
atomow (transport) do przesylania bitoéw (komunikacja)”*®.

Zapoczatkowana w XX wieku globalizacja komunikacji stale si¢ nasila.
Weczedniej miarg jej zasiggu byta liczba urzadzen potaczonych sieciowo. Dzi§ probuje
si¢ szacowac nie tyle liczbe komputeréw podtaczonych do sieci, Co raczej liczbg 0sob
(internautdow) korzystajacych z Internetu. Orientacja na uzytkownika jest symptomem
zmian zachodzacych w komunikacji masowej''°. Populacja uzytkownikéw Internetu
w 2002 roku przekroczyta 10% ludnos$ci swiata. W 2004 roku juz ponad miliard oséb

korzystalo z bogactwa sieci™.

W polowie 2010 roku z blisko 7 miliardow
mieszkancow catego globu prawie 2 miliardy korzystaly z Internetu (doktadnie 28,7%
Swiatowej populacji)m. Natomiast 31 grudnia 2011 roku liczbg t¢ oszacowano na
ponad 2 miliardy (doktadnie 32,7% populacji)113.

Mozna wigc stwierdzi¢, ze pomysty Josepha C. R. Licklidera dzi$ sig
urzeczywistnity, bowiem obecna sie¢ internetowa, jak podaja badacze sieciowej
infrastruktury komunikacyjnej, sktada si¢ nie tylko z odpowiedniego hardware

(urzadzen), odpowiedniego software (oprogramowania), ale rowniez z humanware™.

1% por. T. Goban-Klas: Cywilizacja medialna : geneza..., s. 133-155.

19 T, Goban-Klas: Media i komunikowanie masowe : teorie i analizy, prasy, radia, telewizji i
Internetu. Warszawa 2000, s. 292-293.

19 Wiecej na ten temat znajduje si¢ w rozdziale 2.2 dotyczacym komunikacji sieciowej.

1 por. W. Gogolek: Technologie informacyjne mediéw. Wyd. 2. Warszawa 2008, s. 32.

1“2 por, Internet world stats [online]. [Dostep: 16.01.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.internetworldstats.com/stats.htm.

3 |bidem.

1 por, J. M. Kizza: Computer network security..., s. 38.
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Stowo humanware uzywane jest na oznaczenie technologii informacyjnych, ktore
tworzone sa z mysla o uzytkowniku koncowym (ang. end user), czyli o tym, kto
faktycznie z tych technologii korzysta. Celem humanware jest zapewni¢ prosta, tatwa
i skuteczna komunikacje czltowieka z komputerem. Mozna to osiagnaé poprzez
zbadanie na wstgpie potrzeb uzytkownika, jego preferencji, oczekiwan, a dopiero
poézniej projektowanie dedykowanych do okreslonych zadan i celow technologii
informacyjnych'*®. Bez brania pod uwage potrzeb internautéw nie byloby zapewne

mozliwe stale zwickszanie populacji osob korzystajacych z Internetu®.

Sieci
komunikacyjne tworzone sa przez ludzi dla ludzi. Ludzie korzystaja z rozsianych po
globie rozmaitych urzadzen potaczonych ze soba w rozny sposob, a urzadzenia te
utatwiaja interakcje, dzi§ m.in. poprzez znaczne niwelowanie dystansu, a przez to
umozliwienie komunikacji werbalnej, wizualnej, audialnej. To ludzie tworza sie¢
telekomunikacyjna, komunikujac si¢ ze soba. Dzieje si¢ tak, poniewaz jako gatunek od
swych prapoczatkow zyli w grupach, swoistych sieciach. Tylko w grupie czlowiek
moze prawidtowo rozwijac si¢. W grupie odbywa si¢ tzw. transmisja kulturowa, czyli
w ramach kultury dokonuje si¢ przekaz m.in. wiedzy niezbednej do zycia, np.

znajomosci jezyka, umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen'.

W grupie
wyksztalcit si¢ podziat rol, stanowisk. Sie¢ spoteczna jest w okreslony sposob
zhierarchizowana, a pozycja kazdego jej czlonka jest okreslona. Dzi§ nauki spoteczne
badaja tzw. sieci spoleczne, a z prac socjologow mozna dowiedzie¢ sig, ze istnieje
podobienstwo miegdzy Sieciami spotecznymi (ang. social networks), sktadajacymi si¢
z cztonkéw okreslonej grupy spotecznej i relacji zachodzacych migdzy nimi, a Siecia
internetowa, na ktora sktadaja si¢ okreslone wezly i potaczenia migdzy nimi*®®,

Psycholog Michael Tomasello dowodzi, iz relacyjnos¢ $wiata rzeczywistego, W ktorym

115 por. U. L. Anderson: Humanware : practical usability engineering. Victoria 1993, s. 5-6; H.
Shimada: ,, Humanware” technology and industrial relations. W: Technology and productivity : the
challenge for economic policy. Paris 1991, s. 459; Webopedia [online]. [Dostep: 20.03.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.webopedia.com/TERM/H/humanware.html.

1% Na oznaczenie 0s6b korzystajacych z Internetu dzi§ uzywa sie takze specjalnego stowa —
wireds. Por. M. Hendrykowski: Metafory Internetu. Poznan 2005, s. 7.

Y7 por. M. Tomasello: Kulturowe Zrédta ludzkiego poznania. Warszawa 2002, s. 10.

118 por. M. Zhang: Social network analysis : history, concepts and research. W: Handbook of
social network technologies and applications. Pod red. B. Furhta. Boston 2010, s. 4. W naukach
spolecznych sie¢ rozpatrywana jest jako zespdt wzajemnych powiazan i oddziatywan oséb. Mozna
przyjaé, ze sie¢ jest to ,,struktura, budowana z relacji taczacych poszczegolne punkty (wezty — osoby,
instytucje), a w perspektywie socjologicznej i komunikacyjnej — jako $rodowisko nawiazywania i
utrzymywania wigzi spotecznych oraz przeptywu informacji”. M. Kisilowska: Biblioteka w sieci — sie¢ w
bibliotece. Warszawa 2010, s. 12. Podkre$li¢ trzeba, ze weztem w sieci moze by¢ nie tylko urzadzenie do
tej sieci podtaczone, lecz rowniez cztowiek. Por. Ibidem, s. 18.
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zyje 1 dorasta czlowiek, przektada si¢ na relacyjna konstrukcj¢ $rodka komunikacji,
ktorym jest, przyswajany w toku ontogenezy, jezyk naturalny. Na tej podstawie mozna
wnioskowac dalej, ze relacje te przektadaja si¢ generalnie na caty $wiat komunikacyjny,
w tym na architektur¢ informacyjna Internetu, bowiem hipertekst to de facto tekst
pozwalajacy laczyé wszystkie obiekty cyberprzestrzeni relacjami*®.

Mozna zauwazyé, ze w rozwoju cywilizacyjnym najpierw powstawaly sieci
ludzkich kontaktow interpersonalnych, a pozniej pierwsze fizycznie istniejace sieci
drég. Sie¢ potaczen drogowych umozliwita zaistnienie sieci ushug pocztowych.
Nastgpnie Ziemi¢ zaczgto oplataé przewodami telegraficznymi i telefonicznymi.
Rozpoczgto tworzenie telekomunikacyjnych sieci bezprzewodowych (radio, tacznosc
satelitarna). Sto lat po wynalazku bezprzewodowego telegrafu, kiedy komputery
wyewoluowaty do postaci osobistych urzadzen komunikacyjnych, udato si¢ potaczyc
transmisj¢ bezprzewodowa z przetwarzaniem informacji. Na tej drodze, stosunkowo
krotkiej z punktu widzenia wagi dokonujacych si¢ przemian, trzeba byto wykona¢ kilka
waznych krokow. Musiat powstac¢ telefon analogowy oraz trzeba byto rozbudowac sieé¢
telefoniczna. Musialy powsta¢ komputery i musialy zosta¢ znacznie udoskonalone.
Trzeba bylo réwniez stworzy¢ odpowiednie sieci transmisji danych, co doprowadzito do
projektu ARPANET. Z tego pomystu z kolei wyrost w latach 80. XX wieku Internet.
Powstaty pierwsze sieci cyfrowe oraz rozpoczgto proces ,ucyfrawiania” medidow, co
doprowadzito do ich konwergencji oraz do tego, ze ten sam sygnat zaczat by¢ dostgpny
réoznymi drogami 1 za posrednictwem rdéznych medidw, roéznych urzadzen. W tym
samym czasie powstaly pierwsze sieci telefonii komorkowej. Stworzono odpowiednia
cyfrowa sie¢ telefoniczna. Rownoczesnie znajdujac nowe zastosowania dla istniejacych
sieci, potaczono te obszary i stworzono m.in. smartphone’y, tj. inteligentne telefony,
ktore sa w zasadzie wypadkowa urzadzen komputerowych i telefonow. Dzigki nim
mozna wykonywaé glosowe potaczenia telefoniczne oraz audiowizualne, mozna
komunikowa¢ si¢ z catlym $wiatem oraz przeszukiwa¢ zasoby Internetu, a takze
tworzyé, gromadzié, przechowywaé, przetwarza¢ wszelkie informacje cyfrowe'®,

W samej sieci internetowej zaczgly jakby na nowo tworzy¢ sig sieci spoteczne

9 M. Tomasello: op. cit., 5. 224-227.
120 por, D. H. Hook, J. M. Norman, M. R. Williams: op. cit., s. 10.
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(rodzinne, kolezenskie, sieci znajomych). Internet taczy ze soba rézne drobne sieci
spoteczne, tworzac jedna duza sie¢ og(')lnos'wiatowafﬂ.

Coraz wyrazniej urzeczywistnia si¢ idea faktycznego istnienia spdjnej, globalnej
spoteczno$ci ludzi potaczonych ze soba siecia telekomunikacyjna, ktérej nadejscie
medioznawcy przewidywali w drugiej potowie XX wieku, okreslajac ja jako globalna

. 122
wioske .

1.3. Koncepcje i realizacje hipertekstu

Na dtugo zanim powstat termin hipertekst oraz narodzita si¢ teoria hipertekstu,
kultura pismienna wytworzyta wiele tekstow, ktore odznaczaja si¢ whasciwoSciami
specyficznymi dla hipertekstu, cho¢ nie byly tym mianem okreslane’®. Kazdy tekst,
ktory mozna odczytywaé nielinearnie, traktuja oni bowiem jako exemplum hipertekstu.
Tak wigc, gdy czytajac okreslony tekst, czytelnik przechodzi do innego rozdziahu,
fragmentu, a nawet do innego tekstu, ktory mogt by¢ wskazany we fragmencie
czytanym wczesniej lub po prostu dlatego, ze ten tekst juz go nie interesuje, a pomija
przy tym inne teksty posrednie (utozone w kolejnosci linearnej), dokonuje (Swiadomie
lub nie) odbioru w sposob hipertekstualny™®*. Kazdy tekst, ktory taczy w sobie tekst
gtéwny z jego interpretacjami, z innymi tekstami, w tym fragmentami tekstu gtdwnego,
stanowi przyktad hipertekstu, w ktorym wyodrebnione fragmenty potaczone sa

relacjami inter- i intratekstualnymi'?.

121 pokazne kalendarium wydarzen znaczacych dla rozwoju komputeréw oraz globalnej sieci

komunikacyjnej przedstawili Diana H. Hook, Jeremy M. Norman i Michael R. Williams. Por. D. H.
Hook, J. M. Norman, M. R. Williams: Origins of cyberspace : a library on the history of computing,
networking and communication. Novato 2002, s. 63-103

122 por. M. McLuhan: The Gutenberg galaxy : the making of typographic man. Toronto 2002, s.
31; A. Toffler: op. cit., s. 35.

123 por. A. Kitzmann: Hypertext handbook : a straight story. New York 2006, s. 8; A. Kumar:
Internet and information technology. New Delhi 2002, s. 202; G. P. Landow: Hypertext 3.0 : critical
theory and new media in an era of globalization. Wyd. 3. Baltimore 2006, s. 192-193; C. Vanderdorpe:
From papyrus to hypertext : toward the universal digital library. Urbana 2009, s. 80.

%4 por. A. Kumar: op. cit.

12 por. J. Kurbalija: Hypertext in diplomacy. W: Language and diplomacy. Pod red. J. Kurbaliji,
H. Slavika. Msida 2001, s. 308. Piotr Celifiski jako przyktady przywotuje za innymi takze Biblie oraz |
Ching, stwierdzajac przy tym, ze literaturoznawcy probuja dowodzi¢, iz praktyki nielinearnej konstrukcji
narracji w literaturze funkcjonowaty od dawna. Por. P. Celinski: Interfejsy : cyfrowe technologie w
komunikowaniu. Wroctaw 2010, s. 156.
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Hipertekst dostrzegany jest wigc tam, gdzie daje si¢ wskaza¢ zasade
»powickszania” tekstu gléwnego poprzez wiazanie go z innymi tekstami lub
fragmentami tekstow (innymi stowy poprzez odsytanie od tekstu gtownego do innych
tekstow lub fragmentow tekstow), do ktorych czytelnik moze przejs¢ w trakcie

lektury™?®

. Przy czym nie musza to by¢ tylko i wylacznie teksty piSmiennicze. Badacze
mediow za przyktady hipertekstu uznaja ksiazki rekopiSmienne, ktére bogate sa
W roznego rodzaju glosy marginalne, interlinearne, dopiski, komentarze, nanoszone
przez czytelnikow i1 kopistow. Ich zdaniem dopisywanie do tekstu pierwotnego przez
kolejne osoby okreslonych mys$li jest rowniez realizacja koncepcji hipertekstu, tj.
»powigkszania” tekstu gl(’)wneg0127. Ksiazka rekopi$mienna, ktora skladata si¢ z tekstu
glownego | komentarzy do poszczegdlnych jego passusow oraz komentarzy
dotyczacych komentarzy, stawala si¢ de facto, wraz z przybywaniem tych glos,
swoistym systemem (lub siecia) tekstu i jego interpretacji'?®.

Na rozpowszechnienie hipertekstu w znaczacy sposoéb wpltyngto wprowadzenie
W miejsce zwoju, bardziej porgcznej formy kodeksowej. Latwiej bowiem poruszaé si¢
od jednego fragmentu tekstu do drugiego, majac przed soba tekst lub teksty utrwalone
na kartach kodeksu®. Dodatkowo wraz z wynalazkiem Gutenberga, gdy wprowadzono
bardziej ekonomiczny sposob powielania ksiag, tj. druk, zaczely upowszechniaé sig
kolejne metody utatwiania dost¢gpu do zawartosci ksiag, wsrod nich m.in. spisy treSci

130

i indeksy ™. W przypadku tych rozwiazan, podobienstwo do hipertekstu wyraza si¢
W usprawnieniu poruszania si¢ po tekscie. Dzigki tym ulatwieniom mozna duzo
szybciej dotrze¢ do wybranego fragmentu tekstu, bez koniecznosci przegladania catej
zawartosci ksiazki. Tak wigc nie tylko rozszerzanie (,,powigkszanie”) tekstu gtownego
lecz réwniez zapewnianie nielinearnego dostepu do poszczegolnych fragmentow tekstu
jest wskazywane jako paralela do hipertekstu. Szybko mozna doj$¢ do wniosku, ze
dzieta stownikowe i encyklopedyczne skonstruowane na zasadzie sieci odsylaczy

pomigdzy poszczegblnymi hastami z zatozenia nieprzeznaczone do czytania linearnego

126 por, A. S. Glassner: Interactive storytelling : techniques for 21% century fiction. Natick 2004,
s. 249.

127 por. E. W. B. Hess-Liittich: Towards a narratology of holistic texts. The textual theory of
hypertext. W: Mediapolils : aspects of texts, hypertexts and multimedial communication. Pod red. S.
Inikiena. Berlin 1998, s. 13.

128 por. J. Kurbalija: op. cit., s. 309.

129 por. A. S. Glassner: op. cit., s. 249.

30 por. J. Kurbalija: op. cit., s. 309.
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oraz petlne odniesien i przypisow do innych tekstow prace naukowe sa roéwniez

przyktadami hipertekstu®®".

Badacze mediow przyktady hipertekstu wskazuja takze w powstajacej od XVIII
wieku literaturze pigknej. W dzietach literackich zwraca si¢ uwage na mozliwo$¢
zrealizowania lektury w rézny sposob, nie tylko w kolejnosci od pierwszej strony do
ostatniej. Wsréd autoréw i ich dziet wymienia sie m.in. Laurence’a Sterne’a Zycie

i mysli J.W. Pana Tristrama Shandy, Italo Calvino Jesli zimowq nocq podrézny czy

Vladimira Nabokova Blady ogier'**. W serwisie internetowym ,,Techsty” po§wigconym

teorii i praktyce literackiego hipertekstu mozna przeczytac, ze wczesne dzieta pisarskie,

m.in. te wskazane powyzej, stanowia przyktady protohipertekstu.

W gronie pisarzy, prekursorow hipertekstu mozna wymieni¢ jeszcze Jamesa

Joyce’a, Alaina Robbe-Grilleta czy Jorge Luisa Borgesa'**. Ponadto Milorada Pavica,

Franza Kafke, Jacquesa Roubauda, Harry’ego Mathewsa, Julio Cortazara i innych'®.

Dziatania pisarskie tworcow protohipertekstu mozna okresli¢ jako probg uwolnienia si¢

czy przetamania linearnych ograniczen druku i ksiazki®®.

Warto na chwilg zatrzymacé si¢ przy pomystach Jorge L. Borgesa. Wcze$niej
jednak trzeba wskaza¢ prace siedemnastowiecznego angielskiego filozofa Johna

Wilkinsa. W 1668 roku wyszto drukiem dzieto Johna Wilkinsa, pt. Essay towards a real

137

character, and a philosophical language™'. W pracy tej ,,Wilkins nieswiadomie dazyt

7138 podzielil on wszechéwiat

2,139

do zbudowania czego$, co dzisiaj nazywamy hipertekstem
,ha czterdziesci kategorii czy klas, podzielnych na odmiany, podzielne na gatunki
Wsrdd tych czterdziestu kategorii gtownych znalazty sie¢ m.in. ,,kamienie”, ,,metale”,
Krzewy”, . .drzewa”, ,liscie”, ,kwiaty”, ,,ryby”, ,ptaki”, ,,dzikie zwierzeta”, ,relacje

59140

ogolne”, ,relacje mieszane”, ,relacje akcji”, ,,zywioty Dzielac te czterdziesci

rodzajow gtéwnych, poprzez dwiescie pigédziesiat jeden réznic, doszedl do okreslenia

L Por. J. Nielsen: Multimedia and hypertext : the Internet and beyond. San Diego 1995, s. 2.

32 por, E. W. B. Hess-Liittich: op. cit., s. 13.

3 Por. M. Pisarski: Protohiperteksty [online]. [Dostep: 24.03.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.techsty.art.pl/hipertekst/protohiperteksty.htm.

34 Por. E. W. B. Hess-Liittich: op. cit., s. 13.

135 Por. M. Pisarski: Protohiperteksty; Idem: Grupa OuLipo i literatura nowych mediéw [online].
[Dostep: 24.03.2011]. Dostepny w WWW: http://www.techsty.art.pl/hipertekst/awangarda/oulipo.htm.

3 por. P. Celinski: op. cit., 5. 156-157.

Y7 por, U. Eco: W poszukiwaniu jezyka uniwersalnego. Gdafisk — Warszawa 2002, s. 251.

138 1hidem, s. 272.

1393, L. Borges: Analityczny jezyka Johna Wilkinsa. W: J. L. Borges: Dalsze dociekania.
Warszawa 1999, s. 151.

Y0 por, U. Eco. op. cit., s. 252-253.
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dwoch tysieey trzydziestu gatunkéw'!. Dla przykladu dzielac ,,dzikie zwierzeta” na
,hiedrapiezne” 1 ,drapiezne”, nastgpnie kategori¢ ,,drapiezne” na ,kotowate”
I ,psowate”, nast¢pnie ,,psowate” na ,egzotyczne” i ,europejskie”, nastepnie
europejskie” na ,,wodne” i ,,ziemne”, a ,,ziemne” na ,,wigksze” i ,,mniejsze” wskazat

192 Probujac

w grupie ,,wigkszych” psa i wilka, a w grupie ,,mniejszych” lisa i borsuka
zrealizowa¢ marzenie stworzenia jezyka doskonatego, skonstruowat wytyczne do
budowy powiazan taksonomicznych réznych elementow. Projekt jego hipertekstu
umozliwitby na przyktad przemieszczanie si¢ od pojgcia psa ,.ku klasyfikacji generalnej
ssakow 1 wlaczy naszego psa w biologiczne drzewo taksonomiczne, gdzie znajdziemy
tez kota, wolu czy wilka. Przy czym, jesli owo drzewo nakierowac na psa, odesle nas
ono do katalogu przechowujacego informacje o wlasciwosciach psa i jego
przyzwyczajeniach. Wybierajac inny porzadek powiazan, mozna dotrze¢ do przegladu
réznych funkcji spelnianych przez psy w poszczegdlnych epokach historycznych (np.
pies w neolicie, pies w spoleczenstwie feudalnym, itp.) czy tez réznych wyobrazen psa

»148 Medioznawca Armand Mattelart zauwazyl, ze

na przestrzeni dziejow w sztuce
Jorge L. Borges natrafit na t¢ pracg Wilkinsa podczas poszukiwan sposobow
pozwalajacych na skuteczne zaklasyfikowanie catej ludzkiej wiedzy***. W artykule
Analityczny jezyka Johna Wilkinsa, sposob klasyfikacji rzeczywistosci przedstawiony
przez Wilkinsa poréownat z klasyfikacja stworzona przez brukselski Instytut
Bibliograficzny. Doszedt w ten sposob do wniosku, ,ze nie ma klasyfikacji
wszech$wiata, ktora nie bylaby arbitralna i pelna domystow”*. Mozna przyjaé, ze
znajomos¢ koncepcji Johna Wilkinsa mogla wywrze¢ wptyw na Jorge L. Borgesa, ktory
uznawany jest za jednego z prekursordw hipertekstu w literaturze'*®. Propozycje
hipertekstu przedstawit w opowiadaniu Ogréd o rozwidlajacych sie Sciezkach™' oraz

Biblioteka Babel**®.

" Ibidem, s. 264.

2 Ipidem, s. 255.

3 Ibidem, s. 272.

4 por. A. Mattelart: Spoleczeristwo informacji : wprowadzenie. Krakéw 2004, s. 10.

5], L. Borges: Analityczny jezyka..., s. 154;. Por. takze Idem: Selected Non-Fictions. New York
1999, s. 229-232.

¢ por. P. Rabinowitz: The abysmal problem of time. W: Cy-Borges : memories of the
posthuman in the work of Jorge Luis Borges. Pod red. S. Herbrechtera, I. Callusa. Cranbury 2010, s. 189.

Y7 por. J. Gray: Borges and the legacy of “The garden of forking paths”. W: The labyrinth. Pod
red. H. Blooma. New York 2009, s. 34.

8 por. P. Sasson-Henry: Borges 2.0 : from text to virtual worlds. New York 2007, s. 51.
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W Ogrodzie o rozwidlajacych si¢ Sciezkach autor porownuje powies¢, ktorej
m.in. dotyczy fabula tego opowiadania, do niekonczacego sie labiryntu®®. W tym
wlasnie wyraza si¢ nawigzanie do koncepcji hipertekstu. Kolejne watki omawianej
powiesci sa punktami wyjscia dla innych watkéw, sa swoistymi rozwidleniami, ktore
dowolnie wybiera czytelnik. Po kazdym kolejnym watku moze nastapi¢ w zasadzie
kazdy inny, a tym samym mozna stwierdzi¢, ze istnieje niekonczaca si¢ liczba drég
lektury. Wybierajac jedna droge, bohater moze przezy¢, wybierajac inng moze zginacé
itp. Sekwencyjnos¢ zdarzen i ulozony konsekwentnie plan fabularny zostal zaburzony
po to, aby stworzy¢ model drogi, ktora nie ma kresu, ani celu — ma natomiast, zeby
pozosta¢ przy metaforze drogi, wiele skrzyzowan, na ktérych dowolnie moze skrgci¢
czytelnik. W przestrzeni hipertekstowej internauta ,,narazony” jest na podobny problem.
Od jego woli i wyborow zalezy droga, ktora przebedzie, droga, ktora mozna
,»podrozowaé” w nieskonczonos¢. Co wigcej, wszystkie mozliwe do wyboru drogi
istnieja w jednym czasie. W hipertekscie jest podobnie. W danej chwili istnieja
wszystkie, tj. mozliwe do wyboru kierunki dalszej wirtualnej ,,podrézy”. Jest ich
w zasadzie nieskonczenie wiele, w praktyce jednak tyle, ile jest faktycznych mozliwosci
wyborow z np. przestrzeni okreslonego dokumentu czy strony WWW. W danej chwili
wszystkie te drogi, prawdopodobne wybory istnieja rownoczesnie, niejako réwnolegle
obok siebie. Internauta natomiast podaza swoja wlasna droga, wybiera jedna, a tym
samym odrzuca inne. Inny z kolei internauta moze wybra¢ drogg, ktora pominat jego
poprzednik itp.

W Bibliotece Babel Borges antycypowal pewne idee urzeczywistnione dopiero
w hipertekstowej rzeczywistosci World Wide Web™°. Poréwnujac biblioteke do
wszechswiata, Borges uzyt metafory, ktora mozna rozumiec¢ tak, ze biblioteka stanowi

zbior catej wiedzy i wszystkich dostepnych informacji*>'. Poréwnanie to pasuje do

Y9 Opowiadanie Ogréd o rozwidlajgcych sie Sciezkach znajduje si¢ w zbiorze Fikcje. J. L.
Borges: Fikcje. Warszawa 1972, s. 74-85.

%0 Opowiadanie Biblioteka Babel znajduje si¢ w zbiorze Fikcje. J. L. Borges: Fikcje, s. 65-73.

11 Jorge L. Borges cho¢ zapewne wzorowat si¢ na koncepcji Johna Wilkinsa, to jednak pomyst
na opisanie uniwersalnej biblioteki zaczerpnat prawdopodobnie od Kurda Lasswitza, na ktorego powotat
si¢ w swoich rozwazaniach. Jego zdaniem Kurd Lasswitz pod koniec XIX wieku pisat o ,,uniwersalnej
bibliotece, ktora rejestrowataby wszelkie zestawienia dwudziestu kilku ortograficznych symboli, czyli
wszystko, co jest mozliwe do wyrazenia i to we wszystkich jezykach”. J. L. Borges: Dalsze dociekania.
Warszawa 1999, s. 229. Lisa Block de Behar potwierdza, ze Jorge L. Borges piszac o bibliotece, mogt
czerpa¢ pomyst z dzieta Kurda Lasswitza, pt. Traumkristalle. Por. L. B. de Behar: Borges, the passion of
an endless quotation. Albany 2003, s. 158.
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wyobrazenia WWW jako ,Wszechnicy Wiedzy Wszelakiej
wyrazniejszym Swietle widaé, ze WWW staje si¢ faktycznie repozytorium
uniwersalnym, ktére w niedalekiej przysztosci bogate bedzie w wigkszo$¢ zbiorow
wczesniej gromadzonych gtdéwnie w bibliotekach. Za sprawa internautow WWW staje
si¢ tez pomatu wielkim korpusem tekstéw tworzonych we wszystkich jezykach.
Powstaja odpowiednie narzedzia indeksujace te zasoby i utatwiajace dotarcie do nich.
Ten aspekt stanowi nawiazanie do sygnalizowanego przez Borgesa problemu
posiadania katalogu katalogéw, swoistego przewodnika po bogactwie wszystkich
zbiorow biblioteki. Przestrzen WWW rozwiazuje takze kwestie zabezpieczenia
informacji poprzez jej powielenie. Borges pisat, ze Biblioteka Babel jest totalna, co
oznacza m.in., ze w jej zbiorach zgromadzonych jest wiele tysiecy tych samych, tj.
skopiowanych i powielonych dziet. Wyobrazenie nieskoniczonosci biblioteki pasuje do
obrazu $wiata WWW, ktéry zbudowany w oparciu o jezyk hipertekstowy HTML
stanowi réwniez przyktad rzeczywistosci, do ktoérej pasuje okreslenie nieskoriczona.
Wedlug Borgesa biblioteka jest kula, WWW za$ opisuje si¢ metafora klacza, ktore nie
ma ani poczatku ani konca, stale jest rozbudowywane w kazdym kierunku, co wykazuje
pewna analogi¢ z modelem kuli. W takiej przestrzeni odbywa sig¢ ciagly, nieustanny
proces informacyjny. W obydwu opowiadaniach, cho¢ szczegélnie w Bibliotece Babel,
zaprezentowany sposOb przemieszczania si¢ po heksagonalnych galeriach biblioteki
podobny jest do sposobu poruszania si¢ po nieskonczonej plataninie odsytaczy $wiata
WWW, czyli strukturze dzisiejszego hipertekstowego rodowiska World Wide Web™®.
Mariusz Pisarski sformutowat hipotezg, ze wizje Jorge L. Borgesa mogly
wptyna¢ m.in. na ksztalt pozniejszych projektow Theodora Holm Nelsona oraz
Douglasa Engelbarta’®*. Zanim zostana omoéwione te projekty nalezy scharakteryzowaé

koncepcje Paula Otleta oraz VVannevara Busha.

152 Rozwiniecie skrotu WWW do postaci Wszechnica Wiedzy Wszelakiej stworzyt dziennikarz i
popularyzator Internetu Marek Car. Por. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online]. [Dostgp: 26.03.2011].
Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/Marek Car. Ryszard Tadeusiewicz zwrocit uwage, ze
mianem Wszechnicy Wiedzy Wszelakiej okresla si¢ niekiedy Internet. Por. R. Tadeusiewicz: Ciemna
strona Internetu..., s. 16.

153 por. T. Burrows: The text in the machine : electronic texts in the humanities. Binghamton
1999, s. 141.

14 por, M. Pisarski: Jorge Luis Borges. [online]. [Dostep: 5.01.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.techsty.art.pl/hipertekst/awangarda/borges.htm.
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Prace Paula Otleta wniosty wiele, przede wszystkim, do bibliologii
i informatologii'®. Mozna w nich réwniez odnalezé pomysty, ktére zrealizowano
dopiero w $rodowisku hipertekstowym World Wide Web. ,,Oto bowiem w rdznego
rodzaju opracowaniach naukowych i1 popularnonaukowych dotyczacych hipertekstu —
komputerowego systemu organizacji danych tekstowych Otlet pojawia si¢ w roli

<<koncepcyjnego ojca>>"'*®. Reprezentanci m.in. bibliologii i informatologii*’,

historii  nauki®®, informatyki'®®, literaturoznawstwa'®®, medioznawstwa'®* czy

socjologii*®® uznaja Paula Otleta, za twoérce koncepcji hipertekstu i hiperlacza™.
Rowniez wielu publicystow uwaza, ze w pracach Otleta mozna odnalez¢ pierwowzor
hipertacza'®. Dodaja oni, ze Otlet stworzyt projekt ogolnoswiatowej —sieci
komputerowej, ktéra miala umozliwia¢ uzytkownikom korzystanie z bazy rdznych
typow dokumentow potaczonych hiperlaczami. Przyjmuja zatem, ze antycypowat on

hipertekstualng strukture dzisiejszego Webu®.

155 por, K. Migon: Bibliologia — nauka o kulturze ksiqzki. ,Nauka” 2005, nr 2, s. 52-53; W. Boyd
Rayward: The case of Paul Otlet, pionier of information science, internationalist, visionary: reflection on
bibliography. ,JJournal of Librarianship and Information Science” 1991, vol. 23, nr 3, s. 135-145; B.
Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula Otleta i wspélczesna nauka o informacji. W: Ksiqzka zawsze obecna
: prace ofiarowane profesorowi Krzysztofowi Migoniowi. Pod red. M. Skalskiej-Zlat. Wroctaw 2010, s.
85-105; E. Zgutowicz: Bibliologiczna koncepcja nauki o informacji Paula Otleta. ,,Studia o Ksiazce"
1977, t. 7, s. 129-137. Krzysztof Migon, w innej pracy, przedstawit szczegétowo koncepcje bibliologii
Paula Otleta, tj. wielkiej, uniwersalnej nauki, ktorej obiektem badan sa rdéznego rodzaju dokumenty i ich
funkcjonowanie. Por. K. Migon: Paul Otlet o bibliologii, ksiqzce i dokumencie. ,,Zeszyty Naukowe
Uniwersytetu Jagiellonskiego. Prace z Bibliotekoznawstwa i Informacji Naukowe;j” 2004, z. 10, s. 70-77.

1% M. Goralska: Bibliologia wobec informatyzacji systemu komunikacji spotecznej. Wybrane
zagadnienia. ,,Zagadnienia Informacji Naukowej” 2005, nr 2, s. 46.

7 Por. R. Day: Paul Otlet’s book and the writing of social space. W: Historical studies in
information science. Pod red. T. B. Hahna, M. Bucklanda. Medford 1998, s. 43-50.

158 The Britannica guide to inventions that changed the modern world. Pod red. R. Curley’a.
New York 2010, s. 100.

% por. Y. Marchland, J. L. Guérin, J. P. Barthés: From a set of technical documents to a
hypertext system on the Web. ,,Webnet” 1996 [online]. [Dostep: 19.03.2012]. Dostepny w WWW:
http://algo.informatik.uni-freiburg.de/bibliothek/proceedings/webnet96/Html/203.htm; J. M. Reagle Jr.:
Good faith collaboration : the culture of Wikipedia. Cambridge 2010, s. 23.

180 por, A. Codrescu: The posthuman Dada guide : Tzara & Lenin play chess. Princeton 2009, s.

164.

161 por, P. Krapp: Noise channel : glitch and error in digital culture. Minneapolis 2011, s. 14.

162 por. A. Miller: Cultural barriers to organization social media adoption. W: Social knowledge
: using social media to know what you know. Pod red. J. P. Girarda, J. L. Girarda. Hershey 2011, s. 96-96.

183 Informatycy oraz komunikolodzy przyjmuja, Ze w 1934 roku Paul Otlet przedstawit zalazki
hipertekstu w rozprawie Traité de documentation. Por. A. Maller, M. 1. Schwartzbach: An introduction to
XML and Web technologies. Glasgow 2006, s. 3; J. M. Noyer, A. Serres: De Paul Otlet a Internet en
passant  par  hypertexte [online]. [Dostep: 24.01.2008].  Dostepny w  WWW:
http://www.uhb.fr/urfist/SerreDEF.htm.

164 por, E. Hanes: Dec. 10, 1944 : Web visionary passes into obscurity [online]. [Dostep:
11.03.2012]. Dostepny w WWW: http://www.wired.com/thisdayintech/tag/paul-otlet/.

165 por. M. Laaff: Internet visionary Paul Otlet : Networked knowledge, decades before Google
[online]. [Dostep: 12.03.2012]. Dostepny w WWW:
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Pod koniec XIX wieku Otlet opublikowat artykul, w ktorym stwierdzit, ,,ze
0 wiele bardziej niz opis formalny publikacji istotny jest opis jej tresci i zawartych
W niej wnioskow [...] w zwiazku z tym zasugerowal analizowanie piSmiennictwa
wedhlug czterech gtownych kategorii: fakty, ich interpretacja, statystyki i zrodia; taka
analiza powinna odzwierciedla¢ charakter publikacji i wskazywac jej wktad do wiedzy
na okreslony temat. Informacje te, uzupelnione odpowiednio przygotowanym
streszczeniem, powinno si¢ — jego zdaniem — gromadzi¢ na kartach dokumentacyjnych,
zestawionych na ksztalt encyklopedii lub katalogu przedmiotowego i powiazanych ze
soba przejrzystym systemem odsytaczy”'®. Paul Otlet na przestrzeni lat w licznych
pracach przedstawial zasade (ang. ,,monographic principle”), wedlug ktorej tekst
znajdujacy si¢ w ksiazce czy artykule powinien zostac¢ ,,rozbity” na mniejsze, okreslone
znaczeniowo czgsci. Nastepnie kazda z tych cze$ci powinna zosta¢ oddzielnie
zarejestrowana 1 opisana treSciowo. CzgSci te mialy by¢ roéwniez taczone
odsytaczami'®’. Wynikiem tak prowadzonej pracy bylaby informacja w ,.kawatkach”,

h168

»porcjach”, ktora dalej mozna by zestawia¢ w pozadanych uktadach™. Jak wida¢, Paul

http://www.spiegel.de/international/world/0,1518,775951,00.html; A. Wright: Forgotten forefather : Paul

Otlet [online]. [Dostep: 19.03.2012]. Dostgpny w WWW:
http://www.boxesandarrows.com/view/forgotten_forefather_paul_otlet; A. Wright: The Web time forgot
[online]. »New York Times”. [Dostep: 2.08.2011]. Dostepny w WWW:

http://www.nytimes.com/2008/06/17/science/17mund.html? r=1.

166 A Augustyniak: Dokumentacja naukowa — powstanie i rozwdj do 1914 roku. W: Informacja
naukowa : rozwéj — metody — organizacja. Pod red. Z. Zmigrodzkiego, W. Babika, D. Pietruch-Reizes.
Warszawa 2006, s. 45-46. Realizacja tej koncepcji wymagala zastosowania odpowiedniego no$nika, na
ktérym poszczegodlne jednostki bibliograficzne mozna by rejestrowac. Poczatkowo Paul Otlet
zainteresowany byl wykorzystaniem fotografii mikrofilmowej. Papier jako no$nik byt bowiem pod
wzgledem fizycznym za cigzki i zajmowal zbyt duzo przestrzeni. Dokumenty mikrofilmowe zdawaly si¢
by¢ o wiele dogodniejsze, m.in. dlatego ze latwiej i taniej mozna je bylo powielaé, transportowac i
rozpowszechnia¢é. W 1906 roku wraz z Robertem Goldschmidtem Paul Otlet zaproponowal, aby
wykorzysta¢é nowy nosnik i format zarazem, tj. mikrofisz¢, ktéra zapewniala znaczna oszczednosé
miejsca. Jednakze powody techniczne, tj. brak odpowiednich urzadzen do kopiowania informacji z
kartek, jak rowniez brak dobrych urzadzen do odczytu informacji z mikroform, spowodowaly, Ze
zdecydowat si¢ ostatecznie wykorzysta¢ jednak papier. M. K. Buckland: Emanuel Goldberg and his
knowledge machine : information, invention, and political forces. Westport 2006, s. 63. ,Otlet
projektowatl i wdrazal <<technologi¢ informacyjnag>> swoich czaséw, oparta na dokumentacyjnych
kartotekach kartkowych i nowej wowczas technice mikrofotografii”. B. Sosinska-Kalata: Dziedzictwo
Paula Otleta..., s. 97.

187 por, S. Sonvilla-Weiss: (In)visible learning to act in the metaverse. Wien 2008, s. 19.

168 Otlet widziat koniecznosé wydobywania [...] informacji z ksiazek [...], tworzenia z nich
znormalizowanych komunikatow, a nastgpnie utrwalania ich na osobnych nosnikach tworzacych
kolekcje, ktore pod wzglgdem funkcjonalnosci przypominatyby dzisiejsze bazy danych. W ramach takich
zbiordw informacje moglyby podlega¢ dalszemu podziatowi lub porzadkowaniu sieci wzajemnych
tematycznych powiazan”. M. Goralska: Bibliologia wobec informatyzacji..., s. 46. Stad na stronie
internetowej Miedzynarodowej Unii Intelektualnej (Union of International Associations), zatozonej w
1907 roku przez La Fontaine’a i Otleta mozna przeczyta, ze wizja sieci wiedzy Otleta bazowata na
pomysle zgromadzenia r6znych dokumentdéw i powiazania ich za pomoca hipertaczy (ang. his vision of a
network of knowledge was based on documents and included notions of hyperlinks). Por. Paul Otlet
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Otlet zaproponowal, aby taczy¢ obiekty w sieci relacji. W zasadzie tworzenia
nielinearnych powiazan asocjacyjnych mozna doszukiwac si¢ W pdzniej przedstawionej
zwlaszcza przez Vannevara Busha, idei hipertekstu.

Karty katalogowe zawierajace informacje pochodzace z réznych zrodet mozna
bytoby grupowac¢ zgodnie z zapytaniem. W rezultacie poszukujacy uzyskiwatby
wszystkie znajdujace si¢ w systemie, informacje na dany temat. Karty katalogowe
umozliwiaty rejestrowanie ,,okreslonych porcji” informacji, zaréwno pod wzgledem
formalnym, jak i rzeczowym, a wigc de facto podobne byly do tego, co okresla si¢
mianem wezfow 1 leksji w dzisiejszym hipertekstowym $srodowisku WWW (patrz dalsza
cze$é tego rozdziatu)'®. Opis formalny ,,porcji informacji” wskazuje ,miejsce”,
z ktorego pochodzi zarejestrowana informacja. Jest to zbiezne z adresem URL
stworzonym na potrzeby hipertekstowego Webu. Opis rzeczowy ,,porcji informacji”
przynosi jej tres¢, co z kolei nasuwa skojarzenia z funkcjonujacymi w WWW leksjami,

170

tj. najmniejszymi znaczeniowo fragmentami hipertekstu™". W obydwu przypadkach

(1868-1944) [online]. [Dostep: 12.03.2012]. Dostgpny w WWW: http://www.uia.be/paul-otlet-1868-
1944. Dyrektor ds. Komunikacji i Badan Naukowych Migdzynarodowej Unii Intelektualnej, Anthony
Judge wyjasnil, ze troéjcztonowa nazwa Unii réwniez odzwierciedlala zalozenia Otleta. Stowo union
miato sugerowac tworzenie zwiazku organizacji, ktore w ramach ujednoliconych przepiséw, norm i
standardow beda prowadzi¢ scentralizowane i skoordynowane dziatania. Stowo international miato
sugerowaé, ze dzialania te beda mialy zasieg miedzynarodowy. Wreszcie stowo associations miato
sugerowac, ze w ramach tej wspolpracy powstanie swoista sie¢ 0sob 1 instytucji zaangazowanych w prace
w ramach unii. Por. A. Judge: Paul Otlet’s 100-year hypertext conundrum? Union of International
Associations — virtual organization. ,,Transnational Associations” 2003, nr 1-2, s. 107-111. Dostepny
rowniez W WWW. [Dostep: 24.03.2012]. Dostepny W WWW:
http://www.laetusinpraesens.org/docs/otlethyp.php. Por. takze H. Jarecka: La Fontaine i Paul Otlet jako
pionierzy miedzynarodowej wspoipracy intelektualnej. ,,Aktualne Problemy Informacji i Dokumentacji”
1986, t. 31, nr 5, s. 3-6. Nazwy Miedzynarodowa Unia Intelektualna vzywa Anna Augustyniak jako
thumaczenia The Union of International Associations. Por. A. Augustyniak: Dokumentacja naukowa —
powstanie..., s. 44-57. Natomiast w Wikipedii mozna przeczyta¢, ze ,,ideg Otleta byto utworzenie systemu
gromadzenia wiedzy i udostgpniania jej jak najwigkszej liczbie ludzi. Chociaz zyl i pracowat w erze
przed zaistnieniem sieci komputerowych, antycypowat wiele pdzniejszych idei i przyczynit si¢ do
rozwoju pomystow, ktore doprowadzity po dziesigcioleciach do powstania WWW. Jedna z jego wizji
byta wiedza zatomizowana w postaci precyzyjnie sklasyfikowanych poje¢, powiazanych ze soba za
pomoca hipertaczy”. Wikipedia. Wolna encyklopedia [online]. [Dostep: 19.11.2010]. Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Paul_Otlet.

189 por. W. Boyd Rayward: Visions of Xanadu : Paul Otlet (1868-1944) and hypertext. . Journal
of the American Society for Information Science” 1994, vol. 45, nr 4, s. 237.

70 Jarostaw Pacek podal, iz ,,w najprostszym rozumieniu leksja stanowi podstawowa jednostke
hipertekstu. Jest zwykle zamknigta, spdjna catoscia, niezbyt dtuga, powinna stanowi¢ akapit”. J. Pacek: W
poszukiwaniu optymalnej jednostki opisu. ,,EBIB” 2007, nr 5 [online]. [Dostgp: 6.04.2011]. Dostgpny w
WWW:  http://www.ebib.info/2007/86/a.php?pacek. Jeszcze dokladniej przedstawiono eksplikacjg
terminu leksja w serwisie internetowym ,,Techsty”. Otdéz wyjasniono, ze ,leksja (lub tekstron, pole
pisma) to podstawowa jednostka hipertekstu. Pierwotnie termin ten wykorzystany byl przez Rolanda
Barthesa i oznaczatl jednostke lektury, jej dtugo$¢ wyznaczana byta przez rytm lektury czytelnika. W
teorii hipertekstu leksja zmienila nieco swoje znaczenie i rozumiana jest jako wzglednie spdjna i
niepodzielna jednostka tekstu i obrazu, nazywana czgsto hipertekstowym weztem lub strong. W sieci
WWW, wiele stron jest leksjami, lecz niektore sa tak diugie, ze przekraczaja ramy niepodzielno$ci i
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uzytkownik uzyskuje informacj¢ na temat danego obiektu informacyjnego, jak rowniez
tres¢ tego obiektu. Na potrzeby stworzonego niemalze sto lat pdzniej Webu
wykorzystano juz potencjal komputeréw i sieci internetowej, ktorych w czasach Otleta
jeszcze nie by%om. W rozbiciu tekstu dokumentu na mniejsze calosci dostrzega sie
podobienstwo do systemu hipertekstowego, w ktérym teksty réwniez sa/moga byé
rozbite na mniejsze calosci (leksje). Kolejnym podobienstwem jest to, ze we
wspotczesnym systemie hipertekstowym mozna bez problemu dotrze¢ do zrodta leksji,
a z kolei w projekcie Otleta uzytkownik mogt dotrze¢ do dokumentu pierwotnego
poprzez opis bibliograficzny 2. Tworzona w ten sposob baza miata by¢ uporzadkowana
za pomoca UKD'". Otlet proponowat zatem, aby tradycyjna, tj. skupiona na opisie
ksiazek, bibliografie zastapi¢ nowa forma dziatalnosci, ktéra miata zaja¢ sig
wyodrebnianiem szczegdélowych treSci zawartych w roznych dokumentach oraz
rejestrowaniem ich w tatwych do przeszukiwania kartotekach, ktore mialy byc
uporzadkowane zgodnie z UKD,

Zdaniem profesora historii i mechaniki na Uniwersytecie w Houston Johna H.

Lienharda historia ,,wynalazku” hiperlacza sigga XIX wieku, kiedy nastapit znaczy

spojnosci. W programie HyperCard — leksja to jedna karta, w Storyspace - jedno pole pisma (writing
space). By powstat hipertekst leksje musza si¢ z soba taczyé. Leksja rézni si¢ od klasycznie
pojmowanego fragmentu. Jej cecha musi by¢ sp6jnosc¢ i bardziej niz wzgledna autonomicznos$¢. Autorzy
hipertekstow musza si¢ bowiem liczy¢ z tym, ze fragmenty ich utworéw beda czytane w réznych i
zmieniajacych si¢ w trakcie lektury kontekstach (polozeniu innych leksji wzgledem aktualnie
wyswietlanej) [...] Zawartoscia leksji moze by¢ nie tylko tekst, ale rowniez grafika i film. Diugos¢ leksji
rozciaga si¢ pomig¢dzy jednym zdaniem (a nawet stowem, sylaba i litera) a dlugoscia nie przekraczajaca
dlugosci strony drukowanej. Najbardziej stosowna granica (gorna) granica delimitacyjna leksji, wydaje
si¢ granica ujecia. Ujgcie — w schemacie fabularnym dzieta literackiego zaproponowanym przez Henryka
Markiewicza — znajduje si¢ o jeden poziom wyzej niz zdanie, o jeden poziom nizej niz ogniwo, i o dwa
poziomy nizej niz odcinek. W praktyce lektury hipertekstowych powiesci leksja to dtuzszy lub krotszy
akapit rozbity na kilka paragraféw lub podakapitow”. Leksja [online]. [Dostep: 6.04.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.techsty.art.pl/warsztaty/lexia.htm. Zdaje sie jednak, ze gorna granica powinna by¢
nieograniczona, a ostatecznie wyznaczaé¢ powinien ja tworzacy hipertacze.

1 por. W. Boyd Rayward: Visions of Xanadu..., s. 245. Paul Otlet ,antycypowat powstanie
takich urzadzen, jak wspotczesne komputery osobiste, podlaczone do sieci telekomunikacyjnych i
wyposazone w specjalistyczne oprogramowanie do przetwarzania tekstow, grafiki, dzwigcku, mowy”. B.
Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula Otleta..., s. 102.

172 Pomysty dotyczace usprawnienia klasyfikowania zbiorow bibliotecznych zrealizowat
wspottworzac Uniwersalna Klasyfikacje Dziesietna. Por. B. Sosinska-Kalata: Podrecznik UKD dla
bibliotekarzy i pracownikéw informacji. Warszawa 1995, s. 67.

13 Por. S. Sonvilla-Weiss: (In)visible learning..., s. 19.; A. Augustyniak: Dokumentacja
naukowa — powstanie..., s. 46. Doniosto§¢ UKD podkreSla sie czasem stwierdzajac, ze jest ona
,,8zczytowym osiagnieciem mysli klasyfikacyjnej”. Por. Bibliotekarstwo. Pod red. Z. Zmigrodzkiego, I.
Ratajewskiego, A. Tokarskiej. Warszawa 1994, s. 127.

1" Por. B. Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula Otleta..., s. 95.
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wzrost produkcji wydawniczej (drukowanie tanich ksiazek)'. W zwiazku
z funkcjonowaniem na rynku coraz wigkszej liczby ksiazek, coraz trudniejsze stawato
si¢ odszukiwanie w nich potrzebnych informacji. Rozwiazaniu, cho¢by cze¢$ciowemu,
tego problemu miaty stuzy¢ klasyfikacje dokumentacyjne, w tym klasyfikacja dziesi¢tna
Melvila Deweya (1876 rok). Niespelna dwadziescia lat pdzniej, Otlet korzystajac z tej
klasyfikacji zauwazyl, ze powaznym jej brakiem bylo, ze w rezultacie kwerendy
uzytkownik prowadzony byt tylko do jednego, konkretnego zrodla lub ich zbioru'™®.
Chcac znalez¢ kolejne, nalezato ponownie przeprowadzi¢ wyszukiwanie. W zwiazku
ztym Otlet rozpoczal prace nad nowym sposobem porzadkowania wiedzy.
Zaproponowal standard Kkarty katalogowej (fiszki) i wilasna klasyfikacj¢, oparta na

klasyfikacji Deweya'’’

. Wzbogacona ona zostala o mozliwo$¢ tworzenia potaczen
pomiedzy dokumentami na podobny temat (ang. cross-linking subject). Dla przyktadu
ksiazka poswigcona zagadnieniu ,,siarka w stali” zostaje opisana symbolami ,,siarka”
I ,,stal” potaczonymi dwukropkiem. W ten sposob powstaje jednoczesnie odwotanie
(odestanie) do kolejnej ksiazki, tj. rodzaj hipertacza. Znajdujac ksiazki na temat ,,stali”,
odnalez¢ mozna takze odwotanie do ksiazek na temat ,siarki”. W rezultacie po
znalezieniu ksiazki na temat ,stali” mozna dotrze¢ do ksigzki na temat ,.siarki

w stali”'’®. Guy Teasdale, wyktadowca uniwersytecki specjalizujacy sie W systemach

17> Barbara Sosinska-Kalata zwrocita uwage na fakt, iz pod koniec XIX wieku nastapit znaczny
przyrost informacji, z ktorych wiele szybko si¢ dezaktualizowalo. Poza tym byly one rozproszone w
roznych dokumentach, a to skutkowato trudno$ciami w ich odnajdywaniu. Stad jednym z priorytetow
dziatalnosci Otleta i La Fontaine’a stato sie¢ zbudowanie nowoczesnej uniwersalnej klasyfikacji
dokumentacyjnej. Por. B. Sosinska-Kalata: Klasyfikacja : struktury organizacji wiedzy, pismiennictwa i
zasobow informacyjnych. Warszawa 2002, s. 153-154.

17°Po dokonaniu oceny réznych systemoéw klasyfikacji, takich jak system dziesietny Melvila
Deweya czy system stosowany w British Museum, Otlet doszedt do wniosku, ze posiadaja one jedna
zasadnicza wade¢ — sa projektowane tak, aby uzytkownika doprowadzi¢ tylko i wylacznie do jednej
ksigzki. Wizjoner (mowa o Otlecie, SDK) zapragnal, aby jego system nie tylko opisywal tres¢
dokumentow, ale rdwniez aby gromadzit informacje na temat przestrzeni, w jakiej funkcjonuje kazdy
dokument”. H. Zargbska: Smiale pomysty Paula Otleta — belgijskiego naukowca, twércy informacji
naukowej. ,Nowa Biblioteka” 2010, nr 2, s. 88. Stwierdzenia o prowadzeniu przez KDD do jednego
dokumentu nalezy rozumie¢ tak, ze uzytkownik prowadzony byt linearnie. Klasyfikacje prowadza do
wielu dokumentow, jednak droga, ktora przebywa uzytkownik, jest liniowa. Tymczasem UKD zdawata
si¢ by¢ pod tym wzgledem bardziej elastyczna, poniewaz pozwalata przemieszczac sig nie tylko linearnie
po szczeblach klasyfikacji, lecz takze nielinearnie pomigdzy dokumentami, omijajac niejako szczeble
klasyfikacji. Dzigki temu uzytkownik mogt odnalez¢ nie tylko konkretne dokumenty, ale roéwniez dotrzec¢
do innych dokumentéw powiazanych z dokumentem, ktéry odnalazt. Powstawata w ten sposob sie¢
powiazanych ze soba za pomoca UKD dokumentow. W tej strukturze mozna doszukiwaé si¢
podobienstwa do struktury hipertekstu. Por. dalsza czg$¢ rozdziatu.

Y70 przyczynach wykorzystania przez Otleta i La Fontaine KDD Por. A. Augustyniak:
Miedzynarodowa Federacja Informacji i Dokumentacji. ,,Przeglad Biblioteczny” 2004, z. 1/2, s. 6.

8 por. J. H. Liendhard: Inventing the hyperlink [online]. [Dostep: 8.03.2012]. Dostepny w
WWW: http://www.uh.edu/engines/epi2388.htm. ,,Od poczatku istnienia UKD Kklasyfikacja ta
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bibliotecznych, informacje zawarte na fiszkach uznaje za odpowiedniki
hipertekstowych weztow, pomigdzy ktéorymi powiazania (hipertacza) umozliwiato
zastosowanie UKD*".

W 1910 roku Paul Otlet wraz z Henrim La Fontainem rozpocze¢li projekt

180 Thumacz dziet Paula Otleta na

stworzenia uniwersalnego katalogu §wiatowej wiedzy
jezyk angielski, W. Boyd Rayward, wyjasniat, ze Paul Otlet pisal w swoich pracach
0 koncepcji powszechnego katalogu, ktory obejmowalby swym zakresem nauki
spoteczne. Tworzenie katalogu w postaci oddzielnych kart pozwalatoby na swobodne
manipulowanie nimi w zakresie wyznaczanym mozliwosciami zastosowanej w katalogu
klasyfikacji, umozliwialoby réwniez tworzenie nowych zestawien (elementy taczone
bylyby w okre§lone relacje — zgodnie z kwerenda). Przy okazji zastosowane
porzadkowanie materialu 1 otwarta struktura dawatyby sposobnos$¢ nieograniczonego
rozrastania si¢ katalogu. Ponadto zamierzeniem Otleta bylo, aby kazde z panstw
tworzyto tego typu katalog narodowy. Zachowanie tej samej struktury umozliwiloby
Z czasem polaczenie wszystkich narodowych katalogow i stworzenie jednego katalogu
uniwersalnego™!. Cheé objecia tym katalogiem pelnego uniwersum informacji
sprawita, ze obok dokumentéw bibliograficznych, graficznych, ikonograficznych
uwzglednione miaty by¢ takze tzw. dokumenty zastepcze, substytuty ksiazki (substiuts
du livre: ptyty fonograficzne, fonogramy, inskrypcje, instrumenty naukowe, materiat
dydaktyczny, medale, monety, pieczgcie, filmy, nagrania radiowe, telefotografia,
nagrania telewizyjne itp.)'®. Powotany jeszcze pod koniec XIX wieku, m. in.

Z inicjatywy Paula Otleta, Migdzynarodowy Instytut Bibliograficzny miat realizowa¢ to

dysponowatla rozbudowanym systemem podzialéw wspolnych i analitycznych [...] W UKD stosuje si¢
specjalne znaki (m.in. znak plus, kreske uko$na i dwukropek) stuzace do syntezy symboli gtéwnych lub
pomocniczych. W KDD brak takich znakow, a synteza jest czesto realizowana przez bezposrednie
dotaczenie danych symboli gtéwnych lub ich elementéw do innego symbolu gléwnego. Struktura UKD
cechuje si¢ zatem wigksza fasetowoscia niz struktura KDD. UKD charakteryzuje si¢ tez wigksza
zdolnoscia odwzorowywania zlozonej tresci dokumentéow niz KDD”. E. Scibor: KDD a UKD :
przesziosé, stan obecny, perspektywy. ,,Przeglad Biblioteczny” 1994, z. 3/4, s. 256-257.

9 Por. G. Teasdale: L hypertexte: historique at applications en bibliothéconomie. ,,Cursus”
1995, vol. 1, nr 1 [online]. [Dostep: 19.03.2012]. Dostgpny w  WWW:
http://www.ebsi.umontreal.ca/cursus/vollnol/teasdale.html. UKD umozliwia ,nie tylko precyzyjne
wyrazanie zawarto$ci tematycznej dokumentow, ale réwniez wszechstronne ukazanie relacji migdzy
nimi”. H. Zarebska: op. cit., s. 88.

180 por. S. Sonvilla-Weiss: op. cit., s. 20. Propozycja Paula Otleta byta de facto proba stworzenia
Swiatowej sieci dokumentacyjnej oraz miedzynarodowego centrum wiedzy. Por. B. Sosinska-Kalata:
Dziedzictwo Paula Otleta..., s. 89.

181 por, International organization and dissemination of knowledge. Selected essays of Paul
Otlet. Translated and edited with an Introduction by W. Boyd Rayward. Amsterdam 1990, s. 17-18.

182 por, S. Vrtel-Wierczynski: Teoria bibliografii w zarysie. Wroctaw 1951, s. 126, 191.
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przedsiewzigcie stworzenia uniwersalnej biblioteki, bibliografii powszechnej oraz
opierajacej si¢ na nich informacji o pismiennictwie®*.

Zamierzeniem Otleta bylo zapewnienie wgladu w tre$¢ catej produkeji
piSmienniczej, przedstawionej w sposob syntetyczny i1 uporzadkowanej zgodnie ze
szczegblowym podziatem wiedzy, tatwo aktualizowanej i1 przeszukiwalnej dzigki
kartotekowej formie zapisu. Wiedza zawarta we wszelkich dokumentach miata by¢
rekonstruowana na kartach/arkuszach przygotowywanej kartoteki. Otlet chciat wiec
stworzy¢ ,,Uniwersalng Ksiege”, tj. zgromadzi¢ wiedzg¢ w sposdb skondensowany
W ograniczonej liczbie dziet i calg tak zindeksowaé, aby tatwo mozna bylo z niej

¢! Paul Otlet wskazywat rowniez, ze do tego $wiatowego archiwum ludzkiej

korzysta
wiedzy dostep powinien by¢ zagwarantowany z domu, za posrednictwem dostepnej
w danym czasie technologii. W swoich pracach zawart rowniez wizualizacje, na ktorych
przedstawil, jak jego zdaniem powinna wyglada¢ komunikacja cztowieka z baza
magazynujaca wiedzg. Proponowat pofaczenie ze soba rdéznych urzadzen, ftj.
odpowiedniego ekranu z podtaczonym do niego telefonem, gramofonem oraz
wykorzystanie r6znych mediow, tj. filmu, radia, telewizji. W swojej wizji miasta
wiedzy generalnie postulowat stosowanie materiatdow audiowizualnych. Rézne formy
komunikacji mialy by¢ ze soba zintegrowane. Tym samym w pewien sposob
przewidzial hipertekstowe, interaktywne i hipermedialne $rodowisko WWW*®, Poza
tym iz brakowalo odpowiednich urzadzen (komputerow) do realizacji wszystkich

zamierzen, to takze nie bylo odpowiedniej wspolpracy na arenie miqdzynarodowejl%.

Z tych powodow projekt nie zostat zrealizowany.

183 por, M. Dembowska: Dokumentacja i informacja naukowa : zarys problematyki i kierunku
rozwoju. Warszawa 1965, s. 54. Mozna wiec przyjaé, iz te powody wptywaja na poglad, ze Otlet
utorowat droge dla bibliologii rozpatrywanej jako nauka o komunikacji piSmiennej. Por. K. Migon:
Bibliologia — nauka o..., s. 53.

184 por. B. Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula Otleta..., s. 100-102. , Prace indywidualne trzeba
wigc bedzie traktowaé raczej jako rozdziaty, akapity, a nawet pojedyncze wersy wielkiej ksiegi, ktora
pewnego dnia bedziemy mogli nazwaé Nauka o Spoleczenstwie. Bibliografia [...] jest tylko spisem tresci
tej ksiggi [...] Podstawowym narzgdziem informacyjnym stata si¢ karta dokumentacyjna, zawierajaca —
poza typowym opisem bibliograficznym tzw. analiz¢ dokumentacyjna [...] Kazdy, kto pragnie przyczynic¢
si¢ do postgpu ludzkosci, mogtby natychmiastowo i mechanicznie znalez¢ najbardziej szczegolowa i
kompletna informacjg”. A. Augustytniak: op. cit., s. 46-48. Cytaty sa thumaczeniami fragmentéw ksiazki
W. Boyda Raywarda: The universe of information : the work of Paul Otlet for documentation and
informational organization. Moscow 1975. Cata wiedza miala by¢ zgromadzona w Palais Mondial
(p6zniej nazywanego Mundaneum). Por. A. Augustyniak: op. cit., s. 57.

18 Por. S. Sonvilla-Weiss: op. cit., s. 20-25. Koncepcja Paula Otleta , przywodzi na mysl ideg
wspotczesnych systemdéw multimedialnych o strukturze hipertekstowej”. B. Sosifiska-Kalata: Dziedzictwo
Paula Otleta..., s. 105.

18 por. B. Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula Otleta..., s. 90.
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W pomystach Paula Otleta mozna odnalez¢é =zalazki idei hipertekstu,
multimedialno$ci oraz interaktywnosci, co pozwala na postawienie znaku réwnosci
miedzy jego koncepcja, a dzi$ funkcjonujacym hipertekstowym systemem World Wide
Web®®’, cho¢ nie WSZysCy si¢ z tym zgadzaquss. Przyczyna moze tkwi¢ w zatozeniach
obydwu projektéw. Koncepcja Otleta jest konceptualizacja uniwersalnego repozytorium
wiedzy (ang. universal knowledge repositorium)'®®, podczas gdy WWW jest
uniwersalnym medium stuzacym wymianie informacji (ang. universal medium for
sharing information)*®. Zasadnicza roznica miedzy obydwoma projektami jest wigc
podejscie ich tworcow do zawarto$ci gromadzonych i udostgpnianych danych. Web
zostal zaprojektowany w celu wymieniania si¢ wszelkimi informacjami, natomiast
projekt Otleta mial dostarcza¢ zatomizowanej, wyselekcjonowanej, wartosciowe;j
wiedzy™*.

Warto zwréci¢ uwageg, ze we wspotczesnych hipertekstowych systemach
informacyjno-wyszukiwawczych uzytkownik i jego potrzeby informacyjne znajduja si¢
w centrum systemu. Upraszczajac mozna przyjac, ze wokot uzytkownika projektuje sig¢
system. Otlet natomiast przejawial niewielkie zainteresowanie uzytkownikiem (takze
dokumentem, tekstem, autorem), bowiem za cel stawiat sobie rozwiazanie spotecznego
problemu, jakim bylto stworzenie skutecznych metod gromadzenia, przechowywania,
zarzadzania i udost¢pniania wszystkich informacji (utrwalonych na r6znych no$nikach),
ktére sa lub beda potrzebne w spoteczenstwie. W centrum jego projektu znalazla sig
wigc zobiektywizowana publiczna wiedza, ktora ukryta byta w dokumentach. W swoim
systemie ,,hipertekstowym” odrzucat autonomi¢ dokumentu. Jego zdaniem wazne byty
tylko fakty, ktore za pomoca $cisle ustalonych metod mozna z dokumentow wydoby¢.

W ten sposob cata ludzka wiedza (w postaci wyselekcjonowanych faktow) bylaby

87 Por. I. Rieusset-Lemarié: P. Otlet’s Mundaneum and the international perspective in the
history of documentation and information science. W: Historical studies in information science. Pod red.
T. B. Hahna, M. Bucklanda. Medford 1998, s. 41.; A. Wright: The Web time...

188 Wedtug Barbary Sosifskiej-Kalaty $wiatowa, uniwersalna sie¢ dokumentacyjna Otleta nie
catkiem stusznie jest pordwnywana do World Wide Web. Por. B. Sosinska-Kalata: Dziedzictwo Paula
Otleta..., s. 101.

189 por. J. F. Rouet: The skills of document use : from text comprehension to Web-based learning.
Mahwah 2006, s. 124.

19 T Berners-Lee: Weaving the Web : the original design and ultimate destiny of the World
Wide Web. New York 2000, s. 84.

1 World Wide Web zostat oméwiony w dalszej czesci tego podrozdziahu.
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zgromadzona w jednym, wielkim korpusie informacji obstugiwanym mechanicznie (za
pomoca dostepnych wowczas technologii)'*.

Wizja Paula Otleta zaktadala stworzenie struktury hierarchicznej
i scentralizowanej, natomiast system Tima Bernersa-Lee jest niehierarchiczny oraz
zdecentralizowany'®. W. Boyd Rayward w podsumowaniu artykutu, w ktorym
wykazywal paralele pomystow Otleta ze wspotczesnym systemem hipertekstowym,
wyjasnil, ze to, co Otlet opisywat przez czterdziesci lat byto pod pewnymi wzgledami
podobne do wspolczesnie rozumianego hipertekstu, mimo iz zyt i pracowat w erze,
w ktorej nie bylo jeszcze takich technologii informacyjnych jak komputery

194

I oprogramowanie™". Wizja Otleta, tj. ,,wizja globalnej sieci pojgciami niepodobnymi

do dzisiejszych opisuje nic innego jak World Wide Web z mechanizmami hipertekstu
[.. .]”195. Nalezy jeszcze pamigtac, co stusznie zauwaza Morgan Alan Holt, ze pomysty
Otleta (w kontekscie rozwoju systemow hipertekstowych, np. WWW) bylty w ogole
pomijane, bowiem byly zapomniane (nie byly szerzej znane) i cho¢ Otlet pisat
o0 funkcjonalno$ciach systemu hipertekstowego zbieznych pod pewnymi wzgledami z
dzi$ funkcjonujacym Webem, to jednak nie mozna w tym przypadku moéwi¢ o tym, aby
przy tworzeniu projektu hipertekstu na potrzeby WWW doszto do ,,pozyczenia”, czy

,skorzystania” z koncepcji Otleta™®.

Ostatecznie mozna wigc przyjac, iz Otlet
konceptualizowat strukture bliska strukturze hipertekstu, choc¢ jego projekt nie zostat ani

wdrozony ani rozwinigty.

192 por. W. Boyd Rayward: Visions of Xanadu..., s. 246-248. , Otlet w odréznieniu od tworcow
wspolczesnych systemow informacyjno-wyszukiwawczych abstrahowat od pojecia uzytkownika i jego
potrzeb. W rezultacie porownanie koncepcji Otleta do systemow hipertekstowych w ujeciu Jaya Davida
Boltera, Richarda Lanhmana czy George’a P. Landowa wykazuje ogromne ro6znice wiasnie ze wzgledu na
role uzytkownika. Swobodne bladzenie odbiorcy pomiedzy rdéznymi weztami, marginalizowanie roli
autora na rzecz czytelnika-wspottworcy, brak jednej konkretnej drogi do celu poszukiwan nie pokrywa
si¢ z wyobrazeniami Otleta. Natomiast niewatpliwie wspolnym mianownikiem dla tych roéznych
koncepcji jest cheé stworzenia struktury wzajemnie powigzanych tekstow, odpowiadajacych prawdziwym
relacjom pomigdzy ideami oraz pokrywajacych si¢ ze sposobami funkcjonowania umystu cztowieka. M.
Goralska: Bibliologia wobec informatyzaciji..., s. 48. Por. takze D. P. Wallace: Knowledge management :
historical and cross-disciplinary themes. Westport 2007, s. 155.

193 por. Ch. van den Heuvel: Architecture of global knowledge : the Mundaneum and the World
Wide Web. ,,Destination Library” 2008, nr 15, s. 52.

19 por. W. Boyd Rayward: Visions of Xanadu..., s. 246-248

% H. Zargbska: op. cit., s. 92. Por. takze: Ch. van den Heuvel: Web 2.0 and the semantic web in
research from a historical perspective : the designs of Paul Otlet (1868-1944) for telecommunication and
machine readable documentation to organize research and society. ,,Knowledge Organization” 2009, vol.
36, nr 4, s. 214-226.

1% Por. M. A. Holt: A brief history of hypertext [online]. [Dostep: 3.11.2001]. Dostepny w
WWW: http://students.washington.edu/~canth/hypertext.html. Por. takze H. Zarebska op. cit., s. 91.
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Wsréd medioznawcow, teoretykow komunikacji i informatykow dominuje
poglad, ze jako pierwszy propozycj¢ hipertekstu przedstawit w 1945 roku Vannevar
Bush™’. Prace nad koncepcja rozpoczal jednak znacznie wezesniej, bo juz w latach 30.
XX wieku. Wtedy wysitki jego skupialy si¢ na usprawnianiu przechowywania
I wyszukiwania informacji. W tamtym czasie uwagg swoja kierowat w strong techniki
mikrofilmowe;j, ktéra woéwczas zdawata si¢ by¢ rewolucyjna. Pracujac w Massachusetts
Institute of Technology, stworzyt okoto 1937 roku prototyp urzadzenia szybkiego
wyboru, ktére moglo przeszukiwaé tasmy mikrofilmowe i na biezaco kopiowac
wybrane klatki, ktore nastgpnie mozna byto wydrukowaé. W 1933 roku, w czasopismie
»lechnology Review” wydawanym przez MIT, opublikowal artykul, w ktéorym opisat
szczegolna maszyng. Niewielkiej wielkosci urzadzenie, mieszczace si¢ na biurku, miato
zapewnia¢ dostep do tysigcy zgromadzonych w nim wolumindw. Po nacisnigciu Kilku
klawiszy przed oczami uzytkownika miala wyswietla¢ si¢ wybrana strona, zawierajaca
pertynentne dane. Kilka lat pdzniej projekt urzadzenia znacznie rozszerzyt i opisal
W kolejnym artykule, ktory jednak z powodu trwajacej wojny nie zostat opublikowany.
Udato si¢ tego dokona¢ dopiero w 1945 roku. W czasopismie ,,Atlantic Monthly”
ukazat si¢ artykut Vannevara Busha, pt. As we may think'®®. Ta publikacja przeszta do
historii jako pierwsza petna propozycja systemu hipertekstowego, w artykule tym
zawarl bowiem opis projektu, ktory nazwat Memex od angielskich stow memory
extender™®®,

Vannevar Bush zwracat uwagg, ze dostgp do informacji naukowej jest mocno
ograniczony. Dotarcie do relewantnych informacji wymaga duzego nakladu czasu,
a wspolczesna mu technologia pozwalata juz na zbudowanie odpowiednich urzadzen,

ktore proces ten znacznie by usprawnily. Urzadzenie, ktorego projekt tworzyl, miato

9 Por. A. M. Fairchild: Technological aspects of virtual organizations : enabling the intelligent
enterprise. Norwell 2004, s. 6; G. Kowalski: Information retrieval system : theory and implementation.
Norwell 1999, s. 91; J. Kurbalija: op. cit., s. 308; G. P. Landow: op. cit., s. 276; M. Levene: An
introduction to search engines and Web navigation. Wyd. 2. Hoboken 2010, s. 3; J. Nielsen: op. cit,, s.
33.; R. Rada: op. cit., s. 3; W. B. Rayward: Visions of Xanadu..., s. 65; A. Scharl: Evolutionary Web
development. Uxbridge 2000, s. 7; J. Sherry, C. Brown: History of the Internet: W: The Internet
encyclopedia. Pod red. H. Bidgoli. Hoboken 2004, s. 114; F. Thissen: Screen design manual :
communicating effectively through multimedia. Johnson City 2004, s. 27. Na ten fakt zwrdcita rowniez
uwage Wanda Pindlowa, stwierdzajac, ze ,,autorzy piszacy o hiper-tekscie i hiper-mediach wymieniaja
zgodnie Vannevara Busha i jego artykut As we may think, jako poczatek wielofunkcyjnego systemu
informacji”. W. Pindlowa: Nowa generacja systemow komunikacji : hiper-teksty, hiper i multi-media.
»Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Jagiellonskiego. Prace z Bibliotekoznawstwa i Informacji Naukowe;j”
1993,z 1,s. 121.

1% por, A. Kumar: op. cit., s. 197.

% por. G. Kowalski: op. cit., s. 91.
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pracowaé na nos$nikach mikrofilmowych. Planujac Memex, zwrécit uwage zar6wno na
jego wyglad zewngtrzny, jak i na jego cechy i funkcje. Memex w jego zatozeniu miat
wygladac¢ tak, jak biurko (fot 1). Na blacie miaty by¢ umieszczone specjalne ekrany, na
ktorych wyswietlatyby si¢ wybrane strony z informacjami, oraz klawiatura
Z przyciskami, za pomoca ktorych mozna byloby obstugiwa¢ Memexa. Urzadzenie
Memex miato kazdemu zapewnia¢ mozliwo$¢ przechowywania w nim wszelkich
dokumentow, nie tylko pisSmienniczych. Poruszanie si¢ po zasobach zgromadzonych
w Memexie mialy utatwia¢ indeksy zapewniajace skuteczna nawigacjg, specjalne
przyciski powrotu do strony glownej oraz skroty klawiaturowe przenoszace
uzytkownika do wybranych zasobdéw. Wreszcie kazdy powinien médc swobodnie
wstawia¢ notatki, a takze wprowadza¢ komentarze do kazdego zasobu, a nawet jego

fragmentu®®.

Fot. 1. Widok urzadzenia Memex — wizja artystyczna®®.

Memex miat wigc zapewnia¢ szybkie przegladanie mikrofilmow, wyszukiwanie,
opisywanie i przede wszystkim wigzanie relewantnych informacji odsytaczami. Miat
by¢ zatem czyms$ na ksztalt zminiaturyzowanej biblioteki. Poszczegolne Memexy miaty
by¢ taczone ze soba, a takze z centrum za pomoca laczy elektronicznych. Dodatkowo

w systemie bylaby mozliwos¢ tworzenia informacji (dodawania oraz generowania

2% por. V. Bush: As we may think. W: Perspectives on the computer revolution. Pod red. Z. W.
Pylyshyna, L. J. Bannona. Wyd. 2. Nortwood 1989, s. 57-58.

2 przedstawiony schemat pochodzi z artykutu Personal Memex, zamieszczonego na blogu ,,Eric
Blue’s Blog”. Personal Memex [online]. [Dostep: 27.03.2011]. Dostepny w WWW: http://eric-
blue.com/my-projects/personal-memex/.
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nowych na bazie juz istniejacych) zarowno tekstowych, jak i multimedialnych?®,
W wizji swojego systemu Vannevar Bush zwracal uwagg na fakt, ze ludzki umyst
funkcjonuje, kojarzac oraz taczac jedne fakty z drugimi, totez Memex mial by¢
wyposazony w funkcje pozwalajaca na utrwalanie $ciezek skojarzen (ang. associative

trails)?®®

. Bush nie byt jednak pierwsza osoba, ktora zauwazylta, ze ludzki umyst taczy
okreslone fakty i zdarzenia poprzez skojarzenia (asocjacje). Juz Platon i Arystoteles
glosili, ze umyst wiaze pewne fakty, a takze je przywotuje, m.in. dlatego ze sa one
podobne do siebie lub dlatego ze wiaza si¢ ze soba w jaki§ sposdb, np. poprzez
kontekst, w ktorym wspolnie wystgpuja. Oryginalno§¢ pomystu Vannevara Busha
polegala na tym, ze jako pierwszy zaproponowal wykorzystanie tej wiedzy przy
stworzeniu urzadzenia oraz systemu informacyjno-wyszukiwawczego®.  Ze
wskazanych powyzej powodow Memex, cho¢ opieral si¢ na wykorzystywaniu
mikrofilmoéw, ,mozna okre§li¢ mianem protoplasty dzisiejszych przegladarek
WWW72%,

Wsrod osob, ktore inspirowaty si¢ pomystem Vannevara Busha, znajduja sig
m.in. Theodor H. Nelson oraz Tim Berners Lee”®.

Theodor H. Nelson zafascynowany technologiami komputerowymi, po odbyciu
w 1960 roku kursu komputerowego, rozpoczat w 1961 roku prace teoretyczne nad
procesorem tekstu, ktory pozwalalby uzytkownikom dowolnie formatowac tekst.

W ciagu kolejnych lat rozwijat ten plrojekt207

. W 1965 roku wystgpujac na jednej
z konferencji przedstawit jego detale. Sformutowat réwniez postulat, by w przysztosci
komputery wykorzystywa¢ jako narzedzia pracy biurowej, takze przez prywatne osoby,
a nie tak jak dotychczas glownie przez os$rodki badawcze. W zwiazku z tym trzeba
stworzy¢ odpowiednie srodowisko do tej pracy. Zwracal uwagg, ze potrzebny jest taki
system, ktory bedzie bliski idei urzadzenia Memex. Kluczem byloby wigc stworzenie
oprogramowania, ktore pozwolitoby naukowcom, pisarzom i innym osobom nie tylko

edytowa¢ 1 modyfikowa¢ zawartos¢ poszczegdlnych plikéw, ale roéwniez znacznie

202 por, P, Gawrysiak: op. cit., s. 175-176.

203 por, V. Bush: op. cit., s. 57-58.

24 por. S. L. de Witt: Writing inventions : identities, technologies, pedagogies. Albany 2001, s.
112.

25 p_ Gawrysiak: op. cit., s. 174-175. Z kolei Piotr Celinski Memexa okresla jako ,projekt
nielinearnej organizacji informacji”. P. Celinski: op. cit., s. 97.

20 por, P, Gawrysiak: op. Cit., s. 173-174.

27 por, The Internet : a historical encyclopedia. Pod red. H. W. Poole’a, L. Lamberta, C.
Woodforda, C. J. P. Moschovitisa. Santa Barbara 2005, s. 186-188.
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rozszerzytoby mozliwos$ci pracy pisarskiej (tj. pisania), ktora do tej pory odbywata si¢
przy wykorzystaniu materiatdéw i przyborow pisarskich. Przyjat, ze praca, ktéra polega
na redagowaniu tekstow, a takze na odszukiwaniu tego, co si¢ zapisato lub zostato
zapisane przez innych, moglaby zosta¢ znacznie przyspieszona dzigki komputerom
z odpowiednim oprogramowaniem. System, ktorego stworzenie proponowal, miat si¢
charakteryzowaé takimi wlasciwo$ciami, jak np. uaktualniany na biezaco indeks
wszystkich zawartych w systemie informacji, nieograniczona mozliwos¢ dodawania
informacji, mozliwos¢ dodawania komentarzy i rozszerzania informacji pierwotnych,
gromadzone informacje powinny by¢ porzadkowane wedlug dowolnej liczby kategorii
itp. Poza tym kazdy plik lub informacja powinna by¢ potaczona z odpowiadajacymi jej
adnotacjami, dzigki czemu kazdy tworca moglby tatwo $ledzi¢, w jaki sposob jego idee,
postulaty, pomysty zostaly zmodyfikowane oraz w jaki sposdb wptynelty na prace
nastgpcow. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ edycji tresci, ktora stworzyl, oraz
sposobu jej uporzadkowania, tj. reorganizowania struktury pliku. Jedna z opcji systemu
powinna polega¢ na tym, ze zmiana w tresci tekstu pierwotnego miataby by¢ od razu
uwzgledniana w tekstach pochodnych, w ktorych cytuje si¢ ten zmieniany fragment.
Wykorzystanie tej opcji powinno by¢ jednak zalezne od woli uzytkownika. System
mogltby zatem zachowywac wszystkie wersje danej pracy. Na system miaty sktadac si¢
trzy elementy, tj. zawarto$¢; odpowiednia, tj. tatwa do reorganizowania i formatowania,
struktura plikow, ktora nazwat ELF (Evolutionary List File); jezyk plikow, ktory nazwat
PRIDE (Personalized Retrieval, Indexing, and Documentation Evolutionary), a ktory
miatby umozliwia¢ wszystkie postulowane funkcjonalnosci systemu. Dla
opracowywanej koncepcji systemu zaproponowat nazwe hipertekst. Pojecie to Theodor
H. Nelson rozumiat jako korpus informacji potaczonych ze soba w taki kompleksowy
sposob, ktéry nie jest mozliwy do prezentacji na materiale pisarskim. Moze bowiem
zawieraC streszczenia, adnotacje, przypisy, rozszerzenia, komentarze itp. Moze
dodatkowo rozrasta¢ si¢ w nieskonczono$¢, inkorporujac coraz wigcej $wiatowej
wiedzy, kulturowej spuscizny nie tylko literackiej, lecz rowniez wszelkiej innej, w tym
muzycznej i filmowej. W zatozeniu system ten, bogaty w rozne materiaty, miat
charakteryzowac si¢ struktura nielinearna, tj. wszelkie zgromadzone informacje miatyby
by¢ porzadkowane nielinearnie, zapewniajac tym samym dostep 1 mozliwo$¢ edycji czy

rozszerzenia dowolnego ich fragmentu. Warto doda¢, ze do opracowania swej koncepcji
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Nelson pomysty, jak sam stwierdzil, czerpal, m.in. z bibliotekoznawstwa
(wyszukiwanie informacji) oraz informatyki®®,

Warto zaznaczy¢, ze poczatkowo Nelson zainteresowany byt zwigkszeniem
dostgpnosci poprzez sie¢ komputerowa klasycznych tekstow literackich, dopiero
pozniej odkryt o wiele wigksze mozliwosci wykorzystywania hipertekstu®®. W 1967 r.
rozpoczal wspotprace z Uniwersytetem Browna, gdzie powstala pierwsza, bardzo prosta
implementacja idei hipertekstu, tj. HES (Hypertext Editing System). Przy tworzeniu
HES wykorzystano tekst powiesci Vladimira Nabokova Blady ogien, ktora jest
rodzajem literackiego hipertekstu. Pomyst nie spotkal si¢ wowczas z szerszym
zainteresowaniem i nie byt dalej rozwijany. Dalsze prace nad HES Nelson kontynuowat
samodzielnie. W jego zamierzeniu HES moglby zosta¢ wykorzystany przy tworzeniu
uniwersalnej biblioteki. Zatozyt bowiem, Ze stowa, zdania, akapity, a takze cate teksty
mozna w okre$lony sposob powiazaé i/lub polaczy¢é ze soba. Pod koniec lat 60.
zainicjowat projekt Xanadu, ktory mial by¢ systemem realizujacym wszystkie jego
wczesniejsze zamysly210.

W projekcie Xanadu przedstawiona zostata koncepcja docuverse, tj. koncepcja
stworzenia globalnego hipertekstowego dokumentu, wiazacego wszystkie dostgpne

211 \W rozumieniu Theodora H. Nelsona docuverse

informacje (obiekty informacyjne)
jest to ‘elektroniczna biblioteka sktadajaca si¢ z potaczonych ze soba dokumentéw’,
innymi stowy ‘globalny metadokument’**?, Fundamentalna reguta docuversu wyraza sig
tym, ze wszystkie dokumenty sa stale obecne w systemie. Wyjsciowym zalozeniem
tego projektu byto potaczenie wszystkiego, co zostato napisane. Dokumenty pierwotne
pozostawaly w takiej formie, jaka nadat im autor, cho¢ bylo tez mozliwe ich
rozszerzanie, komentowanie, adnotowanie itp., a wigc tworzenie dokumentow

pochodnych. Celem ostatecznym byto stworzenie czego$, co Nelson okreslit jako wielki

28 por, T. H. Nelson: A file structure for the complex, the changing, and the indeterminate. W:
The new media reader. Pod red. N. Wardripa-Fruina, N. Montforta. Cambridge 2003, s. 134-146.

29 por, B. Dicks, B. Mason, A. Coffey, P. Atkinson: Qualitative research and hypermedia :
ethnography for the digital age. London 2005, s. 48.

“©por The Internet : a..., s. 186-188.

11 por. A. Rea: The changing nature of writing : prose or code in the classroom. ,,Computers
and Composition” 1999, vol. 16, nr 3, s. 424. W bibliologii i informatologii terminy dokument, obiekt i
leksja traktuje sie jako bliskoznaczne. Por. J. Wozniak-Kasperek: Wiedza i jezyk w paradygmacie
sieciowym. Warszawa 2011, s. 67.

212 por. T. D. Guay: WEB publishing paradigms. [online]. [Dostep: 28.11.2010]. Dostepny w
WWW: http://www.faced.ufba.br/~edc708/biblioteca/interatividade/web%20paradigma/Paradigm.html.
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hipertekst (ang. grand hypertext)*

. Na pytanie, jak osiagna¢ cel pozostawienia
pierwotnych dokumentéw w postaci oryginalnej i jednoczesnie umozliwi¢ swobodne
taczenie ich cze$ci w nowe uklady, Nelson odpowiedzial, tworzac termin transkluzja
(ang. transclusion)®*. Transkluzja oznacza dostownie ‘przeniesienie i wlaczenie’®™.
W przypadku cytowania kopiuje si¢ fragment tekstu i inkorporuje w nowy tekst, co de
facto oznacza powielenie tego pierwszego (fragmentu) w nowym egzemplarzu.
Skopiowanie tekstu oznacza utrzymywanie zarowno fragmentu pochodzacego
z oryginatu, jak i fragmentu skopiowanego do nowego dokumentu. Chcac uniknaé
koniecznosci powielania informacji, czyli tworzenia dokumentéw wtornych, Nelson
zaproponowat transkluzje, tj. odwotanie si¢ w dokumencie docelowym (pochodnym) do
dokumentu zrédtowego (pierwotnego) i1 spowodowanie wyswietlenie fragmentu
pochodzacego z dokumentu zZrodtowego (pierwotnego) w dokumencie docelowym
(pochodnym)?*°. Na pierwszy rzut oka moze wydawac sig, ze i tak kopiuje sig okre§lony
fragment dokumentu pierwotnego i wkleja go do dokumentu pochodnego.
W rzeczywistosci jednak specjalne oprogramowanie miato jedynie zapewni¢ odwotanie
si¢ do okreslonego fragmentu dokumentu pierwotnego. Dodatkowo hipertacze z tym
fragmentem reagowatoby dynamicznie. Gdyby autor dokumentu pierwotnego nanidst
poprawke we fragmencie transkludowanym do dokumentu pochodnego, zmiana ta
zostalaby od razu uwidoczniona w dokumencie pochodnym?’.

Zasadnicza roznica w stosunku do innych koncepcji, zaktadajacych
udostepnienie §wiatowych zasobow informacyjnych poprzez odpowiednia sie¢, byla ta,
ze w systemie Xanadu chcac skorzysta¢ z jakiejkolwiek porcji informacji, stworzone;j
przez kogo$ innego, trzeba by bylo uisci¢ za nia odpowiednia oplatq218. Poza tym

system miat by¢ zaprojektowany tak, aby gromadzone dokumenty byly klasyfikowane

3 por. T. H. Nelson: Opening hypertext : a memoir. W: Literacy online : the promise (and
peril) of reading and writing with computers. Pod red. M. C. Tumana. Pittsburgh 1992, s. 54.

2% por, T. H. Nelson: op. cit., s. 54.

215 por. Wikipedia. Wolna encyklopedia. [online]. [Dostep: 3.12.2010]. Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Transkluzja.

218 por, 1bidem.

27 Jak to ujat Andreas Kitzmann, pod okresleniem hipertekst Theodor H. Nelson rozumiat
»rozgatezienie tekstu glownego”. Por. A. Kitzmann: op. cit., s. 14.

28 por. A. Calabrese, J. C. Burgelman: Communication, citizenship, and social policy :
rethinking the limits of the welfare state. Oxford 1999, s. 55.
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jako prywatne lub publiczne. Do tych pierwszych, co zrozumiate, dostgp bylby
ograniczony. Druga grupa miala by¢ dostepna swobodnie?™®.

Zalety docuverse zdaja si¢ by¢ liczne. Prawa autorskie bytyby chronione.
Cytowany fragment utrzymywaltby oryginalng posta¢, a takze spelniony pozostawaltby
postulat aktualno$ci informacji (tego fragmentu), poniewaz zawartos¢ kazdego
fragmentu zmieniataby sig, kiedy jego autor dokonatby poprawek. Mozliwe bytoby
tatwe sprawdzenie kontekstu, z ktorego pochodzi transkludowany fragment. Nowa
wersja dokumentu (nowe wydanie) bytaby transkluzja poprzedniego. W systemie
wystepowatyby wszystkie wersje dostgpne online, ktére mozna by poréwnaé. Wreszcie
istniatby tatwy sposob tworzenia nowego dokumentu, wyrazajacego nowe idee, na
fundamencie starych®”. Powstale w wyniku transkluzji odwolanie (powiazanie)
stuzytoby jako wzajemny odsytacz migdzy obydwoma dokumentami.

Na poczatku lat 70. nad projektem Xanadu wraz z Nelsonem pracowali takze
inni programisci i w 1972 roku zaprezentowali odpowiednie oprogramowanie. W tym
samym roku Nelson na jednej z konferencji oglosil, ze przewidywania Vannevara
Busha wreszcie si¢ urzeczywistniaja. Zdaniem Nelsona postulowany przez niego
sposéb publikowania informacji powinien sta¢ si¢ dominujacy w przysztosci??’. Pod
koniec lat 70. Xanadu rozwinigto jeszcze bardziej, tj. opracowano metode, ktora
pozwalata nadawaé¢ w prosty sposob kazdemu obiektowi (stowo, zdanie, akapit, tekst,
obraz, dzwigk itp.) indywidualny adres oraz taczy¢ z informacjami o autorze i dacie
powstania. Mimo zaangazowania w pozniejszym czasie przy pracach nad projektem
ogromnej liczby o0sdb oraz zainwestowania duzych sum pienigdzy, projektu nie udato
si¢ ukonczy¢. Na horyzoncie pojawit si¢ bowiem World Wide Web??,

Gdyby faktycznie wprowadzono w zycie taki system jak Xanadu, bytby on
zaiste rewolucyjny. Wszystkie oryginalne tresci figurowatyby w tym systemie. Zamiast
zastepowania tresci, co notabene czgsto zdarza si¢ w Webie, Nelson proponowat ich
(tresci) akumulacje. Gdyby kto$ chciat si¢ na nie powota¢, musiatby to uczyni¢ droga
transkluzji. Dzigki temu fatwo mozna by sprawdza¢, kto i gdzie powotuje si¢ na dany

fragment. Oryginalne teksty istniatyby tylko w oryginalnej, jednej kopii. Poniewaz

1% por, S. Gaggi: From text to hypertext : decentering, the subject in fiction, film, the visual arts,
and electronic media. Philadelphia 1998, s. 109.
229 por, T. H. Nelson: Opening hypertext : a..., s. 54-55.
2L por, The Internet : a..., s. 186-188.
222 por. Ibidem, s. 187-188.
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projektu nie zrealizowano, a jedynie obmyslono, to Xanadu w pewnym sensie stato si¢
planem, pomystem na to, jak zorganizowac sie¢ Swiatowa. W zamierzeniu Theodora H.
Nelsona w Xanadu miat zosta¢ zlokalizowany $wiatowy korpus tekstow 1 multimediow.
Z tego korpusu informacji uzytkownicy mieli swobodnie czerpa¢ to, co ich interesuje,
I na tej podstawie tworzy¢ nowe informacje‘223. Cel, jaki sobie postawil, to ,,stworzenie
technologii idealnego $rodowiska tekstowego — olbrzymiego cyfrowego repozytorium,
ktore miatoby magazynowaé, strukturalizowa¢ i udostgpniaé zasoby wszystkim
zainteresowanym za posrednictwem technologii cyfrowych. Zdeponowane w Xanadu
teksty wiazatyby si¢ ze soba wedle réznych kryteriow, tworzac przerézne tekstualne
sieci 1 sekwencje, bazujace zaré6wno na juz istniejacych w kulturze kluczach
interpretacyjnych, jak 1 na tworzonych przez kazdego z che¢tnych uzytkownikow.
Projekt Nelsona, cho¢ dotad nieukonczony, stal si¢ jednym z najbardziej inspirujacych
dla tworcow srodowiska hipertekstowego™?*,

Wizualizacja projektu Xanadu dostgpna jest w sieci, totez mozna przekonac sig,

jak wyobrazony zostal docuverse w zamierzeniu jego tworcy (fot. 2)%%,

223 por. J. D. Bolter: Writing space : computers, hypertext and the remediation of print. Wyd. 2.
Mahwah NJ 2009, s. 94.

224p_Celifski: op. cit., . 87.

22 Tekst na zamieszczonej fotografii (fot.2) nie jest dobrze widoczny. Jest to jednak niemozliwe
do zaprezentowania na kartce papieru, natomiast wida¢ wyraznie (zaznaczone kolorami) sposéb realizacji
transkluzji, czyli wlaczania w tekst dokumentu pochodnego (docelowego), fragmentow tekstow
pochodzacych z dokumentéw pierwotnych (Zzroédlowych). Aby obejrze¢ na komputerze wizualizacje
Xanadu nalezy ze strony projektu ,,Xanadu” (zrédto: http://www.xanadu.com/) pobraé¢ i zainstalowaé
oprogramowanie XanaduSpace(TM) 1.0. Nastegpnie nalezy uruchomi¢ zainstalowana aplikacje ,,Xanadu
Space”.
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Iiét 2. Widok prOJek’Eu »Xanadu”.

Prace Theodora H. Nelsona przyczynily si¢ do realizacji projektu Douglasa
Engelbarta, tj. NLS (oN-Line System)??®. System NLS zostal zaprezentowany przez
Engelbarta na jednej z konferencji komputerowych zorganizowanej w grudniu 1968

227

roku“*’. Przydatno$¢ NLS miata polega¢ m.in. na tym, ze za jego pomoca mozna byloby

tworzy¢ biblioteki cyfrowe oraz przechowywaé 1 pobiera¢ roézne dokumenty

elektroniczne®®

. NLS korzystat z okna na ekranie monitora, za posrednictwem systemu
mozna byto wprowadza¢ i edytowaé tekst podobnie, jak dzi§ czyni si¢ to za pomoca
edytora tekstu. Nastgpnie mozna bylo wprowadzony tekst zapisywaé¢ w postaci pliku.
Pliki z kolei mozna byto porzadkowa¢ w katalogach. Mozna tez bylo przenosi¢ pliki
pomigdzy katalogami. Tak wigc pliki i katalogi byly zorganizowane podobnie, jak
organizuje si¢ je dzi§ na dyskach komputerow. Za pomoca systemu NLS mozna bytoby
tworzy¢ biblioteki cyfrowe, w rozumieniu uporzadkowanych w katalogach plikow

tekstowych zawierajacych rozne tresci. Do plikow, a co za tym idzie, i do ich

226 por, G. P. Schneider, J. Evans: New perspectives on the Internet. Wyd. 7. Boston 2009, s.
331.
227 por, E. G. Swedin, D. L. Ferro: Computers : the life story of a technology. Baltimore 2005, s.
98.
228 por, K. Hafner, M. Lyon: The origins of the Internet : where wizards stay up late. New York
1998, s. 50-51.
56



zawartosci, dostgp zapewniony bytby za posrednictwem sieci komputerowe;.
W demonstracji brata udzial jeszcze jedna osoba, ktéra znajdowata si¢ kilkadziesiat
kilometréw od miejsca konferencji, tj. w Instytucie SRI. Z osoba ta Engelbart
komunikowat sie, edytujac tekst na ekranie monitora; podobnie czynita ta druga osoba.
NLS umozliwiatl pracg grupowa nad wspolna zawartoscia, co miato sprzyjac realizacji
jednego z kolejnych zamierzen systemu, tj. usprawnieniu pracy naukowej. Poza
przedstawieniem mozliwosci tworzenia dowolnej struktury dla gromadzonych
dokumentoéw, a takze ulatwienia komunikacji na odlegto$¢, Douglas Engelbart
zademonstrowal rowniez funkcjonowanie hipertaczy. W tworzonych dokumentach
mozna byto bowiem stosowac specjalne odsytacze (hipertacza) do innych dokumentow
lub ich fragmentow. Hipertacza uruchamiato si¢ poprzez naprowadzenie na nie kursora
kierowanego przez myszke 1 kliknigcie odpowiedniego przycisku. Doktadnie tak, jak

229

czyni sig to dzi$ podczas surfowania po zasobach WWW<". Warto doda¢, ze byta to

takze pierwsza publiczna prezentacja urzadzenia, ktore potem upowszechniono pod

230

nazwa myszka®”. NLS byt w rzeczywistosci pierwszym eksperymentalnym, ale

funkcjonujacym, systemem hipertekstowym, w ktorym dokumenty mozna bylo

grupowaé i faczy¢ ze soba za pomoca hipertaczy®

. NLS powstat pod auspicjami
ARPA. Zamierzeniem pomystodawcy bylo podzniejsze zaimplementowanie NLS do
wlasnie powstajacej sieci internetowej. System NLS mogt byé bowiem
wykorzystywany jako repozytorium wszelkich informacji, danych, metadanych itp. dla
potrzeb sieci ARPANET?2. Tak tez sie stalo. Pomysly Douglasa Engelbarta zostaty
wykorzystane przy projekcie World Wide Web?**.

WWW zainicjowano w 1989 roku przez CERN (The European Centre for
Nuclear Research)®®*. Jednym z pracownikéw CERN-u byt tworca WWW Tim Berners

Lee, ktory chcial, wykorzystujac technologie informacyjne, usprawni¢ wspotprace

29 por. D. Engelbart: The mother of all demons [online]. [Dostep: 28.03.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.youtube.com/watch?v=JflgzSoTMOs&feature=related.

20 por, E. G. Swedin, D. L. Ferro: op. cit., s. 98.

21 por, M. Levene: An introduction to..., s. 4.

22 por, K. Hafner, M. Lyon: op. cit., s. 50-51. Pdzniej system NLS funkcjonowal pod nazwa
AUGMENT. Mozliwo$ci systemu opisata Wanda Pindlowa. Por. W. Pindlowa: op. cit., s. 122.

2 por, K. A. Lambert: Fundamentals of python : from first programs through data structures.
Boston 2010, s. 22.

2% por, S. Greiffenstern: The influence of computers, the Internet and computer-mediated
communication on everyday english. Berlin 2010, s. 13.
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z kolegami“™. Poczatkowo WWW miata by¢ aplikacja pomocna w wyszukiwaniu

numerdéw telefonicznych®®. Pézniej przeznaczeniem powstajacego WWW miato byé
,poprawienie efektywnosci dostgpu do literatury z fizyki jqdrowej”237, a takze
utatwienie wymiany informacji pomiedzy fizykami pracujacymi w réznych instytucjach
naukowych na calym $wiecie. System okreslano rowniez jako pozwalajacy organizowac
i dystrybuowaé¢ wewnetrzne informacje krazace po CERN-ie. Zalazki projektu
przedstawione w 1989 roku nie spotkaty si¢ jednak z wigkszym zainteresowaniem.
Powodem byto m.in. to, ze system per se byl mato zwiazany z fizyka, ktéra zajmowat
sic CERN?®, Tim Berners Lee chcial bowiem stworzy¢ takie narzedzie, ktére
utatwialoby dostgp do informacji z wielu réznych komputerow. Chcial, aby
uzytkownicy mogli tworzy¢ odsytacze nie tylko do swoich dokumentow, ale rowniez do
dokumentéw tworzonych przez innych. Im wigcej uzytkownikéw mialoby dostep do
takiego systemu, tym wigcej powstaloby odestan i potaczen réznych dokumentow.
Wyszukiwanie pozadanych treSci zostatoby znacznie uproszczone, bowiem powstajace
dokumenty zawieratyby zbiory odsylaczy do dokumentéw o podobnej tresci®®. Jak
ocenil Tim Berners Lee, realizacja projektu WWW mogta juz wtedy si¢ uda¢, m.in.
dzicki temu, ze w Internecie, a takze w sieci wewngtrznej CERN, dostgpna byla
pokazna ilo$¢ informacji; odpowiednie technologie internetowe byty dostepne i mozna
bylo wykorzysta¢ je na wielu réznych systemach operacyjnych; wreszcie popularne
wowczas komputery osobiste NeXT mialy zapewnione wsparcie informatyczne, co
gwarantowato, ze beda mogly pracowa¢ w srodowisku WWW. Reasumujac, nie trzeba
bytlo wiele zmieniaé, aby zaimplementowaé¢ ustuge WWW do sieci internetowe;j.
Funkcjonujaca infrastruktura informacyjna oraz technologie informacyjne byty
W zupetosci WystarczajqceZ4O. W obliczu tych faktow Tim Berners Lee wraz ze
wspolpracownikami z CERN, realizujac wyjsciowe zatozenia, stworzyli Hyper Text
Transfer Protocol (HTTP), ktory ustandaryzowal komunikacj¢ na osi klient — serwer
oraz opracowali jezyk HTML (Hyper Text Markup Language), ktory pozwalal na

% Warto moze dodaé, ze rodzice T. Bernersa-Lee byli matematykami, ktorzy opracowywali
komputer Mark 1. Por. T. Berners-Lee: op. cit., s. 84.

2% por. 1. Tuomi: Networks of innovation : change and meaning in the age of the Internet.
Oxford 2002, s. 48.

21 D, Kolcio, J. Sobecki: Wykorzystanie WWW w  bibliotekach i osrodkach informacji
naukowo-technicznej. ,,Praktyka i Teoria Informacji Naukowej i Technicznej” 1995 nr 4, s. 8.

%8 por., The encyclopedia of new media. Pod red. Steve’a Jonesa. New York 2003, s. 25-26.

9 por. 1. Tuomi: op. cit., s. 48.

0 por, Ibidem, s. 48.
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taczenie linkami r6znych obiektow zgromadzonych takze na odlegtych komputerach®*,

Pierwotnie HTTP wykorzystywano do usprawnienia pracy pomigdzy komputerami
znajdujacymi si¢ w CERN, po6zniej jednak zostal wykorzystany na potrzeby WWW22,
Propozycja hipertekstu zostata zaaprobowana przez zarzad CERN i w potowie 1990
roku rozpoczgto prace nad jego wdrazaniem. Z koncem roku 1990 powstaty zalazki
World Wide Web oraz Nexus, czyli narzgdzie stluzace do edycji oraz do przegladania
zasobow WWW (pierwsza przegladarka dwczesnego Webu)243.

Pod koniec 1990 roku WWW juz funkcjonowato. Coraz wigksza grupa
naukowcow skupionych wokot CERN pracowala z tym systemem, bardzo go chwalac.
W potowie 1991 roku zaczgto promowa¢ WWW poza CERN—em. W czerwcu odbyta
si¢ konferencja poswigcona temu systemowi hipertekstowemu?®*. W 1991 roku projekt

WWW udostgpniono $wiatowej opinii publicznej245. Ten fakt, jak rowniez to, ze

1 Jego zadaniem, jak sam to wyrazil miato by¢ jedynie ,,0zenienie” hipertekstu z Internetem.

Por. T. Berners-Lee: op. cit., s. 6. Hipertekst istniat juz w postaci réznych projektow, programow, Internet
natomiast jako funkcjonujaca i popularna sie¢ komunikacyjna.

22 por, S, Greiffenstern: op. cit., s. 13.

3 por. M. Hofmann, L. R. Beaumont: Content networking : architecture, protocols, and
practice. San Francisco 2005, s. 4-5.

24 por, K. Kyker: Wading the World Wide Web : Internet activities for beginners. Englewood
1998, s. 3.

%45 por. W. Theobald, H. E. Dunsmore: Internet resources for leisure and tourism. Woburn 2001,
s. 59. Pod koniec lat 80. Internet zyskiwal coraz wigksza popularnosé takze w kregach pozaakademickich.
Osoby zwiazane z pracami przy sieciach komputerowych rozpoczgly wige nauczanie uzytkownikow
mozliwos$ci wykorzystywania zdobyczy oOwczesnego Internetu. Wtedy tez pojawita si¢ potrzeba
stworzenia nowego protokotu, ktory bylby tatwy w obstudze zwlaszcza dla oséb nie posiadajacych
specjalistycznej wiedzy informatycznej. W ten sposob powstal w 1991 roku Gopher, czyli protokoét
klient—serwer zaprojektowany w celu rozpowszechniania, wyszukiwania i pobierania informacji poprzez
Internet. Gopher byl bardziej przyjazny dla uzytkownika niz dzialajace juz wtedy protokoty telnet oraz
FTP. Por. P. Loshin: TCP/IP clearly explained. Wyd. 4. San Francisco 2003, s. 312. Bennett Falk tak
wyjasnia zasadg dziatania protokotu Gopher: ,,jezeli korzystasz z aplikacji sterowanej menu (takiej jak na
przyktad Gopher) w celu znalezienia informacji, to masz jakby przewodnika prowadzacego Cig za rgke
przez skomplikowany labirynt Internetu. Na kazdym etapie menu wyraznie pokazuje Ci, gdzie jestes i co
mozesz dalej zrobi¢. Wielu osobom metafora <<drzewa>> pozwala jasno zrozumie¢ systemy bazujace na
menu. Rozpoczynasz poszukiwanie od korzenia drzewa i poruszasz si¢ po kolejnych rozwidlajacych sie
galeziach, az dotrzesz do liscia, ktory zawiera interesujace Cig¢ dane. Jezeli dane te sa nickompletne albo
tez potrzebujesz dodatkowych danych, wracasz do korzenia i szukasz raz jeszcze w Kkolejnych menu
odpowiedzi na nowe pytania. W konwencjonalnym systemie menu kazde poszukiwanie prowadzi do
jakiego$ liscia, gdyz plik, do ktorego dotarte$, nie prowadzi juz do innych uzytecznych zasoboéw”. B.
Falk: Internet..., s. 177. Niedtugo po wdrozeniu Gophera zaczgto promowac¢ nowy sposob organizowania
informacji, tj. w miejsce ,,drzewa” zaproponowano ,,pajeczyng”’, ktora byta gwarantem wigkszej swobody
nawigacyjnej. Pajgeczyna zapewniata brak tzw. ,,martwych uliczek”, bowiem pliki i dokumenty mogty by¢
bogate w odno$niki prowadzace do innych zasobow. Por. Ibidem, s. 177. Gopher byl poprzednikiem
WWW, ktora jako pierwsza urzeczywistnita wizje pajeczyny. Od tego momentu, jak si¢ zdaje, odeszlo si¢
od dominujacego sposobu porzadkowania informacji cyfrowych w postaci drzewa, tj. uporzadkowanej,
rozgatezionej struktury hierarchicznej i przeszto si¢ na wprowadzony wraz z WWW, przyjety
entuzjastycznie inny rodzaj porzadkowania informacji cyfrowych. WWW okresla si¢ jednoczesnie jako
pajeczyne i labirynt. Por. U. Eco: Szaleristwo katalogowania. Poznan 2009, s. 360. Metafora pajeczyny
wskazuje, ze ma si¢ do czynienia ze struktura przypominajaca ksztaltem wtasnie pajeczyng. W pajeczynie
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stworzono przegladarki kompatybilne z innymi systemami operacyjnymi niz te
stosowane w komputerach NeXT, spowodowatl znaczne przy$pieszenie rozrostu sieci
internetowej?*®. Od marca 1991 roku Berners-Lee zaczat rozpowszechnianie WWW na
wlasna reke, tj. najpierw wybranej grupie pracownikow w CERN, nastgpnie osobom
poza placowka. Waznym momentem bylo zaprezentowanie WWW Paulowi Kunzowi,
pracownikowi Stanford Linear Accelerator (SLAC) z Palo Alto, ktory po powrocie do
macierzystego osrodka przedstawil Web bibliotekarce Louise Addis. Dostrzegajac
potencjat WWW, zaczeta ona implementowa¢ W3 na potrzeby tamtejszej biblioteki.
Web wydawat si¢ by¢ odpowiedni do zaprezentowania fizykom z calego $wiata
katalogu zbiorow o$rodka naukowego SLAC online. Za jej namowa postawiono
w SLAC pierwszy serwer Webowy poza Europa®*’.

Poczatkowo do obstugi WWW wymagana byta wiedza techniczna z zakresu
komputeréw i budowy sieci, co znacznie utrudniato korzystanie. Dopiero stworzenie w
1993 roku przez Marca Andreesona przegladarki Mosaic (prekursor przegladarki
Netscape) przyczynito si¢ do upowszechnienia Webu. Przegladarka byta darmowa,
a dodatkowo jej obsluga nie wymagata specjalistycznej wiedzy =z zakresu
informatyki®*®. 30 kwietnia 1993 r. CERN wydat oficjalne o$wiadczenie, w ktérym
stwierdzil, ze pozwala wszystkim swobodnie wykorzystywaé¢ stworzone w CERN
protokoly webowe bez zadnych optat. Przypiecz¢towato to ostatecznie coraz szersze i
bardziej swobodne wykorzystywanie WWW na catym $wiecie?®.

Fundamentem W3 jest hipertekst*®. Badacze komunikacji réznie postrzegaja

hipertekst, tj. uwazaja, ze jest sposobem uporzadkowania informacji®®*; jest ,,gtéwna

okreslone punkty polaczone sa ze soba za pomoca nici. Tworcy metafory uznali zapewne, ze podobnie w
srodowisku WWW pewne obiekty (wezly) potaczone sa za pomoca hipertaczy. W rezultacie, cho¢ nie
sposob tego zaobserwowac surfujac po zasobach WWW, powstaje swoista pajeczyna obiektow oraz ich
wzajemnych potaczen. Pajeczyna gwarantuje takze swobodne ,,poruszanie si¢” w dowolnym kierunku,
bowiem nie posiada budowy rozgaleziajacej sig. Jeszcze dobitniej ,,poruszanie si¢” ujmuje metafora
labiryntu. Nie zawsze daje si¢ dotrze¢ do tego, czego si¢ szuka. Stad zapewne stwierdzenie, iz WWW jest
jak labirynt.

%8 por, The encyclopedia of ..., s. 26.

27 por. T. Berners-Lee: op. cit., s. 45-46.

8 por. A. Inglis, P. Ling, V. Joosten: Delivering digitally : managing the transition to the
knowledge media. Wyd. 2. London 2002, s. 4.

9 por, T. Berners-Lee: op. cit., s. 74.

20 Mozna przyja¢, ze W3 zawdziecza popularnoé¢ wiasnie strukturze hipertekstowej, przez co
zasadne jest stawianie znaku réwnosci pomigedzy World Wide Web a hipertekstem. Popularnos¢ WWW
spowodowala rowniez, ze zaczeto okreslac Web jako Internet, cho¢ nie sa to synonimy identyfikujace ten
sam obiekt. Internet jest siecia taczy przewodowych i bezprzewodowych zapewniajacych komunikacje
pomigdzy roéznymi urzadzeniami. WWW z kolei jest jedna z ustug sieci internetowej, jednym ze
sposoboéw, w jaki mozna wykorzystywacé te sie¢. Jak sie¢ zdaje, WWW jest w Internecie ustuga
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zasada organizacji sieci WWW2%2, jest narzedziem shuzacym do zarzadzani
informacjami®®®; jest interfejsem®*; jest nowym rodzajem tekstu?®®; jest nosnikiem
informacji (medium), ktéry za pomoca hipertaczy wiaze informacje werbalne
i niewerbalne®®; jest nowym bytem komunikacyjnym®’. Piotr Celinski, nawiazujac do
koncepcji docuverse, stwierdza, ze mozna hipertekst ,,za Theodorem Nelsonem —
okresli¢ rowniez mianem globalnego docuverse (od gry angielskich stoéw — document
i universe), czyli technologicznego uniwersum powiazanych ze soba elektronicznych
dokumentow, cyfrowego metadokumentu”?*®

WWW  przetamuje konwencje 1 zarazem barier¢ linearnosci, ale nie
sekwencyjnosci, co bywa mylone. Linearnos¢ denotuje uktad nastepczy w plaszczyznie,

259 . . .
. Ulozenie elementéw w planie

podczas gdy sekwencyjno$¢ nastgpstwo w czasie
(ptaszczyznie) moze by¢ liniowe lub nieliniowe, ale recepcja tresci nastepuje zawsze
sekwencyjnie, tj. co§ wystgpuje po czyms i przed czyms. Odbior informacji dokonuje
si¢ w kolejnosci, tj. sekwencyjnie, ewentualnie wielosekwencyjnie — symultanicznie®®.
Dokument hipertekstowy sktada si¢ z weztow pomiedzy ktorymi uzytkownik
moze przemieszcza¢ si¢ po sieci, za posrednictwem hipertaczy. Inaczej mowiac
w srodowisku dokumentéw hipertekstowych uzytkownik przemieszcza sig¢ poprzez
wybieranie okreslonych hipertaczy®®. Punkty, ktére wiaze hiperlacze nazywa sie
weztami (ang. node). Wezel, od ktorego si¢ odsyta, nazywa si¢ wezlem kotwicq (ang.
anchor node). Z kolei wezet, do ktorego si¢ prowadzi nazywa si¢ wezlem docelowym
(ang. destination node). Srodowisko hipertekstu jest siecia sktadajaca si¢ z weztow
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(kotwic i docelowych) polaczonych ze soba hiperlaczami®®>. Wezlem moze byé

dowolny obiekt, tj. litera, wyraz, zdanie, akapit tekstu, caty tekst, dokument, znak

najpopularniejsza, na co zwrécili uwage Gilles i Cailliau. Por. J. Gilles, R. Cailliau: How the Web was
born. New York 2000, s. 48.

51 por, U. Eco: W poszukiwaniu jezyka. .., s. 272.

%2 M. Maciejewski: Gatunki hipertekstowe w perspektywie tekstologicznej. Analiza na
przykladzie internetowych prezentacji przedsiebiorstw. Poznan 2009, s. 16.

23 por. J. Kurbalija: op. cit., s. 309.

24 por. P. Celinski: op. cit., s. 158.

%5 por, M. Maciejewski: op. cit., s. 15.

%6 G, p. Landow: op. cit., s. 3.

%7 por, J. Wojciechowski: Biblioteka w komunikacii..., s. 30.

28 p_Celinski: op. cit., .5 155.

9 por. J. Wojciechowski: op. cit., s. 33.

2% Ihidem.

%! por, G. Kowalski: op. cit., s. 90.

%2 por. J. Nielsen: op. cit., s. 3-4; C. McKnight, A. Dillon, J. Richardson: Hypertext in context.
Cambridge 1993, s. 2.
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interpunkcyjny, symbol, a takze obiekt multimedialny. Z terminem hipertekst wiaze si¢
termin hipermedia, ktory stworzyt réwniez Theodor H. Nelson®*. W wypadku
hipermediow co najmniej jeden wezet ma charakter inny niz bycie tekstem jakiego$
jezyka; inaczej] mowiac, jest weztem zawierajacym przekaz audialny, wizualny lub

audiowizualny®®*

. W planie wyrazania hipertekst taczy okreslone wezty, podczas gdy
w planie tre$ci hipertekst taczy leksje. W ten sposob powstaje sie¢ jednostek
powiazanych ze soba semantycznie i informacyjnie.

Hipertekst definiuje si¢ jako ,nielinearny sposéb wyswietlania zbioru
dokumentdw, ktérego istota sa zautomatyzowane odwotania noszace nazwe¢ hipertaczy.
Wybranie hipertacza (np. kliknigcie za pomoca myszy) przywotuje inny dokument,
lokalny lub pochodzacy z dowolnego innego miejsca, jak np. dokumenty z innego
serwera w Internecie. Dany dokument jest nazywany leksja lub tekstonem, czyli
najmniejszym fragmentem hipertekstu — niezaleznym od innych i powiazanym z innymi
za pomoca hipertaczy. Najpowszechniej znanym przyktadem hipertekstu jest system
World Wide Web?®®. Nalezy jednak pamictaé, ze wezlem oraz leksja moze byé caty
dokument, zbiér dokumentdéw, ale réwniez tylko np. zdanie w danym dokumencie.
Hipertekst taczy bezposrednio wezly oraz leksje, a posrednio takze dokumenty,
w ktorych znajduja si¢ owe wezty i leksje. Hiperlacze ustanawia potaczenie pomigdzy
leksjami pozostajacymi ze soba w zwiazku asocjacyjnym. Potencjalnie, w $rodowisku
hipertekstowym W3, mozna potaczy¢ kazdy wezel z innym za pomoca hiperlacza.
Hipertacza tworzone sa przez uzytkownikéw, ktorzy okreslaja, ktore wezty polaczy¢ ze
soba. Innymi stowy wybieraja wezty, ktére ich zdaniem powinny zosta¢ ze soba
powiazane.

Charakteryzujac funkcjonujacy w WWW hipertekst, przewaznie kontrastuje si¢
go z tradycyjnym tekstem, ktory niezaleznie od sposobu utrwalenia (kartka papieru, plik
komputerowy) jest linearny (istnieje linearny i jednoczes$nie okreslony kulturowo

kierunek odczytywania takiego tekstu). Podczas gdy hipertekst jest nielinearny®®®. Nie

%3 por. J. Guidon, S. Pierre: Hypertext and hypermedia for the production and utilization of
interactive and distributed documents. ,,Telematics and Informatics” 1995, vol. 12, nr 2, s. 111.

%% por. A. Johnson: The Internet and World Wide Web explained. ,,Journal of Audiovisual Media
in Medicine” 1995, vol. 18, nr. 3, s. 110.

%> Helionica. Sieciowa encyklopedia informatyki [online]. [Dostep 1.12.2010]. Dostepny w
WWW: http://encyklopedia.helion.pl/index.php/Hipertekst.

¢ por, C. McKnight, A. Dillon, J. Richardson: op. cit., s. 15.
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ma jednego $cisle okreslonego porzadku, w ktorym tekst ten nalezatoby odczytywac?®’,
Zobrazowano to na wykresie (rys. 1). Rozpoczynajac czytanie od pierwszego
dokumentu po lewej stronie mozna za pomoca hipertacza przemiesci¢ si¢ do innego,
wybranego dokumentu, z ktérego znowu mozna przeskoczy¢ do kolejnego itd.
W praktyce istnieje jeszcze mozliwos¢ powrotow do dokumentdw wczesniej czytanych
1 wybieranie kolejnych hipertaczy, wczesniej niewybranych. Teoretycznie taka
wirtualna podréz moze by¢ prowadzona w nieskonczonos$¢. Hipertekst tamie wigc
granic¢ dokumentu i daje mozliwo$¢ polaczenia wszystkich dokumentéw ze soba
w jeden wielki metadokument (sie¢ dokumentéw). Na hipertekst mozna wigc spojrzec
jako na strukturg pozwalajaca taczy¢é teksty w globalng, interaktywna sie¢
dyskursywnafGS. Wida¢ w tym nawiazanie do zamystu Otleta, ktory chciat wydobywac
tresci z dokumentéw i taczy¢ je relacjami, tak by dokumenty funkcjonowaty

W powiazaniu z innymi dokumentami.?®®.

/¢T el

=
) >
1

Rys. 1. Architektura hipertekstu [Opracowanie wtasne].

Wsrod wielu zalet hipertekstu mozna rowniez wskaza¢ m.in. fatwo$¢ sledzenia
odestan taczacych wezly; tatwos¢ tworzenia nowych hipertaczy; mozliwosé

adnotowania i anotowania®”® obiektow informacyjnych; latwosé porzadkowania

%7 por . G. Kowalski: op. cit., s. 90; J. Nielsen: op. cit., s. 2.

%8 por. M. Sharples: How we write : writing as a creative design. Wyd. 2. New York 2003, s.
187.

289 por, W. Boyd Rayward: Visions of Xanadu..., s. 247.

219 Adnotowanie to ‘proces tworzenia adnotacji’. Stownik encyklopedyczny informacji, jezykoéw i
systemow informacyjno-wyszukiwawczych. Oprac. B. Bojar. Warszawa 2002, s. 16. Adnotacja natomiast
to ‘metainformacja o tresci i/lub cechach formalnych dokumentéw najczesciej bedaca tekstem w jezyku
naturalnym, towarzyszaca opisowi bibliograficznemu lub bezposrednio dokumentowi’. Stownik
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I wyszukiwania informacji; mozliwo§¢ wspotpracy wielu osob nad jedna trescia itp.
Wsrod wad dwie wydaja si¢ najistotniejsze. Pierwsza jest mozliwos¢ ,,fizycznego”
zagubienia si¢ w plataninie hiperlaczy. Druga natomiast jest mozliwo$¢ zgubienia
sledzonego watku na poziomie kognitywnym, z powodu przemieszczania si¢ po

" Innymi stowy, uzytkownik moze

skomplikowanej, zfozonej pajeczynie weztow®
zabladzi¢ zardwno na poziomie weztow, jak i na poziomie leks;ji.

Nalezy pamigta¢, ze linearny komunikat pisemny zremediowany do postaci
elektronicznej dalej pozostaje komunikatem linearnym. Zmienia si¢ jedynie sposob
utrwalenia. Komunikat ten moze sta¢ si¢ hipertekstowy, poniewaz w Srodowisku
hipertekstowym WWW istnieje mozliwo$¢ stworzenia hiperlacza prowadzacego do lub
od tego komunikatu. W WWW funkcjonuja wigc dokumenty linearne i hipertekstowe.
Jednak nawet dokumenty hipertekstowe, ktore zawieraja wezlty, na poziomie kodu
alfabetycznego zarejestrowane sa linearnie. Z kolei akwizycja tresci zawartych
w dokumentach, zaréwno tradycyjnych, jak i hipertekstowych, nie musi odbywac si¢
liniowo (cho¢ zawsze odbywa si¢ sekwencyjnie). Odbiorca przeciez czgsto wraca do
wczesniejszych treSci, sprawdza przypisy, odszukuje definicje termindéw uzytych
w tekscie itp.?”? Dopiero na poziomie leksji (obiektow informacyjnych) hipertekst jest
nielinearny, bowiem nakazuje przemieszczanie si¢ od jednego obiektu do innego.
HTML zostat tak skonstruowany, aby modc urzeczywistni¢ ideg¢ nielinearno$ci
hipertekstu?”®. Tworzone w oparciu o ten jezyk dokumenty hipertekstowe zawieraja
hiperlacza prowadzace internaut¢ w zupeklnie inne miejsca sieci lub do innych
dokumentow.

Dokument hipertekstowy zawiera wezty i leksje. Jest linearny i sekwencyjny
(uzytkownik moze, cho¢ nie musi, uaktywnia¢ te wezly oraz moze, jesli chce,
przemieszcza¢ si¢ pomigdzy leksjami, do ktorych odsytaja ustanowione hipertacza).
Dokument hipertekstowy jest zatem bardzo podobny do dokumentu tradycyjnego.
Hipertekst z kolei jest siecia sktadajaca si¢ z weztow i leksji, ktore taczone sa z innymi

wezlami 1 leksjami za pomoca hipertaczy. Hipertekst jest per se nielinearny

encyklopedyczny jezykow..., s. 15. Z kolei anotowanie polega na ,,uzupelianiu opisu, lub samych
dokumentéw roéznego rodzaju rzeczowymi komentarzami, uwagami, wyjasnieniami, recenzjami
tworzonymi przez samych uzytkownikow”. J. Pacek: Bibliografia w zmieniajacym sie Srodowisku
informacyjnym. Warszawa 2010, s. 199.

™ por, J. Conklin: Hypertext : an introduction and survey. ,,Computer” 1987, vol. 20, nr 9, s.
17-41.

22 por, J. Wojciechowski: Biblioteka w komunikacji..., s. 32.

2% por. T. Berners-Lee: op. cit., s. 37-41.
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I sekwencyjny. Poniewaz jest siecia wiazaca rozmaite obiekty, znajdujace si¢ w roznych
miejscach, totez poruszanie si¢ droga hipertekstowa jest nielinearne (,,skacze” sig
Z jednego obiektu do innego). Popularnos¢ i sita hipertekstu tkwi wiasnie w tym, ze
hipertekst jest nielinearny i sekwencyjny. , Kazdy przekaz i kazdy odbiér zawsze jest
sekwencyjny — zawsze co$ pojawia si¢ po czym$ i przed czym$”?’*. Cztowick poznaje
Swiat w sposob ciagly (sekwencyjny) i jednocze$nie nielinearny (do$wiadczajac
swobodnie réznych obiektow, odczytujac wybrane znaki, wybierajac przedmioty uwagi,
skupiajac si¢ na dowolnych sprawach). Do tego jeszcze ludzkie poznanie jest
wielosensoryczne. Srodowisko hipertekstowe (hipermedialne) Webu, dostarczajac

informacji multimedialnych, zdaje sie tej wielosensorycznosci sprzyja¢®’™.

* * *

Daje si¢ zauwazy¢, ze efekt koncowy, tj. World Wide Web, powstawat
w wyniku dlugotrwatej ewolucji, podczas ktorej przenikaly si¢ i wplywaly na siebie
rézne pomysty wizjonerow wywodzacych si¢ z rozmaitych srodowisk?’®. Dopiero na
gruncie wczesniejszych projektow i koncepcji mozliwe byto zbudowanie powszechnie
dostepnej 1 przyjaznej uzytkownikowi hipertekstowej przestrzeni informacyjnej
i komunikacyjnej, tj. W3. Do zaistnienia WWW potrzebne zatem byly komputery,

odpowiednie $rodowisko sieciowe oraz koncepcja systemu hipertekstowego?’”.

2% 3. Wojciechowski: Biblioteka w komunikaciji..., s. 33.

%™ Wraz z pojawieniem si¢ hipermediow zaczeto sygnalizowaé pewien problem. Otz struktura
srodowiska hipertekstowego miata sprzyja¢ rozmywaniu si¢ pojecia autorstwa. Por. G. P. Landow: op.
cit., s. 140. Skoro uzytkownik dostal mozliwo$¢ wybierania sekwencyjnej kolejnosci recypowanych
tresci, to tak, jakby stawal si¢ po czegSci autorem. Autor bowiem nadaje sens utworowi m.in. Poprzez
wskazanie kolejnoséci, w jakiej nalezy odczytywac tresci. Odtad uzytkownika zaczeto postrzegaé jako
odpowiadajacego za wspotksztaltowanie sensu, czyli za wspotautora. Tym samym granica terminu autor
stata si¢ nieostra. Jednakze, jak zauwaza Jacek Wojciechowski, ,,w kazdym procesie odbioru komunikatu
zachodzi jaka§ aktywno$¢ odbiorcza, dokonuje si¢ jaka$ interpretacja, a zatem ma miejsce
wspotksztattowanie przejmowanych tresci. Nic nie wskazuje, zeby w komunikacji elektronicznej dziato
si¢ to intensywniej. Jezeli wigc w zwiazku z niag moéwi si¢ — z duza zreszta doza metaforyzacji — O
czastkowym wspolautorstwie odbiorczym komunikowanego sensu, to przeciez takie lub podobne
<<wspotautorstwo>> od dawna ma miejsce w odbiorze literatury i sztuki. Tym samym przesadzone sa
réwniez opinie, ze w procesach komunikacji elektronicznej autor i odbiorca funkcjonuja na rownych
prawach i Ze nie ma tam odtwarzania nadawczych intencji”. J. Wojciechowski: Biblioteka w
komunikacji..., s. 34-35. Ostatecznie mozna przyjac, ze to przede wszystkim autor odpowiada za ogolny
sens swojego dziela, a zatem obawy wskazane w przypisie powyzej zdaja sie by¢ niezasadne.

"% por. J. Sherry, C. Brown: op. cit., s. 114

2" Na ten fakt zwracali uwage James Gilles i Robert Cailliau. Por. J. Gilles, R. Cailliau: op. cit.,
S. 2-47.
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Jednakze stworzony na potrzeby Webu hipertekst posiada wady. Kluczowa
zdaje si¢ by¢ mozliwos¢ zmieniania, funkcjonujacej pod okreslonym adresem URL,
zawartosci. Dana leksja moze bowiem zosta¢ zmodyfikowana, zastapiona inna leksja,
przeniesiona w inne ,,miejsce”. Z naukowego punktu widzenia, zasada transkluzji
Nelsona, bylaby warto§ciowsza od rozwiazania zastosowanego w WWW. Transkluzja
umozliwialaby funkcjonowanie réwnocze$nie wszystkich oryginalnych tresci oraz ich
modyfikacji, a nie zastgpowanie ich innymi, co czesto zdarza si¢ w przypadku Webu.
W tym kontek$cie pojawia si¢ problem archiwizowania Webu. Charakter hipertekstu
w WWW sprawia, iz tresci tam umieszczane sa ulotne.

Niezaleznie od tego, istotna zaleta hipertekstu World Wide Web, jest to, ze na
poziomie fizycznym pozwala on taczy¢ wezly 1 jednocze$nie na poziomie
semantycznym leksje. Powstaje w ten sposob sie¢ powiazanych ze sobg obiektow, ktore

tacznie na poziomie znaczeniowym tworza tekst scalony z rozmaitych leksji.
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2. Komunikacja sieciowa i komunikacja bibliologiczna

Badacze analizujacy dzieje komunikacji swoje dociekania rozpoczynaja od
wskazania pierwszych hominidow, czyli komunikujacych si¢ praprzodkéw cztowieka

wspolczesnego, np. homo habilis i homo erectus®’®

. Wsrdd nich wymienia si¢ rowniez
homo rudolfensis oraz homo ergaster?”. Jak stwierdza archeolog i historyk kultury
Martin Kuckenburg ,,mowa jest tak stara jak sam czlowiek i stanowi jego nieodtaczna
ceche™®®. Moze to oznaczaé, ze mowa w pierwotnej formie mogla pojawié si¢ juz
nawet dwa miliony lat temu®®. Mowa (jezyk) jest przede wszystkim $rodkiem
komunikowania®®, ktére z kolei zdaje sie by¢ jedna z podstaw cywilizacji’®®. Dzigki
rozwojowi zdolno$ci tworzenia, przechowywania 1 rozpowszechniania informacji
humanoidy mogty przeby¢ ewolucje do formy homo sapiens. Cecha szczegdlng homo
sapiens jest migdzy innymi to, ze ludzie potrafia swe osiagnigcia cywilizacyjne
przekazywa¢ z pokolenia na pokolenie?®®. Proces ten nazywany jest transmisjq
kulturowg™. W jej ramach czltowiek uczy si¢ szeroko pojegtej kultury (jezyk <<mowa,
Czytanie i pisanie>>, zachowania, obsluga narzedzi itp.) od innych jednostek swojej
grupy. Z racji tego, ze transmisja kulturowa jest czym$ wyjatkowym, okresla si¢ ja
mianem kumulatywnej ewolucji kulturowej. Pod tym pojgciem rozumie sig, ze cztowiek
raz nauczywszy sig¢ postugiwania sig, np. danym narzedziem czy $rodkiem komunikacji,
droga inwencji tworczej rozwija je, modyfikuje, tworzy co$ nowego, doskonalszego

podazajac zawsze progresywnie. W przypadku kumulatywnej ewolucji kulturowe;j

28 por. T. Goban-Klas: Media i komunikowanie masowe : teorie i analizy prasy, radia, telewizji
i Internetu. Warszawa 2004, s. 14-15.

219 por, M. Kuckenburg: Pierwsze stowo : narodziny mowy i pisma. Warszawa 2006, s. 53-55.

?% |bidem, s. 91.

21 por. Ibidem, s. 54-91.

82 por, J. Aitchison: Ziarna mowy : poczqtki i rozwdj jezyka. Warszawa 2002, s. 30-42.

%83 Dobitnie wyrazila to Bogustawa Dobek-Ostrowska piszac, ze ,.komunikowanie jest jednym z
najstarszych procesow spotecznych. Towarzyszy ono czlowiekowi od momentu, kiedy istoty ludzkie
zaczely zy¢ w grupach i organizowac pierwsze struktury. Dzi$ nie mozna wyobrazi¢ sobie nowoczesnych
spoteczenstw, ktorych cztonkowie nie porozumiewaja si¢ ze soba. Wielu badaczy zgodnie przyznaje, ze
Spoteczenstwa nie tylko istnieja dzigki przekazywaniu informacji i komunikowaniu, ale ze ich istnienie
polega na procesach przekazu i komunikacji. Oznacza to, iz procesy te stanowia fundament
spoteczenstwa, bez ktorych nie mogloby ono funkcjonowaé, trwa¢ i dokonywac transmisji dziedzictwa
kulturowego z pokolenia na pokolenie”. B. Dobek-Ostrowska: Podstawy komunikowania spotecznego.
Wroctaw 2004, s. 7. Powstanie i rozwdj cywilizacji nierozerwalnie wiaze si¢ z wyksztalceniem si¢ mowy.
Por. M. Kuckenburg: op. cit., s. 74.

84 por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 15.

% por, M. Tomasello: op. cit., s. 23.

67



dziata bowiem tzw. efekt zapadki, ktory nie pozwala ,,cofnaé si¢” i na przyklad po
plycie DVD stworzy¢ ptyte winylowa”®.

Na przestrzeni wiekow ludzie wytworzyli r6zne srodki komunikowania. Tomasz
Goban-Klas dokonat strukturyzacji historii cywilizacji, w ktorej za kryterium przyjat
dominacj¢ w danym okresie okreslonych instrumentéw komunikacji. Pierwsza ze
wskazanych przez niego epok (er) byta ,,era znakow i sygnatow”, ktora rozpoczeta sig
wraz z pojawieniem si¢ protoludzi (prehumanoidéw). Komunikacja protoludzi byta
podobna do komunikacji wyzszych ssakéw. Wazna role odgrywal w niej instynkt
| genetycznie nabyte umiejgtnosci. W okresie tym ludzie postugiwali sig¢ wigc
gestykularna komunikacja wizualna oraz komunikacja dzwickowa. Wazna role
odgrywaty tez zapachy. Druga z er byla ,,era mowy i jezyka”, ktora zaistniata wtedy,
kiedy cztowiek zaczat wytwarza¢ artykutowane dzwigki. Odtad mozliwe stato sig
przekazywanie informacji dotyczacych zdarzen odleglych w czasie i przestrzeni od
czasu i miejsca komunikacji. Kolejnymi erami byty ,era pisma”, w ktorej m.in.
pojawita si¢ mozliwos¢ przechowywania informacji; ,.era druku i komunikowania
masowego” zwiastujaca narodziny medidéw masowych; ,era telekomunikacji
I informatyzacji”, ktora rozpoczela si¢ wraz z wynalazkiem telegrafu; ,,era komputera”,
w okresie ktorej, wraz z rozpowszechnieniem komputerow osobistych i popularyzacja

287 Pprzedstawiona przez Gobana-Klasa

Internetu, wytonita si¢ ,.era telekomputera
klasyfikacja epok historycznych w zaleznosci od uzywanych §rodkéw komunikowania,
charakteryzujacych kultur¢ homo sapiens, koresponduje z koncepcja kumulatywnej
teorii kulturowej?®®. Latwo mozna si¢ zorientowaé, ze kazda kolejna era stanowiaca
kolejne stadium rozwoju ludzkiego komunikowania mogta powsta¢ na fundamencie
poprzedniej i zarazem byta jej nastepna faza rozwoju.

Z tego pobieznego rysu wida¢ wyraznie, ze od samego poczatku procesom
rozwojowym homo sapiens towarzyszyta komunikacja, ktora odbywata si¢ przy udziale
réznych srodkow komunikowania. W rozdziale zostanie przyblizona zatem istota

komunikacji, przede wszystkim komunikacji sieciowej ze wzgledu na przedmiot i tezy

%6 Opis rozwoju ludzi na poziomie filogenetycznym, ontogenetycznym i historycznym,
przedstawiony przez Michaela Tomasello pozwala zrozumie¢, jak wielka rolg w zyciu ludzi odgrywaja
inni ludzie, a w szczegdlnosci kontakty interpersonalne migdzy nimi oraz jak wazne (w sensie:
determinujace) dla ludzi jest dorastanie w danym momencie historycznym i wsréd konkretnych
wynalazkéw Kulturowych. Por. M. Tomasello: op. cit., s. 7-21.

7 por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 16-17.

288 por. Ibidem, s. 15.
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rozprawy, a takze zostanie podjeta proba scharakteryzowania komunikacji

bibliologicznej, jej znaczenia, atrybutoéw i wiasnosci.

2.1. Komunikacja

Okreslenie komunikacja jest wieloznaczne. ,,Niemal kazdy autor rozumie je po
swojemu, mniej lub bardziej stanowczo naginajac sens stowa do wiasnych kompetencji,
zainteresowan, obserwacji czy dokonan™?®. Badacze komunikacji wskazuja, ze terminy
komunikacja, komunikowanie i komunikowanie si¢ traktowane sa czgsto jako

synonimy?®*

. Po czgSci moze to wynikac z etymologii, bowiem wszystkie pochodza od
tacinskiego stowa communicatio, ktore posiada dwa podstawowe znaczenia, tzn.
»okresla udzielanie informacji, przekazywanie wiadomos$ci; po wtore — 0zhacza

»291 Jak wyjasnia Marian Filipiak ,,w terminie

wspotudziat, uczestnictwo, obcowanie
communicatio zawarly si¢ zatem dwa znaczenia: przemieszczanie ludzi i przedmiotow
w przestrzeni za pomoca $rodkéw komunikacji — transportu (pociag, samochod,
samolot); przekazywanie informacji na odleglos¢ za pomoca technicznych $rodkéw

202 . .. .
292 Ppodobne znaczenie przypisuje si¢

przekazu (telegraf, radio, telewizja, nowe media)
w jezyku polskim stowu komunikacja. Jak podaje w swojej ksiazce Walery Pisarek,
w poczatku XXI wieku w stownikach jezyka polskiego rzeczownik komunikacja
otrzymat dwa znaczenia, tj. ,,pierwsze z nich to ‘utrzymywanie miedzy dwoma
miejscami polaczenia za pomoca srodkow transportu lub tacznosci za pomoca telefonu

293 Walery Pisarek zauwazyl rowniez,

itp.’; znaczenie drugie to ‘porozumiewanie si¢
ze wsérdd uzy¢ czasownika komunikowaé w stownikach funkcjonuja formy
komunikowac sie z kims oraz komunikowaé komus cos, ktoére z kolei sa podstawa
rzeczownikow odstownych komunikowanie i komunikowanie sie. Ostatecznie w wyniku

przeprowadzonych analiz doszedt on do wniosku, ze ,,po polsku komunikacja to

289 3 Waszkiewicz: Od komunikacji do wspélnoty. Wroctaw 2002, s. 17.

2% por. M. Filipiak: Homo communicans : wprowadzenie do teorii masowego komunikowania.
Lublin 2003, s. 13.

L M. Filipiak: op. cit., s. 13. Wyraz communicatio zwiazany jest $cisle z wyrazem communitas.
»Sens terminu komunikacja sugeruje zatem, ze celem komunikowania nie jest tylko wyréwnywanie
poziomu wiadomos$ci migdzy nadawca 1 odbiorca informacji (wymiana znaczen), ale takze budowanie
porozumienia, tacznoéci, wspotudziatu, krotko mowiac — tworzenie wspolnoty”. M. Filipiak: op. cit., s.
14. Dlatego tez komunikacje definiuje sig niekiedy jako ,,tworzenie wspdlnoty 0sob za pomoca wymiany
zachowan symbolicznych”. J. Waszkiewicz: Od komunikacji do..., s. 47.

2%2'M. Filipiak: op. cit., s. 13.

28 \W. Pisarek: Wstep do nauki o komunikowaniu. Warszawa 2008, s. 14.
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zardwno komunikowanie, jak i komunikowanie si¢”***

. W zwiazku z tym w dalszej
czesci pracy terminy te beda stosowane zamiennie.
Komunikowanie jest procesem, w ktorym dochodzi do przekazywania

% Nadany sygnal moze byé¢ nastgpnie

informacji za pomoca wybranego medium?
odbierany, modyfikowany i przez kolejne podmioty dalej nadawany. W kontekscie
prowadzonych tu rozwazan istotne sa sygnaly zawierajace informacje, a zatem
komunikaty skonstruowane w jezyku bez semantyki nie beda dalej rozpatrywane jako
komunikaty informacyjne. Komunikolodzy uwazaja, iz istotna cecha komunikacji jest
to, ze jest ona wlasnie procesem, ze trwa nieustannie. Raz nadana informacja wchodzi
w nickonczace sig interakcje. Wpltywa na okre$lone podmioty, ktoére za jej sprawa
nadaja kolejne komunikaty. Procesualne podejscie do komunikacji ujmuje informacje
jako byt stale krazacy w okreslonej przestrzeni. Trudno jest w zasadzie wskazac, kiedy
komunikowanie si¢ zaczyna, a kiedy koficzy. Nie da si¢ tez komunikacji zatrzyma¢®®.
Proces ten unaocznia jeden z bardziej popularnych modeli komunikacji, tj.

model przekazu sygnalow skonstruowany przez Claude’a E. Shannona®’. Graficznie

model ten przedstawiono na ponizszym schemacie (rys.2).

Zrédto informacii Nadajnik Odbiornik Przeznaczenie
Sygnat Odebrany,

Wiadomos¢ sygnat Wiadomos¢

Zrédto zaktécen

Rys. 2. Model komunikacji zaproponowany przez Claude’a E. Shannona®®.

24 \W. Pisarek: op. cit., s. 14. Mimo wskazanego zwiazku pomiedzy tymi terminami, kazdy z
nich ma nieco inny odcien znaczeniowy. Por. M. Filipiak: op. cit., s. 13. ,,W komunikowaniu si¢ dochodzi
do zmiany r6l migdzy mowiacym i stuchajacym: nadawca — mowiacy zamienia si¢ w odbiorcg —
stuchacza (dialog lub multilog — gdy méwiacych lub stuchajacych jest wigcej; mozliwy jest takze
monolog). Migdzy partnerami komunikowania si¢ zachodzi styczno§¢ fizyczna. Natomiast w
<<komunikowaniu>> bezposredni kontakt nie istnieje; komunikacja dokonuje si¢ za pomoca mediow,
srodkdw spotecznego komunikowania. Przy takim rozumieniu jedynym kryterium podziatu jest
korzystanie (komunikowanie) lub nie z technicznych §rodkéw przekazu (komunikowanie si¢). Kryterium
to nie pozwala odrézni¢ od tych dwoch termindéw stowa komunikacja. Umozliwia to przyjecie sposobu
przeptywu informacji jako kryterium. Tak wigc, komunikowanie wyraza jednokierunkowo$¢ relacji
(nadawca mowi — odbiorca stucha), komunikowanie sie¢ wyraza dwukierunkowo$¢ (nadawca i odbiorca
rozmawiaja). Trzecie znaczenie, lepiej oddajace funkcjonowanie nowych mediow wyraza <<przeptyw>>
(informacje kraza w systemie). I to jest komunikacja”. M. Filipiak: op. cit., s. 14.

2% Por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 54; M. Filipiak: op. cit., s. 85. Stowo medium z jezyka
facinskiego oznacza ‘posrednika’, natomiast w nauce o komunikowaniu oznacza ‘narzgdzie
przekazywania znakow, srodek komunikowania’. Por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 11.

2% por. J. T. Wood: Communication in our lives. Wyd. 5. Boston 2009, s. 3.

27 por, C. E. Shannon: A mathematical theory of communication. ,,The Bell System Technical
Journal” 1948, vol. 27, July, October, s. 379-423, 623-656.
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Proces komunikacji rozpoczyna ,zrodto informacji”, w ktorym powstaje
,wiadomo$¢” (przekaz, komunikat). Nastgpnie ,,nadajnik” przeksztatca t¢ wiadomos$é
w odpowiedni ,,sygnal”. Sygnat ten podatny jest na réoznego typu zaklocenia (,,zrodto
zaktocen”), czyli tzw. szum informacyjny. W nastepnej fazie sygnal zostaje odebrany
przez ,,odbiornik” i ,,wiadomo$¢” trafia do miejsca swojego ,,przeznaczenia”.

Schemat ten podzniej zostal zaadaptowany na potrzeby komunikacji
interpersonalnej, a tym samym pojawily sic¢ w nim takie elementy, jak ,,nadawca”,
,odbiorca” oraz ,adresat”. Propozycj¢ modelu komunikacyjnego uwzgledniajacego,
poza wskazanymi tutaj elementami, takze ,,kontekst”, ,kontakt” i ,.kod” przedstawit

Roman Jakobson. Model ten wizualizuje kolejny schemat (rys.3)**.

Kontekst

Nadawca Wiadomosé Adresat
Kontakt
Kod

Rys.3. Schemat modelu komunikacji stworzony przez Romana Jakobsona™.

,Nadawca” nadaje ,,wiadomos¢”, ktora wyrazona jest w konkretnym ,,kodzie”.
Z kolei ,,kod” dostosowany jest do ,,kontaktu” (kanatu informacyjnego), ktorym dany
sygnat jest przekazywany. Z jednej bowiem strony ,kontakt” nalezy rozumie¢ jako
fizyczna styczno$¢ pomigdzy nadawca 1 odbiorca, czyli ,.kontakt” nalezy postrzegac
jako kanat informacyjny. Z drugiej za$ strony jako ,,zbior psychicznych powiazan

»%0! K omunikujac si¢ z danym partnerem komunikacji,

pomiedzy nadawca i1 adresatem
wchodzi si¢ z nim w okre$lony kontakt. Migdzy dwoma komunikujacymi si¢ osobami
powstaje okreslona styczno$¢, zawiazuje si¢ pewna relacja. ,,Kontekst” jest natomiast
sytuacja, w ktorej przebiega komunikacja.

Jak si¢ zdaje, komunikacja przebiega zawsze w obrgbie okreslonego systemu.
Na system sktadaja si¢ podmioty powiazane ze soba jaka$ umowa spoteczna oraz
fizyczna przestrzen, w ktorej podmioty te komunikuja si¢ ze soba, np. rodzina w domu,

pracownicy administracyjni w okre$§lonym biurze, nauczyciele w jednej szkole itp.

2% Schemat powstat na podstawie pracy C. E. Shannona. Por. C. E. Shannon: A mathematical
theory...

299 por, J. Fiske: Introduction to communication studies. Wyd. 2. New York 1990, s. 35.

%00 Schemat ten przedstawiony zostat w pracach J. Fiske: op. cit., s. 35; K. Polok: Wstep do teorii
spolecznej komunikacji. Bielsko-Biata 2007, s. 22.

%1 K. Polok: op. cit., s. 22.
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W obregbie danego systemu podmioty w okreslony sposob komunikuja sig. Np.
zachowania oraz wypowiedzi dopuszczalne w domu wsrdd cztonkéw rodziny nie beda
akceptowane wérod urzednikow pracujacych w tym samym biurze®®.

Podczas komunikacji w obrgbie systemu zachodza réwniez okreslone interakcje.
Proces komunikacji implikuje nie tylko nast¢pczos¢, tj. informacja zostaje nadana,
nastepnie odebrana i ewentualnie dalej przekazana. Odbiorca moze tez informacje
wykorzysta¢, np. zmieni¢ swoje postgpowanie, co z kolei moze prowadzi¢ do tego, ze
zacznie innym przekazywa¢ nowe informacje. Odebrawszy informacje zmienia swoj
punkt widzenia, w nastgpstwie czego przekazuje inne informacje niz dotychczas.
Konotuje rowniez wymienno$¢ rol nadawcy i odbiorcy. Nadawca nadaje informacje,
odbiorca ja odbiera, czego rezultatem jest przekazanie informacji, tym razem od
odbiorcy, ktéory wchodzi tym samym w rol¢ nadawcy, do nadawcy, ktory teraz
,odgrywa” role odbiorcy. Sytuacj¢ taka okresla si¢ mianem sprzezenia zwrotnego (ang.
feedback). W szerokim rozumieniu sprzezenie zwrotne mozna rozpatrywac jako
‘reakcje odbiorcy na odebrany komunikat’. W wezszym bedzie to ‘odpowiedz przestana
przez odbiorce komunikatu do nadawcy tego komunikatu®.

Wprowadzenie do komunikologii pojgcia sprzgzenia zwrotnego zaowocowato

stworzeniem interakcyjnego modelu komunikacji, ktéry mozna zaprezentowaé

W postaci nastepujacego schematu (rys.4).

Sprzezenie zwrotne

\l’ Komunikat
Nadawca >1 Odbiorca

Rys.4. Interakcyjny model komunikaciji®®.

Z technicznego punktu widzenia proces komunikacji jest czynno$cia raczej
prosta, nieskomplikowana. Potrzeba jedynie, aby jaki§ nadawca nadat wiadomos¢ do
odbiorcy, ktory t¢ wiadomo$¢ ma odebra¢ (zapamigta¢ ja, wzbogaci¢ swoja wiedzg,
zareagowa¢ na nia). Z drugiej jednak strony fakt zaangazowania w proces

komunikowania ludzi wprowadza do tego procesu wiele zmiennych posrednich

%02 por. J. T. Wood: op. cit, s. 3-4.

%% por. S. Biagi: Media impact : an introduction to mass media. Wyd. 10. Boston 2010, s. 8-9.

04 7r6dto modelu pochodzi z pracy Umy Naruli. U. Narula: Communication models. New Delhi
2006, s. 16.
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I bezposrednich, z ktorych kluczowymi wydaja si¢ by¢: psychiczna i emocjonalna
postawa nadawcy i1 odbiorcy wzgledem wiadomosci i jej treSci, a takze szum

informacyjny®®

. Gdyby chcie¢ uwzgledni¢ wszystkie czynniki mozliwe do wystapienia,
to kazdy akt komunikacji nalezaloby rozpatrywaé¢ indywidualnie, co znacznie
utrudniloby tworzenie teoretycznych uogoélnien. Niezaleznie od tego faktem jest, ze
w momencie wprowadzenia do procesu komunikacji 0sob (jednostek ludzkich) proces

306

ten nabiera spolecznego sensu Cztowiek jest przeciez istota (zwierzeciem)

% w tym kontek$cie mozna wigc przyjac, iz ,,komunikowanie jest procesem

spoleczn
porozumiewania si¢ jednostek, grup lub instytucji. Jego celem jest wymiana mysli,
dzielenie si¢ wiedza, informacjami i ideami. Proces ten odbywa si¢ na réznych
poziomach, przy uzyciu zréoznicowanych $rodkoéw 1 wywotuje okreslone skutki®%,
Wsrdd poziomodéw procesu komunikowania wyrdznia sig, na najnizszym szczeblu
piramidy komunikacyjnej, komunikowanie intrapersonalne. Zwiazane jest ono
z funkcjonowaniem centralnego osrodka nerwowego. Uklad nerwowy czlowieka
nieustannie odbiera rozmaite bodzcie i przetwarza do postaci informacji. Wigkszo$¢
znich pozostaje nieu$wiadomiona. Na wyzszym poziomie, tj. komunikowania
interpersonalnego, pojawia si¢ celowa wymiana informacji pomig¢dzy jednostkami
uczestniczacymi w komunikacji. Ten poziom komunikowania pojawil si¢ wraz
z wytworzeniem si¢ wczesnych form komunikacji takich jak gesty, mimika, sygnaty
dzwigkowe oraz mowa. Wzbogacone o mowg prymitywne formy porozumiewania si¢
utatwily ludziom przejscie na kolejny poziom, tj. komunikowania intragrupowego. Na
tym poziomie najmniejsza jednostke stanowi rodzina, plemig itp. Interakcje na tym
poziomie sa zhierarchizowane, kazdy cztonek rodziny czy plemienia zajmuje w takiej
jednostce organizacyjnej okres$lone, $cisle ustalone miejsce. Wptywa to na kontakty
interpersonalne zachodzace migdzy jednostkami danej grupy oraz jednoczes$nie
podsuwa 1 wymusza okreslone wzory zachowan. Jako jednostka grupy, kazdy jej
cztonek zachowuje sig, tj. komunikuje sig¢, z innymi w okreslony, tj. wyznaczony
»regulaminem” danej grupy, Sposob. W toku dalszego rozwoju spotecznego, tworzenia
si¢ coraz wigkszych skupisk ludzkich, wytonity si¢ pierwsze struktury spoleczne, a wigc

spoteczenstwa sktadajace si¢ z rozmaitych grup spotecznych. Dato to podstawe do

wprowadzenia kolejnego poziomu komunikowania, tj. komunikowania intergrupowego

%5 por, K. Polok: op. cit., s. 9.

%6 por. 1hidem, s. 16.

%7 por. E. Aronson: Czlowiek istota spoteczna. Wyd. 8. Warszawa 1999, s. 15.
%% B, Dobek-Ostrowska: op. cit., s. 13.
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— komunikowania pomigdzy cztonkami réznych grup. Powstanie struktur wiadzy
panstwowej, politycznej, a takze przemyshlu doprowadzilo do wytworzenia nowego
poziomu komunikowania, tj. komunikowania instytucjonalnego, organizacyjnego.
Komunikacja zachodzaca na tym poziomie jest mocno sformalizowana, a role
nadawcoéw 1 odbiorcéw sa jednoznacznie okreslone. Komunikolodzy na najwyzszym
poziomie piramidy komunikacyjne] wspotczesnych spoteczenstw umieszczaja
komunikowanie masowe, ktore jest jednocze$nie najmlodszym  sposobem
komunikowania si¢ ludzi. Zwiazane jest $ciS§le z narodzinami mediow masowych,
wérod ktorych pierwszym byla ksiazka drukowana®®. Nalezy jednak pamigtad, ze
,komunikowanie masowe to jeden z wielu procesow komunikowania spotecznego™ ™.
W Sltowniku terminologii medialnej wyjasnia si¢, ze komunikacja spoteczna, inaczej
komunikacja miedzyludzka to ,caloksztalt zjawisk 1 procesow polegajacych na
przekazywaniu réznych danych (literalnie: na ich ‘uwspolnianiu’, z tac. communis
‘wsp6lny’) miedzy ré6znymi podmiotami, czego wynikiem sa ich wspdlnoty wiedzy,
postaw 1 zachowan. W ramach komunikacji spotecznej wyrdznia si¢ komunikacje
bezposrednia (ang. face to face ‘twarza w twarz’) oraz komunikacje medialna (inaczej:
zaposredniczona), w ktorej czasem wydziela si¢ komunikowanie masowe (w zasadzie
powszechnie dostgpne stosunkowo licznej anonimowej rozproszonej publiczno$ci, np.
ksiazki, prasa, radio, telewizja), telekomunikacje (w zasadzie tylko migdzy
pojedynczymi, nielicznymi partnerami, np. telefon, telekonferencja, telemetria) [...]"%.
Jak si¢ zdaje, termin komunikacja spoteczna jest w kontekscie prezentowanych tutaj
rozwazan terminem najszerszym, bowiem w jego zakresie mieszcza sig¢ Sensy
komunikacji interpersonalnej oraz komunikacji masowej. W komunikacji spotecznej
(komunikowaniu spotecznym) zawiera si¢ kazdy rodzaj wskazanej powyzej
komunikacji, poza komunikacja intrapersonalng. Niektorzy autorzy traktuja terminy

312 W ramach

komunikowanie spoleczne 1 komunikowanie masowe jako synonimy
komunikacji spotecznej mozna wyrdézni¢ komunikacje naukowa. ,,O komunikacji
naukowej mozna moéwi¢ wtedy, gdy zardwno nadawca pierwotnego komunikatu, jak

I docelowy odbiorca, do ktorego ten przekaz jest kierowany, naleza przede wszystkim

%9 por. D. McQuail: Mass communication theory. Wyd. 6. London 2010, s. 15-18; B.
Dobek-Ostrowska: op. cit., s. 18-19.

19 B McQuail: Teoria komunikowania masowego. Warszawa 2008, s. 36.

81 Stownik terminologii medialnej. Pod red. W. Pisarska. Krakow 2006, s. 99.

312 por. T. Pludowski: Nauka o mediach i komunikowaniu w Polsce i na $wiecie. W: Studia nad
mediami i komunikowaniem masowym : teoria — rynek — spoleczernstwo. Pod red. J. Fras. Torun 2007, s.
46-47.
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do spotecznosci naukowcow, a transferowane zasoby sa wytworami nauki i z zatozenia
maja stuzyé kreacji nowej wiedzy”*".

»Istota komunikowania jest obcowanie z ludzmi i1 ze $wiatem, praktycznie
bowiem nie ma spotecznych interakcji bez komunikowania”***. Bez komunikowania nie
ma ani czlowieka, ani spoleczefistwa, ani kultury®™. Kultura per se jest w istocie
komunikacja. Umozliwia tworzenie, przekazywanie oraz przechowywanie informacji.
Mimo iz szacuje si¢, ze od 80 do 90 procent informacji, ktore docieraja do cztowieka,
jest niewerbalnych, a takze nieuswiadomionych, podstawowym $rodkiem ludzkiej
komunikacji jest jezyk (mowa), a wigc komunikacja werbalna®'®. Trzeba jednak
pamigta¢, ze komunikacja spoteczna nie polega tylko na prostym przekazywaniu
informacji od nadawcy do odbiorcy. Wraz z komunikowaniem informacji pojawia si¢
proces odkodowywania oraz, co za tym idzie, odtwarzania i interpretowania
przekazywanych tresci. Na proces ten wptywa szeroki kontekst spoteczny, kulturowy,
historyczny itp., w ktory uwiklany jest odbiorca’.

Jak juz wspomniano, jezyk naturalny jest gldwnym $rodkiem porozumiewania
si¢ ludzi. Badacze komunikacji przypisuja duze znaczenie teorii Ferdinanda de
Saussure’a dla nauki o komunikowaniu®®, Na poczatku XX wieku uczony ten
postulowat powotanie nowej nauki, tj. semiologii, ktéra badataby ,,zycie znakow

W obrebie zycia spoteczenstwa™*'®. Ferdinand de Saussure rozréznit w komunikowaniu

3 por, R. Sapa: Metodologia badan obszaru posredniczenia w komunikacji naukowej z
perspektywy nauki o informacji. Krakéw 2009, s. 9.

1 M. Golka: Bariery w komunikowaniu i spoleczeristwo (dez)informacyjne. Warszawa 2008, s.
3.

315 por. M. Golka: op. cit., s. 4. ,,Bez komunikowania nie moze istnie¢ zadne spoleczenstwo, nie
moga powstaé ani trwac¢ zadne twory spoleczne. Systemy spoteczne sa w stanie powstawac i trwaé tylko
wtedy, gdy uczestniczace w nich osoby zwiazane sa z komunikowaniem”. A. Koztowska: Oddziafywanie
mass mediow. Warszawa. 20006, s. 17. Czlowiek potrzebuje informacji w takim stopniu, jak potrzebuje
pokarmu. Gatunek Homo sapiens okresla si¢ tez jako informavore oraz scientiavore, czyli jako organizm
informacjozerny oraz wiedzozerny. Por. K. Krzysztofek: , Drugie Zycie” nowej gospodarki.
,Computerworld” [online]. [Dostep: 06.05.2011]. Dostepny W WWW:
http://www.computerworld.pl/artykuly/54976/.Drugie.zycie.nowej.gospodarki.html. ~ Mozna  jeszcze
doda¢, ze ,,informacja jest swoistym <<pokarmem>> koniecznym do utrzymania aktywno$ci naszego
intelektu”. M. Bazewicz: Wizja spoteczenstwa ery komunikacji, informacji i wiedzy XXI wieku. Wroctaw
2000, s. 218.

%1% por. E. T. Hall: The power of hidden differences. W: Basic concepts of intercultural
communication : selected readings. Pod red. M. J. Bennetta. Yarmouth 1998, s. 53. Badania nad
komunikacja migdzyludzka pozwolily wyciagna¢ wniosek, iz ,komunikacja jgzykowa i niejgzykowa
stanowia nieroztaczny strumien przekazu i interpretacji znaczen”. S. Orzechowski: O relacjach pomiedzy
komunikacjq niejezykowq a jezykowq. W: Komunikowanie sie w sytuacjach spotecznych. Pod red. K.
Markiewicz, J. Syroki. Lublin 2009, s. 111.

17 por, W. Stephenson: The play theory of mass communication. New Brunswick 1988, s. 8.

%18 por. M. Golka: op. cit., s. 5.

319 T Milewski: Jezykoznawstwo. Wyd. 7. Warszawa 2004, s. 21.
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to, cO znaczone (signifé) od tego, co znaczace (signifiant)*?

. Innymi stowy znaki
(signifiant) oraz przedmioty, ktore sa tymi znakami wskazywane (signifé). W tym
ujeciu  komunikowanie polega na nadawaniu i1 odbieraniu znakow. W szerokim
rozumieniu znak to ,,kazdy, dowolny, postrzegany zmystowo bodziec fizyczny (dzwigk,
barwa, dotyk, zapach), obiekt materialny (obraz, przedmiot, osoba), zjawisko lub
zdarzenie itp., ktore w $wiadomosci uzywajacego cztowieka odnosi si¢ do czego$
innego niz ono samo™®*. Znaki s arbitralne i konwencjonalne®??. Nieco upraszczajac,
Ooznacza to m.in., ze ludzie ,ustalaja”, co jest znakiem czego oraz tworza Systemy
znakow, czyli kody. Z jednej strony istnieje pewna dowolnos¢, ktéra pozwala stworzy¢
znak wedle wlasnych upodoban. Z drugiej jednak strony znak musi zostaé przyjety
w okreslonej grupie, ktora bedzie uzywala tego znaku do wzajemnego komunikowania
sie. Bedac cztonkiem grupy spotecznej, czlowiek porozumiewa sig, uzywajac
przyjetych w tej grupie znakow. Jako obywatel danego kraju uzywa j¢zyka naturalnego
(narodowego) obowiazujacego jako oficjalny w tym kraju, np. polskiego. Jako
mieszkaniec okreslonego regionu Polski, np. Matopolski, moze uzywaé roéwniez
odmiany terytorialnej, w tym przypadku dialektu matopolskiego. Jako cztonek
okreslonej grupy zawodowej stosuje przyjeta uzusem semiotycznym w tej grupie
odmiang jezykowa (np. jezyk prawniczy). Obraca si¢ tez zawsze w okreSlonym
srodowisku przyjaciot, kolegdbw 1 znajomych, wsrdéd ktérych obowiazuja pewne

zachowania komunikacyjne®?®

. Jest tez cztonkiem rodziny, w ktérej zwykto si¢ méwic
w okreslony sposob oraz przyjeto si¢ stosowaé okreslone jednostki leksykalne na
wskazanie wybranych zjawisk.

Roman Jakobson prezentujac stworzony przez siebie model komunikacji (rys.3),
wzbogacit go jeszcze 0 sze$¢ funkcji towarzyszacych (mogacych towarzyszyc)
kazdemu aktowi komunikacji (rys.2). Kazda z tych funkcji odpowiada poszczegdlnym
elementom poprzedniego schematu (rys.3). Ponizej zamieszczono wizualizacj¢ modelu

komunikacji uwzgledniajaca tym razem wyszczegolniane funkcje (rys.5).

%20 por, M. Golka: op. cit., s. 5.

821 Stownik terminologii medialnej.. ., s. 241.

%22 por. B. Bojar: Jezykoznawstwo dla studentéw informacji naukowej. Warszawa 2005, s. 27.

%3 0 jezyku i jego odmianach patrz: S. Grabias: Jezyk w zachowaniach spolecznych. Wyd. 2.
Lublin 1997.
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Referencyjna
Emotywna (ekspresywna) (symboliczna) Konatywna (impresywna)

Poetycka

Fatyczna

Metajezykowa

Rys.5. Funkcje komunikacji wedfug Romana Jakobsona®".

Funkcja ekspresywna wyraza stan emocjonalny nadawcy. Nadawca
komunikujac co$, zawsze czyni to z wlasnej perspektywy, a zatem jego komunikat
zawsze niesie znamiona subiektywizmu, na ktory wptywa caty bagaz jego doswiadczen
zyciowych. Z drugiej strony wprowadzona zostala funkcja impresywna, ktora
symbolizuje cheé¢ wplynigcia w okreslony sposdb na postawe adresata. Nadawca
poprzez swoj komunikat probuje zmieni¢ stan psychiczny adresata — dazy do wywarcia
okreslonego wptywu na niego. Z kontekstem zwiazana jest funkcja referencyjna.
Przekazywana wiadomo$¢ zawsze dotyczy okreslonego zjawiska, odnosi si¢ do
rzeczywisto$ci pozajezykowej. Innymi stowy komunikat w swej tresci zawiera
informacje opisujace (referujace) zjawiska z dookolnej przestrzeni. Z wiadomos$cia
wiaze si¢ funkcja poetycka, ktora realizuje si¢ w formie komunikatu, tj. w konkretny
sposob uformowanego przekazu informacji. Nadajac komunikat, ksztaltuje si¢ jego
posta¢, formg, np. jezykowa, tekstowa. Z kontaktem powiazana zostala funkcja
fatyczna, ktora okresla nawigzywanie 1 podtrzymywanie kontaktow migdzy bioracymi
udziat w komunikacji. Wreszcie z kodem zwiazana jest funkcja metajgzykowa,
wskazujaca na uzyty w komunikacji kod.

Nadawca komunikuje si¢ w okreslonym celu oraz za pomoca okreslonych aktow
komunikowania. Moze probowaé nakloni¢ odbiorce do czegos$, zachegci¢, zmusié,
poprosi¢, poinformowa¢ itp. Formutujac wypowiedz, odnosi si¢ do trzech wymiarow.
Przede wszystkim ,,odnosi si¢ do $wiata otaczajacych go przedmiotéw, do innych
podmiotow oraz do wlasnych przezy¢, potrzeb i zamiarow”*%. Komunikacja wynika
z subiektywnych odczu¢, dotyczy dookolnych zjawisk 1 skierowana jest do jakiego$
adresata. Kazdy akt komunikacji powinien da¢ si¢ uzasadni¢ teleologicznie, tzn.
powinien by¢ nadany w konkretnym celu. Tylko wtedy, jak si¢ zdaje, mozna mowié¢

0 dzialaniu komunikacyjnym. Powodzenie komunikacji zalezy rowniez od kompetencji

%24 por, J. Fiske: op. cit., s. 35.
%5 A M. Kaniowski: Wstep. W: Teoria dziatania komunikacyjnego T.1. ). Habermas. Warszawa
1999, s. LXXX.
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komunikacyjnych jednostek bioracych udzial w komunikacji, tzn. zalezy od znajomosci
uzytych w komunikacji kodow. Przekazywane wypowiedzi odnosza si¢ do wspdlnego
Swiata spotecznego, w ktérym funkcjonuja komunikujacy sig, a wigc réwniez do
zawartego w jezyku obrazu swiata®?.

Od czasOw Arystotelesa znany jest linearny model komunikacji sktadajacy sig
Z nastepujacych komponentéw: ,,nadawca”, ,,wiadomos¢”, ,,okoliczno$¢”, ,,odbiorca”,
,skutek”. Arystoteles jako pierwszy dostrzegatl, iz nadawca, chcac zakomunikowac
wiadomos¢, powinien dostosowac ja do trzech zmiennych, tj. do okoliczno$ci, w ktorej
komunikacja przebiega; do odbiorcy, a wigc do poziomu jego kompetencji
komunikacyjnych; oraz do skutku, a wigc do zamierzonego efektu, rezultatu, ktory chce
osiagna¢ nadawca. Graficznie model ten zaprezentowano na kolejnym schemacie
(rys.6)%%.

Nadawca Wiadomosé Odbiorca Skutek

Okolicznosé

Rys.6. Model komunikacji przedstawiony przez Arystotelesaszg.

Pod koniec lat 40. XX wieku Harodl Lasswell zaproponowal model aktu
komunikowania, ktory w duzej mierze zbiezny jest z modelem Arystotelesa.
Uwzglednit on wystgpowanie pigciu sktadnikow, tj. ,,Kto méwi, co, jakim srodkiem, do
kogo i z jakim skutkiem?*?® Modelem tym Harold Lasswell sugerowat, ze wiadomosci
kraza w pluralistycznych spoteczenstwach, sktadajacych si¢ z wielu réznych grup
odbiorcow. Dodatkowo wskazywal, ze komunikaty przesylane sa za pomoca réznych

kanatow informacyjnych®°. Model ten zobrazowano na kolejnym schemacie (rys.7).

%26 por, J. Habermas: Teoria dziatania komunikacyjnego T.1. Warszawa 1999, s. 1-89.

%7 por, U. Narula: Handbook of communication : models, perspectives, strategies. New Delhi
2006, s. 25.

%28 Na podstawie U. Narula: op. cit., s. 25.

%9 T Goban-Klas: op. cit., s. 56.

%0 por, U. Narula: op. cit., s. 26.
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Rys.7. Model komunikacji zaproponowany przez Harolda Lasswella®".

Ztozono$¢ aktu komunikowania dobrze ilustruje, coraz cze$ciej ostatnio
uzywany przez badaczy komunikacji, termin dyskurs rozumiany jako ‘zdarzenie
komunikacyjne’, ktore stanowi swoista triada: uzycie jezyka, przekazywanie idei oraz

h332.

interakcja w sytuacjach spolecznyc Inni badacze dyskursu wyjasniaja tez, ze

,»dyskurs = tekst w kontekscie, wydarzenie komunikacyjne” oraz ,,dyskurs — konstrukt
osadzony w sytuacji™>®*; czy tez, ze dyskurs laczy ,$wiat tekstow ze $wiatem
uczestnikow komunikacji”, przez co rozumie sig, ze tekst ,,jest zapisem aktu dziatania
za pomoca jezyka (globalnego aktu mowy), a jednocze$nie istotnym ogniwem taczacym
czesciowo rozne $wiaty uczestnikow komunikacji™***; oraz ze na dyskurs sklada sig
wypowiedz oraz sytuacja komunikacyjna®*®. Z tych pobieznych informacji daje sig
wywnioskowac, ze dyskurs mozna rozumie¢ jako ‘przekaz informacji w danej
konsytuacji spotecznej’. Termin dyskurs przyjety w nauce o komunikowaniu wiaze
jeszcze mocniej komunikat z kontekstem, w jakim jest on przekazywany oraz
z uczestnikami tej komunikacji.

Komunikowane znaki (komunikaty) peinia okreslone funkcje; symbolizuja
okreSlone zjawiska (innymi slowy, denotuja przedmioty 2z rzeczywisto$ci
pozajezykowej); sa takze arbitralne, tj. dowolne; konwencjonalne, tj. umowne oraz
intencjonalne®®. Znaki wiaza sie zatem ze $wiadomoscia, ktora ujawnia si¢ przy ich
wyborze dokonywanym przez nadawceg. Nadawca wybiera bowiem takie znaki, ktore
jego zdaniem sa odpowiednie do zakomunikowania okreslonych tresci. Analogicznie
dzieje si¢ przy odbiorze znakéw, kiedy odbiorca probuje odtworzy¢ sens komunikatu

przekazywanego mu przez nadawce®’. Z tego powodu kazde zachowanie czlowicka

przez innego czlowieka jest lub moze by¢ interpretowane jako zachowanie

%! Na podstawie: T. Goban-Klas: op. cit., s. 57.

%2 por, T. A. van Dijk: Badania nad dyskursem. W: Dyskurs jako struktura i proces. Pod red. T.
A. van Dijka. Warszawa 2001, s. 10-12.

%33 5. Gajda: Tekst/dyskurs oraz jego analiza i interpretacja. W: Wspélczesne analizy dyskursu.
Pod red. M. Krauz, S. Gajdy. Rzeszow 2005, s. 12-13.

34T, Piekot: Dyskurs polskich wiadomosci prasowych. Krakéw 2008, s. 30- 31.

%55 por. H. Grzmil-Tylutki: Gatunek w swietle francuskiej teorii dyskursu. Krakow 2007, s. 22.

%8 por. M. Golka: op. cit., s. 5.

%7 por. Ibidem, s. 5.
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komunikacyjne. Z tego rowniez powodu w komunikowaniu bardzo istotny jest repertuar
$rodkéw komunikowania niewerbalnego>.

Trzeba jeszcze pamigtaé, ze istot¢ symboli jezykowych stanowi to, ze ,,sq one
intersubiektywne [...] Symbol jezykowy jest intersubicktywny w tym sensie, ze jest
czyms, co uzytkownik wytwarza i rozumie, oraz sadzi, ze inni takze rozumieja”>>.
Dodatkowo warto zwroci¢ uwage na fakt, ze ,,ciagle uzywanie jezyka wilasciwego
kulturze [...] prowadzi do konstruowania obrazu S$wiata za pomoca Kkategorii,
perspektyw i relacji opartych na analogiach, ktére sa w nim zawarte”>*°. Najpierw to
,warunki kulturowo-spoleczne wplywaja na ksztalt jezyka, a nastgpnie jezyk
determinuje sposob ujmowania $wiata. Widzimy zatem $§wiat przez <<okulary>>

k”34l

natozone przez jezy . Na podstawie przedstawionych do tej pory argumentow

mozna wywnioskowac, ze komunikowanie jest procesem ztozonym i skomplikowanym.

%8 Jak si¢ podaje, .funkcja sygnalow niewerbalnych jest podtrzymywanie komunikaciji
werbalnej. Polega ona na podkreslaniu pewnych aspektow wypowiedzi i <<domykaniu>>, synchronizacji
wymiany zdan, sygnalizowaniu uwagi czy nawet — zastgpowaniu mowy przez réozne gesty”. W. Cwalina,
A. Falkowski: Marketing polityczny : perspektywa psychologiczna. Gdansk 2006, s. 191. Wérdd
obszarow niewerbalnych aktéw komunikacyjnych wymienia si¢ nastgpujace: ,,Gestykulacja — ruchy rak,
dtoni, palcow, ndg, stop, gtowy, tutowia; Mimika twarzy — ruchy ust, oczu, brwi, powiek; Dotyk i kontakt
fizyczny — od tagodnego glaskania do brutalnego uderzenia; Wyglad fizyczny — wzrost, rozmiary ciata,
sposOb ubierania sig, czesania, ozdabiania, malowania; Dzwigki para lingwistyczne — westchnienia,
pomruki, placz, gwizdanie, sapanie, $miech, przydzwigki (<<eee>>, <<yyy>>); Kanal wokalny —
intonacja, akcentowanie, barwa glosu, rytm i szybko$¢ moéwienia, wysokos$¢ glosu; Spojrzenia i ich
wymiana- kontakt wzrokowy, jakos¢ i dtugos$¢ spojrzen; Dystans fizyczny miedzy rozméwcami  —
odleglos¢, przestrzen osobista; Pozycja ciata w trakcie rozmowy — poziom napigcia badz rozluznienia,
otwarto$¢ lub zamkniecie; Organizacja srodowiska — w skali osobistej — architektura wnetrz, w skali
publicznej — architektura i urbanistyka”. W. Cwalina, A. Falkowski: op. cit., s. 191. Cytat za Z. Necki:
Komunikacja miedzyludzka. Krakéw 1996, s. 212-213. W komunikacji biora wigc udziat takie kody
semiotyczne, jak: kinetyczny, proksemiczny, ikoniczny, prozodyczny. Glownym pozostaje jednak kod
jezykowy. Generalnie w komunikacji stownej wyrdznia si¢ kod jezykowy, parajezykowy i
paraprozodyczny oraz pozajezykowy. Kazdy z tych kodow posiada odpowiednie subkody. W kodzie
jezykowym wyrdznia si¢ nastgpujace subkody: fonologiczny, morfologiczny, leksykalny, syntaktyczny,
stylistyczny. W kodzie parajezykowym akcent, intonacje i rytm. W kodzie paraprozodycznym ton glosu,
brzmienie, tempo mowienia. Wreszcie w kodzie pozajezykowym wyrdznia si¢ takie subkody, jak
mimiczny, gestowy, zapachowy, dotykowy, wzrokowy, aparycyjny, fizjologiczny, kontekstowy,
proksemiczny, temporalny. Najwigksza rolg odgrywaja dwa pierwsze, tj. mimiczny i gestowy. Por. B. L.
J. Kaczmarek: Rodzaje kodéw komunikacyjnych. W: Komunikowanie sie we wspétczesnym swiecie. Pod
red. B. Kaczmarka, K. Markiewicz. Lublin 2003, s. 11-16. Komunikowanie niewerbalne odgrywa duza
rolg¢ w kontaktach bibliotekarzy z czytelnikami. Istotne sa m.in. tzw. pierwsze wrazenia, jakie personel
biblioteki wywiera na przychodzacym do niej (biblioteki) kliencie; kontakt wzrokowy, ktorego
utrzymywanie w odpowiednim stopniu (nie wpatrywanie si¢) zapewnia czytelnikowi poczucie otwartosci
i szczerosci; empatia oraz wyrazanie uczu¢ i emocji adekwatnych do sytuacji, np. poprzez usmiech,
mimike; duzo bardziej istotny jest tez sam ton glosu niz stowa ktorym towarzyszy; generalnie wskazuje
sig, iz konieczna jest spojnos¢ pomigdzy tym, co si¢ mowi (komunikuje), a tym, jak si¢ to mowi
(komunikuje). Por. J. Klonowski: Doskonalenie umiejetnosci interpersonalnych bibliotekarzy : pierwszy
kontakt z klientem. ,,Bibliotekarz 2004 nr 1, s. 8-12.

9 M. Tomasello: op. cit., s. 166.

%9 Ibidem, s. 252.

1 R. Grzegorczykowa: Wprowadzenie do semantyki jezykoznawczej. Wyd. 3. Warszawa 2001,
s. 162.
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Procesem, ktorego powodzenie zalezy od wielu czynnikéw. Nie zmienia to jednak
faktu, ze ludzie komunikuja si¢ systematycznie, ze raz wytworzone i nadane informacje
nieustannie kraza. Nie tylko na roznych poziomach dochodzi stale do wymiany
informacji, lecz takze pomigdzy poziomami. Mozna wiec przyjaé, ze cztowiek
funkcjonuje w srodowisku komunikacyjnym. Przestrzen t¢ Jurij Lotman okreslit jako
semiosfere®*.

Komunikowanie jest wigc to: ,,przekaz informacji; pomoc w zrozumieniu innych
1 siebie; pomoc w zrozumieniu kultury 1 §wiata fizycznego; oddzialywanie na innych;
tworzenie lacznosci z innymi ludzmi; tworzenie interakcji i koordynacja dziatan;
gromadzenie 1 przekaz doswiadczenia oraz tre§ci pamigci spolecznej; tworzenie

»33 Proces komunikowania odznacza sie pewnymi cechami. Komunikowanie

kultury
jest procesem (spotecznym), zachodzacym w okreslonym kontekscie, czego implikacja
jest wyrdznianie komunikowania bezposredniego, posredniego, medialnego.
Komunikowanie jest rowniez kreatywne, bowiem tworzy rzeczywisto$¢ spoteczna. Jest
ciaglte i dynamiczne, wymaga nieustannego odbierania i nadawania informacji.
Komunikowanie jest takze symboliczne, albowiem w komunikowaniu uzywa si¢
symboli i znakdéw, moze by¢ werbalne lub niewerbalne. Wreszcie jest tez interakcyjne,
poniewaz prowadzi do tworzenia si¢ pomig¢dzy komunikujacymi si¢ podmiotami
okreslonych zwiazkow. Dodatkowo komunikowanie jest nieuchronne — wszyscy si¢

komunikuja, nikt nie moze si¢ nie komunikowa¢>*.

2.2. Komunikacja sieciowa

Istotg przemian dokonujacych si¢ w ostatnich latach w komunikacji podkreslaja
socjolodzy, komunikolodzy, bibliolodzy, informatolodzy operujac terminem
spoteczenstwo sieciowe. W zasadzie kazdy odczuwa juz dzis wpltyw tej nowej formy

spotecznej organizacji>*. Nie jest zatem przesadne twierdzenie, iz obecnie konstytuuje

¥2 por. J. Lotman: Kultura i eksplozja. Warszawa 1999.

¥3 M. Golka: op. cit., s. 4.

34 por. A. Koztowska: op. cit., s. 211.

5 Spoteczefistwo sieciowe jest spoleczenstwem wykorzystujacym w roznego typu kontaktach
narzgdzia teleinformatyczne oraz wiedz¢ dostgpna w postaci cyfrowej z przestrzeni sieci. Stale
udoskonalane technologie informacyjne ulatwiaja zaistnienie (obecno$¢) w sieci oraz intensyfikuja
czgstotliwose kontaktow sieciowych rzesz uzytkownikow. Tym samym dystans migdzy wgztami sieci jest
niwelowany przy jednoczesnym zwigkszaniem dystansu pomigdzy weztami sieci a punktami potozonymi
poza siecia (cyfrowe wykluczenie). Zainicjowane procesy spoleczne skierowane =zostaly na
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si¢ przewidywana przez McLuhana w latach 60. XX w. globalna wioska. W nowej
rzeczywistosci spoleczenstwa sieciowego utracono dawne formy regulacji i kontroli
podazy i przeptywu informacji, a jedna z najwiekszych spotecznych przemian, jakie

dokonaly si¢ w ostatnich latach, byla transformacja komunikacji346.

Termin
spoteczenstwo sieciowe wskazuje, iz wiele z obszar6w komunikacji spolecznej zostato
usieciowionych.

Komunikacja spoteczna, o czym byta mowa w rozdziale 2.1, moze si¢ odbywac
za posrednictwem mediow masowych. Medium najmlodszym i jednoczesnie tym, ktore

ma ogromna rzesze odbiorcow, jest Internet®’

. Komunikujac si¢ za posrednictwem
Internetu wchodzi si¢ w interakcje warunkowane porzadkiem sieciowym. Komunikacja
internetowa jest de facto komunikacja sieciowa. Na wstepie nalezy zaznaczyé, iz
badacze komunikacji sieciowej przypominaja o braku jednoznacznej definicji terminu
komunikacja sieciowa®®. W Sieciowej encyklopedii informatyki Helionica mozna
przeczytac, ze pod okresleniem komunikacja sieciowa (ang. network communication)
rozumie si¢ ,,wymian¢ informacji (danych) za posrednictwem sieci komputerowych.
Mozna ja podzieli¢ na lokalna (zasigg jest ograniczony do budynku lub zespotu
budynkow) i rozlegla (przez taczenie sieci migdzy soba moze obejmowaé zasiggiem
caly $wiat w ramach komunikacji globalnej)”*. Komunikacja sieciowa odbywa si¢
pomigdzy podtaczonymi do siebie komputerami. Komunikacja internetowa z kolei
odbywa si¢ pomigdzy roéznymi sieciami komputerowymi, komputerami, innymi
urzadzeniami elektronicznymi potaczonymi ze soba w ramach Internetu, ktory per se

jest siecia potaczonych sieci (por. rozdz. 1.2). Komunikacja internetowa jest wigc

inkorporowanie jak najwickszej liczby punktéw znajdujacych si¢ poza siecia do sieci, bowiem sie¢ jest
strukturg otwartg i dynamiczng. Stale si¢ rozrasta i w coraz wigkszym stopniu wplywa na ksztalttowanie
kontaktow spotecznych. Por. M. Kisilowska: Biblioteka w sieci..., s. 12-13. Wiek XXI mozna zatem
nazwa¢ wiekiem sieci, poniewaz sieci scalaja spoteczenstwa, ktore z kolei staty si¢ catkowicie zalezne od
sieci. Ludzko$¢ przywiazana do sieci drog, sieci elektrycznych, wodnokanalizacyjnych, gazowych,
pocztowych, telefonicznych, telewizyjnych, komputerowych — a w szczegdlnosci Internetu — funkcjonuje
w $wiecie scalonym poprzez sieci. Jak si¢ jednak zdaje, wplywy sieci internetowej sa duzo wigksze niz
wczesniej wplywy sieci drég i transportu. W ostatnich latach dokonata si¢ bowiem ogromna ,,rewolucja”
w komunikowaniu, ktéra wprowadzita radykalne zmiany w sposobach i drogach komunikowania si¢. W
rezultacie doprowadzito to stworzenia nowego de facto paradygmatu — paradygmatu sieciowego. S. J.
Baran, D. K. Davis: Teorie komunikowania masowego. Krakéow 2007, s. 411-425.

%8 por, M. Castells: The rise of the network society. Wyd. 2. Malden 2010, s. XXIV. Polskie
wydanie: M. Castells: Spofeczenstwo sieci. Warszawa 2008, s. 19-29.

%7 por. F. Newell: Lojalnosé.com : zarzqdzanie relacjami z klientami w nowej erze marketingu
internetowego: kompendium praktycznej wiedzy o CRM. Krakow 2002, s. 34.

%48 Por. W. Gogotek: Komunikacja sieciowa : uwarunkowania, kategorie i paradoksy. Warszawa
2010, s. 18.

9 por. Helionica. Sieciowa encyklopedia informatyki [online]. [Dostep: 9.05.2011]. Dostepny w
WWW: http://encyklopedia.helion.pl/index.php/Komunikacja_sieciowa.
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komunikacja sieciowa, ale komunikacja sieciowa nie jest (nie musi by¢) komunikacja
internetowa. Mimo wskazywanych réznic, terminy te w literaturze dotyczacej
komunikacji, czestokro¢ traktowane sa jako synonimy. W dalszej czeg$ci pracy, mimo
rdéznic semantycznych mi¢dzy nimi, Okre$lenia te beda stosowane zamiennie.

W  komunikacji  sieciowe] wyr6znia si¢ komunikacje bezposrednia
(synchroniczna), komunikacje¢ posrednia (asynchroniczna), komunikacj¢ aktywna oraz

%0 \Wskazane kategorie komunikacji sieciowej

komunikacj¢ autonomicznych maszyn
zostana omoOwione ponize;j.

W komunikacji bezposredniej biora udziat internauci, ktorzy inicjuja nawiazanie
kontaktu ze soba, jak rowniez komunikacjg¢ koncza. Sie¢ internetowa w tym przypadku
jest tylko biernym posrednikiem — medium, za pomoca ktorego dokonuje si¢ akt
komunikacji. Ten rodzaj komunikacji najbardziej zblizony jest do pierwotnych form
ludzkiej komunikacji, kiedy to ludzie w celu wymienienia si¢ informacjami musieli
zblizy¢ si¢ do siebie (twarza w twarz). Internet niweluje dystans 1 wprowadza po czgsci
namiastke takiej bezposredniej formy kontaktu, cho¢ miejscem komunikacji jest §wiat
wirtualny. Komunikacj¢ synchroniczna cechuje swoboda wymiany informacji,
naturalno$¢ 1 integralno$¢. Przekaz podatny jest na zaklocenia, a mato podatny na
modyfikacje. Nadawca ma zapewniona integralnos¢ komunikatu, ktory nadaje, bowiem
tre$¢ komunikatu docierajaca do odbiorcy w ujgciu idealnym pozostaje taka, jaka nadat
nadawca. Komunikacja odbywa si¢ w czasie rzeczywistym, co znacznie utrudnia
I w zasadzie wyklucza ingerencj¢ w proces komunikacji osob trzecich. T¢ formeg
komunikacji reprezentuja telefonia internetowa (VoIP — Voice over Internet Protocol),
komunikatory internetowe oraz media strumieniowe®*.

Kolejna forma komunikacji jest pasywna komunikacja posrednia. Cecha
szczegbdlna komunikacji asynchronicznej jest uniezaleznienie aktu komunikacji od presji
czasu. Nadawca inicjuje komunikacj¢, np. wysyta list, tworzy strong WWW
z okreslonym materialem, nagrywa film i umieszcza w sieci, zadaje pytanie poprzez
forum itp. Dane umieszczone w przestrzeni Internetu zostaja tam zmagazynowane
(przez okreslony czas, w perspektywie w zasadzie bez wyznaczonego limitu). Istotne
jest rowniez zachowanie integralnosci komunikatu. Oprogramowanie maszyny

gromadzace dane zapewnia utrzymanie pierwotnej formy i treSci komunikatu. Sie¢ jest,

%0 por. W. Gogolek: op. cit., s. 111-118. W tym podziale, pojecie komunikacji sieciowej
tozsame jest z pojeciem komunikacji internetowe;.
%! Ibidem, s. 119-124.
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podobnie jak w przypadku komunikacji synchronicznej, biernym posrednikiem
komunikacji migdzyludzkiej. Niejednokrotnie materialy umieszczane w sieci
W pamigciach maszyn mozna wielokrotnie odtwarza¢. Dostgp do nich jest staty.
Odbiorca nie jest poddawany presji chwili. Przeciwnie — to od jego inicjatywy zalezy
kiedy, czy i na jaki komunikat zareaguje. Odbiorca staje si¢ de facto aktywnym
uczestnikiem aktu komunikacji. Istnieje duza swoboda w tworzeniu komunikatu
zwrotnego. Komunikacja asynchroniczna zapewnia swobode¢ zadowalajacego
uformowania komunikatu. Zywe reagowanie stande pede w komunikacji bezposredniej,
w komunikacji posredniej przybiera formg rozwaznego formutowania wypowiedzi.
Egzemplifikacjami tej formy komunikacji sa m.in. email, e-gazety, e-ksiazki, RSS,
blogi, podcasty, VOD, bazy danych, archiwa oraz biblioteki cyfrowe®?.

W kontekscie dwoch wyzej wymienionych kategorii komunikacji sieciowej
mozna uzy¢ rowniez okreslenia komunikacja elektroniczna. Przy czym warto od razu
przypomnie¢ podzial komunikacji na informacyjna i nieinformacyjna, tj. nieartystyczna
1 artystyczna. Komunikacja elektroniczna stuzy nie tylko przekazywaniu informacji,
chociaz czgsto tak sie dzieje, lecz takze przekazywaniu tre$ci artystycznych
I fikcjonalnych. W sieci internetowej dostepne sa nie tylko wytwory kultury pisma, lecz
takze wytwory sztuk plastycznych, architektury, muzyki czy eksponaty muzealne®,
Fakt, iz zasoby internetowe moze zasila¢ kazdy, prowadzi do powstania powaznego
problemu. Zasoby te jako catos$¢ ,,stanowia jeden ogromny komunikat o niespotykanych
wczesniej parametrach. Jest gigantyczny i nieuporzadkowany — to chaos, smog
komunikacyjny, ogrom nieuporzadkowanych tresci, ktore w dodatku moga zaraz
przesta¢ istnie¢. Jest zarazem rdéznorodny: oprocz treSci waznych sa w nim tez
informacyjne i1 nieinformacyjne $mieci, no i jest efemeryczny, zmienny. To stwarza
nowe wyzwania, tak w zakresie porzadkowania, opracowania 1 przygotowania
informacji o tych zasobach, jak tez w zakresie ich archiwizacji”***. Z drugiej jednak
strony WWW ma szansg stac¢ si¢ w niedalekiej przysztosci repozytorium uniwersalnym.
Borges w Bibliotece Babel poréwnat bibliotekg¢ do wszechswiata, rozumiejac przez to,
iz biblioteka zawiera cala dostepna ludzkosci wiedzg i informacje. Stad pojawiaja si¢
proby poréwnywania biblioteki z pracy Borgesa do World Wide Web, w ktorym

dostepnych jest coraz wigcej wszelkich informacji, zaréwno warto$ciowych, jak

%52 |bidem, s. 124-169.
%3 por. J. Wojciechowski: Biblioteczna wartosé¢ naddana. Krakow 2006, s. 26, 92-93.
%4 |bidem, s. 98.
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I niewartoSciowych (por. rozdziat 1.3). Pomoca w dotarciu do informacji
warto$ciowych stuza technologie informacyjne. Te, ktore sa juz stworzone, wymagaja
kompetencji informacyjnych (information literacy), natomiast coraz wickszy zalew
informacyjny wymusza podejmowanie prob opracowania nowych, ktére ,,poradza”
sobie z coraz wickszymi zasobami WWW>°,

Jak si¢ zdaje, w kolejnej kategorii komunikacji sieciowej — komunikacji
aktywnej — odnalez¢ mozna pewne $rodki zaradcze przynajmniej na niektore wskazane
tutaj problemy. Specjalne oprogramowanie (wyszukiwarki internetowe) automatycznie
przeszukuje zasoby sieci, wybiera wedle okre§lonego klucza informacje spelniajace
pewne warunki, przetwarza je, opracowuje i udostgpnia uzytkownikom. Nie tylko
algorytmy wyszukiwarek w ten sposob analizuja zasoby Internetu, lecz réwniez
algorytmy oprogramowania archiwizujacego, np. Archive.org. Z powodu
niekontrolowanego i ogromnego zarazem przyrostu informacji w srodowisku WWW
niemozliwosécia bytoby realizowanie tych procesOw manualnie, przez czlowieka.
Dlatego specjalne programy wyreczaja cztowieka, a takze usprawniaja i przyspieszaja
pracg. T¢ nowa kategori¢ komunikacji sieciowej, jak juz wspomniano, okres$la si¢ jako
komunikacj¢ aktywna.

W tej formie komunikacji sie¢ nie jest juz pasywnym posrednikiem taczacym
internautow W procesie wymiany informacji i wykonujacym ich polecenia, lecz staje sig
aktywnym decydentem, ktory zgodnie ze stworzona instrukcja (algorytmem), sam
wybiera tresci, ktore beda nastgpnie przestane do internauty (personalizacja).
Zauwazalne jest to na przyktad w obszarze reklamy. Na podstawie wirtualnych podrozy
internauty sie¢ tworzy sobie jego portret wedtug kategorii demograficznych takich jak
wiek, pte¢, czy kategorii zainteresowan takich jak adresy witryn internetowych,
tematyka odwiedzanych stron®®. Na podstawie zgromadzonych danych okresla
nastgpnie, jakie informacje mu przesta¢ lub wyswietlic na jego komputerze (spam).
Z jednej strony technologie sieciowe zbieraja, przetwarzaja, opracowuja i gromadza

informacje na temat internauty. Z drugiej za$ aplikacje sieciowe wybieraja komunikaty,

%> Polskimi odpowiednikami terminu information literacy sa edukacja informacyjna,

kompetencje informacyjne. Por. Polski wymiar information literacy [online]. [Dostep: 7.11.2011].
Dostepny w WWW: http://sbp.pl/artykul/?cid=2857&prev=1. Z kolei Angielsko-polski stownik informacji
naukowej i bibliotekoznawstwa tlumaczy information literacy jako ‘umiejgtnoéci informacyjne,
ksztalcenie w zakresie korzystania z informacji’. Por. J. Tomaszczyk: Angielsko-polski stownik
informacji naukowej i bibliotekoznawstwa. Katowice 2009, s. 120.

%% Oczywistym niebezpieczenstwem, wynikajacym z proceséw gromadzenia tego typu danych
(w tym takze tzw. retencji danych) jest mozliwo$¢ wykorzystania ich przez niepowotane osoby przeciw
uzytkownikom.
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ktore sa nastgpnie przesylane. Aktywna komunikacja sieciowa obecna jest przede

wszystkim w takich obszarach jak bankowos¢, rozrywka (gry), reklama, edukacja®’.
Ostatnia kategoria komunikacji sieciowej jest komunikacja autonomicznych

maszyn. Jest to najwyzszy, jak dotad, etap rozwoju i zaawansowania komunikacji

sieciowej>®

. W tej kategorii mieszcza si¢ te procesy informacyjne, ktoére wspieraja
mozliwo$ci intelektualne ludzi. Wykorzystywany jest w tym przypadku potencjat
obliczeniowy komputeréw, ktéry znacznie przewyzsza ludzkie w tym wzgledzie
mozliwosci. Specjalne urzadzenia zbieraja okreSlone dane i na ich podstawie
konstruuja, skierowany do ludzi, odpowiedni przekaz. Na przyktad, sygnalizacja uliczna
— bedaca de facto medium przesytajacym uczestnikom ruchu drogowego komunikaty
pochodzace od komputera — wykorzystuje zebrane dane o natgzeniu ruchu drogowego
w okreslonej lokalizacji i w rezultacie ustanawia odpowiednia sekwencje zmian
wys$wietlanych $§wiatel. Jest to informacja dla ludzi, ktorej prawidtowy odbior zapewnia
bezkolizyjne pokonanie okreslonego punktu. Podobnie funkcjonuja urzadzenia GPS. Po
zadaniu pytania o najkrotsza tras¢ z punktu A do punktu B, komputer analizuje zbierane
stale dane z satelitow, wybiera odpowiednia tras¢ i komunikuje o tym odbiorcg za
posrednictwem odpowiedniego oprogramowania, np. glosowo. W obszarze reklamy
(spam) oraz wirusdéw komputerowych rowniez jest zauwazalne przejmowanie
inicjatywy przez maszyny. Odpowiednie programy przeszukuja sie¢, wybierajac adresy
mailowe, na ktére potem wysylany jest spam, a takze wyszukuja niechronione
komputery, ktére nastgpnie sa atakowane przez ztosliwe oprogramowanie. Szperacze
wyszukiwarek internetowych réwniez nieustannie przeszukuja Internet, wybierajac
odpowiednie strony, indeksujac je, gromadzac informacje o nich, aby nastgpnie na tej
podstawie przesta¢ informacj¢ zwrotna do internauty, poszukujacego odpowiednich
informacji. W tym przypadku to rdwniez maszyna decyduje o tym, ktore informacje,
0 jakich stronach WWW i w jakiej kolejnosci przestaé konkretnemu internaucie®®.

W komunikacji sieciowe] wykorzystuje si¢ rdézne ustugi, jak np. grupy

dyskusyjne, poczt¢ elektroniczna, World Wide Web. Najpowszechniejsza jest ta

%7 por. W. Gogolek: op. cit., 5. 170-221.

%8 Warto przywota¢é wypowiedz Jana Roga, ktory podal, ze ,spoleczenstwo staje sig
spoteczenstwem informacyjnym, gdy osiaga taki stopien rozwoju i skomplikowania procesow
spotecznych i gospodarczych, ze wymaga to zastosowania nowych technik gromadzenia, przetwarzania,
przekazywania i uzytkowania ogromnej liczby informacji generowanych przez owe procesy”. J. Rog:
Spoteczne aspekty nowych form komunikacji. W: Homo communicus : szkice pedagogiczne. Pod red. W.
Kojsa. Katowice 2000, s. 55-56. Wyglada na to, ze kategoria komunikacji autonomicznych maszyn moze
by¢ ta, ktora §wiadczy o tym, ze spoteczenstwo przeszto juz do etapu spoteczenstwa informacyjnego.

%9 por. W. Gogotek: op. cit., s. 221-230.
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ostatnia — WWW. Nie sposoéb wigc charakteryzowa¢ komunikacji sieciowe] bez
skierowania uwagi w strong WWW, bowiem to za posrednictwem Webu komunikacja
sieciowa ujawnia si¢ w calej rozciagtosci.

Internet, jak kazde medium masowe po ksiazce drukowanej, tworzony byt na jej
fundamencie. Ksiazka drukowana jest bowiem podstawa wszelkich mediow
masowych®®. Stad tez bierze si¢ model jednokierunkowego sposobu przekazywania
informacji. Cecha ta charakterystyczna dla ksiazek, byta tez wiasno$cia pierwszego
modelu Internetu, okreslanego mianem Web 1.0. Web 1.0 utatwil rozprzestrzenianie si¢
informacji, co doprowadzito do jej kumulacji, czy jak okreslit to Marshall McLuhan,
implozji*®!. Kolejnym byt model Web 1.5. Informatycy przyjmuja, ze Web 1.5 pojawit
si¢ wraz ze zjawiskiem e-commerce i serwisami takimi, jak Ebay oraz Amazon

W swych poczatkach®®?

. Web 1.5 kojarzony jest z poczatkami biznesu internetowego,
okreslanego mianem boomu dotcomow. Statyczne strony Web 1.0 zostaly wzbogacone
o informacje dotyczace ofert handlowych, co zaowocowalo tym, ze transakcje
odbywajace si¢ w Internecie (komunikacja w sieci), zaczgly mie¢ skutki
W rzeczywistosci pozasieciowej. Uzytkownicy Internetu zaczgli zawiera¢é umowy
kupna/sprzedazy®®. Nieco uogélniajac mozna przyjaé, ze Web ewoluowat do roli
platformy, ktora utatwita komunikacj¢ ludzi poza siecia.

Zjawiskiem pozwalajacym zrozumie¢ istot¢ przemian dokonujacych sig
w ostatnich latach w $rodowisku medialnym, w tym sieciowym, jest konwergencja.
Termin konwergencja pochodzi z jgzyka tacinskiego (convergere), gdzie oznacza

‘zbiera¢ sig, upodabnia¢ si¢’. W Uniwersalnym stowniku jezyka polskiego wyjasniono,

%0 poglad taki reprezentuja miedzy innymi Tomasz Goban-Klas oraz Marshall McLuhan. Na
poparcie tego twierdzenia postuzg si¢ dwoma cytatami. ,,Histori¢ nowoczesnych medidow rozpoczyna
pojawienie si¢ ksiazki drukowanej”. T. Goban-Klas: op. cit.., s. 18. ,Ksigzki byly pierwszym w historii
towarem jednolitym, powtarzalnym i produkowanym masowo, totez stworzyly na uzytek wieku XVI i
nastepnych niezliczone wzorce kultury jednolitych towaréw”. M. McLuhan: Wybor pism. Warszawa
1975, s. 42. Dodatkowo na podstawie pracy Marshalla McLuhana mozna si¢ zorientowaé, ze wynalazek
Gutenberga, ze wzgledu na pierwiastek automatyzacji towarzyszacy produkcji ksiazki, jest tym, ktory dat
poczatek mediom masowym, a wigc takim, ktore umozliwiaja odbidr tych samych tresci w tym samym
czasie duzym grupom odbiorcow. Por. M. McLuhan: Zrozumie¢ media : przediuzenia czltowieka.
Warszawa 2004, s. 444.

%! por. M. McLuhan: op. cit., s. 33-35. Model Web 1.0 scharakteryzowano w artykulach: S.
Abram: Web 2.0, library 2.0, and librarian 2.0: preparing for the 2.0 world. ,,Monthly e-Newsletter for
the Worldwide Sirsidynix Community” 2006, vol.2, is.1 [online]. [Dostgp: 12.03.2007]. Dostgpny w
WWW: http://www.imakenews.com/sirsi/e_article000505688.cfm; S. D. Kotuta: WEB 2.0 - wspétczesny
paradygmat Internetu. W: Oblicza Internetu : architektura komunikacyjna Sieci. Pod red. M.
Sokotowskiego. Elblag 2007, s. 181-188.

%2 por, F. Desbiens, P. Moskovits, P. Weckerle: Oracle webcenter 11g handbook. New York
2010, s. 7; K. Sankar, S. A. Bouchard: Enterprise Web 2.0 Fundamentals. Indianapolis 2009, s. 13.

%3 por. T. B. Chatfield: The myspace.com handbook : the complete guide for members and
parents. Ocala 2007, s. 23.
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ze konwergencja to ‘zbiezno$¢; tez: powstawanie zbiezno$ci’ oraz ‘zjawisko
powstawania podobnych wytworéw kulturowych niezaleznie od siebie u réznych
ludow’®®*. W polskojezycznej wersji Wikipedii podano z kolei, ze konwergencja
w kontekscie spotecznym to ‘procesy upodabniania si¢ do siebie kultury’365. Dzi$
termin konwergencja stosowany jest rowniez do opisywania zjawisk zachodzacych
w swiecie mediow. W kontekscie multimediow Wikipedia konwergencje rozpatruje jako
‘wiele procesow obejmujacych kojarzenie zjawisk znajdujacych si¢ na pograniczu
dziatow telekomunikacji, informatyki i multimediow’>°, Henry Jenkins podaje, ze
konwergencja ,jest to termin okreslajacy technologiczne, przemystowe, kulturowe
i spoleczne zmiany sposobéw cyrkulacji mediow w obrebie naszej kultury”*®’.
Konwergencja jest procesem technologicznym, polegajacym na taczeniu funkcji
r6znych mediow, np. emisji dZwigku i obrazu, w jednym urzadzeniu. W tym kontekscie
stosuje si¢ tez termin konwergencja mediow, ktory odnosi si¢ do jednej z teorii
komunikacji gloszacej, ze ostatecznie wszystkie media masowe potacza si¢ 1 stworza
jedno medium hybrydowe, zawierajace w sobie najlepsze cechy poszczegdlnych

mediow skladowych368.

%4 Uniwersalny stownik jezyka polskiego. Pod red. S. Dubisza. Warszawa 2003.

%> \Wikipedia. Wolna encyklopedia [online]. [Dostep: 17.05.2011]. Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Konwergencja (spoteczenstwo).

%6 \Wikipedia. Wolna encyklopedia [online]. [Dostep: 17.05.2011]. Dostepny w WWW:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Konwergencja_(multimedia).

%7 H. Jenkins: Kultura konwergenciji : zderzenie starych i nowych mediéw. Warszawa 2007, s.

256.

%8 \Wikipedia. The free encyclopedia [online]. [Dostep: 17.05.2010]. Dostepny w WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/Technological _convergence. Poczatkowo ludzkosé do$wiadczata
dywergencji mediow, a co za tym idzie, i urzadzen. Por. M/Cyclopedia of new media [online]. [Dostep:
19.11.2007]. Dostgpny w WWW: http://wiki.media-
culture.org.au/index.php/Convergence and_Television. Kazde urzadzenie miato zarezerwowane tylko dla
siebie pewne formy komunikacji, co pozostawato w $cistym zwiazku z faktem, ze ,kazde z mediow
charakteryzuje si¢ odrgbnym typem przekazu, opartym na odmiennym zbiorze kodow i konwencji
produkcyjnych”. L. Taylor, A. Willis: Medioznawstwo : teksty, instytucje i odbiorcy. Krakow 2006, s.3.
Nietrudno dostrzec, ze poszczegdlne media postugiwaty si¢ konkretnymi urzadzeniami (technologiami).
Zdeterminowane poprzez urzadzenia (determinizm technologiczny), kanaly informacyjne i kody
semiotyczne, media spetnialy pewne $cisle okreslone funkcje. ,,Kazdy bowiem $§rodek komunikowania
ma swa podstawe fizyczna, a zatem funkcjonuje w warunkach, jakie sam stwarza, a ponadto w
warunkach, jakie mu stwarza spoteczenstwo i kultura (...) technika komunikowania zalezy wytacznie od
technologii”. A. Kumor: Sytuacja komunikacyjna srodkow masowego komunikowania. Proba definicji.
,Przekazy i opinie”. 1987 nr 1-2, s. 41-43. Kazde w inny sposob przedtuzato, jak wyrazit to Marshall
McLuhan, osrodkowy uktad nerwowy, czyli zmyslowe postrzeganie rzeczywistosci przez cztowieka. Na
podstawie lektury teorii Marshalla McLuhana mozna doj$¢ do wniosku, ze media sa przedluzeniem
zmystow czlowieka. Por. M. McLuhan: op. cit., s. 33. Ta naturalna dywersyfikacja prowadzita do
swoistej fragmentaryzacji ludzkiej percepcji. O fragmentaryzacji samego siebie por. M. McLuhan: op.
cit., s. 34. Dopiero w ostatnich latach, za sprawa medium cyfrowego, konwergencja mediéw prowadzi do
scalenia w jednym miejscu (w sieci internetowej) i publicznej dostgpnosci wielu kanatow informacyjnych
i tresci wezesniej dostgpnych z poziomu réznych mediow. Cztowiek uzywa wielu zmystow i dlatego za
sprawa dzisiejszych urzadzen oraz medium cyfrowego probuje si¢ udostepni¢ wiele kanalow i wiele
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Konwergencja w mediach masowych i spotecznej komunikacji jest rezultatem
zazgbiania si¢ ze soba trzech sfer: ,,przemystu radiowotelewizyjnego i filmu, przemystu
komputerowego i przemystu drukarskiego i Wydawniczego”%g. Konwergencja oznacza
integracj¢ roznych sposoboéw przesytania informacji droga elektroniczna w jednej sieci
transmisyjnej, a takze integracj¢ roznych wurzadzen (komputerow osobistych,
odbiornikéw  telewizyjnych, telefonow komorkowych)*®. W  konwergencje
zaangazowane sa zatem trzy oddzielne obszary — media drukowane, media

telematyczne oraz Internet®’.

Konwergencja umozliwia dostarczenie przekazow
zarezerwowanych wczesniej dla mediow tradycyjnych za pomoca komputera
z dostepem do Internetu. Zrdodlem konwergencji jest wigc technologia cyfrowa
(komputery i Internet). Poza tym konwergencja integruje udzial wszystkich mediow,
rozumianych bardzo szeroko, tj. ksiazka, prasa, radio, telewizja, Internet, jak rowniez

72 . e . ..
72 Innymi stowy w $wiecie konwergencji ,,stare

99373

laczno$¢ kablowa, radiowa, satelitarna
i nowe media wchodza w coraz bardziej skomplikowane interakcje

Ostatecznie wigc konwergencj¢ mozna rozpatrywac nastgpujaco:

1) ten sam przekaz funkcjonuje w ré6znych mediach;

2) rézne media upodabniaja si¢ do siebie, ze wzgledu na petnione funkcje i na
wykorzystywane kanaty informacyjne;

3) jedno urzadzenie staje sig¢ potaczeniem (taczy) kilku urzadzen wczesniej
odrebnych®™,
Nowe medium (Internet) na mocy konwergencji zaanektowato tzw. media

stare’”. W konsekwencji w przestrzeni Webu udostepniono przekazy weczednie]

srodkow przekazu. Medium combo korzystajace z urzadzen combo zdaje si¢ najbardziej odpowiadac
wlasciwosciom ludzkiego postrzegania rzeczywistosci.

%97 Goban-Klas: Cywilizacja medialna : geneza..., s. 146-147.

370 por, K. C. Killebrew: Managing media convergence : pathways to journalistic cooperation.
Ames 2005, s. 184.

¥ por. K. C. Killebrew: op. cit., s. 40-41.

%72 por. G. Lawson-Borders: Media organizations : case studies of media convergence and
convergence pioneers. Mahweh 2006, s. 4-5.

373 H. Jenkins: op. cit., s. VII.

%S, D. Kotuta: Konwergencja mediow ksigzki i Internetu. W: Nowe media a media tradycyjne :
prasa, reklama, Internet. Pod red. M. Jezinskiego. Torun 2009, s. 243.

%5 W stosunku do Internetu uzywa sie okreslenia nowe medium, choé¢ uzywanie go z braku
lepszego okreslenia wcale nie jest sluszne poniewaz ,,tempo rozwoju jest tak szybkie, ze to co dzisiaj jest
nowe, jutro staje si¢ stare. Pojecie nowosci jest przeciez wzgledne”. T. Goban-Klas: Media i
komunikowanie masowe : teorie i analizy, prasy, radia, telewizji i Internetu. Warszawa 2000, s. 290.
Termin nowe media odnosi si¢ do wszelkich przekaznikéw audiowizualnych, czyli tych, ktore pojawity
si¢ po gutenbergowskiej erze stowa. Por. N. Bolz: Rozstanie z galaktykq Gutenberga. W: Po kinie?
Audiowizualnos¢ w epoce przekaznikow elektronicznych. Pod red. A. Gwozdzia. Krakow 1994, s. 27. A
wigc termin nowe media odnosi sie po prostu do tych srodkéw stuzacych komunikowaniu, ktorych istota
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dostarczane za posrednictwem dawnych mediow. Tym samym Internet z ustuga WWW
przejat pelnione przez tamte media funkcje — przede wszystkim stal si¢ medium
masowym, nastawionym na zaspokajanie potrzeb odbiorcy masowego (komunikacja
spoleczna). Jednoczesnie wylonit sie model Internetu drugiej generacji (Web 2.0)*"®.

Po raz pierwszy termin Web 2.0 zostal uzyty w roku 2004 na konferencji,
zorganizowanej przez firme¢ ,,O'Reilly Media”, a wymyslony rok wcze$niej, podczas
przygotowan do tej wlasnie konferencji®’’. Dla terminu Web 2.0 nie zostata, jak dotad
ustalona jedna definicja precyzyjnie wyjas$niajaca jego znaczenie i prawdopodobnie juz
nie powstanie. Powodem jest to, ze Internet zmienia si¢ bardzo szybko, a zatem

stworzona definicja rownie szybko wymagalaby poprawek, szybko stataby si¢

dziatania polega na wykorzystaniu elektroniki, a zwlaszcza uktadow scalonych i cyfrowych oraz
kodowania sygnatu do utrwalania i transmisji informacji. Por. T. Goban-Klas: op. cit., s. 290.

37 W modelu Web 2.0 centralna kategoria jest uzytkownik, ktérego rozpatruje siec w szczegolny
sposob. Internauci w procesie komunikacji sieciowej z biernych uzytkownikdéw staja si¢ aktywnymi
wspottworcami zasobow WWW. Zgodne jest to z zasada sformutowang przez Henry’ego Jenkinsa,
wedtug ktorej ,,nikt nie wie wszystkiego. Kazdy wie co$. Cata wiedze ma ludzkos$¢”. H. Jenkins: Kultura
konwergencji..., S. 31. Dzigki temu stwierdzeniu mozna odnie$¢ wrazenie, ze dopiero potaczona
swiadomo$¢, scalenie w ogromnej pajeczynie relacji indywidualnych punktow widzenia moze da¢ w
rezultacie pelni¢ wiedzy. Takie ujecie czyni z konsumenta prosumenta. Por. A. Toffler: Trzecia fala.
Warszawa 1997, s. 406-439. Dzisiejszy uzytkownik jest kim$ na ksztalt wreadera, sendceivera czy
creatomera. Termin wreader (potaczenie angielskich wyrazow writer i reader) oznacza pisarza i
czytelnika tekstu jednoczesnie. M. R. Allen: This is not a hypertext, but... : a set of lexias of textuality.
,»Ctheory” [on-line]. [Dostep: 24.05.2011]. Dostepny W WWW:
http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=389. Termin sendceiver (potaczenie angielskich wyrazow sender
i receiver) oznacza z kolei nadawce i odbiorcg jednoczesnie. Por. K. Krzysztofek: Status mediow
cyfrowych : stare i nowe paradygmaty [online]. [Dostep: 24.05.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.globalmediajournal.collegium.edu.pl/artykuly/wiosna%202006/Krzysztofek-
status%20mediow%20cyfrowych.pdf. Wreszcie termin creatomer (potaczenie angielskich wyrazow
creator oraz customer) oznacza tworcg i biorcg jednoczesnie. W Web 1.0 istniat wyrazny podziat rdl na
nadawcg 1 odbiorceg, pisarza i czytelnika, tworcg i biorcg; w Web 2.0 doszto do zatarcia podziatu tych rol.
Zdaje si¢, ze to dzigcki wewngtrznej potrzebie wyrazania siebie i wrodzonej aktywno$ci tworczej
spoteczno$¢ internautdow doprowadzita do przejscia z modelu Web 1.0 na Web 2.0 albowiem, jak
stwierdzil Wtodzimierz Gogotek, ,t¢ nowa fazg WWW zainicjowal spoteczny fenomen — <<spoteczne
media>> (social media) — jakim si¢ stal udziatl indywidualnych os6b w samodzielnym tworzeniu i
dystrybucji produktow informacyjnych za posrednictwem Internetu”. W. Gogotek: Technologie
informacyjne mediow ..., s. 125. Tak wigc, trawestujac tytut jednej z prac, mozna $§miato stwierdzi¢, ze to
»ludzie sa $rodkami przekazu”. Mam na mysli pracg: Dana Gillmora. Por. D. Gillmor: We the media.
Sebastopol 2004. W tym miejscu zamieszczam cytat oddajacy istot¢ komunikacji sieciowej w wydaniu
Web 2.0. ,,Komunikacja staje si¢ dynamiczna, interakcyjna [...] informowanie odbywa si¢ zgodnie z idea
spolecznosciowego modelu komunikacji, wypierajac tradycyjny podzial na nadawcow i odbiorcow na
rzecz pierwotnych odbiorcow, ktorzy maja mozliwos¢ prowadzenia wymiany informacji migdzy soba. W
wyniku tych kontaktow dochodzi do stworzenia wirtualnej spotecznosci, skupionej wokét interakcyjnego

.....

wzgledu na miejsce pobytu. Taka platforma sa media obywatelskie”. M. Losiewicz, B. Klusek-
Wojciszke: Media obywatelskie jako platforma komunikacji miedzyludzkiej. W: Komunikowanie si¢ :
nowe wyzwania. Pod red. G. E. Kwiatkowskiej, K. Markiewicz. Lublin 2010, s. 55. Nie jest zapewne
przesadnym twierdzenie, ze dzisiejsze spoteczenstwa (a w zasadzie jedno globalne spoleczenstwo
komunikujace sig¢ sieciowo) sa (jest) coraz bardziej organizowane wokol dwoch biegunow, tj. sieci oraz
uzytkownika. Por. M. Castells: The rise of..., s. 3.

37 Por. J. Governor, D. Hinchcliffe, D. Nickull: Web 2.0 architectures. Sebastopol 2009, s. 2.
Tworca terminu Web 2.0 jest Dale Dougherty. Por. K. Sankar, S. A. Bouchard: op. cit., s. 5.
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przestarzata®’®. Tim Berners-Lee w jednym z wywiadow stwierdzit, ze okreslenie Web
2.0 jest elementem zargonu, poza tym nikt, jego zdaniem, doktadnie nie wie, co Web
2.0 oznacza®®. Publicysci z kolei wskazuja, ze Web 2.0 to tylko modne hasto, ktorym
mozna opatrzyé wszystkie nowe inicjatywy internetowe®®. Niekiedy termin ten
odnoszony jest do filozofii organizacji przestrzeni internetowej®** lub tez postrzegany
jako rodzaj trendu zmieniajacego sposob podejécia do korzystania z Internetu®®?. Z kolei
badacze technologii informacyjnych méwia, ze to pewien fenomen spoleczny*®® lub

postawa, podejécie, czy wlasciwos¢é umystu, ale na pewno nie technologia®®*.

%78 por. J. Governor, D. Hinchcliffe, D. Nickull: op. cit., s. 1. Na marginesie wspomne, iz od
kilku lat wieszczy si¢ juz koniec i $mier¢ Web 2.0. Por. M. Levina: Post-global network and everyday
life. New York 2010, s. 59; J. Naughton: The death of Web 2.0 is nigh... ,,The Guardian” 2011 sierpien
[online]. [Dostep: 7.11.2011]. Dostegpny w WWW:
http://www.guardian.co.uk/technology/2011/aug/07/web-2-platform-end-naughton. Wskazuje sie
réwnoczesnie, iz nadchodzi czas Web 3.0 (por. J. Naughton: op. cit.) lub Web o (por. M. Kwiecien:
Koniec ery Web 2.0? Czas na Web o [online]. [Dostgp: 7.11.2011]. Dostgpny w WWW:
http://webhosting.pl/Koniec.ery.Web.2.0.czas.na.Web). Na tym etapie nie da si¢ wyjasni¢, czym miatby
by¢ nowy model Webu, bowiem jeszcze nie powstatl, jezeli w ogdle powstanie, a na pewno nie zostat
wystarczajaco rozpropagowany, a zatem predykcja przysztosci bytaby nie na miejscu. Publicysci
wyjasniaja, ze przyczyny wieszczenia konca ery Web 2.0 moga by¢ finansowe. Inwestorzy, ktorzy
wypracowali pokazne zyski m.in. dzigki inwestycjom w serwisy spoteczno$ciowe, umocnili swoja
pozycje i wypelnili szczelnie ten obszar ludzkiej komunikacji. Inwestorzy czekaja teraz na jaki§ nowy
trend w rozwoju WWW, ktéry zdominuje komunikacjg sieciowa, a im pozwoli znowu zainwestowac, aby
wypracowac wigksze zyski. Por. M. Kwiecien. Op. cit. Rowniez reklamodawcy z dystansem podchodza
do umieszczania reklam w obszarze serwisow Web 2.0, za$ towary reklamowane s3 na wielkich
platformach internetowych przeznaczonych do e-handlu. Omijajac inne, mniejsze serwisy Web 2.0
reklamodawcy przyczyniaja si¢ rowniez do przyspieszonego upadku Web 2.0. Por. Koniec Web 2.0?
[online]. [Dostep: 11.08.2011].  Dostepny w  WWW: http://hacking.pl/pl/news-7224-
Koniec_Web_20.html. Jeszcze jeden powod wynika z faktu, iz nieustannie powiela si¢ modele serwisow
Web 2.0, np. spotecznosciowych, w coraz bardziej niestarannie wykonanych kopiach. Przez to rynek
zbytnio nasyca si¢, co moze skutkowac¢ powstaniem nowych trendow, w ktore warto bedzie zainwestowac
i ktore warto bedzie propagowac jako novum. Stad tez postulowane odejscie od Web 2.0 do kolejnej
wersji. Por. M. Mietlinski: Streemo.pl — darmowe spotecznosci, koniec Web 2.0? [online]. [Dostep:
11.08.2011]. Dostepny w WWW: http://powerblog.pl/streemopl-darmowe-spolecznosci-koniec-web-20/.
Rozwazania dotyczace konica Web 2.0 wychodza poza ramy pracy, totez nie bedg ich pogiebial. W mojej
opinii, w sferze ksiazki, a $cislej w obszarze, na ktorym dochodzi do zderzenia ksiazki w Webem,
mozemy by¢ $wiadkami jeszcze wielu zjawisk. W tej chwili ksigzka coraz bardziej usieciawia sig,
jednakze jeszcze proces ten nie zostal catkowicie wypelniony. Mozna przyjaé, ze ksiazka opiera si¢
Internetowi, jednocze$nie coraz bardziej w Internet wnikajac (por. rozdziat 3.1).

%7 Developer Works interviews : Tim Berners-Lee [online]. [Dostep: 11.08.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.ibm.com/developerworks/podcast/dwi/cm-int082206txt.html.

%09 por. L. Bigo: Web 2.0 — ewolucja, rewolucja czy... anarchia?! , Pc World Komputer” [online].
[Dostep: 12.03.2007]. Dostepny w WWW: http://www.idg.pl/news/85027.html; Z. Domaszewicz: Web
2.0 to rewolucja w Internecie? ,,Gazeta.pl Gospodarka” [online]. [Dostep: 12.03.2007]. Dostepny w
WWW: http://gospodarka.gazeta.pl/gospodarka/1,68367,3196659.html; P. Miller: Web 2.0 : Building the
New  Library.  ,Ariadne” [online].  [Dostep: 12.03.2007].  Dostgpny w  WWW:
http://www.ariadne.ac.uk/issue45/miller/.

%1 7. Domaszewicz: op. Cit.

%2 por. OLO.pl [online]l. [Dostgp:  12.03.2007]. Dostepny w  WWW:
http://www.olo.pl/blog/zaloga/; L. Bigo: op. cit.

%3 por. S. Abram: op. cit.

%4 Por. 1. Davis: Talis, Web 2.0 and all that [online]. [Dostep: 15.03.2007]. Dostepny w WWW:
http://internetalchemy.org/2005/07/talis-web-20-and-all-that.
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Bibliotekarze, bibliotekoznawcy, informatolodzy uzywaja terminu Web 2.0, aby
referowa¢ nim specjalne internetowe technologie informacyjne, ktore ulatwiaja
interakcje, komunikacje 1 wspolprace internautow®®. Mimo to podejmuje si¢ proby

0386.

charakteryzowania Web 2. Cechy szczegolne Web 2.0 na tle aplikacji

internetowych oraz World Wide Web przedstawiono w tabeli (tab. 1).

%3 por. S. Al-Daihani: The knowledge of Web 2.0 by library and information science academics.
,,Education for Information” 2007, vol. 27, nr 1, s. 39; J. Pacheco, I. Kuhn, V. Grant: Librarians use of
Web 2.0 in UK medical schools : outcomes of national survey. ,,New Review of Academic Librarianship”
2010, vol. 16, nr 1, s. 75; H. G. Sastry, L. C. Reddy: Significance of Web 2.0 in digital libraries.
,International Journal of Computer Science and Engineering” 2010, vol. 2, nr 6, s. 2209; L. G. Svensson:
National Web library 2.0 : are national libraries ready for the new version? , Information Services and
Use” 2007, vol. 27, nr 3, s. 92; M. A. Visser: Tagging : an organization scheme for the Internet.
»Information Technology and Libraries”. March 2010, s. 35; R. Wallis: Web 2.0 to library 2.0 — from
debate to reality. ,,New Review of Information Networking” 2007, vol. 13, nr 1, s. 54.

%86 Por. J. M. Maness: Library 2.0 theory : Web 2.0 and its implication for libraries. ,,Webology”
2006,  vol. 3, nar 2 [online]. [Dostep: 11.08.2012]. Dostgpny w  WWW:
http://www.webology.org/2006/v3n2/a25.html; T. O’Reilly: What is Web 2.0 : designs patterns and
business models for the next generation of software [online]. [Dostep: 27.03.2007]. Dostgpny w WWW:
http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html; K. Sankar, S. A.
Bouchard: op. cit., s. 4-13.
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Kultura partycypacji
blogi, wspolpraca, wspottworzenie, komentarze, sieci
Aplikacje Statyczna kontaktow, rankingi stron, tagowanie itp.
niewebowe zawarto$¢ Technologie Aplikacje Serwisy
przegladarek webowe spolecznosciowe
transfer plikow | strony WWW umozliwiajgce
wspolprace
e-mail zawarto$¢ rzesz
stron (tekst, internautéw
komunikatory | multimedia)
internetowe HTML, Blogi Facebook
hipertacza DHTML, CSS, Wiki LinkedIn
telefonia Media Wikipedia Twitter
internetowa strumieniowe, Podcasty
VolP AJAX, Flash Google Docs
Flickr
Delicious
YouTube
Web 2.0
World Wide Web
Internet

Tab.1. Miejsce Web 2.0 w Internecie™".

W pierwszej dekadzie funkcjonowania World Wide Web byt jedynie kolekcja
adresow stron WWW z zawartos$cia, tj. z tekstem, multimediami oraz hipertaczami
prowadzacymi do innych zasobow sieci (Web 1.0). W drugiej dekadzie WWW
cechowaly juz interaktywne aplikacje, ktére umozliwialy uzytkownikom m.in.
tworzenie, zarzadzanie 1 wymienianie si¢ informacjami (Web 2.0). Model Web 2.0 nie
zaistnialby, gdyby wczes$niej nie doszto do pewnych socjologicznych zmian oraz
technologicznego rozwoju. Szczegodlnie istotne byto doprowadzenie do sytuacji,
w ktorej Internet dostepny jest w zasadzie na calym globie. Poza tym komputery
osobiste znajduja si¢ niemalze w kazdym domu oraz instytucji. Wazne jest rOwniez to,
ze telefony komoérkowe rozwinigto do urzadzen, ktére stuza nie tylko rozmowom lecz
pozwalaja rowniez korzysta¢ z Internetu. Przegladarki internetowe staty sig tatwymi
Wuzyciu 1 ogolnie dostgpnymi narzedziami. Przy okazji opracowano standardy
tworzenia aplikacji internetowych, ktore mozna uruchamia¢ na rozmaitych

urzadzeniach, w szczegodlnosci na telefonach komérkowych®.

%7 Tabela zostata opracowana na podstawie: G. B. Shelly, M. Frydenberg: Web 2.0 concepts and
applications. Boston 2011, s. 11.
%88 Por. Ibidem, s. 1-5.
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2.3. Komunikacja bibliologiczna

Prozno szuka¢ definicji komunikacji bibliologicznej w specjalistycznych
stownikach 1 encyklopediach, cho¢ termin ten pojawit si¢ w wypowiedziach niektorych
bibliologow®®®. Probe scharakteryzowania komunikacji bibliologicznej jako terminu
I denotowanego przezen bytu rzeczywistosci pozajezykowej rozpoczng od przywotania
stanowisk dotyczacych zakresu pola badawczego bibliologii.

Nauka o ksiqzce (bibliologia), zgodnie 1z definicja zaproponowana
W Encyklopedii  wiedzy o ksiqzce, jest to ,zespot dyscyplin teoretycznych
(ksiggoznawstwo) majacych za przedmiot ksiazke oraz procesy zwiazane z jej
podstawowymi funkcjami: utrwalaniem 1 przekazywaniem mysli ludzkiej. Nauka
0 ksiazce bada ten zespot zagadnien w trzech stadiach: produkcji, upowszechnienia
I czytelnictwa ksiazki, ktore moga by¢ takze badane historycznie. Ewolucja srodkow
uzywanych do utrwalania i1 przekazywania tresci sprawila, ze nauka o ksiazce zajmuje
si¢ dzi§ ksiazka w jej typowej postaci, tj. dokumentami z tekstem stownym,
regkopi$miennym lub powielanymi roéznymi technikami az po mikroreprodukcje
wlacznie; nutami, mapami, rycinami — takze w réznych postaciach; materiatami
audiowizualnymi (taSmy magnetofonowe, plyty, filmy)*®. W Encyklopedii
wspolczesnego bibliotekarstwa polskiego przedstawiono podobne rozumienie terminu
nauka o ksigzce. Podano tam, ze nauka o ksiqzce (bibliologia, ksiegoznawstwo) jest to
,.kompleksowa dyscyplina spoteczna majaca za przedmiot ksiazke i1 ksiggoznawstwo
praktyczne (zespdt zagadnien i1 czynnos$ci praktycznych wiazacych si¢ z tworzeniem,
rozpowszechnianiem 1 uzytkowaniem ksiazki). Nauka o ksiazce obejmuje problemy
historyczne 1 wspolczesne, a takze konstruuje prognozy. Centralng kategoria dyscypliny
jest spoteczna funkcja  ksiazki, wyznaczajaca podstawowy krag badan
bibliologicznych™**,

Karol Glombiowski stwierdzil, ze przedmiotem zainteresowan nauki o ksiazce

»jest ten rodzaj komunikacji miedzyludzkiej, w ktérym jako ogniwo gtéwne wystgpuje

%9 Na przyktad, M. Kocdjowa: Rozwazania nad wyborem podstawy Zrédlowej w badaniach
bibliologicznych (na przykladzie okresu niewoli narodowej). ,,Studia o Ksiazce” 1985, t. 15, s. 23; J.
Pomorski: op. cit., s. 157-174; J. W. Zawisza: Propozycja schematu komunikacji..., s. 39-58. K. Migon
uzyt tego okreslenia, zabierajac glos w dyskusji na forum ,,Przegladu Bibliotecznego”. Forum dyskusyjne
., Przegladu..., s. 348.

0 Encyklopedia wiedzy o ksigzce. Pod red. A. Birkenmajera, B. Kocowskiego, J.
Trzynadlowskiego. Wroctaw 1971, sz. 1588.

¥ Encyklopedia wspélczesnego bibliotekarstwa polskiego. Pod red. K. Glombiowskiego, B.
Swiderskiego, H. Wigckowskiej. Wroctaw 1976, s. 217.
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ksiazka, materialne narzedzie utrwalania i przekazywania treSci kultury, wiasciwe
medium procesu, instrumentum communicationis socialis. Dzigki jej materialnemu
posrednictwu funkcjonuja w spoteczenstwie w okreslonych warunkach historycznych
dzieta kultury literackiej, naukowej, ideologicznej itd. Dzieto pismiennicze w zalezno$ci
od swego charakteru wyznacza sposob ekspresji zgodnie z materialnymi
wlhasciwosciami ksiazki®®. Ekspresja ksiazkowa dziela pi$mienniczego stanowi tez
jadro dyscypliny, ktore skupia wokot siebie wszystkie dziedziny, zwiazane z jej wlasna
egzystencja. Funkcja komunikacyjna ksiazki okre§la zakres problematyki badawczej
nauki o ksiazce. Znajda si¢ w niej poszczegdlne ogniwa procesu komunikacyjnego,
a wige srodowisko tworcow ekspresji ksigzkowej dziela pismienniczego, organizatorzy

39 W innej pracy Glombiowski pisal, Ze nauka o ksiazce

obiegu ksiazki i jej odbiorcy
podejmuje problematyke caloksztattu zagadnien zwiazanych z funkcjonowaniem
procesu komunikacyjnego ksiazki (tylko ksiazki) traktowanej jako narzedzie utrwalania
i upowszechniania tre$ci. Podkre$lat przede wszystkim instrumentalny charakter
ksiazki, przez co wskazywat na taki model komunikacyjny, w ktérym glowna role
odgrywaja czynniki techniczne i organizacyjne. Ksiazka jest narzedziem utrwalania
I upowszechniania (przekazywania) m.in. dziet pisSmienniczych, a zatem ksiazke
konstytuuje funkcja przekazywania oraz materialne tworzywo, ktéore umozliwia
realizacjg przekazu. Ksiazka musi funkcjonowaé w spotecznym obiegu. Wymaga to
oczywiscie zaistnienia pewnych okolicznosci, tj. na etapie wytwarzania, obiegu
I odbioru ksiazka musi by¢ w odpowiedni sposoéb — dostosowany do mozliwosci
percepcyjnych odbiorcy — uksztalttowana. Wszyscy — poczynajac od autora, poprzez
osoby zaangazowane w tworzenie ksiazki, na osobach upowszechniajacych ja konczac
— wplywaja na jej komunikatywno$¢. W badaniach bibliologicznych ma si¢ zatem na
uwadze cato$¢ procesu komunikacyjnego ksiazki, tj. trzy etapy jej rozwoju. Proces ten
jest catoscia sfunkcjonalizowana, co oznacza, ze w trakcie jego poznawania nie moze
by¢ dzielony na wyizolowane czgsci, gdyz czg$ci te konstytuuje ich polozenie
wzgledem i w obregbie cato$ci. Badania bibliologiczne oparte na koncepcji procesu
komunikacyjnego ksiazki ktada nacisk na funkcje i strukturg ksiazki®*. | Ksiazka jest

catoscia, ztozona z tresci piSmienniczych, funkcji 1 formy ksiagzkowej. Tworzywem

92 W przypadku ksiazki elektronicznej, sieciowej ich specyficzna materialno$é tez ma wptyw na
ekspresje 1 na odbior. Por. M. Sopylo: Estetyka ksiqzki elektronicznej. Gdynia 2008, s. 54-74. Przypis
SDK.

3 K. Glombiowski: Ksigzka w procesie komunikacji spolecznej. Wroctaw 1980, s. 11.

¥4 por. K. Glombiowski: O dwdch tendencjach badar bibliologicznych. ,,Studia o Ksiazce”
1981, t. 11, s. 3-11.
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ksiazki jest tekst i materia fizyczna ksiazki. Ale o tym, jak ksiazka spetnia swa funkcj¢
narzgdzia przekazu, decyduje sposob organizacji materii, inaczej — sztuka ksiazki.
Badania nad forma ksiazki zmierzaja do wyjasnienia formy jako symbolu wyrazanych
przez nia znaczen. Pytanie brzmi: w jaki sposob ksigzka wyraza znaczenia tekstu za
pomoca formy? Ekspresja ksiazki jest proba wyrazenia dzieta! Kiedy rozluznia sig
zwiazek ekspresji z dzietem, nastgpuje kryzys ksiazki. Stad badania nad trescia
| badania nad jezykiem formalnym ekspresji ksiazkowej sa jednakowo wazne*®, Istote
znaku ksigzkowego ustanawia zatem niepodzielna triada tekstu, $rodka przekazu
I znaczenia. Natomiast centrum zainteresowan bibliologii konstytuuje rola tak
rozumianej ksiazki w systemie komunikacji miedzyludzkiej®.

W podobnym tonie wypowiadat si¢ Krzysztof Migon, ktory pisat, ze ,,polska
bibliologia jest ogdélna nauka o ksiazce, obejmujaca zarowno historig, jak
I wspoltczesnos¢ 1 przyszio$¢ oraz wszystkie etapy zycia ksiazki: jej powstawanie,
rozpowszechnianie i uzytkowanie [...] centralng kategoria nauki o ksigzce jest
spoteczna funkcja ksiazki”®®’. Przedmiot badan w nauce o ksiazce okreslit nastgpujaco:
,ksiazka jako jednolity organizm i potencjal kulturalny, procesy bibliologiczne, ludzie
i instytucje ksiazki”*®. Migon pisal rowniez, iz ,,obicktem ksiegoznawstwa jest ksiazka
I procesy bibliologiczne: tworzenie, obieg i odbior ksiazki, a takze skutki tych procesow
oraz ludzie i instytucje w nich uczestniczace™ %, W innej pracy napisat, ze bibliologia
jest nauka o kulturze ksiazki, tzn. jest nauka nie tylko o ksiazce (uniwersum ksiazek),

ale takze o ludziach, instytucjach i1 procesach odnoszacych si¢ do ksiazki*®.

W okresleniu kultura ksiqzki zawiera si¢ wszystko to, co wiaze si¢ z ksigzkami®®™.

Kultura ksigzki integruje takie elementy, jak ksiazka jako przedmiot fizyczny (w tym

3% K. Gtombiowski: O dwéch tendencjach..., s. 11.

%% por. K. Glombiowski: Ksigzka a inne sposoby zapisu dziela pismienniczego czyli o semiotyce
ksiqzki. ,,Studia o Ksigzce” 1983, t. 13, s. 3-15.

9K, Migon: Wspoltczesna nauka o ksigzce. ,,Studia o Ksiazce” 1973, t. 4, 5. 59.

K. Migon: Glowne kierunki i perspektywy teorii ksiegoznawstwa. ,,Studia o Ksigzce” 1982, t.
12, s. 7-8.

399 K. Migon: Nauka o ksigzce : zarys problematyki. Warszawa 1984, s. 108.

0 W pojeciu <<kultura ksiazki>> mieszcza sie wszystkie materialne i duchowe aspekty
ksiazki, tradycje 1idziedzictwo, uniwersalizm i multifunkcjonalno$¢. Ta generalizujaca koncepcja
teoretyczna pozwala zintegrowaé pozornie niejednorodny przedmiot i pole badan bibliologicznych.
<<Kultura ksiazki>> sta¢ si¢ moze uzytecznym pojgciem centralnym tak w teorii samej ksiazki jako
przedmiotu, narzgdzia ifunkcji w kulturze, jak tez wempirycznych badaniach historycznych
i wspotczesnych o charakterze faktograficznym”. K. Migon: O przedmiocie badan wspélczesnej
bibliologii [online]. [Dostep: 10.10.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.up.krakow.pl/konspekt/19/migon.html.

U por. K. Migon: Kultura ksigzki. Program dla bibliologii i potrzeba dla studiow
bibliotekoznawczych. W: Nauka o ksigzce, bibliotece i informacji we wspéiczesnym swiecie. Pod red. M.
Banackiej. Warszawa 2003, s. 16.
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uniwersum ksiazek) oraz ksiazka jako wytwor kultury materialnej, technicznej
i duchowej*®. Bibliologia jest wicc nauka o ksiazce i jej $rodowisku. W dzisiejszej
bibliologii zdaja si¢ dominowac aspekty funkcjonalne i komunikacyjne. Pamigta¢ przy
tym nalezy, ze ksiazka nie tylko jest narzedziem komunikacji (przekazuje informacje),
lecz réwniez sama, ze wzgledu na swe semiotyczne cechy, jest przekazem. Bibliologia
zajmuje si¢ ksiazka jako caloScia oraz procesami tworzenia, rozpowszechniania

403, Innymi stowy bibliologia jest ,nauka o S$wiecie ksigzek,

0 uniwersum ksiazek, o ksiazkowe;j cywilizacji”404.

i odbioru ksiazki

Ujecie funkcjonalne bibliologii prezentowane przez Karola Glombiowskiego
mozna sprowadzi¢ do nast¢pujacej deskrypcji:

— ksiazka (rekopi$mienna, drukowana) jest zamknigta calo$cia, sktadajaca
si¢ z tre$ci i materii ksiazkowej;

— ksiazka wchodzi w liczne relacje ze spoteczenstwem (ksiazka jest
narzg¢dziem komunikacji migdzyludzkiej);

— formy i funkcje ksiazki sa zmienne;

— spoleczenstwo wptywa na formy i funkcje ksiazki;

— zachodzi $cisty zwiazek pomiedzy ksiazka a spoteczenstwem;

— zwiazek pomiegdzy ksiazka a spoteczenstwem ujawnia si¢ przy procesach
powstawania, upowszechniania 1 recepcji ksiazki;

— powstawanie ksiazki podporzadkowane jest celom jej tworzenia, t.
funkgcji, jaka w danym spoteczenstwie ma petnié¢ (do funkcji dostosowuje
si¢ rowniez jej forma);

— upowszechnianie ksigzki zalezne jest od struktury systemu spotecznego,
w ktorym ksiazka ma funkcjonowac, a zatem spoleczenstwo wplywa na
formg ksiazki i funkcje, jaka ma ona pehic;

— recepcji ksigzki dokonuje odbiorca (czytelnik), ktory werbuje sig¢ ze

spoteczenstwa, w ktorym ksiazka funkcjonuje, a zatem na recepcjg

2 por. K. Migoh: Kultura ksiqzki. Program..., s. 15; K. Migon: O wspdlczesnej sytuacji
badawczej w naukach o ksiqzce, bibliotece i informacji. ,,Przeglad Biblioteczny” 2008, vol. 76, nr 1, s.
18.

“%3 por. K. Migon: Bibliologia wobec medioznawstwa : izolacja, komplementarnosé¢ czy
integracja. W: Ksiqzka i prasa w systemie komunikacji spolecznej : przesziosé, dzien dzisiejszy,
perspektywy. Pod. red. M. Judy. Lublin 2002, s. 14-16.

4 K. Migon: Bibliologia wsréd innych nauk. Koncepcje, realizacje, perspektywy. W:
Bibliologia : Problemy badawcze nauk humanistycznych. Pod red. D. Kuzminy. Warszawa 2007, s. 13.
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ksiazki wplywa caloksztalt warunkow spotecznych i historycznych,
W ktérych zyje odbiorca;

ksiazka zawiera okre§long tre$¢ (jest celowa w doborze tresci) oraz jest
wyrazem konkretnej koncepcji edytorskiej (materia ksiazkowa jest
celowo uksztattowana w okreslony sposob), zarowno tres¢ jak i forma sa
podporzadkowane funkcji, a co za tym idzie, dostosowane do ,,potrzeb”
spoteczenstwa, w ktérym ksiazka bedzie wystgpowac, ten $cisty zwiazek
pomigdzy trescia, forma i funkcja ksiazki a spoleczenstwem okresla

pojecie ksiazki funkcjonalnej*®.

Charakterystyczne dla Glombiowskiego jest wskazywanie na komunikacjg

miedzyludzka za posrednictwem ksiazki jako centrum zainteresowan bibliologii*®.

Z kolei funkcjonalny czy tez socjologiczno-funkcjonalny model bibliologii

zaproponowany przez Krzysztofa Migonia mozna opisa¢ nastepujaco:

ksigzka jest przedmiotem materialnym i no$nikiem tresci,

ksiazka funkcjonuje w okreslonym srodowisku (spotecznym);
problematyka dyscypliny zorganizowana jest wokot wielokierunkowych
relacji ksiazki i czlowieka;

relacje te ujawniaja si¢ przy procesach powstawania, obiegu i odbioru
ksigzki;

podczas procesu powstawania ksigzce nadaje si¢ okresla forme
| wypetnia trescia;

bibliologia bada formeg 1 tre$¢ ksiazki w specyficzny bibliologiczny
sposob, tj. okreslony funkcjonalng orientacja;

forma (materialna) nadawana ksiazce podczas procesu jej powstawania
oraz posta¢ zapisu (pismo, znaki, ilustracje, grafiki itp.) wplywaja na
obieg i recepcjg ksiazki;

tre$¢ ksiazki bada si¢ pod wzgledem przeznaczenia i rzeczywistego
zasiegu, co wyraza si¢ relacja: tres¢ (zapisana w ksiazce) — czytelnik;
bada si¢ proces rozpowszechniania ksiazki, poniewaz dystrybucja jest
organizowana z mys$la o czytelniku; bibliologia bada podmioty

posredniczace 1 ich rolg w procesie upowszechniania ksigzki;

%% por. K. Glombiowski: Teoria i metodologia nauki o ksiqzce. Gdansk 1985, s. 15-41.
%% por. K. Glombiowski: Ksigzka a inne sposoby..., s. 3; Idem: Ksigzka a inne srodki przekazu
dzieta literackiego. ,,Studia o Ksiazce” 1979, t. 9, s. 3; Idem: Ksiqzka w procesie..., S. 11.
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— dla bibliologii proces odbioru ksiazki bedzie interesujacy m.in. pod
wzgledem preferencji  lekturowych czytelnikow oraz  zasiggu
oddziatywania konkretnych tytuldw, egzemplarzy, serii wydawniczych
itp.;

— procesy tworzenia, rozpowszechniania i odbioru ksiazki bada sig
W ograniczony, tj. bibliologiczny sposob, a wigc zwracajac uwage na
takie elementy, ktore okre$laja strukture i funkcje ksiazki*®";

— bibliologia bada procesy produkcji, rozpowszechniania i uzytkowania
ksiazek oraz podmioty biorace udziat w tych procesach, pod wzgledem
funkcji, jakie w tych procesach petnia;

— wszystkie momenty istnienia i funkcjonowania (tworzenie, obieg,
odbiodr) ksiazki sa ze soba sprquone4°8;

— Dbibliologia jest tez nauka o kulturze ksiazki, c0 oznacza konieczno$¢
badania relacji sytuujacych ksiazk¢ w ramach kultury; ksiazka jest
wytworem (dorobkiem) kultury, funkcjonuje w okreslonej kulturze
i przeznaczona jest dla kultury (obecnej, jak i przysztej).

W socjologiczno-funkcjonalnym modelu bibliologii Migonia bada si¢ ksiazke
I jej role w kulturze i spoteczenstwie — nadrzedna dyrektywe metodologiczna bibliologii
moze bowiem stanowi¢ ,struktura 1 funkcja ksigzki, instytucji 1 procesow
bibliologicznych, lektury [...]. Naczelna metoda nauki o ksiazce, obowiazujaca we
wszystkich jej czgéciach jest metoda funkcjonalna, za pomoca ktérej bada sig¢ ksiazke
z uwzglednieniem wszystkich jej elementow oraz procesy bibliologiczne w zwiazku
z czytelnikiem rzeczywistym lub hipotetycznym™®., Migon stawia przed bibliologia
zadanie badania coraz bogatszych i coraz bardziej ztozonych wielostronnych funkcji
ksiazki w spoteczenstwie*'?.

W centrum zainteresowan bibliologii sytuuja si¢ okreslone procesy (podprocesy)

komunikacji bibliologicznej. Sa nimi produkowanie, upowszechnianie oraz recepcja

ksiazki. W rozumieniu Krzysztofa Migonia wskazane etapy wprowadzania ksiazki

“7 Strukture ksiazki nalezy rozumie¢ jako ,skoordynowany wewnetrznie zbiér elementow
ksiazki, ktorych wzajemne zwiazki okreslaja funkcjg catosci”. T. Zbierski: Semiotyka ksiqzki. Wroctaw
1978, s. 25.

“%8 por. K. Migon: Nauka o ksigzce : zarys..., s. 6-187; K. Migon: Nauka o ksigzce wsréd innych
nauk spotecznych. Wroctaw 1976, s. 47-63.

“%9 por. K. Migon: Nauka o ksigzce : zarys..., s. 109-117.

19 Bibliologia bada wiec relacje ksiazka — czytelnik, czy tez ksiazka — spoleczefistwo. Ponadto
bada podmioty (instytucje i osoby) biorace udziat w komunikacji wskazanej tymi wektorami.
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w zycie (obieg) spoleczny stanowia jako cato$¢ proces bibliologiczny, ktory przebiega
na osi ksiazka — czytelnik*.

Prezentowane ujecia dwoch czotowych bibliologow polskich nakazuja
badaniami obejmowaé ksiazke jako spojna strukturg, skladajaca si¢ z elementow
tworzacych jej materialng postaé, ktora (jako ksiazka) funkcjonuje w spoteczenstwie, CO
dodatkowo zwraca uwagg na konieczno$¢ przygladania si¢ procesom bibliologicznym,
wprowadzajacym ksiazke w obieg spoteczny (w interakcje z ludzmi) kultury, grupy,
narodu, ludzkosci*?. W takiej perspektywie nie mieszcza si¢ jednak nowe postacie
ksiazki, tj. utrwalone w kodzie cyfrowym. Ksiazki funkcjonujace w postaci cyfrowej,
w tym ksiazki funkcjonujace W S$rodowisku sieciowym, pozbawione sa bowiem
bezposrednio postrzegane]j ,,namacalnej”, materialnej postaci, ktoéra posiada ksiazka
tradycyjna (np. drukowana). Nie maja ekspres;ji ksiazkowej, o ktorej wielokrotnie pisat
Karol Glombiowski. Ich status i rola w komunikacji spotecznej sa inne. Przyjmujac, iz
bibliologia zajmuje si¢ badaniem ksiazki poczawszy od jej powstawania, poprzez
upowszechnianie, na recepcji konczac, godzimy si¢, ze brak ktorego$ z podprocesow
bibliologicznych albo wytacza w ogodle dana ksiazke ze sfery badan bibliologicznych,
albo czyni zen szczeg6lny, w pewnym sensie ulomny przedmiot tych badan. Na
przyktad zat6zmy, ze ksiazka zostata wydana, ale nigdy nie upowszechniona, np.
wigkszos$¢ naktadu zostata od razu zniszczona i ksiazka ta nigdy nie trafita do obiegu
spotecznego. Po jakim$ czasie np. odnaleziono ocalaty egzemplarz i zdigitalizowano,
nastgpnie umieszczono w sieci. Okazatoby sig, iz ksiazka ta wystgpuje tylko w sieci,
asposob jej funkcjonowania w spoteczenstwie jest odmienny od sposobu
funkcjonowania ksiazki wydrukowanej. Pewne procesy bibliologiczne towarzyszace tej

ksiazce wymknety si¢ badaniom bibliologicznym.

1 por. K. Migon: Nowe modele i nowe osiqgniecia wspdlczesnej historiografii ksigzki.

,,Biuletyn Biblioteki Jagielloniskiej” 1988, r. 38, s. 229. Wskazane etapy, tj. produkcja, upowszechnianie i
recepcja ksiazki obejmuje si¢ wspOlnym terminem proces bibliologiczny. Okreslenie komunikacja
bibliologiczna jest okreSleniem szerszym od okre$lenia proces bibliologiczny. Komunikacja
bibliologiczna oznacza m.in. ‘proces tworzenia dzieta, produkowania, upowszechniania i recepcji
ksiazki’, natomiast okre$lenie proces bibliologiczny stosowane jest w znaczeniu ‘proces produkowania,
upowszechniania i recepcji ksiazki’. W okresleniu komunikacja bibliologiczna zawieraja si¢ rowniez inne
elementy, ktore zostaty omowione w dalszej czg$ci tego rozdziatu. Na potrzeby rozprawy okreslenie
proces bibliologiczny bedzie uzywane w stosunku do procesu produkowania, rozpowszechniania i
recepcji ksiazki.

“2 W podobnym tonie wypowiadat si¢ Adam Lysakowski, ktory za przedmiot bibliologii uznat
ksiazke ,,jako zespot trzech sktadnikow: tresci, tekstu (wyrazu) i formy zewngtrznej oraz procesow
bibliologicznych towarzyszacych ksiazce”. H. Hleb-Koszanska: Adam Lysakowski — zZycie i dziatalnosé.
»Przeglad Biblioteczny” 1971, z. 1-4, s. 43.
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Dazac do objgcia badaniami bibliologicznymi wszelkich ksiazek w réznych
uktadach funkcjonalnych, komunikacyjnych, kulturowych, nalezatoby obja¢ nimi
rowniez:

1. nowe postacie ksiazki;

2. poszczegélne  (wyrdzniane) procesy  bibliologiczne, niekoniecznie
obejmujace jako calo$¢ (wszystkie wyrdznione procesy tacznie) t¢ sama
ksiazke;

3. ksiazki, ktorym towarzyszyly nickoniecznie wszystkie wyrdznione procesy
bibliologiczne lub tez przebieg tych procesow dokonywatl si¢ w roéznych

srodowiskach (ksigzka zmieniata swa postac).

W celu odpowiedniego umocowania przedmiotowo-metodologicznego dalszych

41 . ,
3. W nurcie badan

bibliologicznych ksiazke traktuje si¢ jako integralng cato§¢ treéci, funkcji i formy*™.

rozwazan nalezy tu przyjrze¢ si¢ eksplikacji pojecia ksiazki

»Ksiazka jest historycznie 1 spolecznie ksztalttowanym narzedziem materialnym
utrwalania 1 przekazywania za pomoca znakow graficznych pisma tekstow
pi$mienniczych zgodnie z oczekiwaniami zbiorowosci spolecznej”*. Wsrod
elementow konstrukcyjnych ksiazki mozna wskaza¢ tekst, pismo, tworzywo materialne,
format 1 realizacje plastycznq416. »Ksiazka jako element dziedzictwa kulturowego
ludzko$ci charakteryzuje sig¢ specyficzna dwoisto$cia. Pojecie ksiazki odnosi sig
zarowno do komunikatu, zbioru mysli ludzkich, jak i do przedmiotu, stanowiacego
fizyczny nos$nik tych tresei”*’. Na podstawie przeprowadzonych analiz, dotyczacych
zakresu pojecia ksigzki, Radostaw Cybulski wyszczegodlnit trzy kategorie ksiazek, tj.
,ksiazki sensu strict0”, ,ksiazki sensu largo” oraz ,,nie-ksiazki”. Kategorie te graficznie

zaprezentowano na kolejnym wykresie (rys.8).

M3 Kategoria ,nowych ksiazek” zostanie omowiona w rozdziale 3.1. Bozena Koredczuk
charakteryzujac rozwoj bibliologicznych nurtéw badawczych we Francji, Rosji (Zwiazku Radzieckim) i
Polsce doszta do wniosku, ze idea przewodnia bibliologii jest zjawisko ksiazki. Por. B. Koredczuk: Wkiad
narodowych szkot badawczych: francuskiej, rosyjskiej i polskiej w rozwdj wspotczesnej bibliologii. W
Ksiqzka, biblioteka, informacja. Miedzy podziatami a wspdlnotq. Pod red. J. Dzieniakowskiej. Kielce
2007, s. 421-422.

4 por. R. Cybulski: Struktura i wlasciwosci ksiqzki. ,,Studia o Ksiazce” 1984, t. 14, s. 33.

5 K. Glombiowski: Ksigzka w procesie. .., s. 26.

“1% Por. Ibidem, s. 26.

“" M. Goralska: Proba analizy pojecia ksiqzki w ujeciu funkcjonalnym, strukturalistycznym i
semiologicznym. W: Ze wspélczesnych zagadnien nauki o informacji. Pod red. M. Gérnego, P. Nowaka.
Poznan 1997, s. 9.
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Ksigzki sensu stricto

Ksigzki odtworzone w innej postaci
- nagrania tekstow, , ksigzki
mowione”

- mikrofisze i mikrofilmy

Wiaczone do rozszerzonego pojecia
ksigzki

- historyczne formy ksigzki

- roczniki czasopism

- odbitki

-normy i standardy

- druki ulotne

Ksigzki sensu largo

reprodukcje graficzne

plakaty

mapy

nuty

rozne dokumenty audiowizualne

Inne dokumenty — ,,nie-ksigzki”

Rys.8. Dokumenty w komunikacji spotecznej**®.

Do pierwszej z wyrdznionych kategorii, tj. ,,ksiazki sensu stricto”, Cybulski
zalicza majace posta¢ kodeksu wydawnictwa zwarte oraz broszury wytworzone
dostgpnymi technikami zapisu tekstu i1 powielone w celu rozpowszechnienia
i udostgpnienia réoznym kregom odbiorcow. W drugiej grupie, ,.ksiazki sensu largo”,
znalazty si¢ ,,ksiazki sensu stricto” oraz dokumenty, ktore spetniaja funkcje ksiazek. Sa
to przede wszystkim ksiazki tworzone przed wprowadzeniem techniki druku oraz te
ksiazki, ktore sa zapisem tresci tworzonym przy uzyciu innych technik (np. mikrofilmy)
lub nabyty cech ksiazek (np. oprawione roczniki czasopism). Trzecia grupg stanowia
»inne dokumenty — nie-ksiazki”, ktore w komunikacji spotecznej przenosza
I udostepniaja odbiorcom na rozmaitych nosnikach wszelkie tresci, przy czym nie

mozna zakwalifikowac¢ ich do Zadnej z wezesniej wyodrgbnionych grup*®®.

“18 Schemat pochodzi z ksiazki Radostawa Cybulskiego. R. Cybulski: Struktura i wlasciwosci...,
s. 34.
“ Por. Ibidem, s. 33-35.
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Centralna kategoria w prezentowanym podziale dokumentow jest ksiazka.
Podziat zorganizowany zostat wokol biegunow ksiazki — nie ksiazki, co sugeruje
wiodaca, cho¢ nie wytaczna, role ksiazki w $§wiecie dokumentow. Wynika z tego, ze
refleksja bibliologiczna, czy $cislej bibliologiczno-informatologiczna nalezatoby objaé
wszelkie nosniki informacji, zroédta informacji, dokumenty. Koncepcja Cybulskiego
pozwala na objecie badaniami takze catego cyfrowego Ssrodowiska sieciowego, a jej
przydatnos$¢ jest oczywista. Ksigzkami w tym ujeciu sq zarOwno ,,ksigzki sensu strict0”,
jak 1 ,ksiazki sensu largo”. Do grupy ,.ksiazek sensu largo” daje si¢ zaliczy¢ nowe
postacie ksiazek, tj. ksiazki funkcjonujace w postaci kodu cyfrowego.

W teorii funkcjonuje wiele definicji ksiazki, ale zadna z nich nie oddaje w pelni
jej specyfiki 1 wielo$ci postaci*®®. Dla przyktadu, dostgpna jest szeroka definicja
encyklopedyczna terminu ksiqzka: ,,1. Zespot tresci psychicznych utrwalonych
w tekécie, elementow materialnych oraz funkcji spotecznej, polegajacej na
oddziatywaniu tych tresci na zycie umystowe i spoteczne. 2. W potocznym znaczeniu
dokument w postaci zespotu Kkart, zawierajacych tekst przeznaczony do
upowszechnienia (zarowno w formie rekopisSmiennej, jak powielanej réznymi
technikami). 3. Dokument tekstowy majacy posta¢ kodeksu. 4. Dokument tekstowy
powielony technika poligraficzna lub fotomechaniczna. 5. Wydawnictwo zwarte,
W przeciwstawieniu do czasopisma. 6. Wydawnictwo zwarte o objgtosci powyzej 64
stron (lub innej umownej ustalonej w danym kraju), w odrdznieniu od broszury”421.
W pracach z zakresu bibliologii zwraca si¢ Uwage na trudno$ci pojawiajace si¢ przy
probach tworzenia definicji terminu ksiqzka*®. Mozliwa przyczyna jest to, ze ksiqzka,
jak to wyrazit Krzysztof Migon ,,jest tzw. pojgciem otwartym (jak np. sztuka) i nie da
si¢ do konca zdefiniowad™ %,

Probujac scharakteryzowac ksiazke powinno si¢ wskazaé, ze na ksiazke sklada
si¢ tres¢ (przekaz, znaczenie), ktora ulozona jest w okreslonej gatunkowo formie
I narracji oraz wyrazona w okreslonym kodzie lub kodach symbolicznych (werbalne,
niewerbalne, jezyki naturalne, mieszane, sztuczne itp.). Ksiazka zawiera wigc pewien
tekst (komunikat), wytworzony w ramach kultury. Jest wigc nos$nikiem no$nika

informacji. Zmaterializowana jest w okreslonej formie (np. papierowego kodeksu). Jest

srodkiem przekazu. Funkcjonuje w okre§lonym kontekscie spotecznym, co oznacza, iz

“20 por. K. Migon: Nauka o ksigzce wsréd..., s. 49.
“2! Encyklopedia wiedzy o..., sz. 1260.

%22 por. K. Migon: op. cit., s. 50.

“23 |bidem, s. 50.
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zostala w okreslony sposob rozpowszechniona spotecznie. Kontekst wptywa na forme
ksiazki. Dawniej ksiazki wydawano, np. na pergaminach, dzi§ wydaje si¢ je gldwnie
w formie drukowanej na papierze. Pelni rozmaite funkcje, np. informacyjna,
edukacyjna, rozrywkowa itp. Jest utrwaleniem mysli ludzkiej, sposobem prezentacji
I utrwalania  informacji, narzedziem komunikacji  migdzyludzkiej. Podlega
mechanizmom selekcji 1 kontroli jakosci. W zalezno$ci od kontekstu spotecznego, tj. od
okreslonej historycznie sytuacji, pewne tresci mogly zosta¢ utrwalone w formie ksiazki
inne nie. W proces powstawania i wprowadzania ksiazki w obieg spoleczny
zaangazowany jest zespot ludzi. Na kazdym z etapéw wprowadzania ksiazki w obieg
spoteczny pojawiaja si¢ podmioty wyspecjalizowane w okreslonych czynnosciach.
Dzieto tworza autorzy. Produkcja ksiazek zajmuja si¢ wydawcy. Rozpowszechnianiem
instytucje do tego celu powotane (np. biblioteki, ksiggarnie). Recepcja ksiazek jest
domena czytelnikow. Ksiazka jest tez obiektem trwalym, statycznym i niezmiennym
(w danym wydaniu). Jest koherentna struktura begdaca polaczeniem formy materialnej
(no$nik informacji, nos$nik no$nika informacji) z zawartoscia treSciowa. Charakteryzuje
si¢ wigc spojnoscia tresci z tekstem i forma materialna — jest systemem.

Przedstawiony opis przybliza nieco wyobrazenie na temat ksiazki, lecz dalej jej
do konca, jak si¢ zdaje, z grupy artefaktow kulturowych nie wytania i nie wyrdznia.
W zwiazku z tym mozna podja¢ probe wskazania cechy, ktora musi posiadac¢ obiekt,
aby mozna go byto uzna¢ za ksiazke¢. Proponujg, aby ceche t¢ nazwac ksiqzkowatosciq
(angielskojezycznym odpowiednikiem tego terminu jest bookness).

Terminem bookness postugiwali si¢ w latach 70. XX wieku zwiazani z branza
introligatorska i sztuka ksiazki Philip Smith*** oraz Richard Minsky*®. Smith jako
jeden z pierwszych podjat probg wyjasnienia czym jest ksiqzkowatos¢. W najprostszym
rozumieniu bookness to ‘zbior cech, ktére musi posiada¢ przedmiot, aby moc byé

ksiqZka("l26

. W eksplikacji ksiazkowatosci dodaje sig, ze ksiazka zawiera tekst ale nie
sam tekst ja konstytuuje. Tekst nie jest ksiazka. Z wypowiedzi Smitha mozna si¢
zorientowaé, ze ksiqzkowatos¢ wskazuje na obiekty sktadajace si¢ z wielu zlaczonych

razem, w okreslonym formacie kodeksowym, kart, ktére jako cato$¢ przenosza tekst, t;.

“24 Por. P. Smith: The whatness of bookness, or what is a book [online]. [Dostep: 17.06.2012].
Dostepny w WWW: http://www.philobiblon.com/bookness.shtml.

% por. R. Minsky: Bookness [online]. [Dostep: 17.06.2012]. Dostepny w WWW:
http://cool.conservation-us.org/byform/mailing-lists/bookarts/1996/09/msg00164.html.

%28 por, P. Smith: op. cit.
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tre§¢ utrwalona w postaci wizualno-werbalnej**’. A zatem istotnym aspektem
ksigzkowatosci jest zmaterializowany tekst. Wystepowanie w ksiazce tekstu implikuje,
iz tekst ten jest w okreslony sposob zorganizowany i uporzadkowany. Tekst gléwny
podzielony jest na czgSci ulozone w okreSlonym uktadzie typograficznym. Zwykle
posiada czg$¢ poczatkowa, wstepna, czg$¢ wilasciwa, gldéwna (rozwinigcie), czgsé
podsumowujaca (zakonczenie). Tekstowymi elementami ksiazki moga by¢ réwniez:
tytulatura, teksty wprowadzajace, materiaty uzupeiniajace tekst glowny, elementy
informacyjno-pomocnicze, kolofon (metryka ksiazki).

Ksigzkowato$§¢ zwiazana jest SciSle réwniez z materiatem ksiazki 1 jej
organizacja. Ksiazkowatos¢ wymaga typograficznego wykonania oraz kodeksowej

formy, tj. zszycia jednobocznego*?®

. Ksiazkowato$¢ oznacza, ze obiekt posiada zszyte
jednobocznie karty, ktore podczas odwracania jedna po drugiej odczytuje sig.
Okresleniem kSigzkowatos¢ zwraca si¢ roOwniez uwage na Sam proces czytania
(odczytywania) znakow graficznych umieszczonych na tych kartach z szybkoscia

429

regulowana przez zdolnosci czytelnika™”. Ksiazkowato$¢ ksiazki to nic innego, jak jej

fizycznosé, ktora jest integralnym aspektem doswiadczenia czytania ksiazek, tj.

dotykanie papieru, zapach papieru itp.*.

Jak wida¢, ksiazkowato$¢ to przede
wszystkim okre$lona fizyczno$¢ obiektu, tj. kartki, strony, ramy poczatku, Srodka,
konca; ale takze ekonomiczny status, tj. mozliwos¢ kupienia i sprzedania obiektu;
warto$¢ kulturowa, tj. wehikut kultury; pozycja prawna, tj. zawarto$¢ bgdaca wytworem
pracy intelektualnej jest chroniona prawem®*.

Tekst zawarty w ksiazce (drukowanej) jest silnie zwiazany z ta ksiazka, tj.
Z papierem, na ktorym zostal utrwalony, a ten z kolei ma np. swoj fizyczny cigzar,
wagg; z aranzacja kart; z czcionka, za pomoca ktorej zostat utrwalony; z data publikacji;
z konkretnym wydaniem i wydawnictwem. Dany tekst zwigzany jest wigc mocno ze
swoim pochodzeniem. Pochodzenie tekstu jest kolejnym elementem ksiazkowato$ci*®.
Elektroniczna kopia ksiazki, tzn. z tekstem przedstawionym w postaci fotograficznych

kopii tekstu drukowanego, nie jest wigc ksiazka sensu stricto, tzn. nie jest obdarzona

27 por. Ibidem.

%28 por. K. Fitzpatrick: Planned obsolescence : publishing, technology, and the future of the
academy. New York 2011, s. 91.

29 por, A. Balsamo: Designing culture : the technological imagination at work. Durham 2011, s.
75.

0 por, N. S. Baron: Rethinking written culture. ,,Language Science” 2004, vol. 26, no. 1, s. 70.

“1por. Y. L. Too: The idea of the library in the ancient world. Oxford 2010.

2 por, P. L. Shillingsburg: From Gutenberg to Google : electronic representations of literary
texts. Cambridge, New York 2006, s. 140.
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cecha ksiazkowatosci. Czy tez raczej jest obdarzona ksiazkowato$cia w mniejszym
stopniu niz ksiazka tradycyjna®®. Ksiazka elektroniczna zdaje si¢ by¢ ksiazka bez
tekstu®*. A wiec czym$§ co wpisywatoby si¢ w hasto ,kultura druku bez druku”*®.
Dawid Reinking, zajmujacy si¢ wplywem technologii na literature, stwierdzil ze
koncepcja ksiazkowato$ci ogranicza mozliwos$¢ rozszerzania pojgcia ksiazki na nowe
cyfrowe jej postacie. Tym samym zasugerowal rezygnacje z fizycznoS$ci
I typograficznosci ksiazki jako warunkow sine qua non ksiazkowato$ci**®. Niezaleznie
od réznych spotykanych w literaturze przedmiotu opinii i stwierdzen nalezy wyraznie
podkresli¢, iz do$wiadczenie ksiazki oznacza de facto doswiadczenie obcowania
Z czyms$ materialnym, tj. oktadka, okreslonym ksztattem, tekstura, waga itp. itd. Sa to
podstawowe aspekty ksiazkowatosci, ktore ulegaja zatracaniu, gdy ksiazka zostanie
przetransformowana do postaci digitalnej**’. Waznym elementem ksiazkowatosci jest
wige co$, co mozna okresli¢ jako typograficznosé, a wiec fakt, ze dana ksiazka zostata
wydrukowana*®.

Podsumowujac, na ksiazkowato$¢ sktada si¢ swoista triada: tekst
(wydrukowany), materiat (kodeksowa forma, scalona z papierowych kart) oraz czytanie
(obcowanie z tak rozumianym tekstem utrwalonym w tak rozpatrywanym materiale).
Do atrybutéw tych bedg nawiazywat w kolejnych partiach tekstu rozprawy, zwlaszcza
w rozdziale 3.

Bibliolodzy wprowadzaja réwniez pojgcie uniwersum ksiazek, rozumiejac pod

nim ,,wszystkie ksiazki, jakie wydano kiedykolwiek i1 ktore sa dostgpne fizycznie

33 poprzez okreslenie ksigzkowatos¢ wskazuje sie na forme kodeksowa oraz rdwnoczeénie na
niemozno$¢ przeniesienia fizycznej postaci ksiazki do przestrzeni cyfrowej. Por. M. Portela: Embodying
bookness : reading as material act. ,,Journal of Artists’ Books” 2011, Fall, issue 30, p. 7.

% por. S. Dasgupta: Social computing : concepts, methodologies, tools and applications.
Hershey 2010, s. 1123.

% por. N. S. Baron: The future of written culture. Envisioning language in the new millennium
[online]. [Dostep: 19.06.2012]. Dostgpny w WWW: http://www.american.edu/cas/Ifs/faculty-
docs/upload/In-Press-Paper-Future-of-Written-Culture.pdf.

“3% Por. D. Reinking: Valuing reading, writing and books in a post-typographic world. W: The
enduring books : print culture in postwar America. Pod red. D. P. Nord, J. S. Rubin, M. Schudson.
Worcester 2009, s. 499. Stad pojawiaja si¢ proby wprowadzania definicji terminu ksiqzka, odrzucajacych
jej (ksiazki) fizyczno$¢. Zamiast koncentrowania si¢ na fizycznym no$niku, postuluje si¢ skupienie na
funkcji, jakie obiekt, ktory ma by¢ uznany za ksiazke, powinien petni¢. Przede wszystkim wigc powinien
charakteryzowaé si¢ tekstowa, a przez to i okreslona komunikacyjna struktura oraz przynaleznoscia do
grupy ksiazek poprzez nr ISBN lub identyfikator DOI. Poprzez uznanie tylko tych dwoch warunkow,
jako ksiazki z powodzeniem mogtyby funkcjonowaé rowniez okreslone obiekty cyfrowe. Przedstawiona
eksplikacja nie nakazuje bowiem do ksiazek zalicza¢ tylko obiektow wydrukowanych i wydanych w
formie kodeksowej. Por. B. Cope, D. Kalantzis: Print and electronic text convergence. Altona 2001, s. 6-
7.

7 por. P. Ehe: Participation in interaction design : actors and artifacts in interaction. W:
Theories and practice in interaction design. Pod red. S. Bagnara, G. C. Smith. Mahwah 2006, s. 139.
%8 por. M. Portela: op. cit., s. 12.
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publicznie lub indywidualnie, a rowniez znane tylko bibliograficznie”***. W uniwersum
ksigzek znalazly si¢ zatem ksigzki juz nieistniejace (dawniej wydane i zaginione),
poniewaz stanowia one dorobek wydawniczy i, jak mozna przypuszczaé, uczestniczyly
w komunikacji spotecznej. Mogly by¢ na przyktad inspiracja dla innych autoréw,
z ktorych dziet dzi§ mozna jeszcze korzysta¢. Uniwersum ksiazek $wiadczy
o intelektualnym dorobku danego narodu (kultury). Jest wypadkowa bibliologicznego
procesu wprowadzania ksiazki do obiegu spotecznego. Jest emanacja dziel stworzonych

przez autorow. Struktur¢ uniwersum ksiazek przedstawiono na kolejnym schemacie
(rys.9).

— Biezaca produkcja wydawnicza

Zapasy ksigzek w sieci ksiegarskiej

hurtowej i detalicznej

| |

Oprawione roczniki —> Zasoby Ksiegozbiory Zarejestrowane
czasopism oraz biblioteczne domowe oraz bibliograficznie
dokumenty inne Brak egzemplarzy
zastepujace ksigzki

N

| ! !

1

Ksigzki wyselekcjonowane ze zbiordw = === === - 4

Makulatura Do sprzedazy
antykwarycznej

Rys.9. Struktura uniwersum ksigzek*®.

Jak wida¢ na powyzszym schemacie (rys.9), biezaca produkcja wydawnicza
zasila sie¢ ksiggarska, ktora z kolei jest stalym zrodlem ksiazek dla bibliotek oraz
innych instytucji lub o0s6b prywatnych kupujacych ksiazki. Zasoby biblioteczne
dopelniane sa rowniez przez, by tak rzec, ,,uksiazkowione” czasopisma, tj. m.in.
poprzez oprawienie ich rocznikdw, dodanie spisow treSci, co w rezultacie nadaje im
cechy ksiazek. Uniwersum ksiazek dodatkowo wzbogaca si¢ innymi dokumentami, np.

ksiazki nagrane na tasmy magnetofonowe, ptyty, utrwalone w postaci plikow

"9 R. Cybulski: Struktura i wlasciwosci..., s. 29-30.
0 7rodto schematu: Ibidem, s. 30.
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cyfrowych, mikrofilméw, mikrofisz. Wszystkie ksiggozbiory Ssa ubytkowane, tj.
zubozane o pewne ksiazki. Dzieje si¢ to §wiadomie (dezakwizycja, ubytkowanie) lub
losowo (np. ksiazki ulegaja zniszczeniu). Ksigzki wycofane nickiedy moga znalez¢ si¢
w obrocie antykwarycznym, z ktérego moga trafi¢ do obrotu handlowego i znowu

er g . . 441
zasili¢ rézne ksiggozbiory

. Marcin Czerwinski pisat o systemie ksiazki, pod pojeciem
tym rozumiejac ,,cato$¢ utworzona z wszystkich witasciwosci wewngtrznych ksiazki,
instytucji stuzacych jej powstaniu i cyrkulacji, sposobow w jaki ksigzka <<wchodzi>>
w §rodowisko ludzi i w jaki jest odbierana”**?. Bibliologia w tym ujeciu bytaby zatem
nauka o systemie ksiazki. Precyzyjniej bytoby jednak stwierdzi¢, iz bibliologia jest
nauka o ksiazce jako systemie oraz o otoczeniu tego systemu. Przy czym pamigtaé
nalezy, iz jest to tylko jedna z kategorii badawczych bibliologii443. Ksiazke jako system
mozna rozpatrywaé¢ dwojako. Po pierwsze, jako pojedynczy obiekt ksiazkowy, tj. jako
catos¢ uksztattowana z tekstu (bardzo czegsto pisma) i materialu. Innymi stowy
z okreslonego dzieta (wytworu kultury), tworzywa (kody semiotyczne) oraz
uksztattowanej w okreslony sposob materii (format, materialty pi$émiennicze)***. Tak
rozumiana ksiazka stanowi integralny, koherentny i spdjny obiekt, ktory spolecznie
funkcjonuje jako jedno$¢. Po drugie, jako uniwersum ksiazek, tj. jako pewien (takze
idealistycznie pojmowany) zesp6t ksiazek. Uniwersum ksiagzek mozna rozpatrywaé
globalnie, kulturowo, np. kontynentalnie, narodowo, krajowo itp. Tworzona (sztucznie
lub naturalnie) taka okreslona, wedlug pewnych kategorii, grupa ksiazek stanowi
roOwniez system, bowiem pomiedzy tymi ksiazkami jako catoscia zachodza pewne
relacje, wynikajace choéby z wystgpowania w nich tego samego kodu. W otoczeniu

ksigzki jako systemu mozna wyrdzni¢ osoby oraz instytucje, ktore tworza, produkuja,

41 por, R. Cybulski: Struktura i wlasciwosci..., s. 31.

“2 M. Czerwinski: System ksiqzki. Warszawa 1976, s. 157.

3 Krzysztof Migon wskazywal, iz bibliologia wypracowata takie kategorie badawcze, jak np.
ksiazka jako system (informacyjny). Por. K. Migon: O wspéiczesnej sytuacji..., S. 19.

44 Ksiazka stanowi bardzo ztozona i wielowymiarowa struktur¢ znaczeniowa”. T. Zbierski:
Semiotyka ksiqzki. Wroctaw 1978, s. 118. Sktada si¢ z materiatu, ktéry utrwala wypowiedzi uformowane
w okreslonych kodach semiotycznych (np. kod jezykowy, ikoniczny), ktére z kolei sa wehikutami pewne;j
tresci (znaczen). Jest zrodtem informacji i przy okazji sama jest przekazem. Jest wreszcie narzedziem
komunikacji i jednoczesnie jest komunikatem. Ksiazka powstaje w wyniku okreslonych procesow i przy
udziale wielu podmiotow. Por. T. Zbierski: Semiotyka ksiqzki. Truizmem, acz koniecznym do
przypomnienia, jest, iz ksiazka jest wytworem pracy bardzo wielu osob. Praca niektorych z nich ma
charakter bezosobowy, poniewaz nazwiska ich na efekcie koncowym (ksiazce) nie zostana
wyszczegolnione. Z kolei wkiad innych zostanie wyraznie opisany. W$rdd osob zaangazowanych we
wprowadzenie ksiazki w zycie znajduja si¢ m.in. autor, thumacz, wydawca, grafik, drukarz, bibliotekarz,
czytelnik. Por. A. Nowicki: O sposobach istnienia cztowieka w ksigzce. ,,Studia o Ksiazce” 1973, t. 4, s.
3.
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445 Ponadto, mozna tu umies$ci¢ rOwniez

upowszechniaja oraz konsumuja ksiazki
wszelkie formy informowania o ksiazce. Otoczeniem systemu (ksiazki, uniwersum
ksigzek) sa interakcje tego systemu z ludZzmi (spoleczenstwem). Niezaleznie czy to
bedzie autor, tworca dzieta, wydawca, introligator, grafik itp., ktorzy nadaja dzielu
posta¢ ksiazkowa, czy tez kto§ dostarczajacy opinii publicznej informacji o danej
ksiazce, czy wreszcie konsumujacy jej zawartos¢ czytelnik, wszyscy oni tworza pewna
nadbudowe nad systemem, pewien obszar, gdzie system ten wchodzi we wszelkie
mozliwe relacje z ludZzmi. To jest wlasnie otoczenie systemu ksiazki**. Ksiazka jako
system jest to uksztaltowany w formie materialnej wyraz mysli ludzkiej (dzieto
opublikowane w formie ksiazki), funkcjonujacy w spoteczenstwie jako obiekt lub jako
element uniwersum ksiazek. Otoczeniem systemu beda osoby i instytucje zajmujace si¢
tworzeniem, produkowaniem, rozpowszechnianiem (reklama, promocja, informacja)
I konsumpcja (odbidr, recepcja) ksiazek. Taka perspektywa zbliza i otwiera na
komunikacjg bibliologiczna.

Probe scharakteryzowania komunikacji bibliologicznej nalezy poprzedzié
przypomnieniem  propozycji schematu komunikacji  bibliologicznej  (rys.10)

przedstawionej przez Jerzego W. Zawisze*’.

> Skierowanie uwagi w kierunku relacji system — otoczenie implikuje kategorig ,,systemu
otwartego”. Por. E. Glowacka: Wplyw nauki o organizacji i zarzqdzaniu na terminologie oraz badania w
dziedzinie bibliotekoznawstwa i informacji naukowej. ,,Przeglad Biblioteczny” 2003, r. 71, z. 1-2, s. 72.

M8 Ksiazka Zyje i pelni swa role we wlasnym s$rodowisku, ktore tworza: pisarze i uczeni,
wydawcy i instytucje wydawnicze, drukarze i oficyny typograficzne, graficy i pracownie artystyczne,
introligatorzy 1 warsztaty introligatorskie, rozlegla sie¢ ksiggarn i bibliotek, roznorodne grupy
publicznosci czytelniczej, nie tylko szukajacej w ksiazce jedynie suchej informacji, lecz oczekujacej od
niej glgbszego przezycia estetycznego i moralnego”. K. Glombiowski: Ksigzka w procesie..., s. 26.
Ksiazka jest zatem zjawiskiem spolecznym, co oznacza, ze jest obiektem wptywajacym na zbiorowosci
spoteczne (system kultury). Por. K. Glombiowski: Ksiqzka a inne srodki..., s. 3. Najszersze otoczenie
ksiazki jako systemu to cata kultura (cywilizacja) ludzka.

“7 Por. J. W. Zawisza: op. cit., 5. 39-58.
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Rys.10. Schemat komunikacji bibliologicznej zaproponowany przez Jerzego W. Zawisze*®.

D e

Zgodnie z zatozeniem Zawiszy na powyzszym schemacie w postaci elips oraz
okrggébw zaznaczono elementy osobowo-instytucjonalne, natomiast w postaci
prostokatow elementy materialno-intelektualne. Linia ciagla symbolizuje statosé
zachodzacej sytuacji, relacji, natomiast przerywana — fakultatywnos$¢, co oznacza, ze
relacje zaznaczone linig przerywana nie musza wystepowaé w kazdej realizacji procesu
komunikacji bibliologicznej. Trzeba doda¢, ze schemat ten tworzony byl zgodnie
z dwcezesna praktyka wydawnicza, a zatem uwzgledniono w nim tylko te elementy,
ktore faktycznie wowczas mogly wystapic. Nalezy jeszcze nadmieni¢, iz na powyzszym
schemacie S§rodek przekazu, jakim jest ,ksiazka”, zostal ujety w aspekcie
ksiggoznawczym, a widoczna kategoria ,,autora” zostala wprowadzona jedynie w celach
porzadkowych, albowiem ,autor” nie stanowi przedmiotu $ciSle pojmowanej

bibliologii**®.  Zaproponowany uklad elementéw odzwierciedla kolejne etapy

8 J. W. Zawisza: op. cit., s. 40.

“% por. lbidem, s. 41. Warto moze na marginesie doda¢, iz Paul Otlet do obszaru badaf
bibliologii wiaczat kategori¢ ,,autora”. Paul Otlet jako pierwszy stworzyt koncepcj¢ samodzielnej nauki,
ktéra nazwat bibliologia lub dokumentologia. Otlet bibliologi¢ utozsamiat z dokumentologia, tj. uznawat,
ze przedmiotem jej badan sa wszelkie dokumenty (ksiazki, czasopisma, rozmaite ,scripta”) i ich
funkcjonowanie. Por. K. Migon: Bibliologia wsréd innych..., s. 24. Przedmiotem tej nauki miaty by¢
wszystkie ksiazki, formy i typy dokumentow. Pojgciem ksiazki Otlet objat wszystkie rodzaje
dokumentow. Jako kategori¢ centralna przyjat srodek przekazu bez wzgledu na jego posta¢ fizyczna
(formalng). Przedmiotem bibliologii stata si¢ produkcja, konserwacja, cyrkulacja i uzytkowanie
dokumentow. Nauka o ksiazce w jego zatozeniu miata zajaé si¢ ksiazka kompleksowo, tj. miata badac jej
elementy skladowe, specjalne, uwzglednia¢ czynniki, ktére na nia oddziatuja i w ktoérych sama
funkcjonuje. Innymi stowy nauka ta miata by¢ nauka o zapisie, wydawaniu i rozpowszechnianiu danych

110




wprowadzania w obieg spoteczny ksiazki ($cislej dzieta materializowanego w ksiazce).
Pierwszym etapem jest etap tworzenia. Koncowym efektem pracy autora jest ,,dzieto”.
Kolejnym etapem jest produkcja (,,wydawca”, ,redaktor techniczny”, ,grafik”,
»typografia”), w wyniku ktorej powstaje ksiazka. Rozpowszechnianie to etap trzeci
(,,dystrybucja”, ,,biblioteka™), ktérego celem jest zaoferowanie ksiazki ,,publicznosci”.
Finalnym etapem jest konsumpcja (,,odbiorca”, ,,krytyka”), a wigc jest to etap, ktory
stanowi zwienczenie catego procesu komunikacji bibliologicznej. Elementami
towarzyszacymi jakby z boku calej komunikacji sa m.in. ,,mecenat”, ,adresat”,

95450

»cenzura”, ,,instytucje informacyjno-bibliograficzne Schemat w zatozeniu jego

tworcy jest otwarty, tzn. mozna zamieSci¢ na nim inne jeszcze elementy. Jednak

zdaniem Zawiszy umieszczenie na schemacie zbyt wielu dodatkowych elementow

mogloby odbi¢ si¢ na jego przejrzystosci®™.

Na poczatku lat 80. XX wieku podobny schemat procesu komunikacji

52

bibliologicznej przedstawit Robert Darnton®*’. Schemat ten uwidoczniony zostal

ponizej (rys.11).

albowiem jest ona niczym innym, jak zespotem dziatan ludzkich poczynajac od autora, a na odbiorcy
konczac. Por. E. Zgutowicz: 0p. Cit., s. 129-133. Obszar badan skoncentrowany zostat na $ledzeniu
dokumentéw ,,od momentu wyjscia spod piora autora poprzez czynnosci drukarskie, edytorskie,
ksiggarskie, bibliotekarskie, dokumentacyjne, bibliograficzne do chwili odbioru ostatecznie
przygotowanej informacji przez osobg zainteresowana”. Ibidem, s. 133.

0 Wsrod czynnikow wplywajacych na przebieg calej komunikacji mozna wskazaé: ,,mecenat”,
wcenzure”, krytyke”. Te kategorie skupiaja ludzi, ktorzy moga wptywaé na sam etap tworzenia dzieta
(,,mecenat”). Dzieje si¢ to wtedy, gdy np. sponsor zmusza autora do stworzenia dzieta o konkretnej tresci.
Na etap produkowania moze wptywac ,,cenzura” (w tym takze i autocenzura). ,,Krytyka” z kolei moze
zapewni¢ dzietlu wystarczajacy rozglos lub tez moze ksiazke skaza¢ na zapomnienie. Ponadto , krytyka”
moze rowniez ukierunkowaé recepcjg dzieta na pewne tory tak, aby czytelnik zauwazyt tylko wskazane
tresci, interpretowal dzieto w sposob sterowany wypowiedzia krytyczna. Jak widac, ,.krytyka” moze
wplywa¢ rowniez na etap konsumowania tresci. Ponadto ,,wydawca” mys$lac o ,adresacie”, moze
wplywa¢ na materialng realizacj¢ dzieta. Wiedzac o tym, co moze zainteresowaé potencjalnego
»adresata”, moze polecac ,,grafikowi” umieszczenie takich a nie innych komunikatow wizualnych, w celu
przyciagnigcia uwagi oraz aby nadac ksiazce atrakcyjny wyglad.

1 por, J. W. Zawisza: op. cit., 5. 55-56.

2 Schemat ten zostal oméwiony przez K. Migonia w recenzji ksiazki Books and society...
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Rys.11. Obieg komunikacyjny (ang. the communications circuit)*.

Model zaprezentowany przez Roberta Darntona jest proba calosciowego
przedstawienia istoty i skladnikéw cyklu zycia ksiazki***. Przedstawione ujecie jest
osobowe, nie instytucjonalne, procesualne czy funkcjonalne. Wprowadzona do modelu
kategoria ,,autora” interesowata Roberta Darntona w sposob ksiggoznawczy, tj. raczej
jako autora ksiazki, a nie autora dziela piSmienniczego bgdacego wypadkowa pewnych
cech psychologicznych*®. Badacz ten wskazywal na konieczno$é odpowiedzi na takie
pytania, jak: w jaki sposob przebiegaly kontakty z wydawcami, drukarzami,
ksiggarzami, recenzentami; jak w tym kontek$cie wygladata kariera autora; skad
pobieral pieniadze, aby moéc tworzy¢, 1 czy zrodto jego dochodu nie wplywalo na
publikowane tresci®®. Odpowiedzi na tego typu pytania sa konieczne, poniewaz to autor
ostatecznie podpisuje si¢ pod trescia komunikatu, ktory przekazuje. Opinia publiczna
zaznajamiajac si¢ z tym komunikatem, wnioskuje, iZ jest on wyrazem mysli, przekonan,

457

opinii itp. samego autora™’. Gdyby jednak okazato sig, ze autor z r6znych przyczyn (np.

ekonomicznych) znalazt si¢ pod wplywem innych osob i instytucji, to proces

3 7rodto schematu na podstawie pracy Krzysztofa Migonia oraz Roberta Darntona. Por. Books
and society..., S. 306; R. Darnton: op. cit., s. 12.

4 por. K. Migon: Nowe modele i..., s. 232.

%55 por. Books and society ..., s. 207.

%6 por, R. Darnton: op. cit., s. 18.

7 Janusz Dunin operowat pojeciem autorocentrycznego odbioru tekstow, majac pod tym na
uwadze fakt, ze wielu czytelnikow czyta okreslone teksty, tylko dlatego, ze napisali je znani czytelnikom
autorzy, np. koledzy, krewni, cztonkowie wspolnej organizacji itp. Por. J. Ladorucki: Pozostawatem w
kregu ksiqzki... Rozmowy z profesorem Januszem Duninem. £.6dz 2007, s. 127.
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wymagalby zrewidowania. Kto wtedy bylby faktycznym autorem komunikowanych
tresci? W komunikacji publicznej (zwlaszcza masowej) kontekst, w ktorym przebiega
akt komunikacyjny, jest bardzo waZny458. Kontekst usytuowany zostal w tym modelu
w pozycji centralnej. Kluczowym elementem prezentowanego schematu, ustawionym
w centrum komunikacji bibliologicznej, jest sytuacja ekonomiczna i spoteczna. Innymi
stowy, komunikacja bibliologiczna pozostaje pod wplywem spotecznych,
ekonomicznych oraz politycznych i intelektualnych czynnikow wystepujacych w danym
momencie historycznym (obecnie wsérod tych czynnikéw pojawity sie technologie
informacyjne), tj. w kontekscie danego procesu komunikacji bibliologicznej. Caty akt
komunikacyjny odbywa si¢ W konkretnym czasie i przy uzyciu dostgpnych $rodkow
i form komunikacji. Dodatkowo komunikowane tresci podlegaja okreslonej selekcji
(cenzura prewencyjna, autocenzura, cenzura represyjna). Spoleczenstwo réwniez
narzuca okre§lone ramy selekcyjne. Pewne rzeczy z gory skazane sa na ostracyzm,

pewne tematy sa zakazane, inne wregcz przeciwnie — modne i lubiane. Funkcjonujac

8 W teorii informacji naukowej kontekst postrzega si¢ jako pewien chwilowy moment
historyczny umiejscowiony w czasie i przestrzeni, stanowiacy polaczenie (zestaw) wielu czynnikoéw, np.
ludzi, ich wzajemnych relacji, zachowan, relacji z otoczeniem, wydarzen towarzyszacych im itp. itd., co
automatycznie oznacza, ze kontekst jest czym$ zmiennym. Uktad wskazanych, jak i wielu innych jeszcze
elementdéw oraz ich wzajemnych relacji, podlega ciaglym zmianom. Majac do czynienia z wydarzeniem
komunikacyjnym (procesem przekazu informacji), za kazdym razem badajac kontekst, mozna natkna¢ si¢
na zupehnie inna wypadkowa. Srodowisko, otoczenie, rzeczywistosé jest bytem dynamicznym stad ciagta
zmienno$¢. Znamienne jest rowniez to, ze rzeczywisto§¢ dostepna jest tylko w kontekscie. Refleksja nad
sama informacja jest de facto refleksja rowniez nad kontekstem, w ktorym owa informacja funkcjonuje, a
wigc nad $wiatem rzeczywistym. Zdaje sie wiec, iz na tworzenie, przetwarzanie, odbieranie informaciji,
na potrzeby informacyjne, czyli innymi stowy na wszystkie drogi wejscia do i wyjscia od obiektu, jakim
jest informacja, w procesie przekazu informacji, ma wplyw kontekst. Kazda grupa spoteczna (kazda
jednostka) tkwi w pewnym kontekscie, co automatycznie profiluje jej spojrzenie na $wiat. Inaczej rzecz
ujmujac, kazdy tkwi w swoim ,,malym $wiecie” i przez ten $wiat obserwuje dookolna rzeczywistos¢.
Dlatego tez sam kontekst mozna postrzega¢ jako rodzaj czasowo-przestrzennego pojemnika (,,w ujeciu
bibliologicznym jednym z istotniejszych czynnikdw charakteryzujacych kulture ksiazki jest
czasoprzestrzen wyznaczona przez uniwersum ksiazek”. M. Goralska: Ksiqzki, nowe media i ich
czasoprzestrzenie. Warszawa 2009, s. 73), w ktorym uchwycone sa rozliczne relacje wielu obiektow
powiazanych w okreslony sposdb z przebiegajaca w danej chwili konkretna informacja. Por. R.
Savolainen: Time as a context of information seeking. ,,Library & Information Science Research” 2006,
vol. 28, s. 113. Teun A. van Dijk wskazuje na konieczno$¢ przygladania sie lokalnym strukturom
kontekstu, do ktoérych zalicza: ,tlo (czas, miejsce, okolicznosci), uczestnicy oraz ich role komunikacyjne i
spoleczne intencje”, cele itp., oraz globalnym w sytuacji, gdy uczestnicy danej interakcji sa zarazem
przedstawicielami spotecznych kategorii, grup lub instytucji, np. kobiety, mezczyzni, urzednicy,
policjanci itp. T. A. van Dijk: Badania nad dyskursem..., s. 29. Warte w tym miejscu jest wprowadzenie
deskrypcji modelu procesu komunikowania w mediach informacyjnych zaproponowanego przez Tomasza
Piekota. Otoz: ,w ramach pewnego KREGU KULTUROWEGO i w pewnych warunkach
SPOLECZNYCH kto$ (osoba, instytucja) postrzega ZDARZENIA, dokonuje ich SELEKCII i
INTERPRETACII, aby je UPOWSZECHNIC za pomoca dostgpnych SRODKOW JEZYKOWYCH z
pewnymi INTENCJAMI oraz w pewnej FORMIE. ODBIORCA ODCZYTUIJE i INTERPRETUJE 6w
TEKST dzigki wlasnym UMIEJETNOSCIOM, uwzgledniajac witasne POTRZEBY i OCZEKIWANIA,
korzysta tez z WIEDZY O SWIECIE i z osobistych DOSWIADCZEN oraz z informacji o faktach
przekazanych przez INNE ZRODLA. W rezultacie tego procesu w umysle odbiorcy powstaje
MENTALNY OBRAZ ZDARZEN opisywanych w tekscie”. T. Piekot: op. cit., s. 107-108.
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w takim systemie, autor nierzadko staje przed trudnym wyborem: pisaé, aby zarobié,
zyska¢ popularno$¢ itp., czy tez pisa¢ ,,do szuflady”. Moze réwniez wydaé dzieto
wlasnym sumptem (np. vanity press). Niezaleznie od tych rozwazan pewne pozostaje, iz
autor podlega okreSlonym wplywom spolecznym. Najwazniejszym elementem
uktadanki procesualnej, polegajacej na wprowadzaniu w spoleczny obieg dzieta

9 Uwiklanie dziela — ksiazki

pismienniczego, jest okoliczno$¢ jego powstawania
w kontekst pozwala nawiaza¢ potaczenie pomiedzy ksiazka i jej otoczeniem.

Na podstawie powyzszych rozwazan oraz prezentowanych stanowisk badaczy
mozna doj$¢ do wniosku, iz komunikacja bibliologiczna, ktora jest rodzajem
komunikacji spotecznej (por. rozdziatl 2.1), jest to proces wprowadzania ksiazki do
obiegu spotecznego. Zdaniem Krzysztofa Migonia komunikacja bibliologiczna jest to
»komunikacja, ktorej narzedziem jest ksiazka, narzedziem utrwalania przekazu,
sposobem prezentacji, sposobem umiejscowienia dzieta literackiego, naukowego
z wszelkimi tego konsekwencjami. Zatem komunikacja bibliologiczna jako jedna z
form komunikowania kultury w spoleczefistwie™*®. Na komunikacje bibliologiczna
sktadaja si¢ pewne procesy. Przede wszystkim proces tworzenia dzieta, ktory przez
wigkszo$¢ autorow nie jest uznawany za proces bibliologiczny; proces nadawania mu
postaci ksiazkowej; proces upowszechniania i wreszcie proces odbioru — recepcji
ksiazki*®*. Zgodnie z tym mozna by zaproponowaé nastepujacy (Uproszczony) schemat
komunikacji bibliologicznej (rys.12).

9 Warto jeszcze odwota¢ sie do ustalen Jana Pomorskiego, ktory wprowadzit okreslenie
praktyka spoleczna komunikacji bibliologicznej. Por. J. Pomorski: op. cit. Jego zdaniem, istota praktyki
spotecznej ,,s3 nie konkretne tresci doswiadczenia spolecznego, lecz co zostalo utrwalone oraz sposob ich
utrwalenia i przenoszenia, a takze to, co warunkuje taki ich, a nie inny odbior spoteczny”. Ibidem, s. 168.
Pomorski stwierdza dalej, ze ,,praktyka spoteczna, tak podstawowa, jak i pozostate jej typy, <<zglasza>>
zapotrzebowanie na realizacj¢ pewnych funkcji niezbgdnych dla jej dalszego rozwoju [...] Jest to przy
tym ten typ praktyki spotecznej, ktéry instytucjonalizuje sie. W toku jej rozwoju dochodzi do
wyksztatcenia si¢ odpowiednich instytucji zajmujacych si¢ wyspecjalizowanymi dziedzinami
komunikacji bibliologicznej: wytwarzaniem $rodkéw tej komunikacji, wprowadzaniem ich w spoleczny
obieg poprzez instytucje biblioteki i ksiegarni”. Ibidem, s. 168-169. Spoleczna praktyka komunikacji
bibliologicznej podporzadkowana jest funkcji ,,utrwalania, przenoszenia i odbioru tre§ci do§wiadczenia
spotecznego”. Ibidem, s. 169. Pomorski wprowadza réwniez pojecie kultura bibliologiczna i wyjasnia, Ze
reguly sterujace przebiegiem dziatan podejmowanych w ramach tejze praktyki, konstytuuja kulturg
bibliologiczna. Por. Ibidem, s. 169. Ostatecznie przedmiot badan bibliologicznych wyznacza triada:
kultura bibliologiczna, praktyka spoteczna komunikacji bibliologicznej oraz pozostate typy praktyki
spotecznej. Por. Ibidem, s. 172.

0 Porum dyskusyjne ,, Przegladu..., s. 348.

%! Jako okreslenia synonimiczne stosowane beda: odbidr, recepcja, konsumpcja.
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KONTEKST

Autor > Dzieto Ksigzka > Odbiorca

Rys.12. Uproszczony schemat komunikacji bibliologicznej [opracowanie wtasne].

Jerzy W. Zawisza zauwazyl, iz tworzac schemat komunikacji bibliologiczne;,
musial umiesci¢ na nim kategori¢ ,,autora”, poniewaz bez niej schemat stracitby
merytoryczno$é i wewnetrzna spdjnosé*®. Juz z tych powodéw zasadne zdaje si¢ byé
wprowadzenie kategorii ,autora” do komunikacji bibliologicznej. Bibliologia nie
zajmuje si¢ autorem, ale w komunikacji bibliologicznej konieczne jest przyznanie
»autorowi” wlasciwego mu miejsca. Pojecie autora obejmuje zaréwno autorow dziet
pismienniczych, jak i redaktorow oraz tworcow (artystow), ktorzy wykorzystujac rozne
formy ekspresji artystycznej tworza dzieta niepismienne, tj. autorzy fotografii, albuméw
itp. W rozumieniu ksiggoznawczym rozpatruje si¢ autora jako tworce ksiazki, a Scislej
dzieta ksiazkowego, tj. dzieta zmaterializowanego w postaci ksiazki, a nie tworce dzieta
— utworu. Przez to pod uwage bierze si¢ czynniki ksiggoznawcze (takze
ekonomiczno-socjologiczne), ktore wptynegly na powstanie ksiazki, a nie czynniki

psychologiczne, ktore wplyngly na powstanie dzieta®®.  Autor w ujeciu

ksiegoznawczym jest tworca ksiazki-komunikatu*®*

, czyli osoba, ktora przyczynita sig
do zaistnienia ksiazki w spolecznym obiegu, niezaleznie od tego czy jest to autor
powiesci, redaktor encyklopedii lub ksiazki naukowej czy tworca ksiazki artystycznej.
Bedzie to zatem nie autor abstrakcyjnego tworu — dziela, lecz konkretnej materializacji
tego dzieta w postaci ksiazki.

Podobnie kategoria ,,dzieta” znajduje si¢ poza obszarem zainteresowan

bibliologii, ale bez niej, schemat komunikacji bibliologicznej bylby niepelny

%62 por. J. W. Zawisza: op. cit., s. 41.

%83 7oodnie z terminologia FRBR, nalezatoby stwierdzi¢, ze na tym etapie pojawia si¢ dzieto
oraz jego realizacja. Dzieto to nie musi si¢ jednak zmaterializowac tylko i wylacznie w postaci ksiazki.

% Tak rozumial role autora Teodor Zbierski. Por. T. Zbierski: Semiotvka ksigzki..., s. 13.
Ksiazke mozna rozpatrywac¢ jako komunikat, tj. pomija si¢ inne cechy i wlasnosci ksigzki jako obiektu
materialnego. Trzeba rozrozniaé tre$¢ dzieta, ktorego tworca jest autor, od tresci ksiazki, ktérej tworcami
poza autorem tresci dzieta, sa takze artysta projektujacy oktadke, drukarz przygotowujacy sktad ksiazki,
wydawca zamieszczajacy informacje o oficynie wydajacej ksiazke itp. W tym kontekscie warto
przywola¢ okreslenia z obszaru bibliotekarstwa. Content (pol. zawartosé), ktore w wezszym znaczeniu
moze odnosi¢ sig np. do tresci dziela umieszczonego w ksiazce. Por. R. James: Illustrated dictionary of
library & information science. Twin Lakes 2008, s. 75. W szerszym znaczeniu content nalezatoby
rozpatrywa¢ jako tres¢ ksiazki, ktora poza sama treScia dziela posiada m.in. okreslony uktad
typograficzny. Innym okre$leniem jest container (pol. pojemnik), ktore wskazuje na fizyczny obiekt np.
ksiazke, zawierajaca content.
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I nieprzejrzysty. Pojgcie dzieta powinno by¢ rowniez rozumiane Szeroko, tj. powinno
obejmowaé¢ zaréwno literatur¢ informacyjna, jak i nieinformacyjna, artystyczna oraz
nieartystyczna, wytwory pismiennicze (dzielo piSmienne, piSmiennicze) oraz wytwory
wyrazone w innych formach niz pismo (obraz, grafika, symbole, nuty itp.).

Autor tworzy dzieto, jednak zarowno Karol Gtombiowski jak i Krzysztof Migon
wylaczyli proces tworzenia dziela z pola zainteresowan bibliologii*®. Cho¢
Glombiowski wskazywat, iz najwigksza komunikatywnos$¢ stara si¢ nada¢ dzietu autor,
tym samym jakby sugerujac, ze ten wyjsciowy etap tworzenia dziela nie pozostaje bez
znaczenia dla komunikacji bibliologicznej*®®. Pojecie komunikacji bibliologicznej,
w aspekcie komunikacyjnym, dotyczy jeszcze mocniej komunikatu zawartego
W ksiazce. Informacje zawarte w ksiazce przekazuje przede wszystkim ich autor.
Dlatego istotne jest wlaczanie w zakres komunikacji bibliologicznej procesu tworzenia
komunikatu, cho¢ trzeba wyraznie zaznaczyé, ze tworzenie dziela nie jest procesem
bibliologicznym i nie jest przez bibliologi¢ badane. Na etapie produkcji ksigzki inne
podmioty wzbogacaja jej zawarto$¢ 0 dodatkowe elementy. Jednakze to tres¢ dzieta jest
tym obiektem (produktem), wokot ktorego realizuja si¢ dalsze procesy, m.in. edytorski,
drukarski, promocyjny. W dalszych czg$ciach rozprawy proces ten bgde rozpatrywat
z bibliologicznego punktu widzenia, tj. tak, jak sugerowat to Robert Darnton,
przedstawiajac schemat procesu komunikacji bibliologicznej (rys.11). W rzeczywistosci
zdominowanej przez kultur¢ popularna i konsumpcjonizm nalezy ten etap bra¢ pod
uwage, aby lepiej zrozumie¢ mechanizmy rzadzace rynkiem wydawniczym. Ksiazki
dzi$ staty si¢ towarem, wydawnictwa staly si¢ przedsigbiorstwami, jedne i drugie
podlegaja prawom rynku. Zwrdcenie uwagi na ten fakt oraz na jego konsekwencje,
moze moim zdaniem wnie$¢ wiele do bibliologii (zwlaszcza jej subdyscypliny, ktora
jest czytelnictwo). O ile wczesniej z powodu braku towaru na rynku, podaz ksztalttowala
popyt, o tyle dzi$ staje si¢ na odwrét. Wydawnictwa nie chca ponosi¢ ryzyka — wola
wydawac ksiazki, ktére sie¢ sprzedadza — a zatem to popyt w duzej mierze ksztaltuje
podaz. Wyniki badan czytelniczych pozwalaja zorientowaé si¢ w zainteresowaniach
odbiorcow literatury, okresli¢ ich preferencje, a takze zasigg oddziatywania ksiazki.
Dzi§, w wielu przypadkach, preferencje te sa rezultatem wptywu mediow, kultury
popularnej, konsumpcyjnego stylu zycia 1 maja niewiele wspolnego z dawnymi

wyborami czytelniczymi, kiedy ksiazka byta gtéwnym medium. Bestsellerami staja si¢

85 por. K. Glombiowski: Ksiqzka w procesie..., s. 12; K. Migon: Nauka o ksigzce..., s. 80.
%8 por. K. Glombiowski: O dwéch tendencjach. .., s. 9.
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ksiazki pisane na bazie filmow, seriali, programéw telewizyjnych®’. Wazne zdaje sie
by¢ odkrywanie tych prawidtowosci.

Nastepnie dzietu nadaje si¢ postaé ksiqZkowq468. Ksiazka (dzieto ksiazkowe —
rozumiane jako materializacja okreslonego dziela, tj. wytworu pracy autora, np. utworu
literackiego) powstaje w wyniku okolicznosci (przyczyny ksiggoznawcze w rozumieniu
Darntona), ktore sa istotne dla bibliologii. Ksiazke tworza rozmaite podmioty, m.in.
wydawca, drukarz, grafik, introligator itp. Ten etap konczy si¢ powotaniem do zycia
nowej pozycji ksiazkowej. Kolejnym krokiem jest rozpowszechnienie ksiazki. Biora
w nim udzial rozne instytucje (np. biblioteki, telewizja) oraz osoby (np. krytycy
literaccy, czytelnicy polecajacy ksiazki znajomym). Rezultatem tego etapu jest dotarcie
ksiazki do odbiorcy. Komunikacj¢ bibliologiczng zamyka etap konsumpcji, tj. recepcji,
uzytkowania ksiazki. W ten sposob komunikacj¢ bibliologiczna prezentowano na
poprzednich schematach (por. rys. 10, 11, 12).

Jak si¢ jednak zdaje, komunikacja bibliologiczna jest procesem bardziej
skomplikowanym. Sam fakt mowienia o komunikacji wprowadza pewne implikacje.
Komunikacja per se jest bowiem procesem, biora w niej udzial podmioty, ktore
komunikuja si¢ migdzy soba (wymieniaja informacje). Juz choéby z tego powodu

konieczne jest umieszczenie w komunikacji bibliologicznej kategorii ,,autora”, ktory

%7 Kuba Frotow przedstawil sposob kreowania mod i gustow czytelniczych i wyliczyt m.in., ze
kanat TVN Turbo emitowal program Clarksona ,,Top Gear”, dzigki czemu ksiazka gospodarza tego
programu (Swiat wediug Clarksona) tatwo zostata wypromowana. Nigellia Lawson prowadzita z kolei w
TVN Style program kucharski, co utatwitlo wypromowanie jej ksiazki kucharskiej. Podat takze przyktad
programu ,,Taniec z gwiazdami”, dzigki ktoremu wydany podrgcznik tafca towarzyskiego Katarzyny
Cichopek i Marcina Hakiela z tatwo$cia zostat sprzedany w duzym nakladzie. Wreszcie znany z
programu ,,Europa da si¢ lubi¢” oraz serialu ,,M jak mito$¢” Steffen Moller opublikowat, sprzedane
potem w znacznym nakladzie, wrazenia z pobytu w Polsce Polska da sie lubi¢. Por. K. Frolow: Kes
picknej Nigelli : jak telewizja kreuje bestsellery. ,Biblioteka Analiz” 2007, nr 1, s. 18-19. Podobnie
popularno$¢ programu Wojciecha Cejrowskiego wptyngta na to, ze jego relacje podréznicze wydane w
postaci ksiazki osiagnely w 2008 roku ogromny naktad 260 tys. egzemplarzy. Por. L. Gotebiewski:
Rekordowy rok ksiqzki w Polsce : ranking wydawcow w 2008 roku. ,,Rzeczpospolita” 2009, (W3), nr 118,
s. B11.

8 Termin dzielo ksiqzkowe stosuje si¢ w znaczeniu ‘materializacja w postaci ksiazkowej
okreslonego dzieta’. Do tego dochodzi ksigzka jako wyraz mysli artystycznej i tu warto poshuzy¢ sie
typologia ksiqzek artystycznych stworzong przez bibliotekarza Museum of Modern Art Clive’a Phillpota,
ktory wyroznit: zwykle ksiazki (just books), tj. ksiazki robione i pisane przez artystow (lub o nich);
ksiazki-dzieta (bookworks), tj. prace artystyczne w formie ksiazek; obiekty ksiazkowe (book objects), tj.
obiekty tworzone na podstawie lub w nawiazaniu do idei ,,ksiazki”. Por. P. Rypson: Ksiqzka artystyczna :
mit i przedmiot [online]. [Dostep: 8.11.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.bu.uz.zgora.pl/bu/pl/o_spotkania_rypson.htm. W typologii tej wyrdznia si¢ ksiazke
rozumiang tradycyjnie, tj. jako cato§¢ sktadajaca si¢ formy, tresci i funkcji. Po drugie jako uksztaltowana
w okreslony, tj. ksiazkowy sposob, materig. Po trzecie jako obiekt w jaki$ sposob kojarzacy si¢ z ksiazka.
Przygladajac si¢ sposobom wystgpowania ,,ksigzki” w sieci, mozna odnie$¢ wrazenie, iz ksiazka pojawia
si¢ w przestrzeni sieci w postaci odpowiadajacej jej formie tradycyjnej (ksiazka zdigitalizowana), w
postaci przypominajacej pod wzgledem wizualnym ksiazke tradycyjna (np. ksiazka wizualna), wreszcie w
postaci tworzonej w oparciu o ideg ksiazki (np. ksiazka sieciowa). Por. rozdziat 3.1.
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odgrywa tutaj rol¢ pierwszego nadawcy. Autor jako pierwszy rozpoczyna proces
komunikacji bibliologicznej, w ktorej odbiorca jest czytelnik, a komunikatem ksiazka.
Skoro jednak komunikacja jest interakcyjna (patrz. rozdziat 2.1), to musi nastapié
sprzezenie zwrotne i odbiorca (czytelnik) przekaze informacje nadawcy (autorowi).
Zwlaszcza dzi§, gdy ksiazka stajac si¢ towarem, zaczgta podlega¢ regutom gry
rynkowej, przekaz od odbiorcy (czytelnika) do nadawcy (autora, wydawcy,
dystrybutora) jest czyms$ zwyklym, normalnym i wcale nie sporadycznym. Pisze si¢
przeciez ksiazki na zamowienie, ksiazki skierowane do konkretnej grupy czytelnikow,
ksiazki o konkretnej tematyce itp. Dotyczy to zarowno literatury informacyjnej jak
I nieinformacyjnej. Powstaja ksiazki na podstawie filmoéw, gier komputerowych,
popularnych telewizyjnych programow rozrywkowych itp. Stad schemat komunikacji
bibliologicznej nalezatoby zmodyfikowaé, przynajmniej do postaci zaprezentowanej

ponizej (rys.13).

Autor \

Odbiorca KONTEKST Dzieto

\ Ksigzka Iz

Rys.13. Schemat komunikacji bibliologicznej [opracowanie wiasne].

Na schemacie tym dodano interakcje¢ pomigdzy odbiorca (czytelnikiem)
i autorem (nadawca). Taka interakcj¢ zatozyl Robert Darnton w swoim modelu
komunikacyjnym (rys.11), jednak zaznaczyt ja linia przerywana, sugerujac tym samym
jedynie mozliwo$¢ jej wystapienia. Wydaje sig, ze dzi$ ta relacja zaczyna by¢ coraz
silniejsza. W wigkszoséci przypadkow (zwlaszcza, cho¢ nie tylko, jesli idzie

0 beletrystyke)*® pod uwage bierze sie mozliwosé¢ dotarcia do odbiorcy (kupno). Z tego

%9 problem moze dotyczyé rowniez tzw. literatury wysokiej. Michat Glowifiski, bioracy udziat
w opublikowanej na tamach ,Kultury” ankiecie dotyczacej pisarzy niedocenionych i przecenionych,
wyrazil poglad, Ze ,przecenia si¢ najchgtniej autoréw, ktorzy odpowiadaja aspiracjom swoich
wspotczesnych, respektuja reguly ich kultury literackiej, zaspokajaja zywione przez nich wyobrazenia i
wyznawane poglady — i wszystko to czynia w atrakcyjnej literacko formie, nigdy jednak nie naruszajacej
tego, co uchodzi za stosowne”. W. Bolecki: Pisarze niedocenieni — pisarze przecenieni. Ankieta
o, Kultury”. | Kultura” 1992, nr 7-8, s. 161. Mozna wigc odnie$¢ wrazenie, ze rOwniez pisarze zaliczani do
nurtu literatury wysokiej, chcac zyska¢ popularnos¢ dostosowuja si¢ do pradow epoki, w ktorej tworza.
Jednakze obieg, w ktorym funkcjonuje ich tworczos¢ nie bgdzie tym samym masowym obiegiem, ktorym
interesuje si¢ wigksza czg$¢ spoleczenstwa. Jak sig jednak zdaje, niezaleznie od sfery, w ktorej dana
literatura krazy, podlega ona podobnym regulom wptywajacym na i regulujacym popularnosé. W
przeciwnym razie moga sta¢ si¢ pisarzami niedocenianymi, a zatem ich tworczo$¢ moze pozosta¢ w
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powodu zaznaczono ja linia ciagla. Na rynku ksiggarskim funkcjonuja posrednicy tej
komunikacji, np. specjalne firmy badajace preferencje lekturowe czytelnikow. Celem
dziatania tych 0so6b oraz instytucji jest uzyskanie informacji na temat zainteresowan
czytelniczych odbiorcow, oczekiwan wzgledem autoréw 1 konkretnych gatunkow
literackich. Poza tym dazy si¢ tez do uzyskania od czytelnikow informacji zwrotnej
dotyczacej ewentualnych zakonczen pisanych dziet czy tez preferencji co do przysztych
ksigzek tak, aby kierujac si¢ tymi sugestiami autorzy pisali ksiazki 0 konkretnej
tematyce. Innymi stowy ksiazki przeznaczone dla konkretnej grupy czytelnikow.

Przedstawione na schemacie elementarne i obligatoryjne czgsci sktadowe
symbolizuja kolejne fazy realizacji komunikacji bibliologicznej, tj. etapy wprowadzania
W obieg spoteczny dzieta ksiazkowego (tworzenie dzieta, produkcja, upowszechnianie
i konsumpcja ksiazki). Zrezygnowano z rozbudowywania schematu, cho¢by o aktualnie
wystepujace na rynku wydawniczym tendencje, co jak si¢ zdaje, zapewni¢ moze
schematowi uniwersalnos$¢; schemat jest otwarty i w miar¢ potrzeb mozna go dowolnie
rozbudowywa¢, dodajac kolejne elementy i/lub wektory.

Termin komunikacja bibliologiczna integruje w swoim znaczeniu pewne

sktadowe elementy semantyczne. Przede wszystkim komunikacje spoteczna®’®. Procesy

cieniu przez wiele lat. OczywiScie nie oznacza to, ze z czasem ich tworczo$¢ nie zostanie zaliczona do
nurtu literatury wysokiej. To jednakze ma miejsce po latach, przewaznie gdy pisarza juz nie ma. Ciekawe
moze si¢ rowniez wydac to, ze ,,pisarz, nawet bardzo mato znany, gdy go si¢ okresla publicznie jako
niedocenionego, przestaje by¢ niedoceniony, stwierdzenie niedocenienia staje si¢ przejawem docenienia
(sytuacja Norwida bylaby calkiem niezta, gdyby jego wspolczesni wiedzieli, Ze jest poeta
niedocenionym)”. Ibidem. Idzie tez wiec o zyskanie popularno$ci, w mysl zasady ,,nie wazne, co o tobie
mowia, byleby moéwili”. Wedlug mnie podobne mechanizmy mozna wykazaé w przypadku literatury
informacyjnej. Dzi$ z my$la o czytelniku, jesli o takim w tym przypadku wolno mowié, tworzy si¢ rozne
poradniki zawierajace instrukcje i porady jak si¢ zachowywaé w okreslonych sytuacjach, przepisy
kulinarne itp. Wydaje si¢ wielotomowe encyklopedie kolportowane w sprzedazy wysytkowej Iub
dotaczane do gazet. Powstaja kompendia wiedzy okreslane jako sfowniki (encyklopedyczne), np.
informatyczny, kulinarny, pisarzy itp., w ktorych zamiast znaczen wyrazow przedstawia si¢ opisy
zjawisk, pojeé, obiektow pozajezykowych. Wydaje si¢ rowniez rozmaitych rozmiaréw rézne stowniki
sensu stricto, ktore dobrze zareklamowane trafiaja do czytelnikow. W przypadku literatury naukowe;j
wazny jest sam obiekt jej opisu, naukowcy zajmuja si¢ biezacymi problemami, a wigc takimi, ktore sa
wazne w danym momencie. Ich opis i wyjasnienie moze by¢ przydatne w danej chwili. Jak réwniez
takimi, ktére mozna zbada¢ za pomoca dostgpnych metod oraz dla ktérych sa recenzenci mogacy
zrecenzowaé te prace. W ten sposob do pewnego stopnia i ksiazki naukowe dostosowane sa do trendéw
danej epoki. Zapewne mozna by odnalez¢ przyklady ksiazek pisanych niezaleznie od obowiazujacych
trendow, ktére stanowityby potwierdzenie tej reguty, jak roéwniez ksiazki wydane wlasnym sumptem,
ktorych nikt nie czyta lub ktore czekaja dopiero na odkrycie. Niektore w ogole nie zostang odkryte, inne z
kolei bgda stanowi¢ §wiadectwo grafomanii, a wigc bgda same w sobie obiektem réznego typu badan.
Pamigta¢ jednak nalezy, ze ksiazka musi by¢ czytana, musi by¢ w obiegu, na tym zasadza sig istota
ksigzki. Tak wigc, moim zdaniem, tworzacy dzieto i wydajacy ksiazke w wigkszosci przypadkéw biorg
pod uwagg mozliwos¢ dotarcia do odbiorcy, cho¢ nie zawsze recepcji.

"% Nauka o komunikacji spolecznej wiaze si¢ ,.bardzo silnie z nowym ksztaltem badan nad
bibliotekami i ich rola informacyjno-komunikacyjna, public relations (specjalnie z promocja),
rozwinigciem ustug informacyjnych w przestrzeni cybernetycznej, zaspokajaniem potrzeb uzytkownikow
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tworzenia dzieta, produkcji, upowszechniania i recepcji ksiazki oraz mozliwosé
wplywania na te procesy. Dalej wskazuje na ksiazke jako narzedzie przekazu, sposob
utrwalania i prezentacji informacji. Wreszcie na interakcje, cho¢ na proponowanym
schemacie (rys. 13) zaznaczono interakcj¢ tylko pomiedzy czytelnikiem, a autorem,
migdzy podmiotami bioracymi udzial we wskazanych procesach, a tym samym
wplywajacymi na strukturg i funkcje ksiazki. Waznym elementem jest takze kontekst, t;.
okre$lona, wystgpujaca w danym momencie historycznym sytuacja polityczna,
ekonomiczna, spoteczna, technologiczna, intelektualna itp., ktéra wptywa na przebieg
I jako$¢ catego procesu komunikacji bibliologicznej.

Komunikacja bibliologiczna per se jawi si¢ tez jako system (makrosystem).
Pewne podmioty biorace W niej udziat sa z kolei swoistymi mikrosystemami, np.
biblioteki i ksiegarnie’’!. Zauwazalne jest jednak, iz pomigdzy podmiotami bioracymi
udziat w komunikacji powstaje swoista sie¢ =zaleznoSci (relacji), w ktorej
dochodzi/moze dochodzi¢ do interakcji. I tu ujawnia si¢ sieciowy charakter komunikacji
bibliologicznej wyrazajacy si¢ W sposobie i mozliwosciach komunikacji raczej, a nie

wtym, co jest komunikowane*’®

. Ujgcia bibliologiczne i sieciowe moga si¢ jednak
uzupehiaé. W uproszczeniu istota badan bibliologicznych jest ksiazka jako komunikat,
podczas gdy istota ujecia sieciowego sa sposoby (interakcje podmiotow) i mozliwoSci
komunikacji w ogéle (mozliwos¢ wpltywania podmiotow na kolejne etapy
wprowadzania w obieg spoleczny ksiazki), a nie same komunikaty. Reasumujac,
w komunikacji bibliologicznej zwraca si¢ uwagg na istotno$¢ zar6wno samego
komunikatu — ksiazki (Scislej dzieta ksiazkowego), jak i interkomunikacji podmiotéw
oraz potencjalnego wptywu tych podmiotéw na kazdy z procesdOw komunikacji
bibliologicznej.

Wiek XX, jak zauwazyl Mieczystaw Muraszkiewicz, stat pod znakiem pojgcia

systemu. Niemalze wszystko okreslano mianem systemu. Pod koniec wieku XX i na

i ich satysfakcja z ustug”. M. Kocdjowa: Nauka o informacji, bibliotece i komunikacji spotecznej —
dlaczego wspaolnie? (niektore aspekty terminologiczne). ,,Przeglad Biblioteczny” 2003, r. 71, z. 1-2, s. 96.

1 Por. K. Glombiowski: Ksigzka w procesie..., s. 111. Ewa Kawka-Kubicka przedstawita
propozycje modelu bibliopolistyki, tj. modelu obrotu ksiegarskiego. Por. E. Kawka-Kubicka:
Bibliopolistyka — propozycja modelu. ,Studia o Ksigzce” 1986, t. 16, s. 265-284. Najwigcej
mikrosystemow lokuje si¢ w obszarze rozpowszechniania ksiazki, np. mikrosystemem tego typu jest
krytyka literacka. Kazdy z nich oparty jest na ,zorganizowanym uktadzie wlasnych stycznosci i
stosunkow, wzajemnych oddzialywan i wzoréw zachowan”. K. Gtombiowski: Ksigzka w procesie..., S.
111. Mikrosystemy te rozpowszechniaja ksiazki we wlasciwy dla siebie sposob. Glownym
mikrosystemem komunikacji bibliologicznej pozostaje ksiazka (uniwersum ksiazek).

#72 por, M. Muraszkiewicz: Esej: nowy paradygmat, czyli od systemu do sieci. W: Od informacji
naukowej do technologii spofeczenstwa informacyjnego. Pod red. B. Sosinskiej-Kalaty, M.
Przastek-Samokowej, A. Skrzypczaka. Warszawa 2005, s. 85
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poczatku wieku XXI w krajobrazie komunikacyjnym pojawita si¢ sie¢ internetowa.
| cho¢ sieci same w sobie nie sa nowym wynalazkiem (por. rozdziat. 1.2), to jednak
pewna ,,moda” na sieci 1 uyymowanie zjawisk w kategoriach sieci pojawita si¢ wtasnie
wraz z inwazja Internetu. W uproszczeniu mozna przyjac, iz sie¢ W randze paradygmatu
zaistniata w miejsce systemu. Nalezy przy tym pamietaé, iz sie¢ jest takze systemem®’™.
Sie¢ jest bowiem zespolem uporzadkowanych, wedtug okreslonych regutl, elementdw,
ktore stanowia koherentna cato$é*’®. Elementami sieci internetowej sa urzadzenia oraz
oprogramowanie pozwalajace tym urzadzeniom komunikowa¢ si¢ migdzy soba (por.
podrozdziat 1.2). Cho¢ moze si¢ wydawac, iz przyjmujaca strukturg rozproszona,
strukturg ktacza sie¢ internetowa stanowi organizm niespojny, by nie rzec chaotyczny,
to tak nie jest. Przeciwnie, jest ona bardzo zaawansowana forma organizacji, w ktorej
funkcje elementéw sa precyzyjnie okre$lone, tworza spojna strukturg, w zasadzie
zapewniajaca ciagla, niezachwiana komunikacj¢, dodatkowo adaptujaca si¢ do zmian.
Mozna to wykaza¢ odwotujac si¢ do fundamentu, ktéry legl u podstaw Internetu.
Mianowicie, nawet niszczac fizyczna (urzadzenia, 1tacza) Iub niefizyczna
(oprogramowanie, np. poprzez rozpowszechnienie programow wirusowych) czesc tej
sieci, nie niszczy si¢ sieci jako takiej. I tak bedzie ona nadal, jako catos$¢, uktad
prawidlowo funkcjonowala. Trudno jest tez stworzy¢ precyzyjny schemat sieci
internetowej, mozna jedynie stworzy¢ schemat, na ktéorym zaznaczy si¢ elementy
mogace w komunikacji via taka sie¢ bra¢ udzial. Natomiast tatwiej jest stworzyc
schemat systemu, bo liczba elementéw systemu jest ograniczona i z gory wiadoma,
przynajmniej na etapie inicjowania pracy systemu. Przez to tez sie¢ jest bardziej
odporna na ataki. System sktada si¢ z okreslonej na wstepie liczby elementow
stanowiacych spdjna catos¢, podczas gdy sie¢ jest zespolem elementdéw, ktorych liczba
i konfiguracja moze by¢ w zasadzie nieograniczona. Innymi stowy, sie¢ moze byc¢
dowolnie rozbudowywana, przy zachowaniu funkcji elementow do sieci podtaczanych.
Liczba podmiotéw komunikujacych si¢ poprzez sie¢ moze by¢ nieograniczona,
podobnie liczba komunikatow przesylanych przez sie¢ (ograniczaja to jedynie zdolno$ci
przesylowe linii transmisyjnej, ktore mozna jednak stale rozbudowywac). Zapewnia to
mozliwo$¢ stalego rozrostu sieci. Wigksza liczba uczestnikow komunikacji w sieci

zapewnia jej (komunikacji) wigksza skuteczno$¢, np. dzigki rozproszeniu,

3 por, M. Muraszkiewicz: op. cit., s. 83-84.

44 W Stowniku jezyka polskiego podano, ze system to ‘ukfad elementéw majacy okreslona
strukture¢ 1 stanowiacy logicznie uporzadkowana cato$¢’. Stownik jezyka polskiego [online]. [Dostep:
8.11.2011]. Dostepny w WWW: http://sjp.pwn.pl/slownik/2576909/system.
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zabezpieczeniu, powieleniu informacji. Za pomoca sieci internetowej mozna m.in.
wyszukiwaé, gromadzi¢, opracowywac, przechowywaé, przetwarza¢, udostepnia¢ oraz
przekazywa¢ informacje, co oznacza, iz sie¢ bywa rdéwniez systemem
informacyjno-wyszukiwawczym. Wszystko to pozwala zatem wuznaé sie¢ za
doskonalsza formg systemu.

Zanim powstata sie¢, dominowato ujecie systemowe, co wptyngto rowniez na
obszar badan bibliologii. Dlatego z tatwos$cia mozna przedstawi¢ komunikacje
bibliologiczna jako system, bibliologi¢ jako nauke¢ o ksiazce rozumianej rowniez jako
system oraz o otoczeniu tego systemu. Ksiazka jako system jest uksztalttowanym w
okreslony sposob dzietem, forma semiotyczna oraz materialng postacia®’°. Otoczeniem
tego systemu sa podmioty (osoby i instytucje), ktére biora udziat w procesie
bibliologicznym  (rozumianym jako proces przebiegajacy od  powstania
I rozpowszechniania ksiazki do jej recepcji). Ujgcie systemowe wyrazito si¢ wigc nie
tylko w postrzeganiu ksigzek (uniwersum ksiazek), ktére mozna rozpatrywaé jako
systemy, lecz takze we wprowadzaniu ich w obieg spoteczny, np. poprzez ksiggarnie

i biblioteki, ktore réwniez postrzegano jako systemy*’®

. Ujgcie sieciowe natomiast
wprowadzitlo perspektywe komunikacyjna. Komunikacja jest przede wszystkim
interakcyjna, co oznacza, ze ,kladzie nacisk” na interkomunikacje¢, w tym przypadku,
pomigdzy podmiotami bioracymi udziat w komunikacji bibliologicznej. Ksiazka nie jest
wigc wyizolowanym obiektem, bytem funkcjonujacym samoistnie. Przeciwnie,
z funkcjonalnego punktu widzenia ksigzka jest celowo nadanym komunikatem. Jej byt
daje si¢ uzasadni¢ teleologicznie. Jednym z pierwszych pytan, ktore si¢ nasuwaja, jest
to: kto 1 dlaczego ksiazk¢ wydatl. Uwaga pytajacego kieruje si¢ w strong autora oraz
wydawcy. Zostawiajac na marginesie czynniki psychologiczne, na plan pierwszy
wysuwaja si¢ czynniki ekonomiczno-socjologiczne. Kim jest autor i wydawca; jaka jest
ich pozycja spoteczna; jaki jest ich status; z jakiego Srodowiska si¢ wywodza; jakie
maja wyksztalcenie; jaki przyswiecal im cel itp. Dodatkowo wiele moze podpowiedzie¢
tre$¢ ksiazki i moment jej wydania. Czy ksiazka dotyczy spraw aktualnych, zwiazana

jest z modnym, tj. dyskutowanym, popularnym w tym czasie wydarzeniem itp. (ksiazka

*7 Jako wyizolowany obiekt analizuje sie ksiazke poprzez wskazanie materiatéw zastosowanych
przy jej tworzeniu; kodow symbolicznych, ktore zawiera; tresci, ktore przenosi; oraz takze dodatkowych
elementéw formalnych takich, jak autor, tytul, kolofon, numeracja stron itp. — pod warunkiem, ze
elementy te wystgpuja. Bada si¢ wigc ksiazke¢ jako samoistny przedmiot. W rezultacie badan powstaje
systemowy opis konkretnego obiektu, wskazujacy okreslong liczb¢ cech i wlasciwoscei.

478 Ksiazka i jej spoteczne funkcjonowanie stanowi okreslony system. Por. K. Migon: Z dziejow
nauki o ksigzce. Wroctaw 1979, s. 149-150. Por takze. A. Sitarska: Systemowe badanie bibliotek :
studium metodologiczne. Bialystok 2005.
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tworzona pod okreslona grupg docelowa) Okazaé si¢ wtedy moze, iz funkcjonujaca
spotecznie ksigzka jest wypadkowa preferencji czytelnika. Potaczenie odpowiedzi na te
pytania moze rzuci¢ nieco $wiatla na fakt zaistnienia w spotecznym obiegu tej czy innej
ksiazki. Wtedy okaza¢ si¢ moze, ze powotanie do zycia konkretnego wydania
uzaleznione zostalo od mozliwosci jego szybkiej konsumpcji. Ryszard Kapuscinski
napisal, ze ksiggarnie (cho¢ mozna to rozszerzy¢ na wszystkie instytucje i osoby
zajmujace si¢ sprzedaza ksigzek) upodabniaja si¢ do piekarni — chca mie¢ tylko Swiezy
towar*’”. Jego stowa w kontekscie tych rozwazan nabieraja szczegolnego wydzwigku
prawdziwosci. Niejednokrotnie mozna odnie§¢ wrazenie, iz najpierw pojawia si¢
naturalnie lub sztucznie wykreowana potrzeba, popyt na dany temat, nast¢pnie
rozpoczynaja si¢ poszukiwania odpowiednich autoréw, ktérzy niekiedy funkcjonuja
tylko jako nazwiska, a ksiazke pisze kto$ inny (ghost writer), lub osob faktycznie
zdolnych do napisania ksiazki pod konkretne potrzeby*’®. Ksiazce nadaje sie atrakcyjna
wizualnie formg, ktora zwigksza mozliwos¢ dotarcia do okreslonej grupy odbiorcow,
tzn. wydawcy probuja przyciagnaé uwage potencjalnego czytelnika niezwyklym
tytulem, ciekawa oprawa graficzna oktadki, interesujaca tematyka, tadnym wydaniem
itp. Funkcjonujace na rynku instytucje upowszechniajace ksiazke¢ probuja z kolei za
wszelka ceng przyciagna¢ uwage potencjalnego czytelnika, oferujac rézne promocije,
okoliczno$ciowe podarunki, przygotowujac specjalne oferty itd. Te dziatania
podporzadkowane sa konkretnym grupom odbiorcow. Wreszcie specjalisci zatrudnieni
przez oficyny wydawnicze szybko przekazuja informacje o ksiazce, nawet przed jej
wydaniem, do odpowiednich instytucji oraz osob, ktore zapewnia jej nalezyty rozgtos.
Handlarze obnos$ni proponuja konkretne wydania ksiagzkowe konkretnym grupom
ewentualnych czytelnikéw. Tym samym upowszechnianie ksiazki jest rozne
w zaleznosci od grupy docelowej, dla ktorej owa ksiazke przeznaczono. Czytelnik, jak
si¢ okazuje, oddziatuje na wszystkie gtowne procesy komunikacji bibliologicznej, tj. na

proces tworzenia dzieta, produkcji ksiazki, upowszechniania ksiazki oraz takze na

" por. R. Kapuscinski: Lapidaria. Warszawa 1997.

8 przedstawione w tekécie rozwazania dotycza przede wszystkim literatury beletrystycznej,
cho¢ rynek wydawniczy jest duzo bardziej zréznicowany. Ilosciowo najwigcej wydaje sig¢ ksiazek
naukowych. Dla przyktadu w 2010 roku udziat procentowy ksiazek naukowych wynosit 38,2%, na
drugim miejscu znalazty si¢ ksiazki popularne ogélne (25,4%), na trzecim literatura pigkna dla dorostych
(15,9%). Por. Ruch wydawniczy w liczbach. LVI 2010 [online]. [Dostgp: 15.12.2011]. Dostgpny w
WWW: http://www.bn.org.pl/download/document/1312382595.pdf. Najwigcej czyta si¢ jednak ksiazek
beletrystycznych. W 2010 roku ws$rdd wyborow czytelniczych, az 63% kierowato si¢ w strong
beletrystyki. Por. O. Dawidowicz-Chymkowska, 1. Kory$: Spoleczny zasieg ksiqzki 2010 [online].
[Dostep: 15.12.2011]. Dostepny w WWW: http://www.bn.org.pl/download/document/1297852803.pdf.
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proces odbioru. Powodzenie przedsigwzigcia, jakim jest ksiazka, wymaga zatem
dobrego planu, ktéry jest w okreSlony sposob ulozony na kazdym z etapow
wprowadzania ksiazki w zycie spoteczne.

Ujecie systemowe jest juz dobrze ugruntowane w bibliologii479.

Obecnie
jestesmy swiadkami ujawniania si¢ w krajobrazie zjawisk zwiazanych z ksiazka nowego
paradygmatu, tj. sieciowego, w ktorym komunikacj¢ bibliologiczna mozna i nalezy
rozpatrywac jako sie¢ zwiazkow (relacji) tworzonych przez podmioty biorace udziat we
wprowadzaniu dzieta ksigzkowego w obieg spoteczny. Osoby i instytucje wptywaja na
procesy tworzenia dziela, produkcjg, upowszechnianie i jego recepcjg, m.in. poprzez
wzajemna komunikacjg.

Reasumujac, pojecie komunikacji bibliologicznej jest potrzebne i1 uzyteczne,
bowiem pozwala uchwyci¢ skomplikowane i wielostronne relacje, w jakie wchodza

podmioty biorace udziat w procesach bibliologicznych*®°

. Instytucje i ludzie wchodza
nie tylko w relacje z ksiazka, tj. wptywaja na jej strukture i funkcje, lecz réwniez
wchodza w relacje ze soba. Komunikacja implikuje interaktywnos$¢ (por. rozdziat 2.1) i
te interaktywno$¢ (relacje, zwiazki) podmiotoéw z innymi podmiotami bioracymi udziat
w procesach bibliologicznych podkresla rowniez termin komunikacja bibliologiczna.
Rozdziat trzeci poswigcony bedzie ukazaniu roli informacyjno-komunikacyjnej sieci

internetowej (W szczegolnosci World Wide Web) w komunikacji bibliologiczne;j.

47 Bibliologia w ujeciu funkcjonalnym rozpatruje ksiazke jako system (otwarty) wystepujacy w
okreslonym $rodowisku (spolecznym), tj. otoczeniu systemu ksiazkowego. Na styku obszaréw ksiazki i
spoleczenstwa (czytelnicy) ujawniaja si¢ procesy powstawania, upowszechniania i odbioru ksiazki.
Procesy te, jak rowniez podmioty biorace w nich udziat, sa przedmiotem badan bibliologii. Przy czym
bibliologia zainteresowania jest nimi z funkcjonalnego punktu widzenia, tj. bada je ze wzgledu na
wptywanie ich na strukture i funkcje ksiazki.

“80 Cho¢ termin komunikacja bibliologiczna kilkakrotnie pojawiat si¢ pracach bibliologicznych,
o czym byla mowa na poczatku rozdzialu, to jednak nie wszedl on do kanonu terminologicznego
bibliologii. W dobie cyfrowej komunikacji sieciowej, uzasadnienie inicjatywy wprowadzenia tego
»Iowego” terminu, opisujacego ,.,dawne” procesy, lecz w nowym kontekscie, mozna odnalez¢ w pracy
Krzysztofa Migonia, dotyczacej roli terminologii w prezentacji wiedzy ksiggoznawczej. Por. K. Migon:
Rola terminologii w prezentacji wiedzy ksiggoznawczej. ,,Przeglad Biblioteczny” 2003, r. 71, z. 1-2, s.
77-83. ,,Ciagly rozwdj bibliologii i dyscyplin pokrewnych, nowe problemy badawcze i nowe zadania
praktyki wytyczaja dalsze obowiazki i perspektywy pracom terminologicznym”. Ibidem, s. 83
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Komunikacja towarzyszy cztowiekowi od samego poczatku jego istnienia. Jest
conditio sine qua non wszelkiego rozwoju. W cywilizowanych spoteczenstwach
przyjmuje rdézne postacie, np. komunikacji masowej, naukowej, sieciowe;j,
bibliologicznej. Niektore formy komunikacji, jak np. komunikacja sieciowa, w pewnym
sensie i ograniczonym zakresie integruja w sobie inne jej typy, np. komunikacje
bibliologiczna. Rezultatem sa interferencje, ktéore owocuja, w tym przypadku,
wykorzystaniem zdobyczy sieci na potrzeby komunikacji bibliologicznej. Na przyktad,
wykorzystuje si¢ takie formy jak komunikacja asynchroniczna do prowadzenia akcji
promocyjno-reklamowych ksiazek.

W paradygmacie sieci komunikacja bibliologiczna ujawnia si¢ w catym swym
bogactwie 1 zlozonosci. Jak si¢ zdaje, ,,zanurzenie” komunikacji bibliologicznej
w sieciowym $rodowisku komunikacji cyfrowej doprowadzito do pojawienia si¢ dwoch
zjawisk. Po pierwsze, zaadaptowania technologii informacyjnych na potrzeby
komunikacji bibliologicznej. Zjawisko to okreslam w rozprawie mianem cyfrowej
komunikacji bibliologicznej. Po drugie, powotaniem do istnienia nowej formy
komunikacji, ktora z kolei nazwatem sieciowg komunikacjq bibliologiczng. Probe

wyjasnienia i scharakteryzowania wskazanych zjawisk podejme w rozdziale trzecim.
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3. Komunikacja bibliologiczna w sieci

Wielowiekowa historia ksiazki utrudnia znacznie ujecie catego okresu jej
rozwoju kompleksowo. Inaczej powstawaly ksiazki w XV wieku, inaczej w wieku XIX,
jeszcze inaczej tworzy si¢ je dzis. Na przestrzeni wiekéw zmienialy si¢ formy ksiazki
oraz jej funkcje. Zmiany te pociagaly za soba zmiany w procesie komunikacji.
Radostaw Cybulski zauwazyl, iz ,,dynamiczny charakter ksiggoznawstwa wynika ze
zmian, jakie zachodza w procesie komunikacji spotecznej. Nalezy rozwazyc
konieczno$¢ obserwacji ksiazki na tle i przy wspoldziataniu innych $rodkow przekazu
[...] zmiana sytuacji ksigzki wérdd innych $rodkéw przekazu uzasadnia badanie jej

. o . L]
funkcjonowania wérdd innych srodkéw”

. Rozwazania konstytuujace tre$¢ rozprawy,
skupiaja si¢ na wspotczesnosci, totez W tym miejscu przejde do proby okreSlenia
miejsca komunikacji bibliologicznej w przestrzeni sieci, a doktadniej Webu.
W obszarze sieci komunikacja bibliologiczna moze przyjmowaé dwie postacie:
wykorzystania cyfrowych i sieciowych technologii informacyjnych na potrzeby
tradycyjnej komunikacji bibliologicznej (cyfrowa komunikacja bibliologiczna) oraz
realizowania nowej formy komunikacji bibliologicznej w obszarze sieci (sieciowa
komunikacja bibliologiczna). Omoéwienie komunikacji bibliologicznej odbywajacej sig
przy udziale technologii cyfrowych i sieciowych oraz odbywajacej si¢ W Sieci,
poprzedzi odwotanie si¢ do terminologii, ktora probuje si¢ opisaé pojawiajace sig

w przestrzeni cyfrowej nowe postacie ksiazki.

3.1 Nowe postacie ksiazki

Dla uporzadkowania dalszego wywodu okreslenie*® ksigzka (takze p-book, od
angielskich stow paper book, czyli ‘ksiazka papierowa’, czy tez od stow print book,
czyli ‘ksiazka drukowana’, w wersji spolszczonej d-ksiqzka od ksiqzka drukowana)

zostanie zarezerwowane do wskazywania ksigzek tzw. tradycyjnych (kodeksowych,

BLR. Cybulski: Nauka o ksiqzce a doskonalenie systemu ksiqzki. ,,Studia o Ksigzce” 1989, t. 18,
s. 19.
82 W dalszej czesci pracy zamiennie beda uzywane wyrazy: okreslenie, termin, pojecie, zwiqzek

wyrazowy, wyraz, sfowo, cho¢ w jezykoznawstwie niosa one inne znaczenia.
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drukowanych)*®

. Pozostale omawiane w rozdziale postacie ksiazek bgda dookreslane
przydawkami, np. ksiqzka elektroniczna, ksiqzka hipertekstowa itd. Sposréd termindw,
ktorymi probowano opisywa¢ nowe postaci ksigzek, omoOwione zostang nast¢pujace:
ksiqzka elektroniczna (e-book, e-ksiqzka), ksiqzka mobilna (mo-book), cyberksiqzka,
ksiqzka cyfrowa, ksiqzka ftadowalna, ksiqzka hipertekstowa, ksigzka interaktywna,
ksiqzka multimedialna, ksiqzka konwergencyjna, ksiqzka wirtualna, ksiqzka wizualna,
ksiqzka online, ksigzka internetowa, ksiqzka webowa, ksiqzka 2.0, ksiqzka przetworzona
oraz ksiqzka sieciowa (s-ksiqzka).

Jak si¢ zdaje, najbardziej powszechnie stosowanym, zardwno w komunikacji
potocznej, jak i w  specjalistycznym  dyskursie  naukowo-praktycznym
(bibliologiczno-informatologiczno-bibliotekarskim), jest okreslenie ksiqzka

elektroniczna®®

. Refleksje skupiona wokot zagadnienia nowych postaci ksiazki zaczne
zatem od ksiazki elektroniczne;j.
Wsrod okreslen synonimicznych ksiqzki elektronicznej funkcjonuja migdzy

innymi e-ksiqzka, ksiqzka cyfrowa, publikacja elektroniczna, electronic book, e-book,

83 Uzywajac w rozprawie skrotu p-book, mam na uwadze whasnie ksiazke drukowana, chyba ze
skrot ten bedzie przywotywany z cudzych wypowiedzi, wtedy moze oznaczac, np. ksiazke papierowa.

4 Historia ksiazki elektronicznej zainicjowana zostata w literaturze science-fiction. Pisarz
Robert A. Heinlein po raz pierwszy napisat o ksiazce elektronicznej (ang. electronic book) w powiesci
Space Cadet, opublikowanej w 1948 roku. Z kolei pierwsze przeno$ne ksiazki elektroniczne pojawity sie
w cyklu powiesci Douglasa Adamsa Autostopem przez galaktyke wydawanym od 1979 roku. Por. T. W.
Cavanaugh: op. cit., s. 14. Natomiast pierwsze rzeczywiste elektroniczne ksiazki zaczety powstawac po
wprowadzeniu do uzytku procesorow tekstow. Poza edytorami i procesorami tekstow oraz poza pracami
przy projekcie pierwotnej sieci internetowej ARPANET dla rozwoju sektora ksiazek elektronicznych
kluczowe byly jeszcze inne projekty. Jak si¢ okazuje, wraz z powstaniem projektu systemu
hipertekstowego HES (por. rozdziat 1.3) jego tworcy rozpoczgli propagowanie idei ksiazek
elektronicznych. W ich zalozeniu, gtowna zaleta tak tworzonych ksiazek miat by¢ system odsytaczy
zapewniajacy natychmiastowe przywotania odpowiednich fragmentow tego samego dokumentu lub
tekstow uzupetniajacych, pochodzacych z innych dokumentéw. Kolejny system hipertekstowy, tym
razem stworzony przez Douglasa Engelbarta, umozliwial prezentowanie dokumentow w osobnych
oknach. Niemal réwnoczesnie firma IBM opracowata system STAIRS (Storage and Information
Retrieval System), czyli pelnotekstowa baze danych, ktora mozna bylo przeszukiwaé za pomoca
operatorow logicznych oraz poprzez wyszukiwanie pozycyjne. Wreszcie pod koniec lat 60. Charles
Goltfarb rozpoczal prace nad jezykiem uniwersalnym, w rezultacie czego opracowano jezyk SGML
(Standard Generalized Markup Language), czyli znormalizowany jezyk znacznikow tekstowych,
pozwalajacy zapisywac struktur¢ formalna dokumentéw niezaleznie od rodzaju stosowanego edytora.
Por. J. Reizes-Dzieduszycki: Publikacje elektroniczne w procesie komunikacji spotecznej. W: Ksiqzka i
prasa w systemie komunikacji spotecznej: przesztosé, dzien dzisiejszy, perspektywy. Pod. red. M. Judy.
Lublin 2002, s. 237. Przypomng jeszcze, iz w 1971 roku zainicjowano Projekt Gutenberg i od tego
momentu powoli w obiegu komunikacyjnym zaczgly pojawia¢ sig ksiazki elektroniczne. Kalendarium
wydarzen zwiazanych z historia ksiazki elektronicznej na $wiecie oraz w Polsce przedstawit Piotr
Kowalczyk. Por. P. Kowalczyk: 40 lat historii e-ksiqzki [online]. [Dostep: 8.07.2012]. Dostepny w
WWW: http://nofuturebook.pl/40-lat-historii-e-ksiazki_624.html.
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ebook, digital book, e-edition”®. Rowniez w publikacjach  bibliologow
I informatologéw jako synonimiczne pojawiaty si¢ okreslenia ksiqzka elektroniczna,
e-ksiqzka, publikacja elektroniczna®®, czy ksigzka elektroniczna i e-book*®’. Zamiennie
uzywano rowniez okre$len ksiqzka elektroniczna, dokument elektroniczny i dokument
cyfrowy*®®,

W pracach bibliologicznych terminem e-book ,,okreslane sa zaréwno same
ksigzki w wersji elektronicznej (okreslane tez mianem ebook content, digital content,
electronic book), jak i urzadzenia umozliwiajace ich czytanie (okres$lane tez ebook

55489

reader, digital tablet, electronic reader, e-reader) Innym razem termin e-book

“5 Na podstawie: Wikipedia. Wolna encyklopedia [online]. [Dostep: 3.07.2012]. Dostepny w
WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/E-book; Wikipedia. The free encyclopedia [online]. [Dostep:
3.07.2012]. Dostgpny w WWW: http://en.wikipedia.org/wiki/E-book.

* por. J. Franke: Edukacyjne tropy w Internecie. W: Ksiqzka i biblioteka w Srodowisku
edukacyjnym. Pod red. E. B. Zybert. Warszawa 2002, s. 188-217.

“7 Por. A. Nowinska: Niektore problemy przyswajania angielskiej terminologii z zakresu
bibliotekarstwa i informacji naukowej na przykiadzie , Bibliografii analitycznej bibliotekoznawstwa i
informacji naukowej”. ,Przeglad Biblioteczny” 2003, z. 1/2, s. 63; J. Ziaja: Literatura elektroniczna a
czytelnictwo miodziezy akademickiej. ,,Podkarpackie Studia Biblioteczne” 2012, nr 1, s. 17-21; Utozsamia
si¢ okreSlenia ksiqzka elektroniczna i ebook, rozumiejac pod tymi pojeciami zaréwno ksiazki
zdigitalizowane, jak i ksiazki tworzone w postaci cyfrowej i jednoczesnie upodabniajace si¢ do ksiazki
tradycyjnej. U. Ganakowska: Wyrok na ksiqzke tradycyjnqg? W: Dokqd zmierzamy? Ksiqzka i jej
czytelnik. Materialy z Il Ogdlnopolskiej Konferencji Naukowej zorganizowanej przez Biblioteke Glowng
Uniwersytetu Szczecinskiego. Miedzyzdroje, 20-22 wrzesnia 2007 r. Pod red. R. Gazinskiego. Szczecin
2008, s. 131.

“88 Por. Z. Dobrowolski: Internet i biblioteka. Warszawa 1998, s. 120. Na marginesie mozna
jeszcze podaé eksplikacje terminu wydawnictwo elektroniczne. Otéz okreslenie to rozumie¢ mozna w
ujeciu dokumentalnym jako dokument publikowany, przetworzony lub utrwalony w postaci cyfrowej, w
celu wlaczenia do obiegu komunikacji spoteczne;j. Por. J. Reizes-Dzieduszycki: op. cit., s. 233. Przy czym
wyroznia si¢ dwie sytuacje. ,,Publikacja elektroniczna jest wierna makrokopia wczesniej wydanego
dokumentu w postaci tradycyjnej, oddaje w petni cechy formalno wydawnicze i pismiennicze oraz
elementy warstwy ikonicznej dokumentu oryginalnego, co jest efektem digitalizowania, czy moze
<<ucyfrowienia>> dokumentéw za pomoca skanerow [...] Dokument istnieje jedynie w postaci zapisu
cyfrowego jako profesjonalny przekaz utrwalony na no$niku czytelnym maszynowo lub w pamigci
masowej komputera, np. dysku HDD, jednym z rodzajow dyskéw CD-ROM lub w pamigci serwera sieci
rozlegtej (co odpowiada koncepcji hiper-ksiazki)”. Ibidem, s. 234-235. Warto przywotaé jeszcze jedna
eksplikacje pojecia wydawnictwo elektroniczne. ,,Przez wydawnictwa elektroniczne rozumie sig
publikacje w formie cyfrowej. By moc z nich korzysta¢ potrzebny jest odpowiedni sprzgt i
oprogramowanie komputerowe. Wydawnictwa elektroniczne moga by¢ udostgpniane na medium
statycznym, tj. na CD-ROMach, dyskietkach, tasmach, dyskach itp. oraz za pomoca sieci
komputerowych. Publikowanie wydawnictw elektronicznych za pomoca sieci komputerowych oznacza,
ze informacja jest zapisana w postaci cyfrowe] na komputerze (serwerze) i jest mozliwe jej
<<odczytywanie>> przez uzytkownikow zewngtrznych na swoich komputerach dzigki potaczeniom
sieciowym i odpowiednim narzedziom programowym. Publikacje elektroniczne zawierajaq zapisane w
postaci cyfrowej nie tylko teksty, ale rowniez grafike, animacje, filmy i dzwigki”. A. Kapron, B.
Zurawski: Elektroniczne wydawnictwa periodyczne w Polsce: W: Ksigzka i prasa w systemie komunikacji
spolecznej : przesziosé, dzien dzisiejszy, perspektywy. Pod. red. M. Judy. Lublin 2002, s. 247-248.

9 B. Taraszkiewicz: op. cit., s. 29. Badacze analizujacy rézne definicje terminu ksigzka
elektroniczna zauwazaja, iz termin ten wskazuje obiekty, ktore mozna zaklasyfikowaé do dwoch
kategorii. Po pierwsze urzadzen z oprogramowaniem przeznaczonych i uzywanych do przetwarzania
informacji oraz jej odbioru, np. wszelkie czytniki ksiazek lub po drugie jako sama tres¢, ktora sig¢ odbiera
za pomoca odpowiednich technologii internetowych. Por. H. Henke: Electronic books and epublishing : a
practical guide for authors. New York 2001, s. 18. W raporcie Departamentu Mecenatu Panstwa
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rezerwowano do denotowania urzadzen shuzacych do wyswietlania ksiazek

elektronicznych (np. RocketBook)**

. Wskazywano ponadto, ze ,termin e-ksiqzki nie
odnosi si¢ tylko do programow i1 danych czytanych w komputerach osobistych.
Elektroniczna ksiazka dostgpna jest takze w sieci w formacie dla matych, przeno$nych
komputeréw typu palmtop czy PDA (Personal Digital Assistants)™**.

Zauwazalne jest tez, iz w dyskursie bibliologiczno-informatologicznym
postugiwano si¢ czesto terminem ksiqzka elektroniczna w ogole nie podajaCc jego
definicji ani eksplikacji, sugerujac tym samym, iz kazdy intuicyjnic zna jego
znaczenie™. Moglo to wynikaé takze i z tego, ze termin ten byt (i nadal jest)
niejednoznaczny i przez to dowolnie stosowany*®. Przyczyna trudnosci definicyjnych
mogly by¢ rowniez po czegsci problemy w zbudowaniu definicji samego terminu

49 W latach 90. XX wieku w pracach bibliologicznych pojawiaty si¢ tez

ksiqzka
stwierdzenia, ze termin ksiqzka elektroniczna ,stanowi¢ moze rowniez pewien
nadrzedny termin dla réznych publikacji cyfrowych, nawet jesli dzieta te pod wzgledem
formy i realizacji typograficznej znacznie odbiegaja od swych drukowanych

59495

odpowiednikéw”"™°, co 0znaczaloby, iz kazda cyfrowa posta¢ ksiazki, a nawet tekst

w postaci dowolnego pliku komputerowego, moglby zostaé opatrzony tym terminem*®®,

Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego pt. Biblioteki cyfrowe i ksiqzka elektroniczna
(e-ksigzka) mozna przeczytaé, ze ,,pojecie ksiazki elektronicznej ma dwa znaczenia. Z jednej strony pod
pojeciem e-ksiazki rozumiemy plik tekstowy — tres¢ zapisana w formie elektronicznej mozliwa do
odczytania na urzadzeniu komputerowym przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania. Z drugiej strony
popularne jest traktowanie jako e-ksiazek samych urzadzen stuzacych do czytania tego typu publikacji,
chociaz wilasciwsze jest okreslanie tego typu urzadzen jako e-czytnikdw”. Biblioteki cyfrowe i ksiqzka
elektroniczna (e-ksiqzka). Warszawa 2010, s. 17 [online]. [Dostep: 19.09.2012]. Dostepny w WWW:
http://www.scdn.pl/images/stories/raporty2010/3.pdf.

%0 por. J. Franke: Edukacyjne tropy w..., s. 215; F. G. Kilgour: The evolution of the book. New
York 1998, s. 154.

“1por. J. Franke: Edukacyjne tropy w..., s. 215.

92 por. E. Chmielewska-Gorczyca: Biblioteka wirtualna — wizja czy rzeczywistosé. ,Przeglad
Biblioteczny” 1996, z. 2/3, s. 128; D. Grygowski: Dokumenty nieksiqzkowe w bibliotece. Warszawa 2001,
s. 140, 145; Z. Dobrowolski: Nowe formy ksiqzki..., s. 199-207; B. Taraszkiewicz: Ksiqzka multimedialna
na....

% por. M. Goralska: Elektroniczne ksiqzki. »Zagadnienia Informacji Naukowej” 1996, nr 2, s.
35.

4 por, R. Malesa: Ksigzka elektroniczna —szansa czy zagrozenie? ,Res Historica” 2002, t. 13, s.
368.

% M. Goralska: Elektroniczne ksiqzki. .., s. 37.

“% przyktadem ebooka opublikowanego w postaci pliku z tekstem moze by¢ Stephena Kinga
Riding the bullet (2000 rok). ,,Wsrod polskich pisarzy prekursorka w dziedzinie udostgpniania swoich
utworow poprzez sie¢ byta niewatpliwie Olga Tokarczuk. Pod koniec sierpnia 2000 roku wydawnictwo
Bertelsmann zaprezentowalo w Internecie jej powies¢ Dom dzienny, dom nocny. Wczesniej publikacja ta,
wydana pierwotnie w formie drukowanej, rozprowadzana byta wéréd cztonkéw klubu Swiat Ksiazki.
Strona z powiescia funkcjonowata przez dwa miesiace”. M. Goralska: Ksigzka on-line. Proba objasnienia
Zjawiska. ,,EBIB” 2003, nr 7 [online]. [Dostep: 4.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://ebib.oss.wroc.pl/2003/47/goralska.php.

129


http://www.scdn.pl/images/stories/raporty2010/3.pdf
http://ebib.oss.wroc.pl/2003/47/goralska.php

Warto moze dodaé, iz ,teraz za ksiazke uwaza si¢ bowiem kazdy no$nik tresci,
zawierajacy tekst i dysponujacy sygnatura ISBN — zaréwno drukowany, jak i audialny
oraz digitalny, mimo ze w postaci elektronicznej formuta ksiazki imituje si¢ 21,
Mimo trudnosci podejmowano proby wyjasnienia znaczenia tego terminu.
Termin ksiqzka elektroniczna objasnia si¢ na rozne sposoby. Podaje si¢ na przyktad, iz
jest to jakikolwiek sposob prezentacji tekstu za pomoca cyfrowych technologii
informacyjnych®®®. Pisze sie tez, ze jest to plik komputerowy zawierajacy poza tekstem
takze multimedia, ktére moga by¢ wyswietlone na jakimkolwiek elektronicznym
urzadzeniu, np. na komputerze, telefonie komérkowym*®. Rezultatem tych eksplikacji
moze by¢ szeroka definicja e-ksiazki, ktora pozwoli uznaé, iz ksiazka elektronicznag jest
cyfrowy materiat z tekstem i/lub multimediami, ktory wyswietla si¢ na komputerze lub
innym urzadzeniu elektronicznym®®. Przez ksiqzke elektroniczng mozna réowniez
rozumie¢ ,,specyficzny rodzaj tekstu elektronicznego, udostgpnianego przez firmy
komercyjne i chronionego przed nielegalna dystrybucja przez zastosowanie specjalnego
sprzgtu lub oprogramowania”Sm, Ksiqzka elektroniczna moze takze oznaczac ,,specjalny
no$nik z zapisanym tekstem, urzadzenie do odtwarzania tekstu w formie elektroniczne;,
dtuzsze teksty w formie cyfrowej dostepne w sieci, tekst ksiazki zapisany na CD-ROM.
Kontekst musi wyjasniaé, o jakie znaczenie chodzi™®®. ,Ksiazka elektroniczna, czyli
tekst elektroniczny wzorowany na uktadzie edycyjnym tradycyjnej ksiazki, bardziej jest
Swiadectwem zywotnosci ksiazki drukowanej niz ekspansji publikacji cyfrowych.
W znakomitej wigkszoSci przypadkow ksiazki elektroniczne sa tylko innym medium
wydawnictw drukowanych, a wigc ksiazka w alternatywnej postaci. Jako alternatywna
posta¢ ksiazki sa porownywalne z mikrofilmem. Maja rowniez jego podstawowa wadg

— czytanie ksiazek elektronicznych i mikrofilméw megczy wzrok. Tekst elektroniczny

wymaga innej organizacji; zwlaszcza ggsto$¢ zapisu tekstu drukowanego jest na ekranie

47 J. Wojciechowski: Biblioteka akademicka jako wydawca. W: Dzialalnos¢ wydawnicza
bibliotek w czasach konwergencji mediéw. Pod red. S. Wojnarowicz, B. Kasperka. Lublin 2011, s. 17.

“% por. T. W. Cavanaugh: op. cit., s. 13.

“9'Por. Ibidem, s. 13.

0 E_hook to ,,Tekst w postaci cyfrowej lub ksiqzki skonwertowane do takiej formy, a takze
cyfrowy material czytelniczy lub ksiqzka w formacie pliku komputerowego oraz plik elektroniczny lub
stowa i ilustracje do wyswietlania na ekranie komputera, do odczytania na komputerze poprzez sie¢, do
ogladania na komputerze domowym, laptopie czy specjalnym urzqdzeniu przenosnym albo do odczytania
na wszelkiego typu komputerach lub uformowane do wyswietlania na czytnikach e-book”. Definicjg t¢
przytoczyt za Subba Rao Sirigindi Arnaud Pellé. Por. A. Pellé: E-ksiqzki : ewolucja zamiast rewoluciji.
,,EBIB” 2008, nr 3 [online]. [Dostep: 6.07.2012]. Dostgpny w  WWW:
http://www.ebib.info/2008/94/a.php?ebooks.

%! Definicja podana przez E. L. Morgana, cytat za A. Nowinska: op. Cit., s. 63.

%% Ibidem, s. 63.
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monitora nie do przyjecia™®

. Ksiqzke elektroniczng definiuje si¢ tez jako ,.tekst lub
hipertekst (ktéry moze by¢ wzbogacony o obraz statyczny lub ruchomy oraz dzwigk,
wyszukiwarke czy unikatowy system nawigacyjny) wprowadzany bezposrednio do
pamigci komputera lub przetwarzany na zapis cyfrowy (np. poprzez skanowanie),
zapisany w odpowiednim formacie pliku, dystrybuowany za pomoca dyskow
optycznych lub sieci, odtwarzany na ekranie monitora tradycyjnego komputera PC lub
specjalistycznego urzadzenia, a takze nawiazujacy w ré6znym stopniu do tradycyjnego
pojecia ksiazki™™. Malgorzata Goralska przedstawita tez inny opis ksigzki
elektronicznej. Bedac obiektem funkcjonujacym w sieci w ramach technologii
informacyjnych ksigzka elektroniczna charakteryzuje sig ,,postacia cyfrowa, struktura
modularng (ktora mozna dekomponowaé, a wyodrgbnione z catosci elementy moga
funkcjonowa¢ samodzielnie lub sta¢ si¢ czgscia innego obiektu cyfrowego) oraz
przejawiajaca si¢ na wiele sposoboéw wariacyjnoscia. Dane zawarte w e-ksigzkach moga
by¢ przetwarzane przez programy komputerowe, co staje si¢ warunkiem uzytkowania
publikacji elektronicznych poréwnywalnym z mechanizmem lektury uruchamianym
przez czytelnikow. Ta wlasciwos$¢ ksiazek cyfrowych stoi z zdecydowanej sprzeczno$ci
z trwalos$cig i niezmienno$cia przekazu drukowanych publikacji. Brak stabilno$ci
ksiazki elektronicznej wydaje si¢ zatem jej najbardziej charakterystyczna
wlaéciwoéciaj’sos.

Wypowiadajacy si¢ o ksiazkach elektronicznych zwracaja uwaga na to, ze sa
one podobne do ksiazek tradycyjnych, sa ich cyfrowymi odpowiednikami®®. Nie nalezy
przy tym myli¢ ksiazki zdigitalizowanej, czyli kopii ksiazki tradycyjnej, obiektu, ktory
mozna okres$li¢ mianem wrtdrnika cyfrowego, od obiektu cyfrowego, ktory zostat
stworzony od podstaw z materii przedksiazkowej, tj. z przygotowanego tekstu dzieta.

Wraz z wprowadzeniem formatu PDF w latach 90. XX wieku ksiazki elektroniczne

%03 7 Dobrowolski: Internet i biblioteka..., s. 119.

04 M. Goralska: Ksiqzka elektroniczna — przesztosc¢ i perspektywy. W: Oblicza kultury ksiqzki.
prace i studia z bibliologii i informacji naukowej. Pod red. M. Komzy, K. Migonia, M. Skalskiej-Zlat, A.
Zbikowskiej-Migon. Wroctaw 2005, s. 21.

505 por. M. Goralska: F unkcjonalnos¢ oraz komunikatywnosé ksiqzki tradycyjnej i elektronicznej
w perspektywie semiotycznej. W: Bibliologia : problemy badawcze nauk humanistycznych. Pod red. D.
Kuzminy. Warszawa 2007, s. 369.

%06 por, B. Cope, D. Mason: Markets for electronic book products. Altona 2002, s. 241; T. H.
Synodinou, S. Kapidakis, 1. Iglezakis: E-publishing and digital libraries : legal and organizational issues.
Hershey 2011, s. 133; Z. Dobrowolski: Internet i biblioteka..., s. 119. Daje si¢ wskaza¢ pewne cechy
wspolne ksiazki tradycyjnej i elektronicznej (m.in. autora lub autorow, tytul, tekst, tres¢, forme
pismiennicza, funkcje spoleczne) oraz cechy wilasciwe tylko ksiazce elektronicznej. Przede wszystkim
jest to forma wydawnicza. Por. J. Reizes-Dzieduszycki: op. cit., s. 240. Cho¢ w przypadku ksiazki
elektronicznej jest to raczej ,,sposob prezentacji, lub interfejs uzytkownika, oraz sposéb zapisu,
opracowania odczytania oraz odbioru przekazu”. Ibidem, s. 240.
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zaczg¢to blednie utozsamiaé z plikami PDF. Dla przyktadu plik taki, wyswietlony na
czytniku ksigzek elektronicznych, nie dopasowuje si¢ do rozmiaru ekranu, jego odczyt
wymaga powigkszania tekstu 1 przemieszczania si¢ po tekécie w odpowiednim
kierunku, podczas gdy tekst w ksiazce elektronicznej jest tak przygotowany, aby jego
odczyt byt jak najprostszy™ . Roéznica zasadza si¢ w procesie przygotowywania
ksiazki®®. Dzielo mozna zmaterializowa¢ w postaci drukowanej lub mozna mu nadaé
posta¢ ksiazki elektronicznej przeznaczonej do odczytu na odpowiednim urzadzeniu.
W pierwszym przypadku tekst, ktory zostat wydrukowany mozna réwniez udostepnic,
z zachowaniem tego samego uktadu typograficznego, w postaci pliku PDF.

Stad pojawiaja si¢ dopowiedzenia, ktérymi podkresla si¢ przeznaczenie ksiazki
do odczytu na réznych urzadzeniach, tj. e-book, czyli ,ksiazka elektroniczna na
komputer” oraz mo-book, czyli ,ksiazka elektroniczna na urzadzenie mobilne®,
Zwiazek pomiedzy ksiazka papierowa a ksiazka elektroniczna do odczytu na
komputerze oraz na urzadzeniach mobilnych ilustruje schemat zaproponowany przez
Piotra Kowalczyka (rys.14). W przypadku ksiazki mobilnej ma si¢ do czynienia
z ksiazka bardziej tradycyjna niz sieciowa. Jest wigc to typ posredni, tj. usieciawiany.

Ksiazka mobilna zdaje si¢ by¢ forma posrednia pomigdzy p-book (d-ksiazka) i ksiazka

sieciowa> ™.
P-BOOK E-BOOK MO-BOOK
Ksigzka papierowa —> Ksigzka elektroniczna —> Ksigzka elektroniczna
na komputer na urzadzenie mobilne

Rys.14. Rozwdj ksiazki etapym.

W ujeciu autora schematu (rys.14) e-book i mo-book to kolejne etapy rozwoju

ksigzki. Poza tym schemat mozna odczytaé tak, Zze ksiazka papierowa moze zostac

7 por. S. Hakala: Your book, your way : how to choose the best publishing option for your book,
your wallet and yourself. West Hartford 2011, s. 160-161.

%% por, R. L. Reynolds: Checklist for publishing & selling your books. 2010, s. 44. Np. Anna
Durska uznata PDF jako format zapisu danych uzywany w ksiazkach elektronicznych. Por. A. Durska:
Cyfrowe ksiqzki i biblioteki — proba oceny przydatnosci dla osob z dysfunkcjq wzroku. ,,Zagadnienia
Informacji Naukowe;j” 2008, nr 2, s. 30.

0 p Kowalczyk: W strone ksiqzki 2.0 [online]. Dostep: 30.10.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.scribd.com/doc/16628606/W-stron-ksiki-20-prezentacja-na-Bookcamp-091.

>0 Ksiazka sieciowa zostata oméwiona w dalszej czesei tego rozdziatu.

> 7r6dto schematu: P. Kowalczyk: op. cit.

132


http://www.scribd.com/doc/16628606/W-stron-ksiki-20-prezentacja-na-Bookcamp-091

przeniesiona do postaci cyfrowej (uzyskujac forme ksiazki elektronicznej) zarowno na
potrzeby urzadzen komputerowych, jak i mobilnych (czytniki ksiazek, telefony
komorkowe, tablety). Jest to pewne uproszczenie, bowiem to nie z ksiazki papierowe;j
tworzy si¢ ksiazke¢ elektroniczna oraz ksiazke mobilna, tylko z wczesniej
przygotowanego dzieta tworzy si¢ albo ksiazkg papierowa (Scislej drukowana), albo
elektroniczna, albo mobilna. Mo-book (ksiazk¢ mobilng) nalezy uzna¢ za ksiazke
elektroniczna specjalnego przeznaczenia, tj. do odczytu (czytania) na urzadzeniach
mobilnych.

Definicja terminu ksigzka koncentruje si¢ na obiekcie (na przedmiocie
materialnym), co oznacza, ze ksiazka jest rozpatrywana jako pewna odpowiednio
ustrukturyzowana i zmaterializowana forma tekstu (znakéw graficznych). Dzi§ czgsto
postuluje sig, aby definiujac ksiazke, skupiac si¢ raczej na jej funkcji. Materialnosé¢
ksigzki w kontekécie cyfrowym przestala bowiem by¢ pierwszoplanowa. Ksiazka
elektroniczna, podobnie jak ksiazka drukowana, nadal posiada pewna charakterystyczna
struktur¢  komunikacyjna oraz spelnia funkcje ksiazki, jest zarejestrowana
i rozpoznawana jako ksiazka>'?. Ksiazka jest pewnym artefaktem kulturowym, ktory
w spotecznosciach pi$miennych, wychowanych w kulturze ksiazki jest powszechnie
rozpoznawany i uznawany. Warte odnotowania jest, ze projektanci i programisci
podczas tworzenia technologii ksiazki elektronicznej nawiazuja wciaz do ksiazek

h513

tradycyjnych®™. Jest to jeszcze jednym dowodem na to, ze Srodowisko cyfrowe ksiazki

znajduje si¢ pod duzym wptywem dziedzictwa kultury ksiazki™.
Patrzac z perspektywy komunikacji bibliologicznej, za ksiazke elektroniczna

nalezy uzna¢ dzieto, ktore na etapie produkcji ,,zmaterializowano” przy uzyciu

*2 por, B. Cope, D. Kalantzis: op. cit., s. 6-7.

3 Przy omawianiu zagadnienia ksiazki elektronicznej wiele uwagi poswicca sie aspektom
technologicznym, tj. aspektom dotyczacym rozwoju urzadzen komputerowych oraz dedykowanych do
odczytu ksiazek elektronicznych urzadzen mobilnych, a takze rozwoju sektora oprogramowania, np.
odpowiednich formatow plikéw, upodabniajacych sig coraz bardziej do ksiazek tradycyjnych (struktura
wizualna) oraz réwniez posiadajacych coraz to nowsze funkcje zapewniajace doktadniejsze wyswietlanie
znakow graficznych. Por. B. Cope, D. Mason: op. Cit., 5. 241-242.

14 Zupelnie inna kwestia jest to, ze prawdopodobnie rozwdj ksiazek elektronicznych
stymulowany jest w duzej mierze przez branzg informatyczna, ktérej zalezy na wypracowywaniu zyskow
finansowych. W pracach dotyczacych technologicznych aspektow ksiazki elektronicznej, np. technologii
wyswietlaczy, naukowcy powotuja si¢ na badania prywatnych firm przewidujacych staty i ciagly wzrost
sprzedazy urzadzen tego typu oraz ksiazek w wersji elektronicznej. Por. T. Li, L. Chen: Experiential
marketing strategies for electronic paper book. W: Future wireless networks and information systems.
Vol. 2. Pod red. Y. Zhang. Berlin 2012, s. 353. Proces inwestowania przez firmy komputerowe duzych
srodkow w rozwdj urzadzen usprawniajacych 1 ulatwiajacych czytanie elektronicznego tekstu
odnotowywano juz w latach 90. XX wieku. Por. R. H. Bloch: Future libraries. Berkeley 1995, s. 3. Warto
wigc w dyskusji nad ksigzkami elektronicznymi pamigtaé o tym, ze to prywatnym inwestorom najbardziej
chyba zalezy na tym, aby sektor ten rozwijac.
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dostgpnych technologii informacyjnych (np. jezyka HTML), przy czym tworzonemu
obiektowi nadano pewne cechy typowe dla ksiazki, np.: ISBN, oznaczenie
odpowiedzialnosci, oraz upodobniono do ksigzki, tzn. zastosowano taki sposob
prezentacji tekstu (ukfad, porzadek), jaki spotyka si¢ w ksiazkach®™. Stuszne zdaje sie
wigc by¢ twierdzenie Jerzego Reizes-Dzieduszyckiego, iz ,ksiazka elektroniczna jest
takim samym $rodkiem przekazu, jakim byla znacznie wcze$niej jej postac
rekopi$mienna, czy drukowana™®®. Ksigzka elektroniczna tworzona jest w sposob
autonomiczny. Nie jest wierna kopia ksiazki drukowanej, cho¢by dlatego, ze posiada
aktywne hipertacza pozwalajace przemieszcza¢ si¢ do roznych fragmentdw jej tresci. Za
ksiazke elektroniczng nie powinno si¢ uznawac pliku stanowiacego kopi¢ ksiazki
przekonwertowana do postaci cyfrowej (digitalizacja). Do odczytu ksiazek
elektronicznych potrzebne sa odpowiednie urzadzenia (hardware) oraz oprogramowanie
(software). Nie oznacza to jednak, ze ksiazka elektroniczna jest urzadzenie czy tez
urzadzenie z oprogramowaniem. Komponenty te stanowia narzedzia stuzace do czytania
ksiazek elektronicznych, ale nie sa ksiazka jako taka. Cho¢ niekiedy w eksplikacjach
terminu ksiqzka elektroniczna zwraca si¢ uwage na to, ze jest ona kombinacja trzech
komponentow, tj. urzadzenia (hardware), oprogramowania (software) oraz tresci
(content)®*’.

Z kolei czytnik ksiqzek (czytnik ksiqzek elektronicznych, e-czytnik) to rodzaj
czytnika przeznaczonego do odczytywania ksiazek elektronicznych. E-czytnik

518

wykorzystuje technologie elektronicznego papieru (e-papieru)’=". ,,E-papier to rodzaj
Y ystuj g g0 pap pap pap J

> Bibliotekarze uzywaja czesto okrelenia ebook zaréwno w stosunku do pliku z tekstem
ksiazki opublikowanej pierwotnie w postaci drukowanej, a podzniej takze elektronicznej lub pierwotnie w
formie elektronicznej, a pdzniej takze drukowanej, jak i do czytnikow ksiazek elektronicznych, np.
Amazon Kindle. Por. L. Osowska: O e-bookach subiektywnie. Zapiski z bibliotecznego notesu. ,,EBIB”
2008, nr 3 [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.ebib.info/2008/94/a.php?0sowska.

*16 ). Reizes-Dzieduszycki: Publikacje elektroniczne w..., s. 240. Nalezy jednak pamigta¢, iz
nteoretycy determinizmu technologicznego sa przekonani, ze na sposoéb oddziatywania informacji na
cztowieka ma rowniez wpltyw to, jakimi metodami technicznym jest przekazywana”. P. Nowak: Nowe
technologie a biblioteka. Niepokoje czytelnikow trzeciego wieku. ,,Przeglad Biblioteczny” 2008, z. 3, s.
419.

7 por. B. Cope, D. Mason: op. cit, s. 241. Hardware stanowi jakiekolwiek urzadzenie
pozwalajace wyswietli¢ zawarto$¢ ksiazki elektronicznej na ekranie lub zaprezentowac ja w formie audio.
Software z kolei stanowi oprogramowanie, ktore pozwala zapoznac si¢ z trescia ksiazki elektronicznej.
Por. T. W. Cavanaugh: op. cit., s. 13. W Wikipedii zawarto rowniez szerokie wyjasnienie, iz ksiqzka
elektroniczna jest to ,tre$¢ zapisana w formie elektronicznej, przeznaczona do odczytania za pomoca
odpowiedniego oprogramowania zainstalowanego w urzadzeniu komputerowym (np. komputer osobisty,
czytnik ksiazek elektronicznych, telefon komoérkowy czy palmtop)”. Wikipedia. Wolna encyklopedia
[online]. [Dostep: 12.06.2011]. Dostepny w WWW: http://pl.wikipedia.org/wiki/E-book.

8 por. A. Pulikowski: Elektroniczna ksiqzka w elektronicznym czytniku — nowy sposéb
obcowania z tekstem. ,,Bibliotheca Nostra” 2009, nr 3/4, s. 24. W stosunku do dedykowanych czytnikéw
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wyswietlacza imitujacy tradycyjny papier. Od powszechnie dostgpnych wyswietlaczy
uzywanych w monitorach, telefonach komérkowych i innych urzadzeniach odréznia go
to, ze nie emituje $wiatla. Podobnie jak zwykly papier, e-papier <<$wieci>> §wiatlem
odbitym, dzigki czemu nie meczy wzroku. Charakterystyczne dla e-papieru jest rowniez
to, ze wyswietlenie tekstu nie powoduje zuzycia energii. Pobor pradu nastgpuje jedynie
w momencie zmiany strony. Sposrod kilku dostgpnych obecnie na rynku rozwiazan
technologicznych elektronicznego papieru najpopularniejszy jest E Ink (elektroniczny
atrament) opracowany przez firm¢ E Ink Corporation”519.

Poza okresSleniem ksiqgzka elektroniczna w  wypowiedziach praktykow
I teoretykow spotka¢ mozna inne jeszcze przydawki, ktorymi probuje si¢ dookreslac
nowe postacie ksiazki. Wérod uzywanych termindéw jest cyberksiqzka, ktora niekiedy
traktowana jest synonimicznie z ksigzkq elektroniczng®®. Futurolodzy z kolei termin
cyberksiqzka utozsamiaja z czytnikiem ksiazek®?,

Bibliotekarze operuja rowniez okresleniami ksiqzka w Internecie, ksiqzka
w wersji elektronicznej, ksigzka w wersji cyfrowej**>. Mozna odnie$¢ wrazenie, ze
terminy te odnosza =zarowno do ksiazek tradycyjnych zdigitalizowanych
I umieszczonych w przestrzeni sieci internetowej, jak rowniez do plikow
komputerowych zawierajacych teksty ksiazek, a takze do dedykowanych czytnikow
stuzacych do odczytu ksiazek utrwalonych w postaci plikow w odpowiednich formatach
oraz do ksiazek bogatych w tresci multimedialne, interaktywne, hipertekstowe
wzbogacone o ulatwiajacy nawigacje interfejs 1 narzedzia wyszukiwawcze oraz
indeksujace. Tym samym zwracaja uwage na cztery aspekty: tj. na sposob utrwalenia
(plik cyfrowy), sposob odczytu (komputer, urzadzenie przenosne, czytnik ksiazek),

sposob prezentacji (hipertekst, indeksy, narzedzia wyszukiwawcze) oraz zawarto$¢

elektronicznych uzywa si¢ takze okreslen e-readers, e-book readers. Por. A. Pulikowski: Przysztosé
ksiqzki i bibliotek w swietle wynikow badan nad elektronicznym papierem. W: Uniwersum pismiennictwa
wobec komunikacji elektronicznej. Pod red. K. Migonia, M. Skalskiej-Zlat. Wroctaw 2009, s. 361.

519 A Pulikowski: Elektroniczna ksiqzka w..., s. 24-25. ,,Przetomowym momentem na drodze do
upowszechniania e-czytnikow byto wprowadzenie do sprzedazy w listopadzie 2007 roku przez
najwigksza na $wiecie ksiggarni¢ internetowa Amazon urzadzenia o nazwie Kindle”. A. Pulikowski:
Przysztos¢ ksiqzkii..., s. 361.

20 por, E. Budkiewicz, G. Kruszelnicka: Ksiqzka, multiksiqzka, cyberksiqzka. ,Biuletyn
Informacyjny Biblioteki Gtownej AWF w Krakowie” 2000, nr 1 [online]. [Dostgp: 4.11.2011]. Dostgpny
w WWW: http://biblioteka.awf.krakow.pl/biul100.htm; E. J. Valauskas: Making shelf space for
cyberbooks. ,,Library Journal” 1996, vol. 121, is. 2, s. 51-53.

%21 por, T. Easton: Off the main sequence. ,,I. O. Evans studies in the philosophy and criticism of
literature”, nr 31, s. 257.

%22 por. E. Budkiewicz: Ksigzka w Internecie. ,Biuletyn Informacyjny Biblioteki Gtownej AWF
w  Krakowie” 2003, nr 4 [online]. [Dostep: 4.11.2011]. Dostgpny w WWW:
http://biblioteka.awf. krakow.pl/biul403.pdf.
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(multimedia)®?®

. W tych szerokich eksplikacjach nie wskazuje si¢ jednak precyzyjnie
kategorii cyfrowych postaci ksiazek.
Terminem bliskoznacznym do terminu ksiqzka elektroniczna jest ksiqzka

cyfrowa?*

. W jezyku angielskim funkcjonuje termin digital book, ktéry w pracach
dotyczacych zagadnien bibliotekarskich uzywany jest do denotowania plikow
zawierajacych teksty ksiazek, czyli do ksiazek zdigitalizowanych®®. Niekiedy nie jest
jasne, czy pod okresleniem digital book nalezy rozumie¢ ksigzke zdigitalizowana czy
tez ksiazke elektroniczna, ale w obu wypadkach ksiazke umieszczona w bibliotece
cyfrowej®?®. Okreslenie digital book pojawia si¢ najczesciej w kontekscie bibliotek
cyfrowych i moze oznacza¢ zardwno ksiazke zdigitalizowana, jak rowniez ksiazke
stworzona od podstaw w technologii cyfrowej, tj. ksiazke elektroniczna.

2T W jego

Jurand B. Czerminski wprowadzit okreslenie ksigzka fadowalna
rozumieniu jest to ksiazka, ktéra mozna zatadowac, pobra¢ wprost z sieci internetowej
do okreslonego urzadzenia, pozwalajacego ja odczyta¢. Dodatkowo wskazat na

technologie E-Ink>*

. Z jednej wigc strony istota ksiazki fadowalnej miat by¢ sposob jej
pozyskiwania, z drugiej jednocze$nie urzadzenie wyposazone w elektroniczny papier,
do ktérego miato sig ja pobiera¢. Tak wigc ksiazka tadowalna to nic innego, jak ksiazka
elektroniczna. W jezyku angielskim, w dyskursie wydawcow, funkcjonuje okreslenie
downloadable book, ktore mozna przettumaczy¢ jako ksiqzka Sciqgalna czy whasnie

jako ksiqzka tadowalna. Analizujac konteksty uzycia okreslenia downloadable book,

523 por. Ibidem.

524 Na stronie internetowej firmy informatycznej zajmujacej sie dostarczaniem technologii
informacyjnych dla rynku wydawniczego terminy ksiqzka elektroniczna i ksiqzka cyfrowa potraktowano
jako synonimy. Czym jest, a czym nie jest ksiqzka elektroniczna [online]. [Dostep: 4.07.2012]. Dostepny
w WWW: http://www.inpingo.pl/pages/43,czym-jest-a-czym-nie-jest-ksiazka-elektroniczna-1. W pracach
naukowych z zakresu komunikologii okreslenia te rowniez traktuje si¢ jako synonimy. Por. M. Kim, J. M.
Gil, K. H. Yoo: Analysis of user preferences for menu composition and functional icons of e-book readers
in smartphone environment. W: Communication and networking. Part Il, International Conference,
FGCN 2011, held as part of the Future Generation Information Technology Conference, FGIT 2011, Jeju
Island, Korea, December 8-10, 2011. Pod red. T. H. Kim et al. Berlin, London 2011, s. 383.

525 por. M. Breu: Digital books in MeDoc — a first analysis of usage patterns. W: Digital
libraries in computer science : the MeDoc approach. Pod red. A. Barth, M. Breu, A. Endres, A. Kemp.
Berlin, Heidelberg 1998, s. 194; J. R. Young: Scribes of the digital age. W: The whole digital library
handbook. Pod red. D. Kresh. Chicago 2007, s. 219.

%2 por. D. L. DeWitt: Going digital : strategies for access, preservation, and conversion of
collections to a digital format. New York 1998, s. 219; A. Lucas-Schloetter: Digital libraries and
copyright issues : digitization of contents and the economic rights of the authors. W: E-publishing and
digital libraries : legal and organizational issues. Pod red. T. H. Sinodinou, S. Kapidakis, I. Iglezakis.
Hershey 2011, s. 165; J. B. Thompson: Books in the digital age : the transformation of academic and
higher education publishing in Britain and the United States. Cambridge 2005, s. 426.

%27 Por. J. B. Czerminski: Cyfrowe Srodowisko wspélczesnej biblioteki. Gdansk 2002 [online].
[Dostep: 4.07.2012]. Dostepny w WWW: http://panda.bg.univ.gda.pl/~jurand/cyfrowe_srodowisko/.

%28 por. Ibidem.
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mozna wyciagna¢ wniosek, iz dla dziatajacych na rynku wydawniczym wazne jest
zarowno posiadanie w ofercie ksiazek elektronicznych, ktére po uiszczeniu optaty
mozna natychmiastowo pobra¢ z Internetu, jak i posiadanie w formie elektronicznej
fragmentow ksiazek i zdje¢ oktadek w postaci gotowej do S$ciagni¢cia dla kazdego
chetnego®®. Ten drugi przypadek jest forma reklamy i promocji ksiazki. Downloadable
book bytaby zatem rowniez ksiazka elektroniczna.

Ksigzka elektroniczna, na co zwrdécono uwage¢ powyzej, odznacza sig
wykorzystaniem mozliwosci hipertekstu, np. zawiera hiperlacza odsytajace do innych
fragmentow  tekstu. W tym kontekécie warto przywola¢ funkcjonujace
w piSmiennictwie okreSlenie ksigzka hipertekstowa, takze hiperksiqzka (ang.

530

hyperbook)>". ,,Termin hiperksiazka odnoszony jest do ksiazki elektronicznej o cechach
hipertekstu z wszystkimi tego konsekwencjami — bogactwem i r6znorodnoscia form
linkéw nawigacyjnych i tematycznych™*. Termin jest wigc uzywany w odniesieniu do

532

ksiazki elektronicznej zbudowanej w oparciu 0 model hipertekstu Ksiazka

hipertekstowa odstgpuje od ,narzucania linearnego porzadku transmitowanym
tre§ciom”™,

Z pojeciem ksiazki hipertekstowej wiaze si¢ pojgcie dzieta (powiesci)
hipertekstowej. Te ostatnie powstaja zaréwno na nosnikach cyfrowych, jak

i w przestrzeni WWW>*. W stosunku do literackiego dzieta hipertekstowego uzywa si¢

529 por. P.C. Sansevieri: 52 ways to sell more books! Tucson 2012, s. 160; P. C. Sansevieri: No
more rejections : get published today : an insider’s guide to publishing success. Tucson 2012, s. 223; M.
Manning: Vault career guide to book publishing. New York 2004, s. 31; D. Lovy: Selling online : beyond
Ebay. New York 2004, s. 35.

%0 Hiperksiazke uznaje si¢ tez za imitacje ekranowa ksiazki. Por. J. Wojciechowski: Na
przelomie epok. ,,Przeglad Biblioteczny” 1999, z. 4, s. 273; Idem: Idee i rzeczywistos¢ : bibliotekarstwo
pragmatyczne. Warszawa 2002, s. 26.

*31 M. Helenowska-Peschke: Metodyka tworzenia materialéw multimedialnych dla e-edukacji —
propozycje autorskie [online]. [Dostgp: 7.07.2012]. Dostgpny w WWW: http://www.e-
edukacja.net/piata/referaty/sesja_Il11b/24_e-edukacja.pdf.

%32 por, H. Henke: Electronic books and..., s. 30; Ksigzka hipertekstowa [onling]. [Dostep:
4.11.2011]. Dostepny w WWW: http://hipertext.wikidot.com/11; |. Pulak: Od podrecznika do
hipermediow, czyli kilka refleksji o e-bookach i hipertekstach w edukacji [online]. [Dostep: 4.11.2011].
Dostepny w WWW: http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2006/Pulak.pdf.

%38 ). Wojciechowski: Przeglqd publikacji : Po potopie. Dziecko, ksiqzka i biblioteka w XXI
wieku. Pod red. Danuta Swierczyrhiska-Jelonek, Grzegorz Leszczyriski, Michal Zajqc. Warszawa:
Wydawnictwo SBP, 2008, 210 s. ,, Nauka-Dydaktyka-Praktyka” ISBN 978-83-89316-81-3. ,,Bibliotekarz”
2008, nr 10, s. 26.

%34 Stosowanie idei hipertekstu do prezentowania komunikatu tekstowego nie budzitoby zbyt
wielkich kontrowersji, gdyby proces ten dotyczyl tylko publikacji o charakterze informacyjnym, takich
jak: encyklopedie, stowniki, informatory itd. Jednak coraz czg$ciej mozemy ustysze¢ o mniej lub bardziej
udanych préobach tworzenia w oparciu o hipertekst utworow literackich. Ogolnie tego typu dokumenty
okreslane sa jako powiesci hipertekstowe (tzw. hypertext fiction). M. Goralska: Ksiqzka drukowana
wobec przekazu elektronicznego. ,,EBIB” 2001, nr 9 [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.nowyebib.info/biuletyn-ebib/27/a.php?goralska.
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tez okreslenia hiperfikcja. Wsrod wiasciwosci utworow hipertekstowych wymienia sig
m.in. to, iz nie narzucaja kolejnosci czytania poszczegolnych fragmentéw tekstu, wrecz
przeciwnie, to czytelnik ustala kolejnos$¢ czesci, watkow 1 perspektyw narracyjnychsgs.
Sukces ksiazki hipertekstowej moze wplynaé na pdzniejsze jej ewentualne
wydrukowanie. Jako przyktady dziet (powiesci) hipertekstowych mozna wymienic:
Michaela Joyce’a Afternoon, a story (opublikowana na dyskietce w 1987 roku,
uznawana jest za pierwsza powiesé hipertekstowa)>*®; Carolyn Guyer i Marthy Petry
Izme Pass (opublikowana w 1991 roku na dyskietce dotaczonej do czasopisma ,,Writing
on the Edge”)®; Stuarta Moulthorpa Victory Garden (1992 rok); Roberta
Szczerbowskiego wydana przez wydawnictwo Pusty Obtok w 1996 roku na dyskietce,
z naklejka o tresci ,ksiazka hipertekstowa” (pierwsza w jezyku polskim publikacja

hipertekstowa przeznaczona do czytania na komputerze)®®

, »byla to cyfrowa wersja
drukowanego wydania z roku 1991°%: Geoffa Rymana 253 (opublikowana takze
w formie drukowanej w 1998 roku), ktéra dostepna jest nadal w postaci hipertekstowe;j

na stronie WWW>*; Stawomira Shuty Blok (pierwsza polskojezyczna powiesé

*% Por. M. Pisarski: Powies¢ hipertekstowa [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://techsty.art.pl/hipertekst/hiperfikcja.htm. Matgorzata Goralska dokonata poréwnania wygladu tekstu
w ksigzce drukowanej i hipertekstowej, stad warto przytoczy¢ fragment jej wypowiedzi: ,,obraz strony w
ksigzce drukowanej (rozplanowanie tekstu na stronie) wynika z fizycznych wlasciwosci ksiazki. Ksiazka
sktada si¢ z kart potaczonych jednostronnie, jednakowego rozmiaru, dlatego czytelnik zapoznajac si¢ z
tekstem zawsze ma do czynienia ze strong jednakowego formatu. Sam wyglad pojedynczej strony jest juz
Scisle uzalezniony od typu tekstu, ktory zostal w danej ksiazce utrwalony. Jes$li bowiem mamy do
czynienia z tekstem literackim, najcze$ciej mozemy spodziewaé si¢ jednakowego obrazu samej strony
(widoku pojedynczej kolumny tekstu, zapisanego za pomoca czarnej czcionki, na biatym tle karty). Jesli
tekst ma jednak charakter dydaktyczny, podrecznikowy, czy poradnikowy statyczna kolumna tekstu na
stronie zostaje rozbita, a jej poszczegolne elementy tak oznaczone, aby czytelnik mogl lepiej poznaé,
zrozumie¢ i ewentualnie zapamigta¢ odpowiednie partie materiatu. Jednak bez wzgledu na to, jaki bedzie
wyglad strony w ksiazce drukowanej, pozostaje faktem, iz jest on utrwalony raz na zawsze. Prawidtowos$¢
ta dotyczy elektronicznych publikacji tylko w niewielkim stopniu. W ksiazce elektronicznej zazwyczaj
nie ma jednakowego formatu strony (jesli tekst ukazuje si¢ w tzw. oknie, rozmiar okna zawsze mozna
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢). Nie ma rowniez zachowanej czarno-biatej specyfiki druku (okna maja
réznokolorowe tta i czcionki). Tekst zapisywany jest roznymi rodzajami czcionek, co wigcej uzytkownik
sam moze okre$li¢ ich rozmiar (np. w elektronicznej encyklopedii PWN)”. M. Goéralska: Ksiqzka
drukowana wobec...

5% por. M. Filiciak: Druk kontra piksele. Hipertekst w literaturze [online]. [Dostep: 6.11.2011].
Dostepny w WWW: http://witryna.czasopism.pl/gazeta/artykul.php?id_artykulu=87; A
Ksiazek-Szczepanikowa: Szkolne ksztalcenie literackie wobec przekazéw i przekaznikéw : wezoraj — dzis
— jutro. Siedlce 2005, s. 126.

37 por, M. Filiciak: op. cit.

% por. R. Szczerbowski: AE1 [online]. [Dostgp: 7.07.2012]. Dostepny w WWW:
http://www.techsty.art.pl/magazyn/ae/ael.htm.

%% p. Marecki: Literatura nowych mediéw w Polsce. Instrukcja obstugi (1) [online]. [Dostep:
7.07.2012]. Dostepny w WWW: http://e-radar.pl/pl.artykuly,11,3145.html.

>0 253: a novel for the Internet about London underground in seven cars and crash [online].
[Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW: http://www.ryman-novel.com.
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hipertekstowa opublikowana w 2002 roku), dostgpna jest nadal na stronie WWW>*:;

Radostawa Nowakowskiego Koniec swiata wedtug Emeryka, dostgpna na stronie
WWW od 2003 roku®*? oraz wydana drukiem w 2005 roku.

Dla niniejszych rozwazan jest to o tyle istotne, iz prowadzi do wniosku, ze juz
na etapie tworzenia dzieta autor przewiduje mozliwo§¢ wykorzystania hipertekstu.
Prawdopodobne jest, iz najpierw tworzono dziela odznaczajace si¢ wiasciwosciami
hipertekstowymi, co w konsekwencji doprowadzito do wylonienia si¢ pojecia ksigzki
hipertekstowej, a wigc takiej, ktora jest materializacja dzieta hipertekstowego. W inny
sposob, tj. majac na uwadze, iz cecha szczegolna ksiazki hipertekstowej mialoby by¢
zastosowanie rozmaitych hipertaczy, cigzko by bylo odrézni¢ jakakolwiek ksiazke
elektroniczng bogata w hiperltacza od ksiazki hipertekstowe;.

Odnotowa¢ rowniez nalezy termin ksiqzka interaktywna. Jak pokazuja badania,
tradycyjne ksiazki drukowane ciesza si¢ wsrdd czytelnikow duzo wigksza popularnoscia
niz rozne wersje ksiazek elektronicznych®, Stabosciami ksiazek drukowanych sa
z kolei niemozno$¢ przedstawiania obrazow tréjwymiarowych oraz niemoznos$¢

544

prezentowania obrazéw dynamicznych, tj. ruchu®”. Ksiagzka interaktywna jest zatem

ksiazka dyskontujaca dobrodziejstwa hipertekstowego srodowiska WWW, czyli taka,
ktéra moze zawieraé multimedia uruchamiane na polecenie czytelnika®*.

Terminem ksiqzka interaktywna okresla si¢ takze ksiazke, ktora powstaje
w Internecie, jest ,,otwarta” na interakcje z czytelnikami, tj. komunikacja przebiega

zaro6wno od autora do czytelnikdéw, jak 1 odwrotnie, przez co poza tekstem w serwisie

dostepny jest rowniez zbioér komentarzy czytelnikow, ktory staje si¢ wartoscia dodang

13 Shuty: Blok [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW: http://www.blok.art.pl/.

*2 por, U. Pawlicka: Emeryk w Liberlandii? [online]. [Dostep: 13.07.2012]. Dostepny w WWW:
http://niedoczytania.pl/emeryk-w-liberlandii/.

3 por. R. C. Mohd, Y. i H. B. Zaman: Mixed reality book : a visualization tool. W: Visual
Informatics: Bridging Research and Practice : First International Visual Informatics Conference, IVIC
2009 Kuala Lumpur, Malaysia, November 11-13, 2009 Proceedings. Pod red. H. B. Zamana et. al. Berlin,
Heidelbrg 2009, s. 328.

> por. R. C. Mohd, Y. i H. B. Zaman: op. cit., s. 328.

> Zupelnie innym przykltadem ksiazki interaktywnej bylaby powies¢ Facade, czyli
"interaktywny dramat w jednym akcie" (ang. a one-act interactive drama). Powies¢ t¢ nalezy pobraé ze
strony autorow (http://www.interactivestory.net/) oraz zainstalowaé. Facgade jest czym$ pomigdzy gra
wideo a powiescia. Czytelnik poznaje fabulg, ktorej staje si¢ uczestnikiem. W przeciwienstwie do
powiesci hipertekstowej nie musi za pomoca myszki klika¢ zadnych hiperlaczy, bowiem bohaterowie
sami odgrywaja tres¢, na ktora czytelnik ma rowniez okreslony wptyw. Interakcja czytelnika polega na
komunikowaniu si¢ z bohaterami (z interfejsem programu) za pomoca slowa pisanego w jezyku
angielskim. Por. S. D. Kotula: Ksiqgzka w wieku XXI? ,,EBIB” 2006, nr 10 [online]. [Dostep: 4.11.2011].
Dostepny w WWW: http://www.ebib.info/2006/80/a.php?kotula.
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8 Ksiazka interaktywna jest wspoltworzona przez grupe autorow” . Za

ksiazki
przyktad ksiazki interaktywnej uznaje si¢ Krotkq historie Iwony Tramp Krystyny Kofty
(pazdziernik 2000 rok — kwiecien 2001 rok)548. Powies¢ ta pisana byta z mysla
o internautach, tj. dwa razy w tygodniu pod wskazanymi adresami internetowymi
pojawialy si¢ kolejne jej odcinki. Cato$¢ udostgpniana byta nieodptatnie. Dodatkowo
czytelnicy poprzez list¢ dyskusyjna oraz maile mogli wymienia¢ si¢ opiniami na temat
powiesci, a takze komunikowac si¢ z autorka, przekazujac jej sugestie co do dalszych

watkow utworu*®

»Projekt ten zakltadal aktywne wspoOluczestnictwo internautow
W powstawaniu kolejnych czgsci utworu, rozwijaniu poszczegdlnych watkow czy
ksztattowaniu postaci gtéwnych bohaterow. W efekcie tej wspdtpracy powstata powiesé

59550

opublikowana przez wydawnictwo WAB we wrzesniu 2001 roku Innym

przyktadem jest Jerzego Pilcha Rok bez siedmiu minut, przedsigwzigcie literackie

551

zainicjowane przez ,,Polityke” w czerwcu 2001 roku™". Poczatek napisat Pilch, ktory

byt moderatorem, natomiast czytelnicy dopisywali ciag dalszy — od jednego stowa do

dziewigciuset znakow komputerowych552.

»Chociaz efektem wspotpracy znanego
pisarza i amatoréw miata by¢ jedna powies¢, sama lektura stron internetowych
poswigconych temu projektowi powoduje, ze mamy wrazenie obcowania nie tyle
z pojedynczym utworem, co raczej z czym$ w rodzaju metatekstu. Na stronach tych
znajduje si¢ bowiem poczatek powiesci (zaproponowany przez Jerzego Pilcha), teksty
pisane przez roznych autorow nalezace do réznych watkow (czasem wymienionych
z nazwiska, czasem jest to <<autor zbiorowy>>), komentarze moderatora, i komentarze
internautow do komentarzy moderatora”>.

Terminu ksiqzka interaktywna uzywa si¢ w stosunku do dwoch réznych zupetnie
obiektow ksiazkowych. Po pierwsze do takich ksiazek elektronicznych, ktore zawieraja
elementy interaktywne. Po drugie do takich ksiazek (drukowanych), ktore sa

materializacja dziela stworzonego przy udziale internautéw. A zatem juz na etapie

8 Por. ,, Spisek bogatych™ — ksiqzka interaktywna [online]. [Dostep: 4.11.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.literatura.gildia.pl/newsy/archiwum/2010/01/spisek _bogatych_ksiazka_interaktywna.

> M. Sopytto: op. cit., s. 15.

*8 por. A. Muszynska, A. Piwowar, S. Zelezik, W. Kozakiewicz: Nieksigzkowe publikacje
utworow literackich [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny W WWW:
http://www.slideshare.net/witk/nieksikowe-publikacje-utworw-literackich.

>3 Por. Interaktywna Iwona Tramp [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://ksiazki.wp.pl/tytul, Interaktywna-llwona-Trampl,wid,354,wiadomosc.html?ticaid=1d556.

%0 M. Goralska: Ksigzka on-line...

! por. A. Muszynska, A. Piwowar, S. Zelezik, W. Kozakiewicz: op. Cit.

%2 Por. Napisz powies¢ z Pilchem [online]. [Dostep: 6.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://czytelnia.onet.pl/2,1047570,rozne.html.

%% M. Goralska: op. cit. Strona dzis, tj. w dniu 6 listopada 2011 roku, nie jest juz dostepna.
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tworzenia dzieta autor (inicjator) moze wspoOtpracowa¢ z innymi (internautami)
chetnymi do wspottworzenia dzieta. Dzielo powstaje wtedy w wyniku wspotpracy
(interakcji) autora z internautami, de facto w rezultacie pracy wielu autoréw. Autor
moze takze, inicjujac proces tworzenia dzieta, udostgpni¢ w Internecie przestrzen, gdzie
internauci (czytelnicy) moga komunikowac si¢ (wchodzi¢ w interakcje) ze soba oraz
Z autorem.

Kolejnym okresleniem funkcjonujacym w konteks$cie nowych postaci ksiazek
jest ksigzka multimedialna (ang. multimedia book), czy tez multiksigzka®*. Autorki
jednego z artykutéw, opublikowanych na tamach ,,Biuletynu Informacyjnego Biblioteki
Gtownej AWF w Krakowie”, sugerowaly, odwolujac si¢ do ustalen Aleksandra
Radwanskiego™> i Matgorzaty G(')ralskiej556, ze multiksiazka to ksiazka, ktorej tres¢
sktada sie z tekstu, dzwicku oraz obrazu®™’. Podobnie wypowiadaja  si¢
komunikolodzy®*®, niekiedy dodajac, iz elementem niezbednym ksiazki multimedialnej
jest takze hipertekst™. Z kolei Radwanski, pod pojeciem multimedialnej ksiazki
umiescit taki rodzaj wydawnictw encyklopedycznych, w ktérych typowe artykuty
hastowe ilustrowane sa materiatem graficznym i dzwigkowym oraz sekwencjami wideo
(np. Encyklopedia Mutlimedialna PWN). Poza tym wsrdd publikacji multimedialnych
umiescit wydawnictwa przeznaczone dla dzieci, ktore oprocz wezesniej wymienionych
elementow zawieraja takze animacje, konkursy, malowanki. Multimedialne ksigzki
moga zawiera¢ rdwniez elementy interaktywne, ktore czytelnik uruchamia za pomoca
klawiatury i/lub myszki. Zasada jest podobna, jak w grze komputerowej, z tym ze inny
jest scenariusz, tzn. elementy interaktywne w wydawnictwie multimedialnym stuza
lepszemu zobrazowaniu prezentowanych treéci>®®. Mozna odnie$¢ wrazenie, iz ksiazki

multimedialne to narzedzia przeznaczone przede wszystkich do celow edukacyjnych.

%% Beata Taraszkiewicz w stosunku do ksigzki multimedialnej uzywa réwniez okreslenia zywa
ksiqzka. Por. B. Taraszkiewicz: op. cit., s. 9.

3 por. A. Radwanski: Multimedia — od ksiqzki do gry. ,,JEBIB” 1999, nr 4 [online]. [Dostep:
4.11.2011]. Dostepny w WWW: http://www.nowyebib.info/biuletyn-ebib/4/a.php?radwanski.

% por. M. Géralska: Fenomen multimediéw. ,,EBIB” 1999, nr 4 [online]. [Dostep: 4.11.2011].
Dostepny w WWW: http://www.nowyebib.info/biuletyn-ebib/4/a.php?goralska.

7 por, E. Budkiewicz, G. Kruszelnicka: Ksiqzka, multiksiazka, cyberksigzka...

8 Ppor. M. Vazirgiannis: Interactive multimedia documents : modeling, authoring, and
implementation experience. Berlin 1999, s. 8.

%9 por. P. Barker: Design guidelines for electronic book production. W: Multimedia interface
design in education : [proceedings of the NATO Advanced Research Workshop on Multi-Media Interface
Design in Education, held at Castel Vecchio Pascoli, Lucca, Italy, September 20-24, 1989]. Pod red. A.
D. N. Edwardsa. Berlin 1992, s. 92.

%0 por. A. Radwanski: op. cit.
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Ksiazka multimedialna moze by¢ dostepna online lub na nosnikach, np. CD-ROM®®,
Na podstawie przeprowadzonych badan Beata Taraszkiewicz opracowata nastgpujaca
eksplikacje ksiqzki multimedialnej: ,jest to ksiazka elektroniczna, zapisana na
CD-ROM-ie, dyskietkach lub dostepna w Internecie. Jej cecha charakterystyczna jest
zawarto$¢ informacji tekstowych powiazanych z obrazem, zapisem dzwigckowym,
sekwencjami filmowymi, animacjami itp. Ksiazka taka wymaga dostgpu do komputera,
bez ktorego nie jesteSmy w stanie jej odczytaé, jednocze$nie jednak wymaga
podstawowej umiejgtnosci jego obstugi. Jej glowne zalety to latwos$¢ 1 szybkosc
wyszukiwania informacji oraz ich prezentacja w sposdb wszechstronny przy uzyciu
wielu zmystow [...] Latwiej jest taka ksiazke uaktualni¢. Posiada ona wysoki stopien
interakcyjnosci, co pozwala m.in. dostosowaé prezentacje informacji do wlasnych
mozliwosci i oczekiwan, m.in. dlatego, cechuje ja duzy stopien atrakcyjnosci zwtaszcza

dla mtodziezy*%

. Ksiazke multimedialna definiuje si¢ przede wszystkim w kategoriach
zawartosci (musi zawiera¢ multimedia), interakcji (powinna zawiera¢ elementy
interaktywne) oraz postaci (czyniacej ja dostegpna w Internecie i/lub na nosnikach
cyfrowych).

W pracach z zakresu bibliologii i informatologii okre$lenia ksiqzka

multimedialna oraz ksigzka elektroniczna uzywane sa zamiennie ®:.

Wyjasnienia
znaczenia terminu ksiqzka multimedialna nie dostarczaja Kryterium delimitacji, tj.
oddzielenia tej kategorii ksiazek od ksiazek elektronicznych. Wskazywanie, iz ksiazka
multimedialna musi zawiera¢ multimedia mozna porowna¢ do tego, ze ksiazka
albumowa musi zawiera¢ np. reprodukcje obrazéw. Mozna zatem uznaé, iz tak jak
album jest rodzajem ksiazki, tak i ksiazka multimedialna jest rodzajem ksiazki
elektronicznej, ktéra wyodrebniana jest z tej grupy ze wzgledu na kod zawartosci.
Pozostate warunki, tj. posiadanie elementoéw interaktywnych oraz posta¢ cyfrowa, sa de
facto warunkami, ktore powinna spetia¢ kazda ksiazka elektroniczna.

Bibliolodzy postuguja si¢ takze potaczeniem wyrazowym  ksiqzka
konwergencyjna®®, rozumiejac pod nim nowy format edytorski, ktory charakteryzuje

si¢ m.in. hybrydowoscia (ksiazka taka zapisana jest na réznych no$nikach);

%! por, E. MclIntyre, N. Hulan, V. Layne: Reading instruction for diverse classrooms :
research-based, culturally responsive practice. New York 2011, s. 181.

%2 B Taraszkiewicz: op. cit., s. 124.

%3 por. Ibidem, s. 11; D. Walster: The impact of technology : change and innovation. An
autobiographical narrative. W: The emerging school library media center : historical issues and
perspectives. Pod red. K. H. Latrobe. Englewood 1998, s. 245.

%% por. M. Zajac: Ksiqzka dziecieca w strone konwergencji mediow. W: Biblioteka, ksiqzka,
informacja, Internet 2010. Pod red. Z. Osinskiego. Lublin 2010, s. 106.
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wykorzystaniem zdobyczy Web 2.0 w zakresie wspolautorstwa; wykorzystaniem
mozliwos$ci technologii sieci, zwlaszcza hipertekstu; gutenbergowskimi korzeniami, tj.
zwiazkiem z papierowym kodeksem®®. | Ksiazka konwergencyjna spelniajaca te
postulaty musiataby by¢ wigc formatem otwartym, w ktorym narracja stanowitaby
w dalszym ciagu podstawe, tyle ze papier (druk) nie domykalby jej. Czg$¢ papierowa
takiej ksiazki stanowitaby rdzen, od ktérego moglaby rozpoczynaé si¢ dalsza medialna
eksploracja narracji (czy, szerzej, tresci). Czytelnik miatby bowiem do czynienia
z szeregiem medialnych <<rozszerzen>> narracji (nie: <<wersji>>, jak to bywato
dotychczas). Cze$¢ z owych <<rozszerzen>> zaktadalaby z definicji aktywnos¢

99566

intelektualng i1 kreatywno$¢ czytelnika (czy moze raczej uzytkownika)”>™". Przyktadem

uznanym przez Michala Zajaca za ksiazke konwergencyjna jest Pamietnik Cathy567.
Aleksandra Mochocka odwotujac si¢ do ustalen Michata Zajaca na temat ksiazki
konwergencyjnej doszta do wniosku, ze ,po pierwsze, ksiazka dazy do
multimedialnos$ci: zwigksza rolg ilustracji-grafiki w przekazie, stosuje konwergencje
Z Internetem i telefonia, dodaje elementy ruchome (dawniej zjawisko typowe dla
ksiazek-zabawek dziecigcych, dzi$ juz nie tylko). Po drugie, ksiazka upodabnia si¢ do
mediow interaktywnych: wprowadza mniej lub bardziej swobodna (nielinearna)
nawigacj¢ po teks$cie, stawia przed czytelnikiem zagadki do rozwiazania, a czasem
wrecz zada od czytelnika dziatah wykraczajacych poza sama lekturg (np. telefon/e-mail
do Cathy)™™%, Zdaje si¢ wicc, ze ksiazka konwergencyjna nie jest nowym typem ksiazki
elektronicznej, ile raczej jest ksiazka, ktora wzbogaca sig (,,rozszerza) 0 t0, o wynika
z mozliwosci technologii informacyjnych i komunikacyjnych.

Poprzez stosowne okreslenia, wydziela si¢ tez kategori¢ nowych ksiazek
charakteryzujacych si¢ specyficzna struktura i wygladem. Taka grupe stanowia ksiazki
wirtualne (ang. virtual book). Zdawatoby sig, iz termin ten powinien denotowa¢ kazda

ksiazke dostepna w przestrzeni wirtualnej>®®. Jest on jednak uzywany do referowania

%% por, Ibidem, s. 107.

%6 1hidem, s. 107.

%7 M. Zajac: Czytam sobie... Pamietnik Cathy [online]. [Dostep: 9.07.2012]. Dostepny w
WWW:  http://zajeczanora.blogspot.com/2008/01/czytam-sobie-pamitnik-cathy.html. S. Steward, J.
Weisman, C. Brigg: Pamietnik Cathy. Warszawa 2007.

%8 A. Mochocka: Miedzy interaktywnosciq a intermedialnosciq. Ksiqzka jako przestrzer gry.
,Homo Ludens” 2009, nr 1, s. 173.

%9 Tak zdaje si¢ rozumieja to okreslenie komunikolodzy, ktérzy postrzegaja ksiazke wirtualna
jako ,,poszerzona” ksiazke tradycyjna, tj. ksiazke, ktora dostgpna jest w przestrzeni cyfrowej, tworzona
jest w hipertekscie, co zapewnia skuteczniejszq nawigacje¢ po tekscie ksiazki oraz wzbogacona jest o
komponenty multimedialne. Por. M. Fleischmann, W. Strauss: Interactivity as media reflection between
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ksiazek, ktore za sprawa technologii informacyjnych uzyskaly wyglad zblizony do
tradycyjnej ksiazki kodeksowej (rekopi$miennej, drukowanej)®°. Choé obcuje sie¢ z nia
za pomoca monitora, klawiatury i myszki, to jednak wizualnie przypomina ona ksiazke

tradycyjnafn.

Ksigzki wirtualne moga powsta¢ przez digitalizacje lub moga by¢
tworzone od podstaw jako wirtualne. Ksiazke wirtualng konstytuuje zatem utrwalenie
I/lub odtworzenie w ptaszczyznie wizualnej wygladu ksiazki kodeksowej. Za przyktad
ksigzki wirtualnej moze postuzy¢ jedna z ksiazek udostgpnionych na stronie domowej

Biblioteki Brytyjskiej (fot.3)°".

art and science. W: Studies in computational intelligence. The art and science of interface and interaction
design. Vol. 1. Berlin 2008, s. 88.

>0 Warto zwrdci¢ uwage, ze na stronie Biblioteki Brytyjskiej okreslenie ksigzka wirtualna stuzy
réwniez referowaniu historycznych postaci ksiazki, jak np. zwojow, nie tylko kodeksow.

%1 por, P. Campos, M. Campos, J. Pestana, J. Jorge: Studying of role of interactivity in museums
: designing and comparing multimedia installations. W: Human-computer interaction : towards mobile
and intelligent interaction environments : 14th International Conference, HCI International 2011,
Orlando, FL, USA, July 9-14, 2011, proceedings. Part I1l. Pod red. J. A. Jacko. Berlin, New York 2011,
s. 162; I. Graham: Books and newspapers. Londyn 1999, s. 39.

2 por. Online gallery. Turning the pages [online]. [Dostep: 6.07.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.bl.uk/onlinegallery/ttp/ttpbooks.html.

144


http://www.bl.uk/onlinegallery/ttp/ttpbooks.html

Q v, bl.uk/collections/treasures/bl:

ells_broadband. htm?middle

Text  Audio  Magnify

Pages 7 and 8 ‘ & @ [

BRITISH
AVHEN
SR
)
v

Fot.3. E. Blacknell: A curious herbal. London 1739%",

Ksiazka wirtualna jest wigc elektroniczng wersja ksiazki tradycyjnej. Okreslenia
ksigzka wirtualna oraz ksigzka elektroniczna stosowane sa wymiennie® *. Pojecia te
jednak nie sa tozsame, ksiazka wirtualna jest rodzajem ksiazki elektronicznej
w odpowiedni sposob przygotowanej na etapie produkowania.

Znaczenie terminu ksigzka wirtualna jest bardzo bliskie znaczeniu terminu
ksigzka wizualna. ,,Poczatkowo prace nad elektronicznymi ksigzkami skupialy si¢ raczej
na odtwarzaniu formy 1 struktury tekstow drukowanych (a wigc na wygladzie strony czy
podziale dokumentu na rozdzialy) niz na problemie portatywnosci (przenosnosci)™’>.
Doprowadzito to do wylonienia si¢ m.in. ksiazki wizualnej, a wigc charakteryzujacej si¢

»przeniesieniem” ,,dzieta drukowanego na jego elektroniczny odpowiednik. Ksiazka

wizualna wiaze si¢ przede wszystkim z elektronicznym utrwalaniem zabytkow

3 7rodto forografii: E. Blacknell: A curious herbal. London 1739 [online]. [Dostep:
18.07.2012]. Dostegpny w WWW:
http://www.bl.uk/collections/treasures/blackwells/blackwells broadband.htm?middle.

> M. T. Wolf, M. E. Bloss: Creating new strategies for cooperative collections development.
New York 2000, s. 121.

% A, Michalkiewicz:  Rozwéj  spoleczeristwa  informacyjnego.  ,Bibliotekarz
Warminsko-Mazurski” 2002, nr 3/4 [online]. [Dostgp: 8.07.2012]. Dostgpny w WWW:
http://www.wbp.olsztyn.pl/bwm/3-4_02-ie/rozwoj.htm.
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pisSmiennictwa z zachowaniem ich oryginalnej szaty graficznej. Dokonuje si¢ to gtéwnie
poprzez skanowanie wybranych dziet°. Malgorzata Goralska uzywa okreslenia
wizualizacja ksiazki, co rozumie jako przeniesienie ,,obrazu poszczegdlnych stron
publikacji drukowanej lub rekopismiennej do pamigci komputera”, a dzigki temu
dochodzi do ,,<<zamrozenia>> tekstu w $cisle zdefiniowanej przestrzeni. Ujednolicona
dla catej publikacji strona czy karta pozostaje dla komunikatu tekstowego czynnikiem
porzadkujacym 1 organizujacym catos¢ utworu. Sposrod innych wilasciwosci ksiazki
czesto uwzgledniane sa rowniez widok oktadki, strona tytutowa, spis tresci itp.”577.
Okreslenie ksiqzka wizualna (ang. visual book) uzywane jest wigc do nazwania
obiektu powstalego na skutek odwzorowania cyfrowego stron ksiazki tradycyjnej
z umozliwieniem przegladania ksiazki wizualnej w taki sam sposob, jak tej ksiazki, na
podstawie ktorej powstala, tj. poprzez przewracanie kolejnych kartek. Stad uznaje sig, iz
ksiazka wizualna jest imitacja ekranowa ksiazki tradycyjnej, papierowej, drukowanej°’.
Wyréznia si¢ tez nowe postacie ksiazek ze wzgledu na inne atrybuty i wlasnosci,
migdzy innymi ze wzgledu na dostgpnos¢. Mozna wigc spotkaé okreslenie ksiqzka
online, sugerujace, iz jest to taka ksiazka, ktora dostgpna jest w przestrzeni sieci.
Niekiedy precyzuje sig, ze dostgpna jest w Internecie, na co wskazuje okreslenie ksiqzka
internetowa. Bibliolodzy postuluja uzywanie w miejsce terminu ksiqzka online
(pisownia takze: on line, on-line) okreslenia ksiqzka internetowa jako ze jest to grupa

ksiazek dostepnych wiasnie przez Internet®”

. Ksigzki internetowe dzieli si¢ na trzy
klasy (ksiazki pierwotnie drukowane, ksiazki czasowo w Internecie, ksiazki jedynie
w Internecie)sgo. Ksiazki pierwotnie drukowane, jak sama nazwa wskazuje, to ksiazki,
ktore zostaly upowszechnione w wersji drukowanej, a dopiero p6zniej pojawily sig

w wersji dostgpnej przez Internet. ,,Tego typu publikacje moga prezentowac tekst dzieta

%% A, Michalkiewicz: Rozwdj spoleczerstwa informacyjnego...

T M. Goralska: Interioryzacja ksigzki w $rodowisku cyfrowym. W: Oblicza komunikacji 1 :
perspektywy badan nad tekstem, dyskursem i komunikacjq. T. 1. Pod red. 1. Kaminskiej-Szmaj, T.
Piekota, M. Zasko-Zielinskiej. Krakow 2006, s. 596.

8 por, J. Wojciechowski: Na przetomie epok.., s. 273; ldem: Idee i rzeczywistosé..., s 26.

5 por. M. Goralska: Ksiqzka on-line... Przykladem ksiazki online moze by¢ Jana Wojciecha
Grzeska Wyklety. Por. A. Muszynska, A. Piwowar, S. Zelezik, W. Kozakiewicz: Nieksigzkowe publikacje
utworow... Malgorzata Goralska wprowadzita rowniez bliskoznaczne okreSlenie elektroniczna ksiqzka
sieciowa, nie podajac jego eksplikacji. Por. Ibidem. Roman Chymkowski napisat z kolei, ze ,,posta¢, jak i
funkcje ksiazek internetowych sa obecnie w stadium ksztaltowania sig, trudno dzi§ jednoznacznie
rozstrzygnac, w ktora strong beda ewoluowaty. [...] Nie ma jednego, powszechnie uznawanego formatu
ksigzek internetowych, obok siebie istnieja PDF, RocketEdition, SoftBook Edition oraz Palm”. R.
Chymkowski: Czytanie z ekranu — wstepny zarys problematyki. ,,Przeglad Humanistyczny” 2002, t. 46, nr
1, s. 111. Jak wida¢ ksiazke internetowa utozsamia si¢ zarowno z plikiem, jak i urzadzeniem, tj.
czytnikiem ksiazek. Ponadto Chymkowski postawit znak réwnosci pomigdzy terminami ksiqzka
internetowa oraz eBook. Por. Ibidem, s. 111.

%% Ihidem.
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sformatowany na dowolnych zasadach (bez zwiazku z istniejacymi wydaniami), lub tez
odwotywac¢ si¢ do konkretnej ksigzki drukowanej (np. ksiazki zeskanowane). Ksiqzka
czasowo W Internecie oznacza publikacje, dla ktorej ostatecznym medium jest druk, ale
z réznych wzgledow (np. promocyjnych) jej tekst dostepny jest przez pewien okres
czasu w sieci. W tej kategorii miesci¢ si¢ beda rowniez utwory prezentowane
poczatkowo w Internecie, ktdre ostatecznie wydawane sa drukiem. W momencie gdy
taka ksigzka trafia do ksigegarn jej tekst nie jest raczej dostgpny na stronach WWW,
poniewaz wydawcy nie moga sobie pozwoli¢ na konkurencj¢ w postaci darmowych
sieciowych egzemplarzy. Pozostaje jeszcze kategoria ksiazek, ktore z rdznych
wzgledow pozostana publikacjami internetowymi. W niektérych przypadkach beda
decydowaty o tym wzgledy merytoryczne (np. niskie walory literackie), w innych
formalne (np. przeniesienie powiesci hipertekstowej do postaci drukowanej wydaje si¢

»8L Jak widaé, ksiazka internetowa moze by¢ zar6wno

niemozliwe do zrealizowania)
ksiazka zdigitalizowana, jak i ksiazka elektroniczna. Okre$lenie ksiqzka internetowa
staje si¢ nadrzedne dla wszelkich postaci ksiazek dostgpnych w Internecie. Poniewaz
powyzsze eksplikacje nie zblizaja do poznania ksiagzek internetowych to, zdaje sig, ze
okreslenie to powinno stuzy¢ raczej do charakteryzowania ksiazki elektronicznej, niz do
wyro6zniania odrgbnej grupy ksiazek.

Specyficzna dostgpnosé¢ ksiazek (tylko w przestrzeni WWW) ma wydobywac

582

okreslenie ksiqzka webowa (ang. web book)™“. W stosunku do ksiazki webowej,

redaktorka wydawnictwa jednego z uniwersytetow kanadyjskich uzywa okreslenia born
digital®®. Mozna to przettumaczy¢ jako ‘pierwotnie dostepna w postaci cyfrowej’ (nie
oznacza to bynajmniej, ze ksigzka ta ma kiedykolwiek zosta¢ wydrukowana, cho¢ nie

jest to wykluczone). Cecha ksiazki webowe]j jest tez posiadanie intertekstualnych

%! |bidem. Zupelnie inne jest spojrzenie potoczne na kategorig ksiazek internetowych. W
potocznej bowiem $wiadomosci ksiazce internetowej (internetowej ksiazce online) przypisuje si¢ m.in.
takie cechy, jak mozliwo$¢ komentowania, oceniania i zglaszania uwag dotyczacych poszczegdlnych
fragmentow ksiazki; pojawianie si¢ kolejnych rozdziatdéw ksigzki na biezaco w sieci. Por. Ksiqzka
internetowa ,,Prawdziwa mitos¢” [online]. [Dostgp: 4.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.youtube.com/watch?v=XpRA0Oe-1phk. Wskazuje si¢ tez na taka ksiazke, ktora pisza wspdlnie
internauci. Por. Offbook — ksiqzka internetowa [online]. [Dostep: 4.11.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.czarnuch.one.pl/ksiazka.php.

%2 por. Wikipedia. The free encyclopedia [onlnie]. [Dostep: 8.07.2012]. Dostepny w WWW:
http://en.wikipedia.org/wiki/\Webbook.

%3 por. D. Cullen: The object and the process; or, take this book and click! W: Editors, scholars
and the social text. Pod red. D. Cullen. Toronto 2012, s. 244. Malgorzata Jaskowska w stosunku do
ksiazek elektronicznych stworzonych pierwotnie jako elektroniczne (nie digitalizowanych) uzywa
okreslenia born digital. M. Jaskowska: Naukowe ksiqzki elektroniczne w opinii uzytkownikow bibliotek
akademickich. W: Uniwersum pismiennictwa wobec komunikacji elektronicznej. Pod red. K. Migonia, M.
Skalskiej-Zlat. Wroctaw 2009, s. 275.
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hipertaczy, bowiem przy projektowaniu takiej ksiazka wykorzystuje si¢ potencjat
Webu, a wice i technologii hipertekstowej®®. Podane wyjasnienie nie pozwala odroznié
tego typu ksiazki od strony WWW. Prozno tez szuka¢ przyktadow takich ksigzek.
Mozna wigc przyjac, ze ksiazka webowa jest rodzajem ksiazki elektronicznej, z tym ze
dostepnej z przestrzeni stron WWW. A zatem na przyklad ksiazka wirtualna
przedstawiona na fot. 3 moze stanowi¢ réwniez przyktad ksiazki webowej, bowiem
internauci maja do niej dostgp za posrednictwem W3. Okreslenia tego typu stuza
doktadniejszemu charakteryzowania ksiazek elektronicznych, ktore moga by¢ dostgpne
online (ksiazka online) oraz takze dostepne w World Wide Web (ksiazka webowa).

Warto w tym miejscu dokona¢ podsumowania przeprowadzonego w tej czgsci
rozdziatu 3.1 wywodu. W pierwszej kolejnosci nalezy zasygnalizowac, iz panuje duza
swoboda w stosowaniu omowionych okreslen. Terminologiczne zamieszanie
I wystgpowanie roznych okres§len, ktore prima facie konotuja te same lub bardzo
zbiezne zjawiska 1 obiekty, znacznie utrudnia prowadzenie wszelkiego dyskursu
dotyczacego tego obszaru. Z tego powodu na potrzeby rozprawy podejme probe
usystematyzowania stosowanej terminologii.

Wyjsciowym okresleniem jest ksiqzka (d-ksiqzka). Ksiazka ta najcze$ciej jako
papierowy, drukowany kodeks funkcjonuje w przestrzeni pozasieciowej. Moze jednak
zosta¢ zdigitalizowana, a wtedy zostanie utrwalona w postaci pliku cyfrowego i bedzie
wtornikiem cyfrowym oryginatu. Digitalizacja moze przebiegaé w  sposob
autoryzowany lub nieautoryzowany. W rezultacie tego drugiego konwersja ksiazki do
postaci cyfrowej moze przybra¢ dowolna forme, trudno bowiem wskaza¢ wszystkie
mozliwe (nieautoryzowane) sposoby digitalizowania ksiazek. W przypadku digitalizacji
autoryzowanej ksiazce mozna nada¢ okres$lona, wybrang strukture, np. posta¢ ksiazki
wizualnej (wirtualnej). Cyfryzacja ksiazek jest realizacja etapu upowszechniania
ksiazki, zgodnie z aparatem pojeciowym komunikacji bibliologicznej. Ksiazki
scyfryzowane stanowia kopie ksiazek tradycyjnych, z tym ze w ich przypadku
potrzebne sa odpowiednie technologie informacyjne, nie tylko do tworzenia postaci
cyfrowej, lecz rowniez do odczytu takiej ksiazki. Wyswietlenie obrazu ksiazki
zdigitalizowanej wymaga uzycia okreslonych urzadzen i oprogramowania.

Okreslenie ksiqzka konwergencyjna oznaczajace wykorzystanie technologii

informacyjnych do tzw. rozszerzenia ksiazki, wskazuje de facto na zjawisko cyfrowego

% por. D. Cullen: op. cit., s. 244,
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i/lub sieciowego zycia ksiazki. Przy czym, jak si¢ zdaje, nie denotuje precyzyjnie
obiektu, ktory ta przydawka mozna okreslac.

Natomiast termin Ksigzka elektroniczna, inaczej ksiqzka cyfrowa, e-book,
e-ksiqzka, wskazuje na ksiazke, ktora zostata stworzona za pomoca specjalnych
technologii informacyjnych w $cisle okreslony sposob. A zatem tworzenie ksiazki
elektronicznej zdaje si¢ by¢ realizacja etapu produkcji ksiazki (zgodnie z aparatem
pojeciowym komunikacji bibliologicznej). W tym przypadku nie odwzorowuje si¢ juz
istnicjacej ksiazki w postaci digitalnej, lecz tworzy si¢ z materii dzieta i przy uzyciu
technologii informacyjnych cyfrowa posta¢ tego dzieta dedykowana do odczytu na
okreslonych urzadzeniach wyposazonych w okreslone programy. W dyskursie
dotyczacym zagadnienia ksiazki elektronicznej pojawiaja si¢ okreslenia wskazujace na
rozne postacie ksigzek elektronicznych, ich rodzaje. Sa one rodzajami ksiazek
elektronicznych w tym sensie, ze cechuja si¢ okreslonymi wlasciwosciami
specyficznymi dla wszystkich ksiazek elektronicznych i takimi, ktére przystuguja tylko
danemu rodzajowi. A zatem wyroznia si¢ ksiazki elektroniczne ze wzgledu na: rodzaj
urzadzenia odczytujacego, tj. ksiazki dedykowane (przeznaczone) do odczytu na
urzadzeniach mobilnych (mo-book, ksiqzka mobilna); typ i sposodb zakodowania tresci,
tj. ksiazki zawierajace elementy interaktywne, multimedia czy posiadajace strukturg
hipertekstowa (ksiqzka interaklywna585, ksiqzka multimedialna, ksiqzka hipertekstowa);
sposob pozyskiwania, tj. mozliwos$¢ pobrania ksiazek z Internetu (ksiqzka fadowalna);
dostepnose, tj. ksiazki dostgpne w sieci, Internecie, czy tez w obszarze WWW (ksiqzka
online, ksiqzka internetowa, ksiazka webowa). Wskazane kategorie nie sa roztaczne, co
m.in. oznacza, ze np. ksiazka mobilna moze zawiera¢ multimedia, a wigc moze by¢
jednoczes$nie ksiazka multimedialna; ksiazka tadowalna moze by¢ dostgpna w WWW,
a wigc moze by¢ jednoczes$nie ksiazka webowq itp. itd.

W kontekscie rozwazan dotyczacych ksiazki elektronicznej, nalezy przede
wszystkim zaznaczy¢ stanowisko teoretykow, ktorzy zwrédcili uwage na to, iz tekst
utrwalony na innym nos$niku niz papier nie moze by¢ uznany za ksiazke®®®. Zgodne jest
to z proponowanym w rozdziale 2.3 rozumieniem znaczenia ksiazkowato$ci. Takze

praktycy z branzy wydawniczej uznajac, ze ksiazka moze by¢ tylko kodeks, przeciwni

%% Do drugiego sposobu rozumienia terminu ksiqzka interaktywna, tj. jako ksiazka, ktora jest
materializacja dziela stworzonego w sieci przy udziale internautow, powréce w dalszej czgsci tego
rozdziatu.

% por. K. Glombiowski: Ksiqzka w procesie..., s. 26; M. Goéralska: Elektroniczne ksiqzki. .., s.
35.
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sa uzywaniu wyrazu ksiqzka w stosunku do obiektow takich, jak np. ksigzki

elektroniczne®®’

. Z jednej strony mozna uzna¢ okreSlenie ksiqzka elektroniczna za
metaforg. W tym bowiem przypadku z ksiazkowatosci ksiazki pozostaje tylko tekst,
ztym ze utrwalony w postaci cyfrowej, co oznacza, ze odbior tego tekstu wymaga
uzycia technologii informacyjnych. Z drugiej jednak strony zauwazalne jest, ze dla
dotychczas omowionych ,,nowych postaci” ksiazki kontekstem i Staltym punktem
odniesienia pozostaje ksigzka drukowana. Innymi stowy albo digitalizuje si¢ ksiazke
drukowana, albo tekst dzieta utrwalony w ksiazce na nowo si¢ opracowuje, przetwarza
lutrwala w formie cyfrowej (ksiazka -elektroniczna). Perspektywa komunikacji
bibliologicznej pozwala uchwyci¢ ten zwiazek. Mozna wigc przedstawi¢ w formie

schematu omoéwione kategorie, wizualizujac zalezno$¢ pomigdzy ksiazka drukowana

i ksiazka elektroniczna (rys.15).

DZIELO

D-KSIAZKA

digitalizacja

Zawartosc ksigzki (np. ksigzka wirtualna, ksigzka multimedialna,
w postaci pliku PDF) ksigzka wizualna ksigzka tadowalna,
ksigzka hipertekstowa itd.

Rys.15. Zwiazek pomigdzy ksiazka drukowana i ksiazka elektroniczng [opracowanie wlasne].

E-KSIAZKA

upowszechnianie
upowszechnianie

Dzielo mozna zmaterializowa¢ w formie drukowanej ksiazki (d-ksiazka), ta
Z kolei moze zosta¢ upowszechniona pozasieciowo, np. poprzez sie¢ ksiggarn, bibliotek,
targi ksigzki, spotkania z autorami. Zainteresowany moze np. zakupi¢ egzemplarz
ksiazki wydrukowanej 1 ja przeczyta¢. D-ksiazka moze tez zosta¢ upowszechniona
droga digitalizacji, uzyskujac posta¢ ,,prostego”, surowego pliku komputerowego np.
typu PDF zawierajacego zawarto$¢ ksiazki albo ksiazki wizualnej (wirtualnej). Tak
zdigitalizowane (jedne i drugie) obiekty przewaznie umieszcza si¢ w bibliotekach

cyfrowych (dostepnych w Internecie). Odbidr tresci nastgpuje poprzez sie¢. Dzielo

7 Por. A. Tomaszewski: Tozsamosé ksigzki — BachoTeX 2012 [online]. [Dostep: 16.07.2012].
Dostepny w WWW: http://www.youtube.com/watch?v=7fJBoNhikXU.
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mozna zmaterializowa¢ tez w formie ksiazki elektronicznej (e-ksiazki) i upowszechnic¢
wykorzystujac technologie informacyjne. Ksiazke elektroniczng mozna np. nagra¢ na
ptycie CD-ROM lub innym tzw. dyskretnym (fizycznym) nos$niku (np. ksigzka
hipertekstowa, ksiazka multimedialna) i sprzedawa¢ w ksi¢garniach lub wprowadzac
bezptatnie do uzytkowania; mozna tez umiesci¢ ja w sieci w postaci ksiazki tadowalnej
w formacie dedykowanym do odczytu na urzadzeniach mobilnych (ksiazka mobilna),
mozna sprzedawac ja poprzez sie¢ internetowa (ksiazka online, ksiazka internetowa,
ksiazka webowa) lub udostgpnia¢ za darmo (ksiazka online, ksiagzka internetowa,
ksiazka webowa). Odbior takiej ksiazki bedzie réwniez wymagal uzycia odpowiednich
technologii informacyjnych. Oczywiscie podane przyktady nie wyczerpuja wszystkich
mozliwosci funkcjonowania ksiazki drukowanej i ksiazki elektroniczne;.

Zwraca przy tym uwage fakt, iz w paradygmacie cyfrowym istota znaku
ksiazkowego (ksiazki zdigitalizowanej, ksiazki elektronicznej) jest dalej niepodzielna
triada tekstu, $rodka przekazu i znaczenia®®®. Choé, w przypadku cyfrowych postaci
ksiazek, ,,gtéwna réznica tkwi w formie istnienia (cyfrowa) oraz w funkcjonalnosci (np.
wyszukiwanie stow w tekscie, odporno$¢ na zniszczenie, mozliwo$¢ przechowywania
na dowolnym noéniku danych elektronicznych, multimedialny charakter)”>°.

Poza terminami wyzej wskazanymi stosowany jest tez termin ksiqzka 2.0, ktory,
w rozumieniu Piotra Kowalczyka, oznacza ksiazke ,,w kazdej postaci nowoczes$niejszej

niz papierowa”, a zatem ksiazka 2.0 jest dla niego, np. audiobook; ksiazka w formacie

8 Karol Glombiowski wyrazal obawe, co do zaangazowania informatyki w procesy
bibliologiczne, a wyrazit to nastgpujaco: ,straty, wynikajace z ewentualnego umieszczenia ksiazki w
kontekscie informatycznym, wydaja si¢ by¢ oczywiste. Informatyka, zwlaszcza w jej praktycznym
zastosowaniu jako informacji naukowej, technicznej i ekonomicznej, ogranicza ksiazk¢ do czysto
utylitarnej funkcji jednego z wielu narzedzi przekazywania warto$ci poznawczych. Eksponujac za$
warto$ci poznawcze w procesie komunikacji spotecznej, informatyka pozostaje oboj¢tna wobec wartosci
estetycznych i wychowawczych, przekazywanych przez ksiazke”. K. Glombiowski: Nauka o ksiqzce
naukq o cztowieku. ,Studia o Ksigzce” 1973, t. 4, s. 31. Niewatpliwie wypowiedz ta jest w wielu
przypadkach zgodna z prawda. Ksiazka elektroniczna jest z natury rzeczy obiektem zupetie réznym od
ksiazki wydrukowanej na papierze, z ktora obcuje si¢ za posrednictwem réznych zmystow. Ksiazka
elektroniczna nie zapewnia tych wrazen. Jednakowoz tak jak dawniej w historii ksiazki pewne obiekty
dalekie byly od pigciusetletniego okresu funkcjonowania ksiazki wykonanej w technice druku, tak i dzi$
po prostu pojawia si¢ w krajobrazie ksiazki nowa jej posta¢. Warto jednak wskazaé, iz ksigzki
elektroniczne w postaci zdigitalizowanej przekazuja réwniez pewne walory estetyczne. Przecigtny
internauta nigdy nie bedzie modgl dotrze¢ do pewnych egzemplarzy inkunabuldw czy ksiazek
wydrukowanych nawet sto lat temu. Dzigki Internetowi moze je obejrzeé¢, zbada¢ pewne elementy (tekst,
tre$¢), zachwyci¢ si¢ wystrojem graficznym, natchna¢ recepcja treSci. Akwizujac przekazywane
znaczenia, dodatkowo ksiazka taka transportuje i wartos§ci wychowawcze. Pracujac na tekscie ksiazki
zdigitalizowanej, mozna takze doskonali¢ warsztat jgzykowy. Wreszcie fakt, ze technologie
informatyczne wydobywaja na plan pierwszy warto$ci poznawcze ksiazek nalezy uzna¢ za dodatnia ich
ceche.

%9 A. Goma: Polskie wydawnictwa w Internecie. Przyklady serwisow i dzialai marketingowych.
Krakow 2008 [online]. [Dostep: 11.11.2011]. Dostegpny w WWW:
http://brzoza.wzks.uj.edu.pl:8080/~eaw4/index.php.
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ePub, mobi; skompletowana lista wpiséw literackich na Twitterze; trailer ksiazkowy
Z odno$nikami do fragmentdéw ksiazki na blogu; fragment ksiazki na blogu z wklejonym

fragmentem tekstu czytanym przez autora itp.>*.

Dodatkowo zaproponowat, aby
ksiazke (tradycyjna, drukowana) okresla¢ jako ksiqzke 1.0 i porownat ten model
z modelem ksiazki 2.0. Model komunikacji z ksiazka 1.0 przedstawil na schemacie
W nastgpujacy sposob: ,,autor — wydawca — czytelnik” i wyjasnit, ze model ten mozna
opisa¢ formula ,najpierw kup, potem czytaj”sgl. Natomiast model ksiazki 2.0
przedstawil na schemacie w postaci: ,,autor — czytelnik — wydawca” i opisat formuta

592 . . . .
77 Propozycje Kowalczyka mozna rozumie¢ tak, ze

»,hajpierw czytaj, potem kup
ksiazka 1.0 bierze udzial w opisywanej w rozdziale 2.3 komunikacji bibliologicznej.
Model ten charakteryzuje si¢ nie tylko jasno podzielonymi rolami autora, wydawcy,
posrednika 1 odbiorcy, lecz réwniez nastgpczoscia procesOw tworzenia dziela,
produkcji, rozpowszechnia i konsumpcji ksiazki oraz sztywno okreslona kolejnoscia
procesow, w ktorych biora udziat okreslone podmioty. Proces rozpoczyna autor tworzac
dzielo, nastgpnie pojawia si¢ wydawca produkujacy ksiazke, posrednik dostarczajacy ja
czytelnikowi oraz czytelnik konsumujacy jej tres¢. W przypadku ksiazki 2.0 proces
rozpoczyna roéwniez autor tworzac dzieto, z tym ze drugim w kolejnosci podmiotem jest
czytelnik zapoznajacy sig z trescia utworu. W zaleznos$ci od reakcji czytelnikow na
tworczos$¢ autora moze pojawic si¢ inicjatywa realizacji kolejnego procesu, tj. wydania
ksiazki, cho¢ nie w postaci drukowanej, a tylko cyfrowej**®. Z udostepnionej przez
Kowalczyka prezentacji nie wynika jasno postrzeganie samej ksiazki, jak i ksiazki 2.0.
Dlaczego bowiem z ksiazki 2.0, ktora w jego rozumieniu stanowi np. trailer ksiazkowy
z odno$nikami do fragmentow ksiazki na blogu, ma powsta¢ jaka$ inna wersja ksiazki
2.0, po tym, jak zapoznaja si¢ z nig czytelnicy? W zasadzie tez nie wiadomo czy
czytelnicy maja zapozna¢ si¢ z ksiazka 2.0 czy z dzietem (tworem przedksiazkowym)?

Okreslenie ksiqzka 2.0 stosowane jest dos¢ swobodnie, nieprecyzyjnie, a stuzac do

%0 p_ Kowalczyk: W strone ksiqzki... Na marginesie nalezy zaznaczy¢, iz niektérzy publicysci
pojeciem ksiqzki 2.0 okreslaja tez czytniki ksiazek, jak np. Amazon Kindle. Por. D. Konowrocka: Amazon
Kindle, czyli ksiqzka 2.0. ,,Computerworld” [online]. [Dostgp: 30.10.2011]. Dostgpny w WWW:
http://www.computerworld.pl/news/131800/Amazon.Kindle.czyli.ksiazka.2.0.html. Inni wskazuja tez, co
zupelie odbiega od pojecia ksiqzki w ogdle, na sposdb promocji ksiazki poprzez blogi, kiedy to
okreslona spotecznos$¢ internetowa za posrednictwem tworzonych przez siebie blogow, tematycznie
poswigconych wybranej ksiazce lub cyklowi ksiazek, przyczynia si¢ do ich (ksiazek) promocji. W tym
ujgciu ksiazka 2.0 jest wige sposobem promocji ksiazki tradycyjnej w blogosferze. Por. W. Szot: Ksiqzka
2.0, czyli blogi w stuzbie literatury [online]. [Dostgp: 30.10.2011]. Dostgpny w WWW:
http://abiekt.blogspot.com/2007/10/ksika-20-czyli-blogi-w-subie-literatury.html.

1 p Kowalczyk: op. cit.

%% |bidem.

% |bidem.
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wskazywania nowoczesnych postaci ksiazki, mogloby réwniez wskazywac na ksiazki
elektroniczne. Okreslenie ksigzka 2.0 nie moze by¢ tozsame z okreSleniem ksiqzka
elektroniczna, a takie ujecie zdaje sie narzucaé Kowalczyk®®®. Okre§lenie ksigzka 2.0
nawiazuje przeciez do modelu Webu 2.0, a zatem ksiazke 2.0 powinny cechowac¢ pewne
wlasciwosci przejgte wraz z modelem Web 2.0 (por. rozdziat 2.2). Wsrod nich powinny
znalez¢ si¢ np. wspottworzenie tresci przez grupg internautow oraz swobodny dostep do
wytworzonych tre§ci®®®. Samo przeniesienie ksiazki do postaci cyfrowej jest tylko
odwzorowaniem ksigzki w postaci numerycznej. Ksiazka zdigitalizowana w sposob
autoryzowany lub nieautoryzowany, zapisana w formatach umozliwiajacych odczyt na
réznych urzadzeniach cyfrowych, a nawet ksiazka stworzona od podstaw w §rodowisku
cyfrowym przez okreslonego autora lub stworzona w technologii informacyjnej
i umieszczona w Internecie, to wszystko przyktady usieciawiania ksiazki, czy Scislej
usieciawiania pewnych procesow stuzacych wprowadzaniu ksiazki w cyfrowy obieg
spoleczny.

Znaczenie terminu ksigzka 2.0 powinno zbliza¢ si¢ do znaczenia terminu ksiqzka
sieciowa. Probg wyjasnienia terminu ksiqzka sieciowa nalezy poprzedzi¢ odwotaniem
si¢ do eksplikacji angielskojezycznego okreslenia processed book, ktoére mozna
przettumaczy¢ jako ksiqzka przetworzona. O ksiazce przetworzonej pisal juz na
poczatku 2003 roku specjalista z branzy mediow cyfrowych Joseph J. Eposito w eseju
The processed book>®. W artykule tym Eposito sformutowat teze, iz ksiazka zmieni sig
pod wptywem $§rodowiska sieciowego oraz technologii informacyjnych. W rezultacie
ksiazki begda postrzegane jako wezly sieci internetowej, przy czym sie¢ internetowa
bedzie sktada¢ si¢ z innych weztow, tj. m.in. ksiazek, komentarzy, metainformacji itd.
Przeciwstawiajac koncepcje ksiazki przetworzonej ksiazce tradycyjnej wyjasnial, ze
w przypadku tej pierwszej najwazniejsza jest tres¢, zawartos¢, a nie forma zewnetrzna.
Jego zdaniem, ksiazka przetworzona powinna odznaczac si¢ co najmniej jedna z pigciu
wskazanych przez niego wlasciwosci. Po pierwsze, moze to by¢ ksiazka — portal, a wigc
ksiazka osadzona w przestrzeni sieci, wzbogacona o hipertacza odsytajace do innych

zrodet i kluczowych materiatow. Po drugie, ksiazka, w ktorej kolejno$¢ recypowanych

** Ibidem.

%% A zatem de facto wspottworzenie dzieta (tworu przedksiazkowego), a nie ksiazki.
Funkcjonujace w komunikacji potocznej wyrazenie pisac ksiqzke jest wyrazeniem metaforycznym
(metonimicznym), bowiem tak naprawdg pisze si¢ tekst, tj. dzieto.

%% por. J. J. Epostio: The processed book. ,,First Monday. Peer-Reviewed Journal of the Internet”
2003, wvol. 8 nr 3 [online]. [Dostep:  30.10.2011].  Dostepny w  WWW:
http://www.firstmonday.org/htbin/cgiwrap/bin/ojs/index.php/fm/article/view/1038/959.
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tresci nie jest z gory ustalona. Czytelnik dzigki hipertekstowi sam okresla kolejnos¢
lektury. Po trzecie, ksiazka jako platforma, czyli taka ksiazka, do ktorej fragmentow
mozna dodawaé¢ komentarze, wymienia¢ si¢ opiniami na ich (fragmentow, komentarzy)
temat itp. Po czwarte, ksiazka jako produkt stworzony ,,pod komputer”, a $cislej dla
okreslonych technologii informacyjnych, ktére maja dostgp do zawartosci ksiazki
I moga ja przetwarzac, np. przeszukiwa¢ w celu wylawiania relewantnych informacji.
Po piate, ksiazka jako wezel sieci, tzn. ksiazka publikowana jako wezet sieci
internetowej, ktory moze zosta¢ powigzany z innymi weztami (ksiazkami,

7 Jak widaé, warunek

komentarzami, recenzjami, bibliotekami, ksiggarniami itp.)
pierwszy 1 drugi speniaja ksiazki hipertekstowe, z kolei warunek trzeci ksiazki
interaktywne. Novum natomiast jest warunek czwarty i piaty. Jak si¢ zdaje, nikt
wczesniej nie zwracat uwagi na to, ze ksiazki beda tworzone z mysla o funkcjonujacych
technologiach, jak réwniez nikt nie wskazywat na to, ze ksiazki beda weztami sieci.
Z jednej strony ksiazki sa tworzone z mys$la o technologiach informacyjnych, np.
ksiazki elektroniczne dedykowane do okreslonych czytnikow ksiazek, jak réwniez
digitalizuje si¢ ksiazki z mysla o konkretnych bibliotekach cyfrowych. Z drugiej za$
strony opracowano tez specjalne technologie (np. algorytmy wyszukiwarek), ktore
utatwiaja dostep oraz umozliwiaja przeszukiwanie tresci ksiazek opublikowanych
w przestrzeni WWW. Okreslenie ksiqzka przetworzona zbliza si¢ do okreSlenia ksiqzka
sieciowa w tym sensie, ze ksiazka przetworzona moze by¢ publikowana jako wezet
sieci. Nalezatloby to rozpatrywac jako usieciawianie etapu produkcji ksiazki. Termin
ksiqzka sieciowa zdaje sig nies¢ inne jeszcze znaczenie.

Ksiqzka sieciowa™® inaczej jest takze okreslana jako ksigzka przyszlosci lub
ksiqzka interaktywnaSgg. Termin ksigzka usieciowiona, zsieciowana, sieciowa oraz
rownoczesnie idea ksiazki sieciowej pojawita si¢ na poczatku 2005 roku, kiedy

wyktadowczyni creative writing (pol. tworcze pisanie) Uniwersytetu w Kolumbii, Kim

7 por. J. J. Epostio: op. cit.

%% poniewaz angielskojezycznym odpowiednikiem jest networked book, wymusza to stosowanie
polskojezycznego okreSlenia ksiqzka usieciowiona, zsieciowana. W dalszej czgsci rozprawy zamiennie
bede wprowadzat okreslenia ksiqzka sieciowa, usieciowiona, zsieciowana oraz s-ksiqzka.

%% por. J. Hofmokl: Sieciowa ksigzka. ,Kultura 2.0” [online]. [Dostep: 30.10.2011]. Dostepny w
WWW:  http://kultura20.blog.polityka.pl/2006/11/20/sieciowa-ksiazka/. Idea ksiazek sieciowych
wdrazana jest przez The Institute for the Future of the Book powotany przy Annenberg Center for
Communication. Por. Ibidem. Instytut powotano ,w celu analizowania i badania przemian jakim
poddawane jest stowo pisane w zderzeniu z cyfrowym ekranem”. Por. Ibidem. Do tego celu Instytut
tworzy odpowiednie projekty. Jednym z nich jest tworzenie platform dla ksiazek sieciowych, a wige
takich, ktore mozna pisa¢, edytowac i czyta¢ w sieci. Platformy tego typu maja zapewnia¢ tatwiejsze
czytanie duzych partii tekstu, jak rowniez aktywne uczestnictwo w procesie tworzenia dzieta, a wigc maja
umozliwia¢ interkomunikacj¢ migdzy czytelnikiem i autorem. Por. Ibidem.
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White opublikowata na blogu wpis, w ktéorym zastanawiala si¢ nad mozliwoscia
tworzenia takich ksigzek. Postulowata tworzenie ksiazek jako sieci czy tez ksiazek jako
sieci, usieciowionych, zsieciowanych (book as network/networked book). Jej zdaniem
ksigzka sieciowa to taka, przy pracy nad ktora bierze udziat wielu autorow, w tym takze
anonimowych i/lub taka, ktéra moglaby si¢ sklada¢ z komentarzy i adnotacji
dodawanych przez liczne grono wspétautorow, wspéhuczestnikow jej tworzenia itp.°%.
Taka eksplikacja zbliza ksiazke¢ sieciowa do ksiazki 2.0 oraz ksiazki interaktywne;.
Ksiazka sieciowa to ksiazka tworzona w sieci (Internecie) i za pomoca sieci, czyli
sieciowych technologii informacyjnych oraz internautow®’. Wsréd cech ksiazki
sieciowej na plan pierwszy wysuwa si¢ umieszczenie tekstu w $rodowisku
hipertekstowym, co umozliwia tworzenie hipertaczy, podobnie, jak w ksiazce
hipertekstowej. Hipertacza ksiazki sieciowej moga prowadzi¢ do innych fragmentow tej
samej ksiazki oraz do innych zasobow sieci, znajdujacych si¢ poza ksiazka. A zatem
autor moze ustanowi¢ polaczenie hipertekstowe rowniez do zawartosci kontrolowane;j
przez innych uzytkownikoéw. Kolejna wazna cecha ksiazki sieciowej jest mozliwosé
uzyskiwania kolejnych czgs$ci (fragmentéw) ksiazki za pomoca internetowych

602

technologii informacyjnych (RSS, mail) Konsekwencja umieszczenia ksiazki

w kontekscie sieciowym jest mozliwo$¢ dotaczania do stowa pisanego (cyfrowego)

h®®, To z kolei zbliza ksiazke sieciowa do ksiazki multimedialne;.

tre$ci audiowizualnyc

W przeciwienstwie do ksiazki drukowanej (takze ksiazki -elektroniczne;j),
ksigzka sieciowa jest otwarta, tzn. nie jest skonczona w danym momencie, natomiast
moze by¢ skonczona w jakim§ dluzszym przedziale czasu®™. Jest otwarta w tym sensie,
Ze na etapie tworzenia tresci autor i czytelnicy w porozumieniu ze soba moga tg tres¢

modyfikowaé. Schematycznie mozna to przedstawi¢ za pomoca tabeli (tab.2).

8% por. S. Thomas: Transliteracy as a unifying perspective. W: Handbook of research on social
software and developing community ontologies. Pod red. S. Hatzipanagosa, S. Warburtona. Hershey
2009, s. 457; K. White: Book as network/networked book [online]. [Dostep: 30.10.2011]. Dostepny w
WWW: http://www.futureofthebook.org/blog/archives/2005/01/networked_bookbook_as_network.html.

%1 Na podstawie R. Adams, S. Gibson, S. M. Arisona: Transdisciplinary digital art: sound :
vision and the new screen : digital art weeks and interactive futures 2006/2007, Zurich, Switzerland and
Victoria, BC, Canada, selected papers. Berlin 2008, s. 125.

%2 por. S. Weber: ePublish : self-publish fast and profitably for Kindle, iPhone, CreateSpace
and Print on Demand. USA 2009, s. 19.

803 Zawartoscia ksiazki sieciowej moga by¢ rowniez: wpisy na blogach, strony wiki, podcasty,
klipy z YouTube itp. itd. Por. B. Alexander: The new digital storytelling : creative narratives with new
media. Santa Barbara 2011, s. 127

804 por. A. Kitzman: Hypertext in the attic : the past, present, and future of digital writing. W:
From text to txting : new media in the classroom. Pod red. P. V. Budra, C. Burnham. Bloomington 2012,
s. 121; The insitute for the future of the book [online]. [Dostep: 15.10.2012]. Dostepny w WWW:
http://www.futureofthebook.org/.
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Dokonujac poréwnania ksiazki drukowanej z ksiazka sieciowa, daje si¢ zauwazyc, iz
w obydwu przypadkach kto$ (autor, redaktor itp.) inicjuje proces tworzenia ksiazki.
Dalszy proces w obydwu przypadkach jest juz zréznicowany. W przypadku ksigzki
drukowanej nastgpnym krokiem bedzie wytworzenie tresci oraz wydanie ksiazki.
W przypadku ksiazki sieciowej kolejnym krokiem bedzie wskazanie technologii
informacyjnej, ktora zostanie wykorzystana przy procesie tworzenia tresci (Stworzenie
otwartej struktury) i nastgpnie dodawanie tresci, przy czym pamigtac¢ nalezy, iz tres¢ ta
moze by¢ dalej modyfikowana. Wida¢ tym samym, ze ksiazka drukowana jest struktura
zamknigta i skonczona, natomiast ksiazka usieciowiona, zsieciowana jest natomiast
struktura otwarta, a wigc i potencjalnie oraz do pewnego stopnia nieskonczona. Jak si¢
jednak okaze, po przeanalizowaniu projektow ksiazek sieciowych w dalszej czgSci tego

rozdziatu, ksiazki sieciowe konstytuuje jeszcze cos$ innego.

Ksigzka drukowana Ksigzka sieciowa
AUTOR/REDAKTOR AUTOR/REDAKTOR
2 2
TRESC STRUKTURA
(TECHNOLOGIA INFORMACYJNA)
\ "
WYDANIE (STRUKTURA) TRESC
LIl
Zamknigta i skonczona Otwarta i nieskonczona

Tab.2. Porownanie procesu powstawania ksiazki drukowanej i ksiazki sieciowej [opracowanie
whasne].

Carla Hesse podata za Johnem Lockiem, ze ksiazki trzeba postrzega¢ w ogole
raczej jako sposoby transmisji informacji oraz jako media posredniczace migdzy
nadawca a odbiorca, niz jako repozytoria, magazyny czy pojemniki zawierajace
fakty®®. Zawartos¢ ksiazki — jako podpory komunikacji — musi, powinna by¢ zmienna.
Komunikacja jest dynamiczna. Bioracy udzial w komunikacji dostosowuja si¢ do jej
(komunikacji) przebiegu. Dlatego ksiazke drukowana mozna uzna¢ za rodzaj

Czasowo-przestrzennego pojemnika, ktory utrwala wypowiedzi zakomunikowane w

805 por, C. Hesse: Books in time. W: The future of the book. Pod red. G. Nunberg. Berkeley 1996,
s. 23.
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okreslonym czasie. Natomiast tre$¢ zawarta w ksigzce usieciowionej, zsieciowanej
moze by¢ dostosowywana do aktualnie prowadzonej komunikacji, do biezacego
dyskursu®®.

Odnoszac si¢ do podanych eksplikacji terminu ksigzka usieciowiona,
zsieciowana, mozna odnies¢ wrazenie, iz termin ten nie denotuje precyzyjnie zadnego
okreslonego obiektu, a raczej uzywany jest do naszkicowania modelu ,,ksiazki”, ktory
moze w przysztosci si¢ pojawi (zostanie stworzony). Dzi§ wraz z tym okresleniem
pojawia si¢ raczej zbior postulatow, ktore zdaniem stosujacych termin Ksigzka
usieciowiona, zsieciowana powinny speinia¢ ksiazki, ktore maja by¢ ksiazkami
sieciowymi. Majac na uwadze, ze dzi§ jeszcze wszyscy wyksztalceni ludzie, takze
zwolennicy ksiazek sieciowych, dorastaja i sa wychowywani w przestrzeni kultury
ksiazki, mozna dojs¢ do wniosku, ze wyraz ksiqzka w wyrazeniu ksiqzka sieciowa
pojawit si¢ jedynie w formie holdu dla artefaktu kulturowego, jakim jest wiasnie
ksigzka. Jak si¢ bowiem zdaje, ta najnowocze$niejsza posta¢ ksiazki, tj. ksiazka
sieciowa, niewiele ma juz wspolnego z ksiazka, jak rdwniez niewiele ma wspolnego
z ksiazka elektroniczna. W przypadku ksiazki elektronicznej z ksiazkowato$ci pozostaje
tylko sam odpowiednio ustrukturyzowany tekst. Natomiast w przypadku ksiazki
sieciowej pozostaje tekst, ktory mozna by okresli¢ jako otwarty, tzn. nie ma z gory
ustalonej ramy, bowiem zaréwno autor, jak i internauci — czytelnicy moga ten tekst (do
pewnego momentu) modyfikowac.

Z jednej strony koncepcja ksiazki sieciowej pojawiata si¢ w wypowiedziach
teoretycznych, gdzie badacze wywodzacy si¢ z roznych s$rodowisk naukowych
wyjasniali, czym ich zdaniem powinna charakteryzowac¢ si¢ ksiazka sieciowa. Z drugiej
za$ koncepcja ksiazki sieciowej pojawila si¢ w konkretnych projektach, ktore zostaty
zrealizowane i zakonczone. Te dwie perspektywy w jednym roznia si¢ zasadniczo.
Najpierw omowig projekty.

Wsrod projektow (inicjatyw), ktore okreslano mianem ksiqzek sieciowych mozna
wskaza¢ Roberta Frenay’a Pulse: The Coming Age of Systems and Machines Inspired
by Living Things®®’. Pulse... zainicjowato wydawnictwo Farrar, Straus i Giroux w 2006

roku. Jest to ksiazka sieciowa, ktorej caly tekst zostal umieszczony za darmo na

8% Trzeba jednak pamigtaé, iz zamknigto$¢ i skonczonos¢ nie sa wcale gorsze od otwartosci i
nieskonczonosci, np. w nauce pewna stabilnos¢, trwato$¢, archiwizacyjno$¢ zdaja sig by¢ zaletami.

87 por, B. Vershbow: Defining the networked book : a few thoughts and a list [online]. [Dostep:
12.07.2012]. Dostegpny w WWW:
http://www.futureofthebook.org/blog/archives/2006/05/defining_the networked book_a.html.
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dedykowanej do tego celu stronie internetowej, a zarejestrowani subskrybenci mogli
otrzymywac kolejne fragmenty ksiazki poprzez RSS 1 maile, réwniez za posrednictwem
bloga®®.  Ksiazka dostepna byla na stronie WWW pod adresem:

http://www.pulsethebook.com (dzi§ juz jest niedostepna). Hipertacza prowadzity

czytelnikéw od tekstu ksiazki do zrédel wskazywanych w tekscie, tj. do stron
internetowych oraz do innych zasobow sieci.

Innym projektem ksiazki sieciowej byt zainicjowany w 2005 roku przez
profesora dziennikarstwa Uniwersytetu w Nowym Yorku Mitcha Stephensa Without
Gods®®. Ksiazka ta tworzona byla w przestrzeni bloga. Podczas pisania ksiazki
zawigzata si¢ komunikacja pomigdzy autorem i zainteresowanymi problematyka
czytelnikami, tj. wymieniano si¢ pogladami, pomystami, informacjami, wypowiedzi
byly uzupehliane 1 poprawiane, zadawano pytania, innymi stowy prowadzono
konwersacje za posrednictwem W3%°. Nadal dostepna jest strona WWW z trescia
ksiazki oraz z zapisem komunikacji pomig¢dzy czytelnikami i autorem, cho¢ dzis ksiazka
ta jest zamknigta 1 skonczona, tzn. nie powigksza si¢ juz jej tre§¢®,

Kolejnym projektem byt rozpoczety w 2007 roku przez profesora medioznawce

612

Sive Vaidhyanathana The googlization of everything® . Projekt polegat na tym, ze autor

pisat ksiazke publicznie w obszarze WWW na blogu, ktéry automatycznie stuzyt jako

przestrzen do komunikacji z czytelnikami oraz pomigdzy czytelnikami. Ostatecznie

wybrane wpisy 1 komentarze czytelnikow zasilily tres¢ ksiazki®*?,

W 2006 roku projekt ksigzki sieciowej pt. GAM3R 7H30RY zainicjowat

medioznawca McKenzie Wark®*

. Rozdziaty byly publikowane w sieci na dedykowane;j
do tego celu stronie WWW, ktora notabene nadal jest dostgpna (fot.4)®*°. Odbiorcy

pomagali pisa¢ t¢ ksiazkg, a wigc wykorzystany zostal spoteczny potencjat sieci

%8 por, B. Vershbow: Defining the networked...

%9 por, A. Albanese: Google book being drafted online. , Library Journal” 2007, vol. 132, is. 18,
s. 13.

810 M. Stephens: Without gods : toward a history of disbelieve [online]. [Dostep: 17.07.2012].
Dostepny w WWW: http://www.futureofthebook.org/mitchellstephens/.

811 Without gods : toward a history of disbelieve [online]. [Dostep: 17.07.2012]. Dostepny w
WWW: http://www.futureofthebook.org/mitchellstephens/.

%12 por, A. Albanese: op. cit. Strona w blogiem nadal dostepna jest w sieci. The googlization of
everything [online]. [Dostep: 17.07.2012]. Dostgpny w WWW:
http://www.googlizationofeverything.com/.

%23 por. 1bidem.

814 3. Northmore: Tough crowds. ,,Print” 2006, vol. 60, is. 6, s. 20. Ksiazka jest dostepna na
stronie WWW. M. Wark: GAM3R 7H30RY [online]. [Dostgp: 13.07.2012]. Dostgpny w WWW:
http://www.futureofthebook.org/gamertheory/.

> GAM3R  7H30RY [online]. [Dostep: 17.07.2012] .Dostepny w WWW:
http://www.futureofthebook.org/gamertheory/?cat=9.

158


http://www.pulsethebook.com./
http://www.futureofthebook.org/mitchellstephens/
http://www.futureofthebook.org/mitchellstephens/
http://www.googlizationofeverything.com/
http://www.futureofthebook.org/gamertheory/
http://www.futureofthebook.org/gamertheory/?cat=9

internetowej. Czytelnikom umozliwiono, m.in. poprzez funkcjonujace wowczas forum
internetowe, wypowiadanie si¢ na temat tego, co pisze autor, zadawanie pytan,

modyfikowanie wypowiedzi autora itd. Komentarze czytelnikow zostaly wykorzystane

W powstajacej ksiazee®®.

GAM3R 7H30RY / McKenzie Wark / Version 1.1

201,

You arrive home from work one evening, only to discover your biosphere is dead. What 2

a way to start the week! On looking back through the records, the reason is not hard to 3 i

discover. A classic greenhouse-effect problem. Next time, wind down the fossil fuels a 4

little more so your globe doesn’t cook itself to death while you're out. Fortunately the : 5
biosphere in question is only a game, or something like a game. You have this program &
running on your home computer called SimEarth, which lets you model all kinds of

biosphere conditions over a number of different time frames: geological, biological and

sociological. The one you think you're getting a little obsessed with is a model of planet

Earth from 1990 onwards. So this week you decide that you will set up this model every

morning, selecting types and quantities of energy use and expenditure. You will come

home every evening and see if your world is still running. Sometimes it is, sometimes it

isn't.

on SimEarth - =)

Recent Comments in Forum

)

—~ We are looking into whether it is possible to
resurrect the forum, but have had to disable it

since moving servers.
S —— 1 . 3 L

(2) Comments for 201.

Leave a new comment

posted: 2/14/2007

Being that | am not a huge gamer (only playing
the occasional xbox and board game) | found
myself a little bit lost in the book. | found it very
interesting when the subject matter was a game
that | had actually heard of or played (which is
why | am posting on this last chapter about
SimEarth), but that was only about two chapters.
The God Complex has always sparked my
interest and it is incredibly accessible in
SimEarth. | noticed the comments that had
starting on card 217 and | thought it was a really
interesting idea that we (the gamers) are

\ Forum has been discontinued

>

“answerable to a higher power — the game itself.”

If this is so, what role does the game developer
play when playing his or her own game?

As a side note, this game also reminded me of
the David Hume quote you always mention in
class about not being able to pick apart Nature
from culture. It seems as though SimEarth gave
us one of our best tries of simulating what might
have happened.

Reply to this comment

v

2 Subscribe to the syndicated version How do | read this book?

©) Freauently Asked Questions About this nroiect

Fot.4. Strona WWW z fragmentem ksiazki GAM3R 7H30RY®".

Institute for the Future of the Book

Warto w tym miejscu przypomnie¢, ze podobny projekt ksiazki sieciowej, cho¢

okreslony jako ksiqzka interaktywna, tj. Krotka historia lwony Tramp, rozpoczgty zostat
juz w 2000 roku z inicjatywy Krystyny Kofty. W tym przypadku do interkomunikacji
wykorzystano list¢ dyskusyjna oraz poczte internetowa, a kolejne fragmenty ksiazki
publikowano w wybranych miejscach w sieci. Wszystkie te prace zakladaly
wykorzystanie technologii informacyjnych do publikacji fragmentéw ksiazek oraz do
komunikowania si¢ z internautami. Natomiast réznice wynikaly z wykorzystania
roznych technologii.

Patrzac na projekty okreslane jako ksiqzki sieciowe, zauwazalne jest, iz

wszystkie one w pewnym momencie zostaly zakonczone, tj. zostalty wydane drukiem®®®,

816 por. S. Northmore: op. cit.

817 7rodto fotografii: M. Wark: GAM3R 7H30RY ...

%18 R. Frenay: Pulse : the coming age of systems and machines inspired by living things. New
York 2006; S. Vaidhyanathan: The Googlization of everything : (and why we should worry). Berkeley
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Mimo iz w niektorych przypadkach strona z uwidocznionym procesem tworzenia tekstu
dzieta nadal dostepna jest w Internecie, to jednak interkomunikacja zostala wstrzymana.
Mozna zapozna¢ si¢ z powstaltymi w ramach odbytej komunikacji tekstami, lecz nie
mozna juz ich modyfikowac.

Wydawca i pisarz Ben Vershbow na tamach artykutu wyjasnil, ze projekty tzw.
ksiazek sieciowych zaktadaja, iz zostana one zakonczone w postaci drukowanejelg.
Ksigzka sieciowa to ,,nowy”, tj. sieciowy sposob tworzenia ksiazki, a wigc
z wykorzystaniem informacyjnych technologii sieciowych oraz przy udziale
internautow. Koncepcji ksiazki sieciowej przy$wieca zaangazowanie spotecznos$ci
czytelnikéw (odbiorcéw) w zycie ksiazki. Celem tego typu dziatan, cho¢ zapewne nie
jedynym, jest m.in. zwigkszenie sprzedazy ksiazki, ktéra w ramach tej wspolpracy
zostanie wydrukowana. Jak wida¢, autor w procesie tworzenia ksiazki sieciowej, de
facto w procesie tworzenia tekstu, ktory znajdzie si¢ w ksiazce wydrukowanej, jest
nadal bardzo niezbednym podmiotem, cho¢ zmienia si¢ nieco jego rola. Tradycyjnie
autor postrzegany jest jako kto$ pracujacy w odosobnieniu, w tym natomiast przypadku
tworzy niejako na oczach czytelnikow przy $cistej z nimi wsp(')lpracyﬁzo. Czytelnicy —
internauci moga bowiem wypowiada¢ si¢ na temat kolejno publikowanych w sieci
fragmentow ksiazki, tym samym wplywajac na ostateczny jej ksztatt. Ostatecznie to
jednak autor odpowiada za tre$¢, to on podpisuje si¢ imieniem i1 nazwiskiem pod
dzietem.

Idea przewodnia zjawiska ksiazki sieciowej nie jest wigc tworzenie nowego
rodzaju ksiazki, co raczej samo tworzenie ksiazki w okre§lony sposob. Ksiazka
sieciowa to ksiazka powstajaca w wyniku interkomunikacji internautéw z autorem
(autorami), a tym samym ksiazka, ktora powstaje przy wykorzystaniu komunikacji
sieciowej (synchronicznej, asynchronicznej), czyli powstaje poprzez sie¢ internetowa.
Okreslenie ksiqzka sieciowa wskazuje zatem na ten specyficzny sposob tworzenia
ksiazki, czy $cislej tworzenia tekstu dzieta, na swoiste podejscie do etapu tworzenia
dzieta. Mowiac o ksiazce sieciowej, wpada si¢ w pulapke stowna, bowiem to, co

funkcjonuje w sieci, jest jedynie tekstem, ktory po pewnych modyfikacjach ma zasili¢

2011; M. Wark: Gamer theory. Cambridge 2007. Ksiazka Stephensa miata zosta¢ wydana drukiem przez
wydawnictwo Carroll and Graf. M. Stephens: op. cit. K. Kofta: Krdtka historia Iwony Tram. \Warszawa
2001.

819 por. B. Vershbow: The networked book. ,Forbes” 2006 [online]. [Dostep: 13.07.2012].
Dostgpny w WWW: http://www.forbes.com/2006/11/30/future-books-publishing-tech-
media_cz_bv_books06_1201network.html.

%20 por. Ibidem.
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pézniej wydana drukiem ksiazke, a nie ksiazka sensu stricto. Skoro dzi$ ksiazki te
dostgpne sa w formie drukowanej, to usprawiedliwiony wydaje si¢ wniosek, iz jedynie
etap tworzenia dzieta oraz upowszechniania i recepcji ksiazek zostal usieciowiony na
pewien czas, tj. na tak dlugo, jak dlugo tresci tych ksiazek beda dostepne w sieci
internetowe;j.

Ksiazka sieciowa pojawia si¢ w spotecznych mediach, gdzie zawarto$¢ (content)
i interakcje internautéw (komentarze, adnotacje itd.) rozsiane sa po licznych stronach
(internetowych) 1 stanowia zapis komunikacji odbytej w roznym czasie. Ksigzka
sieciowa jest ponickad wypadkowa sieci cyfrowej oraz drukowanej ksiazki, tzn.
powstaje poprzez sieé, ale jednoczes$nie stosowane sa okreslone metody kontroli jakosci
tworzonej pracy przejete z kultury ksiazki. Z jednej bowiem strony, gdy wiele osob
pracuje nad tekstem, to automatycznie wychwyconych zostanie wigcej bledow
I niedociagni¢¢, a tym samym na tym wstgpnym etapie dokonana zostanie znaczna
korekta. Z drugiej za$ strony wytworzony droga tej wspOlpracy tekst dzieta zostanie
jeszcze raz tuz przed wydaniem drukiem przez wyspecjalizowane podmioty
sprawdzony pod wzgledem spojnosci, logicznosci, zgodnos$ci, stownictwa, ewentualnie
faktografii itp. itd. Ksigzka sieciowa moze roéwniez odsyta¢ do materiatow w sieci oraz
poza siecia®®’. Ben Vershbow probujac wyjasnié, czym jest ksiazka sieciowa, zauwaza
ze ksiazke sieciowa nalezy definiowad, wskazujac w definiensie jej rodzaj najblizszy,
ktorym jest ,ksigzka”. Zdaniem Vershbowa ksiazka sieciowa, cho¢ trudno si¢ z nim
zgodzié, jest po prostu nowym rodzajem ksiazki, nowa forma, nowa faza rozwoju. Nie
podaje jednak precyzyjnej definicji, bowiem takiej jego zdaniem ustanowié¢ nie sposob,
choc¢by dlatego, ze ksiazka sieciowa jest ksiazka, ktéra stale si¢ rozwija i zmienia

%22 Mozna jednak poda¢ pewne cechy konstytuujace jej istote. Wérod nich na

forme(y)
pewno beda: na etapie tworzenia dziela wspotpraca wielu autoréw nad jej zawartoscia;
na etapie produkcji 1 rozpowszechniania ksiazki wykorzystanie technologii
informacyjnych, a w szczeg6lnosci internetowych; na etapie odbioru dostgpno$¢ tresci
dla wszystkich internautéw, a wigc 1 stata (dopoki nie zostanie usunigta) dostgpnos¢
ksigzki w sieci. Ksigzka sieciowa (a $cislej jej cze$¢) powinna zostaé opublikowana

drukiem (w ,wersji” ,,0krojonej”), ale jednoczes$nie funkcjonuje w rozszerzonej

621 B Alexander: op. cit., s. 127.

%22 por. B. Vershbow: Defining the networked... Niezaleznie od sygnalizowanych probleméw
faktem pozostaje, iz nowe formy ksiazki pojawiaja si¢ w sieci, a zatem slusznym bytoby przywotac tytut
ksiazki Sherman Young Ksigzka umarta. Niech zZyje ksiqzka. S. Young: The book is dead : long live the
book. Sydney 2007.
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»wersji” w sieci. Warto$¢ dodang ksiazki sieciowej tworzy funkcjonujacy w sieci zapis
catej komunikacji, jaka odbyla si¢ podczas prac nad dzielem. To, co funkcjonuje
W Sieci, jest znacznie obszerniejsze od tego, co ma zosta¢ (lub zostato) pdzniej wydane

drukiem. Mozna to przedstawi¢ w postaci graficznej (rys.16).

DZIELO

Rys.16. Ksiazka sieciowa [opracowanie wlasne].

Elipsa zaznaczono wypowiedzi autora oraz odbiorcoOw. Natomiast czg$cia
wspolna tych wypowiedzi jest dzieto, ktore ma zosta¢ przekazane do druku. Catos¢
widniejaca na schemacie stanowi natomiast ksiazke sieciowa. A zatem ksiazka sieciowa
sq zarowno wypowiedzi autora, jak i odbiorcow, sposrod ktorych to wypowiedzi
powstaje dzieto (z czgsci wypowiedzi autora i odbiorcOw tworzy si¢ dzieto).

Ksiazke sieciowa konstytuuje tworzenie dziela w sieci oraz zamierzenie
pézniejszego opublikowania tego dzieta w formie ksigzki drukowanej. W tym
przypadku usieciawia si¢ proces tworzenia dzieta, ktory nie jest procesem
bibliologicznym (por. rozdziat 2.3). Tworzone sieciowo dzieto ostatecznie uzyskuje
koherentna i spojna pod wzgledem logiczno-semantycznym strukturg. Odgrywa w tym
duza role autor (redaktor), ktory czuwajac nad przebiegiem procesu ostatecznie zamyka
go 1 sposrod dostgpnych tekstow, materiatow wybiera te, ktore jego zdaniem najlepiej
zasila zawarto$¢ dzieta.

Majac powyzsze na uwadze, mozna zaproponowac nast¢pujaca definicjg terminu
ksiqzka sieciowa (S-ksiqzka) — jest to ‘utrwalony w sieci (przy uzyciu okreslonych
technologii informacyjnych) zapis procesu tworzenia dzieta, tj. interkomunikacji autora

i czytelnikow, w wyniku ktorej powstaje to dzieto’ (rys.17).
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D-KSIAZKA S-KSIAZKA

Rys.17. Funkcjonowanie ksiazki sieciowej [opracowanie wlasne].

Podsumowaniem tej czgséci rozdzialu 3.1 jest propozycja schematu, na ktorym
przedstawitem wzajemne relacje pomigdzy scharakteryzowanymi ,,postaciami” ksiazek
(rys.18).

DZIELO

upowszechnianie upowszechnianie
digitalizacja

Zawartos¢ ksigzki ksigzka wirtualna, ksigzka multimedialna,
(np. w postaci pliku ksiazka wizualna ksigzka tadowalna,
PDF) ksigzka hipertekstowa itd.

Rys.18. Wzajemne relacje pomiedzy ksiazka drukowana, ksiazka elektroniczna i ksiazka
sieciowa [opracowanie wiasne].

S-KSIAZKA

Zasadniczo ksigzka sieciowa ma zosta¢ wydana drukiem. Mimo to czgsto caty
proces tworzenia tekstu dzieta, ktory ma zasili¢ t¢ ksiazke drukowana, jest przez
okreslony czas uwidoczniony w sieci. A zatem zapoznanie si¢ z dzietem, jego odbior
moze nastapi¢ juz na etapie zycia w przestrzeni sieci internetowej. W sieci funkcjonuje
wigc miejsce, swoista platforma, gdzie odbywa(t) si¢ proces tworzenia dzieta, a takze
I miejsce pozniejszej jego recepcji. Miejsce zaznaczone jako s-ksiazka to miejsce
komunikacji. W wyniku tej interkomunikacji powstaje dzieto. Odbior tego dzieta moze
nastapi¢ po nadaniu mu postaci ksiazki drukowanej (jak si¢ zdaje takze ksiazki
elektronicznej) lub w miejscu, gdzie to dzielo tworzono. W tym jednak przypadku
odbiorca bgdzie mogt zapozna¢ si¢ ze znacznie wigksza partia materiatu, niz ta, ktéra

ma zasili¢ czy zasilita dzieto.
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Jak wida¢ na przedstawionym schemacie (rys. 18) punktem wyjscia (dla ksiazki
drukowanej oraz elektronicznej) oraz punktem dojscia (dla ksiazki sieciowej) jest
dzieto. Ono wyznacza punkt styczno$ci wszystkich wyszczegolnionych postaci ksigzek.
Dzieto jest materializowane w formie drukowanej lub elektronicznej, natomiast
komunikacja sieciowa moze przyczyniac si¢ do powotania do zycia takiego dzieta.

Mozna zaproponowaé jeszcze jeden schemat, ukazujacy zwiazki pomigdzy

d-ksiazka, e-ksiazka i s-ksiazka (rys.19).

/ D-KSIAZKA \

S-KSIAZKA € E-KSIAZKA

Rys.19. Zwiazki pomigdzy ksiazka drukowana, ksiazka elektroniczna i ksiazka sieciowa
[opracowanie wiasne].

Schemat nalezy odczytywaé tak, ze do wytworzenia ksiazki drukowanej
potrzebna jest technologia druku (druk jest obligatoryjny). Ksiazke t¢ mozna réwniez
przy uzyciu technologii cyfrowych rozpowszechni¢, np. digitalizujac ja (technologie
cyfrowe sg nieobligatoryjne). Do wytworzenia z kolei ksiazki elektronicznej potrzebne
sa technologie cyfrowe (obligatoryjne). Ksiazke -elektroniczna mozna rowniez
rozpowszechnia¢ sieciowo (technologie sieciowe sa nieobligatoryjne). Wreszcie ksiazka
sieciowa wymaga uzycia technologii sieciowych (obligatoryjne), a ostateczny jej druk,
cho¢ zakladany, nie musi zosta¢ wykonany (druk jest nieobligatoryjny). Stworzenie
kazdej kolejnej postaci ksiazki wymaga zastosowania innych technologii.

Ksiazka znalazta si¢ w sytuacji koegzystencji komunikacyjne;j 628 7 tego powodu
niektorzy bibliolodzy uznali, ze w przysztosci ksiazka bgdzie wystgpowata jedynie

%24 Maciej Maryl,

W ,,unowoczes$nionej” postaci, tj. jako ksigzka elektroniczna
przygladajac si¢ cyfrowym postaciom ksiazek, wyciagnat ciekawy wniosek. Jego
zdaniem ,,znajdujemy si¢ obecnie w okresie, ktory pod wieloma wzglgdami przypomina
pierwsze dekady po wynalezieniu druku, gdy kultura rgkopismienna wspotistniata
z drukowana i obydwa obiegi mocno na siebie wptywaty. Elektroniczne inkunabuty,

nasladujace drukowane pierwowzory, przyjmuja dzisiaj roznorodne formy i trudno

823 por. D. Pietruch-Reizes: Ksigzka — komunikacja hipertekstowa — komunikacja spoleczna. W
Ksiqzka i prasa w systemie komunikacji spotecznej : przeszlosé, dzien dzisiejszy, perspektywy. Pod. red.
M. Judy. Lublin 2002, s. 228.

824 Por. M. Goralska: Funkcjonalnosé oraz komunikatywnosé-..., s. 369.
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okresli¢, jak bedzie przebiegaé ich dalsza ewolucja”®®. W postaci cyfrowej oraz w sieci
funkcjonuja obecnie ksiazki zdigitalizowane, ksiazki elektroniczne (w roéznych
wariantach) oraz ksiazki sieciowe®®. Kazda z nich przyjmuje sobie wlasciwa strukture.
Ksiazka sieciowa w ogole nie przypomina ksigzki, natomiast ksigzka elektroniczna
ksiazke przypomina tylko w niewielkim stopniu. Juz cho¢by z tego powodu, iz obiekty
cyfrowe nie sa ksiazkowate. Technolog Harold Henke zauwazyl, ze wychowani
zostalismy do czytania ksiazek. Kazdy zna i wie, jak ksiazka wyglada, wie do czego
stuzy i wie, jak z niej korzysta¢®®’. Stad tworzac nowe wzory ksiazek cyfrowych,
wykorzystuje sig t¢ wiedze i tworzy technologie do niej nawiazujace. Zwrécil réwniez
uwage na fakt uzywania metafory ksiazki do opisywania cyfrowych postaci ksiazek®?®,
W przypadku ksiazki elektronicznej 1 ksiazki sieciowej okreslenie ksigzka jest metafora.
Sugeruje ona odbiorcom, iz obiekty nia opisywane podobne sa pod pewnymi
wzgledami do ksiazek (d-ksiazek). Podobienstwo to moze dotyczy¢ warstwy wizualnej
(ksiazka wirtualna, ksiazka wizualna) czy tez ze wzgledu na to, ze ksiazka elektroniczna
jest cyfrowa materializacja tego samego dzieta, ktére byto lub moze by¢ utrwalone
w postaci ksiazki drukowanej. W przypadku ksiazki sieciowej z kolei, stworzony w

sieci obiekt ma zosta¢ utrwalony w ksiazce.

3.2. Cyfrowa komunikacja bibliologiczna

Podejmujac  probe  charakterystyki  zjawiska  cyfrowej  komunikacji
bibliologicznej, prima facie zauwaza sig, iz cyfrowe technologie informacyjne
wykorzystywane sa do realizacji tradycyjnie pojmowanej komunikacji bibliologicznej.
Za ich pomoca dokonuja si¢ bowiem procesy bibliologiczne, a tym samym technologie

informacyjne stuza ich (procesoéw) intensyfikowaniu.

825 M. Maryl: Reprint i hipermedialnos¢ — dwa kierunki rozwoju literatury ucyfrowionej. W:
Tekst (w) sieci. 2, Literatura, spoteczeristwo, komunikacja. Pod red. A. Gumkowskiej. Warszawa 2009, s.
91.

626 Na marginesie nalezy podkresli¢, iz nieudolne formy oddolnej digitalizacji wnosza do
sieciowego obiegu w zasadzie tylko tekst danej ksiazki (de facto tekst dzieta), ktory utrwalany jest w
pliku ktéregos$ z popularnych edytorow (procesoréw) tekstu. ,,Ksiazki” takie niewiele maja wspolnego z
tworzeniem w sposob profesjonalny cyfrowej kopii ksiazki tradycyjnej. Powotujac sig¢ na okreslenie
Malgorzaty Goralskiej, sa to bowiem teksty wyprowadzone z przestrzeni ksiazki. Por. M. Goralska:
Interioryzacja ksiqzki w..., s. 597.

827 por, H. Henke: Electronic books and..., s. 5.

528 |hidem, s. 8.
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W rozdziale 3.1 Nowe postacie ksiqzki zaproponowatem schemat ilustrujacy
relacje taczace dzieto i jego odbiér w dwu wariantach realizacyjnych — ksiazki
drukowanej i elektronicznej (rys.15), obecnie zostanie on wzbogacony o dodatkowy
element, oddzielajacy komunikacje bibliologiczna od cyfrowej komunikacji

bibliologicznej (rys.20).

DZIEtO
D-KSIAZKA

digitalizacja

Zawartos¢ ksiazki (np. ksigzka wirtualna, ksigzka multimedialna,
w postaci pliku PDF) ksigzka wizualna ksigzka tadowalna,

ksigzka hipertekstowa itd.

Rys.20. Komunikacja bibliologiczna i cyfrowa komunikacja bibliologiczna a zwiazek pomigdzy
ksiazka drukowana i ksiazka elektroniczna [opracowanie wiasne].

E-KSIAZKA

upowszechnianie

upowszechnianie

Komunikacja bibliologiczna odbywa si¢ w $rodowisku pozasieciowym,
w obszarze pozacyfrowym. Cyfrowa komunikacja bibliologiczna realizuje si¢ natomiast
W obszarze cyfrowym i/lub sieciowym. W tym przypadku cyfrowo$¢ jest obligatoryjna,
podczas gdy sieciowos¢ fakultatywna. Srodowisko cyfrowe stanowia wszelkie no$niki
cyfrowe (ptyty CD, DVD, dyski HDD itp.), ktorych zawartos¢ nie musi, cho¢ moze,
funkcjonowac rowniez Sieciowo.

Cyfrowa komunikacja bibliologiczna polega na  wykorzystywaniu
informacyjnych technologii cyfrowych do realizowania proceséw bibliologicznych
(procesow komunikacji bibliologicznej). Przede wszystkim na etapie produkowania
ksiazki, gdy dzielu nadaje si¢ posta¢ ksiazki elektronicznej. Zwraca przy tym uwage
fakt, ze proces przygotowywania takiej publikacji jest w wielu aspektach identyczny jak
w przypadku ksiazki drukowanej, np. okreslone podmioty zaangazowane
w komunikacj¢ bibliologiczna poddaja dzieto ocenie i1 korekcie. Sprawdza sig tre$¢
dzieta pod wzgledem jezykowym, merytorycznym oraz nadaje si¢ odpowiednia postac
tekstu. Inny jest natomiast sposob materializacji tego tekstu. Nastgpnie ksiazke

elektroniczna umieszcza si¢ na nosnikach cyfrowych i/lub w przestrzeni sieci. Taki
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obiekt mozna upowszechnia¢ pozasieciowo np. w obiegu ksiggarskim i/lub poprzez
Internet, np. witryny ksiggarn i wydawnictw, serwisy internetowe propagujace
e-ksiazki, serwisy spotecznos$ciowe, gdzie internauci wymieniaja si¢ opiniami na ich
temat itp. Ksiazce elektronicznej nadaje si¢ tez okre$long forme, np. dedykuje do
okreslonych czytnikéw ksiazek (ksiazka mobilna). Odbidr ksiazki elektronicznej
nastepuje przy wykorzystaniu cyfrowych technologii informacyjnych (odpowiednie
oprogramowanie oraz odpowiednie urzadzenia). Komunikatem w tym przypadku jest
wiec e-ksiazka.

W drugim wariancie cyfrowej komunikacji bibliologicznej komunikatem jest
d-ksiazka, a jej (cyfrowej komunikacji bibliologicznej) istota jest wykorzystanie
technologii  informacyjnych do realizacji oraz intensyfikowania procesow
bibliologicznych. Etap produkcji ksiazki nalezy wytaczyé spod wplywu technologii
cyfrowej, zwlaszcza biorac pod uwage ksiazki wydrukowane przed wprowadzeniem do
pracy wydawniczej komputerow. Dzi$ technologie informacyjne sa wykorzystywane w
dziatalno$ci drukarskiej, co ujawnia np. zjawisko druku na zadanie, kiedy to dopiero
czytelnik zainteresowany problematyka zawarta w danej ksiazce zamawia jej wydruk.

Zasadniczo jednak technologie informacyjne wykorzystuje si¢ do
upowszechniania ksiazek, np. poprzez ich digitalizowanie®”. Digitalizuje si¢ ksiazki,
ktore przeszty do domeny publicznej lub dla ktorych uzyskano zgode na przeniesienie
ich do postaci cyfrowej; czasami robi si¢ t0 w sposob nielegalny, z pogwaltceniem
prawa. Upowszechnianie ksiazek ta droga jest bardzo popularne, jesli spojrzeé¢ na liczbe
projektow digitalizacyjnych, a takze na skalg nielegalnej digitalizacji oddolnej, ktorej
efektem jest nieautoryzowane dodawanie ksiazek do zasoboéw cyfrowych. Nielegalna
digitalizacja oddolna polega wigc na tworzeniu cyfrowych wersji dokumentéw objgtych
ochrong prawa autorskiego. Zjawisko ma charakter autonomiczny, niezalezny, a nawet
odbywajacy si¢ wbrew interesom roznych instytucji. W procesie udostgpniania

dokumentow zdigitalizowanych w sposdb nieautoryzowany wykorzystuje si¢ serwisy

829 W przypadku digitalizacji mozna mie¢ do czynienia z dwoma réznymi zjawiskami.
Digitalizowaniem zbiorow przez instytucje dziatajace zgodnie z prawem oraz z tzw. digitalizacja
oddolna, ktéra moze by¢ dziataniem zgodnie z prawem lub z pogwatceniem prawa. Digitalizacja oddolna
oznacza ,,zaangazowanie w proces digitalizacji dziedzictwa kulturowego o0sob i instytucji spoza krggu
podmiotow tradycyjnie zajmujacych sig digitalizacja: instytucji kultury takich jak biblioteki, archiwa i
muzea, czy wyspecjalizowanych firm komercyjnych z nimi wspoétpracujacych”. A. Tarkowski, J.
Hofmokl, M. Wilkowski: Digitalizacja oddolna. Partycypacyjny wymiar procesu digitalizacji dziedzictwa
[online]. [Dostep: 11.11.2011]. Dostegpny w WWW: http://www.nina.gov.pl/docs/kultura?.0/digitalizacja-
oddolna.-partycypacyjny-wymiar-procesu-digitalizacji-dziedzictwa..pdf. Uzywa si¢ roéwniez okreslen
digitalizacja obywatelska oraz digitalizacja partycypacyjna. Por. A. Tarkowski, J. Hofmokl, M.
Wilkowski: op. cit.
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webdwuzerowe, np. Chomikuj (http://chomikuj.pl/) lub niezalezng infrastrukture

publikowania i wymiany tresci (np. dedykowane strony WWW, grupy dyskusyjne, sieci

630

P2P, fora internetowe)”. Warto jednak doda¢, ze udostgpnienie ksiazki w Internecie

moze przyczyni¢ si¢ do zwigkszonej sprzedazy jej wersji drukowanejﬁsl. Wykorzystuje
sig¢ rozne sieciowe technologie informacyjne do upowszechniania informacji
0 ksiazkach drukowanych, do ich promocji i reklamy. Odbywa si¢ to przy
zaangazowaniu oséb i instytucji zajmujacych si¢ informacja o ksiazce. Wérod oséb tych
znajduja si¢ m.in. pisarze, autorzy, czytelnicy, krytycy literaccy itp. Z kolei wsrod
instytucji mozna wyliczy¢é m.in. wydawnictwa, ksiggarnie, sklepy handlujace
ksigzkami, biblioteki itp. Nalezatoby dokona¢ tutaj rozréznienia informowania
0 ksiazce, ktora funkcjonuje tylko w formie tradycyjnej — drukowanej — od
informowania o ksiazce, ktéra zostala w sposob legalny lub nieautoryzowany
zdigitalizowana lub zaistniata pierwotnie w wersji cyfrowej (born digital). W tych
przypadkach upowszechnianie ksiazki moze przyjmowacé formy
reklamowo-promocyjne. Mozna spotkaé¢ specjalnie przygotowane reklamy rozsytane za

posrednictwem kont pocztowych, foréw 1 grup dyskusyjnych, wyswietlane

830 por. A. Tarkowski, J. Hofmokl, M. Wilkowski: op. cit. ,,Warto zauwazy¢, ze wyrazng czgs¢
takich dziatan stanowi digitalizacja pomocy naukowych: skryptow, opracowan, notatek, artykutléw czy
ksiazek naukowych. Realizowana jest doraznie przez studentdw i czgsto przybiera formy studenckiego
wspotdziatania. Trudno dostgpne materiaty skanowane sa i udostgpniane nawet przez wyktadowcow. W
tym wypadku trudno jednoznacznie okresli¢, czy sa to dzialania nielegalne - czy tez podejmowane w
ramach dozwolonego uzytku edukacyjnego (...). Przyktad ten pokazuje, ze problem nielegalnej oddolnej
digitalizacji dotyczy czgsto publikacji, ktore z réznych wzgledow sa nieosiagalne w inny sposob dla
przecigtnego uzytkownika Internetu: bariera nie musi by¢ jedynie cena. Archiwalne wydania komiksow
czy nieosiagalne w bibliotekach ksiazki czytane sa na ekranach komputerow — trudno nie zauwazac tutaj
pewnego pozytywnego efektu zwiazanego z ograniczaniem efektow wykluczenia zwiazanych np. z
mieszkaniem na wsi czy brakiem $rodkéw na wydatki kulturalne”. A. Tarkowski, J. Hofmokl, M.
Wilkowski: op. cit. Do podobnych wnioskéw doszedt Piotr G. Zielinski, analizujacy nielegalny obieg
e-ksigzek science fiction i fantasy w Polsce w sieciach peer-to-peer opartych na protokotach
eDonkey2000 i Bittorrent. Mianowicie ,,uzytkownicy peer-to-peer dzielac si¢ <<ukradzionymi>>
ksiazkami staja niejako w obronie kultury, nie pozwalajac ulec zapomnieniu tworczosci klasykow
polskiej fantastyki naukowej. Dzigki sieciom bezposredniej wymiany plikow ciagle znane sa ksigzki
Bohdana Peteckiego, Krzysztofa Borunia, Janusza Zajdla i Adama Wisniewskiego-Snerga, ktore byly
zaczytywane przed 1989 rokiem, i ktére powinny staé si¢ czesScia domeny publicznej. Bez tego tresc ich
ksiazek stanie si¢ znana jedynie specjalistom i nielicznym fanom”. P. G. Zielinski: Nielegalny obieg
e-ksiqzek science fiction i fantasy w Polsce. W: Dokqd zmierzamy? Ksiazka i jej czytelnik. Materialy z I1
Ogolnopolskiej Konferencji Naukowej zorganizowanej przez biblioteke Giowng Uniwersytetu
Szczecinskiego. Pod red. R. Gazinskiego. Szczecin 2008, s. 176.

81 Przykladem niech beda dziatania pisarza Paulo Coelho, ktéry ,udostepnia w sieciach
peer-to-peer cyfrowe wersje swoich powiesci, zachgca tez internautow do przygotowywania
nieoficjalnych tltumaczen i popularyzowania jego ksiazek we wiasnych krajach — robi to nawet na swoim
oficjalnym blogu. Kontakt z cyfrowa wersja i <<amatorskim>> tlumaczeniem ma by¢ inspiracja do
zakupu oficjalnego, legalnego wydania. Taki sposob myslenia o pirackich kopiach tresci kultury pomija
kwestig ich legalnosci — skupiajac sig¢ na ich roli w komercyjnym obiegu tresci: jako konkurencji dla kopii
legalnych lub odwrotnie, narzedzia wspierajacego ich sprzedaz”. A. Tarkowski, J. Hofmokl, M.
Wilkowski: op. cit.
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W przestrzeni rdznego typu serwiséw informacyjnych, dedykowanych serwisow
literackich, serwiséw fanowskich itp. Tworzy si¢ tzw. zwiastuny ksiazkowe i umieszcza

w webdwuzerowych serwisach spotecznosciowych, np. YouTube®®.

Osoby oraz
instytucje upowszechniaja ksigzki za posrednictwem swoich stron WWW, ze stron tych
hipertacza moga bowiem prowadzi¢ do zwiastunéw ksiazkowych magazynowanych na
serwerach serwisow takich, jak YouTube. Za posrednictwem sieci internetowej przyszli
czytelnicy moga uzyska¢ doktadniejsze informacje na temat lokalizacji poszukiwanych
przez nich pozycji ksiazkowych (adresy bibliotek, ksiegarn internetowych czy
antykwariatow). Moga si¢ dowiedzie¢, czy dana ksiazka jest w obiegu ksiggarskim, czy
juz zostata wycofana z rynku, czy w ogole zagingta, naktad zostal wyczerpany i jest
niedostepna itp. Duza role w informowaniu o ksiazce odgrywaja biblioteczne katalogi
online, jak rowniez katalogi centralne, np. NUKAT, katalogi rozproszone, np. WorldCat
czy KARO, wyszukiwarki internetowe, np. Google, ktérego komponentem jest Google
Books, wyszukiwarki antykwaryczne, np. Antykwarioosz przeszukujacy strony
polskich antykwariatow, porownywarki cenowe, ktére m.in. prezentuja aktualng ofertg
handlowa ksiggarn, np. Ceneo, Skapiec, Nokaut itp. Wszystko to moze sprzyjac¢
zwigkszonemu zapotrzebowaniu na ksiazki, co przektada si¢ na zwigkszony popyt oraz
zainteresowanie nimi.

Nie sposéb jednak wyliczy¢ wszystkich mozliwo$ci wykorzystywania sieci
podczas realizacji etapu upowszechniania ksiazki. Wystarczy chyba stwierdzi¢, iz
Internet, w Swietle badan czytelniczych, w duzym stopniu stuzy jako Zrédto informacji
o ksiazce®. Az 27% badanych w 2006 roku internautéw przyznato, ze korzystato
Z Internetu w celu zapoznania si¢ z informacjami dotyczacymi nowos$ci na rynku
wydawniczym, opinii, recenzji, rekomendacji, fragmentéw oraz cen ksiazek®®. Z jednej
strony internauci poszukuja w sieci informacji o ksiagzkach wydawanych poza siecia.
Z drugiej zas, sie¢ jest dla nich zrédtem, z ktorego moga uzyska¢ ksiazke w wersji
cyfrowej, wtedy najczesciej wskazuja na biblioteki cyfrowe, portale, witryny, serwisy

635

oraz programy shuizace do wymiany plikow">. W tym kontekscie ciekawe wydaje sig,

ze rozpowszechnianie ksiazki za pomoca Internetu jest na tyle skuteczne, iz ,,zar6wno

832 zjawisko ksiazki konwergencyjnej zdaje si¢ rowniez wpisywa¢ w poruszana w tym miejscu
problematykg. To znaczy w tym przypadku ksiazka jest wydawana drukiem, natomiast technologie
cyfrowe i sieciowe ,,rozszerzajac” t¢ ksiazke, stuza de facto jej upowszechnianiu.

833 Por. S. Wierny: Elektroniczne zasoby tekstowe w odbiorze uzytkownikéw Internetu w $wietle
badan. W: Uniwersum pismiennictwa wobec komunikacji elektronicznej. Pod red. K. Migonia, M.
Skalskiej-Zlat. Wroctaw 2009, s. 336.

%34 por. Ibidem, s. 337.

%5 por. Ibidem, s. 336-337.
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w Polsce, jak 1 na calym $wiecie tradycyjna ksiazka nalezy do towardéw najcze¢sciej
kupowanych za posrednictwem Internetu. Bowiem, wbrew obiegowym sadom,
uzytkownicy Internetu wciaz naleza do grup ponadprzecigtnie zainteresowanych
ksiqqu”GSG.

Na etapie odbioru réwniez wykorzystywane sa technologie informacyjne.
Cyfrowe, jezeli ksiazce nadano posta¢ ksiazki elektronicznej i umieszczono na
odpowiednich nosnikach cyfrowych. Sieciowe, jezeli ksiazka dostepna jest w sieci
internetowej jako ksiazka elektroniczna lub zdigitalizowana postac¢ ksiazki. Przy czym
kazda ksiazka funkcjonujaca w wersji cyfrowe] moze trafi¢ do sieci. Dostgpne
w przestrzeni sieci ksiazki zdigitalizowane Iub wytworzone pierwotnie cyfrowo
i umieszczone w sieci gotowe sa do natychmiastowego odbioru. Ksiazka w sieci jest
dostgpna praktycznie globalnie, co wplywa na jej wigksze rozpowszechnienie
I natychmiastowa gotowos¢ do odbioru. Wprawdzie w przypadku ksiazek, ktore
funkcjonuja pozasieciowo, etap konsumpcji nie jest mozliwy do zrealizowania przy
uzyciu technologii cyfrowych, jednakze juz dostarczanie informacji o ksiazkach

poprzez sie¢ wptywa posrednio na intensyfikowanie procesu konsumowania ksiazek.

; €<------ TECHNOLOGIE | ------ > -
RECEPCJA KSIAZKI PRODUKCJA KSIAZKI
I
I
Ly

UPOWSZECHNIANIE KSIAZKI

Rys.21. Schemat cyfrowej komunikacji bibliologicznej [opracowanie wiasne].

Powyzszy schemat (rys. 21) jest ilustracja cyfrowej komunikacji bibliologicznej.
Kontekstem w cyfrowej komunikacji bibliologicznej sa technologie informacyjne
(cyfrowe i/lub sieciowe). Kluczowym aspektem tego rodzaju komunikacji jest
wzmacnianie procesoOw bibliologicznych za pomoca tych technologii. Jednakze nie
wszystkie procesy bibliologiczne musza by¢ intensyfikowane. Stad na schemacie
umieszczono wektory (strzatki) oznaczone zaréwno linia ciagla, jak 1 przerywana.
Oznacza to, iz przynajmniej jeden z proceséw bibliologicznych odbywa si¢ przy udziale
tych technologii. Nalezy rowniez uscisli¢, iz kazdy wyrdézniony proces moze dotyczy¢

innego obiektu. W przypadku komunikacji bibliologicznej ma si¢ do czynienia

836 pidem, s. 331.
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z obiegiem pewnego tworu od autora, poprzez wydawce (podmiot dokonujacy
upublicznienia dziela) do odbiorcy. Autor tworzy dzieto X, ktore materializowane jest
w postaci ksigzki KX. Nastepnie KX jest rozpowszechniana, aby wreszcie trafi¢ w rece
czytelnika. Natomiast w cyfrowej komunikacji bibliologicznej mozna stworzy¢ dzieto
Y, nastgpnie zmaterializowa¢ je w postaci ksiazki KY, ktéra jednak zostanie
wydrukowana, a nie udostgpniona w przestrzeni sieci. Tak wigc juz kolejny etap, tj.
produkcja ksiazki, bedzie musial by¢ wylaczony z cyfrowej komunikacji
bibliologicznej. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze do rozpowszechnienia KY uzyte zostana
sieciowe technologie informacyjne. Co 0znacza, ze etap rozpowszechniania begdzie
przebiegal przy udziale sieciowych technologii cyfrowych, a tym samym bedzie
wlaczony do cyfrowej komunikacji bibliologicznej. Recepcja ksiazki KY begdzie mogta
odbywac¢ si¢ jednak tylko tradycyjnie za pomoca wielu zmystow i pozasieciowo,
bowiem ksigzka KY nie bedzie dostgpna w sieci. Mozna rowniez spotkaé taki przyktad,
ze dzielo Z powstalo poza siecia oraz zostalo zmaterializowane w postaci ksiazki
drukowanej KZ rowniez poza siecia. Po czym ksiazka ta KZ zostata zdigitalizowana,
awtedy kolejne etapy (rozpowszechnianie i odbior ksiazki) wiaczone zostana do
proponowanego modelu komunikacji. Dlatego wigc na schemacie nie umieszczono
strzalek prowadzacych pomigdzy kolejnymi procesami, gdyz kolejne procesy moga
dotyczy¢ roznych obiektow ksiazkowych. Zdaje sig, ze tylko dla ksiazki elektronicznej
mozna by wykaza¢ nastgpczos$¢ i1 przechodzenie z jednego procesu w drugi. Cyfrowa
komunikacja bibliologiczna moze wigc dotyczy¢ tego samego obiektu ksiazkowego,
gdy uzyska on posta¢ ksiazki elektronicznej, nastgpnie rozpowszechniony zostanie za
pomoca cyfrowych i sieciowych technologii informacyjnych, dajac automatycznie
sposobno$¢ recypowania tresci w nim zawartych, np. poprzez sie¢ internetowa, czy
czytniki ksiazek. Aby w ogdle mdéc mowi¢ o cyfrowej komunikacji bibliologicznej,
gdzie przy realizacji kolejnych proceséw bibliologicznych ujawnia si¢ wplyw
technologii informacyjnych, na schemacie umieszczono strzatki zaznaczone linig ciagla.

Cyfrowa komunikacja bibliologiczna oznacza takze mozliwo$¢ wptywania na
wyrdznione procesy, jak rowniez zaktada mozliwo$¢ wystgpowania interakcji pomigdzy
zaangazowanymi W nie podmiotami. Na schemacie nie zaznaczono jednak relacji, ktore
moga si¢ pojawi¢ w kontaktach pomiedzy podmiotami. Technologie informacyjne
funkcjonuja w rozmaitych konfiguracjach, np. pozasieciowo, w paradygmacie
sieciowym. Sama sie¢ internetowa jest na tyle zlozonym tworem, ze wizualizujac

rozmaite relacje nie datoby si¢ uchwy¢ ich specyfiki na dwuwymiarowym schemacie.
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Interakcje pomigdzy podmiotami bioracymi udziat w komunikacji odbywaja si¢
rébwniez przy udziale technologii informacyjnych. Ustawione w centrum cyfrowej
komunikacji bibliologicznej technologie informacyjne maja w zatozeniu implikowac
wszystkie mozliwe relacje, symbolizowane przez umieszczone wektory.

W latach 70. XX wieku Teodor Zbierski zaproponowal pojecie ksiazki
funkcjonalnej, a wigc takiej, ktora nalezaloby postrzegaé, rozpatrywaé, badac
w kontekscie relacji ze spoieczeﬁstwem637. Ksigzka funkcjonalna to ksiazka optymalnie
stuzaca czytelnikowi, zaspokajajaca jego zainteresowania 1 zapotrzebowania.
Funkcjonalno$¢ ksiazki odnosi si¢ zarowno do jej fizycznej postaci jako obiektu
materialnego, jak i do treSci (zawartosci). Z prakseosemiotycznego punktu widzenia
ksiazka jawi si¢ jako obiekt celowego dzialania, ktérego powodzenie zalezy od
sprawnego wspoldziatania 1 wspotfunkcjonowania podmiotéw bioracych udzial przy

tworzeniu tej ksiazki®®

. Naczelna dyrektywa ksiazki funkcjonalnej jest jej mozliwie
szeroki zasieg spoteczny. Ksiazka musi zatem zosta¢ tak uksztattowana, aby mogta
dotrze¢ do jak najwigkszej grupy odbiorcow. Potencjalnie ksigzka moze osiagna¢ duzy
zasigg spoteczny dzigki Internetowi. Trafiwszy do przestrzeni sieci, zyskuje potencjalna
mozliwo$¢ oddziatywania na znaczna spoteczno$¢ internautow. Zaréwno uktad ksiazki
budowany w oparciu o hipertekst, jak i inne mozliwosci przeszukiwania tekstu ksiazki
W sieci, zdaja si¢ spetnia¢ postulat funkcjonalnosci®®. Z jednej strony funkcjonalny
uktad zapewni¢ moze tworzenie ksiazki przy wykorzystaniu hipertekstu. Z drugiej za$
samo wystepowanie ksiazki w postaci kodu cyfrowego, a wigc de facto funkcjonowanie
ksiazki w sieci, pozwala tatwo ja przeszukiwaé. Funkcjonalno$¢ zapewni¢ zatem moze
nie tylko odpowiedni uktad, lecz takze odpowiednia technologia informacyjna. Zbierski
postulowal, iz ,,zjawisko ksiazki nalezy analizowaé przede wszystkim z punktu

widzenia jej funkcjonalnosci, tj. jej komunikatywnoéci”64o. Wydaje sig, ze rozwazania

87 Por. T. Zbierski: Prakseosemiotyka ksiqzki czyli ksiqzka funkcjonalna. ,Studia o Ksiazce”
1978, t. 8. Na kategori¢ ,ksiazki funkcjonalnej” wskazywal réwniez Karol Glombiowski. Por. K.
Gtombiowski: Teoria i metodologia..., S. 41.

838 por. T. Zbierski: op. cit., s. 3-4.

639 Optymalnie odzwierciedlony przedmiot informowania bedzie funkcjonowat nalezycie
dopiero w funkcjonalnym uktadzie typograficznym. Istota tego ukladu winna by¢ maksymalna
przejrzystos¢ umozliwiajaca szybkie dotarcie do interesujacej informacji i skrocenie czasu jej poszukiwac
oraz ulatwiajaca percepcj¢ komunikatu naukowego. Te postulaty zmuszaja do odejscia od uktadu
konwencjonalnego, od tradycyjnego uktadu liniowego. Klasyczny uklad jest niewystarczajacy. Musi by¢
stosowany wyrazny podzial na tekst glowny i pomocniczy, na tekst <<wazny>> i <<mniej wazny>>.
Musi by¢ wyrazne wyodrgbnienie zawartych watkow mysSlowych. Caty uktad musi cechowaé
funkcjonalno$¢, a co za tym idzie $ciste podporzadkowanie graficznej konstrukeji tekstu komunikatu jego
tre$ci”. Ibidem, s. 15.

%9 |bidem, s. 24.
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zawarte W rozprawie wpisuja si¢ w t¢ propozycje. Osnowa cyfrowej komunikacji
bibliologicznej, a wigc odbywajacej si¢ przy udziale technologii informacyjnych, jest
funkcjonalno$¢. Dla przyktadu informacyjne technologie sieciowe Internetu zapewniaja
duza szybkos¢ przekazywania komunikatoéw, ogromny zasi¢g geograficzny i spoteczny,
a przy tym maja duze zdolnoSci magazynujace oraz wreszcie zapewniaja
interaktywno$¢. Komunikat ksiazkowy z chwila wprowadzenia do obiegu
internetowego moze by¢ odbierany w kazdym miejscu, w ktérym istnieje dostep do
sieci. Dzi$ r6zne technologie in corpore oplotty caty glob. W duzej mierze jedynie od
woli 1 mozliwosci, np. kompetencyjnych i ekonomicznych, odbiorcy zalezy korzystanie
z dobr tam dostepnych®*.

Niekiedy, ksiazka modna i czytana w okre$lonym czasie, po uptywie tego,
czasami krotkiego, czasu przestaje by¢ atrakcyjna spotecznie®®. Jednoczesnie osoby,
ktore dana ksiazke przeczytaty, szybko o niej niejako zapominaja (tre$¢, autor, tytut)
i nie wracaja $wiadomie i bezposrednio do niej my$la®®. Ksiazki coraz rzadziej sa
tematem wypowiedzi publicznych (krytyka, recenzje w $rodkach masowego przekazu).
Zdaje si¢ to by¢ prawda, jesli bedzie si¢ bra¢ pod uwage ksiazke wydana tradycyjnie
W postaci drukowanej i zasilajaca obieg oficjalny. Gdy jednakze przyjrze¢ si¢ ksiazce
W sieci, mozna dostrzec, iz ksiazka umieszczona w tym nowym konteks$cie ma wigksze
szanse na intensywne uczestnictwo w wymianie komunikacyjnej. Dzi¢ki odpowiednim
technologiom informacyjnym zaczyna bra¢ udzial w komunikacji®**. Technologie
sieciowe moga skierowa¢ internaut¢ réwniez do odpowiedniej ksiazki (do jej
fragmentu, strony, akapitu, zdania, stowa). Co wigcej, technologie informacyjne
pozwalaja potaczy¢ dana pozycje ksiazkowa z innymi pod pewnymi wzgledami

podobnymi ksigzkami, pomigdzy ktorymi sa ustanowione okreslone relacje. ,,Nieme”

1 W tym miejscu warto zasygnalizowa¢ problem wykluczenia cyfrowego, ktére odnosi si¢ ,,do
grup spotecznych, pozbawionych dostgpu do nowoczesnej infrastruktury informatycznej (w tym
szczegblnie — dostgpu do sieci teleinformatycznych) i tym samym wykluczonych z udziatu w rozwoju
cywilizacyjnym”. P. Gawrysiak: Cyfrowe wykluczenie tresci. W: Informacja w sieci : problemy, metody,
technologie. Pod red. B. Sosiniskiej-Kalaty, E. Chuchro, W. Daszewskiego. Warszawa 2006, s. 117. W
pracach bibliologicznych wskazuje si¢ na duza rolg bibliotek w zapobieganiu i1 przeciwdziataniu
wykluczeniu cyfrowemu. Por. S. Cisek: Funkcje i role bibliotek naukowych i publicznych w
spoleczenstwie wiedzy [online]. [Dostep: 22.09.2012]. Dostgony w WWW:
http://www.cbr.edu.pl/konf2005mat/html/cisek.html.

®42 por. M. Czerwinski System ksigzki. .., s. 30.

3 Por. P. Bayard: Jak rozmawiaé o ksigzkach, ktérych sie nie czytalo? Warszawa 2008, s.

50-51.

84 W érodowisku hipertekstowym latwo o nawiazanie polaczenia pomiedzy ksiazkami
(komunikacja miedzy ksiazkami), poprzez odestania bibliograficzne, przypisy, cytaty itp. Ksiazki
umieszczone w przestrzeni hipertekstu w prosty sposéb mozna potaczy¢ ze soba.
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ksiazki znajdujace si¢ na potkach bibliotecznych, umieszczone w sieciowej komunikacji
bibliologicznej (np. w postaci zdigitalizowane;j) ,,0zywaja’**.
W tym miejscu warto jeszcze odnie$¢ si¢ do zagadnienia okreslanego jako self

646

publishing (pol. samopublikowanie) Zjawisko self publishingu polega na

publikowaniu przez samych autorow ich wiasnych prac (w tym takze ksiazek), bez
udzialu wyspecjalizowanych podmiotéw (np. wydawnictw)®”’. W  kontekscie
niniejszych rozwazan istotne jest samopublikowanie w sieci internetowej, a nie na
przyktad vanity press. Wszystkie materialty umieszczone w sieci zdaja si¢ miec
znamiona publikacji, co wynika z charakteru Internetu®®. Specyficznym rodzajem
publikacji, w tym przypadku elektronicznej, jest ksiazka elektroniczna. Jednakze nie
kazdy tekst umieszczony w Internecie staje si¢ taka ksiazka. Plik komputerowy
z tekstem nie jest ksiazka elektroniczna, mimo umieszczenia go, np. W przestrzeni

projektu Community Books, wecze$niej funkcjonujacego pod nazwa Open Source Books

(http://archive.org/details/opensource). Podobnie nie jest ksiazka elektroniczna

technologia informacyjna imitujaca wizualnie strukturg ksiazki i zawierajaca okreslony
tekst®®. Prace te sa utrwalonymi w formie cyfrowej i przy uzyciu okreslonych
technologii informacyjnych tekstami. W obydwu przypadkach ma si¢ jednak do
czynienia ze zjawiskiem self publishingu internetowego. A zatem prace powstale
W ramach samopublikowania, cho¢ zdawaloby si¢ wpisujace si¢ w nurt cyfrowej
komunikacji bibliologicznej, nie moga =zosta¢ za takie uznane. Na etapie
samopublikowania  m.in.  pomija  si¢  uczestnictwo innych  podmiotow,
wyspecjalizowanych we wprowadzaniu w obieg spoteczny ksiazki. Przez to pominigcie
praca traci w pewnym sensie na warto$ci. W kulturze ksiazki wypracowane zostaty
okreslone metody shuzace do podnoszenia jakosci wydawanych dziet. W komunikacji

bibliologicznej odpowiednie podmioty zajmuja si¢ m.in. dokonywaniem korekty

85 Autorytet w dziedzinie sztucznej inteligencji Marvin Minsky wiele lat temu za pomoca
metafory wskazywat, iz biblioteka przyszto$ci bedzie taka, w ktorej ksiazki beda potrafity do siebie
mowié. Por. S. Stoll: Krzemowe remedium : gars¢ rozwazan na temat infostrady. Poznan 2000, s. 205.

846 Ppolskojezycznych wyrazéw samopublikowanie, samopublikacja uzyt Piotr Nowak. Por. P.
Nowak: ,, Samopublikowanie”: stara metoda — nowy sens w dobie e — science. ,,Biblioteka” 2009, nr 13,
s. 87-100.

%7 por. S. D. Kotuta: Self publishing a biblioteki. ,,Bibliotekarz” 2008, nr 10, s. 14-16.

8 Stownik terminologii medialnej podaje, ze publikacja dostownie oznacza ‘czynig
publicznym’, a w drugim znaczeniu, iz jest to ‘utwor podany do publicznej wiadomosci za
posrednictwem mediow masowych’; w trzecim znaczeniu jest to ‘podanie wypowiedzi do publicznej
wiadomosci’. Stownik terminologii medialnej..., s. 171. Ze wskazanej definicji publikacji wynika, iz
udostgpnienie w sieci dowolnych materiatow bedzie nosito cechy publikacji.

849 7a przyktad moze postuzyé Wirtualna ksigzka Ewy Lenarczyk [online]. [Dostep: 25.07.2012].
Dostepny w WWW: http://www.ewalenarczyk.com.pl/.
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jezykowo-stylistycznej, sprawdzaniem tresci pod wzglgdem merytorycznym czy tez
przygotowywaniem calego sktadu tekstu tak, aby byl on czytelny, spelniat wszelkie

oczekiwania i zalozenia oraz wypetniat odpowiednie funkcjeGSO.

3.3. Sieciowa komunikacja bibliologiczna

Na schemacie nr 18 (s. 163) wykazano zalezno$ci pomiedzy ksiazka drukowana,
ksigzka elektroniczna i ksiazka sieciowa. Teraz schemat ten zostanie wzbogacony
0 dodatkowe elementy rozdzielajace komunikacj¢ bibliologiczna od cyfrowej

komunikacji bibliologicznej oraz od sieciowej komunikacji bibliologicznej (rys.22).

DZIELO |

S-KSIAZKA

D-KSIAZKA

upowszechnianie

E-KSIAZKA

upowszechnianie

digitalizacja

upowszechnianie

Zawartosc ksigzka wirtualna, ksigzka

ksigzki (np. ksigzka wizualna multimedialna,

w postaci ksigzka

pliku PDF) tadowalna,
ksigzka

hipertekstowa
itd.

R/_/ S/ R/_/
—

Komunikacja Cyfrowa komunikacja Sieciowa komunikacja
bibliologiczna bibliologiczna bibliologiczna

s

Rys.22. Wzajemne relacje pomiedzy ksiazka drukowana, ksiazka elektroniczna i ksiazka
sieciowa W perspektywie komunikacji bibliologicznej, cyfrowej komunikacji bibliologicznej
oraz sieciowej komunikacji bibliologicznej [opracowanie wtasne].

%0 podobnie jest z recenzowaniem prac naukowych. Brak recenzji w pewnym sensie je
»dyskwalifikuje”. Naukowcy moga jednak opublikowaé w sieci prace poddane typowemu (peer review)
procesowi recenzji, z tym ze wtedy zjawisko to okre$la si¢ mianem samoarchiwizacji. Por. P. Nowak: op.
cit. Natomiast publikujac prace nierecenzowane (np. preprinty) inne czynniki odgrywaja kluczowa rolg.
Jednym z nich jest cytowalno$¢. Por. Ibidem, s. 96. Prace takie ,,oceniane” sg wtedy przez czytelnikow
(innych naukowcow), ktorzy uznajac je za warto§ciowe, powotuja si¢ na nie we wilasnych tekstach.
Ibidem, s. 97.
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Czerwone linie oddzielaja od siebie komunikacj¢ bibliologiczna, cyfrowa
komunikacje bibliologiczna oraz sieciowa komunikacje¢ bibliologiczna. Natomiast
niebieskie linie oddzielaja obszar zainteresowan bibliologii (to, co znajduje si¢ pod linia
I po prawej stronie schematu), od tego co pozostaje poza tym obszarem (to, co znajduje
si¢ powyzej linii 1 po jej lewej stronie). Zasadniczo poza zainteresowania bibliologii
wychodzi dzieto oraz proces jego tworzenia, a wigc i S-ksiazka postrzegana jako
przestrzen tresci, w ktorej konstytuuje si¢ dzieto przeznaczone do materializacji
w postaci ksigzki (d-ksiazki). Biorac jednakze pod uwagg, iz takie obiekty cyfrowe jak
zdigitalizowane ksiazki i ksiazki elektroniczne nie sa ksigzkowate, a zatem nie sa
ksigzkami, co oznacza, iz nie lokuja si¢ w obszarze refleksji bibliologicznej, mozna
pokusi¢ si¢ jednak i w tym przypadku o wiaczenie do modelu sieciowej komunikacji
bibliologicznej tej specyficznej postaci ,ksiazki” (s-ksiazki). W tej perspektywie
s-ksiazka rozumiana jest jako utrwalony w sieci (przy uzyciu okreslonych technologii
informacyjnych) zapis komunikacji, a wigc de facto upubliczniony utwor (dzieto), ktory
ma ostatecznie zasili¢ tradycyjna komunikacj¢ bibliologiczna. Do recepcji tego utworu
(dzieta) moze dochodzi¢ z przestrzeni sieci. Pierwotnie wigc z s-ksigzki. Umieszczone
w przestrzeni sieci dzieto w postaci S-ksiazki jest tez przeciez okreslona materializacja,
do ktorej wykorzystano technologi¢ informacyjna, roéwnoczesnie shuzaca do
przeprowadzenia catego procesu tworzenia dzieta. S-ksiazka jest tez publikacja, cho¢
nieksiazkowa. Zdigitalizowane i udostgpnione w sieci ksiazki, a takze ksiazki tworzone
pierwotnie przy wykorzystaniu technologii sieciowych (s-ksiazki) sa publikacjami,
w przypadku ksiazek zdigitalizowanych — w postaci wtornej, w przypadku s-ksiazek —
W postaci pierwotnej.

Budujac model komunikacji bibliologicznej (rozdziat 2.3) zaznaczono, iz
waznym wektorem jest ten skierowany od czytelnika do autora. On bowiem ilustruje
wplyw na kierunki pracy autora tak, aby speinial on oczekiwania konkretnej grupy
czytelnikow. W przypadku sieciowej komunikacji bibliologicznej czytelnicy (odbiorcy)
moga jeszcze mocniej wptywaé na autora, czy S$ciSlej] na wytwodr jego pracy. Moga
bowiem zasila¢ tworzony tekst dzieta wlasnymi wypowiedziami, jak rowniez moga juz
utworzony tekst modyfikowa¢ (w granicach dopuszczonych przez autora i/lub
w granicach wyznaczonych problematyka znajdujaca si¢ w centrum tworzonej pracy).
Perspektywa komunikacyjna naklada obowiazek zwrdcenia wigc uwagi na
interkomunikacj¢, jaka odbyla si¢ na etapie tworzenia dzieta, i wykazanie

prawidtowosci rzadzacych tym procesem.
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Wspodlna praca nad tekstem, takze z wykorzystaniem sieciowych technologii
informacyjnych, okreslana jest jako wspolne pisane (ang. collaborative writing).
Termin ten jest niejednoznaczny. Oznacza wspélne pisanie przez grupg osob, ale
wariantdOw wykonania takiego zadania jest tak duzo, ile jest osob, ktore beda w tym
przedsigwzigciu uczestniczy¢. Znacznie utrudnia to podanie precyzyjnej eksplikacji
pojecia®’. Wyjasnia si¢, ze wspolne pisanie to tworzenie przez wiccej jak jednego
autora®®?. Terminem tym niekiedy wskazuje si¢ tez na produkt wspolnego pisania, czyli
wszelki tekst opublikowany lub nieopublikowany, podpisany lub anonimowy, ktory
tworzyta wigcej niz jedna osoba, niezaleznie od wykorzystanych w tym procesie
technologii (dhugopis, klawiatura, myszka itd.)®,

Techniczny punkt widzenia, przedstawiony przez komunikologa i technologa
Davida K. Farkasa, wspolne pisanie nakazuje rozpatrywac na cztery sposoby:

1. dwie lub wigksza liczba 0s6b wspolnie tworza caty tekst dokumentu;

2. dwie lub wigksza liczba 0sob doktadaja okreslone czesci (elementy, fragmenty)
do dokumentu;

3. jedna lub wigcej oso6b modyfikuje (edytuje) dokument stworzony przez jedna
lub wigksza liczbe 0sob;

4. jedna osoba pracuje interaktywnie z jedna lub wigksza liczba osob i tworzy

dokument oparty na pomysle jednej osoby lub na pomysle grupy 0s6b%*,

Lisa S. Ede oraz Andrea A. Lunsford na podstawie przeprowadzonych badan,
wyréznity siedem wzorcOw organizacyjnych, ktdére moga si¢ pojawia¢ przy wspodlnej
pracy nad jednym tekstem:

1. zespo6t planuje i okresla zadanie(a), nastgpnie kazdy autor (pisarz) przygotowuje
swoja czes¢, kolejnym krokiem jest zebranie tych indywidualnych prac

I ztozenie ich w cato$¢ (scalenie), na koniec sprawdza si¢ calo$¢ pod katem

spetniania oczekiwanych rezultatow 1 ewentualnie nanosi stosowne poprawki;

2. zespot planuje i1 okresla zadanie(a), jeden cztonek zespotu przygotowuje projekt,

nastepnie zespot odnosi sig do tego projektu (poprawia, uzupetnia);

%1 por. B. M. Hill: Collaborative literacy creation and control. A socio-historic, technological
and legal analysis [online]. [Dostep: 25.10.2011]. Dostepny w WWW:
http://mako.cc/academic/collablit/writing/BenjMakoHill-CollabLit and_Control/book1.html.

%2 por. M. Spring: Collaborative writing [online]. [Dostep: 25.10.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.sis.pitt.edu/~spring/cas/node31.html.

%3 por. Ibidem.

%4 por. D. K. Farkas: Collaborative writing, software development and the universe of
collaborative activity. ,,The Journal of Advanced Composition” 1991, vol. 12, nr 1, s. 13-30.
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3. czlonek zespolu planuje i przygotowuje projekt, zespot projekt poprawia
I uzupehnia;

4. jedna osoba planuje i przygotowuje projekt, nastepnie jedna lub wigcej osob
poprawia 1 uzupetnia projekt bez konsultacji z autorem projektu;

5. zespot planuje i przygotowuje projekt, cztonek zespolu lub kilku cztonkow
poprawia i uzupetnia projekt bez konsultacji z autorami projektu;

6. jedna osoba wustala zadanie, a kazdy czltonek wypelia indywidualnie
przydzielone zadanie, ostatecznie jedna osoba sktada caty dokument;

7. jedna osoba dyktuje tekst, kolejna transkrybuije i edytuje go (formatuje)®>°.

Dominujacym do tej pory modelem pisania byt ten, w ktorym jeden autor
pracowat nad catym tekstem, przedstawiajac ze swojego punktu widzenia okreslony
problem, zjawisko itp. Podczas gdy wspdlne pisanie postrzega si¢ jako proces tworzenia
jednego tekstu przez grupg osob. Inne modele wspdlnego pisania polegaja na
kolektywnej pracy grupy osob nad jednym tekstem, bez wyraznego podziatu rdl, czy tez
tworzenie tekstu, ktory stanie si¢ z jednej strony wypadkowa poszczegdlnych punktow
widzenia oraz jednocze$nie wspolnej pracy®™®. Graficznie gtowne modele pracy

grupowej nad jednym tekstem mozna przedstawi¢ w postaci wykresow (rys.23).

Al A Ag A ll A A, | A
1 4 AS Al A5 A7 1 2 AG 7 4
Al 4 Ao As A A R

51 A A A 3 | A g
Ay T Ag| Ay 2 ¢ Ag ‘A Al

Rys.23. Schematyczne przedstawienie popularnych modeli wspotautorstwa tekstu tworzonego w
oparciu 0 wspdlne pisanie [opracowanie whasne].

Najwigkszy prostokat symbolizuje tekst dzieta. Wewnatrz niego znajduja sig
mniejsze prostokaty, ktore symbolizuja wkiad poszczegdlnych autoréw w prace nad
tekstem, za$ litera A z cyfra arabska oznacza pojedynczego autora. W pierwszym
modelu zostaty wyraznie wydzielone te cze$ci tekstu, ktoére opracowywali osobno
poszczegdlni autorzy. Prostokaty nie zachodza na siebie, co znaczy, ze kazdy autor zajat
si¢ wybrang czg$cia pracy. Na drugim schemacie nie ma wyraznie wydzielonych czgsci

tworzonych przez poszczegdlnych autorow, bowiem caly tekst jest praca wspolna.

%5 Por. L. S. Ede, A. A. Lunsford: Singular texts/plurals authors : perspectives on collaborative
writing. Carbondale 1990, s. 63-64.
%8 por, B. M. Hill: op. cit.
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Oznacza to, ze kazdy z autoréw co$ dodawat od siebie i/lub edytowatl czgsci dodawane
przez innych autorow. W tym przypadku praca jest typowo wspdlna i nie da si¢
wydzieli¢ czgsci stworzonych indywidualnie przez poszczegdlnych autorow. Na trzecim
schemacie kazdy z autorow zasilit tekst swoim wlasnym wktadem, jak rowniez niekiedy
edytowal tekst innych autoréw. Praca polegata zatem na tym, aby przygotowaé
okreslona wczesniej cze$¢ samemu, jak rowniez, aby, jesli to konieczne, zajaé si¢
redakcja czgs$ci dodanej przez innego autora. Cho¢ wskazano tutaj apriorycznie typy
mozliwego do wykonania (napisania i zredagowania) wspolnie tekstu, to zdaje sig, ze
tak mozna wyobrazi¢ sobie wspolna prace nad tekstem.

Przedsigwzigcia wspdlnego pisania moga doprowadzié, co nie znaczy, ze zawsze
prowadza, do wytworzenia dodatkowej wartos$ci, jakosci, gdyz powstatle w rezultacie
dzielo nie jest suma algebraiczna czgsci sktadowych. Dziata tu podobna zasada, jaka
towarzyszy pisaniu pracy naukowej, tj. im wigcej zrodel bedzie dostepnych badaczowi,
tym (teoretycznie) pehniejszy przedstawi oglad danego problemu. Technicznie projekty
wspolnego pisania mozna realizowaé poprzez: wymiang plikow via email; wymiang
plikdw przez specjalny serwer; serwisy, na ktorych umieszcza si¢ pliki z zawartoscia,
a inni internauci maja do nich dostep; technologie takie jak np. wiki itp.®*".

Naukowcy zajmujacy si¢ rola i miejscem komputerow oraz technologii
informacyjnych w edukacji, podaja, ze wspdlne pisanie jest czteroetapowym procesem.
Sktada si¢ na niego: a) etap planowania projektu (tzw. burza mézgoéw); b) planowanie
| organizowanie pracy nad projektem, m.in. z podzialem na role, np. kazdy
Z uczestnikéw dostaje okreslone zadanie(a); ¢) wykonania projektu, tj. kazdy realizuje
swoje zadanie, np. tworzy tekst lub fragment tekstu, nastgpnie wszystkie czgsci sa
scalane i tacznie tworza caty tekst; d) gotowy tekst redaguje sig, tj. nanosi stosowne
poprawki. Zrozumiale jest zatem, iz narz¢dzia wykorzystywane do pracy z zakresu
wspolnego pisania musza speinia¢ okreslone funkcje. Wsrdd nich wymienia si¢ m.in.

mozliwo$¢ dodawania komentarzy i adnotacji do tekstu i/lub jego cze$ci; mozliwosé

%7 por. Collaborative writing [online]. [Dostep: 24.10.2011]. Dostepny w WWW:
http://www.saylor.org/site/wp-content/uploads/2011/04/Collaborative-writing.pdf. Mianem serwisow
collaborative writing (collaborative authorship) Sabina Cisek okreslita serwisy WWW wykonane w
technologii wiki oraz blogi redagowane przez wigcej niz jednego autora. S. Cisek: Dzielenie si¢ wiedzq w
Internecie. ,,Bibliotheca Nostra. Slaski Kwartalnik Naukowy” 2009, nr 3-4, s. 35. ,,Glowna ich ceche
stanowi §wiadome i zamierzone wspotautorstwo, wspolredagowanie jednego <<duzego>> dokumentu,
tekstu, zrodta informacji. Wystgpuje tutaj nie tylko asynchroniczne <<wspolne pisanie>>, lecz rowniez
pojawiaja si¢ ponadjednostkowe mechanizmy edycji i kontroli jakosci, a takze konstytuuje si¢ nowy
<<byt>>: zbiorowy autor, ktéry jest czym$ wiecej niz <<prosta suma>> autoréOw jednostkowych”.
Ibidem, s. 35.

179


http://www.saylor.org/site/wp-content/uploads/2011/04/Collaborative-writing.pdf

pelnego ogladu catego tekstu przez wszystkich uczestnikow projektu; mozliwos¢
komunikacji pomigdzy uczestnikami projektu. Dwie funkcje sa kluczowe: funkcja
adnotowania oraz funkcja interakcji pomiedzy wspottworcami tekstu®®®.

Z kolei wsrdd zalet narzedzi stuzacych do wspolnego pisania wymienia sig
przede wszystkim oszczgdno$¢ czasu, bowiem wszyscy uczestnicy projektu maja
natychmiastowy dostep do tej samej — aktualnej — wersji dokumentu. Narzedzia do
wspolnego pisania w trybie online umozliwiaja przechowywanie dokumentow oraz
wszystkich edycji dokonanych przez wspoétautorow. Utatwiaja zatem komunikacje
synchroniczna oraz asynchroniczna®”®.

Sieciowa komunikacja bibliologiczna jest wariantem cyfrowej komunikacji
bibliologicznej. Wykorzystuje si¢ w niej technologie i narzedzia sieciowe juz na etapie
tworzenia dzieta, gdy internauci wraz z liderem (pisarzem, autorem) tworza dzieto
(wspdlne pisanie). Sieciowe technologie wykorzystywane sa tez do rozpowszechniania,
a w zasadzie do upubliczniania i udostgpniania, oraz do odbioru ksiazki sieciowe;j.
W sieciowej komunikacji bibliologicznej biora udziat okreSlone podmioty. Przede
wszystkim sa nimi autorzy, ktérzy moga wspdlnie stworzy¢ dzieto, ksiazke,
rozreklamowac¢ i udostepni¢ ja innym. W interaktywnej bibliologicznej komunikacji
sieciowej mozliwa jest o wiele szersza komunikacja kazdego z kazdym i we wszystkich
Kierunkach, a przez to tatwiejsze wplywanie na poszczegolne procesy, przede
wszystkim na proces tworzenia dzieta. Adresat tworzonego dzieta moze staé sig
wspotautorem, autor moze sta¢ si¢ odbiorca, odbiorca moze by¢ tez wydawca,
a nadawca odbiorca, odbiorca moze tez wejs¢ w role podmiotu upowszechniajacego
ksiazke itp. Probujac stworzy¢ model sieciowej komunikacji bibliologicznej, mozna
doj$¢ do wniosku, Ze jednego modelu stworzy¢ si¢ nie da. Wynika to chocby z tego, ze
inny schemat nalezatoby stworzy¢ dla ksiazki sieciowej opublikowanej pdzniej
w postaci drukowanej, a inny dla ksiazki sieciowej funkcjonujacej w sieci. Mozna
jednak pokusi¢ si¢ o zaproponowanie nastgpujacego schematu sieciowej komunikacji

bibliologicznej. Graficznie schemat ten mogtby prezentowac si¢ nastgpujaco (rys.24).

%8 por. M. Llamas-Nistal, M. J. Fernandez-lglesias, L. E. Anido-Rifon: Computers and
education towards a lifelong learning society. Norwell 2003, s. 182.

%9 por. M. Anandarajan, A. Anandarajan: E-research collaboration : theory, techniques and
challenges. New York 2010, s. 113. Warto przypomnie¢, ze jednym z pierwszych projektéw typu
collaborative writing byl stworzony przez Nelsona projekt Xanadu, ktdry oméwiono w rozdziale 1.3.
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Rys.24. Schemat sieciowej komunikacji bibliologicznej [opracowanie wtasne].

W sieciowej komunikacji bibliologicznej dochodzi do nawiazania lacznosci
migdzy autorem i odbiorca (czytelnikiem) oraz rowniez do zmiany rol odbiorca — autor.
Stad na schemacie umieszczono wektory skierowane dwustronnie, tj. od autora do
s-ksiazki i odwrotnie oraz od odbiorcy do s-ksiazki i odwrotnie. Zarowno autor, jak
I odbiorca, moga dodawac¢ tresci do tworzonej S-ksiazki oraz jednoczesnie je odbieraé.
S-ksiazka jest platforma stuzaca komunikacji. Za posrednictwem tej platformy autorzy
i odbiorcy komunikuja si¢ ze soba i jednoczesnie tworza tekst dzieta, ktore pdzniej
moze zosta¢ opublikowane drukiem (d-ksiazka) i trafi¢c do odbiorcy. Dodatkowo
w komunikacji tej zauwazalne jest posrednictwo sieci oraz, co za tym idzie,
posrednictwo odpowiednich cyfrowych i sieciowych technologii informacyjnych.
S-ksiazka symbolizuje roéwniez uzycie sieciowych technologii informacyjnych.

Umiejscowienie komunikacji bibliologicznej w sieci wprowadza zatem do
modelu komunikacyjnego dwa zasadnicze elementy. Po pierwsze, mozliwo$é
komunikacji (interakcji) kazdego z kazdym. Po drugie, obecnos¢ sieciowych
technologii informacyjnych, ktore sa wykorzystywane w tej komunikacji. Mimo
trudnosci w ustaleniu petnego schematu modelu sieciowej komunikacji bibliologicznej,
podejme¢ taka probe. Sie¢ tworza technologie informacyjne oraz podmioty.
Komunikacje bibliologiczna tworza z kolei podmioty oraz stosowne etapy
wprowadzania ksiazki W obieg spoteczny. Sieciowa komunikacja bibliologiczna taczy
tak rozumiane elementy sieci oraz komponenty modelu komunikacji bibliologicznej.
Tak wigc w modelu sieciowej komunikacji bibliologicznej powinno si¢ umiescic

podmioty funkcjonujace w sieci 1 podmioty biorace udzial w komunikacji
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bibliologicznej; sieciowe technologie informacyjne; proces tworzenia dzieta oraz
procesy bibliologiczne, tj. produkcje, rozpowszechnianie i konsumpcje ksiazki.
Pamigtajac o implikacjach komunikacji  sieciowej, mozna zaproponowac

zmodyfikowany schemat sieciowej komunikacji bibliologicznej (rys.25).

SIECIOWE TECHNOLOGIE INFORMACYJNE

PODMIOTY

KONSUMPCIA

TWORZENIE

ROZPOWSZECHNIANIE
S-KSIAZKA

\ PRODUKOWANIE

D-KSIAZKA

Rys.25. Zmodyfikowany schemat sieciowej komunikacji bibliologicznej [opracowanie wiasne].

Mimo iz produkowanie ksiazki W jej tradycyjnej postaci dzieje si¢ poza Siecia, to
umieszczono ten element w propozycji schematu sieciowej komunikacji bibliologicznej
(rys.25), bowiem zdaje si¢ by¢ on wazna cze$cia tego modelu komunikacyjnego.
W zalozeniu tworcow projektow ksiazek sieciowych, ksiazki te mialy zostaé
(i w wigkszos$ci zostaly) wydane drukiem (por. rozdziat 3.1). W sieciowej komunikacji
bibliologicznej biora udziat liczne podmioty. Wsrdéd nich sa autorzy i odbiorcy.
Okreslone podmioty inicjuja proces tworzenia S-ksiazki i/lub ja po prostu tworza.
Kolejne (lub te same) podmioty zajmuja si¢ upowszechnianiem S-ksiazki i wreszcie z tej
samej grupy podmiotdw werbuja si¢ réwniez czytelnicy (odbiorcy, uzytkownicy)
s-ksiazki. Wszystko odbywa si¢ w sieci, a wigc przy Scistym udziale sieciowych
technologii informacyjnych. W duzym uproszczeniu model sieciowej komunikacji

bibliologicznej mozna zaprezentowac na kolejnym schemacie (rys.26).
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PODMIOTY

D-KSIAZKA < S-KSIAZKA

Rys.26. Uproszczony schemat sieciowej komunikacji bibliologicznej [opracowanie wtasne].

Sieciowa komunikacja bibliologiczna oznacza zatem:

a) proces tworzenia dziela poprzez sie¢, z wykorzystaniem sieci i
wplywania na ten proces (potencjalnie wszystkich) internautow;

b) nastgpnie zatozenie wydania ksiazki pozasieciowo, drukiem;

C) upowszechnianie  ksiazki ~ za  po$rednictwem  technologii
informacyjnych oraz pozasieciowo;

d) wreszcie odbior tresci ksiazki zaréwno z jej postaci drukowanej, jak

I sieciowej.

Wazna jest zarowno komunikacja pomigdzy autorem i czytelnikami (poprzez
sie¢) jak i sam komunikat (ostateczniec wydrukowana ksigzka lub samo zamierzenie
takiej publikacji), czyli to, co jest w komunikacji komunikowane. W ten sposob
sieciowa komunikacja bibliologiczna staje si¢ wypadkowa zdobyczy komunikacyjnych
sieci oraz zdobyczy kultury ksiazki.

Poréwnujac komunikacje¢ bibliologiczna odbywajaca si¢ poza siecia z sieciowa
komunikacja bibliologiczna, mozna wyrdzni¢ nastepujace elementy.

1. W komunikacji bibliologicznej biora udziat ksiazki drukowane. W sieciowej
komunikacji bibliologicznej bierze udziat ksiagzka sieciowa. Nalezy przy tym
pamigtac, iz w zamierzeniu tworcow ksiazki sieciowej, ksiazka taka finalnie
ma zosta¢ wydana drukiem. Stad nalezy uznaé, iz sieciowa komunikacja
bibliologiczna potgguje komunikacje bibliologiczna. Wykorzystanie
sieciowych technologii informacyjnych zapewnia szybsze stworzenie dzieta,
a w rezultacie i tzw. szybsze napisanie ksiazki oraz de facto szybsze wydanie
ksiazki.

2. W komunikacji bibliologicznej komunikatami sa ksiazki, a wigc w ujeciu

globalnym komunikacja bibliologiczna jest komunikacja calego uniwersum
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ksiazek®®. W sieciowej komunikacji bibliologicznej biora udzial ksiazki
sieciowe, ktore maja zosta¢ wydane drukiem. Jednakze przed finalizacja
w postaci d-ksiazki oryginalnie funkcjonuja one W przestrzeni sieci
w postaci, ktora nie moze zosta¢ zakwalifikowana do uniwersum tradycyjnie
rozumianych ksigzek. Funkcjonujac sieciowo, sa jednak dostgpne, co
oznacza, ze mozliwa jest ich recepcja. Posta¢ sieciowa tego
przedksiazkowego tworu zapewnia wigc szybsze rozpowszechnienie tresci
i posrednio wptywa tez na wigksze upowszechnienie d-ksiazki wydanej na
podstawie dzieta pochodzacego z S-ksiazki.

3. W tradycyjnej komunikacji bibliologicznej pojawia si¢ ksiazka jako system,
w otoczeniu ktorego lokuja si¢ okreslone podmioty wptywajace na strukturg
1 funkcje ksiazki. W sieciowej komunikacji bibliologicznej pojawia si¢
ksiazka sieciowa, natomiast otoczeniem tej ksiazki jest cata sie¢. Sieciowa
komunikacja bibliologiczna jest komunikacja warunkowana porzadkiem
sieciowym. Powstanie i funkcjonowanie s-ksiazki konstytuuje siec.
Widoczne jest jednakze, iz tre$ci wytworzone w sieci funkcjonuja lub moga
funkcjonowa¢ pozasieciowo. Tak wigc tradycyjny model komunikacyjny
ksiazki domyka sieciowa komunikacje bibliologiczna.

4. Komunikacja bibliologiczna i sieciowa komunikacja bibliologiczna zdaja si¢
uzupehnia¢ si¢ wzajemnie. Modele te sa przyktadem synergii dwoch rdéznych
srodowisk postrzeganych niekiedy jako wzajemnie si¢ wykluczajace.

5. W komunikacji bibliologicznej biora udziat okreslone podmioty (ludzie
i instytucje) zaangazowane we wprowadzanie w obieg spoteczny ksiazki.
Przewaznie sa to osoby zajmujace si¢ ta sfera zawodowo. W sieciowej
komunikacji bibliologicznej poza nimi biora/moga bra¢ udzial takze
amatorzy. Potencjalnie wszyscy internauci sa/moga by¢ zaangazowani
w sieciowa komunikacj¢ bibliologiczna.

6. W komunikacji bibliologicznej odbywajacej sig poza siecia oraz w sieciowej
komunikacji bibliologicznej wyrdznia si¢ procesy: tworzenia dziela,
produkcji, upowszechniania i konsumpcji ksiazki. Sieciowa komunikacja
bibliologiczna taczy w sobie elementy komunikacji bibliologicznej oraz

wlasciwosci sieci, prowadzac do nowych form komunikacji. Komunikacja

%0 Natomiast cyfrowa komunikacja bibliologiczna ma za cel udostepnienie catego uniwersum
ksiazek in situ w przestrzeni Internetu, tatwo dostepnych oraz fatwych do przeszukiwania.
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bibliologiczna jest forma komunikacji posredniej, w ktorej komunikatem jest
medium ksiazkowe. Sieciowa komunikacja bibliologiczna roéwniez
przyjmuje forme¢ komunikacji posredniej, ale moga pojawic si¢ w niej takze
takie kategorie komunikacji jak komunikacja synchroniczna (np. kilka oséb
pracuje jednoczes$nie nad tym samym dzietem) oraz komunikacja aktywna
(np. sie¢ kieruje internaut¢ do odpowiedniego fragmentu S-ksigzki,
udostepnionej W przestrzeni blogu).

7. Sieciowa i pozasieciowa komunikacja bibliologiczna zaktadaja mozliwos¢
wystgpowania interakcji pomiedzy podmiotami bioracymi w nich udzial.
Podmioty te moga swobodnie komunikowaé si¢ migdzy soba oraz moga
wpltywaé na wszystkie wyrdznione procesy komunikacji bibliologiczne;.
Nalezy przy tym pamigtac, ze interaktywnos$¢ jest fakultatywna w przypadku
komunikacji bibliologicznej pozasieciowej, a obligatoryjna w przypadku
sieciowej komunikacji bibliologicznej.

* * *

Karol Glombiowski w 1980 roku zastanawial sig, czy elektroniczne S$rodki
przekazu nie wplyna ujemnie na przyszto$¢ ksiazki i postulowal, aby ponownie zbadaé
mozliwosci komunikacyjne ksiazki oraz okre$li¢ jej wilasciwosci. W swojej pracy
postuzyl si¢ metoda porownawcza, zestawiajac ksiazke z innymi srodkami przekazu, co
miato pozwoli¢ odnalez¢ elementy wspdlne (podobienstwa) oraz rdznice migdzy nimi.
W kontekscie tego za podstawg poroéwnania wspolng dla wszystkich tych srodkéw uznat
funkcj¢ przekazywania. Pod tym pojgciem rozumiat przekazywanie réznych tresci,
ujmowanych w rozne formy piSmiennicze, ostatecznie skupiajac si¢ na literackich
treSciach pismienniczych. Sformutowat pytanie: ,,czy ksiazka moze by¢ w swojej
funkcji przekazywania zastapiona przez inne srodki, czy tez jest niezbedna w ogdlnym
systemie kultury zbiorowosci spotecznej”®®!. Uzasadnienie dla podjetej proby wyrazit
nastepujaco: ,,nauka o ksiazce znajduje si¢ obecnie w sytuacji, ktora prowadzi
nieuchronnie do konfrontacji z innymi $rodkami przekazu 1 zmusza ja do

59662

samookreslenia”"“. Poruszone przez Glombiowskiego ponad trzydziesci lat temu

861 K. Gtombiowski: Ksiqzka w procesie..., S. 3.
%2 Ihidem, s. 4.
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problemy, nadal sa aktualne®®. Potencjal komunikacyjny ksiazki, a takze jako$é
I spoteczny zasigg jej oddziatywania, sa nie do przecenienia. Do repertuaru
elektronicznych $rodkow przekazu oddzialujacych na ksiazke 1 komunikacje
bibliologiczna dotaczyl Internet, a w nim WWW. Sie¢ internetowa z jednej strony
probuje inkorporowa¢ uniwersum ksiazek (cyfrowa komunikacja bibliologiczna),
z drugiej zas wykorzystywana jest do powigkszania uniwersum ksiazek (Sieciowa
komunikacja bibliologiczna)®®*. Na pytanie Glombiowskiego mozna zatem
odpowiedzie¢ dwojako. Z jednej strony ksiazka w swojej funkcji przekazywania jest
niezbedna i nie zastapiona (cyfrowa komunikacja bibliologiczna); ja tez poddaje si¢ dzi$
masowej digitalizacji. Z drugiej strony technologie sieciowe wykorzystuje si¢ do
tworzenia nowych dziet, w tym m.in. przyspieszenia procesu ich powstania,
z zamierzeniem pozniejszej publikacji drukiem (sieciowa komunikacja bibliologiczna).
Mimo ekspansywnego rozwoju technologii cyfrowych i sieciowych, mimo rewolucji
komputerowej d-ksiazka jest niezbednym elementem, uczestnikiem komunikacji
spotecznej, niezbywalnym 1 niezastagpionym S$rodkiem ,,w ogdélnym systemie kultury

zbiorowosci spolecznej”.

%3 Por, Ibidem.

84 Idea, przy$wiecajaca udostepnieniu w przestrzeni sieci uniwersum ksiazek, jest udostgpnienie
wszystkich wydan ksiazek (tytutow) — zwlaszcza ich tresci — lecz nie wszystkich egzemplarzy (nie catych
naktadow). W przypadku skanowania ksiazki tradycyjnie wydanej i udostgpnieniu jej w sieci, okazuje sig,
ze udostgpnia si¢ okreslony egzemplarz danego wydania. Z jednej strony istnieje zatem uniwersum
ksiazek, z drugiej za$ strony istnieja poszczegodlne reprezentanty uniwersum, ktére mniej lub bardziej
,opieraja” si¢ usieciowieniu.
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Zakonczenie

Celem rozprawy byto wykazanie, jak zmienia si¢ model i przedmiot (ksiazka)
komunikacji bibliologicznej, gdy jest realizowany w World Wide Web. Rezultatem
przeprowadzonych analiz jest wniosek, ze zderzenie komunikacji bibliologicznej
z cyfrowymi technologiami informacyjnymi oraz z sieciowymi, tj. Internetem i World
Wide Web, owocuje zmianami w modelu i przedmiocie komunikacji bibliologicznej.
W konsekwencji sygnalizowanych zmian zauwaza sig¢, iz dotychczasowy model
skupiony na wprowadzaniu w obieg spoleczny artefaktu kulturowego, jakim jest
d-ksiazka, zostal uzupetniony poprzez modele cyfrowej komunikacji bibliologicznej

i sieciowej komunikacji bibliologiczne;.

Przeprowadzenie analiz wymagalo odwotania si¢ do koncepcji oraz aparatu
terminologicznego komunikacji bibliologicznej. Patrzac przez pryzmat komunikacji
bibliologicznej, scharakteryzowano i opisano zjawisko wykorzystania cyfrowych i/lub
sieciowych technologii informacyjnych w komunikacji bibliologicznej. Na podstawie
przeanalizowanego materialu mozna sformutowaé nastepujace wnioski, korespondujace
ze sformulowanymi we Wstepie rozprawy tezami.

Komunikacja bibliologiczna moze zachodzi¢, mie¢ miejsce zarowno w $wiecie
analogowym jak i cyfrowym. W rzeczywistosci pozasieciowej obiektem komunikacji
bibliologicznej jest d-ksiazka, a proces komunikacji bibliologicznej polega na
przygotowaniu dzieta, nastgpnie wydrukowaniu d-ksiazki, odpowiednim jej
rozpowszechnieniu i na koncu recepcji. W Europie model ten dominuje juz od okoto
pigciuset lat, czyli od momentu, kiedy pojawit si¢ tu wynalazek druku. Jednocze$nie
pojawienie si¢ w krajobrazie medidéw masowych Internetu i technologii informacyjnych
zaowocowalo wprzegnigciem ich (technologii) do komunikacji bibliologicznej, ktora
odtad moze zachodzi¢, mie¢ miejsce rOwniez w Swiecie cyfrowym.

Cyfrowe technologie informacyjne moga by¢ wykorzystywane w komunikacji
bibliologicznej prowadzac do powstania i realizacji cyfrowej wersji komunikacji
bibliologicznej. Cyfrowa komunikacja bibliologiczna polega na wykorzystywaniu
technologii informacyjnych (cyfrowych) do realizacji tradycyjnie pojmowanej
komunikacji bibliologicznej. Za ich (technologii) pomoca dokonuja si¢ procesy
bibliologiczne, a tym samym technologie te stuza ich (procesow) intensyfikowaniu.

Cyfrowa komunikacja bibliologiczna realizuje si¢ przede wszystkim w obszarze
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cyfrowym i/lub niekiedy sieciowym. W tym przypadku cyfrowo$¢ jest obligatoryjna,
podczas gdy sieciowo$¢ fakultatywna. Srodowisko cyfrowe stanowia wszelkie no$niki
cyfrowe (ptyty CD, DVD, Blu-ray, dyski HDD, pamigci USB itp.), ktorych zawarto$¢
nie musi, cho¢ moze, funkcjonowa¢ réwniez sieciowo. Cyfrowa komunikacja
bibliologiczna polega na wykorzystywaniu informacyjnych technologii cyfrowych do
realizowania procesOw komunikacji bibliologicznej. Przede wszystkim na etapie
produkowania ksiazki, gdy dzietu nadaje si¢ posta¢ ksiazki elektronicznej. Na etapie
upowszechniania, gdy technologie informacyjne sa wykorzystywane do kolportowania
ksiazek elektronicznych i/lub przy digitalizowaniu d-ksiazek. Na etapie konsumpcji,
gdy za ich (technologii) pomoca nast¢puje odbidr tresci ksiazek (e-ksiazek, ksiazek
zdigitalizowanych).

Obiektem cyfrowej komunikacji bibliologicznej jest ksiazka elektroniczna i/lub
ksigzka drukowana. Pierwszym wariantem cyfrowej komunikacji bibliologicznej jest
wprowadzanie w obieg spoleczny ksiazek elektronicznych, a wigc dziet specjalnie
przygotowanych z materii przedksiazkowej. Drugim natomiast wariantem jest
wprowadzanie w obieg spoteczny d-ksiazek, a istota cyfrowej komunikacji
bibliologicznej w tym przypadku jest wykorzystanie technologii informacyjnych do
realizacji oraz intensyfikowania proceséw bibliologicznych, np. tworzenia digitalnych
kopii d-ksiazek, cho¢ ich formuta w postaci elektronicznej zle si¢ imituje.

Sieciowe technologie informacyjne wykorzystywane sa przy realizowaniu
sieciowej komunikacji bibliologicznej. Sieciowa komunikacja bibliologiczna jest
wariantem cyfrowej komunikacji bibliologicznej. Polega przede wszystkim na
wykorzystywaniu technologii i narz¢dzi cyfrowych i sieciowych juz na etapie tworzenia
dzieta, ktore powstaje w wyniku interkomunikacji (Ssynchronicznej, asynchronicznej)
autora (pisarza, lidera) z czytelnikami (wspoétautorami, odbiorcami).

Obiektem sieciowej komunikacji bibliologicznej jest ksiazka sieciowa, a wigc
ksigzka tworzona za posrednictwem sieciowych technologii informacyjnych (np. blog,
strona WWW, mail), czyli z pelnym wykorzystaniem mozliwosci sieci i hipertekstu.

W sieci odbywaja si¢ (moga si¢ odbywac) wszystkie procesy komunikacji
bibliologicznej, tj. tworzenie dzieta, produkcja, upowszechnianie i konsumpcja ksiazki.

Opinie, ze Internet zagraza ksiazce zdaja si¢ by¢ nie do konca prawdziwe.
Choc¢by tylko to, ze w Internecie dazy si¢ do udostgpnienia catosci dorobku
pisSmienniczego ludzkosci, sktania do wniosku, ze Internet wzmacnia pozycj¢ ksiazki

jako centralnego $rodka przekazu. Mimo iz, zamierzeniem jest stworzenie cyfrowych
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kopii ksiazek, to jednak ksiazka per se jest tu nie do zastapienia, to ja bowiem poddaje
si¢ masowej digitalizacji. Z drugiej strony fakt, ze informacyjne technologie sieciowe
Internetu wykorzystuje si¢ do szybszego tworzenia dzieta, ktore docelowo ma zasili¢
uniwersum d-ksiazek, rowniez przeczy powszechnej opinii o wylacznie negatywnym
wplywie Internetu na kulturg¢ ksiazki. Niewatpliwie to nowe medium cyfrowe jest
instrumentem sprawczym rozmaitych zmian, ale wigkszo$¢ tych zmian wymusza de
facto spotecznos¢ uzytkownikdéw sieci, a wiec w perspektywie pelna spotecznosé

uczestnikow zycia kulturowego.

Praktyka spoleczna komunikacji bibliologicznej ,,zgltasza” zapotrzebowania na
takie formy utrwalania tresci, jakie w danej konsytuacji historycznej sa odpowiednie,
aby zachowywa¢ wytwarzane tresci. Innymi slowy wytwarzane sa informacje i no$niki
dostosowane lub dostosowujace si¢ do specyfiki obrotu informacjami w danym czasie.
Byl czas, w ktorym informacje utrwalano za pomoca pisma odrgcznego, a wytwory
przechowywano na odpowiednich no$nikach, np. tabliczkach glinianych, woskowych,
pergaminie, papirusie. Pozniej pojawit si¢ druk, ktorego domena stala si¢ kodeksowa
| papierowa forma ksiazki (d-ksiazka). Dzi$ powstaja teksty cyfrowe, ktore wymagaja
nosnikoéw digitalnych. Stad tworzy si¢ rozmaite nosniki cyfrowe. Nie tylko fizyczne
no$niki no$nikéw informacji jak np. roézne rodzaje dyskow optycznych, dyskow
twardych, lecz réwniez no$niki informacji, czyli rozmaite formaty plikow, przyjmujace
takze struktur¢ nawiazujaca pod pewnymi wzgledami do ksiazek. Funkcjonuja formaty
plikow dedykowane do konkretnych czytnikow ksiazek, jak rowniez przeznaczone do
wszelkich urzadzen komunikujacych sig¢ cyfrowo. Wyniki badan pokazuja, Zze ksiazka
jako srodek przekazu, metoda utrwalania oraz sposob prezentacji informacji jest obecna
w przestrzeni cyfrowo-sieciowej oraz w coraz wigkszym stopniu wikta si¢ w kontekst
cyfrowo-sieciowy. Cho¢ dodaje si¢ rozmaite przydawki, np. elektroniczna,
hipertekstowa, wirtualna, online, sieciowa itd., to nadal hiperonimem pozostaje ksiqzka.
Z jednej strony, nazywanie tych nowych obiektow cyfrowych mianem ksigzek
(elektronicznych, mobilnych, hipertekstowych) mozna tlumaczy¢ przywiazaniem do
kultury ksiazki (zwlaszcza drukowanej). Tworzy si¢ tez przez to pewna ciaglosc
historyczna. Od historycznych postaci ksiazki, tj. pierwszych no$nikéw pisma, poprzez
ksigzki sensu stricto, az do ksiazek elektronicznych. Z drugiej za$ strony, zauwazalne
jest, ze ksiazka (d-ksiazka, e-ksiazka) jest materializacja okreslonego dzieta. A zatem

wprowadzanie w obieg spoteczny d-ksiazki 1 e-ksiazki przebiega podobnie, choé
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z wykorzystaniem réznego $rodowiska (analogowe, cyfrowe). Dzieto jest punktem
taczacym obydwie postacie ksigzki. Natomiast w przypadku s-ksiazki dzieto jest
tworzone i przygotowywane do materializacji w postaci d-ksiazki (takze e-ksiazki).
Dzi§ tres¢, zawarto$¢ d-ksiazek trafia poprzez digitalizacje¢ do sieci (cyfrowa
komunikacja bibliologiczna), ale i odwrotnie tresci stworzone w sieci, np. na stronach
WWW, blogach, zasilaja d-ksiazki (sieciowa komunikacja bibliologiczna).

Ksiazka jako obiekt fizyczny jest podobna do komputera i sieci komputerowe;j
(internetowej) w tym sensie, ze obydwie Kategorie sa technologiami zapewniajacymi
dostgp do przekazow konstruowanych w duzej mierze za pomoca pisma. Internet,
I World Wide Web powstaly w dobie i w kregu kultury ksiazki. Nawiazuja one
w rozmaitych projektach do spuscizny ksiazki, m.in. poprzez chg¢ stworzenia
W przestrzeni $rodowiska cyfrowo-sieciowego uniwersalnej biblioteki przysztosci, t;.
bogatej w uniwersum ksigzek in corpore i takiej, aby tatwiej bylo za ich (Internet, W3)
pomoca przeszukiwaé zawarto$¢ ksiazek. Sa to wigc technologie usprawniajace dostep
do zawarto$ci ksiazek (cyfrowa komunikacja bibliologiczna), jak réwniez
przyspieszajace  powstawanie  kolejnych  d-ksiazek  (sieciowa  komunikacja
bibliologiczna).

Bibliologia, jak wyjasnia Krzysztof Migon, jest ,,nauka o $wiecie ksiazek,

"85 o oznacza, ze w centrum jej

o uniwersum ksiazek, o ksiazkowej cywilizacji
zainteresowan znajduja si¢ nie tylko spoteczne funkcje ksiazki, nie tylko komunikacja
za pomoca ksiazki, ale 1 ksiazka jako taka (pojedyncza i uniwersum ksiazek) oraz cata
wytworzona wokot niej (historyczna i wspotczesna) kultura (cywilizacja) materialna
i niematerialna. Dzi$ kultura ta wspotksztattowana jest przez srodowisko World Wide
Web. Informacyjne technologie internetowe wykorzystywane sa w komunikacji
bibliologicznej na kazdym z etapéw wprowadzania w obieg spoleczny ksiazki
(d-ksiazki, e-ksiazki, s-ksiazki).

Przygladajac si¢ obiektom, ktorymi sa ksiazki elektroniczne i ksiazki sieciowe,
mozna zauwazyC, ze nie sa one ksiazkowate, tzn. nie sa de facto ksiazkami. Jezeli
jednak przyjrze¢ si¢ procesowi wprowadzania ich w obieg spoteczny, a wigc spojrzec
przez pryzmat komunikacji bibliologicznej, to okaze sig, iz przebiega on podobnie jak
w przypadku ksiazek drukowanych. Cyfrowa komunikacje bibliologiczng 1 sieciowa

komunikacj¢ bibliologiczna mozna opisywa¢ 1 charakteryzowa¢ tylko poprzez

885 K Migon: Bibliologia wsréd innych..., s. 13.
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odwotywanie si¢ do aparatu terminologicznego komunikacji bibliologicznej. Nowe
postacie ksiazki powstalty w duchu kultury ksiazki. Wbrew pozorom zatem S$wiat
d-ksigzek i bibliologii oraz $wiat s-ksiazek i informatologii maja wicle wspdlnych

elementow, tresci 1 wartosci.
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