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RESUMEN

Los estudiantes de la educacion secundaria y
de los primeros afios de la universidad,
llamados “Los Millennials” acceden al mundo
mediante las TIC desde su alfabetizacion.
Tienen acceso instantaneo a la informacion y
esto genera un nuevo paradigma que influye
directamente en el quehacer docente. Surge asi
la necesidad de los docentes de acceder a
propuestas de formacion y/o actualizacion en
condiciones equitativas y sostenidas en el
tiempo, para lograr una adecuada mediacion
pedagégica 'y comunicacional de los
contenidos curriculares, utilizando recursos
tecnoldgicos.

El proyecto que se presenta aborda la
problematica relacionada con la capacitacion
actualizada de los docentes de Matematica del
nivel secundario de Zonas alejadas, con el fin
de promover en los alumnos de dichas zonas la
continuidad en los estudios universitarios y
evitar la desercion una vez insertos en el
sistema universitario, priorizando la igualdad
de oportunidades.

Este articulo comparte los avances en la
investigacion de la implementacion de la
comunidad virtual de practica ,a la que hemos
denominado CoVMat destinada a docentes de
Matematica de zonas alejadas al Gran San
Juan; éstatiene la particularidad de ser un
espacio virtual que no tiene limitaciones de
permanencia en el tiempo, pues una vez

terminada esta propuesta de actividad el
espacio sigue activo con la posibilidad de
continuacion,

Se espera que este espacio virtual constituya
un punto de encuentro de problematicas e
inquietudes de los docentes tanto de nivel
medio como universitario y pueda contribuir a
la problematica de desercion de los alumnos de
zonas alejadas.
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CONTEXTO

El articulo que se presenta pertenece al
proyecto de investigacion “La ubicuidad de
una comunidad virtual como estrategia para
acceder al perfeccionamiento de profesores de
matematica de educacion secundaria de zonas
alejadas”, Codigo: 21/E1057 . Este proyecto
esta inserto en la linea de Tecnologia
Informatica Aplicada en Educacion, del
Programa de Investigacion del Gabinete de
Tecnologia e Innovacion Educativa GATIE de
la Facultad de Ciencias Exactas Fisicas y
Naturales de la UNSJ. Fue presentado por
docentes de la universidad que persiguen
acercar herramientas para mejorar el acceso de
docentes de Matematica de la educacion
secundaria que ejercen su actividad en escuelas
de zonas alejadas al gran San Juan a ofertas de
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actualizacion tanto tecnologica como didactico
pedagobgicas.

1. INTRODUCCION

La Tecnologia Educativa (TE) ha sido una de
las disciplinas de la Ciencias de la Educacion
que mas ha evolucionado en los ultimos afios.
Su concepto se ha ido modificando de acuerdo
a dos grandes visiones: la aplicacion de los
medios y el disefio de la instruccion (Cabero,
2001 y Cabero, Barroso y Llorente, 2015).
Cabero (2001) sostiene que el campo de accion
de la TE es el disefio de situaciones de
aprendizaje mediadas con TIC, donde se pone
énfasis en los procesos seguidos y no en los
productos finales. Estos procesos deben
adaptarse a los contextos concretos de
aplicacion. La formacion educativa con
tecnologia tiene que estar acompanada de
propositos y valores social e individualmente
relevantes, que responda a las demandas
educativas del sistema, en particular en este
proyecto se aborda la problemadtica de los
docentes de Matematica de zonas alejadas y las
dificultades que tienen para acceder a una
capacitacion sostenida en el tiempo.

La actualizacion permanente del profesorado
es primordial para un uso oportuno de las TIC
en los procesos de ensefanza y aprendizaje.
Pero los docentes de zonas alejadas a los
centros urbanos tienen inconvenientes para
acceder a propuestas de formacion y/o
actualizacion. Desde esta perspectiva la vision
de Nicholas Burbules trae luz a esta
problematica al afirmar que:

El futuro de la formacion docente
tendrd que abordar el aprendizaje
ubicuo: la posibilidad de acceder a la
informacion en cualquier lugar o
cualquier momento, la interaccion con
pares y  expertos eruditos y
oportunidades estructuradas de
aprendizaje desde una variedad de
fuentes. La brecha entre el aprendizaje
formal e informal desaparecera.

En el contexto social actual, atravesado por la
el papel del profesor sigue siendo crucial, pero
configurado como mentor, facilitador, modelo
a seguir, o tutor. Para llevar a cabo estas
funciones de buena manera en un contexto de
aprendizaje ubicuo, los docentes tienen que
estar mejor informados y mas comprometidos
con lo que los alumnos ya saben. Ello requiere
potenciar las competencias digitales del
profesorado. Desde este proyecto se pone
énfasis en que las competencias y destrezas se
refieren a como conocer y comprender
(conocimiento  tedérico de un campo
académico, la capacidad de conocer y
comprender), saber como actuar (la aplicacion
practica y operativa del conocimiento a ciertas
situaciones) y saber como ser (los valores
como parte integrante de la forma de percibir a
los otros y vivir en un contexto social).

Diversas organizaciones, entre ellas el
Parlamento  Europeo han  realizado
recomendaciones y consensuado definir sobre
ocho competencias claves que cualquier joven
debe haber desarrollado al finalizar la
ensefianza obligatoria para poder incorporarse
a la vida adulta de manera satisfactoria y ser
capaz de desarrollar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida.

(Recomendacion 2006/962/CE del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de
diciembre de 2006, sobre las competencias
clave para el aprendizaje permanente, Diario
Oficial L 394 de 30.12.2006).

De estas ocho competencias se aborda
especialmente en este trabajo de investigacion,
la competencia del tratamiento de la
informacion y competencia digital -entendida
como la capacidad del alumno para buscar,
obtener, procesar y comunicar informacion y
transformarla en conocimiento-; y la
competencia Matematica que supone la
habilidad para utilizar y relacionar numeros,
sus operaciones bdsicas y el razonamiento
Matematico para interpretar la informacion,
ampliar el conocimiento y resolver problemas



tanto de la vida cotidiana como del mundo
laboral.

Jordi Adell (2008) define la competencia
digital como una de las 8 basicas que deben
formar parte de la educacion bdésica y
secundaria y afirma que es necesaria para
aprender a lo largo de toda la vida, para que
alumno alcance el “aprender a aprender”.

Para la Unesco “Un docente que no maneje las
tecnologias de informaciéon y comunicacion
estd en clara desventaja con relacion a los
alumnos. La tecnologia avanza en la vida
cotidiana mas rapido que en las escuelas,
inclusive en zonas alejadas y pobres con
servicios basicos deficitarios.”

Respecto a la competencia, la Matematica ha
recibido el impacto de la introduccion de las
computadoras y otros tipos de tecnologias,
como las calculadoras graficas, que requieren
cambiar algunas cuestiones relacionadas con la
ensefnanza de los contenidos, dado que su gran
capacidad y rapidez en el calculo, y la facilidad
que brindan para lograr representaciones
graficas, permiten incursionar ain mas en otros
procesos mentales como la reflexion y la
demostracion de hipotesis. Son herramientas
que sirven para complementar y agilizar tareas
cotidianas, desplegando un abanico de
posibilidades que conducen al desarrollo de
nuevos modelos pedagogicos, como lo es, el
aprendizaje colaborativo.

En este marco, la Educacion asume un rol
fundamental en la formacidon de competencias
para esta nueva sociedad en donde Ia
informacion fluye por diferentes canales, en
forma incesante y es el centro de las
actividades productivas. Ademas se ve
interpelada en tanto el conocimiento esta
disponible en diferentes ambitos y soportes lo
cual lleva a referir al “aprendizaje ubicuo”
(Burbules, 2009).

Cabero (2011) senala que los nuevos
escenarios son cada vez mas ricos en

multimedias interactivas y deslocalizadas del
espacio y del tiempo suponen:

“Cambio de paradigma: pasar de la
transmision de la informaciéon a la
construccion del conocimiento; cambia el rol
del docente: es guia orientador y disefiador;
trabajar con nuevas herramientas de
comunicacion; creacion de entornos de
formacion activos; trabajar en una cultura de la
colaboracion donde el intercambio de la
informacion y la construccion conjunta de
conocimientos se convierten en la pieza clave
de desarrollo; creacion de entornos de
formacién activos creacion de entornos
personales de formacion...”

Este contexto conlleva a la necesidad de
propuestas de formacion amplias que aborden
la planificacion, disefio y evaluacion y
fomenten la coproduccion de materiales entre
profesores y estudiantes.

En este sentido Mishra&Koehler (2006 y
2008) han propuesto un modelo de analisis del
funcionamiento de la TIC en los procesos de
ensefianza aprendizaje, denominado TPACK
TechnologicalPedagogical Content
Knowledge y con ¢l pretenden explicar el
conocimiento que debe tener el profesor para
la integracion de las TIC.

Este modelo parte de la asuncion de que todo
profesor necesita capacitarse en tres grandes
componentes a la hora de incorporar las TIC
en los procesos de Ensenanza Aprendizaje:
disciplinar/epistemologico, pedagogico y
tecnologico. Asumiendo que tales
componentes deben verse en interaccion, el
disefio de una clase con TIC involucra la toma
de decisiones epistemologicas /curriculares,
pedagobgicas y tecnologicas, fundamentadas en
criterios, en expectativas de logro, en
conocimientos y en experiencias previas.
(Rios, 2015).



2. LINEAS DE INVESTIGACION Y
DESARROLLO

Este trabajo se encuentra en el marco del
Proyecto de Investigacion y Desarrollo “La
ubicuidad de una comunidad virtual como
estrategia para acceder al perfeccionamiento
de profesores de matematica de educacion
secundaria de zonas alejadas”, dentro del area
tematica de Informdatica Aplicada en
Educacion. El plan de actividades corresponde
al proceso de investigacion cualitativa de tipo
proyectiva, que implica explorar, describir y
proponer acciones, con objetivos de corto,
mediano y largo plazo, y una duracion prevista
de dos afios 2018-2019.

Las tareas previstas para el Primer Afio fueron:

e Relevamiento de los datos relacionados a
las escuelas interesadas en participar de la
experiencia.

e Evaluacion del grado de acceso a Internet y
uso de TIC de los profesores de matematica
de escuelas secundarias de zonas alejadas

e Evaluacion de las competencias digitales
de los docentes de matematica de escuelas
secundarias de zonas alejadas

e Conformacion de una comunidad virtual de
docentes de matematica que pertenecen a
escuelas secundarias de zonas alejadas,
implementada en el campus de la UNSJ

e Identificacion y seleccion de tematicas de
interés, del area matematica, para los
participantes de la experiencia, cuyo
abordaje se realiza en el seno de la
comunidad virtual.

Actualmente se encuentra en desarrollo el
Segundo afio en el que se preveen las
siguientes acciones:

e Monitoreo del funcionamiento de la
comunidad virtual y evaluacion de
fortalezas y debilidades.

e Talleres

¢ Analisis del rendimiento academico de
los alumnos de curso de ingresos a la
Facultad de C. E. y N que provienen de
zonas alejadas

e Identificacion de los errores mas
comunes de los alumnos ingresantes, a
fin de ser trabajados con los docentes
en la comunidad

e Validacion de los resultados obtenidos
en la aplicacion de la experiencia

e Elaboracion de informes y
publicaciones.

Las tareas de relevamiento se realizaran en las
instituciones a las que pertenecen los docentes
de matematica de zonas alejadas al Gran San
Juan. Los talleres se realizaran en escuelas
seleccionadas por departamento y en la
comunidad virtual.

3. RESULTADOS OBTENIDOS

Dentro de las posibilidades de transferencia se
encuentran:

e Transferencia de  conocimientos vy
experiencias, a través de talleres y jornadas
de difusiéon a docentes de matematica de
escuelas secundarias de zonas alejadas.

e Publicaciones en congresos, revistas
nacionales e internacionales.

e Participacion en eventos de nivel cientifico-
académico.

4. FORMACION DE
HUMANOS

RECURSOS

Este proceso de investigacion propicia un
espacio para la construccion del conocimiento
y el desarrollo de experiencias, favorecido por
la ubicuidad que plantea el uso de una
comunidad virtual para la produccion de
propuestas didacticas aplicables en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la Matematica,
que favorece tanto al equipo de investigacion;
a los alumnos de los profesorados de la UNSJ
que muestren interés en la tematica; a los
docentes de matematica de la educacion
secundaria de zonas alejadas, agentes
multiplicadores de esta metodologia de
ensefianza con el uso de las TIC y a la
comunidad  educativa  ofreciéndole el



perfeccionamiento y proporcionando material
didactico que les permita utilizarlo en forma
independiente.
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