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Resumo: This work performed a systematic
review on tools used to create learning
objects. The purpose was finding tools that
could be used by educators who only had
basic knowledge of informatics. To do so,
the identified tools were categorized
according to relevance and usability criteria,
installed and tested. Results showed that
there are few tools accessible to educators
and, consequently, the number of learning
objects is also insufficient to support and
improve education.
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objects. The purpose was finding tools that
could be used by educators who only had
basic knowledge of informatics. To do so,
the identified tools were categorized
according to relevance and usability criteria,
installed and tested. Results showed that
there are few tools accessible to educators
and, consequently, the number of learning
objects is also insufficient to support and
improve education.
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1 Introducdo

A utilizagao das tecnologias nas escolas
auxilia no processo de ensino e
aprendizagem, favorecendo a representacao
e comunicagao do pensamento, resolugdo de
problemas e desenvolvimento de projetos.
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Pensar em educagdo, nas Ultimas
décadas e associa-la a tecnologia da
informacdo é inevitavel. Embora a educacdo
escolar possa parecer atrelada a lugares e
tempos determinados: salas de aula,
calendario escolar, grade curricular, modelos
pedagodgicos; com as tecnologias existentes
ja é possivel dinamizar esse universo antes
tao restrito. Os objetos de aprendizagem

(OAs) tem se tornado uma importante
ferramenta para faciltar o acesso a
informagdes das mais diversas disciplinas e
também nos mais diversos niveis e

modalidades de ensino.
Embora a idéia de OA e o uso desses
objetos seja simples, sua concretizacao

efetiva em um processo continuo e
duradouro ndo é tdo simples assim. A
producdo, disponibilidade, acesso e
facilidade de interconexdo sao alguns

exemplos de problemas a serem resolvidos
quando se trata de objetos de aprendizagem
[Brasil, 2007]. Nesse sentindo, a tecnologia
da informacdo pode, dependendo da forma
como venha ser usada, potencializar o
processo educativo, uma vez que possibilita
a manipulacao de grandes massas de dados,
permitindo maior facilidade no
armazenamento, no tratamento, na busca,
na recuperagdo e na comunicagdo da
informacdo [Costa e Oliveira, 2004]. Os
recursos oferecidos pelas tecnologias digitais
possibilitam criar materiais educativos que
podem estimular o aprendiz tornando-o um
cumplice do processo de aprendizagem e
engajando-o no processo  do seu
desenvolvimento. [Falkemback, 2005].

O ensino no Brasil precisa de novas
alternativas para que alunos e professores
sintam-se motivados e, conseqlentemente,
mais aptos a ensinar e aprender. Objetos de
Aprendizagem sdo um auxilio para docentes
dinamizarem a pratica pedagdgica, tornando
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a aquisicdo de conhecimento mais efetiva.
Contudo a educagdo ainda enfrenta a
questdo da acessibilidade no que se refere a
OAs. Apesar das grandes expectativas sobre

o0 potencial dessa nova ferramenta de
aprendizagem, ainda sdo raros os OAs
construidos tirando proveito das

caracteristicas excepcionais dessa midia.
Além disso, ainda ndo é a regra o
desenvolvimento de bons objetos de
aprendizagem com base em um estudo
aprofundado dos principios de aprendizagem
[Brasil, 20071].

Assim, este trabalho tem como objetivo
geral fazer uma revisdo sistematica e
avaliacdo de ferramentas voltadas para a
construcao de Objetos de Aprendizagem. A
revisdo sistematica € um meio de identificar,
avaliar e interpretar pesquisas disponiveis
com relevancia [Moreira, 2006].

Este trabalho estd organizado da
seguinte forma. A Secdo 2 apresenta os
conceitos de Objetos de Aprendizagem e
Revisdo Sistematica. A Secdo 3 apresenta os
trabalhos relacionados. A Secdo 4 descreve
0 processo de revisdo sistematica realizado.
A Secao 5 apresenta os resultados do
trabalho e a Secdo 6 descreve as conclusdes
e trabalhos futuros.

2 Fundamentacgao Teodrica

2.1 Objetos de Aprendizagem

Existem varias definicbes de objetos de
aprendizagem [IEEE 2001] [Silva 2004]
[L'allier 1997], entretanto, para este
trabalho, assume-se a seguinte: “Qualquer
recurso digital que possa ser reutilizado no
suporte ao ensino” [Wiley, 2000].

O objeto de aprendizagem tem a
finalidade de comunicar e transmitir um
conhecimento, é projetado para facilitar o
aprendizado, baseado na orientagdo a
objetos, é um conjunto de blocos que
podem ser conectados, dentro de certos
padrées. Contudo, é necessario entender
gue os conteudos de informagdao combinados
s6 formam verdadeiros objetos de
aprendizagem quando sdo estruturados
obedecendo a uma teoria de aprendizagem.
A criagao de solugdes de treinamento e de
gerenciamento de informagdes, baseadas
nessa filosofia, permite que através de uma
biblioteca de objetos, ferramentas
diferentes, utilizem o mesmo material,
evitando redundancia e custos.
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2.2 Revisao Sistematica

Em 2004, introduziu o
conceito de Engenharia de Software
Baseada em Evidéncia (ESBE). Essa
abordagem tem o objetivo de aperfeigoar a
tomada de decisdo relacionada ao
desenvolvimento de software através da
integragdo  das melhores  evidéncias
resultantes de experiéncias praticas e
valores humanos. Neste contexto, a
revisdo sistematica é a ferramenta utilizada
para identificar, avaliar e interpretar toda
pesquisa disponivel e relevante sobre uma
questdo de pesquisa, um topico ou um
fendbmeno de interesse, ou seja, uma forma
de executar revisbes abrangentes da
literatura de forma ndo tendenciosa.
[Kitchenham, 2004].

A conducdo de uma revisdo sistematica
supostamente apresenta uma avaliacdo
justa do topico de pesquisa a medida que
utiliza uma metodologia de revisao rigorosa,
confidvel e passivel de auditagem. Os
pesquisadores, na conducdo de revisdes
sistematicas devem, particularmente,
despender esforgos na busca, identificacdo e
relato de pesquisas e/ou estudos que
apoiam ou ndo suas hipoteses. Além disso,
uma revisao sistematica deve
obrigatoriamente conter o protocolo de
busca executado de forma a permitir que a
revisao seja repetida por outros
pesquisadores interessados [Mafra e
Travassos, 2005]. As revisOes sistematicas
sdo projetadas para serem metddicas e
permitirem a sua reproducao.

Este tipo de revisdo normalmente segue
0 processo descrito em [Kitchenham 2004]:

Kitchenham

o Definicdo do alvo da revisdo por
"questdes de investigacao";
° Estabelecimento de um protocolo de

revisao, que especifica a fonte, os
padroes de pesquisa, critérios de
inclusdo e exclusdo e os dados do
formulario de coleta.

° Execucao das pesquisas e coleta dos
dados.
o Apresentagao dos resultados em

tabelas ou outros formatos para
produzir o relatoério, objetivo final da
revisao.

Uma revisdo sistematica ndo consiste em

um simples rearranjo de dados ja
conhecidos, e/ou publicados. Representa
uma nova forma de abordagem
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metodoldgica para execugao de determinada

pesquisa, com a finalidade de integrar
resultados experimentais fornecendo
embasamento cientifico para apoio ao

processo de tomada de decisdo. Em
consequéncia, a conducdo de revisbes
sistematicas enfatiza a descoberta de

principios gerais, em um nivel mais elevado
de abstracdo conceitual no campo de
pesquisa, além de incentivar o diagndstico e
a analise das inconsisténcias externas
encontradas ao comparar estudos
individuais com resultados contrastantes
entre si. Neste contexto, a execugao de
revisdes sistematicas ajuda a elucidar novos
aspectos da drea de investigagdo,
direcionando esforcos em pesquisas de
determinada area [Mafra e Travassos,
2010].

A utilidade das revisOes sistematicas esta
particularmente ligada a possibilidade de
integracao das informagdes de um conjunto
de estudos e/ou fontes de dados diversas
sobre determinado assunto, podendo
apresentar resultados conflitantes e/ou
coincidentes, bem como identificar temas
gue necessitam de maior evidéncia,
auxiliando, por exemplo, na orientacao para
investigagdes futuras. De forma clara e
explicita, torna exequivel um resumo de
todos o0s estudos e/ou pesquisas sobre
determinado assunto, permitindo-nos
incorporar espectro maior de resultados
relevantes, ao invés de limitar as nossas
conclusdes a leitura de somente alguns
artigos [Mancini e Sampaio, 2007]..

3 Trabalhos Relacionados

Desconhecemos a existéncia de trabalhos
de revisdo sistematica envolvendo a
identificacdo de ferramentas de construcao
de objetos de aprendizagem, entretanto,
alguns trabalhos tém sido propostos por
meio da condugdo do processo de revisao
sistematica, com o objetivo de reunir
informagdes relativas a um determinado
assunto para apoiar ou ndo hipdteses, e
podem exemplicar algumas aplicagdes da
revisao sistematica.

[Dieste, Lopes e Ramos, 2008]
realizaram um levantamento mais concreto
sobre as técnicas utilizadas para explicitar
requisitos, com o objetivo de apresentar
recomendagdes sobre as situagbes em que
cada uma das técnicas de elicitagdo seriam
mais adequadas. Com base em um trabalho
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realizado anteriormente [Dieste e Juristo,
2008], a nova execucdo do processo de
revisdo de literatura, proporcionou a
atualizacdo e ampliacdo dos estudos
empiricos, além da descoberta de novos
resultados. Foi identificado que as novas
evidéncias, que foram publicadas,
suportaram a mesma conclusdo obtida
anteriormente, possibilitando a produgdo de
evidéncias que posteriormente podem ser
utilizadas para aprofundamento na
identificacdo de quais situacdes e/ou caso,
uma técnica de levantamento de dados é
mais Util.

Pode-se citar o trabalho realizado em
[Wangenheim, Kochanski e Savi 2009] que
descreve uma revisdo sistematica para
avaliacao de  jogos voltados para
aprendizagem de Engenharia de Software no
Brasil. Em comparagao com outras revisdes
sistematicas com objetivos similares, que
restringiram as buscas por artigos em bases
de dados cientificas como IEEEXplore, ACM
Digital Library, entre outras, este trabalho
amplia o dominio de buscas para a Web em
geral, visando encontrar um maior ndmero
de estudos que abordam jogos
desenvolvidos no Brasil e publicados em
portugués. Foram considerados todos os
tipos de jogos ou simuladores com objetivos
educacionais, incluindo jogos de computador
ou prototipos. A ferramenta de pesquisa
usada foi o Google.

Em [Dyba, 2008], foi realizada uma
revisdo sistematica relacionada a métodos
ageis de desenvolvimento de software, onde
foram analisados 36 artigos publicados e a
sintese das conclusdes do autor levaram a
uma discussao sobre o conhecimento
relacionado ao tema do trabalho, incluindo
andlise sobre o0s possiveis beneficios,
limitacbes e a relevancia das evidéncias
identificadas.

Como pode ser observado, as revisdes
sistematicas podem ser aplicadas a diversos
tipos de estudo, e neste trabalho pretende-
se realizar a execugao de um processo de
revisdo sistematica para identificacdo de
ferramentas de construgao de objetos de
aprendizagem.

4 Metodologia

Neste trabalho foi feita uma revisao
sistematica de ferramentas de criagdo de
objetos de aprendizagem para auxiliar
professores a construir seus préprios objetos
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e que estes sejam mais significativos no
contexto educacional no qual educadores e
educandos estao inseridos.

Para fazer esta revisao, alguns artigos
foram examinados e recuperados através de
maquinas de busca na web. Com o objetivo
de usar uma ferramenta disponivel para o
professor, as pesquisas foram feitas com a
maquina de busca da Google.

O principal objetivo desta revisdo
sistematica foi identificar e avaliar, em
textos na lingua portuguesa, que

ferramentas podem apoiar a criacao de OAs.

Para concretizacdo da revisdo sistematica

foram seguidas as etapas:

o Levantamento das bases tedricas.
Inicialmente foi feita uma pesquisa
para encontrar bases tedricas sobre
OAs, padrées abertos e revisdo
sistematica e em seguida uma
analise dos estudos encontrados;

. Planejamento da revisao
sistematica. Primeiramente foi
realizada uma busca, utilizando uma
maquina de busca na internet,
menos criteriosa e mais informal
visando conhecer de forma mais
ampla o universo a ser explorado. E
por ultimo, uma busca estruturada e
parametrizada para alcancar os
objetivos do trabalho;

. A estratégia de pesquisa foi o
desenvolvimento de consultas
diferentes usando expressoes

booleanas que continham termos em
portugués e se referiam a
“ferramentas de criacdo de OAs”:

o "Objetos de aprendizagem" and
criacdo autoria professores.

o "Objetos de aprendizagem" and
construcao

o "Objetos de aprendizagem" and
software

o "Objetos de aprendizagem" and
tutoriais

o "Objetos de aprendizagem" and

desenvolvimento
o Andlise dos resultados das buscas.
Foram considerados nos resultados
das buscas documentos que citavam
ferramentas de criacao de OAs,
mesmo que nado explicassem como
seria a utilizacao dessas
ferramentas, e desconsiderados
aqueles que somente propunham
metodologias de criagdo de OAs sem
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mencionar algum tipo de
ferramenta.
° Categorizacdo das ferramentas em
quatro grupos:
o Exige conhecimento em
programacao,

o nado exigem conhecimento em
programacdo e sao baixadas
gratuitamente,

o sites,
o nao identificadas.

o Instalacao das ferramentas
categorizadas. Foram instaladas as
ferramentas encontradas nos

resultados das buscas estruturadas
citadas. Foram desprezadas aquelas
que eram pagas e que nao
forneciam uma versao gratuita para
teste, ferramentas que demandavam
conhecimento em programagdao e
que  exigiam participacdo em
comunidades especificas como, por
exemplo, ambientes académicos de
universidades, uma vez que ndo se
tem acesso a tais grupos. Foram
testadas as ferramentas dos grupos
b e d da categorizacao descrita no
passo anterior.

. Avaliacdo das ferramentas. Foram
estabelecidas métricas para
comparar as ferramentas
encontradas, indicando possiveis

caminhos para construcao de OAs
por docentes. Os parédmetros para
andlise destas foram gerados com
foco em usabilidade.

Em cada busca foram analisados os 30
primeiros resultados, que correspondem ao
nimero maximo visto pela maioria dos
usuarios da internet segundo [Coelho 2008].
Destes, foram excluidos os resultados que,
embora tratem de uma abordagem
pedagdgica da construgdo de OAs, nao
descreveram ferramentas para construi-los
ou nem ao menos citaram.

Depois de obter o0s documentos
relevantes, foi feita a extragao de dados que
caracterizam tais documentos para facilitar
a sua posterior classificagao. Estes dados
foram: Titulo dos documentos identificados;
Instituicdo que publicou os documentos
identificados; Ferramentas citadas nos
documentos; Palavras-chave identificadas
que tinham relacdao com a criagao de OAs;
informagdes relevantes relacionadas ao
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documento identificado; endereco eletronico
onde o documento pode ser encontrado.

5 Resultados e Discussao

A Tabela 1 expde os resultados extraidos
e suas respectivas caracterizagdes.

A partir de cada documento foram
extraidas as ferramentas e identificadas
caracteristicas relevantes que levaram a
uma melhor avaliagdo conforme Tabela 2.

Depois deste levantamento, as
ferramentas foram agrupadas para teste e
instalacdo. Como o objetivo era pesquisar
ferramentas que usuarios com
conhecimentos basicos pudessem usar, os
critérios foram usados: disponibilidade na

internet, exigéncia de conhecimento em
programacgdo, gratuidade de acesso a
ferramenta. As ferramentas foram

agrupadas nestes quatro grupos qualitativos
descritos na Tabela 3.

Uma vez classificadas foi feita a tentativa
de instalacdo dos grupos que interessavam
por serem mais acessiveis ao usuario: as
ferramentas baixadas gratuitamente e as
que ndo exigiam conhecimento em
linguagens de programacdo. Dessas foi
possivel instalar e testar: Ardora, Hot
patatoes, CourselLab, Macromedia Flash
(versdo Trial). Foram estabelecidas métricas
para avaliacdo com foco na usabilidade. Os
critérios para avaliar as ferramentas sé&o
descritos na Tabela 4.

A partir da parametrizacao, as
ferramentas selecionadas foram mensuradas
e disponibilizadas conforme a Tabela 5.

Com objetivo de orientar sobre as
principais atividades que podem ser
desenvolvidas em cada ferramenta, a Tabela
6 exibe comentarios que podem nortear na

escolha docente da ferramenta a ser
utilizada.
A Tabela 7 exibe o numero de

ferramentas de criagao de OAs encontrados.
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Esses numeros corroboram o que se diz em
[Brasil 2007] sobre os OAs disponiveis

6 Conclusdbes e Trabalhos
Futuros

Os OAs podem ser usados no ensino para
facilitar a aprendizagem, visto que o uso de
recursos tecnoldgicos desperta a curiosidade
dos aprendizes. Porém, as dificuldades
encontradas pelos professores no
desenvolvimento dos OAs desestimulam o
seu uso. E importante recordar que a falta
de conhecimentos técnicos especificos
impedem os professores de desenvolverem
materiais didaticos ricos de conteldo e
recursos multimidia que atendam aos
objetivos pedagdgicos de um OA.

Desta forma, € necessaria a utilizacdo de
mecanismos que facilitem a criagdo dos
OAs. Os mecanismos existentes apresentam
dificuldades para retornar OAs nas
pesquisas realizadas pelos usuarios [Coelho
et al 2008]. As ferramentas de construcao
de OAs nem sempre sdo conhecidas ou
facilmente encontradas. Quando elas sao
encontradas, nem sempre apresentam
possibilidades de instalacdo e uso.

Além disso, nos repositdrios brasileiros o
nimero de OAs disponibilizado é muito
pequeno. Diversos trabalhos de pesquisa
podem ser desenvolvidos a partir destes
resultados: pesquisas que busquem
ferramentas de criacdo de OAs em outras
linguas como, por exemplo, o inglés;
pesquisas em artigos especificamente
cientificos e desenvolvimento de uma
ferramenta de construcdo de objetos de
aprendizagem de facil utilizagdo.
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Tabela 1 - Relagdo e descricdo dos documentos encontrados na pesquisa.

Busca Titulo Ferramenta | Palavra-chave TR
Relevantes
F ~ O artigo cita as
ormacgao de ~ :
Formacgao de ferramentas, lista as
professores para VBA, L o
™ professores, estratégias de formagao
produgao e uso de | Hotpotatoes e - ~
. objetos de de professores, mas nao
objetos de Flash ; - -
. aprendizagem ensina como utilizar as
aprendizagem
ferramentas.
ObJetos_ de Ambientes Expllca oqueéa
Aprendizagem e ) ] linguagem, apresenta
. - Virtuais de
Realidade Virtual . . . uma proposta de
~ Virtual Reality | Aprendizagem, .
em Educagao a - . metodologia de
A Modeling Objetos de g
Distancia e seus . desenvolvimento de Os,
Language - Aprendizagem, : o
Aspectos de . exibe um prototipo
- VRML Realidade ,
Interatividade, ) ~ | construido em VRML, mas
= Virtual, Educagao | ~% ) -
Imersao e oA nao ensina como utilizar a
Simulacs a Distancia f t
"objetos de imulacdo erramenta.
aprendizagem"
and criacao SCORMEDITOR: Objetos de
autoria Uma ferramenta Aprendizagem,
professores de autoria SCORM, Explica o que é a
colabor_atl\N/a livre SCORMEDITOR Amblgnte de ferrarn_enta e
para criagao de Autoria resumidamente mostra
contelido Colaborativa, como utiliza-la.
multimidia no Educacgdo a
praddo SCORM Distancia
ALOHA,
Aprendaris.cl, .
Ferramenta de ensino da ~
. Ardora, Atenex, . propdem a modelagem e
autoria para medicina no A
~ Burrokeet, . . desenvolvimento de uma
construgdo de Brasil,objetos de .
. Courselab, . ferramenta de autoria,
objetos de aprendizagem, = -
] FreeLoms, mas nao ensina como
aprendizagem para ferramentas de o
. , PALOMA, . fazer essa criagao
a area da saude - autoria.
Rustici, eXe-
Learning
Trabalhando com Aplicagdo de ?gegozmr:sgzg:aog:sm
"objetos de Objetos de ASP (Active plicacac » apre
. " . tecnologias Web, | desenvolvidos e
aprendizagem Aprendizagem na Server Pages), N ) L .
= = criagdo de cursos | disponibilizados via Web,
and construgao | construgao de PHP, Java. ’ ~ .
. on-line. mas ndo ensina com
cursos on-line - -
utilizar a linguagem.
Desenvolvimento Calculo ensina como inserir
"objetos de de Objetos de . - formulas quimicas na
aprendizagem" | Aprendizagem o Macromedia numérico, Flash, ferramneta e exibe a tela
Flash Caos, Objetos de

and software

software
Macromedia Flash

Aprendizagem

que apresenta o resultado
da insergdo.

Desenvolvimento
de Objetos de

Objetos de
Aprendizagem,

Descreve OAs
desenvolvidos e como foi

"objetos de Aprendizagem . . . utilizado em sala de aula.
h " AN Wink, editor de | Algoritmos e .
aprendizagem para o Apoio a ~ Mostra como foi a
. . o texto Kate Programacao, o -
and tutoriais Disciplina de ~ criagao, mas os criadores
. Gravagoes de ~
Algoritmos e sao estudantes de
~ Desktop ~
Programacao programagao.
Desenvolvimento RIVED, Objetos
de Objetos de de . .
: . . cita ferramenta, cita a
Aprendizagem: Um . Aprendizagem, P
Macromedia . . existéncia de um manual,
relato da Trigonometria, ~ ]
A Flash 8.0 mas nao ensina como
experiéncia da Processo de -
"objetos de equipe Desenvolvimento | UtiliZar @ ferramenta.
aprendizagem" RIVED/UFOP
and
desenvolvimento | SAAW: A . . O ambiente virtual foi
A Ambiente Virtual, . et
experiéncia da educacio a criado pela Pontificia
PUCPR no Ambiente ducage Universidade Catélica do
. . distancia e . .
desenvolvimento Virtual Eureka . Parana, explica
Objetos de

de Objetos de
Aprendizagem

Aprendizagem

resumidamente como
utiliza-lo.
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Tabela 2 - Descrigdo das ferramentas encontradas.

Ferramenta

Palavra-chave

Informagdes Relevantes

Referéncia

VBA, Hotpotatoes
e Flash

formacéo professores, objetos
de aprendizagem

O artigo cita as ferramentas, lista as
estratégias de formacao de professores,
mas ndo ensina como utlizar as
ferramentas.

http://seer.ufrgs.br/renot
elarticle/viewFile/13886/
7802

Virtual
Modeling
Language — VRML

Reality

Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, Objetos de
Aprendizagem, Realidade

Virtual, Educacéo a Distancia

Explica o que é a linguagem, apresenta
uma proposta de metodologia de
desenvolvimento de Os, exibe um
protétipo construido em VRML, mas néo
ensina como utilizar a ferramenta.

http://www.latec. ufrj.br/r
evistarealidadevirtual/vol
1_3/3_VRML_vania.pdf

SCORMEDITOR

Objetos de Aprendizagem,
SCORM, Ambiente de Autoria

Explica o que é a ferramenta e

http://connepi.ifal.edu.br/
ocs/index.php/connepi/C

PALOMA, Rustici,
eXe-Learning

Colaborativa, Educagdo a|resumidamente mostra como utiliza-la. ONNEPI2010/paper/vie
Distancia wFile/1248/773
ALOHA,
Aprendaris.cl,
Ardora, Atenex, [ensino da medicina no|Prop6em a modelagem e desenvolvimento ) .
I http://www.seminfo.com.
Burrokeet, Brasil,objetos de|de uma ferramenta n
. . ~ . br/anais/2009/pdfs/WEI
CourseLab, aprendizagem, ferramentas de|de autoria, mas nao ensina como fazer
. N Tche/63504_1.pdf
FreeLoms, autoria. essa criacdo

ASP (Active
Server Pages),
PHP, Java.

Aplicagdo de tecnologias Web,
criagao de cursos on-line.

Propdem a linguagem Java, apresenta
OAs desenvolvidos e disponibilizados via
Web, mas ndo ensina com utilizar a
linguagem.

http://cliente.argo.com.b
r/~bgadelha/monografia.
pdf

Macromedia Flash

Célculo  numérico,
Caos, Objetos
Aprendizagem

Flash,
de

Ensina como inserir formulas quimicas na
ferramneta e exibe a tela que apresenta o
resultado da insergé&o.

http://www.bibl.ita.br/xiie
ncita/FUND%2001.pdf

Wink,
texto
Kate

editor de

Objetos de Aprendizagem,
Algoritmos e Programagcéo,
Gravagdes de Desktop

Descreve OAs desenvolvidos e como foi
utilizado em sala de aula. Mostra como foi
a criacdo, mas o0s criadores sao
estudantes de programacé&o.

http://sbie2008.virtual.uf
c.br/CD_ROM_COMPL
ETO/workshops/worksh

0p%202/Desenvolvimen
10%20de%200bjetos %2

0de%20Aprendizagem
%20para%200%20Apoi
o.pdf

Macromedia Flash
8.0

RIVED, Objetos de
Aprendizagem, Trigonometria,
Processo de Desenvolvimento.

Cita ferramenta e a existéncia de um
manual, mas nao ensina como utilizar a
ferramenta.

www.virtualeduca.info/p
onencias2009/328/TRA
BAJO11.doc

Ambiente  Virtual

Eureka

Ambiente Virtual, educagdo a
distancia e  Objetos de
Aprendizagem

O ambiente foi criado pela PUC Parana.
Explica resumidamente como uséa-lo.

http://www.ricesu.com.br
[colabora/n19/artigos/n

19/pdf/id_01.pdf

Tabela 3 - Descrigdo dos critérios de agrupamento das ferramentas.

Critério de

Ferramentas

Exige conhecimen
programacao

toem |VBA, ASP

(Active
Kate (editor de texto para Linux).

Server Pages), PHP, Java,

editor de texto

Baixadas gratuitamente

Hotpotatoes, Ardora, CourseLab, Macromedia Flash (versao Trial).

Ndo identificado

Virtual Reality Modeling Language - VRML, FreeLoms, Rustici, Wink (muitos
arquivos com esse nome, pouco especifico), ALOHA, PALOMA (repositério de
senhas), SCORMEDITOR, Atenex, Burrokeet, eXe-Learning.

Ndo sdo linguagens de

programacao

Ambiente Virtual

Eureka (ndo é uma linguagem,

aprendizagem, estilo EAD), Aprendaris.cl (comunidade).

é um ambiente de
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Tabela 4 - Descrigdo dos critérios e niveis de analise das ferramentas.

Instalacao Nivel
Via wizard (clicar em proximo) Facil
Via wizard e configuragGes basicas Médio
Demanda instalagdo de outras ferramentas e conhecimentos técnicos avangados Dificil
Conhecimentos exigidos Nivel
Demanda conhecimentos basicos em informatica Facil
Demanda nogdes basicas de comandos em linguagem de programagéao Médio
Demanda programacdo em linguagem propria Dificil
Experiéncia do usuario Nivel
Fornece aos usuarios totalmente inexperientes didlogos sob a iniciativa do computador, n
aos usuarios intermitentes didlogos passo a passo e aos especialistas atalhos que Facil
permitem acesso rapido as fungdes do sistema.
Considera apenas a experiéncia dos usuarios intermitentes e especialistas Médio
N&o prioriza a experiéncia do usuario. Dificil
Facilidade de aprender Nivel
O usuario rapidamente consegue explorar o sistema e realizar suas tarefas; Facil
O usuario apos realizar algumas tentativas consegue explorar o sistema e realizar suas Médio
tarefas;
O usuario necessita de conhecimentos prévios sobre o sistema (tutoriais) para executar Dificil
as tarefas
Tabela 5 - Classificagcao das Ferramentas
. Custos ~_ | Conhecimentos | Experiéncia |Facilidade de
Ferramenta Idioma " ! Instalagao L Zr
financeiros exigidos do usuario aprender
Ardora Portugués Gratuito Facil Facil Facil Médio
Hot patatoes | Portugués Gratuito Facil Facil Facil Facil
CourselLab Inglés Gratuito Facil Facil Facil Médio
Macromedia A - o s s
Flash (Trial) Portugués Pago Médio Médio Médio Dificil

Tabela 6 - Analise critica das Ferramentas

Tipos de atividades

Analise Critica

Ferramenta
Ardora Atividades com imagens; jogos de |Por oferecer inlimeras possibilidades de criagéo,
palavras, relacionar, completar, torna-se uma excelente ferramenta de apoio para
classificar, ordenar, unidades de educadores interessados nesse tipo de midia.
medidas, calculo, sopa de letras,
tangran, reldgio, geometria.
Hot relacionar, palavras cruzadas,quiz. |Oferece um pequeno numero de possibilidades de
patatoes criagdo de atividades didaticas, com formatos
predeterminados que engessam o trabalho docente
CourselLab |video aula Universo restrito a video aula. Além disso é

necessario ter um login e senha liberados por um
administrador. Esse fato restringe o acesso dos
usuarios tornando-se um empecilho para a utilizacdo

Macromedia
Flash
(versao

Tem um universo amplo de
possibilidades de criagao, uma vez
que trata-se de uma linguagem de

Oferece iniUmeras possibilidades de criagdo, mas
demanda conhecimentos especificos em
programacao.
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Tabela 7 - Quantitativo de ferramentas em cada busca

g Documentos com | Ferramentas Ferramentas
Titulo das buscas Documentos .
ferramentas citadas testadas
"objetos de aprendizagem™
and criagao autoria
professores 30 4 15 4
"objetos de aprendizagem™
and construcgao 30 1 3 0
"objetos de aprendizagem™
and software 30 1 1 1
"objetos de aprendizagem"
and tutoriais 30 1 2 0
"objetos de aprendizagem"
and desenvolvimento 30 2 2 1
Total 150 9 23 6
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