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OPTIMASI PENGATURAN LAMPU LALU-LINTAS DENGAN SIMULAGI

t Kartono, Sukardi, Eko Tjahjono dan Eini Semiati ,
1992 : 32 Halaman )

Eemacetan arus lalu-lintas di sekltsr persimpangan Jjalan
rada Jam elbuk eering kali tidak depat dihindarkesn. Terjadi
antrian kendseresn yang penjang di satu Jalur Jjalan, sedangkan
Jelur lain yang berlawansan arah tampsk lengeng. Pengaturan lams-
nys lampu merah dan hijau menyala di suetu ruas Jjelan tidsek
cesusi denzan jumlah kendarsan yang lewat sasat itu. Lampu hijau
vang menyala terlelu singkat pads jalur ysng sibuk akan menye-
babkan semakin panjangnys antrisn kendarsen di jalur ysng ber-
sangkutan.

Pengaturan kemball periocde menyealsa mersh/hijau lampu lalu~
iintas pada persimpangen jalan dapat dilakuken secara coba-coba
hingga diperoleh periode yeng optimal. Metode ini eken memerlukan
wektu pengujien yang lame serta blaya yang sangat mahel. Simulasil
dengan menggunakan komputer tehedep sistem arus lalu-lintas
diharapkan dapat mengatasi kendala tersebut di ates. Anslisis
terhadap tingkah laku sistem dengan berbagal nilai varisbel yang
berbpeda dapat dilakukan dengan mudsh. Selanjtnya hasil analisis
terhadap simulator dapat dikonfirmeeikan kemball pada sistem
gebenarnya.

Tujuan penelitian 1n1wada1ah membuat program komputer untuk
melakukan simulasi sistem pengaturan arus lalu-lintas selanjutnysa
menerapkan program simalasi pada pengaturan lalu~lintas di  salah
setu persimpangan jalen yang sering macet di kote Sursbaya. Hasil
vang dipercleh diharapkan dapse. meningkatkan efisiensi analisis
sarus lalu-lintas dan optimalisaesi pengaturan lalu-lintss di

persimpangan jalan.
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Fenelitlan in DEN-dwpbhkagrfpesiasgéidtatan program Bimulatér,
d¢irancang untuk digunekan pada komputer IBM PC
ET /AT dengan procesgsor Intel 80xB6 dan dimplementasikan dengan
Lahape O d&n.compiler Turbo C versi 2,0. Program antar-muka serta
asilitae program bantu yang lengkap memudahkan pemakal untuk
mengeunakannye. Deats masukan deri program simulstor adelsh berupa
sumiar  distribusi kedatangan setisp lajur jelan beserta parame-
rernyz dan memberikan keluaran berupa sifat antrian yang terdapat
rada getiap lajur Jalan.

Selanjutnys pengambilan date lapangan berupa jumleh kedatan-
gan kendaraan, Jumlah kendarsan yang leleos dari lampu hijau
gelams periode 15 detik ( satu satuan waktu yang digunskan pada
simulator) untuk setliap lajur Jelan dilskukan pada Jam sibuk;
pegi {(08.00-08.00), siang (12.00-14.00) dean sore (15.00-18B.00].
Sebagsi contoh, penelitian lapangen dilakukan di persimpsngan
jalan raya Dermo dan Dr. Scetom¢ Surabaya. Uji statistik tentang
dietribuel kedatangan dan pelayanan dilakuken dengan menggunakan
raket etatietik Minitab.

Hasil simulesil sistem persimpangan Jjalan yang dijedikan
contoh menunjukkan adanya kemacetan peda tiga lajur Jalan dari
tujuh lsejur jalan pada persimpangan tepsebut. Haesil 1ni sesuai
dengan Keadaan lapéangan sast penelitian ini dilakukan.

Hasil aifalisie dengan menggunskan graph, yvaitu dengan menya-
takan sistem persimpangan jalan berupa graph ( lajur dinyvatakan
dengan verteks dan lajur vang dapat Jjalan bersamasn dinyatakan
dengan edge) dan pelanjutnya ditentukan himpunan semua sub-grarh
ilengkapnya, menunjukken bahwa sistem yvang berlaku telsh optimal.
Berdapar pade kesimpulan ini dilakukan perubahen lama periode
lampu merah/hijau pada setisp lajur dengan .tetap memperhatikan
graph vang teleh terbentuk.

Hasil simuleasi dari berbagai elternatif vang ditemukan pada
langkah tersebut di atas menunjukkan perbaikan yang berarti pada
lajur vyang mengalami kemacetan. Rata-rata panjang antrien dan
rata~-rata waktu tunggu menurun secara nyata,

H&ail penelitian ini menunjukkan bahwa analieis terhadap
arus lelu-lintes Ji persimpangan jalan dapat dilskukan dengan
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cevpoorakan simn VPENPeRwsakan UNGHRY 19983 aien dan murah. Optimasi
veng dipercleh dengan menggunakan graph dan simulasi akan member-
ikan perbalkan ysng nyata apabila pengaturan arus di persimpangan
veng bersangkutan belum optimal.
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SUMMARY

TRAFFIC LIGHT OPTIMIZATION BY SIMULATION

¢ Bartono, Sukardi, ¥ko Tjahjono and Rini Semiati, 1992 .
. 39 Pages )

Traffic Jjam arocund the cross road during buesy time some

times difficult to be asvolded. There are a long gueue in one line
but an empty queue in others sidees. Traffic light arrangement on
one line not suitable with the traffic density. The green light
turn on too short at a line with heavy traffic will course long
qusue.
- Rearrangement of traffic light period at the cross road can
be done by trisl and error to get an ortimal arrangements. Thie
method will time consuming and need lot of money. The cost will
be very expensive to analyvze the system characteristics by trial
and error. Wefhope that to simulate traffic flow system st cross
road in a simulator program can solve the problem. This method
can reduce the c¢ost and time to analyze. The traffic system
analyeis can be done easlily for several change of system’'s param-
eters. The result of simulation analysis can be confirmed with
the real case.

The purpose of this research are to construct & computer’'s
pregram in order to simulate traffic flow at a cross road and
then use the simulator to simulate a crossroad’s traffic flow as
sn example (in Surabaya). We hope that the research’s result can
increase efficiency of traffic light analysis and optimize the
traffic light arrangements.

Thie research ie begun with esimulator construction. Simuls-
tor program designed to run on IBM PC-AT or XT with Intel BOx86
processors and implemented with C Language and complle with Turbo
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