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Abstract:

The Human-System Interface Laboratory (LABIHS) is composed by a set of equipment and computational
programs that simulate the process of a Pressurized Water Reactor (PWR) of a Nuclear Power Plant (NPP). The
nuclear simulator simulates the main circuits of the NPP and is operated by soft panels from a set of computer
stations.

The development and evaluation of computerized operation procedures for advanced control rooms is one of
research area of the LABIHS. The main objective of this work is to implement a computerized based procedures
(CBPs) system in the LABIHS laboratory. The report describes the basic requirements for implement a CBP Client
for the LABIHS simulator nuclear power plant as well as the current stage of implementation of this system in the
laboratory.
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1. INTRODUCAO
1.1 Motivacao

Os procedimentos de operacdo fornecem instrugdes para guiar os operadores na
monitoragdo, tomada de decisdo e controle de uma planta industrial. Historicamente, os
procedimentos de operagdo das plantas tém sido baseados/utilizados em papel (PBPs) e
nido sdo considerados como parte da interface homem/sistema (IHS). Contudo, em
virtude da tendéncia mundial de se usar sistemas computadorizados em plantas
industriais € natural, e potencialmente vantajoso, instalar procedimentos na forma
computadorizada (PBCs). Além disso, apds o acidente de Three Mile Island (TMI), a
inddstria de plantas nucleares de poténcia reconheceu a importincia de se usar
tecnologias sonora e de procedimentos de facil utilizacdo para lidar com os principais
distdrbios da planta (NUREG-0578, 1979).

Tendo em vista a grande importancia desses procedimentos e a complexidade e
atualizacdo dos mesmos, viu-se a necessidade da aplicagdo de técnicas
computadorizadas para o desenvolvimento de um sistema de procedimentos baseados
em computador (PBCs). No entanto, mesmo que a tendéncia mundial aponte cada vez
mais para a utilizacdo de sistemas computadorizados em plantas industriais, antes de
tudo é de fundamental importancia verificar se, ao implantar este novo sistema, sera
possivel integrd-lo aos sistemas existentes, garantir a confiabilidade das operacdes e
ainda a preparacdo da equipe de operadores para a utilizacao do sistema.

Ap6s estudos realizados com diversos PBCs e uma analise completa sobre o
impacto em sua utilizacdo no simulador da planta nuclear do LABIHS, constatamos que
os procedimentos de operacdo das plantas industriais baseados em computador trazem
beneficios satisfatorios, tais como: melhor legibilidade e confiabilidade, agilizacdo do
acesso e atualizacdo da informacao, otimizacdo do tempo da equipe de operacdo, além
da redugdo de erros, desperdicios e perdas. Tendo em vista que a atualizacdo dos
procedimentos em papel sdo mais complexas e demoradas, qualquer alteragcao realizada
no manual de operacdo implica em digitd-los novamente, reimprimi-los e redistribuir
cOpias para os operadores. Portanto, para que seja possivel maior agilidade, eficiéncia e
seguranca na monitoragdo, tomada de decisdo e controle de uma planta industrial, os

procedimentos de operagdao em papel, utilizados no simulador da planta nuclear do
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LABIHS, serao informatizados e a partir disso, poderdo ser considerados como parte da

interface homem-sistema.

1.2 Objetivos do relatorio

Este relatério tem como objetivo principal descrever os passos iniciais para o
desenvolvimento de um sistema de procedimentos computadorizados para
informatizacdo dos manuais de operacdo do LABIHS, no que se refere ao
desenvolvimento do processo que trabalha a requisicio dos servigos operacionais
(Cliente) na utilizacdo dos PBCs. O presente relatério também apresenta os passos
subsequentes para a informatizacdo dos PBPs, bem como, frisa a necessidade da anélise
dos requisitos do sistema para garantir a continuidade da implementagdo do
procedimento computadorizado que vird substituir o atual procedimento em papel

utilizado no simulador do LABIHS.

1.3 Organizacao do relatério

Como ponto de partida, a se¢do 2 deste relatorio apresenta a metodologia utilizada
para a continuacdo da implementacdo do sistema de procedimentos computadorizados
no LABIHS. A secdo 3 apresenta uma prévia descricdo de modelagem e anélise, para
auxiliar no entendimento da elaboracdo de projetos computacionais € compreensio de
sua inclusdo neste relatério. A se¢do 4 traz o escopo do sistema, ou seja, o conjunto dos
requerimentos ou caracteristicas que definem o projeto. Este item deve ser visto como
parte principal na elaboragdo de um produto de software. Na se¢do 5 € descrito e
detalhado o principal requisito do sistema que estd sendo desenvolvido. A sec¢do 6
apresenta os requisitos de software que serdo utilizados para o desenvolvimento e
execu¢do do sistema. A secdo 7 apresenta os requisitos de hardware, citando a
configuragdo minima para cada plataforma. A secdo 8 descreve os requisitos de
interface que especifica desde a exibicdo até as alteracOes que podem ser feitas nos
layouts das telas. A secdo 9 traz as ferramentas utilizadas tanto na programacio quanto
na andlise exigida pelos padrdes de desenvolvimento de software. A se¢do 10 traz a
descricdo das telas do sistema e o cédigo-fonte utilizado em sua implementacdo. Na
secdo 11 € apresentada a modelagem do caso de uso, ilustrando o cendrio do sistema e

ainda sua descri¢cdo detalhada. A secdo 12 descreve o atual estdgio do desenvolvimento
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do sistema do LABIHS e as conclusdes obtidas. O anexo I descreve como deve ser feita
a instalacdo da ferramenta utilizada no desenvolvimento do sistema. No anexo II sdao

apresentados 0s passos para abrir e executar o sistema.

2. METODOLOGIA

O desenvolvimento de sistemas PBCs € considerado como parte de uma das linhas
de pesquisa do LABIHS. Este documento € apresentado para garantir a continuidade da
informatizacdo dos manuais de operacdo baseados em papel e servird de auxilio no
desenvolvimento do sistema de computador que substituird os atuais PBPs.

Com base na avaliacdo feita da utilizacdo de um sistema PBC implantado no
simulador do LABIHS (OLIVEIRA et al. 2009) foram definidas as caracteristicas
principais do sistema PBC a ser desenvolvido.

O sistema serd dividido em dois componentes basicos: um servidor e clientes, que
se conectardo ao servidor. Estes componentes serdo escritos em linguagem Java. Ja os
procedimentos de operagdo da planta, a serem lidos pelo servidor e distribuidos para os
clientes, serdo escritos em XML.

Tendo em vista que CBP apresentam, além dos procedimentos, informacdes do
processo, eles normalmente sdo integrados com os computadores do processo. A figura
2.1 apresenta como serd feita a interligacdo do sistema de PBC ao simulador do

LABIHS, via protocolo de comunicagao TCP/IP.

Memodria Comunicagdo| | Servidor

Simuladorp— Compartilhada TCP/TP PBC

Figura 2.1 - Interligacdao do simulador ao PBC.

O servidor do sistema PBC gerenciard todos os arquivos que forem acessados
pelos clientes. Este gerenciamento central amplia a consisténcia dos procedimentos. Por
exemplo, os membros da equipe nao terdo diferentes versdes dos arquivos de
procedimentos. Esse gerenciamento se aplica também aos parametros da planta e aos
simbolos de dispositivos. O servidor do PBC enviard, sob demanda, essas informacdes
para os clientes PBC. Contudo, cada cliente tem o seu proprio arquivo de configuracao

informando onde o servidor estd residente e o qual € o seu nome como operador.
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A comunicacdo entre o servidor o os clientes é baseada no protocolo TCP/IP. O
protocolo de comunicacdo € projetado especialmente para distribuir os recursos
rapidamente e manter a consisténcia entre clientes e servidor.

O sistema PBC ndo tera limitacdes no nimero de clientes usudrios mas eles serdo
separados em membros da equipe de operacdo e convidados, quando se conectarem ao
servidor. Cada membro da equipe serd nomeado conforme sua tarefa, isto €, operador do
reator (RO), operador da turbina (TO), operador supervisor (SRO). Além disso, serd
proibido a0 mesmo usudrio se conectar como dois clientes a0 mesmo tempo e, além
disso, somente um servidor PBC podera rodar em um computador.

Os arquivos de procedimentos serdo escritos de acordo com a linguagem PML —
Procedure Markup Language, que € uma instanciacdo das especificagdes gerais do
XML 1.0. A base de dados da planta serd também escrita em XML.

Finalmente, a base de dados do servidor PBC serd dinamicamente atualizada pelos
programas externos.

Como ponto inicial para implementacdo de um sistema de PBC para o simulador
do LABIHS, este relatério apresenta as etapas estudadas para concep¢ao, andlise de
requisitos e diagramas necessdrios para desenvolvimento da interface dos clientes do
sistema. Estas etapas sdo importantes para garantir a continuidade da implementac¢io do
PBC que substituira os atuais PBPs utilizados no simulador.

Seguindo as fases estabelecidas para o desenvolvimento adequado de um projeto
baseado em computador, este relatério trard em seu escopo, juntamente com a
respectiva proposta de concep¢cdo do sistema, a andlise e diagramas necessarios ao
desenvolvimento da aplicacdo. Primeiramente, serdo descritas as informacdes
fundamentais para o entendimento do programador responsédvel pelo desenvolvimento
do cdédigo onde serdo definidos os parametros do processo de requisi¢do dos servigcos e

os comandos que atenderdo a descri¢do dos requisitos necessarios para o sistema.

3. MODELAGEM E ANALISE
A fase referente 2 modelagem e andlise dos requisitos do sistema PBC que vem
sendo desenvolvido no LABIHS abrange tanto o desenvolvimento orientado a objetos

quanto as tradicionais técnicas de desenvolvimento estruturado.
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A modelagem dos diagramas de andlise define quem faz o qué, isto €, as acdes
que serdo efetuadas pelos usudrios do sistema (operadores) para que seja possivel
produzir um software de qualidade que atenda as necessidades da equipe de operadores
e responsdveis pelo simulador do laboratorio.

Para representar as agcdes do sistema foi modelado o diagrama de use-case (caso
de uso). O caso de uso especifica o comportamento do sistema ou parte(s) dele e
descreve a funcionalidade do sistema desempenhada pelos atores, representando cada
uma das principais interacOes entre o usudrio € a maquina.

Segundo JACOBSON et al. (1999), podemos dizer que um caso de uso é um
"documento narrativo que descreve a seqiiéncia de eventos de um ator que usa um
sistema para completar um processo”. No caso de uso o que definimos como ator
refere-se ao usudrio que interage com o sistema e a seqiiéncia dos eventos (use-case)
estd relacionada as ag¢des/interagdes entre o(s) ator(s) e o sistema.

Esta fase também abrange definir claramente o que o sistema deverd fazer, isso
servird para que o programador responsavel pela implementacao das funcionalidades do
sistemas possua o conhecimento necessdrio sobre o que deverd ser desenvolvido e o

resultado que terd de ser obtido no final.

4. ESCOPO DO SISTEMA

O sistema de procedimentos computadorizados desenvolvido para o LABIHS tem
a mesma finalidade que os procedimentos em papel e seguird parametros de
programacdo e comandos semelhantes ao sistema ImMPRO (JUNG et al., 2004).

O sistema de PBC do LABIHS apresentard um fluxograma posicionado
verticalmente, onde serd indicado o fluxo gerado a partir de cada passo dado na légica
de acdo da operacdo realizada, para isso o sistema exibird “Comentdrios” que deverao
ser respondidos pelo operador com verdadeiro, falso ou desconhecido, antes de
prosseguir com a operagao.

Além disso, o sistema devera exibir em alguns comentdrios um recurso de
resposta automadtica, o qual poderd ou nao ser usado e, apds acionado pelo operador, as
op¢oes de verdadeiro, falso e desconhecido da ‘lista suspensa’, apresentada no
formulario da l6gica, serdo selecionadas automaticamente pelo sistema, em seguida as

respostas fornecidas, tanto pelo operador quanto pelo recurso automdtico, serdo
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capturadas e validadas pelo sistema, de acordo com cada comentéario respondido na
16gica, semelhantemente ao sistema ImPRO.

Paralelamente, o fluxograma indicard cada fluxo equivalente as respostas
fornecidas na logica de operacdo, o sistema também deverd exibir informagdes do
processo com os valores das varidveis de operacao da planta constando o nome, status,
unidade e descri¢do, como o sistema estudado.

Finalmente, como diferencial estabelecido para o PBC do LABIHS, devera ser
apresentado um grafico correspondente aos processos realizados em cada operacao, este
grafico garantira um melhor acompanhamento e aproveitamento dos procedimentos

computadorizados realizado no simulador do laboratério.

S. REQUISITOS DO SISTEMA

A seguir sdo apresentados os requisitos do Cliente PBC a ser implantado no
LABIHS.

Requisito Descricao detalhada

Selecionar a opcao O operador tem acesso a escolha das respostas para a
correspondente a operacdo na logica de acdo do sistema, podendo indicar
operacao realizada uma das opgdes apresentadas ou ativar a sele¢do
(verdadeiro, falso ou automatica de acordo com as necessidades do momento
desconhecido). em que a operagdo € realizada.

Pés-condicao Visualizar o fluxo apresentado no fluxograma do

procedimento a partir da resposta fornecida ao
comentério da légica de sucesso do sistema.

Pré-condicao Acessar o sistema e informar as respostas para cada
comentdrio na légica de agao.

Passo a passo da acao O operador ird entrar no sistema e abrird no menu
superior da tela principal o fluxograma e a l6gica, onde
devera escolher verdadeiro, falso ou desconhecido, de
acordo com o comentdrio apresentado e a operacdo que
estd sendo realizada. O sistema validara as respostas que
indicard o fluxo correspondente no fluxograma, as
sessoes das acdes deverdo ser guardadas para, ao final,
ser gerado um gréfico de acordo com as operacdes

realizadas.

Requisitos rastreados Envio automdtico de solucdo para o problema da
operacao.

Cédigo do requisito R1
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Requisito

Descricao detalhada

Visualizar o fluxograma

de representacao da
visao geral do
procedimento

Pés-condicao

Pré-condicao

Passo a passo da acao

Requisitos rastreados

Cédigo do requisito

O operador tem acesso ao fluxograma que apresentard
os fluxos de cada agdo realizada no procedimento onde
sdo definidos os checks e actions na forma de arvore de
l6gica de sucesso

Visualizar o processo onde todos os passos do
procedimento sdo renderizados com o passo de foco no
centro da janela

Informar as agdes e verificagdes na drvore légica de
sucesso, seguir com o procedimento através dos botdes
de navegacao

O operador ird entrar no sistema e abrird no menu superior
da tela principal o fluxograma e a légica, onde deverd
informar as ac¢des e checks na arvore logica. O sistema
validard as respostas que indicard o fluxo correspondente
no fluxograma, o usudrio pode se familiarizar com os
passos do procedimento expandindo e fechando passos ou
navegando no fluxograma do procedimento.

Envio automdtico de solu¢do para o problema da
operacio.
R2

Requisito

Descricao detalhada

Recebe, em tempo real,
as informacoes relativas
ao processo de operacao

Pés-condicao

Pré-condicao

Passo a passo da acao

Requisitos rastreados

Cédigo do requisito

O operador, através da janela de informacdes do
processo, recebe as informagdes sobre a condi¢dao de
operacdo, componentes e de valores de varidveis da
planta.

Visualizar as varidveis do processo em tempo real com
os componentes da planta apresentados em forma de
simbolos de dispositivos

Informar as acdes e checks na arvore logica de sucesso,
seguir com o procedimento através dos botdes de
navegacao

O operador ird entrar no sistema e abrirdi no menu
superior da tela principal o fluxograma, logica e as
varidveis, onde paralelamente as acdes realizadas nos
requisitos R1 e R2, visualizard as informacdes do
processo, em tempo real, sobre a condi¢do de operagao,
componentes e de valores de varidveis da planta. . Os
componentes da planta: bombas, vélvulas, etc. terdao de
ser apresentados na forma de simbolos de dispositivos.

Envio automadtico de solu¢do para o problema da
operagao.
R3
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Requisito Descricao detalhada

Exibir o grafico Ao clicar no item grafico do menu, o operador poderd
temporal das variareis visualizar automaticamente o grafico temporal das
dinamicas varidveis dindmicas do processo.

Pés-condicao Visualizar as informacdes do processo através do

grafico temporal.

Pré-condicao Depois de realizados os procedimentos de operagdo,
abrir o item grafico do menu.

Passo a passo da acao O operador visualizard, ao abrir o item grafico do menu,
uma representagdo temporal das varidveis obtidas em
tempo real a partir dos passos dados no requisito R3.
Esta representacdo ¢é feita através do grafico temporal
baseado nos valores das varidveis dinamicas.

Requisitos rastreados Envio automético de solucdo para o problema da
operagao.
Cédigo do requisito R4

6. REQUISITOS DE SOFTWARE

Linguagem de programacio

Para o desenvolvimento, a linguagem de programacao que vem sendo utilizada é
o Java J2SE, correspondente ao aplicativo construido, executado e depurado via

Desktop.

Software de desenvolvimento

O software de desenvolvimento que vem sendo utilizado trata-se da IDE
NetBeans 6.1 (descrita secdo 9 deste relatorio). Esta ferramenta também requer a
instalacdo do JVM, dado que a IDE s6 pode ser executada em sistemas operacionais

que aceitam a Maquina Virtual Java.

MaAaquina Virtual Java

Em todas as fases de implementagdo e para a execucdo do sistema € necessario
que o Java VM (Java Virtual Machine) esteja instalado na maquina. Por isso, estamos
utilizando o Java Development Kit na versao 7 oferecido gratuitamente pela Sun. Mais
conhecido como JDK, o Java Development Kit, que em portugués significa kit de

desenvolvimento Java, € significativamente utilizado pelos programadores de Java.
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7. REQUISITOS DE HARDWARE

Os requisitos de hardware foram estabelecidos especialmente para a fase de
implementacdo do sistema, visto que o sistema vem sendo desenvolvido no IDE
NetBeans 6.1 que requer as seguintes configuragdes minimas de hardware para as

plataformas apresentadas abaixo:

Microsoft Windows XP Professional SP2

Processador 800 MHz Intel Pentium III ou equivalente
Memoria 512 MB
Espaco em disco 750 MB de espaco livre em disco

Microsoft Windows Vista

Processador 800 MHz Intel Pentium III ou equivalente
Memoria 512 MB
Espaco em disco 750 MB de espaco livre em disco
Ubuntu 7.x
Processador 800 MHz Intel Pentium III ou equivalente
Memoria 512 MB
Espaco em disco 650 MB de espago livre em disco
Red Hat EL 4
Processador 800 MHz Intel Pentium III ou equivalente
Memoria 512 MB
Espaco em disco 450 MB de espaco livre em disco

Solaris OS versao 10 (SPARC)

Processador UltraSPARC 11 450 MHz
Memoria 512 MB
Espaco em disco 650 MB de espago livre em disco

Solaris OS versao 10 (edicao plataforma x86/x64)

Processador AMD Opteron 1200 Series 1,8 GHz
Memoria 512 MB
Espaco em disco 650 MB de espago livre em disco

Macintosh OS X 10.4.9 Intel

Processador Intel Dual Core
Memoria 512 MB
Espaco em disco 650 MB de espago livre em disco
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Macintosh OS X 10.4.9 PPC
Processador PowerPC G4
Memoria 512 MB
Espaco em disco 650 MB de espaco livre em disco

O sistema também pode ser executado nas seguintes plataformas:
Java Desktop System 2
Microsoft Windows 2000 Professional SP4
Mac OS X 10.4.5 Intel
Diversas outras distribui¢cdes do Linux como o Red Hat Enterprise Linux

8. REQUISITOS DE INTERFACE

Para a fase de implementacdo a resolucdo minima de tela € 1024 X 768 pixels,
visto que, estamos utilizando o IDE NetBeans 6.1. Na interface, ja construida para o
PBC do LABIHS, ¢é apresenta inicialmente uma tela composta por um menu fixado em
sua parte superior (fela principal). Este é o recurso onde o operador tem acesso,
separadamente, a cada item que deseja visualizar ou com o qual precisa trabalhar no
momento do procedimento. Estes itens sdo: Fluxograma, Logica, Varidveis, Grdfico e
ainda Configuracdo, neste ele podera definir a aparéncia do layout da tela.

Ao abrir um item do menu o operador podera verificar que as janelas sdo exibidas
isoladamente na parte interna da tela principal e cada uma destas janelas aparece
consecutivamente em um canto distinto da tela. As janelas sdo exibidas de forma
alinhada, lado a lado ou uma abaixo da outra, em tamanhos adequados e inicialmente
fixo . Isso foi determinado para permitir que, quando o operador desejar abrir todos os
itens do menu, estes sejam visualizados por completo e de maneira apropriada.

Diferentemente de outros PBCs, a tela do sistema de procedimento desenvolvida
no LABIHS permite uma total flexibilidade de tamanho, posicionamento, alinhamento e
ainda a maximizacdo, minimizagdo e fechamento isolado das janelas internas do
sistema. Isso quer dizer que as telas fluxograma, légica, varidveis, grdfico e
configuracdo podem ser visualizadas tanto individualmente quanto em conjunto e, se
necessario, podem ser maximizadas, minimizadas ou até mesmo fechadas sem
influenciar umas nas outras. Além disso, o tamanho e a posicdo de cada tela podem ser
alterados (arrastando o mouse) conforme as necessidades e preferéncias do operador,
garantido assim flexibilidade, personalizacdo e melhor visualizagdo dos recursos de

interface do sistema.
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9. FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

9.1 Linguagem de programacao — Java J2SE (Java Standard Edition)

O J2SE (Java 2 Standard Edition) ou Java SE ¢é uma ferramenta de
desenvolvimento para a plataforma Java. Ela contém todo o ambiente necessdrio para a
criacdo e execucdo de aplicagdes Java, incluindo a maquina virtual Java (JVM), o
compilador Java, as APIs do Java e outras ferramentas utilitarias.

O Java 2 Standard Edition vem sendo utilizado com Java Development Kit e Java
Runtime Environment (JDK+JRE) para desenvolvimento de aplicacdes Java em
Desktop. O JRE — Java Runtime Environment significa Ambiente de Tempo de
Execugdo Java, e também € utilizado para executar as aplicacdes da plataforma Java.

Ele € igualmente composto por bibliotecas (APIs) e ainda pela Maquina virtual Java.

9.2 Componentes
9.2.1 Swing

O pacote javax.swing foi criado em 1997 e inclui os componentes GUI que se
tornaram padrdo em Java a partir da versdao 1.2 da plataforma Java 2. A maioria dos
componentes Swing (assim sdo denominados) sdo escritos, manipulados e exibidos
completamente em Java, sendo conhecidos como componentes Java puros. Isso oferece
a eles um maior nivel de portabilidade e flexibilidade. Os nomes de tais componentes
recebem um “J”, como, por exemplo: JLabel, JButton, JFrame, JPanel etc.

O Swing também fornece flexibilidade para personalizar a aparéncia e o
comportamento dos componentes de acordo com o modo particular de cada plataforma,
ou mesmo alterd-los enquanto o programa estd sendo executado. As opcdes sdo a
personalizacdo com o estilo do Microsoft Windows, do Apple Macintosh ou do Motif

(UNIX).

9.2.2 AW.T

Os componentes GUI oriundos do pacote Abstract Windowing Toolkit (java.awt)
tiveram origem na versdo 1.0 da plataforma Java 2, e estdo diretamente associados com
os recursos da interface grafica da plataforma do usudrio. Dessa forma, a aparéncia dos
componentes difere quando o programa é executado no Microsoft Windows e no Apple

Macintosh. Podemos dizer que estes componentes considerados peso-pesados “herdam”

11



RT-IEN-03/2009

a aparéncia definida pela plataforma, pois o A.W.T. foi projetado para que cada
madquina virtual Java implemente seu elemento de interface. Isso pode ser desejavel,
uma vez que permite aos usudrios do programa utilizar os componentes GUI com que
eles j4 estdo familiarizados, porém o layout e o alinhamento dos componentes pode se

alterar devido aos tamanhos diferentes dos mesmos em cada plataforma.

9.3 NetBeans IDE - versao 6.1

O NetBeans € um projeto que se dedica a prover ferramentas aplicdveis ao
processo de desenvolvimento de software e que possam ser empregadas pelos
desenvolvedores e demais usudrios, entidades e corporagdes que utilizam estas
ferramentas como base para seus proprios produtos.

Esta IDE €é um dos melhores ambientes de desenvolvimento integrado disponiveis
atualmente para produzir diferentes tipos de aplicacdo com Java. Ele facilita o trabalho
de desenvolvimento de vdrios tipos de aplicacdes, desde aquelas que deverdo rodar na
web até aquelas que deverdo rodar em dispositivos méveis.

Segundo informagdes obtidas no site do NetBeans IDE 6.1, ele ¢ um ambiente de
desenvolvimento integrado, modular e baseado em padrdes, escrito na linguagem de
programacdo Java. O NetBeans consiste de uma IDE de cdédigo aberto (open-source)
escrito na linguagem de programacgdo Java e em uma plataforma de aplicativos, que
pode ser utilizada como uma estrutura genérica para construir qualquer tipo de
aplicativo. Ele s6 pode ser executado em sistemas operacionais que aceitam a Java VM.

E importante destacar que o NetBeans precisa que o JDK (Java Development Kif)
jéa esteja instalado em sua mdaquina para funcionar. Voc€ sequer conseguird instalar o

NetBeans se o JDK ndo tiver sido previamente instalado. (Santos, 2007).

9.4 UML (Unified Modeling Language)

A UML (Unified Modeling Language - Linguagem de Modelagem Unificada) é
uma linguagem visual utilizada para modelar sistemas computacionais orientados a
objeto. Nos dultimos anos, a UML consagrou-se como a linguagem-padrao de
modelagem adotada pela indudstria de engenharia de software, existindo atualmente um

amplo mercado para profissionais que a dominem. (Guedes, 2004)
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A UML foi nossa opg¢ao, por ser tratar de uma linguagem padrio, além disso, os
elementos UML sdo usados para criar diagramas, que representam uma determinada

parte, ou um ponto de vista do sistema.

9.5 JUDE Community — versao 5.0

JUDE - Java e UML Desenvolvedores" Ambiente - JUDE € uma IDE para
Modelagem de Dados (UML) criada com Java e de uso fécil e intuitivo. Escolhemos o
Jude pois, com ele € possivel realizar uma modelagem de dados complexa e o JUDE
apresenta os dados para o usudrio de forma clara e ainda possui a vantagem de seu
layout ser bem intuitivo.

E possivel trabalhar com vdrios diagramas, classes, caso de uso, desenvolvimento
etc. Sdo oito tipos diferentes de diagramas: de Classes, Caso de Uso, Estado, Atividade,
Seqiiéncia, Colaboragio, Componente e Distribuicdo. E possivel criar alguns itens do
diagrama de classes apenas clicando com o botdo direto do mouse nos itens dos

diagramas de casos de uso e selecionando a opc¢do desejada.

10. DESCRICAO DAS TELAS

10.1 Inicial

Usuirio: Teste Usuiric

....................

Figura 10.1 — Tela principal com os itens (janela) do menu fechado.

10.1.1 Nome da tela: Inicial
10.1.2 Codigo da tela: TO1
10.1.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\ProjLabihs.java
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10.1.4 Descrica@o do corpo da tela:

A tela inicial € a tela principal do sistema, onde € exibido o menu e realizado o
acesso. Encontra-se inicialmente vazia, pois € aqui que serd adicionado o formulério de
acesso.

10.1.5 Formuldrio:

Ainda nao foi implementado o formulédrio de acesso, no entanto, apds o término
da programacdo dos requisitos principais do sistema, podera ser inserido um formulério
de acesso localizando-o na parte central do corpo da tela apresentada (figura 10.1).
10.1.6 Regras de validacao do formulario:
10.1.6.1 Campo ‘usudrio’: Somente letra (a-z), ndmeros (0-9), sublinhado ( _),
hifen ( - ) e ponto ( . ) sdo permitidos. Tamanho minimo 6 e méximo de 12 caracteres;
10.1.6.2 Campo ‘senha’: No minimo 6 e maximo 12 caracteres, sendo apenas
numeros e letras.

10.1.7 Menu Superior:

¢ Fluxograma — Exibe o fluxograma de vis@o geral do procedimento;

e Logica — Exibe as actions e checks na forma de arvore de logica de sucesso e ainda
os botdes de navegacao no procedimento;

e Variaveis — Exibe informagdes do processo;

e Grafico — Apresenta através de graficos as informacdes do processo realizado;

¢ Configuraciao — Permite ao operador mudar a aparéncia de cada janela.

10.1.8 Programa da tela:
J

#

* @author adm

*/

package projeto;

/fimportacdes da aplicacdo
import projeto.Configuracao.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import projeto.Grafico.Memeater;
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//nome da classe que instincia o JFrame do pacote Swing
public class ProjLabihs extends JFrame {
private JDesktopPane desktop;

/finicio do método construtor
public ProjLabihs(){

//nome do sistema exibido no topo da tela principal

//cria barra de menus
JMenuBar barra=new JMenuBar();

//cria menus
final JMenu fluxograma = new JMenu(''Fluxograma'');
JMenu logica = new JMenu("'Logica'");
final JMenu variaveis = new JMenu(''Varidveis'');
JMenu grafico = new JMenu("'Grdfico'');
JMenu configuracao = new JMenu(''Configuracdo");

/*
//""borda’’ em torno de cada item do menu
fluxograma.setBorder(BorderFactory.createLoweredBevelBorder());
logica.setBorder(BorderFactory.createLoweredBevelBorder());
variaveis.setBorder(BorderFactory.createLoweredBevelBorder());
grafico.setBorder(BorderFactory.createLoweredBevelBorder());
configuracao.setBorder(BorderFactory.createLoweredBevelBorder());
*/

//cria itens do menu ""Fluxograma'
JMenultem abrirfluxograma=new JMenultem("'Abrir");

JMenultem sair=new JMenultem(''Sair'');

JMenultem add = fluxograma.add(abrirfluxograma);
JMenultem addl = fluxograma.add(sair);

//cria itens do menu ''Logica’’
JMenultem abrirlogica=new JMenultem(''Abrir"’);

JMenultem addlogica = logica.add(abrirlogica);

//cria itens do menu ''Variaveis''
JMenultem abrirvariaveis=new JMenultem("Abrir'');

JMenultem addvariaveis = variaveis.add(abrirvariaveis);

//cria itens do menu "'Grafico"'

RT-IEN-03/2009

super("LABIHS - LABORATORIO DE INTERFACE HOMEM SISTEMA");
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JMenultem vergrafico=new JMenultem(''Visualizar'');
JMenultem addgrafico = grafico.add(vergrafico);

//cria itens do menu ''configuracdo'
JMenultem abrirconfiguracao=new JMenultem(''Aparéncia'’);

JMenultem addconfiguracao = configuracao.add(abrirconfiguracao);

//anexa o menu na barra de menus
barra.add(fluxograma);
barra.add(logica);
barra.add(variaveis);
barra.add(grafico);
barra.add(configuracao);

//anexa a barra de menus a janela do aplicativo
setJMenuBar(barra);

//configura "'desktop'"’

desktop = new JDesktopPane();

desktop.setBackground(Color.lightGray);

desktop.setToolTipText( ""Escolha no menu acima o que vocé desejar visualizar'');

this.getContentPane().add(desktop);

skl seslesfesie e sfesfesieshe et e shesfesfe e sesfe e s shesfesfe e e sfesfe e shesesfe e e sfe e e e e sfe e ek ek sk ek sk /

/*INICIO DO CODIGO PARA A CLASSE FLUXOGRAMA*/

//configura ouvinte para o item de menu ""Abrir"’
abrirfluxograma.addActionListener(

//classe interna para tratar eventos do item de menu "Abrir"
new ActionListener(){

/lexibe janela do fluxograma
public void actionPerformed(ActionEvent evento){

//cria a janela
JInternalFrame frame=new JInternalFrame(''Fluxograma''true,true,true,true);

//obtem painel de conteudo da janela interna
Container container = frame.getContentPane();
Fluxograma fluxo = new Fluxograma();

//anexa ao painel de conteudo da janela interna um objeto da classe ''Fluxograma'
container.add(fluxo,BorderLayout. CENTER);
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//configura o tamanho da janela interna com o tamanho do seu conteudo
Jrame.pack();

//anexa a janela interna a ''Desktop'' e a exibe
desktop.add(frame);

Jframe.setLocation(0, 0); //posigdo x,y
Jframe.setSize(new Dimension(420, 715));//tamanho largura, altura
Jrame.setVisible(true);

/
);
/%FIM DO CODIGO PARA A CLASSE FLUXOGRAMA®*/

sk ssdesie ek sfesdesiechesfesfesieslesesfe s shesfesfe e sfe e s shesfesfe e sl sfesie e sesfe e shesfesfe ek s sfe e sfe e ek sfe e ke sk ek ook

//BOTAO SAIR
//configura ouvinte para o item de menu ''Sair"'
sair.addActionListener(

//classe interna para tratar eventos do item de menu ''Sair"’
new ActionListener(){

//encerra o aplicativo
public void actionPerformed(ActionEvent evento){
System.exit(0);
/
/
);

st slesleste st slesteste steshesleste s sesheste st seslesfe e sfesfesfe e seshesle fesleshesleste s shesfe e seshesfesfesesesheste shesfeslesle el sheslestesle skl etk sl deoleokskdeokok /

/*INICIO DO CODIGO PARA A CLASSE LOGICA®/

//configura ouvinte para o item de logica
abrirlogica.addActionListener(

//classe interna para tratar eventos do item de menu ""Abrir"
new ActionListener(){

//exibe janela de logica
public void actionPerformed(ActionEvent evento){

//cria a janela interna
JInternalFrame frame=new JInternalFrame(''Logica'true,true,true,true);

//obtem painel de conteudo da janela interna

Container container = frame.getContentPane();
Logica logica = new Logica();
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//anexa ao painel de conteudo da janela interna um objeto da classe ''Logica'’
container.add(logica,BorderLayout. CENTER);

//configura o tamanho da janela interna com o tamanho do seu conteudo
Jrame.pack();

//anexa a janela interna a ''Desktop'' e a exibe
desktop.add(frame);

Jrame.setLocation(420,0); //posicao x,y
Jrame.setSize(new Dimension(600, 240));//tamanho largura, altura
Jrame.setVisible(true); //torna visivel

}
}
);
/%FIM DO CODIGO PARA A CLASSE LOGICA*/

Jesieskesksdsie e ke sfesfe el sfesfesieslesesfe s shesfesfe e sfe e s shesfesfe e sl sfesie e sesfe e shesfesfe el sk e e ek sfe e stk sfe e ke sk ek ook

/*INICIO DO CODIGO PARA A CLASSE VARIAVEIS*/

//configura ouvinte para o item de variaveis
abrirvariaveis.addActionListener(

//classe interna para tratar eventos do item de menu "Abrir"
new ActionListener(){

//exibe janela de variaveis
public void actionPerformed(ActionEvent evento){

//cria a janela interna
JInternalFrame frame=new JInternalFrame(''Varidveis''true,truetrue,true);

//obtem painel de conteudo da janela interna
Container container = frame.getContentPane();
Variaveis variavel = new Variaveis();

//anexa ao painel de conteudo da janela interna um objeto da classe ''Variaveis''
container.add(variavel, BorderLayout. CENTER);

//configura o tamanho da janela interna com o tamanho do seu conteudo
Jrame.pack();

//anexa a janela interna a ''Desktop'' e a exibe

desktop.add(frame);
Jframe.setLocation(420, 240); //posigcdo x,y
Jrame.setSize(new Dimension(600, 235));//tamanho largura, altura
Jrame.setVisible(true);
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}
}
);

/*FIM DO CODIGO PARA A CLASSE VARIAVEIS*/

sk st e e sfe e el sfesfesieslesesfe s shesfesfe e shesfesfe e shesfesfe e e e sfesie e e sfe e e sfe e e sl e ek e ek sk sfeieokeoksdeokeok /

/*INICIO DO CODIGO PARA A CLASSE GRAFICO%*/

//configura ouvinte para o item grafico
vergrafico.addActionListener(

//classe interna para tratar eventos do item de menu "Abrir"
new ActionListener(){

/lexibe janela do grafico
public void actionPerformed(ActionEvent evento){

//cria a janela interna
JInternalFrame frame=new JInternalFrame(''Grdfico'true,true,true,true);

//obtem painel de conteudo da janela interna
Container container = frame.getContentPane();
Grafico grafico = new Grafico();
//anexa ao painel de conteudo da janela interna umo bjeto da classe ''Grafico''
container.add(grafico,BorderLayout. CENTER);

//configura o tamanho da janela interna com o tamanho do seu conteudo
Jrame.pack();

//anexa a janela interna a ""Desktop'' e a exibe

desktop.add(frame);
Jframe.setLocation(420, 475); //posicdo x,y
Jframe.setSize(new Dimension(600,240)),//tamanho largura, altura
Jframe.setVisible(true);

}
}
);

/*FIM DO CODIGO PARA A CLASSE GRAFICO*/

skl slesie e e sfe e sieshesfesfe s sl et s shesfe e sfeshesfe e s sesfe e s e e sfesie ke sesfe e shesfesfe e sl s sfe s shese e e shesesfe ek sk sfesie sk e ek /

/*INICIO DO CODIGO PARA A CLASSE CONFIGURACAO*/

//configura ouvinte para o item grafico
abrirconfiguracao.addActionListener(
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//classe interna para tratar eventos do item de menu "Abrir"
new ActionListener(){

//exibe janela do configuracoes
public void actionPerformed(ActionEvent evento){
//cria a janela interna
JInternalFrame frame=new JInternalFrame(''Configuracdo''true,true,true,true);

//obtem painel de conteudo da janela interna

Container container = frame.getContentPane();

Configuracao configuracao = new Configuracao();

//anexa ao painel de conteudo da janela interna um objeto da classe ''Configuragdo'’
container.add(configuracao,BorderLayout. CENTER);

//configura o tamanho da janela interna com o tamanho do seu conteudo
Jrame.pack();

//anexa a janela interna a ''Desktop'' e a exibe
desktop.add(frame);
Jframe.setVisible(true);
/
/
)s

/*FIM DO CODIGO PARA A CLASSE CONFIGURACAO%/

skt s sfe e sieshesfesfesieslesesfe s shesfe e sfesesfe e s sesfe sfe s sfesie e shesfe e shesfesfe el sfesie ke e e skl ek ok ok /

//determina o tamanho da janela do aplicativo
setSize(1024,768); //largura, altura

//determina que o conteudo anexado a janela seja exibido
setVisible(true);
/

//permite as alteracdes na dimensdo
public Dimension getMinimumSize() {

return getPreferredSize();

}

public Dimension getMaximumSize() {
return getPreferredSize();

}

public Dimension getPreferredSize() {
return new Dimension(135,80);

}
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/lexecuta a aplicacdo
public static void main(String args[])

{

ProjLabihs pl = new ProjLabihs();
pl.setDefaultCloseOperation(
JFrame.EXIT _ON_CLOSE);

10.2 Fluxograma

Figura 10.2 — Tela com a janela onde serd apresentado o fluxograma dos procedimentos.

10.2.1 Nome da tela: Fluxograma
10.2.2 Cédigo da tela: TO2
10.2.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\Fluxograma.java
10.2.4 Descri¢ao do corpo da tela:
No corpo desta tela € apresentada a janela do fluxograma de visdo geral do

procedimento, semelhante ao ImPRO. A préxima etapa do desenvolvimento do PBC se
baseia na implementacdo do cédigo para execucdo das funcionalidades do sistema para
o fluxograma, ldégica, varidveis e grafico, onde cada funcionalidade deverd estd
interligada as outras via cédigo-fonte.

10.2.5 Programa da tela:

package projeto;

import java.awt.Dimension;
import javax.swing.*;

public class Fluxograma extends JPanel{
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public Dimension getMinimumSize() {
return getPreferredSize();
}

public Dimension getMaximumSize() {
return getPreferredSize();

}

public Dimension getPreferredSize() {
return new Dimension(135,80);

public Fluxograma()
{ /faqui entra o codigo para o fluxograma

public static void main ( String args[ ] ) {
Fluxograma f = new Fluxograma();
Jf.print(""Fluxograma dos Procedimentos ' );

/

private void print(String string) {
throw new UnsupportedOperationException(''Nao implementado'');

10.3 Logi
.3 Logica
Fuxograma Logica Variaveis Grafico Configuragéo
[ Logica o' d X
Comentério
Sistema de Injego de Segurana atuado? [Faiso |~ ‘
<
K] E—— I
.............................

Figura 10.3 — Tela com a janela da légica de sucesso e botdes de navegagdo no

procedimento.
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10.3.1 Nome da tela: Logica

10.3.2 Cdodigo da tela: TO3

10.3.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\Logica.java
10.3.4 Descricao do corpo da tela:

Nesta tela € apresentada a janela “Légica” onde o operador obtém a informacao
sobre a légica realizada em cada acao (Action) ou verificacao (Check) do procedimento.
O cd6digo que sera construido trard um modelo semelhante ao ImPro que utiliza em sua
l6gica booleana estados verdadeiro, falso e desconhecido. (Figura 10.3)

10.3.5 Acodes:

Para realizar com sucesso uma acdo ou uma verificagdo o usudrio configura a
condi¢do de entrada de cada pardmetro utilizado na l6gica de sucesso verdadeiro, falso
ou desconhecido. O operador também pode optar por ativar o modo automadtico, onde as
escolhas serdo realizadas ‘roboticamente’ pelo sistema.

10.3.6 Botdes:

Na parte inferior da janela sdo exibidos os botdes de navegacdo no procedimento,
através dos quais o operador pode navegar e realizar cada a¢do ou verificacdo, como €
descrito abaixo:

e <<Anterior — Botdo utilizado para voltar a acdo ou verificagao precedente;

¢ Préximo>> — Com este botdo o operador pode ir para a a¢do ou verificacdo
seguinte;

e Retornar — O operador pode retornar para a acdo ou verificacdo e selecionar o
caminho a ser seguido (verdadeiro ou falso).

10.3.7 Programa da tela:

/ £
* Logica2.java
&

* Created on 19 de Novembro de 2008, 11:25
*/

package projeto;
import java.awt.Dimension;

Vi
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#*

* @author Viviane
*®/

public class Logica extends javax.swing.JPanel {
public Logica() {

initComponents();

@SuppressWarnings(''unchecked'’)

// <editor-fold defaultstate=""collapsed'’ desc=""Generated Code''>

private void initComponents() {

JjScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();

JjPanell = new javax.swing.JPanel();
JjLabell = new javax.swing.JLabel();
JjLabel2 = new javax.swing.JLabel();
JjLabel3 = new javax.swing.JLabel();

JjComboBox1 = new javax.swing.JComboBox();
JjComboBox2 = new javax.swing.JComboBox();
JjComboBox3 = new javax.swing.JComboBox();

JButtonl = new javax.swing.JButton();

JRadioButtonl = new javax.swing.JRadioButton();
JRadioButton2 = new javax.swing.JRadioButton();

JjButton2 = new javax.swing.JButton();
JjButton3 = new javax.swing.JButton();

RT-IEN-03/2009

JjScrollPanel.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createTitledBorder(''Comentdrio"));

JjLabell.setText(''Desarme do Reator atuado?'');

JjLabel2.setText(''Sistema de Injecdo de Seguranca atuado?'');

JjLabel3.setText(''jLabel3");

JjComboBox1.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { ''Verdadeiro',

"Falso', ""Desconhecido''}));

JjComboBox2.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { ''Verdadeiro",

"Falso", ' Desconhecido' }));
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JjComboBox3.setModel(new javax.swing.DefaultComboBoxModel(new String[] { ''Verdadeiro',
"Falso'", "' Desconhecido' }));

Javax.swing.GroupLayout jPanell Layout = new javax.swing.GroupLayout(jPanell);

JjPanell.setLayout(jPanell Layout);

JPanell Layout.setHorizontalGroup(
JjPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)

.addGroup(jPanell Layout.createSequentialGroup()
.addGap(23, 23, 23)

.addGroup(jPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. TRAILING)

.addComponent(jLabel3, javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)

.addComponent(jLabel2, javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)

.addComponent(jLabell, javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING))
.addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement. RELATED,

Short. MAX_VALUE)

76,

.addGroup(jPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. TRAILING)

.addComponent(jComboBox1, Javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,

Jjavax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE)
.addComponent(jComboBox2, Jjavax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,

Jjavax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE)
.addComponent(jComboBox3, Jjavax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,

javax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE))
.addContainerGap(2563, Short MAX_VALUE))

);

JjPanell Layout.setVerticalGroup(
JjPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)

.addGroup(jPanell Layout.createSequentialGroup()
.addGap(24, 24, 24)

.addGroup(jPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. BASELINE)

.addComponent(jLabell)
.addComponent(jComboBox1, Javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,

Jjavax.swing.GroupLayout. DEFAULT_SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE))
.addGap(18, 18, 18)

.addGroup(jPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. BASELINE)

.addComponent(jLabel2)
.addComponent(jComboBox2, Jjavax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,

Jjavax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE))
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.addGap(18, 18, 18)

.addGroup(jPanell Layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. BASELINE)

.addComponent(jLabel3)
.addComponent(jComboBox3, Jjavax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE,
Jjavax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE, javax.swing.GroupLayout. PREFERRED_SIZE))
.addGap(2641, 2641, 2641))

);

JScrollPanel.setViewportView(jPanell );

JButtonl.setText(''<< Anterior'');
JButtonl.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
JButtonlActionPerformed(evt);

}
Ps

JRadioButtonl.setText("'V");
JRadioButton2.setText("'F");
JButton2.setText(" Proximo >>");
JjButton3.setText(''Retornar'’);

Javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);
this.setLayout(layout);

layout.setHorizontalGroup(
layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
.addGroup(layout.createSequentialGroup()
.addContainerGap()
.addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
.addGroup(layout.createSequentialGroup()
.addComponent(jScrollPanel,  javax.swing.GroupLayout. DEFAULT SIZE, 484,
Short MAX_VALUE)
.addContainerGap())
.addGroup(layout.createSequentialGroup()
.addComponent(jButtonl)
.addGap(30, 30, 30)
.addComponent(jRadioButtonl)
.addGap(18, 18, 18)
.addComponent(jRadioButton2)
.addGap(30, 30, 30)
.addComponent(jButton2)
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.addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement. RELATED, 52,
Short. MAX_VALUE)

.addComponent(jButton3)

.addGap(33, 33, 33))))

);

layout.setVerticalGroup(
layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)

.addGroup(layout.createSequentialGroup()

.addContainerGap()

.addComponent(jScrollPanel, Javax.swing.GroupLayout. DEFAULT SIZE, 500,
Short MAX_VALUE)

.addPreferredGap(javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement. RELATED, 52,

Short MAX_VALUE)

.addGroup(layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
.addComponent(jButton2)
.addComponent(jRadioButton2)
.addComponent(jRadioButtonl)
.addComponent(jButton3)
.addComponent(jButtonl))

.addContainerGap(javax.swing.GroupLayout. DEFAULT_SIZE, Short MAX_VALUE))

);
M/ </editor-fold>

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

/ladicionar o cédigo aqui

// Declaragdo de variaveis - ndo modifique
private javax.swing.JButton jButtonl;
private javax.swing.JButton jButton2;
private javax.swing.JButton jButton3;
private javax.swing.JComboBox jComboBox1;
private javax.swing.JComboBox jComboBox2;
private javax.swing.JComboBox jComboBox3;
private javax.swing.JLabel jLabell;
private javax.swing.JLabel jLabel2;
private javax.swing.JLabel jLabel3;
private javax.swing.JPanel jPanell;
private javax.swing.JRadioButton jRadioButtonl;
private javax.swing.JRadioButton jRadioButton2;
private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;

// End of variables declaration
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10.4 Variaveis

Figura 10.4 — Tela exibindo a janela das varidveis do procedimento.

10.4.1 Nome da tela: Variaveis
10.4.2 Codigo da tela: TO4
10.4.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\Variaveis.java
10.4.4 Descricao do corpo da tela:
Nesta janela o operador visualizard a tabela de dados do processo onde cada
campo pode ser deslocado. Através do cddigo a ser implementado, aqui serdo exibidas

informacdes sobre a condi¢do de operagdo dos componentes e de valores de varidveis da

planta.

10.4.5 Programa da tela:

Vi
#*

* @author Viviane
*/

package projeto;
import java.awt.Dimension;
public class Variaveis extends javax.swing.JPanel{

public Dimension getMinimumSize() {
return getPreferredSize();

/

public Dimension getMaximumSize() {
return getPreferredSize();
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public Dimension getPreferredSize() {
return new Dimension(135,80);

}

public Variaveis()
{

initComponents();

/

@SuppressWarnings(''unchecked'’)
// <editor-fold defaultstate=""collapsed'’ desc=""Generated Code'">
private void initComponents() {

scrollPanel = new java.awt.ScrollPane();
JjScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
JjTablel = new javax.swing.JTable();

JjTablel.setModel(new javax.swing.table.DefaultTableModel(
new Object [][] {

//estado inicial dos campos
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, null},
{null, null, null, nullj,
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{null, null, null, nullj,
{null, null, null, null},
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, nullj,
{null, null, null, null},
{null, null, null, null}

}5
new String [] {
""Nome'', ''Status'’, "'Unit'', ""Descrigdo"’
}
)

Class[] types = new Class [] {

I3

public Class getColumnClass(int columnlIndex) {
return types [columnIndex];

);

s
JjTablel.setToolTipText("");

jTablel.setColumnSelectionAllowed(true);
JScrollPanel.setViewportView(jTablel);

GLE_SELECTION);
scrollPanel.add(jScrollPanel );

Javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout(this);
this.setLayout(layout);
layout.setHorizontalGroup(
layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
.addGroup(layout.createSequentialGroup()
.addContainerGap()
.addComponent(scrollPanel, Javax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE,
Short MAX_VALUE)
.addContainerGap())
);
layout.setVerticalGroup(
layout.createParallelGroup(javax.swing.GroupLayout.Alignment. LEADING)
.addGroup(layout.createSequentialGroup()
.addContainerGap()
.addComponent(scrollPanel, Javax.swing.GroupLayout. DEFAULT _SIZE,
Shortt MAX_VALUE)
.addContainerGap())
);
M/ </editor-fold>

// Declaragdo de variaveis - nao modifique
private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
private javax.swing.JTable jTablel;

Java.lang.String.class, java.lang.String.class, java.lang.String.class, java.lang.String.class

jTablel.getColumnModel().getSelectionModel().setSelectionMode(javax.swing.ListSelectionModel. SIN

380,

280,
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private java.awt.ScrollPane scrollPanel;

/

10.5 Grafico

Fluxograma Légica Variaveis Grafico Configuragéo

Figura 10.5a — Tela exibindo a janela de graficos temporais.

Ol orafiea 20
Graficos Temporais

/!

Figura 10.5b — Recurso de alteracao da velocidade dos graficos.

10.5.1 Nome da tela: Grafico

10.5.2 Cdédigo da tela: TOS

10.5.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\Grafico.java
10.5.4 Descricao do corpo da tela:

A figura 10.5a apresenta os graficos temporais das varidveis envolvidas em cada
passo do procedimento, que serd construido para auxiliar na decisdo do operador sobre
conceitos vagos como ‘“aumentar”’, “diminuir’; etc. O cédigo do grafico usado no
sistema devera ser alterado apds a programacgdo das funcionalidades do sistema, visto
que os valores gréficos deste cdigo nao correspondem aos requisitos estabelecidos para
o sistema.

10.5.5 Velocidade dos graficos:
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A figura 10.5b, exibe um recurso utilizado para alterar a velocidade dos graficos,

onde para acessd-lo basta dar um clique sobre o nome ‘Grdficos Temporais’, em

seguida especificar o valor que deseja e por fim clicar dentro da janela para sair e

visualizar os graficos numa nova velocidade.

10.5.6 Programa da tela:

/**

sk

* @author
4

package projeto;

import java.awt.*;

import java.awt.event.”*;

import java.awt.image.Bufferedlmage;
import java.awt.geom.Line2D;

import java.awt.geom.Rectangle2D;
import javax.swing.*;

import javax.swing.border.EtchedBorder;
import javax.swing.border.TitledBorder;
import java.lang. management.*;

import java.util. *;

public class Grafico extends JPanel{

static JCheckBox dateStampCB = new JCheckBox(''Output Date Stamp'');
public Surface surf;

JPanel controls;

boolean doControls;

JTextField tf;

static java.util. List<MemoryPoolMXBean> mpools =
ManagementFactory.getMemoryPoolMXBeans();

static int numPools = mpools.size();

public Grafico()
{
setLayout(new BorderLayout());
setBorder(new TitledBorder(new EtchedBorder(), ''Grdficos Temporais'’));
add(surf = new Surface());
controls = new JPanel();
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controls.setPreferredSize(new Dimension(135,80));
Font font = new Font(''serif", Font. PLAIN, 10);
JLabel label = new JLabel(''Sample Rate'');
label.setFont(font);
label.setForeground(Color.red);
controls.add(label);
tf = new JTextField(''1000");
tf.setPreferredSize(new Dimension(45,20));
controls.add(tf);
controls.add(label = new JLabel(''ms""));
label.setFont(font);
label.setForeground(Color.red);
controls.add(dateStampCB);
dateStampCB.setFont(font);
addMouseListener(new MouseAdapter() {
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
removeAll();
if ((doControls = !doControls)) {

surf.stop();

add(controls);
Jelse {
ry {
surf.sleepAmount = Long.parseLong(tf.getText().trim());
J catch (Exception ex) {}
surf.start();
add(surf);
}
validate();
repaint();
}
N

public class Surface extends JPanel implements Runnable {

public Thread thread;
public long sleepAmount = 1000;
public int usageHistCount = 20000;
private int w, h;
private BufferedImage bimg;
private Graphics2D big;
private Font font = new Font(''Times New Roman'', Font. PLAIN, 11);
private int columnlnc;
private float usedMem|][];
private int ptNum(];
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private int ascent, descent;

private Rectangle graphQOutlineRect = new Rectangle();
private Rectangle2D mfRect = new Rectangle2D.Float();
private Rectangle2D muRect = new Rectangle2D.Float();
private Line2D graphLine = new Line2D.Float();

private Color graphColor = new Color(46, 139, 87);
private Color mfColor = new Color(0, 100, 0);

private String usedStr;

public Surface() {
setBackground(Color.black);
addMouseListener(new MouseAdapter() {
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
if (thread == null) start(); else stop();
}
s
inti=0;
usedMem = new float[numPools][];
ptNum = new int[numPools];

public Dimension getMinimumSize() {
return getPreferredSize();

}

public Dimension getMaximumSize() {
return getPreferredSize();

}

public Dimension getPreferredSize() {
return new Dimension(135,80);

/

public void paint(Graphics g) {

if (big == null) {
return;

}
big.setBackground(getBackground());
big.clearRect(0,0,w,h);

h =h/((numPools + numPools%?2) / 2);

w=w/2;

int k=0; // index of memory pool.
Jor (int i=0; i < 2;i++) {

RT-IEN-03/2009
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Jor (int j=0; j < (numPools + numPools%2)/ 2; j++) {
plotMemoryUsage(w*i,h*j,w,h,k);
if (++k >= numPools) {

i=3;
J = (numPools + numPools%2)/ 2;
break;
/
}
/

g.drawlmage(bimg, 0, 0, this);

public void plotMemoryUsage(int x1, int y1, int x2, int y2, int npool) {

MemoryPoolMXBean mp = mpools.get(npool);
float usedMemory = mp.getUsage().getUsed();
float totalMemory = mp.getUsage().getMax();

// .. Draw allocated and used strings ..
big.setColor(Color.green);

// Print Max memory allocated for this memory pool.
big.drawString(String.valueOf((int)totalMemory/1024) + "K Max ", x1+4.0f, (float) yl +

ascent+0.5f);

big.setColor(Color.yellow);

// Print the memory pool name.
big.drawString(mp.getName(), x1+x2/2, (float) y1 + ascent+0.5f);

// Print the memory used by this memory pool.
usedStr = String.valueOf((int)usedMemory/1024)
+ "K used'';
big.setColor(Color.green);
big.drawString(usedStr, x1+4, y1+y2-descent);

// Calculate remaining size

float ssH = ascent + descent;

float remainingHeight = (float) (y2 - (ssH*2) - 0.5f);
float blockHeight = remainingHeight/10;

[float blockWidth = 20.0f;

Sfloat remaining Width = (float) (x2 - blockWidth - 10);

// .. Memory Free ..
big.setColor(mfColor);
int MemUsage = (int) (((totalMemory - usedMemory) / totalMemory) * 10);
inti=0;
Jor (; i <MemUsage ; i++) {

mfRect.setRect(x1+5,(float) y1+ssH+i*blockHeight,

blockWidth,(float) blockHeight-1);
big.fill(mfRect);
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//.. Memory Used ..
big.setColor(Color.green);
Jor (;i<10;i++) {
muRect.setRect(x1+5,(float) y1 + ssH+i*blockHeight,
blockWidth,(float) blockHeight-1);
big.filllmuRect);
/

// .. Draw History Graph ..
if (remaining Width <= 30) remaining Width = (float)30;
if (remainingHeight <= ssH) remainingHeight = (float)ssH;
big.setColor(graphColor);
int graphX = x1+30;
int graphY =yl + (int) ssH;
int graphW = (int) remaining Width;
int graphH = (int) remainingHeight;

graphOutlineRect.setRect(graphX, graphY, graphW, graphH);
big.draw(graphQutlineRect);

int graphRow = graphH/10;

// .. Draw row ..

Jor (int j = graphY; j <= graphH+graphY; j += graphRow) {
graphLine.setLine(graphX,j,graphX+graphW,j);
big.draw(graphLine);

/

// .. Draw animated column movement ..
int graphColumn = graphW/15;

if (columnInc ==0) {
columniInc = graphColumn;

}
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Jor (int j = graphX+columnlnc; j < graphW+graphX; j+=graphColumn) {

graphLine.setLine(j,graphY,j,graphY+graphH);
big.draw(graphLine);
/

--columnlnc;

// Plot memory usage by this memory pool.
if (usedMem/[npool] == null) {
usedMem/[npool] = new float[usageHistCount];
ptNum|npool] = 0;
/
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// save memory usage history.
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usedMem([npool][ptNum/[npool]] = usedMemory;

big.setColor(Color.yellow);

int wl; // width of memory usage history.
if (ptNum[npool] > graphW) {
wl = graphW;
Jelse {
wl = ptNum|[npool];

Jor (int j=graphX+graphW-wl, k=ptNum|[npool]-wl; k < ptNum[npool];

ifk!=0){

k++ j++) {

if (usedMem/[npool][k] != usedMem/[npool][k-1]) {
int hl = (int)(graphY + graphH * ((totalMemory -usedMem/[npool][k-

1])/totalMemory));
int h2 = (int)(graphY
usedMem/[npool][k])/totalMemory));
big.drawLine(j-1, h1, j, h2);
Jelse {
int hi = (int)(graphY
usedMem/[npool][k])/totalMemory));
big.fillRect(j, hl, 1, 1);
/
/
/
if (ptNum[npool]+2 == usedMem|[npool].length) {
// throw out oldest point
Jor (intj = 1;j < ptNum|[npool]; j++) {
usedMem([npool][j-1] = usedMem|[npool][j];
/
--ptNum/[npool];
Jelse {
ptNum[npool]++;
/
}

public void start() {
thread = new Thread(this);
thread.setPriority(Thread. MIN_PRIORITY);
thread.setName(''MemoryMonitor'');
thread.start();

}

public synchronized void stop() {

+ graphH * ((totalMemory -

+ graphH * ((totalMemory -
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thread = null;
notify();
/

public void run() {
Thread me = Thread.currentThread();

while (thread == me && lisShowing() |l getSize().width == 0) {
ry {
thread.sleep(500);
} catch (InterruptedException e) { return; }

}

while (thread == me && isShowing()) {
Dimension d = getSize();
if (d.width !=w |l d.height !=h) {
w = d.width;
h =d.height;
bimg = (Bufferedlmage) createImage(w, h);
big = bimg.createGraphics();
big.setFont(font);
FontMetrics fm = big.getFontMetrics(font);
ascent = (int) fm.getAscent();
descent = (int) fm.getDescent();
}
repaint();
try{
thread.sleep(sleepAmount);
} catch (InterruptedException e) { break; }
if (Grafico.dateStampCB.isSelected()) {
System.out.printin(new Date().toString() + "' "' + usedStr);
Y
}
thread = null;
}
}

// Test thread to consume memory
static class Memeater extends ClassLoader implements Runnable {
Object y[];
public Memeater() {}
public void run() {
y = new Object[10000000];
int k =0;
while(true) {
if (k == 5000000) k=0;
y[k++] = new Object();
ry {
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Thread.sleep(20);
} catch (Exception x){}

// to consume perm gen storage
try {
// the classes are small so we load 10 at a time
Jor (int i=0; i<10; i++) {
loadNext();
/
} catch (ClassNotFoundException x) {
//ignore exception

}

Class loadNext() throws ClassNotFoundException {

// public class TestNNNNNN extends java.lang.Object{

// public TestNNNNNN();

// Code:

//0: aload 0

// 1: invokespecial #I1; //Method java/lang/Object.''<init>"":()V
// 4: return

/}

int begin[] = {

Oxca, Oxfe, Oxba, Oxbe, 0x00, 0x00, 0x00, 0x30,
0x00, 0x0a, 0x0a, 0x00, 0x03, 0x00, 0x07, 0x07,
0x00, 0x08, 0x07, 0x00, 0x09, 0x01, 0x00, 0x06,
0x3c, 0x69, Ox6e, 0x69, 0x74, 0x3e, 0x01, 0x00,
0x03, 0x28, 0x29, 0x56, 0x01, 0x00, 0x04, 0x43,
0x6f, 0x64, 0x65, 0x0c, 0x00, 0x04, 0x00, 0x05,
0x01, 0x00, 0x0a, 0x54, 0x65, 0x73, 0x74 };

intend[]={

0x01, 0x00, 0x10,

Ox6a, 0x61, 0x76, 0x61, Ox2f, Ox6¢c, 0x61, Ox6e,
0x67, 0x2f, Ox4f, 0x62, Ox6a, 0x65, 0x63, 0x74,
0x00, 0x21, 0x00, 0x02, 0x00, 0x03, 0x00, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x00, 0x01, 0x00, 0x04,
0x00, 0x05, 0x00, 0x01, 0x00, 0x06, 0x00, 0x00,
0x00, 0x11, 0x00, 0x01, 0x00, 0x01, 0x00, 0x00,
0x00, 0x05, Ox2a, 0xb7, 0x00, 0x01, Oxb1, 0x00,
0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00 };

// TestNNNNNN

39



String name = '""Test"' + Integer.toString(count++);

byte value[];

try {
value = name.substring(4).getBytes(""UTF-8");

J catch (java.io.UnsupportedEncodingException x) {
throw new Error();

}

// construct class file

int len = begin.length + value.length + end.length;

byte b[] = new byte[len];

int i, pos=0;

Jor (i=0; i<begin.length; i++) {
b[pos++] = (byte)begin[i];

/

Jor (i=0; i<value.length; i++) {
b[pos++] = value[i];

}

for (i=0; i<end.length; i++) {
b[pos++] = (byte)end[i];

}

return defineClass(name, b, 0, b.length);

}

static int count = 100000,

public static void main(String s[]) {

final Grafico demo = new Grafico();

WindowListener | = new WindowAdapter() {
public void windowClosing(WindowEvent e) {System.exit(0);}
public void windowDeiconified(WindowEvent e) { demo.surf.start(); }
public void windowlIconified(WindowEvent e) { demo.surf.stop(); }

b

JFrame f = new JFrame();

Jf.addWindowListener(l);
[f.getContentPane().add("'Center', demo);
fpack();
//f.setSize(new Dimension(400,500));
[f-setVisible(true);
demo.surf.start();
Thread thr = new Thread(new Memeater());
thr.start();

RT-IEN-03/2009

40



RT-IEN-03/2009

10.6 Principal

Dosorme do ctr tundo? Nerdodoro [

Figura 10.6 — Tela principal com os itens (janela) do menu abertos.

10.6.1 Nome da tela: Principal

10.6.2 Codigo da tela: TO6

10.6.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\ProjLabihs.java
10.6.4 Descricado do corpo da tela:

A figura 10.6 apresenta alguns detalhes da tela de navegacdo implementada para
os clientes do PBC, onde pode-se ver todos os itens do menu abertos: na janela da
esquerda, o local onde serdo apresentados os fluxogramas com os passos dos
procedimentos; na janela superior direita, a 16gica realizada em cada a¢do ou verificagio
do procedimento; na janela imediatamente abaixo da direita, os botdes de navegacdo no
procedimento onde o usudrio pode ir/retornar para a proxima/anterior acdo ou
verificacdo e selecionar o caminho a ser seguido (verdadeiro ou falso); na janela logo
abaixo a direita, informacdes, em tempo real, sobre a condicdo de componentes e de
valores de varidveis da planta; e na janela inferior a direita os graficos ao longo do
tempo das varidveis da planta referentes a cada passo do procedimento.

Cada janela interna da tela principal pode ser minimizada, maximizada e fechada

e, além disso, seu tamanho e posicao podem ser alterados apenas arrastando o mouse.
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10.7 Configuracao

k=i~

M otif | 4]

Esta & a aparéncia Motif

) Metal

(& Matif

) ind o

Figura 10.7a — Nesta janela pode ser escolhida a aparéncia do sistema.

|
Desarme do Reator atuado? Verdadeiro /
Sistema de Injeg#0 de Seguranga atuado? Verdadeiro | /|

= 1
 —
<< Anterior QAR Préximo > Retormar

| Varidveis |1

El Grfico =i
emporais

Figura 10.7b — Tela principal com a aparéncia alterada para o tema Motif.
10.7.1 Nome da tela: Configuracdo
10.7.2 Codigo da tela: TO7
10.7.3 Arquivo: C:\viviane\projetos\Labihs\src\projeto\Configuracao.java
10.7.4 Descricdo do corpo da tela:

A tela de configuracdo permite que o usudrio possa alterar a aparéncia de todas as
janelas. Existem trés temas diferentes para a mudanca da aparéncia: Metal, Motif e
Windows. Cada tema traz um estilo e cores definidas para o estilo, fundo, icones dos
botdes e esqueleto da janela. O interessante é que mesmo havendo somente trés temas,

estes temas podem ser combinados criando uma variagdo de estilos para o layout do

sistema.
10.7.5 Alterando a aparéncia

Clicando em no item Configuracdo do menu e em seguida aparéncia, abrir-se-a a

janela com os temas oferecidos (figura 10.7a). Apds ter realizado a escolha
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(radioButton), basta fechar a janela e ao abrir as outras janelas do sistema, elas serao
exibidas com a aparéncia modificada de acordo com o tema escolhido.

10.7.6 Programa da tela:

package projeto;

import java.awt.*;
import java.awt.event.”*;
import javax.swing.*;

public class Configuracao extends JFrame{

private String strings[]={"'Metal"," Motif""," Windows''};
private UIManager.LookAndFeellnfo aparenciaf];
private JRadioButton radio[];

private ButtonGroup grupo;

private JLabel rotulo;

private JComboBox comboBox;

public Configuracao()
{

//super(''Testando a Aparencia e Comportamento'');
Container container=getContentPane();

JPanel painelNorte = new JPanel();
painelNorte.setLayout(new GridLayout(2,2,5,5));

rotulo= new JLabel(''Esta e a aparencia Metal'');
rotulo.setVerticalTextPosition(SwingConstants. CENTER);
container.add(rotulo);

comboBox= new JComboBox(strings);
painelNorte.add(comboBox);

container.add(painelNorte,BorderLayout. NORTH);
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radio=new JRadioButton[3];

JPanel painelSul=new JPanel();
painelSul.setLayout(new GridLayout(5,3));

/lusa UIManager para mudar a aparencia e comportamento da GUI

radio=new JRadioButton[3];
radio[0]=new JRadioButton("'Metal"');
radio[l J=new JRadioButton(''Motif"");
radio[2]=new JRadioButton(''Windows'');

grupo = new ButtonGroup();

TratadorDeltens trat = new TratadorDeltens();
Jor(int count=0;count<radio.length;count++){
radio[count].addItemListener(trat);
grupo.add(radio[count]);

painelSul.add(radio[count]);

container.add(painelSul,BorderLayout. SOUTH),

aparencia=UIManager.getInstalledLookAndFeels();

setSize(300,300);
setVisible(true);

radio[0].setSelected(true);

private void mudeTheLookAndFeel(int valor)

{

//muda aparencia e comportamento
try{

//processa problemas com a mudanca da aparencia e do comportamento

UIManager.setLookAndFeel(
aparencia[valor].getClassName());
SwingUtilities.updateComponentTreeUl(this);

}

catch(Exception exception){

RT-IEN-03/2009
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exception.printStackTrace();
Y
Y

/lexecuta a aplicacdo

public static void main(String args[])

{

Configuracao aplicacao = new Configuracao();
aplicacao.setDefaultCloseOperation(
JFrame.EXIT ON_CLOSE);

/

private class TratadorDeltens implements ItemListener{
/Iprocessa a selegcdo da aparéncia e comportamento feita pelo usuario

public void itemStateChanged(ItemEvent evento)
{

Jor(int count=0;count<radio.length;count++)

{
if(radio[count].isSelected()){
rotulo.setText("'Esta é a aparéncia "' + strings[count]);
comboBox.setSelectedIndex(count);
mudeTheLookAndFeel(count);

/
}
/
}
/

11. DIAGRAMA DE CASO DE USO

11.1 Cenario

Aciona
respostas
automatica

==pxtend==

Escolhe resposta
na logica de ago
S IS V\
: Desconhecido
Verdadeiro 0

f E Visualiza
Operadu\ fluxograma

Recebe
informagoes do
processo

Exibe grafico
das operagies

Figura 11.1 — Cenério de uso do Cliente PBC.
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11.2 Descriciao do caso de uso

REGISTRO DE Data de Emissao:
REQUISITOS 27/03/2009

Projeto: PBC

1-Analista Responsavel: Viviane

2-Identificacao do Caso de Uso:
Ator: Operador — Caso de Uso: Escolhe resposta na légica de agao

3- Descricao / Justificativa

Este caso de uso corresponde a l6gica de sucesso, onde o operador obtém a informacao
sobre a ldogica realizada em cada acdo (Action) ou verificagdo (Check) do
procedimento. Para realizar com sucesso uma acdo ou uma verificacdo, o usudrio
configura a condi¢do de entrada de cada parametro utilizado na logica de sucesso,
respondendo aos comentérios com verdadeiro, falso ou desconhecido.

Detalhamento

1 - Pré-condicoes: |Acessar o sistema e informar as respostas para cada comentario
na légica de acdo.

2 - Pés-condic¢oes: | Visualizar o fluxo apresentado no fluxograma do procedimento a
partir da resposta fornecida ao comentério da logica de sucesso
do sistema.

3 — Seqiiéncias Logica de Acoes

Fluxo Basico: P.A.: Define a condi¢do de entrada de cada acdo e
verificacdo com:

1- verdadeiro;

2- falso;

3- desconhecido.

P.S.: Captura as respostas da condi¢do de entrada
P.S.: Valida cada resposta de entrada

P.S.: Exibe o resultado da verificacdo/acdio no
fluxograma

Fluxo Alternativo: P.A.: Clicar no botdo de respostas automaticas
P.S.: Ativar/Exibir as respostas automaéticas

P.A.: Utilizar botdes de navegagao no procedimento
P.S.: Conduzir o operador de acordo com cada botdo
utilizado

4 - Excecoes (Regrasno | P.S.: 4.1 Todas as condi¢gdes de entrada devem ser
banco de Dados) definidas

5 — Respostas Esperadas | P.S.: Exibe resposta no fluxograma
P.S.: Exibe situacdo do processo

Elaborado por: Viviane F. Data: 27/03/2009
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REGISTRO DE Data de Emissao:
REQUISITOS 27/03/2009
Projeto: PBC

1-Analista Responsavel: Viviane

2-Identificacao do Caso de Uso:
Ator: Operador — Caso de Uso: Visualiza fluxograma

3- Descricao / Justificativa

Este caso de uso corresponde a visdo geral do fluxograma do procedimento, onde
todos os passos do procedimento sdo renderizados com o passo de foco no centro da
janela. E todas as agdes e verificacdoes do procedimento sdo renderizadas como um
fluxograma em duas dimensdes dentro do retdngulo do passo. Estando familiarizado
com os passos do procedimento, operador pode atuar expandindo e fechando passos ou
navegando diretamente no fluxograma do procedimento.

Detalhamento

1 - Pré-condicoes: |Informar as agdes e verificacdes na arvore logica de sucesso e/ou
seguir com o procedimento através dos botdes de navegacao

2 - Pés-condicgoes: | Visualizar o processo onde todos os passos do procedimento sao
renderizados com o passo de foco no centro da janela

3 — Seqiiéncias Logica de Acoes

Fluxo Basico: P.A.: Define a condi¢cdo de entrada de cada acdo e
verificacao

P.S.: Captura as respostas da condi¢cdo de entrada

P.S.: Valida cada resposta de entrada

P.S.: Renderiza as agdes e verificagdes do procedimento
P.A.: Verifica o resultado apresentado no fluxograma

P.A.: Navega sobre o fluxograma do procedimento

Fluxo Alternativo: P.A.: Expande os passos no fluxograma de procedimento
P.S.: Abre o passo expandido

P.A.: Fecha os passos no fluxograma de procedimento
P.S.: Exibe um fluxograma mais simples

4 - Excecoes (Regras no P.S.: 4.1 Todas as condi¢des de entrada devem ser
banco de Dados) definidas

5 — Respostas Esperadas | P.S.: Exibe o fluxo no fluxograma de procedimento
P.S.: Abre e/ou fecha passos no fluxograma

Elaborado por: Viviane F. Data: 27/03/2009
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REGISTRO DE Data de Emissao:
REQUISITOS 27/03/2009
Projeto: PBC

1-Analista Responsavel: Viviane

2-Identificacao do Caso de Uso:
Ator: Operador — Caso de Uso: Recebe informag¢des do processo

3- Descricao / Justificativa

Este caso de uso corresponde as informacdes do processo, através das quais o operador
recebe dados em tempo real sobre a condicdo de operacdo, componentes e de valores
de varidveis da planta. No sistema todos os componentes da planta deverdo ser
apresentados como simbolos de dispositivos relacionados a bombas, valvulas, etc.

Detalhamento

1 - Pré-condicoes: |Informar as acdes e checks na arvore légica de sucesso, seguir
com o procedimento através dos botdes de navegacao

2 - Pés-condic¢oes: | Visualizar as informacdes do processo em tempo real com os
componentes da planta apresentados em forma de simbolos de
dispositivos

3 — Seqiiéncias Logica de Acoes

Fluxo Basico:

P.A.: Define a condi¢cdo de entrada de cada acdo e
verificacao

P.S.: Captura as respostas da condi¢do de entrada

P.S.: Valida cada resposta de entrada

P.S.: Renderiza as a¢des e verificacdes do procedimento
P.A.: Verifica o resultado apresentado no fluxograma
P.A.: Abre/Visualiza a janela Varidveis do sistema

P.S.: Exibe informagdes sobre a condicdo de
componentes e de valores de varidveis da planta

P.S.: Apresenta todas as informacdes em tempo real na
janela Varidveis

Fluxo Alternativo:

P.A.: Reposiciona os campos na tabela das varidveis da
planta
P.S.: Exibe as alteracoes realizadas

4 - Excecoes (Regras no
banco de Dados)

P.S.: 4.1 Todas as condicdoes de entrada devem ser
definidas

5 — Respostas Esperadas

P.S.: Exibe condicdes de componentes e varidveis da
planta

P.S.: Mantém informagdes do processo exibidas em
tempo real

Elaborado por: Viviane F.

Data: 27/03/2009
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REGISTRO DE Data de Emisséo:
REQUISITOS 27/03/2009
Projeto: PBC

1-Analista Responsavel: Viviane

2-Identificacao do Caso de Uso:
Ator: Operador — Caso de Uso: Exibe grafico das operagoes

3- Descricao / Justificativa

Este caso de uso corresponde ao diferencial do sistema LABIHS, onde graficos
temporais das varidveis envolvidas em cada passo do procedimento serdo incorporados
para auxiliar na decisdo do operador sobre conceitos vagos como “aumentar”,
“diminuir” etc., em relac@o ao caso de ac¢des de avaliacdo de expressdes ambiguas.

Detalhamento

1 - Pré-condicoes: |Depois de realizados os procedimentos de operagdo, abrir o item

grafico do menu

2 - Pés-condigoes: | Visualizar as informacdes do processo através do grafico de

operagoes
3 — Seqiiéncias Logica de Acoes
Fluxo Basico: P.A.: Define a condicdo de entrada de cada acdo e
verificagdo

processo

P.S.: Captura as respostas da condi¢do de entrada
P.S.: Valida cada resposta de entrada
P.S.: Renderiza as agdes e verificacdes do procedimento
P.A.: Abre o grafico no menu superior

P.S.: Exibe grificos temporais com informagdes do

Fluxo Alternativo: P.A.: Altera a velocidade dos gréficos

P.S.: Salva alteragao no processo atual

4 - Excecoes (Regrasno |P.S.: 4.1 Todas as condi¢cOes de entrada devem ser

banco de Dados) definidas
5 - Respostas Esperadas |P.S.: Exibe informacdes sobre andamento do
procedimento

P.S.: Auxilia na decis@o do operador

Elaborado por: Viviane F.

Data: 27/03/2009
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12. CONCLUSOES

Este relatério descreve os passos seguidos na programacao inicial de um sistema
proprio de procedimentos baseados em computador, que deverd ser implantado no
simulador do LABIHS.

Até este momento foram construidos o principal diagrama de modelagem, a
documentagdo e a interface que serd utilizada no sistema Cliente PBC. Esta
documentacdo, juntamente com o diagrama de caso de uso serve principalmente para
auxiliar o pr6ximo programador na implementacdo das funcionalidades do sistema
Cliente PBC do LABIHS.

Com o intuito de garantir a continuidade do desenvolvimento do PBC do
LABIHS, este relatério apresentou a andlise feita sobre o sistema Cliente, trouxe a
descricdo das telas que foram desenvolvidas e ainda especificou o que deve ser
implementado, dando também o passo inicial na modelagem dos requisitos do sistema.

A partir daqui deverdo ser implementados os c6digos correspondentes aos
requisitos do sistema descritos na sessdo 5 deste relatério. Mas adiante, na sessdo 11,
pode ser encontrada a descri¢do dos casos de uso que foram elaboradas para garantir o
detalhamento dos requisitos do sistema. Estes tdpicos, cuja finalidade é auxiliar o
programador, fazem parte dos padrdes de elaboragdo dos documentos relacionados a
constru¢do de software de computador.

Como trabalho futuro deverdo ser implementados os c6digos correspondentes aos
requisitos do sistema. Para garantir esta implementagdo foi elaborada uma descricao dos
casos de uso do sistema proposto.

Para a implementagdo do servidor do sistema PBC serd utilizada a mesma

filosofia de projeto adotada para o detalhamento dos clientes.
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ANEXO 1
Instalacio das ferramentas para o Desenvolvimento e Execucio do Sistema
Antes de prosseguir com o desenvolvimento e dar inicio a execucdo do sistema €
necessdrio ter instalado o NetBeans IDE em seu computador mas, antes de tudo, é
necessario que o Java Development Kit (JDK) ja esteja instalado em sua maquina. As
ferramentas que deverdo ser obrigatoriamente instaladas para a execugdo do sistema,

sdo representadas pelos seguintes icones:

ks E
o s-1585-04_
aug_2008.exe

Lembrando que estamos utilizando para a implementacdo do sistema a IDE
NetBeans e que devido as vérias vantagens que tornou a atualizacdo do NetBeans
bastante significativa, estamos utilizando-o na versdo 6.1, no entanto a aplicacio

também pode ser executada em versdes anteriores.

I.1. Instalando o JDK - versdo 7

Conhecido como o kit de desenvolvimento, o JDK (Java Development Kit) tem
sido oferecido gratuitamente pela SUN. E importante frisar que ele deve ser instalado
primeiramente, pois dele depende o sucesso da instalacio da ferramenta de
desenvolvimento.

Para instalar o JDK a partir do executdvel, siga corretamente o passo a passo
descrito em seguida:

=)

1. D€ um duplo clique no JDK 7, representado com o icone ao lado. _ —
jk-F-ea-bin-b3...
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2. Apenas aguarde quando aparecer a janela abaixo.

|i’§* Java(TM) SE Development Kit 7 (rwfpif -]

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 7

Java(TM) SE Development Kit 7 Setup is preparing the Installation
wizard which will guide you through the program setup process,
Please wait,

3. Logo em seguida, serd exibida uma janela trazendo informagdes de seguranga como o

nome e editor do aplicativo. Para comecar a instalagcdo basta clicar em “Executar”.

ABFir arquive - Aviso de'Seguranga s

Deseja executar este arquivo?

Mome:  jdk-7-ea-hin-h32-windows-i586-04 aug 2008.exe
Editor: Sun Microsystems, Inc.
Tipo:  aplicativa

De:  Cihwiviane

Executar ] I Cancelar I
Sempre perguntar antes de abrir este arquivo
P Embora arquivos provenientes da Internet possam ser Gteis. este tipo
. de arguivo pode danificar seu computador. 56 execute software de

editores em gue vocd confia. Qual & o risco?

4. Depois aguarde enquanto a aplicagdo se prepara para instalar.

Windows nstaller

+d|  Preparando-se para instalar...
g
&Y

Cancelar

5. A proxima janela apresenta um texto com a licenca do programa e dois botdes na
parte inferior do painel: “Decline” e “Accept >”. Para prosseguir com a instalagdo voce

deverd clicar no botdo “Accept”, aceitado assim, os termos expressos na licenga.
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«' License Agreement .
=3
—_— Please read the following license agreement carefully. @LS?L‘H
Pre-Release Software Evaluation Agreement H

SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") IS WILLING TO LICENSE
THE JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JDK), VERSION 7, PRE-
RELEASE SOFTWARE TO LICENSEE ONLY UPON THE
CONDITION THAT LICENSEE ACCEPTS ALL OF THE TERMS
CONTAINED IN THIS LICENSE AGREEMENT

("AGREEMENT"). PLEASE READ THE TERMS AND
CONDITIONS OF THIS AGREEMENT CAREFULLY. BY
DOWNLOADING OR INSTALLING THIS SOFTWARE,

LICENSEE ACCEPTS THE TERMS AND CONDITIONS OF

THIS LICENSE AGREEMENT. INDICATE ACCEPTANCE BY [+

I Decline i‘ Accept > l

RT-IEN-03/2009

6. Na janela seguinte vocé€ poderd determinar o local para instalacdo clicando em

“Change...” . Geralmente o local de instalacdo vem determinado em “C:\Arquivo de

programas\ava\...”, dessa forma, ndo € necessdrio que se faga alteracdo alguma. Em

seguida vocé deverd apenas clicar no botdo “Next >” para prosseguir e instalar o JDK.

({ " Custom Setup .
—_
Select the program features you want installed. @LS?L‘H

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

M |Develonment Tools Java(TH) SE Development Kit 7,
=9 -| Demas and Samples including private IRE 7, This will
=3 ~| Source code require 168MB on your hard drive.
= - Public JRE

Install to:
ChArguivos de programashJavaljdkl. 7.0

= Back u Next = i [ Cancel ]

7. A tela abaixo, apenas apresenta o status de instalacdo e enquanto a instalacdo esta

sendo executada aguardar alguns instantes.
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8. Na proxima tela

instalacao.

||!‘r Java(Ti)y'SE Development Kit'7 - Progress

Installing

The program features you selected are being installed.

Please wait whils the Install Wizard installs Java(Th) SE Developrment Kit 7.
This may take several minutes.

Status:

RT-IEN-03/2009

novamente vocé€ deverd clicar em “Next” para prosseguir com a

“!r Java Setup - Custom

Custom Setup

Select the program features you want installed,

The Java(TM) SE Runtime Environment with support for European languages will be installed. Select
optional features to install from the list below,

Feature Description

The Java(TM}) SE Runtime Environment
with European languages., This requires
84MB on your hard drive,

me Er
=9~| Additional Languages

=9 ~| Additional Font and Media Support

Install to:
Cih\arquivos de programasiJavaijrel,7.0%

9. A tela abaixo apresenta o progresso da instalagdo, vocé€ deverd aguardar enquanto a

instalacdo esta sendo completada.

‘.i'.?— Java Setup’- Progress

Installing Java

This may take a few minutes I S@fﬂ

You are installing Java. |ava is found everywhere - on
mobile phones, desktop computers, Blu-ray Disc players,
set top boxes, and even in your car.

By installing Java, you will be able to experience the
power of Java, brought to you by
Sun Microsystems, Inc.

Visit java.com.
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10. Finalmente, no momento em que a instalagdo € completada vocé poderd optar se
deseja fazer a leitura do arquivo de texto trazido no JDK, ou ndo. Para que este arquivo
ndo abra € necessdrio desmarcar a “caixinha” ao lado da mensagem “Show the readme

file”. Finalmente, basta clicar em “Finish” para fechar esta ultima janela de dialogo.

i.i'.v' Java'(TM) SE Developmenl Kit7 - ﬁomplelé X

Wizard Completed

The Install Wizard has successfully installed Java(TM) SE
Development Kit 7. Click Finish to exit the wizard.

Show the readme file

1.2 - Instalando NetBeans — versdo 6.1

Antes de instalar o IDE, vocé deverd ja ter instalado o kit Java SE Development
(JDK) 5 Atualizacio 14 (versao 1.5.0_14) ou mais recente (inclusive o JDK 6
Atualiza¢do 4) em seu sistema. Se nao tiver o JDK 5 Atualizacdo 14 ou uma versao

mais recente instalada, ndo serd possivel prosseguir com a instalacao.

1. Primeiramente dé um duplo-clique no icone do executdvel
NetBeans 6.1, como mostra a figura ao lado. 5)

netbeans-6.1-mk-...

2. Logo em seguida clique em “Executar” na seguinte janela de dialogo.
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Abrir arquivo - Aviso de Seguranga

0 editor ndo pdde ser verificado. Tem certeza de que deseja executar
este software?

MNome:  netheans-6.1-ml-windows.exe
Editor: Editor Desconhecido
Tipo:  Aplicativa

De: Clviviane

L Executar J[ Cancelar

Sempre perguntar antes de abrir este arquivo

O arguivo no contém uma assinatura digital valida que werifique o
@ editor. Yocé s deve executar software de editores em que confia.
Como saber se devo executar um software?

Configurande o instaladar ...

3. Todas as telas de instalacdo da ferramenta NetBeans sdo facilmente entendidas pois
vem apresentadas com instrugdes claras e em portugués. Nesta tela apenas clique no

botdo “Proximo >".

W Instalsdor do'NEtEeans IDE” TEVZ]

Bem-vindo ao instalador do NetBeans IDE 6.1

O instalador vai instalar o MetBeans IDE com os seguintes pacotes e
tempos de execucdo,

Clique em Personalizar para selecionar os pacotes & oz ternpos de
execuca0 a serem instalados.

Base IDE

Java SE

Wweb e Java EE
Maobility

uraL

SO&

Ruby

CfC++

Tempos de execucdo

. GlassFish V2 URZ (13 instalado)
#pache Tomeat 60,16 (14 instalado)

e OpenESE v2 (14 hstalardo)

Tamanho da instalagdo: 458,4 MB

% NetBeans o 5

[ Provimo > Cancelar

z

4. Esta tela traz o contrato de licenca. Diferentemente das instrugdes a licenga é
apresentada em Inglés. No entanto, para continuar com a instalacdo, basta que vocé

selecione a op¢do “Eu aceito os termos no contrato de licenca” e clique em “Préximo>".
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dor do NetBeans IDE s
L]
Contrato de Licenca

'  NotBeans 1nE 1

Por favor, leia o confrato de licenga a seguir atentaments.

| NETBEANS IDE 6.1 ("Product™ s

| Please review the complete list of open-source licenses
governing software included in the Product. They can be
found in the THIRDPARTYLICEMSE. it file. Sun elects to use

| only the GMU Lesser General Public License version 2.1
(LGPL}/GNU General Public License version 2 (GPL) for any

| software where a choice of LGPL/GPL license versions are
made available with the language indicating that

| LGPLY2.1/GPLv2 or any later varsion may be used, or where a

| choice of which version of the LGPLASFL is applied is
unspecified.

| Please review the list of libraries and licenses provided
for use. This license file contains five distinct licenses.

| Unless specified below, the use of NetBeans IDE 6.1 and
| companents from the GlassFish runtime are governed by the “'J

Somms b i M L= mim s | e L i ] L

Eu aceito os termos no contrato de licencs

< Moltar H Brdximo = ] [ Caticelar J

5. Clique em “Procurar” para escolher o local onde serd instalado. Recomendamos que
vocé mantenha o diretério que vem apresentado “C:\Arquivos de programas\...” e
clique em “Préximo >”.

Aqui serd, automaticamente, procurado o JDK instalado na madaquina, se nao
encontrar clique em ‘“Procurar’e indique o caminho onde vocé o instalou. Encontrando-

o clique em “Préximo >”.

Instalagdo do IDE NetBeans 6.1
Selecione a pasta de instalagdo e o JOK™ para o IDE Netbeans,

BtBeans InE (|

Instalar o IDE Netbeans em:

ChArQUivos de prograrmasNetBeans 6.1

IDK™ para o IDE Netbeans:

C\arguivos de pngramas\Java\]dkL?.Ei\ V\

< Yoltar ][ Proximo > ] [ Cancelar J
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6. Aqui s6 é preciso verificar o local de instalagdo da IDE e o tamanho. Se as
informagdes coincidirem com o que deseja clique em “Instalar”, caso contrdrio clique

em “< Voltar” e refaca o passo anterior.

% Instalador do NetBeans IDE

Resumo

Cligue e Instalar para iniciar 2 instalagso.

Pasta de instalagso do NetBeans IDE:
Ci\arguivos de programasiNetBeans 6,1

Tamanho total da instalagdo:
458,4 VB

= Yaoltar ]L Instalar J [ Cancelar J

7. O processo de instalacdo esta sendo executado e pode demorar um pouco. Neste

momento ndo € necessdrio clicar em nada, apenas aguarde a finalizacdo deste processo.

¥ nstalador do NetBeans IDE

Instalagao

For favar, aguarde enquant o instalador instala o IDE NetBeans,

Instalando Base IDE. .

I =7

Registrando no gerenciador de pacote do sisterna

| Cancelar
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8. Nesta tela vocé poderd verificar informacdes sobre o local de instalacdo da IDE,
como executd-la ou desinstald-la. Aqui a instalacdo ja foi completada entdo apenas

clique em “Finalizar”.

Inctalador do NetBeans IDE

Instalagdo concluida

Clique em Terminar para encerrar a instalagao do NetBeans IDE.

Instalagdo concluida com ézito.

Registre o NetBeans IDE para obter os sequintes beneficios:

# Notificacdo de novas versies, patches e atualizagdes

# Ofertas especiais em produtos, servicos e treinamentos para desenvolvedores Sun

# Acesso A releases e a documentagdes antecipadps

# Capacidade de controlar & gerenciar seus produtos registrados no site de inventario do
SunConnection

O registro & GRATIS,

[CIRegistre o Hetbears 10E depois de encerrar o nstaiador

Einalizar
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ANEXO IT
Manual do Usuario
I1I.1 Abrindo o Projeto PBC
Como descrito no relatorio, o desenvolvimento do PBC foi desenvolvido com a
IDE NetBeans. O atalho para o NetBeans poderd ser encontrado no Desktop (drea de
trabalho) logo apds sua instalacdo. Para abri-lo basta d4& um duplo clique sobre seu

icone, como mostra a figura abaixo.

Por se tratar de uma das versdes mais completas do NetBeans, a versdo 6.1 pode
levar para abrir alguns segundos a mais do que versdes anteriores. A proxima imagem

mostra que a IDE estd sendo aberta.

W Mier T W Mer B Inici.
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Para abrir o projeto basta clicar em “Arquivo” e selecionar a opcdo “Abrir

projeto”.

®'NETBEans IDE 6.1

PN Ecitar Exbr Navegar Cddigo-forte Refatorar Construir Executar Perfl Versionamento Ferramentas Janela Aluda
s e I S M TX YT T TLE:
B novo arguivo. Ccirln ;

Abrir projeto recente
Fechar Projeto

Abrir arquivo. ..

Abri arquivos recentes

Gripo de projetos

Propriedades do projeto

Defiir como projeto principal »

Salvar
Salyar como,
& Salvar todos

col+s

Crl+Shift+s

Configuragio de pagna
& Visualizar impressio
Imprimir em HTML. .

Clrl+ A+ Shift+P.

sair

‘Saida

s x do teste Junit

Em seguida vocé deverd apontar para o caminho C:\viviane\projetos\Labihs.

S
“ 0 que hi de novo
“ Introdugéo ao Java EE 5

EBem-vindo ao NetBeans IDE

Para iniciar rapidamente, veja os recursos disponiveis &

5 abra um dos muitos projetos de exemplos em Projetos d
Pacotes de Expansdo proj Pl j 1

= Profiler Estasacs 4o Bloas, Zo al

’
& Abrir Projeto .

ﬂ NetBeans, bem ¢

A

Problemas de Referéncia

Um ou mais recursos do projeto ndo puderam ser encontrados.
Clique com o boto dreito na janela Projetos & sscolha
Resolver Problemas de Referancia pars encontrar os recursos que est3o Faltando,

APl Using NetB
n API for a RES™
n. and howto pu

7 o bl ssta mensadem navamenia

0410509 08:50
* Geertjan's Blog: run.args.extra=

branding visual

‘Arquivos [:servicos

[‘Projetos @ x|

®ADTIr projeto

Look in: | Disco local (C:)

[ M 3o

‘variaveis java - Navegad

Packdes do bean

S variaveis
4 madmumsize ; i
& minimumSize : Oi
4 preferredSize : Di

{53 openofiice.org 3.0.0 portable thinstall ] Nome db projets
{Sshared 5

DTem £4iD
S TempovoL

Abrir como projeto principal

Abrir projetos requeridos:

(5 Memoryionitor
= Cprojetos

(Eavic media player
WCEMP

1) WINDOWS

File parme:

Files of type:

[cowivianerprojetosyatsins ] | Abrir projer |

|Direterio do projeto v [Locamcel ]

‘Saida

do teste Junit Monitor HTTR
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Depois de selecionado o projeto “PBC”, clique em “Abrir projeto”. Ao abri-lo
serd exibida uma mensagem informando um problema de Referéncia, como mostra a

figura abaixo.

I1.2 Resolvendo o problema de Referéncia
Existem duas maneiras de resolver um problema de Referéncia, uma ¢
adicionando diretamente as bibliotecas (topico 3) e outra € feita da seguinte forma:
Depois de verificado a ocorréncia de um problema de referéncia, clique com o
botdo direto do mouse sobre o nome do projeto e selecione a opcdo “Resolver

problemas de referéncia”, como mostra a imagem.

Arquivo Editar Exibr Mavegar Cécigo-fonte Refaforar Construir Executar Perfl Versonamento Ferramentas Janela Ajuda

=] O B <config. pacrio> [v] § B D B (- )

HNovo 3

< Construir

(@ Bibli
@ Bibli{  LIMPar e construir

Limpar

Gerar Javadoc

Exectitar
Deburar
perfi
Teste AtFE
Navegador Definir configuragéo >

Definir como projeto principal

Fechar

Renomear.
Mover,
Copiar.
Exclur Delete
Locaizar Cirl+F
Reverter engerharia,

saida Versionamento » ftados do teste Junit Monitor HTTP
Histdrico local »

oblem as de referéncia.
Propriedades

Wivi: | ® Labhs #9598 1345

Logo em seguida serd aberta uma janela de dialogo onde vocé terd de verificar
quais as referéncias que foram quebradas, ou seja, as bibliotecas necessdrias para o
projeto que ndo estdo sendo encontradas. E importante que vocé saiba em que local
estdo armazenadas as bibliotecas utilizadas. Neste projeto as bibliotecas foram
armazenadas em C:\viviane\projetos\Labihs\dist\lib

Na proxima janela, selecione um dos problemas de referéncia e clique em

“Resolver”.
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g BEES
Arquivo Editar Exibr Navegar Codigo-forte Refatorar Construr Executar Perfl Versionamento Ferramentas Jamela Ajuda

PO M EEDCE [chpe MTH DR OG- HOO 6 HES

| Arquivos Servigos Projetos @ x| ..va |8 Logka.java x| [©° Projlabihs java x| (€] Teste.java x| 9] variavelsJava x [amna[E)]

=& By ER-B- QTS5EFPLR AN 08 (&
i /e =0
2 - -
3|+ cautnor vivians
® Resolver problemas de referencia - Projeto Labihs' 5
Problemas de referéncia:
0
4. Panei(
& mavimumses : Dimension
& minimumSize ¢ Dimension ¢
4 preferredSize : Dim
Solugdo: Clique em Resolver e localize o arquivo/past
faltante, 0t
[v]
Saida ® =] do teste Junit Monitor HTTP

Em seguida aponte para o caminho C:\viviane\projetos\Labihs\dist\ib, selecione a

biblioteca relacionada ao problema e clique em “Open”.

Arquivo Editar Exibr Navegar Cédigo-fonte Refatorar Construr Executar Perfi Versionamento Ferramentas Janela Ajuda

FEES XBEDE nwe NTH LG G- HO00BEMEmd

Artuiies Servigos Projetes 4 x| .va | Logcamva x| B Projabinsjava = | Testeava x| 6 varaves java G(
o Lhas BB -8 Q3FE[PE% @ o &

i 7w

:

3+ Ganthox Viviens

B Procurar SwWingsetz. jar-1"

Look in: |3 lib [x] @erE-
1) jurit-3.8.2 jar
variaveis.java - Navegador \f] emaryMonitor. Jar
Paties do bean
B Variaveis
4 madimumSize ¢ Dirmens|
£ minimum Size : Dimensi

4 preferredsize : Dimens|

Fleme:  [orrseer

Files of type: [ all Files [v] [Cpen selected fle
| |
Tt T T e
Saida < x| do teste Junit Monitor HTTP

Geralmente nao € preciso seguir este passo mais de uma vez, pois no momento em
que voce soluciona um dos problemas de referéncia, se as bibliotecas estiverem todas no
mesmo local, os demais problemas serdo automaticamente resolvidos.

No projeto PBC podera ocorrer de um a trés problemas de referéncia, pois estdo
sendo utilizadas trés Dbibliotecas, duas adicionais a ferramenta NetBeans
(MemoryMonitor.jar e SwingSet2.jar) e outra que ja faz parte da IDE (junit-3-8-2.jar).
Ao resolver um dos problemas o outro serd resolvido, pois as bibliotecas estdo

armazenadas no mesmo local.

A préxima imagem mostra que os problemas de referéncia foram resolvidos.
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L)

Arquvo Editar Exbr Navegar Codigo-forte Refatorar Construr Evecuta Perfl Versonamento Ferramentas lanela Ajida

PEES XS EE

A | [<config. pacrio> [v| H B D ER- @D

O &meElma s

Projetos @ x

va |[B Logica.java_x | (8 ProjLabihs.

este.java x| 8] Variaves. java x [ =)

BB QRSFE L
o
2
3|+ cautnor viviane

Broblemas de referéncia:
A n

@IReSO1VEr problemas deTererencia ™ PIojeto. Lebine &)

il [_Resolver,
o

. dPanel(

T
< x|‘Resultados do teste Junit

Depois de resolvidos os problemas, o projeto podera ser compilado e executado,

como € mostrado no quarto tépico.

11.3 Adicionando as bibliotecas no NetBeans

Até o momento o projeto PBC estd utilizando duas bibliotecas que nao fazem

parte da lista de bibliotecas do NetBeans, sao elas: MemoryMonitor.jar e SwingSet2.jar.

Além de utilizar o junit-3-8-2.jar, esta faz parte da lista de bibliotecas do préprio

NetBeans. Sempre que for necessario adicionar uma biblioteca, drive ou componente no

NetBeans, devera ser feito o seguinte:

Clique com o botao direito sobre o nome do projeto e em seguida clique em

“Propriedades”, como mostra a figura.

®'Labihs - NetBeans D

B IMEE

Gerar Javadoc

Executar
Deburar
Perfi
Teste

[Navegad  Defrir configuragao

Fechar

Renomear...
Mover.
Copir.
Exclr

Localizar,
L Reverter engenharia
[Saida | versionamento
Histérico loca

Arquivos Servicos Proj... 4 x*
)
Novo
corstrur
Limpar e corstruir
Limpar

Defiir como projeto principal

oblemas de referéncia,

Arquvo Editar Exbir Navegar Codgo-fonte Refatorar Construr Executar Perfl Versionamento Femamentas lanela Aluda

[<conflg. padrio> [v] T B D ER- @ -

»

Alt+F6
»

Delete

Chrl+F

» lesultados do teste Junit

SR R RS

Monitor HTTP

»

{2 28R 1324
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Em seguida serd aberta uma janela com vdérias opgdes, no campo “categorias”

clique em “Bibliotecas”, como serd mostrado na préxima figura.

®/Cabihe - Netbeans IDE 6.1
Arquivo Editar Exibr Mavegar Cddgo-fonte Refatorar Construr Executar Perfl Versionamento Ferramentas lanela Ajuda

B DDA e MFTH DB O HOO6HMEdAS

Categorias:
© Cdigos-fonte Plataforma Java: 1K 1.7 (Pack3o) [] [ gerenciar piataformas.
5O Construr Pasta de bibliofcas: | Il T ]

b0 Compilagio
o Empacotamentn Compilar | Executar | Compilar testes | Executar testes|
@ Documentando
R Biblintecas de termpo de compilagio:
S0 e Start

adicionar biblioteca.
‘Navegador
Adicionar JeRpasta

Editar

Remaver

<Sem vis| Mover par:

Maver para bao

Bibliotecas de tempo de compilagio séo propagadas para todss s categorias de biblioteca,

Construir projetns no classpath

E0: Alguns itens da biblioteca o puderam ser localizados. Utiize a caixa de diflogo
Problemas de referéncia.

‘saida

> aEnar

is Iniciar ® Labis

A imagem acima mostra no campo “Compilar” uma referéncia invalida, se isso

ocorrer, selecione a referéncia e clique em “Remover”.

Arquivo Editar Exibr Mavegar Cécigo-fonte Refatorar Corstruir Executar Perfl Versonamento Ferramentas Janela Ajuda

B9 X REDE [ MTH DB G HO O Ml A5

® Propriedades do projeto - Labihs X
Categorias:
© Codligos-fonte Plataforma Jaya:  |IDK 1.7 (Pacréo) (] [ gerenciar plataformas.
i o Bblistecas
& Construir Pasts de bibliotecas: | ][ Procurar., ]
- o compilaggo
- © Empacotamento Compilar | Executar | Compilar testes | Executar testes|
‘- @ Documentando
S Bibliotecas de tempo de compilagio

=0 Aplicativo Adicionar projeto.
Adicionar biblioteca
‘Navegador

Editar

Rermover

<gem vis|

para ci

o

para baixa

Bibliotecas de termpo de compilagéo séo propagadas para todas s categorias de biblioteca,

Construir projetos no classpath

Erro: Alguns itens da b blioteca no puderam ser lacalizadas., Utilize a caixa de didiogo
Problemas de referencia,

‘saida

Em seguida clique em “Adicionar JAR/pasta”, para procurar as bibliotecas,
driver ou componentes que ndo fazem parte do NetBeans. Selecione todos com <ctrl> +

<a> e clique em “Open”. Ao final clique em “Ok”.
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7 Labihs - NetBeans IDE 6
Arquvo Editar Exbr Navegar Codigo-fonte Refatorar Construr Executar Perfi Versionamento Feramentas Janda Aiida

PO X EDE o MTH DB O HOO 6 M DS

‘Arquivos = (DO
el b opriedades do projeto - Labih
=B Pacoted categorias -
TE Ao csgmrm Pltaforma va:  DKL? Parm) (] [ Gerenciar piamarmas. =
ol | o mibliotecas H
I % & © Construir Pasta de bibliotecas | [ Procurar,.. ]
i B - Ccompilaggo
@ i+ © Empacotamento Compilar | Ererutar | Compilar testes | Bxeoutartestes|
@ =
(BT )
B 1
@ P @E 4] junit-3.8.2ar lioteca.
% Paco
|l nitorjar
(@ Bibliots, u e ¥ Ripssia_|
@ Bibliots| 2 o
5
‘ProjLabihs.java Flename:  [swingse@.r -
Padrées do bean baixo
= FroLabhs Files of type: |Enirada do classpath (pasta, arquiva ZIP ou J4R) v [Lcancel ] o
2 madm
o2 minim Bibliotecas de tempo de compilagio sdo propagadas para todas as categorias de biblioteca, [
8 preforn
Construir projetos no classpath
‘Saida

Todas as bibliotecas utilizadas, inclusive a junit-3-8-2.jar foram armazenadas em
uma tnica pasta. E importante frisar que ao adicionar novas bibliotecas, estas sejam
armazenadas no mesmo local das demais para facilitar em sua utilizag@o.

Abaixo estd descrito o caminho para encontrar as bibliotecas que estdo sendo
utilizadas até entdo:
v’ C:\viviane\projetos\Labihs\dist\lib\MemoryMonitor.jar
v’ C:\viviane\projetos\Labihs\dist\lib\SwingSet2.jar
v C:\viviane\projetos\Labihs\dist\lib\junit-3-8-2.jar

Se desejar encontrar as bibliotecas que fazem parte do NetBeans, clique em

“Adicionar biblioteca”, em seguida serd aberta a seguinte janela.

5 —
Arquivo Editar Exib Navegar Cédigo-fonte Refatorar Construr Executar Perfl Versonamento Ferramentas Janela Ajuda

PEES X WEDC o MTHDIPB G- D00 @M Emd s

Arquives |
&

Categorias;

© Codigos-fonte Plataforma Java: 1K 1.7 (Pacéo) [] [ gerenciar plataformas.

o Bibliotecas

S0 constur B ® Adicionar biblioteca X/
@ Compilagio

|

Frocurar,

o Empacotamento Bhbliotecas disponiveis;
° D

E B MURBCLDCIO
. | L]
© Executar 8 MUNIMCLDCTL
&0 plicativo 8 L2 Adelrar proete
Lo WebStart it
BLLL adicionar piblioteca.

Adicionar AR fpasta

funit 3.5
Jnit4.1

Layout sbsoltn

Layout livre para AGUI Java ME

‘Navegador

Layout livre para perfil pessoal

Manipulador de excendes Rermaver

MySQL JDBC Driver

- B Nemaans DagerrE

NetBeans DataBindingME PIM

¥ NetBeans DataBindingME SVG Mover para baixo
- Netfeans MITP Comnanentes PIY
ol i

' as categorias de biblioteca,

Ao B

‘saida

77 Iniciar O T S Mg @ Lot
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Sempre que for preciso utilizar uma dessas bibliotecas, basta seleciona-la e depois
clicar em “Adicionar biblioteca”.

Atualmente para executar o projeto PBC, ndo serd necessdrio adicionar outras
bibliotecas além das citadas, mas futuramente com a programacgdo das funcionalidades
do sistema, pode haver tanto a necessidade de adicionar alguma das bibliotecas do
NetBeans, quanto bibliotecas ou drivers a parte, como por exemplo, um driver de

banco de dados, se for acrescentado ao projeto um médulo para gerar historico.

I1.4 Compilando e executando o projeto
Clique na opcao “Construir” em seguida clique em “Construir projeto principal”

(ou Fil).

®abihs - Netbeans IDE 6.
Arquivo Editar Exibir Navegar Codigo-fonte Ref

Versonamento Ferramentas Janela Ajuda

. =t & <confin. p2 S X pa F1l
)
— @ Limpar e construir projeto principal Shift+F11
Arquives Servigos Projetos x|/ Defiri coma configur agio principal do projeto » S[C]
=&

[l

Gerar Javadoc para o "Labihs"

B

k Java 19 puplic ProjLabins() (
(@ Pacotes de testes 20
(3 Biblotecas 21
@3 Bibloteras de testes 22 super ("LABIHS - LABORATORIO DE INTERFACE HONEM SISTEHA") ;
23
24 x
25 IMenuBar barrasnev JMenubar() ;
26
ax|| 2z
8
M| 2
a0
e
a2 v
11
saida = x| Resultados do teste Junit Monitor HTTP

Depois de compilado observe na aba “Saida”, localizada na parte inferior da

janela, a ocorréncia de erros ou a mensagem “Construido com sucesso”.

(@ Biblitecas 21
[® Bibliotecas de testes 22 super ("LABIHS - LABORATORIO DE INTERFACE HOMEM SISTEMA"):

Pac n
=& ProjLabihs
& maximumSize : Dimension
4 minimumSze : Dir
-4 prefarredsize : Dimension

Saida - Labihs (jar)
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Para executar o projeto clique em “Executar” e depois clique em “Executar

projeto principal” ou aperte <F6>.

5

al 6
CHri+Fs

[ <corfig, pacrdo> |w y 4
B Depurar o projeto principal

Arquivas Servigos Projetos 40 x| [[5 ProjLabins. Testar "Labins” AtHFS [(EE
= & Labihs B-8 Executar arquivo i
= (@ Pacotes de codigos-fonte s 7[_r
B <pacote padrio> 1000 inpe [ Anexar depurador, L]
=-[3 projetn 1| anpq I,l
[ Cconfiguracao.java 1z|| impd -
[ pata.java 13 L impd
B Fluxograma.java 1 >
B Grafco.java 15 pun
B Logica.java 16
[& ProjLabihs java 17 B
@ Testejava 18 Epassar denro F?
L@ variavels.java 15 o
@ Pacotes de testes 20 5
(@ Bibliotecas a1|| //nd L
(@ Bibliotecas de testes 22 DMEN SISTEMA") :
2
2a
25 Piha »
2
ProjLabihs.java - N o ax|| 2z %
" 'd“‘f ; sh‘a"a regacr =1 e | s Novoponto deinteripgio Crrl+shift+Fa
s oo oo M 2 Novo obseryador. Clrl+Shift+F7 )2
- ProjLabins B
4 maximumSize : Dimension - S
4 minimumSize : Dirnension pos .l
L4 preferredSize : Dimension ol |
Saida - Labihs (jar) s do teste Junit Monitor HTTP
ME 2 soures £11 £o3aton Labihe\bui e asses =
5 b
. vy |=
sava -3ar
|
CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo toval: 2 segundos) [

Em seguida apenas aguarde a abertura da janela principal do projeto PBC.

Acessando o site http://www.netbeans.org/ , vocé poderd obter mais informagdes

sobre o ambiente de desenvolvimento NetBeans, podera baixar sua nova versdo e ainda

aprender como utilizar as ferramentas disponiveis na IDE.
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