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INTRODUCAO

«Ndo é facil teorizar sobre a actividade ludica.»

Antonio Cabral

Este trabalho de investigacdo, realizado no ambito dos Estudos Soécio
Antropoldgicos do Jogo e do Desporto da Faculdade de Ciéncias do Desporto e
Educacao Fisica da Universidade de Coimbra, com Orientagao da Mestre Ana Rosa
Jaqueira, e Coordenagdo do Prof. Doutor Paulo Coélho de Aratjo, tem como titulo

“O Jogo do Beto no Distrito de Guarda: Estudo na Freguesia de Magainhas”.

Os conhecimentos aqui reunidos, surgiram em resposta ao estimulo de um
trabalho de Maia (2003), que descreve um jogo do beto numa freguesia do concelho
de Lousa (distrito de Coimbra), diferente do que ¢ identificado no Distrito de Guarda,
e ao facto de, pelo que conseguimos apurar, serem inexistentes documentos escritos
com descrigdes do Jogo do Beto, relativas especificamente aos locais onde

realizamos o estudo.

Atendendo as caracteristicas monograficas deste trabalho temos como
objectivos: 1) identificar e descrever emanagdes do objecto de estudo “Jogo do Beto
no Distrito de Guarda”, e 2) comparar as descri¢cdes do “jogo do beto” recolhidas

numa Freguesia do Concelho de Guarda, nos seus trés povoados principais: Cubo,

Magcainhas e Chaos.

Numa pesquisa as Monografias produzidas por esta Faculdade ao abrigo dos
Estudos Socio-Antropologicos do Jogo e do Desporto, verificdmos que muitas delas
repetem determinados assuntos, como, por exemplo, os referentes aos trabalhos de
Huizinga e Callois. Tentdmos, na medida do possivel, ndo repetir neste trabalho,
assuntos assaz abordados. O enfoque € claro num s6 tema: o Jogo do Beto no

Distrito de Guarda.

Conhecer os trabalhos e documentos que até aqui versaram sobre o Jogo do
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Beto no Distrito de Guarda ¢ o objectivo do Capitulo I, a Revisao Bibliografica, onde
procuramos analisar e apresentar a informagdo contida nas diferentes fontes a que
tivémos acesso, segundo os diferentes aspectos estruturantes do jogo em que nos

apoiamos: Historia, o Material, as Regras e Fungdes, e o Espaco de Jogo.

No Capitulo II, Metodologia, destinado ao desenvolvimento das diferentes
etapas do estudo, procedemos a delimitacdo do estudo e caracterizacdo da Amostra,
seguidas de informagdes sobre o Método e as Técnicas a que recorremos.
Terminamos com a enunciacao dos Procedimentos. A delimitacao do estudo decorreu
de um estudo exploratério que efectudmos depois de uma pesquisa documental
extensa, que nos levou a varios locais do Distrito de Guarda. A escolha recaiu sobre
uma freguesia relativamente proxima (cerca de 4Km) do centro urbano da Cidade de
Guarda: Magainhas. A constitui¢do da Amostra foi intencional, ¢ foi fruto de um
perfil tracado aquando do estudo exploratorio, resultando num corpo de quinze
Sujeitos de ambos os sexos, (oito de Cubo, quatro de Magainhas, e trés de Chaos),
com idade média de setenta anos. O método que seguimos foi o etnogrdfico, por se
adaptar a natureza deste trabalho e proporcionar a obtengdo de informagdo rica e
especifica, de forma flexivel. Entrevistar semi-estruturadamente, observar e recolher
por meios fotograficos e 4udio aspectos do jogo destacados pelos nossos
informadores, e posteriormente proceder a analise de contetido dos seus discursos,
com a respectiva analise categorial tematica, constituiram as técnicas que aplicamos.
Nos procedimentos, destacamos o estudo exploratéorio que nos permitiu uma
aclimatiza¢do ao intrumento (guido de entrevista) que Maia (2003) desenvolveu, e
consequente adaptacdo ao nosso estudo bem como melhorar a abordagem e

capacidade de recolha de informagao aquando das entrevistas.

Segue-se o terceiro Capitulo "Andlise e Interpretagdo" dos resultados.
Seguindo a ordem de aspectos estruturantes do jogo, Historia, o Material, as Regras
e Fungdes, e o Espaco, procurdmos dar a todas as categorias a mesma atencao:
apresentacao por extenso dos resultados da andlise de contetido (e respectivas
categorizacdo e estatisticas), comparagdes relevantes dos resultados entre si e os

dados obtidos na Revisdo Bibliografica, e conclusdes que consideramos pertinentes.
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Destacamos o facto de que, numa area administrativa relativamente pequena como ¢
a freguesia de Macainhas, ao contrario do que poderiamos esperar, encontramos nao
uma mas quatro emanagdes possiveis do Jogo do Beto no Distrito de Guarda, por nos

relacionadas com aspectos das regras e com a geometria do espago de jogo.

A finalizar o estudo propriamente dito, temos o Capitulo IV, das Conclusoes,
onde resumimos os resultados e apresentamos as conclusdes sobre os varios aspectos

versados neste trabalho e apresentamos sugestoes para trabalhos futuros.

Precedidos pela Bibliografia, estdio os Anexos, onde colocamos todos os
dados em que nos basedmos para a realizacdo deste trabalho. Sempre que
consideramos que tal enriqueceria o trabalho, recorremos a figuras para ilustrar e

proporcionar ao Leitor uma visao complementar do que colocamos no enunciado.

Cremos ter deixado um contributo valido para a preservagdo do Jogo do Beto
no Distrito de Guarda que merece ser continuado, da mesma forma que nos
respondemos a um estimulo vindo de um trabalho que conseguiu resgatar um jogo

com o mesmo nome condenado ao desaparecimento.
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I - REVISAO Bibliografica:
0 JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA

HISTORIA DO JOGO

A Guarda ¢ o Distrito com maior nimero de localidades relacionadas com o
jogo do beto, se tivermos em conta a pesquisa efectuada por Maia (2003), que nos
permitiu ter uma nog¢ao da distribuicdo em Portugal dos jogos identificados como
sendo do jogo do beto. A prevaléncia deste jogo no distrito de Guarda ¢ confirmada
por um documento da AJTG (sd a'), onde se afirma que ‘jd ndo possui a
universalidade que caracterizou outrora a sua implanta¢do” no mesmo Distrito, ndo
se conhecendo efectivamente a totalidade das terras em que se jogou o jogo do beto
no Distrito de Guarda (JBDG). Apesar de encontrarmos bastantes referéncias, nao
unanimes, a locais onde se jogou este jogo, o espectro bibliografico sobre o mesmo
no distrito de Guarda ¢ reduzido, mesmo tendo em considera¢do documentos
relativos a organizacdo de eventos culturais e recreativos subordinados aos jogos
populares e tradicionais organizados no Distrito por diferentes entidades. Por um
lado temos obras que apontam para locais especificos como ¢ o caso de Borges
(1989, 2002), que descreve o beto em Mata de Lobos e Figueira de Castelo Rodrigo,
e por outro, temos trabalhos ndo orientados para o estudo dos jogos populares e
tradicionais, que, como os do Inquérito Linguistico Paiva Boléo (1942-1972)
identificam locais onde o jogo do beto esta ou esteve presente no vocabuldrio

popular.

A AJTG (sd a), no distrito de Guarda, identificou Famalicao da Serra, Aldeia
Vicosa, Vinho, Barca de Alva, Mata de Lobos, Almofala, Vermiosa, como tendo sido
locais onde se jogou o JBDG. No mesmo documento, identifica ainda Escalhdo, que
se destaca por ter uma regra caracteristica, a livragdo, de que falaremos mais a frente.
Por seu turno, Borges (1989, 2002) descreveu o beto jogado no Concelho de Figueira
de Castelo Rodrigo e na Freguesia de Mata de Lobos, ambos do distrito de Guarda. O

ILB remete para os locais de Cubo, Cinco Vilas e Amoreiras. Temos, pelo que se

1 O documento (AJTG, sd a) é do principio da década de 1980.
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consegue apurar na bibliografia, um minimo de treze locais a cobrir uma parte
importante do distrito de Guarda. Falamos de “um minimo” porque o trabalho da
AJTG se refere ao distrito e o de Borges (2002) se refere ao concelho de Figueira de

Castelo Rodrigo, areas geograficamente abrangentes.

Tudo isto confirma a presenca do jogo do beto no Distrito de Guarda, mas
ndo ¢ base suficiente para comprovar a implantacdo do jogo em todo um distrito, ou
comprovar a sua uniformidade, fruto da quase auséncia de documentos sobre este
assunto. Um exemplo elucidativo de auséncia ¢ o facto de numa compilacao recente
de jogos populares e tradicionais, de titulo “Brincadeiras da Minha Meninice”,

organizada pela propria AJTG (sd b) ndo encontrarmos referéncias ao JBDG.

Para além dos trabalhos da AJTG (sd a) e de Borges (1989; 2002),
consideramos ainda uma descricdo do befo ou seguro, numa compilacao de jogos
populares portugueses de Cabral (1985), baseados no facto de Maia (2003) defender
que Cabral (1985) “se refere a um [jogo] com o mesmo nome, desenvolvendo uma
estrutura semelhante ao do jogado no Concelho da Guarda” (o sublinhado € nosso).
O seguro ou beto nao foi no entanto ligado por este autor a qualquer local do distrito

de Guarda ou de qualquer outro.

As descrigdes que identificAmos ndo nos permitiram tirar conclusdes precisas
acerca da idade do JBDG. No entanto, se tivermos em conta as datas do ILB, no que
concerne aos locais de Cubo (realizado em 1969) e de Amoreiras e Cinco Vilas
(ambos realizados em 1942), poderemos dizer que no que respeita a memoria em
registo escrito, o JBDG tem no minimo trinta e quatro anos no primeiro caso € nos
segundos terd mais de sessenta e dois. Estes valores aumentardo algumas décadas se
se precisar que foram realizados a partir de memorias de informadores. Para calcular

a idade do JBDG, precisariamos de mais referéncias.
Nao sendo possivel determinar a idade, podemos dizer no entanto, baseados

em informacdes da AJTG que o jogo ainda se pratica em alguns locais,

nomeadamente Escalhdo e Famalicdo da Serra, no ambito de iniciativas de
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dinamizagao de jogos populares e tradicionais, ou da vontade espontanea de alguns

moradores.

E obscura a origem do nome do jogo. Se tivermos em consideragio a hipotese
de Maia (2003), cruzada com os dados histéricos, verificamos que as Invasdes
Francesas ocorridas na década de 1800 (século XIX) passaram também pela Guarda
(Rodrigues, 1977; Torres, sd), da mesma forma que passaram na Lousa, zona em que
Maia (2003) descreve um Jogo do Beto. Uma vez que tanto Guarda como Lousa tém
em comum a passagem das Invasdes Francesas, ¢ a presenca de tropas Inglesas no
mesmo periodo, ndo ¢ de estranhar a sugestdo, quanto a origem do nome beto, de que
também no distrito de Guarda o “fermo poderia estar no nosso léxico como um
estrangeirismo por influéncia inglesa, ndo sendo de todo dificil aceitar que pela

presenga das tropas Inglesas durante as Invasoes Francesas” (Maia, 2003).

Ao procurarmos nomes alternativos para o JBDG, apenas Cabral (1985)
refere que o beto também se pode chamar seguro. Esta referéncia isolada associada
ao facto de este autor ndo ter delimitado a area geografica onde recolheu o jogo,
dificulta a identificagdo de expressdes ludicas que se relacionem com as palavras
beto e seguro, bem como nao proporciona indicios que possam contribuir para

explicar a origem do substantivo beto.

Em termos de jogos semelhantes, ou de semelhancas do JBDG com outros
jogos, tanto a AJTG (sd a) como Maia (2003), defendem que este jogo tem
parecencas com o Basebol americano, ainda que ndo esclarecam em que critérios se
basearam para estabelecer tal comparac¢do. Em toda a literatura que consultamos nao
encontramos dados que suportassem ou refutassem esta tese. Por outro lado,
estabelecem-se por vezes relagdes de proximidade em aspectos como o material ou
espaco de jogo, com outros jogos, como o faz a AJTG (sd a) ao dizer que em
Escalhdo o beto se joga com uma “bola revestida a couro, igual a que é usada para
o jogo da pelota”. Cabral (1985) estabelece outra relagdo de proximidade, ao dizer

que o campo do jogo do beto se marca como o do jogo da bujarda.

19



JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA: ESTUDO NA FREGUESIA DE MACAINHAS.

Quanto a idade dos praticantes do JBDG, os autores variam entre a nao
indicacdo, como acontece em Borges (1989), e a indicagdo precisa da idade dos
participantes, como o faz a AJTG (sd a) ao dizer que ¢ um jogo praticado
“habitualmente, por jovens de 15/16 anos” e adultos, “menos jovens, que sdo
profundos conhecedores das técnicas e tacticas de jogo”. A meio caminho, Cabral
(1985) indica que ¢ um jogo infantil, e Borges (2002) insere-o num grupo de jogos
de rapazes. Se nos orientarmos apenas pela observagao de fotografias do Acervo da
AJTG poderemos assumir, numa base especulativa, que o jogo ¢ praticado por
adultos jovens do sexo masculino (Fig.1). No decurso da nossa pesquisa bibliografica
ndo encontramos outros documentos que contradissessem ou apoiassem estes dados,
0 que ndo nos permite tirar conclusdes seguras, no que respeita a idade dos
praticantes, que varia entre a infincia, ¢ a idade adulta. Mesmo assim, poderemos
sugerir que a idade de iniciagdo no jogo no distrito de Guarda, podera variar entre a

infancia e o final da adolescéncia.

FIG. 1: Idade dos Praticantes. Detalhe de uma fotografia do Acervo da AJTG onde se pode ver a
idade aproximada e género dos praticantes. O jogador da esquerda prepara-se para langar a chona (seta

branca), e o jogador de costas tem o pau preparado para bater a chona (seta preta).
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MATERIAL DE JOGO

Na Guarda, a palavra beto, para além da designagdo de um jogo, corresponde
a um objecto de jogo feito de madeira de pequenas dimensdes que € batido por um
pau maior (AJTG; sd a; Borges 1989, 2002). Para a localidade de Escalhdo, a AJTG
descreve ainda o befo como sendo uma palmatoria de madeira, cujas medidas sdo
cerca de quarenta centimetros de comprimento, palmatdria ou pa de cerca de treze
centimetros de didmetro, pega de cerca de quatro centimetros de largura, e cerca de
dois centimetros de espessura, servindo para bater numa bola de cabedal macio com
um didmetro de cerca de 7 cm, conforme objectos que fotografimos na Sede da
AJTG (Figs. 9 e 10). Salientamos que, segundo a AJTG, estas medidas devem ser

aproximadas, uma vez que dependem do material e do artesao que produz as pegas.

Cabral (1985), refere apenas que se utiliza uma bola para jogar o jogo do
Beto, ndo apontando quaisquer caracteristicas especiais, ou mesmo um objecto para a

bater: em vez disso, é arremessada com a mao.

Quanto ao formato do beto, Borges (1989, 2002) descreve-o como “pequeno”
e “arredondado”, e a AJTG (sd a), diz-nos que ¢ pequeno, variando entre os cinco €
os oito centimetros e ilustrado numa figura como um objecto cilindrico diametro
idéntico ao do pau maior. Admitimos com algumas reservas, por tdo escassa que ¢ a
informacao, que as descrigdes de Borges ao referirem um objecto pequeno e

arredondado apontam para algo idéntico ao que descreve a AJTG.

Em termos de dimensdes, o “pau maior”, que bate o beto, tem cerca de
sessenta centimetros (AJTG, sd a), sem formato especial, sendo descrito por Borges

(1989,2002) como apenas “pau comprido”.

Vimos claramente que o termo beto no Distrito da Guarda apresenta
diferentes formas. Corresponderao estas formas a transformagdes/variagdes devidas a
algum fenomeno concreto? Havera razdes histdricas para estes factos? Porque é que

se usa o beto-palmatoéria e uma bola de cabedal em Escalhdo? Sera que € porque esta
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bola se utiliza no jogo da pelota, e assim seria uma forma de aproveitar os materiais
de uns jogos para outros? Havera razdes técnicas e tacticas para o fendmeno?... Sdo
perguntas que ndo conseguimos responder satisfatoriamente. No essencial, estas
variagdes revelardo gosto e tempo de pratica investidos no jogo e no
desenvolvimento/manufactura dos materiais de jogo. A natureza dos materiais
(madeira, cabedal) demonstra bem que para fabricar objectos de jogo se recorria
normalmente ao que estava disponivel, bem como revela que nalguns casos a
necessidade de especializagdo no processamento das matérias-primas para a
execugdo de pecas de maior pormenor como ¢ o caso da bola de couro macio que
vimos no Acervo Material da AJTG. No Quadro 1- Os Materiais do JBDG Segundo
a Bibliografia- apresentamos as principais caracteristicas do material de jogo

denomindado beto no Distrito de Guarda:

QUADRO 1: OS MATERIAIS DO JBDG SEGUNDO A BIBLIOGRAFIA

AUTO OBIJECTOS DIMENSOES REPRESENTACAO GRAFICA
R
AJTG Em Escalhdo: Beto (tipo Pau: cerca de
(sda) palmatéria) e Bola (objecto 60cm. &
batido) (também usada no Beto: 5a 8cm ‘BETO"
jogo da Pelota), BETO-BOLA @ 6-7cm g
Restantes locais: Beto (objecto PEQUENO E CILiNDR‘ICO
batido) e Pau PAU LONGO, CILINDRICO
Borges Beto (batido), “Pau comprido” O beto ¢ “pequeno” BETO
(1989) (bate) e “arredondado”; S,
PEQUENO E CILINDRICO
(2002) 0 pau ¢ “comprido” |
PAU LONGO, CILINDRICO
Cabral Bola (objecto langado) - 2
(19851
998)

BOLA @ 6-7cm?

Registamos ainda no geral se pode perceber que as descrigdes dos materiais

nem sempre proporcionam informacdes bastantes para a recriacdo dos materiais,
como vimos anteriormente, passando ou por breves descri¢cdes, nem sempre precisas,

ou nos melhores casos, por ilustracdes fotograficas (por ex., o Acervo Fotografico da
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AJTG), que ao confirmarem a existéncia dos materiais, mereceriam legendas e/ou
textos decritivos capazes de identificar os varios aspectos de jogo. Esta imprecisdao
descritiva talvez se deva a natureza dos jogos tradicionais e populares: ha sempre

espaco para alguma improvisacdo ou adaptacdo do que esta disponivel.

Nas Figuras 2 a 10, poderemos observar diferentes materiais relacionados
com o jogo do beto, pertencentes ao Acervo da AJTG, nomeadamente o pau longo e
cilindrico (Figs. 2 a 6), a chona com pontas cortadas a meia esquadria (Figs. 6 ¢ 7), a
chona afiada nas duas pontas (Fig. 8), o beto-palmatoéria (Fig. 9) e a bola de cabedal

(Fig. 10)

FIGURAS 2 A 10: Materiais de Jogo: Pormenores de varias fotografia do Acervo da AJTG.
Assinalamos com rectangulos os paus,e com elipses o objecto batido. Na Figura 6 vemos uma
chona cortada em meia esquadria em ambas as pontas. Na Figura 8 vemos uma chona afiada nas
duas pontas. FIGURA 9: Beto-palmatodria, do Acervo da AJTG. FIGURA 10:Beto-bola, do
Acervo da AJTG.

23



JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA: ESTUDO NA FREGUESIA DE MACAINHAS.

24



JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA: ESTUDO NA FREGUESIA DE MACAINHAS.

REGRAS E FUNCOES

O ntimero de jogadores por equipa varia de acordo com o autor que descreve
o JBDG. Para a AJTG (sd a), o jogo decorre com duas equipas de quatro ou cinco
jogadores, aparecendo quatro jogadores mais usualmente, e encontrando-se nas
descrigoes de Borges (1989; 2002), que sdo precisas duas equipas de trés ou quatro
jogadores, enquanto que Cabral (1985) ndo indica um numero de jogadores por
equipa, mas tal como os autores anteriores, refere que se joga com duas equipas. O
jogo desenrolar-se-a entdo com duas equipas adversarias constituidas por trés a cinco
elementos, sendo quatro o numero comum a duas das trés descrigdes que

encontrdmos na bibliografia.

A partir das descrigdes ja referidas, ¢ possivel identificar, as fun¢des de cada
equipa (ou bate ou langa), estabelecidas por sorteio (AJTG, sd a). Em todas as
descrigdes do jogo do beto que encontramos e que aqui reunimos, podem definir-se
sempre duas equipas com fungdes/acgdes genéricas distintas (AJTG, s.d a.; Borges,
1989,2002): ou bater, e percorrer todas as casas (um batedor de cada vez), ou lancar,
e tentar recuperar rapidamente o objecto lancado. Na descricao de Cabral (1985), as
accoes das equipas sao semelhantes as anteriores, mas o batimento ¢ substituido por
um lancamento a mdo, a que chamamos arremesso, uma vez que se trata de projectar
um objecto para ser recuperado por adversarios. As func¢des antagénicas sdo: dum
lado, se lancar bem, o lancador corre imediatamente em direc¢do aos montes de
pedras, para os percorrer; do outro lado, tenta-se recuperar rapidamente o objecto

langado.

Os objectivos da equipa que bate ou arremessa, estdo ligados a realizagdo de
um percurso, diferenciados segundo autores, pelo nimero de voltas: ou realizar um
certo percurso marcado por “casas” (AJTG, sd a ; Borges, 1989, 2002), dando uma
volta, ou perfazer trés voltas, a um certo percurso marcado por “casas” (Cabral,

1985).

A denominagao/fun¢do dos jogadores no jogo ndo ¢ unanime entre os autores.
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Assim, o termo “Atacante” ¢ utilizado por Cabral (19851998) para se referir aquele
que tenta recuperar a bola e eliminar o adversario dito “Fugitivo”, enquanto que para
a AJTG (sd a) os jogadores com a mesma fung¢do sdo os batedores. Por outro lado, o
termo “defensores” ¢ aplicado pela AJTG para designar os elementos da equipa que
langa, em sentido exactamente oposto ao descrito por Cabral, se tivermos em conta
que os defensores referidos pela AJTG, fazem o mesmo que os atacantes descritos

por Cabral: a recuperagdo tio rapida quanto possivel do projéctil®.

As expressdes ‘“‘queimar”’ ou “queimado” servem para designar
respectivamente a ac¢do de eliminar os elementos da equipa que bate e os que foram
eliminados, no sentido das palavras de Borges (1989; 2002). Estas expressoes
correspondem aos termos “matar” e “morto” utilizados pela AJTG (sd a), e por
Cabral (1985). O termo “seguro” €, segundo Cabral (1985), empregue pelo “fugitivo”

que “para num dos montes de pedras” e assim nao pode ser “morto” ou eliminado.

Resumindo, temos um batedor, que bate um projéctil lancado por um
adversario, o langador. Se o batedor, ao fazer o percurso for eliminado, por um dos
elementos da equipa do langador, diz-se que estd “morto” ou “queimado”. Quando o
batedor se encontra numa das casas do percurso, esta a salvo ou “seguro”. Numa das
descricoes (Cabral, 1985) o batedor nao existe, em vez dele, existe apenas um
lancador, cuja accdo ¢ andloga ao batedor referido nas restantes descrigdes do JBDG,
ou seja, trata de projectar um objecto pequeno para ser recuperado pelos adversarios.
Estas informacdes estdo resumidas no Quadro 2 — Numero de Jogadores ¢ Fungdes

Segundo a Bibliografia

2 Falamos de projéctil para designar o objecto que ¢ lancado, batido ou arremessado, conforme as
descrigdes.
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QUADRO 2: NUMERO DE JOGADORES E FUNCOES SEGUNDO A BIBLIOGRAFIA
AUTOR  NUMERO DE JOGADORES DESIGNACAO-FUNCAO

AJTG (sd 2 equipas de 4 ou 5 jogadores, Batedores ou atacantes; langadores ou defensores.

a) sendo 4 o habitual. Morto: aquele que bateu mal, e/ou foi eliminado pelos
adversarios.

Borges 2 equipas de mais de 2 Langador: o que langa o beto.

(1989) jogadores Batedor: o que bate o beto.

(2002) 2 equipas de 3 ou 4 jogadores  Queimado: o que foi eliminado.

Cabral 2 equipas de 6 jogadores? Fugitivo: aquele que langa a bola e corre.

(1985) Atacante: o que tenta recuperar a bola e “matar
adversarios.

Morto: o que foi atingido pela bola.

Sobre a posi¢do dos jogadores, podemos verificar que em todas as descrigdes
(AJTG, sd a; Borges, 1989,2002; Cabral 1985), no momento do batimento, os
companheiros de equipa do jogador que bate estao de fora do terreno de jogo a espera
de vez para percorrerem as casas livres. Do lado da outra equipa, temos, em todas as
descrigdes, que os elementos da equipa que recupera o projéctil, se colocam no
terreno de jogo em locais onde prevéem que o objecto caia. Assim, quanto a posi¢ao
inicial dos jogadores no terreno de jogo, podemos identificar o modelo, em que junto
ao ao local de batimento estd um langador e o batedor, estando os restantes da equipa
do batedor atrds a uma distincia de seguranca, e a frente, no terreno de jogo,
proximos das casas, os da equipa do lancador (AJTG, sd a; Borges, 1989,2002;
Cabral, 1985).

Em termos praticos, poderemos dizer que o projéctil caido perto do local de
projeccao favorece equipa que o recupera. As posicdes dos jogadores resumem-se no

Quadro 3: A Posi¢do dos Jogadores na Bibliografia.
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QUADRO 3: A POSICAO DOS JOGADORES NA BIBLIOGRAFIA
AUTOR POSICAO DOS JOGADORES

AJTG @@®® Batedor a esquerda do langador ,
LA @B . A

(sd a) LEGENDA junto ao “molho”. Trés atacantes
e oo ATg%.‘EggSR% ’BSENI_DO esperando fora do campo a cerca de
‘ ‘ 113 9, A
‘ . |DEFENSORES4. , SENDO 2m do “molho”; trés defensores
! ! LANCADOR: 4 . tendem a distribuir-se pelas 27, 3% e
oo 4 L e x
| | 4* “rodas”.

A4
[
3°

Borges  Equipa do batedor: um bate (“lan¢a-lo o mais longe possivel”), junto ao risco inicialmente
(1989) tragado, e os restantes estdo atras a uma distincia de seguranga.
Equipa do langador: um “langa o beto ao ar”, junto ao risco inicialmente tragado, os
(2002)  restantes colocam-se “junto de pedras (paredes ou portas) que ao longo do percurso de
jogo servem de defesa para os jogadores” da equipa adversaria.
Cabral  Equipa dos Fugitivos: um langa, e os outros colocam-se fora do campo

(1985)  Equipa dos Atacantes: colocada dispersa dentro do campo.

ApoOs o batimento ou o arremesso, o elemento responsavel por esta accao deve
tentar percorrer todas as casas do percurso. No caso de Borges (1989), o batedor
pode escolher iniciar o percurso pelo lado que lhe oferece mais seguranca. Se nao
consegue chegar a ltima antes que os adversarios recuperem o projéctil, deve optar
por ficar numa das casas, onde os adversarios ndo podem elimina-lo, e esperar pelo
batimento/arremesso seguinte. A AJTG indica que o batedor deve deixar cair o pau

antes de iniciar o percurso para atingir a quinta (1ltima) casa.

No percurso, o batedor deve evitar ser morto ou queimado. Caso o seja, faz
com que os companheiros de equipa tenham que regressar as casas em que se
encontravam no momento do batimento (AJTG, sd a), ou como Borges (1989, 2002)

diz, vai para o “fim da fila” de batedores.

Logo que atinja o ponto inicial, deve aguardar pelos demais companheiros
(Borges; 1989, 2002). Quando o projéctil ¢ batido pelo companheiro seguinte, deve
correr para completar o percurso, tal como o que acaba de bater. Os batedores nao

podem ultrapassar-se ou partilhar uma “roda”, t€ém que avancar, de modo a deixar
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“espa¢o vago™ nas pedras atras de si para os companheiros restantes.

A funcdao comum as equipas ou individuos que nao batem, ndo lancam para o
batimento ou ndo arremessam ¢ pois tentar recuperar rapidamente o objecto
batido/lancado pelo adversario (AJTG, sd a; Borges, 1989,2002; Cabral 1985). Os
objectivos da equipa que recupera o projéctil, podem ser: a) impedir que os
adversarios pontuem (AJTG, sd a); b) eliminar adversarios um a um (AJTG, sd a;
Borges, 1989, 2002); e ainda c¢) eliminar todos os adversarios de uma s6 vez: quando
o beto ¢ mal batido pelo ultimo batedor, e cai perto do risco de onde se bate, deve ser

rapidamente colocado no “buraco” pelo que langou (Borges, 1989, 2002).

No que respeita ao numero de tentativas para lancar/bater, temos que ha trés
tentativas para bater/lancar ( AJTG, sd a), mas ndo conseguimos confirmar esta
informacao em Borges (1989; 2002) e Cabral (1985), porque a tal ndo se referem.
No caso da descricdo da AJTG, as tentativas cumprem uma fun¢do: permitem ao
batedor decidir se bate ou ndo bate a chona ou a bola conforme os casos, consoante
venha em boas ou mas condigdes de ser batido quando ¢ lancado pelo adversario.
Falhar as trés tentativas significa ficar “morto”. Em termos de objectivo de batimento
ou arremesso, podemos ter duas possibilidades: a) bater o mais longe possivel
(AJTG, sd a; Borges, 1989,2002), e b) lancar para dentro da area de jogo (Cabral,
1985) de modo a que ndo caia fora dos limites do mesmo ou que ndo seja apanhada

pelos adversarios antes de atingir o solo.

A técnica de lancamento/batimento depende obviamente dos materiais
utilizados, das regras e do grau de mestria dos praticantes. Em todas as descri¢des do
jogo do beto podemos encontrar um projéctil que pode ser batido e/ou lancado

(AJTG, sd a; Borges, 1989,2002), ou arremessado com as maos (Cabral, 1985).

A AJTG apresenta ainda duas regras com nomes caracteristicos, sendo a
segunda delas exclusiva de Escalhdo: a marosca; e a livra¢do. Na “marosca”, se o
batedor que estd mais proximo da 5* “roda”, ndo conseguir atingir essa roda, antes

que o defensor chegue ao molho (local onde se coloca o beto-projéctil), a sua equipa
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“morre” toda. Na perspectiva da equipa do langador, a “marosca” ocorre quando os
adversarios ndo tém mais batedores disponiveis. Assim, dois defensores fazem a
“marosca’: trocam entre si o projéctil sem mostrarem quem fica com ele, vao para
junto do batedor que esteja na roda mais proéxima da quinta, e tentam “molhar”
(colocar no “molho) claramente o projéctil 3 vezes. Para isto, o defensor tem que
chegar ao “molho” para “matar” todos os adversarios, antes de o batedor atingir a 5°

roda.

Para acontecer a “/ivragcdo”, o ultimo batedor decide entre jogar normalmente,
ou optar por esta regra. Se optar por esta regra, declara “mortos” os companheiros
parados nas “rodas”. Apds bater a bola, o batedor deve atirar a palmatoria para a 5*
roda, e tentar alcanga-la para recuperar o objecto, antes que os adversarios recuperem
a bola e a coloquem no molho. Se conseguir marca ponto, e recoloca toda a equipa
em jogo, impedindo assim a troca de fungdes associada ao final da partida. Por seu
turno, os defensores tentam recuperar e colocar a bola no “molho”, antes que o
batedor recupere a palmatéria colocada na 5* “roda”. Se o conseguirem conseguem

inverter as fungdes das equipas para o jogo seguinte.

No que respeita a pontuagao do jogo, hd casos em que o jogo do beto ndo tem
qualquer sistema de pontos (Borges 1989,2002; Cabral 1985), ao contrario de outros
(AJTG, sd. a). Quando ha marcagdo de pontos, esta ocorre por cada vez que se atingir
uma certa casa sem ser eliminado por adversarios (AJTG, sd a). O namero de pontos
marcado por cada destas ac¢des ¢ um (AJTG, sd a), sendo os pontos marcados pela

equipa que bate o projéctil (AJTG,sd a.)

Com acabamos de verificar, ha descri¢gdes do jogo do beto em que ndo ha
pontos (Borges 1989,2002; Cabral 1985), mas ha acontecimentos que influenciam o
reinicio do jogo:

+ As equipas mantém func¢des quando um batedor € queimado ou chega a uma
pedra. De seguida passa a bater outro. Quando ha jogo ganho, as equipas
trocam de fungdes para o seguinte (Borges 1989,2002)

+ Quando um fugitivo é morto, o jogo recome¢a, mantendo as equipas as
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mesmas fungdes. Quando a bola cai fora dos limites do campo, a equipa dos
“Fugitivos” perde o jogo. Um novo jogo comega trocando as equipas de

fungdes. (Cabral 1985)

Por outras palavras, quando se verifica a vitoria de uma das equipas, hé troca
de fungdes entre as mesmas para o reinicio do jogo, o que também se verifica na

descri¢dao da AJTG (sd a).

Os objectivos dos intervenientes variam obviamente consoante a funcao das
equipas em que se inserem. Se em todas as descri¢des se identificam duas equipas
com fungdes distintas, como projectar um objecto versus recuperar um objecto, €
fazer um percurso versus eliminar adversarios, Em termos de objectivos de jogo
podemos indicar tantos quantos os autores das descri¢cdes de jogo que abordamos:

1. pontuar, alcan¢ando a “quinta roda” antes que os adversarios coloquem o
projéctil no “molho” (AJTG, sd a)

2. conseguir a reunido de todos os batedores no local de partida (Borges,
1989,2002)

3. conseguir dar trés voltas ao terreno de jogo (Cabral, 1985).

No primeiro caso hd um objectivo de marcar o nimero maximo de pontos, no
segundo, deve ocorrer a reunido de uma equipa, € no terceiro um dos elementos deve
conseguir dar trés voltas ao terreno de jogo. Temos assim que nos dois primeros
casos 0s objectivos evocam o trabalho de equipa, enquanto que no terceiro, o
objectivo pode ser alcancado de forma individual, ainda que num trabalho para a
vitoria da equipa. O que destacamos, ¢ que estes diferentes objectivos t€ém todos um
aspecto em comum: a necessidade de fazer um percurso que coincide com os limites
do terreno de jogo, sem haver a “morte” dos jogadores que o fazem. A equipa que
mais vezes conseguir realizar ac¢des de pontuagdo ou evitar que os seus elementos
sejam penalizados, chega vitoriosa ao final do jogo. O final do jogo ocorrerd também
sempre que algum motivo gere acordo entre as equipas para isso como indica Maia
(2003), nomeadamente questdes de trabalho ou de disponibilidade dos jogadores. Se

tivermos em conta as regras, o final do jogo ocorre quando se atinge o maior nimero
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de pontos ( AJTG, sd a); se todo os elementos da equipa do batedor se reunem no
local inicial (Borges 1989,2002); se dao trés voltas ao percurso (Cabral 1985); ou
ainda quando se eliminam os adversarios (Borges 1989,2002; Cabral 1985). A forma
de eliminar adversarios esta associada a forma de recuperagdo do objecto batido ou
arremessado, nomeadamente:
+ se apanhado ainda no ar (AJTG, sd a), logo ap6s o batimento;
- se arremessado a um adversario fora de casa de proteccdo (AJTG, sd a;
Borges, 1989,2002; Cabral 1985).
+ se colocado no local onde foi inicialmente batido ou arremessado (AJTG,
s.d ; Borges, 1989,2002; Cabral 1985);
+ se passado ao langador, para este o colocar no “molho” quando o batedor

esteja fora de “rodas” (AJTG, sd a).

Na descrigdo da AJTG (sd a), quando um elemento da equipa dos langadores
ou defensores, recuperar o projéctil, pode dizer ao batedor “se arriscas, morres”. Se
este aceitar, terd que ficar nessa “roda” até o projéctil ser colocado no molho. Se nao
disser “aceito”, o defensor quando ele decida correr para outra roda pode “matd-lo”

acertando-lhe com o projéctil.

32



JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA: ESTUDO NA FREGUESIA DE MACAINHAS.

ESPACO DE JOGO

Considerando as descrigdes do jogo do beto em que nos baseamos, € as
fotografias do Acervo Fotografico da AJTG, o campo de jogo € ocasional, e que o
tipo de terreno ¢ variavel (na medida do disponivel) e tempordrio, mais ou menos
regular para permitir fazer facilmente as linhas e marcagdes inerentes ao campo de
jogo, bem como permitir boa visibilidade para o decurso do jogo e detecgdo rapida

do projéctil. Assim sendo, é natural que a primeira tarefa para iniciar um jogo seja

fazer a preparacdo do terreno de jogo (AJTG, sd a; Borges, 1989,2002; Cabral,
1985).

FIGURAS: 11 e 12: Espaco de jogo e tipo de terreno : pode observar-se que se trata de um
terreiro, com vegetacdo muito rasteira. Detalhes de uma fotografia do Acervo da AJTG onde
realcamos ainda um paralelipipedo eventualmente de madeira, dentro de uma roda desenhada
num terreiro. Pode ainda identificar-se um jogador a correr, ndo havendo no entanto adngulo

suficiente para tracar o seu percurso.

Para Cabral (1985), para se jogar o beto, “marca-se 0 campo como no jogo da
Bujarda, (...)”(o itdlico € nosso), com “seis rocas no interior, em forma de rectangulo
distando entre si cerca de dez metros”, havendo em vez de “ro¢as com forma de
rectangulo”, pequenos “montes de pedras”. No Acervo Fotografico da AJTG sobre o
beto, podemos verificar que numa das fotografias (Figuras 11 e 12) se pode observar
que um jogador passa a correr por uma casa circular que no seu centro tem uma pega
rectangular. Serd esta pega rectangular, a roca com a mesma forma a que Cabral se
refere? Nao encontrdmos dados que respondessem a esta questdo. A forma de espago

de jogo basica rectangular ¢ igual a identificada por Borges (1989, 2002). Por outro
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lado a forma descrita pela AJTG ¢ hexagonal, resultando numa diversidade de
geometrias de espagos de jogo, que sO se poderd explicar se se realizarem mais
estudos sobre o JBDG. Neste contexto, mais uma vez poderemos colocar a hipotese
de que ha um aproveitamento de aspectos de uns jogos para outros, ou seja que ha
aspectos estruturantes no JBDG comuns a outros jogos, originados eventualmente
pelo sentido pratico das pessoas que os jogam, numa resposta a escassez de meios

e/ou as caracteristicas do meio em que o jogo se desenrola.

Segundo a AJTG (sd a) o terreno de jogo pode descrever-se assim: no topo do

3

“campo de jogo”, temos um “molho” ou “boque”, na intercep¢do de duas linhas
obliquas “de saque”. Juntamente com o “molho”, 5 “descansos”, “corros” ou
“rodas”, perfazem um hexagono. As linhas laterais, ndo se marcam. Faz-se uma linha
de fundo a marcar o comprimento. O campo ¢ amplo, de quarenta por sessenta
metros ou mais. Cada “roda” tem oitenta centimetros de didmetro, e dista das
seguintes quinze a vinte metros. O “molho” € o local onde se lanca/bate, e as “rodas”

servem de protecgao.

Borges (1989, 2002), refere pedras que se colocam ao longo do “percurso de
jogo”, sem indicacao de numero n, geometria ou dimensao do terreno de jogo. Ha um
“risco” que serve para marcar o local de lancamento/batimento, marcar a posi¢ao dos
batedores e, segundo interpretamos dos textos € o “ponto inicial’ou “de partida”. As
n pedras (“paredes” ou “portas’) servem de “defesa” para os batedores, onde nao

podem ser “queimados”.

Na descrigao de Cabral (1985), o campo, como ja referimos, marca-se como
no jogo da “bujarda”, ou seja seis casas, cada uma feita com um pequeno amontoado
de pedras, distando entre si cerca de dez metros, e formando entre si um rectangulo.
Num dos topos temos a “nicha”, de onde se langa a bola. Se unirmos as casas e a
“nicha” com uma linha imaginaria, obtemos um pentagono. E possivel verificarmos
estas informagdes no Quadro 4: O Espaco de Jogo Segundo a Bibliografia, que se

segue.
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QUADRO 4: O ESPACO DE JOGO SEGUNDO A BIBLIOGRAFIA
AUTOR ESQUEMA DO ESPACO LINHAS E FUNCAO

DE JOGO
AJTG = —- —
(sd a) °
[ ]
[ ]
Borges ° P ®
1989, g
( 2|3
2002) g% 8
) ) b
Cabral . % 2
(1985)
)]
3 » &

No topo do “campo de jogo”, um “molho” ou “boque”, na intercepgdo de
duas linhas obliquas “de saque”. Juntamente com o “molho”, 5
“descansos”, “corros” ou “rodas”, perfazem um hexagono. Cada “roda”
tem @80cm, e dista das seguintes 15 a 20m. As linhas laterais, a tracejado
normalmente ndo se marcam. Uma [linha de fundo, a marcar o
comprimento. Molho ou boque: serve para langar/bater Rodas: servem de
protecgdo. Linhas de saque: ndo indica fungao.

Refere pedras que se colocam ao longo do ‘“percurso de jogo”, sem
indicagdo de numero n, geometria ou dimensdo. O risco serve para marcar
o local de langamento/batimento, posicdo dos batedores e “ponto inicial
ou de partida”(?). As n pedras(“paredes ou portas”) servem de “defesa”
para os batedores, onde ndo podem ser queimados. Rectangular (?), n
pedras, um buraco e um risco como local de partida (?)

A nicha ¢ o local de onde se langa a bola.  Cada casa ¢ feita com um
pequeno amontoado de pedras. As casas distam entre si cerca de 10m.

Aprox. 10x20m. Rectangular, seis casas e uma nicha (modelo bujarda).

Quando haja casas de protec¢do, estas sO podem ser percorridas apds o

langamento/batimento (AJTG, sd a ; Borges, 1989,2002; Cabral 1985). Estas casas

ndo podem ser partilhadas, nem os que as percorrem ultrapassarem-se uns ao outros
(AJTG, sd a; Borges, 1989,2002; Cabral 1985). O percurso a fazer corresponde a
uma sucessao de n casas (AJTG, sd a; Borges, 1989,2002; Cabral 1985);

Da descricao da AJTG (sd a), subsiste ainda uma davida: para que servem as

linhas de saque? Serao meras delimitacdes e do terreno de jogo definindo o topo

encabecado pelo molho, ou terdo outra funcdo, denunciada pela palvra saque?

Deixamos esta questdo porque ndo encontramos resposta em qualquer dos textos que

consultamos.
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CONCELHO DE GUARDA E O LOCAL DO ESTUDO: A FREGUESIA DE
MACAINHAS®

O Concelho da Guarda, com foral oito vezes centenario, datado de 1199,
fica localizado na provincia da Beira Alta, entre os concelhos de Belmonte, Celorico
da Beira, Manteigas, Pinhel, e Sabugal. Trata-se de um concelho de dimensao média,
com cinquenta ¢ duas freguesias rurais e trés urbanas, irrigado por trés importantes

bacias hidrograficas: Mondego, Coa e Zézere.

Situa-se no ultimo esporao Norte da Serra da Estrela, sendo a altitude
maxima de 1056m (na Torre de Menagem do Castelo), dominando a portela natural
do planalto beirdo. Corresponde a cidade mais elevada do pais, com dominio visual

dos vales e encostas do Mondego e do Cda.

Com uma 4area total de, aproximadamente, 15 Km? a freguesia de
Macainhas de Baixo situa-se na encosta serrana sudoeste do monte que tem como
cume a cidade da Guarda e faz fronteira com varias freguesias (Corujeira, Caia, Péro
Soares, S. Vicente e S¢é (Guarda), Trinta e Vale de Estrela), ficando a cerca de 4Km
do centro da cidade da Guarda, sede de concelho e capital de distrito. A freguesia de
Magainhas de Baixo engloba a sua sede, que lhe d4 o nome, e mais cinco localidades:
Chaos, Cubo, Gulifar, Magainhas de Cima e Prado. Destas localidades, Macainhas de
Baixo, Cubo e Chaos, sdo as mais povoadas, e aquelas em que realizdmos o presente

estudo.

3 Condensado e adaptado a partir dos sitios oficiais da Camara Municipal de Guarda e da Junta de
Freguesia de Macainhas na Internet.
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II - METODOLOGIA
DELIMITACAO DO ESTUDO E CARACTERIZACAO DA AMOSTRA

O objecto do estudo ¢ a emanagdo ou possiveis emanagdes do jogo do beto
do Distrito de Guarda, na Freguesia de Magainhas, extraidas da andalise do discurso
de uma amostra de quinze sujeitos residentes nos trés povoados mais importantes

dessa area administrativa.

Pela grandeza do distrito, e pela pouca disponibilidade de tempo, tornou-se
logico e recomendavel por de parte a ideia de levantamento cultural numa vasta
regido como o Distrito de Guarda que numa fase muito inicial chegamos a
equacionar. No seguimento da pesquisa Bibliogréafica, verificAmos que o distrito de

Guarda reunia o maior nimero de referéncias ao jogo do beto.

O método de amostragem utilizado ¢ de natureza intencional, uma vez que,
por conveniéncia, estabelecemos como denominadores comuns dos sujeitos: a) o
conhecimento do Jogo do Beto, e respectivas memorias descritivas; b) terem residido
e jogado o Beto nos locais do estudo; c) idade superior a quarenta anos, e d) a
participacao voluntaria no estudo. Sobre a idade dos Sujeitos, para além de apenas
termos encontrado informadores conhecedores do jogo com idade superior a quarenta
anos no nosso estudo exploratorio, consideramos que esta idade se justifica
especialmente se tivermos em conta Serra (2004), que constata que tém “acontecido
em velocidade vertiginosa nas ultimas #rés ou quatro décadas (..): ©
enfraquecimento da identidade cultural (...); a desvalorizacao da cultura tradicional,
dos costumes e tradi¢gdes locais, face a modelos mais ricos ¢ coloridos; a alteracao

dos locais e tempos de convivio(...)” (nosso sublinhado).

Como resultado desta delineagdo, obtivémos uma Amostra de quinze
sujeitos, sete mulheres e oito homens, de idades compreendidas entre os cinquenta e
os oitenta e nove anos, que residem na freguesia de Magainhas. Como se pode ver no
Grafico 1, em Cubo, disponibilizaram-se oito sujeitos (dois homens, seis mulheres),

em Magainhas colaboraram connosco quatro sujeitos (uma mulher, trés homens), e
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em Chaos contdmos com trés sujeitos, (todos homens).

GRAFICO 1 CARACTERIZACAO DA AMOSTRA
NATURALIDADE, RESIDENCIA E GENERO DOS SUJEITOS

SUJEITOS 10.

Média de Idades dos Sujeitos: 70 anos aproximadamente

08 LEGENDA:

07

06

05

04

82 B : cinero MAscULINO
01 . : GENERO FEMININO

LOCAIS >> CUBO MACAINHAS CHAOS

2 -0 METODO

Recorremos ao método etnografico, por ser um processo de investigacao
que melhor se aplica a este estudo em particular por permitir, segundo Maia (2003),
alcancar trés desideratos: 1) a compreensao da complexidade do jogo e a diversidade
dos seus aspectos, o que pode requerer uma b) gestdo do estudo e das suas técnicas

de forma flexivel; e a ¢) recolha de grande quantidade de informacao especifica.

3. AS TECNICAS

As técnicas que empregamos foram a aplicagdo de entrevista semi-
estruturada, a observacao/registo das demonstragdes feitas pelos sujeitos, recolha de
imagens e de dudio. Concluida a recolha de dados em bruto, procedemos a respectiva
analise de conteudo. As entrevistas aos sujeitos da amostra ocorreram onde quando
eles acharam mais conveniente, coordenando a sua com a nossa disponibilidade.
Nenhuma das questdes que colocamos era de resposta obrigatoria, seguindo todas um
guido englobando os seguintes aspectos: dados pessoais (nome, idade, profissdo,
residéncia, naturalidade); dados contextuais (espago para observagdes); alargamento
eventual da amostra ndo aleatoria (identificacdo de mais sujeitos para o estudo);
dados historicos, e finalmente dados estruturais do jogo: Histdria (dezassete
questdes), Material (cinco questdes), Regras e Fungdes (doze questdes), e Espago

(quatro questdes).
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4. PROCEDIMENTOS

Para esta monografia, come¢dmos com uma analise de documentos centrada
na deteccao e identificacdo textos relacionados com o JBDG, no que respeita a sua

historia, materiais, regras e funcdes, e espagos de jogo.

Os dados recolhido nos volumes consultados orientaram-nos para o distrito de
Guarda. Foi entdo necessario fazer um estudo exploratdrio para a identificacdo de
local ou locais para o estudo final. A recolha de dados neste estudo foi auxiliada pelo
guido de entrevista que Maia (2003) desenvolveu. Pretendiamos treinar-nos na
conducdo de entrevistas, e verificar se as perguntas que colocariamos seriam
apropriadas para extrair e filtrar informagdo valida sobre o JBDG. Esta cautela
justifica-se uma vez que, apesar de terem o mesmo nome, o jogo do beto em Serpins,
¢ diferente do JBDG. A aplicagdo do guido definido por Maia (2003) no contexto do
nosso estudo, impds alguns ajustes do guido, que registamos nos Anexos deste

trabalho destinados ao guido de entrevistas.

Para aumentarmos as hipoteses de colaboracdo nas entrevistas, em cada
localidade, tivémos o cuidado de procurar as pessoas em locais publicos, como cafés,
pragas ou locais soalheiros, onde estivessem em grupo, de modo a reduzir eventuais
receios relativamente a nossa abordagem. No inicio, sentimos alguma dificuldade em
obter entrevistas, uma vez que as pessoas, de uma maneira geral se mostraram algo
desconfiadas com a nossa presenca, facto que compreendemos. As dificuldades
foram desaparecendo gradualmente, em especial a partir do momento em que
comeg¢amos a ser identificados com o jogo do beto, e quando passamos a utilizar os
modelos dos instrumentos de jogo que nos foram feitos por sujeitos entrevistados.
Pretendemos assim facilitar as memaorias com eles relacionadas, bem como esclarecer
mais facilmente as nossas intencdes de abordagem as pessoas a quem pedimos

colaboragao.

Adaptado o guido, e feita a apreciacdo dos resultados do estudo

exploratdrio, procedemos a delimitacdo geografica final do estudo: a Freguesia de
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Magainhas, nos lugares de Cubo, Magainhas ¢ Chaos, bem como a constituicdo do
grupo de sujeitos, residentes nestes locais, e participantes neste estudo. A tltima fase
foi a andlise e interpretacdo dos dados, e a redacc¢ao final do estudo, realizadas apds o

trabalho de recolha de dados em campo.
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IV - ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

1. HISTORIA
Os resultados do bloco de Histéria permitem-nos tragcar alguns aspectos
relacionados com o passado e a natureza do jogo, depois dos discursos dos Sujeitos

terem sido sujeitos a andlises de contetdo.

Antes de iniciarmos a apresentacdo dos resultados propriamente dita, ¢
conveniente esclarecermos que, em consequéncia do discurso dos sujeitos, foi
frequente termos uma diversidade de resultados da andlise de contetido superior ao
numero de sujeitos envolvidos neste estudo, assinalados no eixo vertical de parte dos

Graficos como sendo “Respostas”.

A origem do nome (Grafico 2), que talvez nos pudesse dar pistas sobre a
idade do jogo, foi em respostas de oito sujeitos (cinco de Cubo, dois de Magainhas,
um de Chaos) relacionada com a tradicdo, na medida em que “alguém lhe pos o
nome”, e “ja era assim”, portanto “¢ muito antigo”. Apenas um sujeito de Magainhas
referiu que beto ¢ o nome do pau, avangando assim uma referéncia etimoldgica para
o nome do jogo, em oposicao a referéncia cultural da maioria dos Sujeitos que falam
da tradigdo. Seis sujeitos ( trés de Cubo, um de Magainhas, dois de Chaos) disseram
desconhecer a génese do nome. Tal como nas obras que consultimos para a
realizacdo deste trabalho as resposta dos sujeitos do nosso estudo ndo fornecem
pistas para a explicagdo da origem do nome beto. No campo da origem do nome beto,

sdo portanto mais as interrogacdes que as conclusdes.

SUJEITOS [ LEGENDA:
00
08
Ry B cuso
06
Ofl
0 I B MacAINHAS
03 .
o B cuios
01-----—] . 77777

TRADICAO DO

DESCONHECIDA ~ MATERIAL

GRAFICO 2: ORIGEM DO NOME

41




JOGO DO BETO NO DISTRITO DE GUARDA: ESTUDO NA FREGUESIA DE MACAINHAS.

Outras denominagdes (Grafico 3) para o jogo foram ditas pelos sujeitos: deves
(um sujeito de Cubo), chona (quatro sujeitos de Cubo), beto com chona e pau (um
sujeito de Cubo). Seis (dois de Cubo, trés de Magainhas, um de Chaos) sujeitos
negam a existéncia de outras denominagdes, enquanto que trés desconhecem ou nao
responderam, ou seja, a grande maioria (nove sujeitos) ndo atribuem nome alternativo
ao jogo. Conforme veremos mais a frente, deves, ¢ o um dos nomes dados ao local
onde a chona ¢é batida e onde deve ser colocada no desenvolvimento do jogo. A
nomeacao da chona como outra denominagdo do jogo beto levanta um desafio de
investigacdo, na medida em que abre a possibilidade de noutros locais onde nao se

conhega o termo beto, de se jogar com regras que se podem atribuir a este jogo.

RESPOSTAS

09 LEGENDA:
08

07

00 B cuso

04

03 Bl viacamnHAS
02 N

01 B B B B cHios

NAOHAOU BETO COM NAO
DESCONHECE CHONA  DEVES  CHONAE PAU RESPONDE

GRAFICO 3: OUTRAS DENOMINACOES

O jogo chona foi por cinco sujeitos (trés de Cubo, um de Magainhas, um de
Chaos) identificado como sendo semelhante (Grafico 4) ao jogo do beto. Igual
nimero (cinco sujeitos) (quatro de Cubo, um de Magainhas), desconhecem outros
jogos semelhantes. Trés sujeitos (um de Cubo, dois de Magainhas) consideram nao
haver semelhanga entre o beto e outros jogos, ¢ dois ndo responderam. As diferengas

inter-locais prendem-se com a especificidade dos dados recordados pelos sujeitos.

RESPOSTAS  |,¢ LEGENDA:
05 BO
o1 B cusc
03
0 Bl vacaNHAs
01 I .
: . B cuios
DESCONHECE - NAO NAO
CHONA HA RESPONDE

GRAFICO 4: JOGOS SEMELHANTES
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As expressoes deves, chona e beto com chona e pau sdo paradigmaticas: os
nomes dos jogos evocam com frequéncia aspectos caracteristicos dos mesmos, como
afirma Maia (2003). Na Bibliografia, a tnica designagdo alternativa do jogo foi a
palavra seguro, que aparentemente ndo tem qualquer relacdo com aquelas que os
sujeitos nos responderam, a ndo ser o facto de se relacionar com um aspecto do jogo.
Registamos ainda que ¢ bastante frequente o termo chona na bibliografia que versa
sobre jogos populares e tradicionais, sem que seja, no entanto, relacionado com o
JBDG.

Apenas um sujeito, de oitenta e nove anos de idade, apontou que se recorda
do jogo do beto hd mais de oitenta anos (nove décadas). Dois indicaram que
conhecem o jogo hé cinco décadas (entre quarenta e quarenta e nove anos). A idade
de seis décadas ¢ referida por trés sujeitos. Valores entre os sessenta e os sessenta e
nove anos (sete décadas) foram igualmente dados por trés sujeitos. Os valores mais
vezes referidos situam-se dentro das oito décadas (setenta a setenta e nove anos) de
memoria do jogo. As diferencas inter-locais prendem-se com a especificidade dos
dados recordados pelos sujeitos. A idade do jogo ndo ¢ abordada na Bibliografia a

que acedemos.

Poderemos concluir que sendo o jogo anterior as datas de primeira
experiéncia relatadas pelos sujeitos, como inferimos de todas as quinze entrevistas
(Grafico 5), a sua idade serd no minimo de nove décadas mais a geragao anterior ao
sujeito mais idoso do nosso estudo, o que nos d4 um valor de pelo menos um século e
duas décadas (cento e vinte anos). Recuar mais no tempo para determinar a idade do
jogo do beto, tendo como base o trabalho de pesquisa desenvolvido para esta
monografia coloca-nos no campo das especulagdes. Outro aspecto que ndo ¢é neste
momento possivel determinar-se ¢ saber de que forma o jogo surgiu e eventualmente

espalhou pelas trés localidades do estudo.
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ANOS | 100
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GRAFICO 5:
IDADE DO JOGO: IDADE DOS SUJEITOS VS PRIMEIRA EXPERIENCIA

Actualmente o jogo ja n3o ¢ jogado como em tempos. Todos os sujeitos
referiram que na freguesia de Magainhas, o beto ¢ coisa que ja ndo se joga. As
respostas apontam diferentes causas para o declinio (Grafico 6) progressivo do jogo:
outras actividades ludicas surgiram (dez respostas), a modernidade (quatro respostas),
o desporto (uma resposta) e os fluxos migratorios (uma resposta). As causas do
declinio do jogo, principalmente o aparecimento de outras actividades ludicas,
distribuem-se de forma semelhante nos trés locais do estudo, o que talvez se explique
pelo facto de todas as trés localidades estarem relativamente proximas umas das
outras e servidas de Estrada Nacional, o que tera facilitado a influéncia externa. Esta
explicacdo podera aplicar-se deste ponto para a frente nos casos em que encontramos
uma concordancia entre os trés locais, excepto quando os aspectos analisados sejam
independentes da existéncia de vias de comunicagdo. Na bibliografia,
especificamente sobre as cauas do declinio do JBDG, ndo ¢ possivel encontrar dados.
O avango da cultura urbana e da modernidade ¢ avangado por alguns autores (Cabral,
2002; C.M.O.A, 1989; Instituto Politécnico da Guarda e Direc¢do Geral Dos
Desportos, 1990; Serra, 2004) para explicar a erosdo dos jogos tradicionais, bem

como se pode na bibliografia confirmar a existéncia de fluxos migratorios, que se
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verificaram no distrito de Guarda durante o século XX: dos pequenos centros rurais
para as grandes cidades, e do Distrito para o estrangeiro (Camara Municipal da
Guarda 1996; Jaime (1999). Outro aspecto relaciondo com a dindmica migratoria € o
facto de as escolas ao longo dos anos se terem concentrado no meio urbano,
respondendo as alteragdes demograficas (menor natalidade nas periferias), e
colocando os jovens das freguesias rurais em contacto com outras maneiras de ocupar
o tempo. Um exemplo disto foi o advento da bola, referido por alguns sujeitos,

impulsionado pelo futebol.

RESPOSTAS 1(1] LEGENDA.
09
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LUDICAS MIGRATORIO

GRAFICO 6: CAUSAS DO DECLINIO DO JOGO

Em Cubo, todos os oito sujeitos indicaram como locais de pratica (Grafico 7)
o largo de capela, ou Largo da Senhora da Pdvoa, o que acrescentado a resposta de
um sujeito de Chaos, perfaz nove respostas para este tipo de local. O segundo local
de pratica mais vezes mencionado ¢ a Estrada Nacional, com sete respostas (referido
por todos os sujeitos de Magainhas e de Chaos. Os terreiros obtiveram trés respostas,
e a Moreira (em Cubo) e o Recreio da Escola (em Chaos) foram mencionados por um
sujeito cada. Se indicarmos que a Moreira era também um terreiro, entdo temos
quatro respostas para este tipo de local de pratica de jogo. Em comum aos trés locais
de estudo temos pois a utilizagdo dos espagos disponiveis que oferecem condi¢des
para a realizagdo do jogo. Sobre este aspecto especifico ndo encontramos dados na
bibliografia. Estes espagos correspondem ao que estaria disponivel, e indicam que
para se jogar o beto ¢ necessario um espago aberto de boa visibilidade e pouco
irregular. Notamos ainda que o Largo da Senhora da Povoa em Cubo, segundo os

nossos informadores, ja se encontra bem diferente do que era na altura em que
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jogavam o beto: entretanto o espago que em tempos foi um terreiro, foi asfaltado e

aplanado, fruto do desenvolvimento.
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GRAFICO 7: LOCAIS DE PRATICA

Os pares sdo catorze vezes mencionados como agentes de transmissao
(Grafico 8) do jogo.A expressdo “mais velhos” foi empregue em dez respostas.
Apenas um sujeito referiu ter aprendido com os familiares. As diferencas inter-locais
prendem-se com a especificidade dos dados recordados pelos sujeitos. A transmissao
do JBDG em si ndo ¢ abordada na bibliografia, sendo o jogo tido como jogo popular
e tradicional (AJTG, sd a; Cabral, 1985; Borges 1989; Borges 2002), pelo que se
infere que ocorra, fruto dessa designacao pela oralidade e pelo ver fazer, tal como os
sujeitos do nosso estudo responderam. Estes dados, conjugados com o facto de todos
0s quinze sujeitos desconhecerem regras escritas, indicam que o jogo do beto nos
locais que estudamos ¢ parte da sua tradi¢do, pois a sua transmissdo ocorreria pelo

ver fazer e pela oralidade.
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GRAFICO 8: TRANSMISSAO DO JOGO
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O local de aprendizagem do jogo (Grafico 9) coincide em todos os quinze
sujeitos com a localidade em que residiam: oito aprenderam em Cubo, quatro em
Macainhas, e trés em Chaos. Apenas um sujeito de Chaos especificou o recreio da
Escola como o local de apredizagem do jogo. Esta concordancia de resultados podera
demonstrar que nao haveria grande circulagdo das criancas entre os diferentes locais,
fruto da necessidade das criangas, como parte da mao de obra familiar, estarem perto
das actividades agro-pecuarias das familias, e da existéncia de Escola Primaria em
cada localidade, que evitava que as criancas circulassem muito entre Cubo,
Magcainhas e Chaos. Nao existem referéncias concretas aos locais de aprendizagem na

bibliografia que consultamos.
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CUBO  MACAINHAS ~ CHAOS ESCOLA
GRAFICO 9:

NATURALIDADE E RESIDENCIA DOS SUJEITOS VS. LOCAL DE APRENDIZAGEM

Quanto a idade da primeira experiéncia de jogo (Grafico 5), obtivémos treze
respostas entre os seis € 0os dez anos, uma resposta na casa dos onze aos quinze anos e
uma nao resposta. A Bibliografia, pelo que conhecemos nao se debrugou sobre este
tema. As diferengas inter-locais prendem-se com a especificidade dos dados
recordados pelos sujeitos. Se tivermos em conta o facto de serem os proprios
jogadores a fabricar os objectos de jogo, teremos que aproximar aos dez anos as
idades de primeira experiéncia, uma vez que seria necessario manejar eficazmente
ferramentas como a navalha e a podoa. 1dades mais tenras poderiam participar mas
com objectos emprestados ou feitos por outros mais velhos que ja praticassem o jogo,

uma vez que fodos jogavam com o mesmo pau, como nos indicaram em Cubo.
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Os praticantes teriam idades ( Grafico 10) dos onze aos quinze anos segundo
dez sujeitos, enquanto que idades de cinco a dez anos encontram-se em resposta de
oito sujeitos. Numa faixa etaria superior, de dezasseis a vinte anos, temos trés
respostas, e relativamente a idade adulta (consideramos mais de vinte anos), s6 um
sujeito falou. As diferencas inter-locais prendem-se com a especificidade dos dados
recordados pelos sujeitos. A bibliografia ndo contradiz os resultados que obtivémos
na analise dos discursos. Um espectro tdo alargado de idades faz-nos supor que seria
um jogo bastante jogado e apreciado; mais, poderd explicar as diferengas que
encontramos em aspectos determinantes do jogo, na medida em que sendo jogado por
diferentes grupos etarios, teria certamente variantes que se adequavam a cada um
desses grupos. Basta entdo que um sujeito tenha memorias mais vivas de um certo
periodo para recordar certos aspectos que outro sujeito por sua vez ndo evidenciara,

em favor de outros.
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GRAFICO 10: IDADE DOS PRATICANTES

O género dos praticantes ( Grafico 11) deu origem a trés tipos de respostas,
cada um dado por cinco sujeitos: jogo masculino, jogo predominantemente masculino
com participagdo feminina, € jogo misto. Recorremos a estes trés agrupamentos, uma
vez que sujeitos homens nos responderam quem as raparigas também jogavam, ao
mesmo tempo que houve quem respondesse que o jogo era mais para rapazes, mas
que enquanto rapariga também jogava. Estas respostas podem ser fungdo do género
dos sujeitos que entrevistdmos: no caso de jogo masculino, responderam todos
homens; no caso de jogo predominantemente masculino com participa¢ao feminina,
houve quase equilibrio entre géneros de entrevistados; no caso de jogo misto, foram

mais as mulheres que homens que responderam neste sentido. Estes dados
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contradizem a bibliografia, pois se nos basedssemos apenas nessas fontes
assumiriamos que se trataria de um jogo masculino de criangas e jovens. Poderemos
admitir que nos locais do estudo, o beto se jogou em tempos por pessoas de ambos 0s
sexos, entre os cinco anos e a idade adulta, demonstrando o vigor que em tempos o

jogo tera tido.
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GRAFICO 11: GENERO PRATICANTES (VS LOCAL, VS GENERO DE SUJEITO)

Em catorze respostas, o recreio era o motivo principal para que se praticasse o
beto, pondo em segundo plano a competicdo. Em duas respostas ha a indicacdo de
que havia competi¢des ocasionais, ainda que de caricter recreativo: segundo um
informador de Chaos, quando se conseguia juntar quatro equipas fazia-se como se
fosse um torneio. Ha praticamente unanimidade entre os trés locais. Quando o
informador de Chao se refere a tforneios, referia-se a uma forma ludica, ocasional e
ndo institucionalizada dos mesmos de acordo com a natureza popular do jogo. As
Formas de Competicdo do JBDG ndo sdo referidas pelos diferntes autores que

consultamos.

Para nove sujeitos, o0 jogo jogava-se sempre que possivel, enquanto que cinco
dizem que se jogava ao domingo ( Grafico 12). Um sujeito referiu o fim de semana.
Tanto os resultados dentro dos dias titeis como os que se incluem nos fins-de-semana
poderdo explicar-se: a semana, havia a Escola, e a hora do recreio seria 0 momento
de eleicdo para este e outros jogos, como nos explicaram alguns sujeitos; quando ndo
estavam na escola estariam a trabalhar, e aproveitariam os intervalos para a
brincadeira, isto €, sempre que possivel. O Domingo seria o dia de descanso, pelo que
com facilidade se proporcionariam momentos de actividades ludica e recreativa.

Compreendemos assim, que o jogo ocorresse todo o ano sempre que houvesse
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condigdes atmosféricas favoraveis, tendo em conta sete respostas. Nove sujeitos
relacionaram o jogo com o Verdo, e apenas um com a Primavera. As diferengas inter-
locais prendem-se com a especificidade dos dados recordados pelos sujeitos. Este

aspecto ndo estd presente na Bibliografia.
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GRAFICO 12: FREQUENCIA DO JOGO E EPOCA DE PRATICA

O jogo do beto tratava-se pois de uma das formas de recreio sem pendor
competitivo a que as pessoas de Cubo, Magainhas e Chaos recorriam. Esta natureza
recreativa justificard o facto de com os dados relativos a frequéncia de pratica,
podermos concluir que se jogava quando era possivel, ou seja, quando havia a
disponibilidade dos intervenientes, para la do trabalho, e quando as condigdes

climatéricas o permitiam.
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2. MATERIAL

Todos os sujeitos nomearam a chona (quinze respostas) como sendo o objecto
batido, mas nem todos nomearam o beto (sete respostas) como o objecto que bate. O
termo pau foi dado por seis sujeitos, tendo dois sujeitos explicado que pau e beto sdo
o mesmo. Podemos ver no Grafico seguinte (Grafico 13) que em Cubo, aparecem os
dois termos para o objecto batedor, enquanto que em Magcainhas este objecto € o
beto; em Chaos, utiliza-se a palavra pau. Nao nos ¢ possivel explicar porque é que o
objecto que bate em Magainhas ¢ Cubo ¢ designado por pau ou beto, ¢ em Chaos ¢
chamado de apenas pau, enquato que nos trés locais o objecto batido se designa
sempre por chona. Podemos encontrar na bibliografia uma diversidade de materiais
maior, para la do pau/beto e da chona apresentados pelos sujeitos da nossa pesquisa.
As razdes para a designagdo beto e/ou pau consoante os locais ndo sdo claras. Se ¢
facil explicar o emprego da palavra pau para designar o objecto que bate, porque
obviamente de um pedago de madeira ou pau se trata, continuam ao nosso entender
obscuras as origens, em termos praticos, do termo beto, mesmo considerando a
passsagem de tropas Francesas e Inglesas no Distrito de Guarda na primeira década

do século XIX, tal como se passou em Serpins, Lousa (Maia, 2003)
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GRAFICO 13: OBJECTOS DE JOGO

As dimensdes do pau/beto variam entre sessenta e ointenta centimetros para a
grande parte dos sujeitos (catorze respostas). Um sujeito indicou que o tamanho seria
inferior, entre os quarenta e cinquanta centimetros, no sentido contrario, as
declaragdes de outro (um) sujeito apontam para dimensdes que podem superiores a

oitenta centimetros, podendo chegar aos cem. Dois sujeitos informaram que os
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tamanhos eram em fun¢ao da estatura dos jogadores. O mesmo numero de sujeitos
(dois), precisou que numa das pontas, o pau seria chanfrado. Conforme as
explicacdes dadas, a chanfradura no pau permitia que a jogar a chona, estando a
chona no chao, fosse possivel dar uma pancada eficaz bastante para levanta-la para
ser batida novamente. Explica-se assim, pelo menos parcialmente, o facto de o jogo
chona ter sido referido como parecido com o jogo do beto. Isto também pode explicar
o formato da chona: se esta fosse toda cilindrica, como ¢ o beto (objecto batido)
descrito por Borges (1989; 2002), seria quase impraticavel o levantamento da chona
com uma pancada do pau, mas o batimento continuaria perfeitamente possivel. O
inicio desta técnica de levantamento a partir do chdo pode ser observado numa das
fotografias do Acervo Fotografico da AJTG. Dados como estes podem demonstrar
que os materiais utilizados no jogo da chona também o sdo no jogo do beto, ou seja,
ha aproveitamento dos materiais de uns jogos para os outros. A partir daqui, podemos
explicar também o formato da chona, que todos os quinze sujeitos dizem tratar-se de
um objecto pequeno afiado nas duas pontas, com um comprimento de dez a quinze
centimetros, segundo cinco sujeitos, ¢ de dezasseis a vinte e cinco centimetros
segundo dez sujeitos.Um sujeito especificou que o tamanho (grossura) dependeria do
pau com que se fizesse a chona, o que acentua as possibilidades de pequenas
variagcdes no que respeita ao formato, se tivermos em consideragdo descrigdes, feitas
por varias pessoas. O Quadro 5 mostra as semelhangas e as pequenas diferengas
encontradas nas descri¢gdes dos nossos inquiridos, e as Figuras 13 a 19 ilustram os
materiais. Nas Figuras 2 a 10 (§Revisao Bibliografica), podemos ver que os objectos
documentados no Acervo da AJTG tém dimensdes semelhantes as que se seguem, no

Quadro 5.

QUADRO 5: DIMENSOES E FORMA DOS OBJECTOS

OBJECTOS LOCAIS
PAU, BETO Cubo Magcainhas Chaos
Comprimento entre 60 ¢  Comprimento entre 40 e Comprimento entre 60 e
80cm 100cm 80cm
CHONA Comprimento entre 10 e 25cm Comprimento entre 16 e
25cm

<Afiada nas duas pontas>
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Estas diferengas poderao dever-se a forma como cada um se recorda da sua
infancia e dos seus referenciais de tamanho, o que nos leva a destacar as respostas
dos dois sujeitos que informaram que as dimensdes eram consoante a estatura dos

jogadores: trata-se de adequar as caracteristicas do jogo as circunstancias.

O formato dos objectos influencia 0 modo como sdo manipulados como se
pode verificar nas Figuras 13 a 19. Na pratica, a forma como se pega em ambos 0s
objectos ¢ semelhante, uma vez que nos trés locais os objectos tém formato
semelhante. Na figura 1 (§Revisdo Bibliografica, Histéria do Jogo), ¢ apontada por
uma seta branca a maneira como o jogador se prepara para langcar um objecto que
identificAmos como sendo uma chona. O movimento ¢ inicado com o brago em
extensdo do braco direito, estando a chona com o seu eixo maior praticamente
paralelo ao solo. Terminar-se-4 com o brago estendido, e praticamente paralelo ao
solo, de modo que a chona, fruto do movimento angular do bracgo seja langada para a
frente e com o seu eixo maior na vertical, para que possa ser batida pelo jogador que
que tem o pau na mao. A verticalidade da chona confirma-se nas figuras 16 a 19,
onde podemos ver: pegas com dois, trés e quatro dedos. A Figura 19 mostra uma
pega na chona abaixo do seu centro. Em todos os casos, a palma da mao que agarra a
chona esté4 virada para o solo. Nas Figuras que se seguem podemos apreciar as duas
pegas base do pau que bate: com uma mao (Fig. 13), com diferenca na da posigdo do

polegar (Fig. 15), e duas maos (Fig. 14).

[

B e "

Figuras 13 a 15: Pegar no pau
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Figuras 16 a 19: Pegar.na chona.

Entre os sujeitos foi unanime (quinze respostas) que a matéria prima que se
utiliza no fabrico dos objectos de jogo é a madeira. E, no entanto possivel identificar
varios tipos de madeira, que seria utilizada conforme calhava estar disponivel
(catorze respostas). Tanto a madeira de giesta, como de castanho foram referidas por
quatro sujeitos; por um sujeito foram referidas as madeiras de faia, choupo, mimosa e
freixo; a madeira de pinho (de pinheiro) foi apontada por dois sujeitos, mas por
outros dois sujeitos foi considerada inadequada pela sua pouca resisténcia, o que
pode demonstrar o tempo dedicado ao jogo de modo a permitir uma selec¢ao
criteriosa de matérias-primas, dentro dos poucos recursos disponiveis. Tratava-se de
viver com o pouco que havia. Na bibliografia, para além da madeira pudémos
identificar o cabedal, utilizado na manufactura da bola a que se refere a AJTG (sd a)
para outra localidade. A diversidade de madeiras pode ser relacionada com a

localidade em que recolhemos o jogo do beto, no Grafico 14:
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GRAFICO 14: MATERIAS PRIMAS

Todos os quinze inquiridos em tempos, enquanto jogadores, fabricaram os
objectos de jogo, o que significa que a manufactura dos objectos de jogo competia
aos proprios jogadores. A manufactura dos objecto de jogo nao ¢ considerada nas
obras que constituem o elenco bibiografico deste trabalho. O fabrico dos objectos de
jogo dependia entdo do manejo algumas ferramentas, nomeadamente a podoa e a
navalha como indicaram varios sujeitos, facto que pensamos que deve ser tido em

conta quando nos referimos as idades de primeira experiéncia e pratica de jogo.

Na pratica, estes objectos de jogo, pela sua simplicidade e rudeza, ndo tinham
valor, o que se demonstra no facto de nenhum dos quinze sujeitos ter conservado os
objecto de jogo originais, até porque se houvesse algum objecto, estaria tudo podre
como nos disseram em Magainhas. Apesar de ndo se referir concretamente a este
aspecto, a bibliografia contribui para a conservagdo dos objectos de jogo, uma vez
que as suas descricdes permitem com maior ou menor exactiddo a recriacdo dos
mesmos. Outro facto importante ¢ a conservagao de objectos de jogo e de fotografias
relativos ao JBDG levada a cabo pela AJTG. Pela sua simplicidade e rudeza, tendo
em conta as descrigdes feitas, ¢ facilmente possivel recriar os objectos de jogo como
indicam todos os quinze sujeitos. O nosso trabalho foi enriquecido a partir do
momento em que pudémos contar com modelos em escala 1:1, realizados pelo Sr.

Janeiro, de Cubo, o inico a concretizar a recriacdo de materiais do jogo do beto.
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3. REGRAS E FUNCOES

O numero de jogadores (Grafico 15) necessarios para jogar o beto nio ¢
consensual, mas na maioria dos casos temos valores aproximados: seis sujeitos
indicaram que eram dois a cinco jogadores por equipa, quatro sujeitos referiram que
seriam quatro ou mais jogadores, todos contra todos, outros quatro inquiridos
indicaram que seriam seis a dez por equipa, dois indicaram que era metade para cada
equipa, outros dois referiram que eram dois jogadores, um contra um, e outros dois
responderam que eram mais de dez por equipa. As diferencas do numero de
jogadores sao atribuiveis a geometria do espago e naturalmente as regras do jogo e
jogadores disponiveis (no recreio da Escola, no intervalo de algum trabalho...). Na
sua maioria, estes valores aproximam-se daqueles apresentados pela Bibliografia:
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