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1 Walt Disney und die Disney-Themenparks

Es war einmal...
Once upon a time...
Il était une fois...

Clera una volta...

1.1 Kurzbiographie von Walt Disney

"Er griindete ein Imperium auf eine Maus."
The New York Times, 16.12.1966

1.1.1 Kindheit und Jugend

Walter Elias Disney wurde am 5. Dezember 1901 irc&jo/lllinois geboren. Er
war nach Herbert (geboren 1888), Raymond (1890) Rioygl Oliver (1893) das
vierte Kind von Elias Disney und seiner Frau Flagaborene Call. 1903 kam
seine Schwester Ruth auf die Welt (vgl. Thomas9199 22).

Elias Disney war als Zimmermann bei haufig wechdemnBauunternehmen tatig.
Unter anderem hatte er 1893 auf der BaustelleAddmitd's Columbian Exposition
in Chicago gearbeitet (vgl. Schickel, S. 26). Walrder Baukrise 1906 musste er
seine etwa zehn Jahre zuvor gegrindete BaufirmiéeBeh und zog mit seiner
Familie auf eine 20 Hektar grof3e Farm in MarceMissouri. Die Jahre, die Walt
Disney dort verbrachte, pragten ihn fir sein ganzdsen. Er begann, Tiere und
die Natur zu zeichnen und entwickelte eine grof&béizu Zigen, die er gerne
bestaunte, wahrend sie an ihm vorbeifuhren — diemmFag an der Hauptlinie der
Atchison, Topeka and Santa Fe Railway

Nur knapp vier Jahre spater verkaufte Elias Dismash die Farm und die Familie
folgte 1910 den inzwischen ausgezogenen S6hneneHenmbd Raymond nach
Kansas City/Missouri. Dort verbrachte Walt viel Zem Vergnugungspark
"Fairmont ParK. Elias arbeitete nun in einem Zeitungsvertriebg wie beiden



jungeren Sohne, Roy und Walt, mussten ihm helfethem sie frihmorgens die
Zeitungen auslieferten. In der Schule lernte degguDisney Walt Pfeiffer kennen
und freundete sich mit ihm an. Gemeinsam tratemnirsier dem Namen "The Two
Walts" (vgl. Thomas, 1999, S. 33) als Komédianted lmitatoren auf.

1917 zogen die Disneys abermals um, diesmal zumagh Chicago. Dort
besuchte Walt dieMcKinley High Schoolund belegte einen Abendkurs in
Zeichnen anChicago Art InstituteRoy hingegen half auf der Farm seines Onkels
Robert mit und arbeitete in einer Bank. Noch imigjlen Jahr zog Walt
gemeinsam mit seinem Bruder Roy nach Kansas Cifyb@&gann dort, in Zigen
der Missouri Pacific Railroadals Verkaufer von SiRigkeiten, Getrdnken und
Zeitschriften zu arbeiten.

Zu dieser Zeit war Walt begeistert vom Krieg undlltgounbedingt daran
teilnehmen. Er meldete sich, wurde jedoch abgewijeseil er erst 16 und damit
noch zu jung war. Also falschte er das Geburtsddtuseinem Pass und wurde
schlie3lich als Ambulanzfahrer aufgenommen. In eligsunktion kam er kurz
nach dem Ende des Krieges nach Frankreich, wo tar landerem "seinen"
Ambulanzwagen mit Zeichnungen verschonerte (vgtoBisney Resort, 1993,

S. 7).

1.1.2 Die ersten Schritte als Zeichner

Nach zwei Jahren war sein Dienst abgeleistet uriklrte in die USA zurick,
zuerst zu seiner Familie nach Chicago, dann wiedah Kansas City. Dort
bekam er eine Stelle als WerbezeichnePiesman-Rubin Commercial Art Studio
wo er Ubbe ("Ub") Iwerks kennen lernte, mit dem baid eine gute Freundschaft
verband. 1920 grindeten die beiden dwetks-Disney Commercial Artistsind
arbeiteten mit derKansas City Film Ad Compangusammen, fur die sie
Werbefilme zeichneten. Walt bekam sogar die Erlgjhiber die Wochenenden
eine Kamera auszuleihen und mit ihr zu experimestie

Nach dem Konkurs dieser Firma grindeten Ub und \@&iteinsam mit Rudolf
Ising, Carmen Maxwell, Fritz Freleng und den Bridéred und Hugh Harman
1922 die Laugh-O-Gram, In¢. (vgl. http://fr.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney).
Sie zeichneten animierte Kurzfilme und begannen deit "Alice Comedi€s



Serie, kurzen Geschichten uUber Alice im Wunderlamdanimierten Tieren und
der vierjahrigen Virginia Davis in der Titelrollequssten aber schon bald wieder

aufgeben, da sie vom Verleih um ihren Anteil betrogvurden.
1.1.3 Die Disney Brothers Studios

1923 zogen Walt und sein Bruder Roy nach Hollywaadder Hoffnung, nun
endlich ihren Durchbruch zu erleben. Sie grindateder Hyperion Avenue die
"Disney Brothers Studibund brachten sowohl die Familie von Virginia Davi
als auch Ub Iwerks mit seiner Familie dazu, von $&nCity nach Hollywood zu
kommen. Roy und Walt handelten einen Vertrag bmiversal dem Verleih von
Margaret J. Winkler und Charles B. Mintz, aus, derdieser Zeit grof3en Erfolg
mit Felix the Cathatte (vgl. http://www.islandnet.com/~kpolsson/diis/).

1925 stiel3 Lillian Bounds als Sekretdrin zum Urgéamen. Sie und Walt
verliebten sich ineinander und heirateten am 18désselben Jahres.

Nachdem Virginia Davis aus deAlice'-Serie ausgestiegen war, folgten an ihrer
Stelle zuerst Dawn O'Day, dann Margie Gay und e8hitth Lois Hartwick. Im
Laufe der Zeit wurden die Realsequenzen immer kiwne man konzentrierte
sich mehr auf die Zeichentrickfiguren.

Im Jahr 1926 anderten Walt und Roy den Namen iStadios in Walt Disney
Studios. Im darauf folgenden Jahr konnte das Studio mitere neuen
Zeichentrickfigur aufwartenOswald, the Lucky Rabbgrlangte schnell grol3e
Beliebtheit, und Walt Disney und sein Bruder konnteun ihre Freunde von
frher (Rudolf Ising, Carmen Maxwell, Fritz Frelemgpd einen der Harman-
Bruder) als Mitarbeiter aufnehmen und so ihr StudimgroZern.

Im Februar 1928 fuhren Walt und Lilly Disney nachewN York, um
Vertragsverhandlungen mit Mintz zu fihren. Dieskeriumpelte Walt mit dem
Vorhaben, ihm ab sofort weniger zahlen zu wollels. Bisney dies ablehnte und
im Gegensatz dazu noch groliere Summen verlangtéarterihm Mintz, dass er
einen Grof3teil der Mitarbeiter deWwalt Disney Studiosabwerben wirde.
Schlief3lich kam keine Vertragsverlangerung zusta@leichzeitig wurde Walt
jedoch klar, dass nudniversalsowohl die Rechte a@swaldals auch die nétigen
Zeichner hatte, um die Serie ohne Walt Disney waiti&hren.



"Dieser Vorfall verstarkte noch das bei Disney &ffin
vorhandene Mil3trauen gegentber den Leuten, mit deme
gezwungenermalen geschaftlich zu tun hatte. Jddenar er
in Zukunft stets darauf bedacht, sdmtliche Reclmtesa@inen
Schopfungen selbst zu behalten. Als er spater, elaes
abendfullenden Trick-, aber auch Spielfiime dieshdingbar
verlangten, umstandehalber auch das geistige Kigenton
Autoren erwarb, die nicht seinem Konzern angehg¢rtan er
alles in seiner Macht Stehende, um sich die Orlgiatie und
-figuren zu eigen zu machen. Wenigstens teilweise dies
ganz  sicher  strukturell — bedingt: Seine  gutgedlte
Vermarktungsabteilung, die Geschichten B&mbioderMary
Poppinsstets in mehreren »Versionen« unter die Leutehbeac
(um samtliche Altersgruppen zu erreichen) und eatdende
Lizenzen an Puppen-, Spielzeug- und Spieleherstedidkaufte,
hatte ein nattrliches Interesse, das Original nargdriicklich
zu betonen. Aber das Problem war noch von andeeturN
Naturlich war Disney im Vorspann der Filme an arsielle
genannt und dazu noch in viel groRerer SchriftdalsOriginal-
Autor, der mit dem Konzern ohnehin nicht vertragggiverden
konnte, sofern er nicht einwilligte, seine Kreaticem
Vermarktungsprozel3 des Studios zu tUberantworteninSuoer
noch: Der Autor selbst, seine Frau und sogar s&imeler
muf3ten Ublicherweise ein Papier unterzeichnen, dtotge sie
auf samtliche kilnftigen finanziellen Anspriche adgr
Verwertung des Materials durch die Disney-Orgaiosat
verzichteten. Als die Autorin Cynthia Lindsay Digneinmal
»den bekannten Verfasser des Buchkse im Wunderlandder
Gesammelten Werkevon William Shakespeare und der
Encyclopaedia Britannicanannte, brachte sie den Umgang des
Studios mit dem geistigen Eigentum >hausexternetoren auf
den Punkt." (Schickel, 1997, S. 80/81).

1.1.4 Micky Maus und die Revolutionierung des Zeichentri&-Kurzfilms

Nach diesem herben Rlckschlag machten sich Waltseme Frau wieder auf
den Weg nach Kalifornien. Im Zug zeichnete Disreayt Ider Legende eine neue
Figur, die den Platz von Oswald einnehmen und diadi®retten sollte. Walt gab
ihr den Namermortimer Mouse Doch Lillian mochte den Namen Mortimer nicht
und schlug stattdesseMitkey' vor. Im Studio nahm sich Ub Iwerks der kleinen
Maus an und formte ihre Zige. Walt beschrieb spditeiForm vonMicky Maus

(von nun an wird der deutsche Name genannt) so:
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"»[Mickeys] Kopf war ein Kreis mit einer langlicherunden
Schnauze. Seine Ohren waren ebenfalls Kreise, dieimmer
gleich zeichnen konnte, egal, wie er den Kopf beeieg

Sein Korper war birnenférmig, und er hatte einangen
Schwanz. Seine Beine erinnerten an Pfeifenstialiestackten in
grol3en [ebenfalls kreisformigen] Schuhen, um iha &in Kind
erscheinen zu lassen, das die Schuhe seines ‘digirs

Auch verzichteten wir auf Mausehande, um ihn
menschlicher erscheinen zu lassen. Aul3erdem zogerhn
Handschuhe an. Funf Finger erschienen uns fursaloh kleine
Figur Ubertrieben, deshalb verzichteten wir auferinUnd so
mufdten wir auch nur einen Finger weniger zeichnen.

Ferner verpal3ten wir der Figur, um ihr einige Detau
geben, zwei dicke Hosenknopfe. Auch verzichteten auf
Mausehaare oder anderen Firlefanz, der die Figaremzung
nur erschwert hatte.«

Kurz: Die Maus entsprach weitestgehend den
Zeichentrick-Konventionen der damaligen Zeit, demgolge
eine eckig angelegte Figur fast nicht zu animiesam.” (Walt
Disney in Schickel, 1997, S. 85).

Wie Mintz vorausgesagt hatte, verlieRen zahlreith&arbeiter, darunter auch
Harman und Ising (die spater dimoney Tunesrfinden sollten), das Studio.
Nichtsdestotrotz machte man sich sofort daranedséeen Geschichten mit Micky
zu zeichnen. Bald waren zwei Filme, namlicRlahe Crazy und 'Der
galoppierende Gauchofertig gestellt, aber Disney konnte keinen Verl|éiin
seine neue Figur finden. Schlie3lich erinnerteien,sdass dasWarner Bros'-
Studio 1927 den ersten kurzen Tonfilm namdder'Jazzsdngérherausgebracht
hatte, und beschloss, dass sein kleiner Mausewébrtsmit Ton vorgestellt
werden sollte. Also wurde eine dritte Geschich&geamboat Willie gezeichnet
und auch vertont, wobei Walt Disney sowohl die Ttele¢e aufzeichnete als auch
Micky seine Stimme lieh (was er Ubrigens bis 194#. tDen Verleih Gbernahm
schlie3lich Pat Powers, der auch die Verwendung @mephone seinem Ton-
Aufnahmesystem, ermdglichte. Der Film wurde am N®vember 1928 im
Colony Theaterin New York als erster Zeichentrickfilm mit Tonawfgefuhrt
(vgl. http://www.islandnet.com/~kpolsson/disnehisid 928.htm). Damals ahnte
Walt noch nicht — oder doch? —, zu welcher Berilem#r damit gelangen sollte.
1929 begannen di¢/alt Disney Studiomit einer neuen Kurzfilmserie, die Walt

"Silly Symphoniesnannte. Es handelte sich meist um Marchen, discfehte
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war mit der Musik synchronisiert. Die ersteTahz der Skelette wurde
vollstandig von Ub Iwerks gezeichnet, die Musiknstate von Camille Saint-
Saéns. In dieser Geschichte geht es um vier S&ethét zu nachtlicher Stunde auf
dem Friedhof tanzen; ihre Bewegungen sind perfaktdee Musik abgestimmit.
Fur die Musik derSilly Symphoniegngagierte Disney Carl Stalling, der einige
unvergessliche Melodien komponierte, das Unternehjadoch nach nur zwei
Jahren wieder verliel3 (vgl. http://en.wikipedia/engi/Walt _Disney).

In diesem Jahr begann Walt mit dem Merchandising icky Maus und
grindete die Gesellschafvalt Disney Enterprisésdie sich um diesen Bereich
kiimmerte.

Im folgenden Jahr platzte der Vertrag mit Pat Peyea dieser digValt Disney
Studiosum ihren Anteil an den Einnahmen betrog. Powedek@ Ub Iwerks mit
einem Exklusivvertrag und so verlor Walt nicht eumen exzellenten Mitarbeiter,
sondern auch einen Freund. Nun Uberng@olumbia Picturesden Verleih der
Disney-Werke. Charlotte Clark, eine junge Frau Busbank, fertigte 1930 die
erste Micky Maus-Figur aus Stoff an, die von nuraaoh verkauft wurde.

Schon im Jahr 1932 leg@olumbia Pictureslen Verleih zuriick und Walt konnte
United Artists (gegriindet von den Hollywood-Stars Mary Pickfofdharlie
Chaplin, Douglas Fairbanks und D. W. Griffith) dafiewinnen. Zu dieser Zeit

war Micky Maus bereits die bekannteste Zeichentigck Amerikas.

"»Mickey-Maus-Filme wenden sich nur @m Publikum — das
Mickey-Publikum«, sagte er [Disney]. »Mickey wendeth nur
an jenen unsterblichen, kostbaren, alterslosem|asrimitiven
Teil in uns alltagsgeplagten Menschen, der die ¢hsaafir ist,
dal wir mit Kinderspielzeug spielen und vdllig naikber
alberne Dinge lachen, in der Badewanne singen tignien
und fest daran glauben, dal3 unsere Kinder einkgadhon
sind. Sie wissen..., den Mickey in uns.«" (Walt Digna
Schickel, 1997, S. 118).

Die Silly Symphoniesvurden ab 1932 in Farbe (ifechnicolo) produziert, der
erste Film war Yon Blumen und Bauménder den ersterAcademy Award
(Oscar) fur den besten Animations-Kurzfilm erhigBleichzeitig wurde Walt
Disney bei der Oscar-Verleihung 1932 ein Ehren-©Osiiae Micky Maus
uberreicht; diese Serie erschien erst 1935 in Farbe

12



Im selben Jahr engagierte Walt Disney Don Graham @houinard Art Institute
als Zeichenlehrer fir seine Mitarbeiter, da er tepldass alle eine gleich gute
Ausbildung genossen und bestimmte Kniffe erlerntéa,fir die Animation von
Zeichentrickfiguren wichtig waren.

1933 wurde eineSilly Symphonyuraufgefihrt, die weltberihmt werden und
Disney seinen zweiten Oscar einbringen soll@e"drei kleinen Schweinchén
mit dem Welthit Who's Afraid of the Big Bad Wol{"Wer hat Angst vor dem
bdsen Wolf") von Frank Churchill (vgl. Smith, 1998, 610). Fur diesen Film
wurde das erst8toryboardgezeichnet, eine Erfindung der Walt Disney Studios
Es dient dazu, die einzelnen Szenen zu visualisiemdem grobe Skizzen
angefertigt werden, anhand derer Details in derp@eubesprochen werden
kdnnen, bevor der aufwandige Zeichenprozess begmnbDezember kam Diane
Marie Disney auf die Welt, nachdem Lillian davordies eine Fehlgeburt erlitten
hatte. Einige Jahre spater adoptierten Walt ungt eihe weitere Tochter, Sharon
Mae Disney, die 1934 auf die Welt gekommen war .(vgl
http://fr.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney).

Donald Duck hatte seinen ersten Auftritt 1934 a¢béhfigur in Die kluge kleine
Henné und wurde innerhalb kirzester Zeit noch belielatisr Micky Maus. Zu
dieser Zeit hatte Walt Disney eine neue Visionwellte einen abendfillenden
Zeichentrickfilm produzieren, ein nicht nur finaeltés Wagnis, das noch keiner
vor ihm unternommen hatte. Doch fir ein so groRegeRt musste er seine
Zeichner noch trainieren, und dazu kamen ihmSilig Symphoniegerade recht.
Da es hier keine Richtlinien fiir Geschichten galmdern einfach Stories verfilmt
wurden, die gerade aufgesttbert worden waren, roelee erdacht wurden, konnte
er nun sein Augenmerk auf bestimmte Themen richtia,fir den Langfilm
wichtig waren. So entstand 193Dié alte Muhlé, der erste Film dewalt Disney
Studios fur den die Multiplan-Kamera verwendet wurde, Walt auch flr den
abendfullenden FilmSchneewittchen und die sieben Zwénggrwenden wollte.
Die Methode ermdglicht eine Tiefenwirkung, die durdas vorher 0bliche

einfache Abfotografieren der Zeichnungen nichtienteverden konnte.

[Gel6st wurde das Problem durch] “"separate Folidie
hintereinander auf verschiedenen — den Mal3staku@dsen
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der natirlichen Ordnung der Dinge entsprechenddthenen
angeordnet wurden. Dabei befand sich eine Foliedauein fur
den Vordergrund bestimmter Baum abgebildet warllerght
nur 2,5 oder funf Zentimeter von der Kameralinsefeznt,
wahrend die Folie, auf der etwa ein Haus zu seham, w
vielleicht finfzehn Zentimeter von der Linse enttewar. Die
Horizontlinie konnte sich drei3ig oder mehr Zentiemehinter
dem Haus befinden. Bei einer solchen Vorgehenswasate
die Kamera eine Szene ganz &hnlich durchstreifen eimen
maldstabsgetreuen Studioaufbau oder ein Aul3enndaisvheil3t,
in genau jener Art und Weise, wie das menschlichgeAdie
Welt wahrnimmt." (Schickel, 1997, S. 150).

1937 wurden aufRerdem die ersten eigenen CartodnBlutd und Donald Duck
in den jeweiligen Hauptrollen gezeigt, Goofy bekd®39 seine eigene Serie.

1.1.5 Der erste abendfiillende Zeichentrickfilm

Am 21. Dezember 1937 wurdeés¢hneewittchen und die sieben Zweérga
Carthay Circle Theater uraufgefuhrt, wo das Pulniikden Film mit Standing
Ovations feierte. Den Verleih hatte im Jahr 19B&O ubernommen.
"Schneewittchénwurde der grofdte Kinoerfolg bisher und blieb és ibs Jahr
1939, als er vonVom Winde verwehiabgeltst wurde. Walt Disney erhielt fur
dieses Werk auch eine spezielle Oscar-AusgabeKielerstar Shirley Temple
personlich Uberreichte ihm eine Statue in Normd&grand sieben kleine fur die
Zwerge (vgl. http://www.islandnet.com/~kpolssonidibis/disn1939.htm).

Zu Weihnachten 1939 erdffneten die neuen und gedld&fialt Disney Studiom
Burbank bei Los Angeles. Damals wurde an mehrenenelen gleichzeitig
gearbeitet — neben den standig produzierten CatoonMicky, Donald und Co.
und denSilly Symphoniebatte man sich nun auf abendflllende Zeichenthnlkf
konzentriert, die sich in unterschiedlichen Entstegsphasen befanden und zu
Beginn der 1940er Jahre nach und nach prasentigden. Leider wurde keiner
dieser Filme Rinocchiqg Fantasig Dumbg ein auch nur anndhernd so grofer
Erfolg wie "Schneewittchen

1940 kehrte Ub Iwerks in die "Research and DevetaptrAbteilung deiWalt
Disney Studioszurlick. Durch den Vertrauensbruch wurde das Verisal

zwischen ihm und Walt Disney jedoch nie wieder frider.
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1941 unternahm Walt Disney mit seiner Frau undgeimi Mitarbeitern eine
"Good Will"-Reise nach Sudamerika, um die Bezielmmgwischen den Staaten
zu verbessern, und lieR sich dort fir einige Zaithek-Episodenfiime

inspirieren.
1.1.6 Der Zweite Weltkrieg und die Nachkriegszeit

Im Jahr 1941 trat die USA in den Zweiten Weltkrienp. Teile der Studios
wurden von der Army vorubergehend zur Stationieruog etwa 500 Soldaten
genutzt. Wahrend der Kriegsjahre wurden bei défalt Disney Studios
Propagandafilme bestellt, die mit Hilfe der Disrigguren ein grél3eres Publikum
ansprechen sollten. Der bekannteste von ihneest Fuehrer's Facg ein Film,
in dem es Donald nach Nazi-Deutschland verschladtin dem sich nach dem
Aufzeigen von unmenschlichen Lebensbedingungerubstellt, dass Donald nur
einen schrecklichen Alptraum hatte und nattrlicbmmer in seinem geliebten
Amerika weilt. Auch Lehrfilme wie Victory Through Air Poweér wurden
produziert (vgl. Thomas, 1999, S. 151).

Nach dem Ende des Krieges, 1946, prasentierte Diahley 'Onkel Remus'
Wunderland, die erste Mischung aus Real- und Zeichentriokfiab 1948 kamen
die beliebten "Abenteuer der Natur" zu seinem Reper eine Serie von Tier-

und Natur-Dokumentationen.

"Die Berichte uber die Geduld und den Mut der Keatearte
sind Legion. So warteten beispielsweise die Mibttein
Ehepaar, das mehrere Filme dErue Life Adventur&erie
drehte, d. Verf.] sechs Wochen lang neben einengaibrei,

um das Ausschlipfen des Jungen zu filmen. Bei @nder
Gelegenheit beobachteten sie vierzig Tage lang eine
Reiherkolonie, um eines der Tiere aus der Néhe lpéschfang

zu filmen. Bei wieder einer anderen Gelgenheit![giirschte
Milotte finf Monate hinter einem Bergléwen her, beer das
gewilnschte Material im Kasten hatte. (Aber selbsthatte
naturlich auch seine Grenzen. Bei den DreharbateBeaver
Valley wartete er wochenlang, um einen Biber aus der Nahe
beim Umlegen eines Baumes zu filmen. Doch entgetygn
gangigen Vorurteil »sind Biber nicht unentwegt aktiwie er
spater berichtet hat. »Die meiste Zeit treiben sier
irgenwelchen [sic!] Unfug. Nachdem ich diese Clowns
wochenlang beobachtet hatte, war mir kalt, undweln mude.
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Ich wollte schon aufgeben, als ich aufsah und gedas
erblickte, worauf ich solange [sic!] gewartet hattd schnappte
mir die Kamera — aber es war kein Film drin.« Err vga
wuitend, dal3 er aus seinem Unterstand hervorschefd,den
umgesturzten jungen Baum schnappte, ihn in denmBoateamte
und dem erstaunten Biber befahl: »Mach das noch dhal
Blédmann.« Als er den Film schlief3lich in die Kameingelegt
hatte, war der Biber freundlicherweise tatsachliceder damit
beschaftigt, den Baum umzunagen.) Ein anderer Risne
Kameramann machte sich einen alten Indianertriclutze und
verkleidete sich mit einem Biffelfell, um sich leier zwischen
den Tieren umherbewegen und sie aus grof3erer Néatenfzu
kénnen. Er erzéhlte spéater, einige der Tiere héitienzwar
neugierig beschniffelt, jedoch kein aggressivesh&lgzn an
den Tag gelegt. Ein anderer Filmer berichtete, daflliz wie es
dem Klischee entspricht, eine Art Donnergrollent®iren sei,
wenn eine grof3e Herde sich in Bewegung setzt. »Datte ich
noch nie zuvor von dem merkwurdigen Zischen gelu&s, eine
im Galopp dahinrasende Biffelherde erzeugt. Diesa@eh
war noch entsetzlicher als das Donnergrollen.«hicel, 1997,
S. 227).

1.1.7 Bessere Zeiten und ein neues Medium

1949 grundete Walt Disney schlie3lich dv/alt Disney Music Compatyum
auch den Musikzweig seines Unternehmens abzudedidberdem zog er mit
seiner Familie in ein neues Haus in Holmby Hills bes Angeles. Dort erflllte
sich Walt mit der Hilfe seines Freundes und Mitagdye Ward Kimball seinen
lang gehegten Traum von einer eigenen Eisenbabrutch seinen Garten fuhrte
und fir die er unter Lillys Blumenbeet einen 27 &dangen Tunnel baute. Die
Lokomotive nannte er "Lilly Belle" (vgl. http://inikipedia.org/wiki/
Walt_Disney).

Nach weiteren abendfullenden Zeichentrickfiimenchésss Walt Mitte der 50er
Jahre, sich auch an Realfilme heranzuwagen. Gleitipzoroduzierte er mit der
Unterstitzung des NASA-Raketentechnikers Wernher Bxaun Lehrfilme Uber
das amerikanische Raumfahrtprogramm und ertffreatees ersten Themenpark,
dasDisneylandin Anaheim/Kalifornien (siehe unten).

Auch das Fernsehen nutzte Walt Disney als eineedgten Filmproduzenten fir

sich: 1954 startete auf ABC die ShoWisneyland, die auf unterschiedlichen
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Sendern in verschiedenen Formaten bis in die hediggt ausgestrahlt wird, 1955
der "Mickey Mouse Cluh der bis in die 90er Jahre gesendet wurde.

Da Walt nun in seinem Studio mit immer vielfaltigar Aufgaben zu tun hatte,
Uberliel? er die Animations-Abteilung seinen HaupiirAateuren und nannte diese
Gruppe The Nine Old Meh Zu ihnen gehorten: Les Clark, Marc Davis, Ollie
Johnston, Milt Kahl, Ward Kimball, Eric Larson, Joh.ounsbery, Wolfgang
Reitherman und Frank Thomas (vgl. Peterson, 200445

1955 grundete Disney seine eigene Verleihfirma,"Bigena Vista Distributioh

Im Jahr darauf schloss er die Cartoonabteilung kmnkzentrierte sich bis auf
unregelmalilige Ausnahmen, die von der Animationgabtegezeichnet wurden,
ausschlieBlich auf Langfiime. Ebenfalls in dieserahrd grindete er mit

"Disneyland Recordsseine eigene Plattenfirma.
1.1.8 Walt Disneys letzte Lebensjahre

1960 wurde Walt Disney zum Pageantry Committee i@ren fur die VIII.
Olympischen Winterspiele in Squaw Valley bei Lakdh®e/Kalifornien ernannt.
1964 war ein aul3erst ereignisreiches Jahr futé Disney StudiosNeben vier
Attraktionen der Weltausstellung in New York undrd&iesenerfolg mitMary
Poppinsg, der zweiten Mischung aus Real- und Zeichentilickfbegann Walt mit
dem Kauf von Grundstiicken in Florida, um sein ntashBrojekt, ein "Magisches
Konigreich" zu verwirklichen (mehr dazu weiter umte

Beeindruckend ist die Liste der bisherigen Leiseamglie Walt Disney vorweisen
konnte: "Im Fruhjahr 1966 besald das Unternehmen: 21 abdlmifde
Zeichentrickfilme, 493 Kurzfilme, 47 Spielfiimeel®n auf authentischen
Geschichten beruhende Abenteuerfiime, 330 StundeckeMouse-Club-
Material, 78 Dreil3ig-Minuten-Zorro-Abenteuer und®@&uf Film gebannte TV-
Shows."(Schickel, 1997, S. 5). Aul3erdem waren ihm eindgeszeichnungen
verliehen worden: did-reiheitsmedaille(die hdchste zivile Auszeichnung der
USA), eine Auszeichnung dé&hrenlegionFrankreichs und eine dért Workers
Guild von London; weiters war er Ehrendoktor der Uniitéten Harvard, Yale

und derUniversitat von Sudkalifornien
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Im Jahr 1966 wurde bei Walt Disney, der Zeit seibelsens ein starker Raucher
gewesen war, Lungenkrebs diagnostiziert. Trotz refDperation, bei der sein
kompletter linker Lungenfligel entfernt werden ntassund der folgenden
Chemotherapien konnte Walt nicht mehr gerettet wemrder starb am 15.
Dezember 1966 und wurde im Forest Lawn MemorialkPar Glendale
beigesetzt. Roy, der schon seine Pension geniel®ddte wsteckte seine ganze
Energie in die Verwirklichung von Walts letztem @ina und nannte den neuen
Themenpark in FloridaWalt Disney World Doch er starb nur knapp drei
Monate nach der Er6ffnung, am 20. Dezember 1971 I. (vg
http://en.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney).

Einmal hatte Roy gesagdttch versuche nur Schritt mit ihm zu halten — uras d
Geld zu beschaffen. Ich furchte, wenn ich den Lawenleiten wirde, waren wir
wegen der ganzen Probleme schon des dfteren ausGaschaft ausgestiegen.
Walt hat die notige Hartnackigkeit(Roy Disney in Schickel, 1997, S. 225). Er
hat dennoch Walts Erbe in vorbildlichster Weiseedragen.

Nach Roy O. Disney Ubernahm dessen Sohn, Roy Edvisthey, das
Unternehmen. Es folgten viele weitere abendflullendeichentrickfilme,
Fernsehserien, Cartoons und Themenparks und \e@m albs Projekt, das Walt
immer besonders am Herzen gelegen war: 1982 etéffrier EPCOT-
Themenpark. Doch dazu in einem eigenen Kapitel dlgeverschiedenen Disney-
Themenparks.

Im Jahr 2006 konnt&he Walt Disney Companibrigens die im Jahr 1928
verlorenen Rechte arOswald, The Lucky Rabbivon NBC Universal

zurtckkaufen.
1.2 Themenparks und Vergntgungsparks

Ein Vergnugungspark ist ein Ort, an dem verschiedeshrgeschéafte, manchmal
Shows und andere Attraktionen und Verpflegungsrotigiiten versammelt sind.
Sie kdnnen zeitlich dauerhaft eingerichtet (wie isney-Parksoder derPrater

in Wien) oder nur fur kurze Zeit, also einige Tdge wenige Wochen (wie das
Oktoberfesin Minchen oder ddreopoldimarktin Klosterneuburg bei Wien) an

einem Platz sein.
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Der Besucher mochte in einem Vergnugungspark ualtern werden und
aufregende Dinge erleben. Zu diesem Zweck werdesthiedene Fahrgeschafte,
Buden (etwa Schiel3buden oder Spiele), oft Glick#spimanchmal auch
Feuerwerke angeboten.

Es gibt zwei Moglichkeiten der Zahlung in einem #f@igungspark (vgl.
http://en.wikipedia/wiki/Theme_park). Manche Pawkenden das PrinzipPay-
as-you-g6 an. Dabei zahlt der Besucher keinen oder nurnesehr geringen
Eintrittspreis, muss jedoch fiir jede einzelne Atfien einen bestimmten Preis
zahlen. Dies war beispielsweise Disneylandund inWalt Disney Worldis zum
Jahr 1982 so und ist und im Wierterater bis heute der Fall. Der Vorteil dabei
ist, dass man nur diejenigen Attraktionen zahlerssnualie man auch wirklich
nutzt. AuRerdem sind fur die Besitzer die Preise elazelnen Fahrgeschéfte
einfach zu andern, um neue Attraktionen zu bewerbdar mit beliebten
Attraktionen mehr Geld zu verdienen. Der Nachtil dass der Besucher standig
seine Geldtasche bei der Hand haben muss und wenigger Geld fur Essen oder
Souvenirs ausgibt.

Die zweite Variante wird Pay-one-pricé genannt. Hierbei zahlt jeder Besucher
einen Eintrittspreis, die Fahrgeschéfte selbst widzu benutzen. In diesem Fall
sind meist manche Attraktionen extra zu zahlen, Baispiel Schielbuden oder
Glicksspiele. Diese Attraktionen werdeamp*charge attractioris genannt. Das
"Pay-one-price-Modell wurde von George Tilyou im Steeplechase
Vergnugungspark in New York eingefiihrt und wirdt 96182 auch in sédmtlichen
Disney-Parks angewendet. Dieses Modell bietet digéde, dass der Besucher
die Kosten fir den Ausflug bereits im Vorhinein nga kann und eher etwas
Neues ausprobiert. Wer wenige Attraktionen nustthier im Nachteil.

Die beliebtesten Attraktionen sind bei Kindern nrheiKarussells und
Geisterbahnen, Jugendliche und Erwachsene bevarzidechschau- oder
Achterbahnen und so genanniéfill Rides' (wie etwa deBreak Danceoder der
Jokerim Prater und derBig Thunder Mountainn den Disney-Parks). Bei allen
Altersgruppen gleichermal3en beliebt sind Wassddah(besonders an heil3en
Tagen als Abkuhlung, etwd&irates of the Caribbeanbei Disney) und

Transportfahrten (meist mit einem Zug, zum Beispliel Liliputbahn im Prater
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oder dieDisneyland Paris Railroad Diese Ziuge bringen mide Besucher von
einem Ort des Parks zu einem anderen oder macherReindfahrt, bei der der
Besucher sich ausruhen und trotzdem die Atmospltime verschiedenen
Parkbereiche erleben kann.

Einen wichtigen Platz nehmen auch Essen und Sawwekéufe ein, besonders in
Themenparks. Dabei sind sowohl das Speisenangé&baueh die zum Verkauf
stehenden Artikel mit dem jeweiligen Thema abgestinsodass vor allem die

kleinen Besucher zu Einkaufen verfuhrt werden.
1.2.1 Die Geschichte des Vergnugungsparks

Schon im Mittelalter entstanden die ersten Jahrteamt Attraktionen. Damals
traten Gaukler oder Artisten auf, besonders beliesen auch dieFreak Shows
bei denen etwa kleinwichsige Menschen, die bertummbgrtigen Frauen®,
"Affenmenschen” und andere Personen auftratenaldieinnattrlich galten und
deshalb zur Belustigung der Menschen sozusagegésigdit” wurden. Es gilt als
ziemlich sicher, dass viele dieser "Freaks" einfagt geschminkte oder
verkleidete Betriiger waren, die die Begeisterung Menschen fur Skurriles
kannten und ausnutzten.

In der Mitte des 19. Jahrhunderts begann die geldait der Vergnigungsparks
durch die Industrialisierung und den Einzug vonkEleitat und Technik in das
Leben der Menschen. Im Jahr 1851 fand in Londoreditee Weltausstellung statt,
die man von nun an zum Anlass nahm, die neuesténiszhen Errungenschaften
der einzelnen Staaten zu zeigen. Im Zuge dieseremelrt von
Messeveranstaltung bot man auch unterschiedlich@ktibnen an, um diese zu
demonstrieren und die Besucher zu unterhalten.

1893 wurde anlasslich d&World's Columbian Expositiom Chicago/USA das
erste Riesenrad vorgestellt, iRrater erdffnete im Jahr 1897 das noch heute
bestehende bekannte Wahrzeichen Wiens.

Ende des 19. Jahrhunderts fiuihrten die StralRenb&émlider amerikanischen
GrolR3stadte zum Stadtrand, an dem sich die so gamaitrolley parks befanden.

Dort gab es Attraktionen, Sportmoglichkeiten undgtaerants.
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Zu Beginn des 20. Jahrhunderts besuchten die Mensdurch den neuen
Wohlistand haufiger Vergniigungsetablissements,alsb Vergnigungsparks. In
den 20er Jahren wurden immer mehr Hochschaubahebauty die immer
schneller und spektakularer wurden.

Doch nach dem Zweiten Weltkrieg kam das Fernselemeue Entertainment-
Mdglichkeit auf, und die Besucherzahlen gingen ekiridbeswegen mussten viele
Parks schlie3en.

Die meisten derzeit existierenden Vergnigungspatkslen in den 1970er Jahren

eroffnet, nur wenige der wesentlich alteren singtd@&och erhalten.
1.2.2 Der Themenpark

Themenparks sind Sonderformen des Vergnigungsparkslenen ein oder
mehrere Themen behandelt werden und die Attrakticsmvie die Umgebung
und andere Angebote zu diesen Themen passen.

Meistens sind Themenparks in einzelne Lander odeeiBhe unterteilt, von
denen sich jeder einem bestimmten Thema widmet,d&teganze Park ist auf ein
Thema bezogen. Die berihmtesten Themenparks det $Wel die Disney-

Themenparks, die es inzwischen in Kalifornien/USAit( 1955), in Florida/USA
(1971), in Tokio/Japan (1983), in Paris/Frankrgit®92) und in Hongkong/China
(2005) gibt. Zu den Disney-Themenparks folgt weiteten ein eigenes Kapitel.

1.2.3 Einige bekannte Vergniigungsparks in Europa und detuSA

o "Bakkeriin Klampenborg, Danemark (1583 — heute)
Er ist der alteste noch heute existierende Vergngspark der Welt.

o "Vauxhall Gardensin London, Grol3britannien (1661 — 1859)

o "Prater' in Wien, Osterreich (1766 — heute)

o0 "Coney Islandin Brooklyn (New York), USA (1829 — heute)
Eine Pferdestral3enbahn fiihrte zu diesem Park, el®mverschiedenen
Vergnugungen auch Uber Hotels verfugte. Ab den 7J@éwen des 19.
Jahrhunderts gab es ein Karussell, 1884 wurde Ekioehschaubahn

eroffnet.
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1895 wurde der erste dauerhafte Vergnigungspatkoiamerika, der
"Sea Lion Park eroffnet, wo der Besucher Eintritt und Tickets flie
einzelnen Attraktionen zahlen musste.
Ab 1897 konnten die New Yorker deBStéeplechase Pdrlbesuchen, der
von George Tilyou gegrindet wurde. DBvardwalk Candy Palace der
Main Street, U.S.AdesDisneyland Parkin Paris befindet sich in einem
Gebaude, das ihm gewidmet wurde. Leider musstedasgierst beliebte
Vergnugungspark 1964 geschlossen werden.
1903 bzw. 1904 wurden mit denhuna ParK und dem Dream Land
zwei weitere Parks aufoney Islancertffnet. Das Dream Land brannte
1911 ab, denl'una ParK ereilte im Jahr 1944 das gleiche Schicksal. Wie
in vielen anderen Vergnugungsparks waren die Aitvakn hautséchlich
aus Holz gefertigt; die Feuer wurden vermutlich ctiuBrandstiftung
verursacht (vgl. http://en.wikipedia/wiki/Theme_kjar

o "Blackgang Chintauf der Isle of Wight, GroRRbritannien (1843 — tegu
Er ist wahrscheinlich der alteste noch heute etistide Themenpark der
Welt.

o "Tivoli" in Kopenhagen, Ddnemark (1843 — heute)
Walt Disney war dort regelmafig zu Besuch und $iefl fir seinen ersten
eigenen Themenpark inspirieren.

o "Disneyland in Anaheim/Kalifornien, USA (1955 — heute)

0 "Legoland in Billund, Ddnemark (1968 — heute)
Dieser Park ist hauptsachlich fur kleinere Kindenxipiert.

o "Disneyland Parisin Marne-la-Vallée, Frankreich (1992 — heute)

o so genannteFamily Fun Park¥ die auf sportliche Aktivitaten fur die

ganze Familie ausgerichtet sind.
1.3 Disneys Themenpark-Philosophie

"Herbie, | just want it to look like nothing else the world. And it should be
surrounded by a train.(Walt Disney, zitiert aus The Imagineers, 19961 8.
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1.3.1 Ein Mann — ein Traum

Eines Tages war Walt Disney mit seinen Téchterm®iklarie und Sharon Mae
in einem kleinen Vergnugungspark. Wahrend die Madchuf dem Karussell
ihren Spald hatten, wartete Walt auf einer Parkherksah ihnen zu. Damals, in
den 40er Jahren des 20. Jahrhunderts, beschlossvass zu erreichen, das vor
ihm noch niemand erreicht hatte. Er wollte nicht minen Vergnigungspark
errichten, der Zerstreuung fur Grof3 und Klein, Jung und Alt bringen sollte,
sondern dieser Vergnugungspark sollte seine Beswaiah noch thematisch in
seinen Bann ziehen, sie ganz in eine fremde — aaign bekannte und geliebte —
Welt eintauchen lassen. Sie sollten den Alltag seitnen Beschwerlichkeiten
vergessen konnen und sich ganz auf das einlassen,sig hier erleben und
entdecken konnten. Und das sollte nach Disneyst&lbrsg eine Menge sein: Es
sollte Fahrgeschafte geben, natirlich, das war @oors in anderen
Vergnugungsparks so. Aber die Attraktionen in sgirRark mussten anders sein
als alles, was Amerika (und der Rest der Welt)dakin gesehen hatte. Seine
Vision war es, spektakulare, nach dem neuestendStan Technik konzipierte
Attraktionen anzubieten.

Schon oft hatte er Post von Menschen bekommensidiefur dieWalt Disney
Studiosinteressierten und gerne einmal eine Fuhrung betlemhatten, um den
Zauber dort zu erleben, wo er geschah. Doch Wanh&i befand, dass sein
Studio weder gentigend Platz bot noch eine Fuhrurgneichtigen Einblick in
die Entstehung eines Animationsfilmes verschaffénnike. Aul3erdem wollte er
seine "Geheimnisse" lieber fur sich bewahren, urahdamern keine Chance zu
bieten. Dennoch fihlte er sich geschmeichelt bei @edanken, fir sein Werk
bewundert zu werden. So kam ihm eine Idee: Seik Balite sich auf dem
Gelande seines Unternehmens, gegeniubeidnDisney Studigdefinden und
somit ein Erholungsort vor allem fur seine Mitatbeiund deren Familien sein,
aber auch fiur alle, die inzwischen zu "Fans" vonlt\Wisney und seinen
zahlreichen Werken geworden waren.

Als der Zweite Weltkrieg begann, musste Walt seimjdkt auf Eis legen und es
sollte noch einige Zeit dauern, bis er es aus seiDernréschenschlaf erwecken

konnte.
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Im August 1948 — der Krieg war vorbei und die stinfiste Zeit danach
ausgestanden — sprach Walt Disney erstmals vomeliveckey Mouse Park" in
der GroéRenordnung von etwa 3 ha mit verschiedeneemé&nbereichen,
Restaurants und Einkaufsmoglichkeiten, doch auchwar die Zeit noch nicht
reif fur ein derart groRes Projekt, zumal die TrAguder durch den Krieg
entstandenen Schulden fur die Studios vorrangig (wgr http://www.islandnet.

com/~kpolsson/disnehis/disn1948.htm).
1.3.2 Der Traum nimmt Gestalt an

Erst im Jahr 1951 konnte Walt Disney zu seinem ¥bem zurickkehren, und so
plante er gemeinsam mit Harper Goff, dem Movie Birector derWalt Disney
Studios einen Park namens "Disneyland”, dessen Name leidod.aufe der Zeit
in "Fairy Land"” und "Disneylandia” geandert wurdeevor er schlief3lich
endgultig den Namen "Disneyland" erhielt. Nun wudie bendtigte GroRe des
Areals bereits mit 6,5 ha angegeben. Walt beadérden Anderson, einen
Storyboard-Zeichner, animierte Miniaturmodelle zauén, die als Werbetrager
fungieren sollten.

Am 16. Dezember 1952 schliel3lich versammelte Waltkdeativsten Kopfe des
Studios und grindete di&/ED Enterprises wobei WED die Abklrzung fur
Walter Elias Disney war (vgl. The Imagineers, 199611). Dieses Unternehmen
war nun fir die Konzeption und den Bau des Vergnggparks verantwortlich
und sollte sofort damit beginnen, geeignete TheméAittraktionen und
Dekorationen zu (er)finden. Im Zuge dieser Grindemgr Tochtergesellschaft
anderten Walt und Roy Disney auch den ursprungtick&mennamen. So
wurden die Walt Disney Productionszu The Walt Disney CompanyWWED
Enterpriseswar eine direkte Tochterfirma der dieser unteestelenWalt Disney
Studios und bekam mit Disneyland, Inc eine untergeordnete Abteilung.
Disneyland, Inchatte seinen Zustéandigkeitsbereich in der Entwiogglund dem
Management des Disneyland-Parks und der Produktien Disneyland-
Fernsehshow, die ab Oktober 1954 auf dem Fernsaéis@BC lief.

Die Mitarbeiter vonWED Enterprisesbekamen von Walt Disney den Namen

"Imagineel, eine Mischung aus den Worten "imagine" und "aegi". Sie waren
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also die "Ingenieure der Phantasie", die Attralgiorerfinden sollten, die bis
dahin nur in Walt Disneys kihnsten TrAumen Gestafenommen hatten. Die
Abteilung wurde bald Itnagineering oder 'Walt Disney Imagineerifggenannt
und auch das Verb "to imagineer" wurde gerne vedeenLeider fanden diese
Worte bis heute nicht ihren Einzug in die Worteltérc sie kommen lediglich in
der Terminologie der Imagineers selbst und der eraldisney-Fans vor. Auf den
vielfaltigen Aufgabenbereich der Imagineers soleinem eigenen Kapitel (siehe
unten) genauer eingegangen werden.

Zum Zeitpunkt der Grindung d@VED Enterprisesetzte Walt Disney die Grol3e
des geplanten Themenparks mit 20 ha fest, da didbéldende Kreativitat seiner
Mitarbeiter den zur Verfigung stehenden Platz gélgen den Studios bereits
sprengte.

So beauftragte Walt Disney im April 1953 das Stahf@esearch Institute damit,
einen geeigneten Standort zu finden und eine Aralyser bereits bestehende
Vergnugungsparks zu erstellen. Er wollte vor aligissen, welche Elemente dem
Besucher wichtig und welche Fehler zu vermeiderewar

Doch mit der geplanten Grof3e des Themenparks atieh der zu erwartende
finanzielle Aufwand, und Walt musste sich eine Mdigkteit Uberlegen,
Sponsoren fur sein Projekt zu finden. Er, der Zeihes Lebens von jeder neuen
technologischen Errungenschaft begeistert war, kander Uberzeugung, dass
das neue Medium Fernsehen fir seine Plane peréshigriet war. Im Gegensatz
zu vielen anderen Filmschaffenden glaubte er setl,vdass sich das Fernsehen
durchsetzen wurde, vor allem auch aufgrund detivedaol3en Reichweite, sah es
jedoch nicht wie viele andere als Bedrohung firia®. Drei Monate spéater, im
Juli 1953, begann Walt die Verhandlungen mit Ledn&oldenson, dem
Prasidenten des Fernsehsenders ABC (American Bastdg Company). Es
wurde Uber einen Vertrag gesprochen, in dem matedgs, dass ABC den Bau
des Themenparks finanziell unterstitzen wirde, Ww&hailt Disney im Gegenzug
eine wochentliche Fernsehshow prasentierte. Dies mairlich auch eine
perfekte Mdoglichkeit, Werbung fir seinen zukinfigark zu machen (vgl.
http://www.islandnet.com/~kpolsson/disnehis/disrd.88m).
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Im August stand bereits fest, wo sich der "DisnegfaPark befinden sollte: Die
Wahl war auf Anaheim in Kalifornien gefallen, eiN@rstadt von Los Angeles
mit einer guten Verkehrsanbindung, die gerade ddielRoute 101, die spatere
Interstate 5, noch verbessert wurde. Um 879.000D0i&r kauften die Walt
Disney Studios etwa 65 ha Land, die damals noclptkédahlich Orangen- und
Walnussplantagen waren.

Ende des folgenden Monats sollte Roy Disney Termmi¢ eventuellen
Sponsoren und Banken wahrnehmen und bat Walt umasetdas er ihnen
vorlegen konnte", damit sie sich eine Vorstellungn vdem Projekt machen
konnten. Zu diesem Zeitpunkt existierten nur einBjezzen, die keine Details
Uber Attraktionen enthielten. Also rief Walt Disneyn 26. September, einem
Samstag, Herbert Ryman an und bat ihn, invilet Disney Studiogu kommen.

Im Studio ereignete sich folgender Dialog:

"l asked what this was all about. He said, 'Wek,re/ going to
do an amusement park.' | said, 'That's good andirexcSo
what do you want to see me about?' He said, ‘MyhbroRoy
has to go to New York on Monday morning. He's gotatlk to
some bankers there. You know bankers don't have any
imagination, none at all. You have to show them wau're
going to do. Roy has to show them what this placgaing to
look like." And | said, 'Well, I'd like to see whdtis place is
going to look like, too. Where have you got allsttstuff?" |
thought maybe it was in the other room. Walt s¥du're going
to do it.' I said, 'No I'm not.' There was a bpefuse. Walt paced
back and forth — we were alone in the room. He west to the
corner and he turned his head around with his baake and
said, 'Will you do it if | stay here with you?' '¥el'll do it if you
stay here." (Herbert Ryman, zitiert aus The Imegis, 1996, S.
15)

Und so erarbeitete Walt mit seinem verdutzten MNgger an diesem
Wochenende einen Plan des Disneyland Park in Vegsektive. Walt selbst
war zwar ein aufRerst kreativer Visionar, verflugtdoch leider nicht Uber die
notigen Fahigkeiten, seine Traume zu Papier zugbrin Die Flache des Parks
wurde auf der Zeichnung, die 43x70 inch (109 mal &m) mal3, mit "approx. 45
acres within railroad tracks" (etwa 18 ha, von eiRtsenbahnlinie umgeben)

angegeben.
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Am darauf folgenden Montag machte sich Roy mit d&fd im Gepack auf den
Weg nach New York, um die Banker von dem Vorhaben/dalt Disney Studios
zu Uberzeugen. Bei dem Sender ABC, mit dem ja sdifmsr einen Vertrag
gesprochen worden war, stie3 er auf grof3es Interedshliel3lich kam man
dahingehend Uberein, dass ABC 500.000 US-Dollaestigren wirde und so
einen Kredit von 4,5 Millionen US-Dollar bei der idaof America ermoglichte.
Im Gegenzug bekam der Sender eine knapp 35-prgeerBeteiligung am
Disneyland Park und wirde eine wdchentliche Shotwrailt Disney ausstrahlen,
in der er Disney-Filme und Cartoons, aber auch Dwatationen und Filme Uber
die Walt Disney Studiosind den Fortschritt der Bauarbeiten des Themespark
zeigen wurde. Somit gehorte Disneyland zu gleicheien ABC und der Walt
Disney Company und weitere 16,5 Prozent Walt Disedlyst.

1.3.3 Der Disneyland-Themenpark wird Realitat!

Im April 1954 verkiindete Walt Disney die Eroffnusgines Themenparks fir den
Juli 1955 in der Offentlichkeit. Er sandte Mitarfegiseines Studios auf eine Reise
durch Amerika, um Vergnugungsparks zu besuchenldeen fir Attraktionen
bzw. Lieferanten fir Attraktionen oder Teile dafiau finden. Als sie
zurickkamen, waren sie eher entmutigt, doch Wadn® meinte, wenn man
keine brauchbaren Attraktionen bekdme, misse neelsn selbst bauen (vgl.
Schickel, 1997, S. 250).

FUr Walt Disney stand eine Attraktion bereits $@iiger Zeit fest: er wollte eine
Eisenbahn, die das Gelande umrundete. Seine Leldgitdtr Zige hatte sich
schon in seiner Kindheit und Jugend entwickelt, umd seiner eigenen
Miniatureisenbahn, der Carolwood Pacific Railrodi¢, durch seinen Garten fuhr,
hatte er bemerkt, wie gerne seine Téchter und Hreeinde — aber auch seine
erwachsenen Besucher, darunter sein Freund Salalgrihnre Runden mit ihr
drehten. AulRerdem legte er groRen Wert auf Sauibarkd Freundlichkeit in
seinem Park.

Und so wurde am 16. Juli 1954 mit dem Bau des Dianeé begonnen, im
August nahm man bereits die Grabungsarbeiten irrifing
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Ab Ende Oktober strahlte ABC die vereinbarte Shaw, aie von Walt Disney
selbst prasentiert wurde und auf Anhieb grof3e Bt beim Publikum erlangte
(diese erste Show sahen etwa 30,8 Millionen Amegka Im Februar und im
Méarz wurden Specials Uber den Fortschritt der Baeiten gesendet.

Wahrend der Bauarbeiten kam es zu einem Streik emti@en Arbeitern, der die
rechtzeitige Er6ffnung des Disneyland in FragdtsteDoch er konnte schlief3lich
beigelegt werden und am 4. Juli wurde eine kleine-®pening-Party fur die
Mitarbeiter gegeben (vgl. http://www.islandnet.cekpgolsson/disnehis/disn1955.
htm).

Nach einem weiteren Special der Disneyland TV-Skavd nach nur einem Jahr
Bauzeit (die Baukosten betrugen etwa 17 Milliones-Dbllar) am 17. Juli 1955
um 14 Uhr Ortszeit die groR3e Er6ffnung statt, dd@ ABC ab 16:30 Uhr live im
Fernsehen Ubertragen und von geschéatzten 70 lBénen Zusehern verfolgt
wurde. Stargdste waren unter anderem Art Linkle@ab Cummings und der
spatere Prasident der Vereinigten Staaten, Rone&&h, der mit Walt Disney
befreundet war (vgl. http://en.wikipedia.org/wikifDeyland).

Doch an diesem Tag ging in Disneys neuem, einzggart Themenpark alles
schief, was nur schief gehen konnte: Nachdem andulédbei einem Testlauf der
Zirkuszug von Casey Jr. Die 25 %-Steigung nur nmagper Not Uberwinden
konnte, hatte man Bleigewichte in der Lokomotiveteogebracht, um die
Attraktion trotzdem in Betrieb nehmen zu kénnen. Aag nach der Er6ffnung
wurde sie dennoch geschlossen, um die Steigung enischarfen”. Am
Eroffnungstag selbst gab es einen Zwischenfall imnt&yland und ein
Gasgebrechen im Tomorrowland, das daraufhin gessttowerden musste. Dies
allein ware schon schlimm gewesen, doch war dekiait gefalschten Tickets
Uberschwemmt worden und deshalb im Park doppeliede Gaste wie geplant,
was Probleme mit der Versorgung aufwarf — die Reatds waren unerwartet
frih ausverkauft. Wegen eines Streiks musste Wadndy sich aul3erdem
entscheiden, ob er funktionierende Trinkbrunnenr otleiletteanlagen haben
wollte — er entschied sich fur die Toiletten. Sotseand auch eine
Getrankeknappheit und mancher Besucher fragte sleldahinter nicht nur der

Zwang stand, Getranke zu kaufen, da Pepsi Sporaor w
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Am 18. Juli 1955 wurde der Park fur alle Besuchréifeet. Der Eintritt kostete
damals einen Dollar, die Attraktionen waren einzeiln zahlen und kosteten
zwischen 10 und 35 Cent. Der Disneyland Themenpagd sofort ein

Publikumshit. Schon am 8. September begriidite manld#0.000. Gast (vgl.
http://www.islandnet.com/~kpolsson/disnehis/disra.8&m).

Um nicht nur Tagesbesucher, sondern auch Tourstebheherbergen, die sich
langer im Disneyland aufhalten wollten, wurde amC&tober das Disneyland
Hotel auf einer Flache von 24 ha direkt neben démamienpark eréffnet. In der
darauf folgenden Woche wurden die Ticket Books efinigrt, Heftchen mit

Tickets fur 8 Fahrten. Im Jahr 1982 wurden die &icBooks abgeschafft, der

Eintrittspreis erhéht und die Attraktionen nichthmextra verrechnet.
1.3.4 Das Disneyland setzt neue Mal3stébe

Walt und seine Imagineers hatten ganze Arbeit gfefeider Themenpark war
wirklich ganz anders als alle anderen Vergnugungsparks.aMem war er in
einzelne Themenbereiche, die so genannten "Landet&rteilt. Befindet sich der
Besucher in einem Land, kann er nichts héren oeleers das zu einem anderen
Land gehdrt — die einzige Ausnahme ist hier dasdri#8,5 m hohe
Dornroschenschloss in der Mitte des Parks, das ¥ealiren und
Orientierungspunkt ist. Weiters sind die Uberganight abrupt, sondern sie sind
Uberblenden wie im Film — ein langsames In-sichrgbkeen der jeweiligen
Lander.

Schon beim Eingang glaubt der Besucher, eine Filisdel zu betreten. Er
befindet sich auf deMain Street, U.S.Adie der Heimatstadt von Walt Disney
nachempfunden ist. Alle Gebaude sind in "erzwungdterspektive” errichtet,
das heifl3t, die Hohe der Stockwerke nimmt immer naéhrDas Erdgeschol3, das
Geschéafte und Restaurants beherbergt, ist in Ngrifa¢ gebaut, jedes weitere
Stockwerk um etwa ein Achtel kleiner. Dadurch siebt von unten betrachtet,
hoher aus als es wirklich ist (vgl. http://en.widia.org/wiki/Forced_
perspective). Das Dornréschenschloss ist nach deithgn Prinzip gebaut: die

Steine unten sind grol3er als jene Steine, die neliten verwendet wurden.
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Die Wahl des Schlosses ist Ubrigens interessangtaffndas Schloss aus einem
der bisher verdffentlichten  Disney-PrinzessinndmBEi zu  wahlen
("Schneewittchen und die sieben Zweérgder "Aschenputté), entschied sich
Walt Disney fur Dornroschefi, einen Film, an dem seit 1950 gearbeitet wurde,
der aber erst 1959 in die Kinos kam.

Neben der Main Street, U.S.A. gab es noch vier ndédemenbereiche: Das
Adventureland (gewidmet dem Abenteuer in eineriscpen Umgebung), das
Frontierland (der Wilde Westen), das Fantasylamdafg als ein Marchendorf in
europaischem Stil beherbergt es Attraktionen zuin&js=ilmen und Marchen)
und das Tomorrowland (es spiegelte Walt Disneysei¢grung fur die Technik
und Zukunftsvisionen wider).

Die Fernsehshowisneylandblieb Ubrigens noch lange Zeit im amerikanischen
Fernsehen, jedoch unter verschiedenen Namen: Nawxh Ed6ffnung des
Disneyland bekam sie den Nam¥falt Disney PresentsA\b 1961 wurde sie auf
dem Sender NBC in Farbe ausgestrahlt und hie3 won am Walt Disney's
Wonderful World of Colgrschliel3lich wurde der Name irhe Wonderful World

of Disney gedndert und die Show auf verschiedenen Sendezrigye(vgl.
http://en.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney).

Seit seiner Er6ffnung vor mehr als 50 Jahren ist Dsneyland in Kalifornien
Vorbild fur unzahlige Themenparks (von Disney, alaeich andere) auf der

ganzen Welt gewesen (siehe unten).
1.4 Walt Disney Imagineering — Walt Disneys "Helferleirt

"These were the people who made the magic on DfgmeyNow they were being
asked to make the magic on Disdapd They began by making movies, but
wound up making history.

They were the first ImagineergThe Imagineers, 1996, S. 11).

1.4.1 Die Geschichte von WED Enterprises - Imagineering

Imagineering ist viel mehr als nur eine Wortschégfwon Walt Disney.
Als er 1951 gemeinsam mit Harper Goff erste korkRd&ine fir sein Disneyland

erarbeitete, hatte er viele Ideen, die er in dieSark verwirklicht sehen wollte.
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Doch Visionar, der er war, sah er sich dennoch tniochder Lage, diese
Fahrgeschafte selbst zu entwickeln. Also rief ex Kieativsten Kdpfe seines
Unternehmens, dekValt Disney Productionszusammen und stellte so ein
handverlesenes Team der Disney-Elite auf. Jeder iknan hatte besondere
Talente in einem oder mehreren Gebieten, die farkadanzept und die Errichtung
des neuen Themenparks vonnéten waren.

Am 16. Dezember 1952 grindete Walt Disney schkéili eine
Tochtergesellschaft d&¥alt Disney Studiggdie erWED Enterprisesiannte. Fur
sie lie3 er sich den Namen "Imagineering" einfalldie Mitarbeiter wurden
"Imagineers" genannt. lhre Aufgabe war es, sichehdé&lir den zukinftigen
Themenpark einfallen zu lassen und diese dann zwirkéichen. Das
Aufgabenfeld war bereits von der Grindung an béabhWED Enterprisesvar
in samtliche Prozesse in der Konzeption und dem Hes Themenparks
involviert, also mussten auch die Imagineers Sgist®a in allen betreffenden
Bereichen sein. Zeichner, Architekten, Ingenieehriftsteller, Komponisten
und Beleuchter waren ebenso gefragt wie SpezialisteLandschaftsgestaltung,
Modellbauer, Innenarchitekten oder "Guest Flow"Zgeten — letztere sind
Ubrigens damit beschaftigt, die Besucher unaufticghglurch die Parks zu leiten,
"ohne dass es zu 'Staus' kommt" (vgl. Ghez, 2002, Bark Scout, 2009, S. 192).
Doch dies sind nur einige wenige von mehr als 1%€riplinen, die inWED
Enterprises vertreten sind — eine Aufzahlung aller wirde dedRahmen
sprengen. Denn obwohl diese Abteilung urspringlith den Themenpark
geschaffen wurde, blieb es nicht allein dabei. Hew&hlen zu ihren
Aufgabenbereichen samtliche Disney-Resorts, Thearksp Attraktionen,
Hotels, Wasserparks, und Kreuzfahrtschiffe (vgl.weorporate.disney.go.com).
Doch gliicklicherweise konnen die Imagineers sicteiaander verlasseriOne
Imagineer may know what needs to happen, whileh@nanust know how to
make it happen.(The Imagineers, 1996, S. 83).

Als der Disneyland-Themenpark geplant wurde, holgéch die Imagineers
jemand ganz Besonderen zu Hilfe, der sie bei destaiang eines futuristischen
Bereichs, des Tomorrowland, unterstitzen sollte: Idegineer Ward Kimball

konnte daftiir Wernher von Braun, Willy Ley und Helaber gewinnen.
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1959 entwickelten die Imagineers das erste taglethiebene Monorail-System in

der westlichen Hemisphéare und das erste Uberhaugén Vereinigten Staaten

(vgl. http://en.wikipedia.org/wiki/Disneyland_Moral_System).

1.4.2 Exkurs 1: Das Disneyland Monorail System
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Die ersten Monorail-Garnituren wurden von ALWEG geh einem
Unternehmen, das schon in den frihen 50er JahreDemtschland
Einschienenbahnen entwickelt hatte. Das Disneyl®twmhorail System
wurde am 14. Juni 1959 vom damaligen Vizeprasisgedsr Vereinigten
Staaten, Richard Nixon, im Tomorrowland des Disaeglin Kalifornien
mit der Generation Mark | eroffnet. Urspriinglicls &lttraktion konzipiert,
wurde die Strecke 1961 mit der Einfihrung der zeveiGeneration von
Monorail-Zigen (Mark II) erweitert und eine zweitStation beim
Disneyland Hotel errichtet. Somit war eine Trangpaglichkeit zwischen
dem Hotel und dem Themenpark geschaffen.

Nach der dritten (Mark 11, erstmals von den Imaggrs selbst gebaut und
1968 in Betrieb genommen) und vierten GeneratioarkW, zwischen
Ende 1986 und Fruhling 1988; die Mark IV-Garnituurde im Walt
Disney World Resort eingefuhrt) wurde der Monorgitieb 1999
vorubergehend eingestellt, da in der Umgebung dartstrecke ein neuer
Themenpark (Disney's California Adventure) entsta?@1 wurde der
Monorail mit der neuen Downtown Disney Station ahet der alten
Station des Disneyland Hotel wiedererdffnet. Dise&8tenflhrung ist seit
1961 relativ unveréndert geblieben.

Seit 3. Juli 2008 ist nun die funfte Generation (Idll) auf der Schiene,
der neueste Zug begann seinen Dienst am 7. AB.2Die Hauptkabinen
fassen je 22 Passagiere, die letzte Kabine siebeder Fahrerkabine
kénnen neben dem "Piloten” weitere flunf Passadt&az nehmen.

Die Schiene selbst besteht aus Beton und liegBeatdnsaulen auf. Der
Monorail-Zug, der durch vier 600 V-Elektromotorenitnje 100 PS
betrieben wird, fahrt auf dieser Schiene mit Raddeder Zug wird mit 54
Réadern angetrieben, davon viznive Wheelqsie sind fur den Antrieb und



das Bremsen zustandig und mit den Motoren verbyndsschsLoad
Wheelg(sie sind fur die Gewichtsverteilung wichtig unablen eine leichte
Bremsfunktion) — beide befinden sich direkt auf &mhiene — und 44
Guide Wheelgsie laufen auf beiden Seiten neben der Schiedehatien
den Zug im Gleichgewicht). Der Zug konnte eine Gesundigkeit von
etwa 110 km/h erreichen, fahrt aber nur mit maxiggkm/h. Sollte der
Fahrer schneller werden, schaltet sich 8peed Enforcement Systein
und macht den Fahrer darauf aufmerksam. Bei einer
Geschwindigkeitstiberschreitung von mehr als finf/hkrbremst das
System den Zug automatisch herunter.

Die Strecke, die der Monorail zurticklegt, ist etvier Kilometer lang, die
Fahrzeit betragt 13 Minuten. Das Disneyland Moror&8ystem
transportiert mehr als 110.000 Passagiere pro Taegl. (
http://en.wikipedia.org/wiki/ Disneyland_MonorailyS§em).

1960 wurde Walt Disney eine besondere Ehre zuiilwurde zum Pageantry
Committee Chairman ernannt und durfte bei den VIDlympischen
Winterspielen in Squaw Valley bei Lake Tahoe (Kailiien) die Erdéffnungs- und
die Schlusszeremonie leiten. Zu diesem Anlass kogrzé John Hench, der
spatere Senior Vice President von Imagineering,"@ewer of Nations™" mit zwei
gut sieben Meter hohen Eisskulpturen einer Athlatid eines Athleten, der die
Buhne in eine Augenweide verwandelte.

Fir die Weltausstellung 1964/65 in New York wurdaliDisney gebeten, gleich
vier Exponate beizusteuern. Unter anderem bat gieaFFord ihn schon 1960,
eine Attraktion zu bauen, durch die die BesucheCabrios fahren sollten. Nun
konnte man naturlich nicht eine ausreichende Anzahl Mitarbeitern als
Chauffeure dieser Autos einstellen — und an di&elle begann die Arbeit der
Imagineers: Wie kann man eine Attraktion mit Aubasien, ohne Chauffeure zu

bendtigen?
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1.4.3 Exkurs 2: Der OmniMover
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Die Imagineers Roger E. Broggie und Bert Brundageiekelten Anfang
der 1960er den OmniMover, deWED Enterprisesim April 1968
patentieren liel3.

Der OmniMover besteht aus hintereinander angeoednétahrzeugen
unterschiedlichster Designs (der jeweiligen Atti@kt angepasst), die
automatisch an einer Schiene entlangfahren. Diel®esdigkeit bleibt
wahrend der gesamten Fahrt konstant, die Kette Tadansportmittel
bewegt sich in einer Endlosschleife. Zum Ein- unds#teigen tritt der
Besucher auf ein "Laufband", das sich in der glenciGeschwindigkeit
wie die Fahrzeuge fortbewegt. Fiur Personen mitrmes@n Bedurfnissen
kénnen das Band und die Fahrzeugschleife kurz ztwhe8 gebracht
werden, um den Ein- und Ausstieg zu erleichtern.rcbu die
ununterbrochene Beschickung der Transportmittelesstmoglich, einen
Durchsatz von bis zu 2.500 Personen pro Stundereicleen.

Doch der OmniMover hat noch eine weitere Besonderineben der
Laufleiste, die die Bewegung nach vorne steuerfpt ges zwei
Kontrollleisten. Eine dieser Leisten kann das Faigz horizontal nach
allen Seiten bewegen, das heildt, dass die Aufmmilesia des Besuchers
auf interessante Details der Fahrt gelenkt werdannk— es ist ein
Bewegungsradius von 360° moéglich. Aul3erdem kdnwegesvisse Dinge
wie zum Beispiel Beleuchtungsanlagen oder Lautsmredewusst vor
dem Besucher verborgen werden. Die zweite Leiste kias Fahrzeug auf
Steigungen und Gefallen wéahrend der Fahrt geratterhavodurch der
Besucher bequemer sitzt.

Der OmniMover wird in einigen Attraktionen der velngedenen Disney-
Themenparks auch heute noch genutzt, wie zum EBdispiPhantom
Manor und inBuzz Lightyear's Laser Blagh Disneyland Park in Paris,
wobei der Besucher in der letztgenannten Attraktiodie
Rundumbewegung selbst steuern kann (vgl. httpwikipedia.org/

wiki/Omnimover).



Doch die bei Weitem berihmteste Erfindung der Imeegis ist der Audio-

Animatronic. Dies sind animierte Figuren, die viélgraktionen in den Disney-

Themenparks erst aul3ergewdhnlich machten und saliet Welt der

Fahrgeschafte revolutionierten. lhre Geschichtehtdiis in das Jahr 1949 zurlck.

1.4.4 Exkurs 3: Die Audio-Animatronics
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Auf einer Urlaubsreise fand Walt Disney einen maedsehen Vogel, der
ihn faszinierte und auf die Idee brachte, selbgtuiein zu bauen, die sich
bewegten. So begann er, gemeinsam mit Ken Andgidendrei Jahre
spater einer der ersten Imagineers werden solite) kdeine Blihne mit
einem tanzenden Mann zu bauen. Walt selbst feroggt®e Teile der
Buhne an und versuchte sich auch selbst an der Figugab dies jedoch
schlieB3lich auf und Uberliel3 sie kundigeren Hand2er. Antrieb dieses
"Dancing Mari erfolgte Uber von Hand geschnitzte Nocken undefebe
ein Projektor ausloste, der gleichzeitig die Mualspielte. Durch die
direkte Verbindung mit dem Soundtrack nannte WalisnBy die
Erfindung ab 1961 offiziell "Audio-Animatronic” (V\gThe Imagineers,
1996, S. 118/119).

Die erste Attraktion, in der Audio-Animatronics wamdet wurden, war
der 1963 erdffneteEnchanted Tiki Roomm Disneyland. Hier singen und
tanzen noch heute zahlreiche Vogel und Pflanzerizer mitreidenden
Melodie. Die Funktionsweise ist schnell erklartstsmte Einsatze in der
Musik bringen ein Metallblatt zum vibrieren, das &elais ausldst. Dieses
wiederum leitet einen elektrischen Impuls zu eidechanismus, der ein
pneumatisches Ventil antreibt, das schliel3lichreikérperteil des Audio-
Animatronic bewegt. Die Animation erfolgte durch aligitales System,
es gab also nur eine An- und eine Aus-Bewegungnbira dazwischen
waren nicht moglich.

Doch Imagineering ware nicht Imagineering, hattea sich damit
zufrieden gegeben. Auf der bereits erwahnten Wedtallung in den
Jahren 1964/65 erschienen bereits die nachstenoAAmmatronics —
unter dem Namen Great Moments with Mr. Lincolnwar der 16.
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Prasident der Vereinigten Staaten beim State iablf Pavillon zu sehen,
der Pavillon von Pepsi und UNICEF hatte als Atti@kt"lt's a Small

World" (eine Attraktion, die heute in keinem Disney-Thapark fehlen
darf und immer noch Gro3 und Klein begeistert) @eheral Electrics

zeigte dasCarousel of Progress

"In the early days of figure programming, such asthe Mr.

Lincoln figure, the frames of movement were recdrde reel-

to-reel magnetic audio tapes. When played back, tapes

generated audio signals that triggered the meamsnithat

caused the figure to move — synchronized with cedr

dialogue, music and special effects. Even thougjitadidisks

have replaced audio tapes, we pay homage to Waigsmal

idea by still calling this form of three-dimensidrenimation

Audio-Animatronics.” (The Imagineers, 1996, S. 120)
Die Technologie der Audio-Animatronics wurde baldrbessert, indem
man fur gré3ere Figuren die Pneumatik durch Hydkaensetzte und ein
analoges System einfuhrte, das flissigere und $slobitere Bewegungen
mit Nuancen ermdglichte.
Heute ist die Entstehung eines Audio-Animatronigast komplizierter als
damals, aber natirlich ist das Ergebnis auch deapethend
spektakularer. Fur die Entwicklung der Audio-Aninggiics ist eine
eigene Abteilung von WED Enterprises, die MAPO (Mfacturing And
Production Organization), zustandig. Am Beginn stelwie (fast) immer
bei Disney — eine Skizze. Darauf folgen detailéefieichnungen, wie die
Figur (nehmen wir in diesem Fall einen Piraten beliebtesten Audio-
Animatronic-Attraktion Pirates of the Caribbedndie sogar mit Johnny
Depp verfilmt wurde) aussehen soll, wie grol3 sievielche Kleidung sie
tragt, welche Requisiten sie bei sich hat. Nun weid verkleinertes
Lehmmodell angefertigt und eventuelle Anderungemchigefiihrt, bis
schliel3lich das Aussehen feststeht und eine Lehiptskun Originalgrol3e
gemacht werden kann. Von dieser wird ein detaigetr Gipsabdruck
genommen, der schlie3lich mit einer speziellerk&iiGummi-Mischung
ausgekleidet wird. Sie bildet nach dem Trocknen Aid3enhaut des

Audio-Animatronic.
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Das Skelett des Piraten bildet ein "Rahmen" ausiiium, an dem das
Innenleben — die Elektronik — befestigt wird. Des®kelett wird durch
eine durchsichtige Hartplastik-Schicht geschutia, libreits die Form des
Piraten hat, zum Beispiel einen dicken Bauch. Aeke Plastik"schale"
wird die AuflRenhaut gezogen und fixiert, wobei es @enick einen
ReiRverschluss gibt, um das Uberziehen zu erlgichiad die Haut eng
anliegen zu lassen. Nun kann man die AufRRenhaut lanmg@uch
handelslbliches Make-up halt auf dieser hautaheticBberflache!) und
Hautkonturen wie zum Beispiel Falten modellierenede Farbe muss
aufgrund der Abnutzung durch die Bewegung und dastrAcknen auf der
Silikonoberflache immer wieder aufgefrischt werdergchliel3lich
bekommt der Pirat Augen und Zahne und wird in diehste Abteilung
gebracht.

Im "Fur and Feather-Department” erhalt der neueidwghimatronic eine
Periicke (es werden nur Echthaarperticken verwenet/ebensechter
aussehen, aber regelmafiiges Haarstyling notig macheigenbrauen,
Wimpern und Requisiten wie Brillen oder einen Hdann wird er in der
nachsten Abteilung mit maf3geschneiderter Kleidusrgargt.

Der fertige Pirat muss nun nur noch programmientde®r. Friher musste
dafir ein Imagineer ein schweres Geschirr trageit, em seine
Bewegungen aufgezeichnet und dann in Impulse ungsiiawurden.
Heute erfolgt die Programmierung tber eine Art Bethenung (Anacon,
Animation Console) und Computer. Vergleichbar natrdFilm, bei dem
24 Bilder pro Sekunde aufgenommen werden, sindez2# elektronische
Signale pro Sekunde, die dem Audio-Animatronic lrelenhauchen.
Jedes Signal wird einzeln festgelegt und abgesediclkine Sekunde
Animation zu programmieren erfordert etwa acht 8&m Arbeit. Die
gesamte Animation fur eine Show wird schlie3lichf @&iner Digital
Animation Control System (DACS)-Disk gespeichertie ddann in
Endlosschleife lauft (vgl. The Imagineers, 19961 3)/121).



Audio-Animatronics bieten eine Kombination und Syronisation von
Sprache, Musik, Toneffekten und Bewegung durchtedaische Impulse
(vgl. Ghez, 2002, S. 174).

Heute istWED Enterpriseslie Forschungs- und Entwicklungsabteilung Vdalt
Disney Parks and Resortsid nicht mehr, wie seit 3. Februar 1965, Teil \dkit
Disney Productiongvgl. http://en.wikipedia/wiki/Walt_Disney_Imagiagng).
Neben ihrer ununterbrochenen Arbeit an den zalilegicDisney-Themenparks
weltweit haben die Imagineers auch einige ProjektBerhalb der Parkgrenzen
und manchmal sogar auf3erhalb der "Disney-Grenzenkirklicht: Neben den
bereits erwahnten VIII. Olympischen Winterspielenvearfen sie unter anderem
die Disney Storesind die exklusiverelVorld of DisneyStores, didDisney Cruise
Line, dasEncounter Restaurardauf dem Los Angeles International Airport und
fuhrten in derABC Times Square Studiesie Rundumerneuerung durch.

Als die Walt Disney Compan$984 mit Michael D. Eisner und Frank Wells zwei
neue Hauptverantwortliche bekam, wurde der Nam&ait Disney Imagineering
geéandert.

1996 erfolgte eine Zusammenlegung V@relt Disney Imagineeringind der
Disney Development Compangiie die gleichen Aufgaben wigvalt Disney
Imagineering jedoch aul3erhalb der Themenparks, sowie gewi¥sdien des
Walt Disney World Resotnd der Planstadielebration, Floridahatte.

1.4.5 Von der Idee zur Attraktion

Die Imagineers beschreiben ihre Arbeit 4#alt and his first team of Imagineers
invented the theme park business by inventingrieeps of 'Imagineering.’ In the
course of designing and building Disneyland, thecess of ‘learning and
succeeding by dreaming and doing' was employedhfovery first time.'(The
Imagineers, 1996, S. 11).

Am Anfang steht natirlich immer eine Idee. Diesarkéren Ursprung in einem
Disney-Film haben oder direkt mit einer Disney-Figierbunden oder einfach
von der Geschichte inspiriert sein. Bei einem Bstrming (das beWED
Enterprisesals "contagious enthusiasm" bezeichnet wird) werdese Ideen
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prasentiert und diskutiert, mache fallen gelassed andere ausgebaut. Dann
definieren die Imagineers die Details und eraribegime Geschichte. Dies ist ein
besonders wichtiger Teil fir die Entwicklung eimezuen Attraktion oder eines
Landes in einem Themenpark, denn an ihr orientisrgm die Imagineers bei der
weiteren Ausarbeitung. Hinter jeder Attraktion updlem Geb&dude steht eine
Geschichte. Oft ist sie dem Besucher bekannt, sieiauch gleichzeitig ein Tell
dessen ist, was er dort erlebt, aber oft ahnt agsuéher auch nicht, dass mehr

dahinter steckt als er selbst wahrnimmt.

"Du coup, tout débute toujours par une histoire zchéalt

Disney Imagineering. Cette histoire, cette ' myblgee ', cette '

légende ' est inventée dés le départ par les Ineags Elle est

cruciale pour leur permettre de donner vie et faicehaque

détail et au theme d'ensemble. Méme si les visitelont pas

toujours conscience de l'existence de cette hestaiest le fil

rouge, le scénario, la source d'imagination dont tbécoule

avec cohérence : dessins, maquettes, couleurs, rsgéco

accessoires, costumes. Et c'est I'un des élémssentesls qui

distinguent un parc Disney des autres parcs." (Ghe@z2, S.

32).
Sobald die Geschichte feststeht, werden Storyb8&rzizen angefertigt, die
wiederum die Vorlage fur vorlaufige Modelle lieferie aus einfach formbaren
Materialien wie Lehm, Schaumstoff, Karton, Papigstik oder Holz angefertigt
werden, da sich zu diesem Zeitpunkt oft noch kistifle Anderungen ergeben.
Die Modelle werfen oft Fragen auf, die bei einerchaung nicht bedacht werden
(kdnnen). Aber ein Motto der Imagineers laut&there is no such thing as a
problem at Imagineering — only a challengéThe Imagineers, 1996, S. 38). Sind
alle Herausforderungen, vor die das Modell die lmegrs gestellt hat,
Uuberwunden, beginnt man mit der Entwicklung dereR&ystems, der Architektur
und der moglichen Umgebung der Attraktion am CompuHierauf folgt die
Prasentation des neuen Projektes, bei der nochakiawentuelle Anderungen
beriicksichtigt werden kdnnen. Dann werden gro3eskdd@modelle gebaut, die
bereits eine genaue Wiedergabe der spateren Attnakind. Das Design der
einzelnen Fahrzeuge wird am Computer entworfen revithandere Abteilungen

mit dem Schreiben des Scripts und der Komposition. dem Arrangieren der
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Musik beschaftigt sind. Dann treten die Architektemd Handwerker in Aktion
und bauen die Attraktion an dem fur sie vorgesehé&hatz.

Eine Idee kann sich im Laufe des Imagineering-Fssee auch sehr stark
verandern: Es entstand die Idee fir einen neueilldtavn Epcot Er sollte
Hollywood zum Thema haben und man wollte eine Atiola namensThe Great
Movie Ridé gestalten, die sich dem Kino widmen sollte. Dreagineers hatten so
viele gute Ideen rund um die Attraktion, dass sflich ein neuer Themenpark
daraus wurde, der nur die Welt des Films thematésie Die Disney-MGM

Studioswaren entstanden!
1.4.6 Die Entstehung von Modellen

Das erste Modell, das die Imagineers anfertigen, @im neues Projekt zu
visualisieren, ist dasmassing model Es besteht meist aus Papier und
Schaumstoffblécken und zeigt grob die Form und @ndBrhaltnisse. Anhand
dieser Modelle kdnnen die Imagineers sich Vorstglen davon machen, was
herausgearbeitet werden muss. Sie kdnnen Vor- wathtiile des Grundrisses
besser beurteilen als von einer Zeichnung. Die tigste Frage in diesem
Stadium ist: "Funktioniert die Idee?"

Dann folgen diesmall scale modelsSie werden in einem Maf3stab von 1:500 aus
verschiedenen Materialien gebaut, sind detaillieiedd zeigen bereits die
Architektur, Farben und die Gestaltung der Umgebwiggetwa Grunflachen oder
Platze.

Schliel3lich wird dashow modebderlarge scale modeéntwickelt. Es ist eine
verkleinerte exakte Kopie des Projektes und zaighalie kleinsten Details, die
die Imagineers erdacht haben, wie zum Beispiel Wilegebung mit Blumen,
Baumen oder Strduchern, die Farbe des GebaudeRRidasLayout (teilweise
auch mit einem Extra-Modell der Streckenfihrungg Bahrzeuge, Requisiten,
Show Sets, Figuren, Licht und Lichteffekte und dimendekoration. Dieses
Modell wird aus unterschiedlichen Materialien hagiggtigt.

Eine Kamera in der GroRRe eines Lippenstifts kanshiow modefilmen und den

Imagineers so den Eindruck eines virtuellen Rundgavermitteln. Dies kann
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auch auf Video aufgezeichnet werden oder es weS8tandbilder erzeugt, die
Fotos aus der fertigen Attraktion ahneln.

Oft werden die ersten Modelle auch am Computer fenggt, da hier das

Korrigieren einfacher ist.

WED Enterprisesverfugt tuber etwa 7.500m? an Lagerrdumen in mehrer
Gebéauden, in denen die Modelle der fertigen Prejektfbewahrt werden, aber
auch solche, die eventuell zu einem spateren Zditprerwirklicht werden sollen

(vgl. The Imagineers, 1996, S. 72-75).

1.4.7 Das Tupfelchen auf demi

Sind die Modelle fertig, bleiben nur noch wenigetdils, die die Imagineers
beschaftigen. Doch gerade sie machen den perféRieney-Zauber" aus.
Grunanlagen werden von Beginn an in den Entwicldpnozess miteinbezogen.
Bendétigt man Pflanzen, die erst angebaut werdersemisso geschieht dies im
Allgemeinen schon dann, wenn sich die Plane fir @ebaude noch im
Anfangsstadium befinden. Altere Pflanzen wie Bawmer Straucher werden von
den Imagineers in Baumschulen "gecastet” (vgl. liregineers, 1996, S. 156).
Fur den Dreh der Filme, die in den Attraktionensahen sind, ist die eigens
gegrundete Abteilungiheme Park Productiormustandig.

Auch die Auswahl der Farben will wohl tGberlegt sétarben kbnnen Menschen
beeinflussen und helfen Uberdies, die Geschichte tramsportieren. Die
Imagineers besitzen sogar enolor vocabulary (vgl. The Imagineers, 1996, S.
94).

Ein weiteres wichtiges Detail sind Graphiken. Innd&hemenparks gibt es
unzéhlige Plakate, Bilder oder Schautafeln, diescl@edene Informationen an
den Besucher weitergeben sollen. Die Auswahl ddrtigen Schrift, der Grol3e
und der Farben ist hier von grof3er Bedeutung (Mg Imagineers, 1996, S. 100).
Nicht zuletzt verdienen die Spezialeffekte eine &mung. Nur wenige
Attraktionen kommen ohne sie aus, und die lllusesae- die entsprechenden
Spezialisten — wissen genau, was sie tun musserjamBesucher zu fesseln:
"lllusioneers are masters at creating fire that dowt really burn, explosions that
do not actually destroy, bubbling, molten lava tigatool to the touch (and safe
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even if eaten) and dense fog that is safe to begaffihe Imagineers, 1996, S.
122).

Besonderes Augenmerk richten die Imagineers aufrasiendekoration, also die
Requisiten. Objekte, Materialien und Farben sotlabhei sowohl zum Thema als
auch zur Geschichte passen. In den Disneyland Barétslie meisten Requisiten
Originalgegenstande (ir@isneyland Parkin Paris sind es 90 %, alleine in der
Main Street, U.S.Agibt es etwa 10.000 Requisiten). Meist haben whagineers
genaue Vorstellungen von den Requisiten einer it — und ihnen ist jedes
Mittel recht, um sie zu bekommetif a project requires an object, material, or
treatment we do not have readily available, we sahrch near and far for it. Or
we will create it ourselves, whether it be carped)l or window coverings, light
fixtures, furniture — just about anything(The Imagineers, 1996, S. 96). So bei
den Gaslampen debDiscovery Arcadeim Disneyland Parkin Paris: Die
Imagineers bauten sie einfach selbst!

Was ware eine Disney-Attraktion schliel3lich ohnesM@ Oder — wie es die
Imagineers ausdriicken"People don't walk out of the attraction whistlitige
architecture."(John Hench in The Imagineers, 1996, S. 130)diiAttraktionen
werden digitale Soundtracks mit den Einsatzen datid:Animatronics und der
animierten Requisiten, der Special Effects und ldehteffekte erstellt. WED
Enterpriseskann in der Musikabteilung Audiofiles von Showsumerladen und
fur den Verkauf auf CD brennen oder ganze Shows Edektronikchips (so
genannten E-Proms) speichern, die direkt in den pttamputer der
entsprechenden Show eingespielt werden kénnen Thgl.Imagineers, 1996, S.
130f).

Doch auch die Imagineers sind zu Streichen aufgefeg verewigen sich in ihren
Projekten. Jeder Imagineer hat das Recht, Spurenseamem Projekt zu
hinterlassen. Und die Madglichkeiten sind manniggaltSie reichen von der
Benennung von Sternen in dgpace MountakWarteschlange (mit Initialen und
Geburtsdaten) tUber Wappen iDornréschenschlosbis zu Hommagen an die
echten "Helden" in deMain Street, U.S.ADort finden sich zum Beispiel flnf
Zahnarztpraktikanten (die finf Kinstlerischen Leder Lander), die Dirigenten

der Main Street Marching BandMichael Eisner und Frank Wells) oder
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"Founders and Partnets(Roy O. und Walt E. Disney). Man braucht nur die
Fenster des ersten Stockwerks genauer anzuseheflfegimagineers, 1996, S.
138-141 und Ghez, 2002, S. 52)...

1.4.8 Aktuelles

1996 hieltWalt Disney Imagineerin@8 Patente und hatte weitere 50 angemeldet
(vgl. The Imagineers, 1996, S 124), aktuell soksnmehr als 115 Patente sein,
die Walt Disney Imagineeringesitzt (vgl. www.corporate.disney.go.com).

In den Jahren 2006 und 2007 gab es einige Andenuageder Spitze volvalt
Disney Imagineeringvgl. http://en.wikipedia/wiki/Walt_Disney_Imagineeg).
2006 kaufte Disney die AnimationsfirmRixar, mit der sie bereits seit 1995
immer wieder sehr erfolgreich zusammengearbeitdtaamputeranimierte Filme
wie Toy Story Findet Nemooder Ratatouille produziert hatte. Der damalige
Executive Vice President voRixar, John Lasseter, bekam b#alt Disney
Imagineeringden Posten des Principal Creative Adviser und rédbehte mit
einigen Neuerungen: er wollte etwa den alten NaW&D Enterprisesvieder
einfihren und 2010 mit Klilss den Frosch wieder zum "guten alten”
Zeichentrickfilm zurtckkehren.

Bis zum Jahr 2007 hatte Walt Disney ImagineeringeeiPrasidenten (zuletzt
Don Goodman) an der Spitze, dann gab es einen kgswechsel; heute stehen
Bruce Vaughn (Chief Creative Executive) und Craigsell (Chief Development
and Delivery Executive) an der Spitze, darunterinolein sich John Lasseter
(Principal Creative Adviser), einige Senior Vicee§ldents und Executive Vice
Presidents.

Derzeit gibt es in jedem der elf Disney-Themenpanksdestens eine Attraktion,
die sich entweder im Entwicklungsstadium befind#grokirzlich eréffnet wurde.
Im Walt Disney Studios Park des Disneyland Panwl silies derHollywood
Tower of Terror und der Hollywood Boulevard (er6ffnet im Dezember
2007/Janner 2008%titch Live!(Marz 2008) undPlayhouse Disney Live on Stage
(Mérz 2009). In den anderen Themenparks sind wartderenit's a small world
(Hong Kong Disneyland, 28. April 2008), die Erweiteg derHall of Presidents
durch Barack Obama (Magic Kingdom Florida, 4. R009), Turtle Talk with
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Crush (Tokyo DisneySea, 1. Oktober 2009goofy's Ski SchoolDisney's
California Adventure, 2010%tar Tours II(Disneyland/Kalifornien, 2011) sowie
die beiden neuen Kreuzfahrtschifiisney Dream(2011) undDisney Fantasy
(2012)  erwéhnenswert  (vgl. http://en.wikipedia.aigi/Walt_Disney
Imagineering).

Imagineer zu sein kann man nicht lernen — als Ineagi muss man geboren

werden!
1.5 Die Disney-Themenparks

"Walt Disney dreamed of a place where families d@d to have fun together — a
place of fantasy and magic. Disneyland was thd Bifsmany such places and
Imagineering is where the real magic is createblelieve it is the most magical
organization in the world.(Michael D. Eisner, zitiert aus The Imagineers, @99
S. 166).

Dieses Kapitel ist den Disney-Themenparks auf @erzgn Welt gewidmet. Die
Disney-Parks wurden schon innerhalb kurzer ZeitPublikumsmagneten und
etablierten sich als einige der beliebtesten Fdastinationen. Jedes der funf
Resorts, die es aktuell gibt, verfliigt neben einatar anehreren Themenparks
Uber Hotels und Unterhaltungszentren sowie Einkaaégdichkeiten in Form von

Shopping Malls, die sich in der Nahe des Disneyafsém engeren Sinne — also

den Parks und den Hotels — befinden.
1.5.1 Disneyland oder "The Happiest Place On Earth"

Das Disneyland ist der einzige Themenpark, dessestdhung Walt Disney von
den ersten Planen bis zur Eroffnung miterlebte iandem er auch selbst immer
wieder anzutreffen war — manchmal fuhr er auchimera der alten Autos die
Main Street entlang und nahm Besucher personlith mi

Der Park ist etwa 34 ha grol3, befindet sich im Bytand Resort (GrolRe: ca. 200
ha) in Anaheim/Kalifornien und wurde am 17. Juli5%9eroffnet. Er wird von
Gleisen umgeben, auf denen disneyland Railroadfahrt. Im Jahr 2007

besuchten etwa 14,8 Mio. Menschen den Park, seiEd#fnung waren es tber
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515 Mio. Besucher (vgl. http://en.wikipedia.org/Wikisneyland, http://en.
wikipedia.org/wiki/Disneyland_resort, http://themeom/attendance_report2007.
pdf).

Am Eingang macht der Besucher einen Sprung in @addhrhundert: er befindet
sich auf derMain Street, U.S.A.einer Stral3e, die der Hauptstrale von
Marceline/Missouri nachempfunden ist, wo Walt Digrsehr glickliche Jahre
seiner Kindheit verbracht hat. Der Hauptbahnhof Disneyland Railroadst im
viktorianischen Stil und wie die einzelnen Gebaudé&rzwungener Perspektive”
erbaut, das heifl3t, sie sehen hoher aus als sietle@gesind. Diese Technik wurde
in allen Disneyland-Themenparks angewandt. AufMam Streetgibt es keine
Attraktionen, nur Geschafte und Restaurants.

Am Ende deMain Street, U.S.Abefindet sich der grof3@entral Plazaund auf
ihm das Wahrzeichen des Disneylan@leeping Beauty Castle das
Dornréschenschloss. Es ist etwa 23,5 m hoch undfalke in "erzwungener
Perspektive" errichtet.

Im Uhrzeigersinn grenzen an dé&entral Plazadie restlichen Themenlander;
links liegt dasAdventurelangddas die Dschungelregionen der Welt zum Thema
hat. Die Hauptattraktion ist der 1963 ertffné&echanted Tiki Rooymdie erste
Attraktion mit Audio-Animatronics.

Der New Orleans Squareiurde erst 1966 er6ffnet und entfuhrt den Besuaiger
New Orleans des 19. Jahrhunderts. Dort findet merridates of the Caribbean
(diese Attraktion diente als Vorbild fur die Filnddigie mit Johnny Depp) und das
Haunted Mansiondas Geisterhaus.

Im Frontierland findet man sich mitten in einer Stadt wahrend Gefdrausches
wieder. Die Hauptattraktion ist der MinenzBg Thunder Mountain

Daneben befindet sich seit 1972 dagter Country das mit seinen Waldern dem
Suden der Vereinigten Staaten &hnelt und desseer\Rate Splash Mountain
sehr beliebt ist.

Das Fantasylandist besonders auf kleinere Kinder ausgerichtetz&gte sich
urspringlich als europdisch angehauchtes MarchgEndaorde im Jahr 1983
jedoch in ein bayrisches Dorf umthematisiert. Auder ist ein Water-Ride
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besonders zu erwdhnen: Didatterhorn Bobsledsuf einer 1:100-Nachbildung
des Matterhorns.

Hinter dem Fantasyland iMickey's ToontownDieses Land wurde 1993 eroffnet
und wurde vom Vorort "Toontown" von Los Angeles aen Film Falsches
Spiel mit Roger RabbBiinspiriert. Dort kdnnen die Besucher die "echtetduser
ihrer Disneyhelden bestaunen.

Das letzte Land ist da¥omorrowland das der Zukunft und dem Fortschritt
gewidmet ist, Themen, fur die sich Walt Disney stliehr begeisterte. Bei der
Originalgestaltung fungierte Wernher von Braun Ritgeber, 1967 wurde der
Bereich Uberarbeitet, da bereits einige Teile dasdes von der wirklichen
Zukunft eingeholt (und Uberholt) worden waren. 189@&rnahm man schlief3lich
das Thema des Disneyland-Parks in Paris, das sidelaZukunft aus der Sicht
der zweiten Halfte des 19. Jahrhunderts orienti2ie. beliebtesten Attraktionen

sind Space MountaitnindStar Tours
1.5.2 Magic Kingdom oder "The Most Magical Place On EartH'

Bald nach dem gro3en Erfolg mit Disneyland beganaltVIDisney mit der
Entwicklung eines noch grof3eren Themenparks arOgéclste der Vereinigten
Staaten, in der Nahe von Orlando/Florida. Das Restoetwa 11.000 ha grof3, das
Magic Kingdom nimmt davon knapp 60 ha ein. Die Enohg am 1. Oktober
1971 konnte Walt Disney leider nicht mehr selbstajéen, er starb bereits 1966.
Mit 17 Mio. Besuchern im Jahr 2007 ist es der anstaa besuchte Themenpark
der Welt (vgl. http://en.wikipedia.org/wiki/DisneWorld, http://en.wikipedia.
org/wiki/Magic_Kingdom, http://themeit.com/attend&n report2007.pdf).

Die Main Street, U.S.Azeigt neben dem bekannten Stil von Marceline auch
Einflisse von New England.

Das Wahrzeichen ist hier das 55 m h@hederella Castlg§ Aschenputtelschloss)
in der Mitte des Parks. Davor befindet sich digu&aPartners, die Walt Disney
mit Micky Maus zeigt, auf denTown Squarenahe dem Eingang die Statue
"Sharing the Magit mit Roy O. Disney und Minnie Maus. Beide stamnvem

dem Kunstler und Imagineer Blaine Gibson.
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Am Liberty Squarefindet man zwei besondere Attraktionen: ddaunted
Mansionund dieHall of Presidentsin der alle 44 amerikanischen Préasidenten
versammelt sind — zumindest in Form von Audio-Artimaics. Am 4. Juli 2009
wurde der neueste Prasident, Barack Obama, willkemgeheil3en.

Die ubrigen Lander Adventureland Frontierland Fantasyland Mickey's
Toontown Fair Tomorrowland sind ahnlich oder identisch gestaltet wie ihre
Vorbilder im Disneyland, es gibt auch diéalt Disney World Railroaddie den

Park umrundet.
1.5.3 Epcot

EPCOT (Experimental Prototype Community Of Tomoryowar die erste
Erweiterung des Walt Disney World Resort. Der Thepazek ist etwa 121 ha
grof3 und wurde am 1. Oktober 1982 eré6ffnet. 2008utieten etwa 10,9 Mio.
Menschen den Park (vgl. http://en.wikipedia.orgl{ipcot, http://www.
teaconnect.org/eteal/teaera2008.pdf). Der Name dertinsich im Lauf der Jahre
minimal, von EPCOT als Akronym Uber Epcot '94 ungc& '95 in den
jeweiligen Jahren zu Epcot ab 1996.

Dieser Themenpark lag Walt, der ihn noch personhetwirklichen wollte, sehr
am Herzen. Ursprunglich war eine Modellstadt fii0RO Einwohner geplant, der
wenige Autoverkehr sollte unterirdisch laufen, aer dOberflache sollten
FuRganger in Sicherheit sein und umweltfreundlichensportmittel (der
PeopleMover und die Monorailbahn, beide von dendgimeers konstruiert)
sollten die Menschen von A nach B bringen. Leidenrke Walt Disney die
finanziellen Mittel daftr nicht auftreiben und mtesseinen Plan aufgeben. Doch
er geriet nie in Vergessenheit: seine Vision wulgght abgeéandert, mit der
ModellgemeinschaiCelebrationab 1996 verwirklicht.

Doch Walt Disneys Anliegen wurden trotzdem beridhisgt; EPCOT wurde ein
Park, der sich um zwei Hauptthemen dreht, die immer faszinierten:

Technologie und Kulturen.

"Walt Disney dearly loved America and her colotfigtory. He
long held the belief that we, as Americans, shoetibgnize the
extraordinary influence of historical events on quesent-day
lives. In his strong desire to help Americans beeonore aware
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of the significance of their nation and its heréatpe included
many aspects of its history and culture within Biand. But
Walt was also aware of America's relationship with rest of
the world, and the importance of understandingcinéures of
all peoples.” (The Imagineers, 1996, S. 60).

Die beiden Lander liegen einander gegenuber und sinwie bei einer
Weltausstellung — in Pavillons aufgeteilt. In dertt® befindet sich dieéNorld
Showcase Lagoorein kinstlicher See von etwa 16 ha Grof3e. Dasrkéalinen
ist das 55 m hoh&paceship Eartheine Geosphare, die eine Attraktion tUber die
Geschichte unserer Erde vom Urknall bis in die Ziikbeherbergt.

Die Future World beschaftigt sich mit dem technologischen Fort$ghri
hauptsachlich in Form von Shows, die dem Besudaiterassante Themen néher
bringen.

World Showcaseeigt Pavillons von elf Landern der Erde: Mexikégrwegen
(seit 1988), China, Deutschland, Italien, USA, JapMarokko (seit 1984),
Frankreich, GroRR3britannien und Kanada. In jedemiBawibt es Geschafte und
Restaurants mit landestypischen Angeboten. Wesias die Cast Members, die
dort arbeiten, jeweils aus dem entsprechenden L&mdmanchen Pavillons
werden Attraktionen angeboten, und Epcot ist derzige Disney-Park in

Amerika, in dem Alkohol ausgeschenkt wird.
1.5.4 Tokyo Disneyland

Das Tokyo Disney Resort wurde am 15. April 1983 datn etwa 46 ha grol3en
Tokyo Disneyland eroffnet. Dieser Disney-Park waar érste aufRerhalb der
Vereinigten Staaten und befindet sich in Urayasib&ln Japan. Im Jahr 2007
wurde das Tokyo Disneyland von etwa 13,9 Mio. Méesc besucht. (vgl.
http://en.wikipedia.org/wiki/Tokyo_Disney_Resort,ttgh//en.wikipedia.org/wiki/
Tokyo_Disneyland, http://themeit.com/attendanceor2®07.pdf).

Hier nimmt defWorld Bazaarden Platz deMain Street, U.S.Aein, aufgrund des
oft schlechten Wetters ist er Gberdacht. Das ToRyeneyland wird nicht von
einem Zug umrundet, bietet dafir aber eine kleineg-Rundfahrt im

Adventureland an. Das Wahrzeichen ist hier wie inagd Kingdom das
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Cinderella CastleEs ist eine annahernd exakte Kopie, jedoch min56m etwa
einen Meter hoher.

Die Themenlander heiRen im Tokyo Disneylafdventureland Westernland
Critter Country Fantasyland Toontown und Tomorrowland und sind im
Aussehen wie auch im Angebot an Attraktionen mib deiden ersten Parks
vergleichbar.

1.5.5 Disney's Hollywood Studios

Die Disney's Hollywood Studios wurden am 1. Mai 998s dritter Themenpark
des Walt Disney World Resort unter dem Namen Disi&M Studios ertffnet —
die offizielle Umbenennung erfolgte am 7. Janndd&@Mer Park ist etwa 55 ha
gro und zdhlte im Jahr 2008 9,6 Mio. Besucher .(vgl
http://en.wikipedia.org/wiki/Disney's_Hollywood_ $lios, http://mww.
teaconnect.org/etea/teaera2008.pdf).

Die Themen dieses Disney-Parks sind das Show Bassinend der Film.
Ursprunglich arbeiteten die Imagineers an eineraktion Great Movie Ridgflr
einen Hollywood-Pavillon in EPCOT, doch ihre Idesgrengten schliel3lich den
Rahmen, der durch die Pavillongréf3e vorgegeben Sanliellich fasste man den
Entschluss, dass das Thema Film einen eigenen Tiparie verdiente, und
entwickelte die Disney-MGM Studios.

Das Wahrzeichen war bis 2001 dsarful Tower ein Wasserturm, der 39 m hoch
ist, jedoch nicht wirklich Wasser enthalt. Nun ést derSorcerer's Haimit 37 m
Hohe.

Direkt am Eingang liegt derHollywood Boulevard auf dem sich die
schicksalstrachtige AttraktiorGreat Movie Ridebefindet und auf dem der
Besucher Live-Entertainment erleben kann, wobehaoumer wieder Zuseher
kleine Rollen erhalten.

Der Echo Lakest eine kunstlich angelegte Lagune; dort befinsieh Star Tours
(eine Kopie der Attraktion aus dem Disneyland) uhd Stunt-Showindiana
Jones Epic Stunt Spectacular!

Die Streets of Americatellen Stral3en aus San Francisco und New York20a6

wurde hier eine Attraktion eroffnet, die urspricglieigens fir den Walt Disney
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Studios Park in Paris konzipiert worden war undedsi3beliebt ist: did.ights,
Motors, Action! Extreme Stunt Showie sich — im Gegensatz zu der bereits
erwdhnten Attraktion arkEcho Lakenicht auf "menschliche” Stunts, sondern auf
Stunts mit Fahrzeugen (Autos und Motorrader) sgisad. Bei beiden Shows
sind echte Spezialisten am Werk!

Der Animation Courtyardist dem Zeichentrickfilm gewidmet und um die
Entstehung eines solchen geht es auch in der AtraRhe Magic of Disney
Animation

Der Pixar Placehat wiederum den Animationsfilm zum Thema; dontdlét man
die mannshohe Reproduktion vawxo, Jr, dem Logo des Animationsstudios
Pixar.

Das letzte Land der Disney's Hollywood Studiosdist Sunset BoulevardDort

stehen deffower of Terrorund derfRock 'n' Roller Coaster
1.5.6 Parc Disneyland

Das Euro Disney Resort mit dem Euro Disneyland Rande am 12. April 1992
erdffnet. Es umfasst 1.945 ha, der Themenparkws 87 ha grold und somit das
groite "Magic Kingdom" uberhaupt. Die Besucherzahlges Jahres 2008
belaufen sich auf 12,6 Mio., alleine im August 20@8te der Disneyland Park
mehr Besucher als der Louvre und der EiffelturmParis zusammen. Am 12.
August 2008 konnte der 200millionste Besucher We&igwierden (vgl. http://en.
wikipedia.org/wiki/Disneyland_Resort_Paris, httfp:¥ikipedia.org/wiki/
Disneyland_Resort_Paris, http://fr.wikipedia.orddMDisneyland_(Paris), http://
www.teaconnect.org/etea/TEAERA2008.pdf).

Kein anderer Disney-Themenpark anderte seinen Nasoenft wie das Euro
Disney Resort. Bereits im Frihling 1993 wurde dasd®t umbenannt und erhielt
den gleichen Namen wie schon zuvor der Themengauko Disneyland. Der
Entertainment-Bereich aul3erhalb des Parks hiel3 eab Edloffnung Festival
Disney. Am 1. Oktober 1994 bekamen Resort und Eark Namen Disneyland
Paris, am 1. Janner 1996 anderte das Festival Psgiaen Namen in den noch
heute giltigen Namen Disney Village. Nach sechselahchliel3lich die nachste
Namensanderung: Anfang 2002 wurde aus dem RessrDdaeyland Resort
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Paris, der Park wurde zum Parc Disneyland (fraszt¥ioder Disneyland Park
(international), um eine Namenséahnlichkeit zum &nMarz 2002 neu erdffneten
Themenpark, den Parc Walt Disney Studios (bzw. \D&hey Studios Park) zu
erlangen. Im Mai 2009 wurde aus dem Disneyland R&sris schliel3lich wieder
das Disneyland Paris.

Wie in den amerikanischen Parks heif3t auch hierLdasl am Eingangsbereich
Main Street, U.S.A, die Disneyland Paris Railroadfriher Euro Disneyland
Railroad zieht mit ihren vier Zigen ihre Runden um denkPaVegen des
Wetters, das in Mitteleuropa nicht immer nur stealklen Sonnenschein beschert,
gibt es im Parc Disneyland im Gegensatz zu jedederam Disney-Park die
Maoglichkeit, hinter den Geschaften ddain Street,U.S.A.durch Arkaden zum
CentralPlazazu gelangen. Sie verlaufen links und rechts parailrMain Street,
U.S.A, sind bis auf die Zugange geschlossen und ebsrfadimatisiert. Links
fuhrt die Liberty Arcadein RichtungFrontierland sie erzahlt vom Bau und der
Einweihung der Freiheitsstatue und von den Mensatiiemach Amerika kamen,
um ihr Glick zu finden. Rechts stimmt diziscovery Arcade bereits auf das
futuristische Thema dediscoveryland ein und zeigt aulRergewdhnliche
Erfindungen.

Das Wahrzeichen des Parc Disneyland ist Gasiteau de la Belle au Bois
Dormant dasDornréschenschlossnit 45 m Hohe.

Die Anordnung der Lander ist hier etwas anderseabgen davon, dass es nur
funf Lander gibt, haben da&dventurelandund dasFrontierland die Platze
getauscht. DaBrontierland ist eine Stadt aus der Zeit des Goldrauscheschedo
in unterschiedlichen "Epochen”. Die Glanzzeit isemso zu finden wie die Zeit,
als alle Goldsucher die Stadt bereits verlasserrhdldeben derRhantom Manor
(der européischen Variante ddaunted Mansionladt ein kleiner Friedhof, der
Boot Hill, "zum Verweilen" ein...

DasAdventurelandvidmet sich den Dschungellandschaften nicht nuiKaeibik,
Asiens und Zentralafrikas, sondern enthélt auchls-einziger Park — eine
orientalische Stadt aus dem Mittleren Osten, diedan Stadt Agrabah aus
"Aladdin' angelehnt ist. Die Hauptattraktion Birates of the Caribbeardie in

Paris noch zwei zusatzliche Sabel schwingende AAdimatronics bekam.
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Das Fantasyland wurde so gebaut, dass es aussieht, als machte eman
Marchenbuch auf und aus ihm entfalten sich die E&usSie sind nicht
hundertprozentig gerade und auch die Farbe ist mighjeder Dachschindel die
gleiche, aber gerade das macht hier den beson@rame aus. Weiters wurde
auch die geographische Struktur Europas teilweidgernbommen: die
Attraktionen, die sich um Marchen aus Deutschlafdinkreich und Italien
drehen, befinden sich direkt hinter dem Schloss. iiner Bach trennt diesen
Teil von den Marchen aus Grol3britannien. Zwei d#raktionen, die man nicht
verpassen sollte, sintls a small worldundPeter Pan's Flight

Das Discoverylandist schlie3lich das letzte Land des Disneylanck PEs zeigt
die Zukunft, wie sie Visionare des 19. Jahrhundertwa Jules Verne und H.G.
Wells, sahen. Hier sollte man eine Fahrt mit d8pace Mountairunbedingt

erlebt haben.
1.5.7 Disney's Animal Kingdom

Dieser Themenpark — der kein Zoo ist und auch rathsolcher gesehen werden
will — wurde am 22. April 1998 er6ffnet und ist niiber 200 ha der mit Abstand
grof3te Disney-Themenpark auf der ganzen Welt. 2008n 9,5 Mio. Besucher,
um die Tiere, die dort in groRen Freigehegen lebaem, bestaunen und
wissenswertes Uber die Natur und die ErhaltungdemdSchutz von Tierarten zu
lernen. Obwohl es durchaus einige Attraktionen,diaindelt es sich auch nicht
um einen klassischen Vergnugungspark. (vgl. hépWikipedia.org/wiki/
Disney's_Animal_Kingdom, http://www.teaconnect.etga/TEAERA2008.pdf).
Den Eingang bildet di®asismit Tieren wie Wallabies oder Enten. Dort kann der
Besucher imRainforest Cafgeinem Restaurant mit Boutique, das sich ebenfalls
dem Umweltschutz widmet, essen und einkaufen.

Die Mitte des Parks bilddDiscovery Islanddort ist das Wahrzeichen, der etwa
44 m hohe kunstlich&ree of Lifezu bewundern. Auf dieser Insel befinden sich
unter anderem Kanguruhs und Lemuren.

Im Camp Minnie-Mickewind die beliebten Disney-Characters zu Hause.

In Africa ist die Hauptattraktion sicherlich diglimanjaro Safarj bei der man
etwa LOowen, Giraffen, Elefanten oder Nilpferde sekann.
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Rafiki's Planet Watclist dem Tierschutz und der Erhaltung von bedroitdgan
gewidmet. Dort wird in de€onservation Statiogenau gezeigt, wie man sich um
diese Anliegen kiimmert. Man kann auch einen Steé&cdo besuchen.

In Asiaschlie3lich gibt e§lights of Wondereine Vogel-Flugshow und Tiere wie
Komodo-Warane oder Tiger. Die Attraktidfali River Rapidsist ebenfalls sehr
beliebt.

DinoLand U.S.Aist jenen Tieren gewidmet, die bereits ausgestodied, also
vor allem den Dinosauriern. Neben einigen Attraktio, in denen man diesen
riesigen Wesen meist allzu nahe kommt, sind Tiersehen, die direkt mit den
Dinosauriern verwandt sind und heute noch leber, z2um Beispiel Krokodile
oder Schildkréten.

Den urspriinglichen Planen zufolge sollte es eiriames Land geben, d&gastly
Kingdom das sich mit Tieren beschaftigt, die es nie gegelnat, also
Phantasiewesen aus Marchen oder der Mythologiedetewurde es aus
Kostengrinden nie realisiert, doch auf dem Logo Aleisnal Kingdom befindet
sich bis heute in der Mitte ein Drache...

Wegen der Tiere wurde in diesem Themenpark aué IdMusik und Feuerwerke
verzichtet. Im Park wurden bereits mehrere Jurgtieerschiedener Arten
geboren, ein weil3es Nashorn, das im Park auf di# Méen, wurde spater in
Uganda ausgewildert und hat selbst im Juni 200Q)enges in Freiheit geboren

(vgl. http://en.wikipedia.org/wiki/Disney's _Anima{ingdom)!
1.5.8 Disney's California Adventure Park

Am 8. Februar 2001 bekam auch das Disneyland ResAriaheim endlich einen
zweiten Themenpark: den Disney's California AdvemtBark. Er ist etwa 22 ha
grof3 und wurde 2008 von 5,5 Mio. Gasten besucigt. bitp://en.wikipedia.org/
wiki/Disney's_California_Adventure_Park, http://wweaconnect.org/etea/
TEAERA2008.pdf).

Der Park, der sich den verschiedenen Facetten deslé8staates Kalifornien
widmet, wurde auf dem Geldnde des Disneyland-Paikgé gebaut, der durch
ein Parkhaus abgelost wurde. Das Wahrzeichen 123218 m hohéGrizzly Peak
ein Berg in Form eines Béaren, der als Attraktiareei Water Ride anbietet.
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Den Eingang bildet deSunshine Plazanit einer verkleinerten Nachbildung der
Golden Gate BridgeDieser Bereich wird demnachst umgebaut und wud z
Buena Vista Stregtlie das Los Angeles der 1920er Jahre zeigt, wadt B8 bei
seiner Ankunft in Hollywood gesehen haben mag. Netahrzeichen soll das
nachgebaute Carthay Circle Theatér werden, in dem 1937 Disneys erster
abendfullender Zeichentrickfilm, Sthneewittchen und die sieben Zwe&rge
uraufgefuhrt wurde. Weiters wird die Statueattners aufgestellt, jedoch mit
einem jungeren Walt. Die Er6ffnung soll im Dezembet 1 stattfinden.

Der Paradise Pierist eine viktorianische Strandpromenade mit eihdassischen
Vergnugungspark. Auch dieser Bereich wird Uberagbei

Der Themenbereickbolden Statezeigt verschiedene Teile Kaliforniens. Er ist in
kleinere Areale unterteilCondor Flatszeigt die Flugzeugindustri§rizzly Peak
Recreation Arealie NationalparksThe Bay Arealie Bucht (dieser Bereich wird
spater ein Teil des neu@aradise Pie), Golden Vine Winerpeschaftigt sich mit
den Weingegenden des Napa Valley urdcific Wharfist San Franciscos
Fisherman's Wharf nachempfunden.

Natirlich darf auch die Filmindustrie nicht fehlgfollywood Pictures Backlot
widmet sich genau diesem Thema. Es wird umgestaitetdem Hollywood der
1930er Jahre zu ahneln. Die Hauptattraktion isfTdever of Terror

A Bug's Landst ein Land hauptsachlich fur Kinder und zeige dlVelt aus der
Sicht von Kéafern. Es wurde 2003 eroffnet.

2012 soll schlie3lich ein weiteres Land erdffnetdes: Cars Land das von dem
gleichnamigen Film inspiriert ist. Dieser Bereicirdvalleine knapp finf ha groR3
sein, die AttraktiorRadiator Springssoll mit etwa 200 Mio. US-Dollar eine der

teuersten Attraktionen werden, die jemals gebautamu
1.5.9 Tokyo DisneySea

Der zweite Themenpark im Tokyo Disney Resort wuade 4. September 2001
erdffnet und ist 71 ha grof3. 2008 besuchten ihraet®,5 Mio. Menschen. Mit
geschatzten Baukosten von ca. vier Mrd. US-Dollar er der teuerste
Themenpark dberhaupt (vgl. http://en.wikipedia.eigl/Tokyo DisneySea,

http://www.teaconnect.org/etea/ TEAERA2008.pdf).
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Dieser Disney-Park widmet sich, wie der Name sclabmen lasst, einem
nautischen Thema und ist eher auf Erwachsene wgehdliche ausgerichtet, auch
wenn es durchaus Attraktionen fur Kinder gibt. lasgem Themenpark hei3en die
einzelnen Bereiche nicht Lander, sondern "Hafenfe BVahrzeichen sind
einerseits dieAquaSphere eine Erdkugel als Springbrunnen, und déount
Prometheus ein Vulkan, der genau wie daSinderella Castleim Tokyo
Disneyland56 m hoch ist.

Der Mediterranean Harboubefindet sich gleich nach dem Eingang und ist eine
italienische Hafenstadt. DaBokyo DisneySea Hotel MiraCostaefindet sich
mitten in diesem Hafen. Er fuhrt V-férmig zémerican Waterfrontund der
Mysterious Island

Die American Waterfronteigt einen Hafen im Nordosten der Vereinigterateia
im 20. Jahrhundert. Die Hauptattraktion ist @ewer of Terror

Die Mysterious Islandnit demMount Prometheusst den Geschichten von Jules
Verne gewidmet.

Die Mermaid Lagoorberuht auf dem FilmAtrielle, die Meerjungfratiund zeigt
den Palast von Konig Triton. Dieser Hafen ist gedBtin einem Gebaude, um das
Gefuhl zu vermitteln, sich wirklich unter Wasserlzfinden. Hier findet man die
meisten fiur Kinder geeigneten Attraktionen.

Die Arabian Coasist den orientalischen Geschichten von 1001 Ngehtidmet.
Besonders hervorzuheben ist hier die Attrakamdbad's Storybook Voyage

Der nachste Hafen ist dd®ost River Deltamit seiner Ruine einer aztekischen
Pyramide.

Schlief3lich gelangt man ifort Discoveryin den Hafen der Zukunft.
1.5.10 Parc Walt Disney Studios

Am 16. Marz 2002 ertffnete der zweite Park des &and Paris. Er ist etwa 25
ha grof3 und wurde im Jahr 2008 von 2,6 Mio. Gastesucht. (vgl. http://en.
wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Studios_Park, httfrivikipedia.org/wiki/Parc_
Walt_Disney_Studios, http://www.teaconnect.org/GiEAERA2008.pdf).
Eigentlich sollte die Er6ffnung dieses Themenpades,wie Disney's Hollywood
Studios der Filmindustrie gewidmet ist, schon 19§&&ttfinden, doch aus
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finanziellen Griinden musste sie verschoben werdebenbei wurden die Plane
noch einmal Uberarbeitet, und so hat dieser Pankgssz eigenes Flair, statt nur
eine Kopie des Originals zu sein. Das Wahrzeichen der 33 m hohe
Wasserturm, der jedoch in Paris unter zwei Naméar& ist: Earful Tower wie
jener in den Vereinigten Staaten, oder Earffel Tiowe Anspielung an den
Eiffelturm.

Den Eingangsbereich bildet d&sont Lot Auf der Place des Freres Lumiére
gleich nach den Kassen steht ein SpringbrunnenMitky Maus in seinem
Zauberlehrlings-Outfit, der die Besen mit ihren W&eimern dirigiert. Die
Gebaude des Parc Walt Disney Studios sind durchrariarty dasStudio 1
entspricht deMain Street, U.S.Ades Parc Disneyland, es ist eine Stral3e, hinter
deren Fassaden sich links ein Geschaft und reahtRestaurant verbergen, aber
eben in einem Geb&ude.

Hinter dem Studio 1 befindet sich wieder ein Platz und auf ihm diet&ta
"Partners.

DasToon Studic- bis Juni 2007 deknimation Courtyard- widmet sich voll und
ganz dem Zeichentrick- und Animationsfilm. Die Heatpraktionen sind.'Art de
I'Animation selon Disney(hier lernt der Besucher, wie Zeichentrickfiime
entstehen), sowieCars Quatre Roues Rallyeind Crush's Coaster(beide
Attraktionen gibt es nur hier in Paris).

Im Production Courtyardyeht es um den Spielfilm. Hier kann der Besucher d
Studio Tram Toumachen und viel Gber Requisiten und Spezialeffédteen
oderLa Tour de la TerreutdenTower of Terroy betreten.

Das Hollywood Studiowurde — wie dasToon Studio— im Dezember 2007
eroffnet. Hier laden Fassaden desllywood Boulevardzum Flanieren ein,
manche Gebé&ude sich jedoch auch echt!

Im Backlotschlief3lich befinden sich die aufregenden Att@ik@inRock 'n' Roller
Coaster Avec Aerosmitrmageddon : Les Effets Spéciauxd die Stunt Show
Moteurs... Action! Stunt Show Spectaculdie gemeinsam mit dem beriihmten
Stuntman Rémy Julienne entwickelt wurde und autiorsén Amerika zu sehen

ist.
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Im Sommer 2008 wurde ein Versuch gestartet, Watteréiber die Bluetooth-
Verbindung am Handy abzurufen. Fir 2010 ist Bay Story Landangekindigt
(vgl. http://www.webdisney.com/news/2008 07 _01_dkfasp).

1.5.11 Hong Kong Disneyland

Das Hong Kong Disneyland Resort wurde am 12. Sdape®005 mit dem Hong
Kong Disneyland er6ffnet. Es befindet sich im Nat@m der Insel Lantau und ist
mit 130 ha das kleinste Disney-Resort der Welt. Deemenpark ist etwa 40 ha
grof3. 2008 besuchten den Park etwa 4,5 Mio. Gagtehttp://en.wikipedia.org/
wiki/Hong_Kong_Disneyland_Resort, http://en.wikipgedrg/wiki/Hong_Kong_
Disneyland, http://www.teaconnect.org/etea/TEAERBZ ).

Das Hong Kong Disneyland Resort ist nach Feng-&ageln angelegt, es gibt
beispielsweise einen Ballsaal von 888(die Acht gilt als Gliickszahl), in den
Hotels gibt es keinen vierten Stock (die Vier btingnglick), und das
Er6ffnungsdatum verspricht geschaftlichen Erfolg.

Der Themenpark besteht aus nur vier Landern, diehiem Aussehen den
entsprechenden Landern der anderen Disneyland-Bhredn. Auch dieser Park
ist von einer Zugstrecke umgeben.

Die Main Street, U.S.Aist im Hong Kong Disneyland Resort keine reine
Einkaufs- und Restaurant-Stral3e, sondern man fiadeh Attraktionen wie die
Animation Academy

DasAdventurelandietet dieJungle River Cruisan.

Im Fantasylandvurde am 28. April 2008's a small worlder6ffnet.

Das Tomorrowlandlockt den Besucher miBuzz Lightyear Astro Blastensnd
demSpace Mountain

Zwischen 2011 und 2014 werden noch drei weiteremEménder eroffnet:
Grizzly Trail, Mystic Pointund Toy Story Land Diese drei Bereiche werden

zusammen etwa 12 ha grof3 sein.
1.5.12 Die grundlegendsten Unterschiede zwischen den Parks

Wie aus den obigen Angaben zu ersehen ist, gibtr@z eines generellen

Ubereinstimmens der einzelnen Themenparks unteréémaeinige gravierende
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Unterschiede, von denen hier die markantesten zusaigefasst werden (vgl.
Persons, A World Of Differences, S. 38-52).

Grol3e Unterschiede sind bei den Wahrzeichen degitviiingdom"-Parks, dem
Schloss, das sich in der Mitte befindet, zu erkenn&ahrend dasSleeping
Beauty Castlales kalifornischen Disneyland nur 23,5 m hochuisdl sehr stark
von den Loire-Schléssern und anderen mittelaltegiic Schléssern Europas
inspiriert ist, konnte dies bei der europaischemidrae des 45 m hohdbhateau
de la Belle au Bois Dormamicht funktionieren, um den Besucher mit einem
Marchenschloss zu verzaubern. Deshalb ist es dlart&sieschlossern und dem
Mont Saint Michel nachempfunden. D&inderella Castleder Walt Disney
World in Florida und jenes in Tokio sind beinahealde Kopien, jedoch ist die
asiatische Version mit 56 m um einen Meter hoherdéd des Magic Kingdom.
Auch im Inneren sind die Schlésser nicht gleichs daisneyland zeigt die
Geschichte von Dornréschen in 3-D-Schaukésten,Pdec Disneyland anhand
von handgemalten Buchseiten und echten Aubussopidfegn. AulRerdem
befindet sich im Keller des Schlosses der 27 mdaAgdio-Animatronic des
bosen Drachen aus dem Film. In keinem anderen Scldol3er in Paris ist der
Keller zugénglich. Im Magic Kingdom befindet siam iSchloss das Restaurant
Cinderella's Royal Tablan Tokio die AttraktionCastle Mystery Tourdie einzige
Attraktion aller Disney-Parks, in der es nur um disney-Bésewichte geht.

Die Main Street, U.S.Aist Uberall auRer in Tokio von Marceline/Missouri
inspiriert. Paris hat wegen héaufigen Regens zw&aden, um sich zu schitzen,
in Tokio ist die ganzeMain Street die hier World Bazaargenannt wird und
anders gestaltet ist, GUberdacht.

Das Haunted Mansiorbzw. Phantom Manoiin Paris sieht ganz unterschiedlich
aus: Walt Disney wollte kein verfallenes Gebaud®isneyland, also ist es ein
hibsches Haus aus den Sudstaaten. In Florida ukid $eeht es schon etwas
verfallen aus und ist in einem gotisch angehaucBtérerbaut, doch in Paris lasst
sich keinesfalls leugnen, dass sich hinter diesandvh (das Haus ahnelt dem aus
dem Film 'Psychd) nichts Gutes verbirgt.

Die Attraktion Splash Mountairaus dem Disneyland musste fiir Tokio komplett

Uberarbeitet werden. In Amerika denkt sich keineras dabei, auch mit fremden

58



Menschen direkten Korperkontakt zu haben, deswegémt man dort
hintereinander und kann sich beim Vordermann aehalie Distanz in Japan ist
viel groller, also sitzen die Besucher dort nebameier, wodurch die
Fahrtstrecke umgestaltet werden musste.

Das Fantasylandzeigt in Disneyland ein europdisches MarchenlandParis
sehen die Gebaude aus, als wirde man ein Marchenbautklappen und
hineinsteigen, in Florida und Tokio ist es dem Mdtter nachempfunden. Die
Attraktion it's a small worldhat in Paris eine eigene vergro3erte "Abteilurggri
die Vereinigten Staaten.

Das Tomorrowland oder Discoverylandschlief3lich war in Kalifornien und in
Florida der Zukunft aus der Sicht der 1930er uner 4@hre gewidmet und kam so
rasch aus der Mode, da es von der echten Zukurdthtlh wurde. Paris
konzentrierte sich sofort auf die Geschichten wadeslVerne und H.G. Wells und
zeigte eine Zukunft, die es nie gegeben hatte. &r 1998 gestaltete das
Disneyland in Kalifornien dasTomorrowland nach dem Vorbild des

franzosischen Parks um.

"The magic is as wide as a smile and as narrow as a
wink, loud as laughter and quiet as a tear, tall as a tale
and deep as emotion. So strong, it can [ift the spirit. So
gentle, it can touch the heart. It is the magic that begins

the happily ever after.’

(The Imagineers, 1996, S. 184)
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2 Terminologie

2.1 Sprache und Ubersetzung der Comic-Kultur

"Das Thema Ubersetzung bedeutet zunachst und Vem aErika Fuchs. Die
groRe alte Duck-Dame hat nicht nur die Entengestbit fast komplett
Ubertragen und in bedeutendem Umfang die deutspinaclse beeinflul3t und
bereichert, sondern auch durch ihre sorgféaltige étbComicgeschichten als
Genre gesellschaftsfahig gemacht oder — in eineer elestriktiven und
konservativen, noch vom Nationalsozialismus gepragbesellschaft — solches
vorbereitet. Ihre Leistung ist um so anerkennensneals sie Pionierarbeit war.
Dazu kommt, daR das Ubersetzen von Comics nichteitiacher ist als das von
<normalen> literarischen Texten. Es ist eher komgrileda die Einbindung in die
zeichnerische Gestaltung im Zweifel eher héhereafungen an die Prazision
stellt und einfachere Uberprifungen ermdglichtpbsondere wenn Zeichner und
Texter des Originals eine Person sin(Lbffler, 2004, S. 406).

2.1.1 Einfuhrung

Im deutschen Sprachraum sind laut Schmitt Gber 98e%erhaltlichen Comics

Ubersetzungen (vgl. 1997, S. 629). Einer von Kaitdlichgefiihrten Umfrage

unter verschiedenen Verlagen zufolge betragt dectizehnitt lediglich 79 %, die

befragten sechs GroRRverlage gaben einen Anteil9%ofo an, die Kleinverlage

einen deutlich niedrigeren (vgl. 2004, S. 167).

Comics sind trotz ihres Rufes als Trivialliteratar allem, was ihre Ubersetzung
betrifft, durchaus anspruchsvoll. Auch priméar aehd'Konsum" durch Kinder

abzielende Comics stellen den Ubersetzer oft vonsteanehmende

Problemstellungen, da sie durch die Mischung vorbalen und nonverbalen
Zeichen, also Sprache und Bildern, eine Genauighmierlangen, die in anderen
Textsorten nicht in diesem Mal3e vonndéten ist. Véinda in einem Roman in der
Ausgangssprache ein Wortspiel benutzt, fir dasnesler Zielsprache keine
genaue Entsprechung gibt, ist es einfach mdglich,derch einen anderen

passenden Ausdruck zu ersetzen. Da aber im Coniit Bid Gesprochenes
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einander oft erganzen, sollte hier ein Aquivaleetugden werden, das sowohl
dem Originaltext als auch dem Bild entspricht. Wesdnicht méglich ist, geht
unter Umsténden ein Teil der Botschaft des Ausdgartgs — und sei es "nur” ein

Witz, der ja im Comic eine wichtige Stelle einnimmverloren.
2.1.2 Aufbau und Ubersetzerische Herausforderungen des @aics

Ein Comic besteht aus einzelnen Bildern, den Pauisauf der Seite in einer
gewissen Reihenfolge angeordnet sind, die kultureterschiedlich sein kann.
Wahrend im deutschsprachigen Raum "zeilenweise'lim&r nach rechts gelesen
wird, werden die japanischen Mangas spiegelverketmthinten nach vorne und
von rechts nach links gelesen; eine Leserichturgpalten ist ebenfalls mdglich.
Auch die Zwischenraume der Bilder, die Hiat genamdrden, kénnen in
verschiedenen Kulturen unterschiedlich genutzt odegesehen werden. In
Mangas haben sie zum Beispiel die Funktion, einstilnente Zeitspanne
darzustellen (vgl. Kaindl, 2004, S. 205/206). Iir deestlichen Kultur hingegen
zeigen sie lediglich eventuell einen Orts- odetwechsel an, wobei dies meist —
vor allem im Deutschen — noch durch einen eingefiigErzéhltext genauer
angegeben wird.

Der Erzéhltext, der in den meisten Féllen zu Bedlmks oben) oder am Ende
(rechts unten) eines Panels steht, aber auch @ameseparaten Feld stehen kann,
dient dazu, Informationen zu liefern, die nicht &anel gezeichnet werden
kénnen oder sollen. Er verdeutlicht, wo und warwmastgeschieht und verbindet
so die Panels miteinander.

Samtliche Vorkommen von Schrift in der Zeichnurigyaein Form von Schildern,
Plakaten oder Ahnlichem, werden als Bildinschriftézw. als Etiketten
bezeichnet. Sie kdnnen die Umgebung oder eine Hagdrklaren und haben so
ebenfalls einen nicht zu unterschatzenden Infoonagehalt.

Schlie3lich erzahlen die Sprech- und DenkblaserGdigchichte. Sowohl fir den
Autor als auch fur den Ubersetzer ist es wichtig,beachten, dass es sich um
gesprochene Sprache handelt, die schriftlich datgebwird. Dies birgt nattrlich
Moglichkeiten, Sprache differenziert anzuwendesp @Personen der Handlung
beispielsweise durch ihr Sprachregister zu charial¢een. Andererseits ist der
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Platz begrenzt, in dem der Text steht, also istUtersetzer gezwungen, sich kurz
zu halten.

Auch Lautmalereien (Onomatopdien bzw. Soundworgsg¢len eine wichtige
Rolle in Comics. Sie imitieren Gerdusche und steltdt eine Hirde fur das
Ubersetzen dar. Meist sind diese Gerausche dinetas Bild eingefiigt, missen
aber oft Ubersetzt werden, da viele der Ausdruckeden unterschiedlichen
Sprachen verschieden sind. Die - A&sthetisch idealeMoglichkeit, die
Onomatopoie zu retuschieren und durch eine Ubensgtzu ersetzen, ist sehr
aufwandig und wird deshalb leider oft nicht angestgnugl. Grassegger, 1985, S.
637-639).

Sehr wichtig ist auch die Schrift, in der ein Convierfasst ist: die meisten
anspruchsvollen Comics, auch Autoren-Comics genadig meist an ein
erwachsenes Zielpublikum gerichtet sind, sind hetedtert. Das Handlettering
ermoglicht es, Lautstarke oder Gefuhle in die SckinflieRen zu lassen und so
die Sprache zu akzentuieren. Beim Ubersetzen gelst aft verloren, da im
Deutschen meist maschingelettert wird und einehsofchrift nicht alle Nuancen

Ubermitteln kann.
2.1.3 Einige Ubersetzungsrelevante Themen

Neben den bereits genannten HerausforderungenefiirUbersetzer sind nicht
zuletzt die Sprachspiele erwahnenswert, auf diesgagger 1985 bereits
eingegangen ist. In diesem Kapitel soll diesbeztiglein kurzer Uberblick
gegeben werden, der keinen Anspruch auf Vollst&edtigrhebt.

In Comics drangt es sich geradezu auf, mit derc®erau spielen, was einerseits
fur den Leser hochst unterhaltsam ist, andererdeitsUbersetzer herausfordert,
da es nicht immer einfach ist, Sprachspiele aueredprache in eine andere (die
noch dazu oft einer anderen Sprachfamilie angehdrtibersetzen.

Ein Beispiel sind Redewendungen. Wenn auch vietdeRendungen in mehreren
Sprachen gleich oder sehr ahnlich lauten, so et dicht immer der Fall. Ist diese
Redewendung auch noch direkt mit dem Bild verbundeuss der Ubersetzer
abwégen, ob er die Redewendung wortlich tbertragdéinund so den Witz
zerstort oder vielleicht eine andere Konstruktioiddn kann, die in ihrem
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Humorgehalt zumindest anndhernd an das Originankemmt. Eine weitere
Moglichkeit (die allerdings nur selten verwendetdyiist es, aul3erhalb des Panels
eine Anmerkung anzufuhren, die die Redewendungieridhd dem Leser so das
Sprachspiel ndher bringt.

Weiters soll hier das Wortspiel genannt werden,0 alswa Homonyme
(mehrdeutige Worter) oder Homophonie (Gleichklangn vWortern, die
unterschiedlich geschrieben werden). Sie kbnneizdnaial oder vertikal angelegt
sein (vgl. Grassegger, 1985, S. 19-22). Auch hastajtet sich die Ubersetzung
schwierig, wenn es sich um zwei nicht miteinand=mandte Sprachen handelt.
Schliel3lich soll noch die Namensibersetzung erw&erden. Meist gibt der
Auftraggeber vor, ob Eigen- oder Ortsnamen Ubersedzden sollen, manchmal
ist es aber auch notig, "sprechende” Namen zu éfzers, weil sonst wichtige
Hinweise auf die betreffende Person verloren gebdar vom Leser nicht

verstanden werden.
2.1.4 Erika Fuchs

Erika Fuchs wurde 1906 in Rostock geboren, war i82elgard, dem heutigen
Koszalin, das erste Madchen im Gymnasium und praentev1935 zur Doktorin
der Kunstgeschichte. Im Jahr 1948 begann sie aels fbersetzerin fir den
Verlag "Das Beste" zu arbeiten, 1951 wurde sie aiste Chefredakteurin des
Ehapa-Verlages, wo sie die ersten Ubersetzungelideey-Comics anfertigte.
Bis 1972 war sie die einzige Ubersetzerin der B&kschichten tiber die Familie
Duck, dann trat sie kirzer und Ubersetzte nur ngetvisse Stories. 1988
schlieBlich trat sie als Chefredakteurin zurlickfasgte sich aber dennoch
weiterhin mit den Barks-Comics. Im Jahr 2005 velbstarika Fuchs im Alter von
98 Jahren.

Neben der kongenialen Ubersetzung der Comics rumdlie Familie Duck und
der Einfihrung der markanten Namen der Charakteoe (lenen einige neue
Namen erhielten, zum Beispiel Donalds Neffen Ti€kick und Track, die im
Original Huey, Dewey und Louie heil3en) fuhrte Erfkachs ebenfalls den nach
ihr benannten "Erikativ" ein. Dieser wird durch dA&glassen der Endung von
Verben gebildet und auch Inflektiv genannt. Aus#égiwie "gahn", "seufz" oder
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"stohn" durfen heute in keinem Comic fehlen unddsauch — wie viele ihrer
Zitate — in die Umgangssprache lbergegangen. Aeflercharakterisierte sie
jede einzelne Hauptfigur der Familie durch einetibeate Art zu sprechen. So
verwendet Onkel Dagobert eher altmodische Wendynenald versucht sein
Dasein als Pechvogel, dem nichts gelingen will,cdubesondere Eloquenz
auszugleichen, die Neffen sprechen eine typischentisprache.

Entenhausen selbst stellte Erika Fuchs wenigerikamsch dar, man sollte nicht
darauf schlieBen kénnen, wo es liegt — im Origimatd sehr wohl eine
Ortsbeschreibung gegebéintenhausen (Duckburg), ein Mythos ebenso wie ein
personlicher Traum, Verschmelzung einer meernalteit 8n warmen California
im Sommer und einer an Seen und Bergen gelegendmlian Minnesota im
Winter, daher «Calisota»{Loffler, 2004, S. 9).

Mit ihren Ubersetzungen leistete Erika Fuchs nicht einen Beitrag fir die
Kinder- und Jugendliteratur, sie machte diese Csnaach fur Erwachsene

interessant und formte die deutsche Sprache gaseheidend mit.
2.2 Fuhrungen und Hintergrund der Arbeit

Durch Fuhrungen gewinnt ein Besucher einer Stadt. beines speziellen
Umfeldes (zum Beispiel in diesem Fall des DisneylBark in Paris) Einblicke in
die Geschichte und andere interessante Themene Htt es in vielen Stadten
auch die Moglichkeit, an Fuhrungen zu bestimmteenién teilzunehmen. Im
Disneyland Park gibt es neben der "klassischen'tufigh die die Geschichte des
Parks erzahlt und seine Architektur, die Attraképnund kleine Geheimnisse
erklart, eine Gartenfiihrung, die sich mit den vieiksdenen Pflanzen und ihre
Verwendung und Anordnung im Park beschétftigt.

Schon bei meinem ersten Besuch 1993 im Disneylant,Rdamals noch Euro
Disney, war ich "Feuer und Flamme" fir diesen Parid die besondere
Atmosphéare, die dort herrscht. Was anfangs noch'manmaler” Kindertraum
war, wuchs sich jedoch im Lauf der Jahre zu etwess das mich auch noch als
Erwachsene fasziniert, und zwar nicht nur auf digkbmmliche "Marchen"-Art.
Aus dem Kind, das Schneewittchen und Micky Maus ram& und Autogramme

sammelte, die es den Freundinnen zeigte, wurdekginachsene, die sich fir die
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Geschichte hinter den Geschichten interessiertvondeiner Attraktion erst recht
fasziniert ist, wenn sie versteht, wie sie funkigosaen (was so manchem Cast
Member zu verdanken ist, mit dem ich mich in demrrgaagenen Jahren
angefreundet habe). Durch meine Affinitat zu Speachilie dort eine grof3e Rolle
spielen (die Gaste — das Publikum, wie sie von@Clast Members genannt werden
— kommen aus einer Vielzahl von Landern) intesggsiich mich schon bald
daflr, an Unterlagen Uber den Park in verschied&Gprachen zu gelangen. Um
noch weitere Geheimnisse tber den Park zu erfahreldete ich mich im August
2005 fur eine Fuhrung durch den Themenpark an,dbeiich schliel3lich der
einzige Gast war. Meine Fuhrerin, Roselyne, hattehakein Problem damit,
wahrend der gesamten Fuhrung gefilmt zu werdenaAdldieser Fuhrung (die in
leicht gekirzter Fassung der Arbeit beigelegt wumdellte ich die Fachsprache
des Disneyland Parks (mit wenigen Aushahmen aus \d&th Disney Studios

Park, die mir wichtig erschienen) untersuchen.
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3 Glossar

3.1 Glossareintrage

Die Glossareintragungen in dieser Arbeit sind aodgee wie folgt:

Am Beginn steht die Benennung in franzosischer ldautscher Sprache. Dies ist
laut DIN 2341-1 eine "aus einem Wort oder mehregirtern bestehende
Bezeichnung”, also in vereinfachten Worten der "Hgnder terminologische
Ausdruck.

Darauf folgt eine Definition, die den Ausdruck enklund so auch einen Einblick
in das Disneyland Paris gibt. Diese Definition wirstets durch eine
Quellenangabe untermauert. Ist keine Quelle angegetiammt die Definition
von der Verfasserin.

Im Kontext wird dieser Einblick noch vertieft, estisomit ein weiterer Beleg fur
die Verwendung als "fachsprachlicher" Ausdruck, dieer Bestandteil der
Sprache ist, die im Disneyland-Park gesprochen .widch hier folgt eine
Quellenangabe.

Nun werden, so vorhanden, Synonyme angegeben;|efteaid folgen eventuelle
Anmerkungen seitens der Verfasserin.

Die Reihenfolge der einzelnen Glossareintrage eiclsich primar nach den
franzodsischen Benennungen und ist nach einer éktReihenfolge einer Fiihrung

durch den Themenpark gegliedert, beginnend am Bqga
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LE PARC DISNEYLAND

Definition: "Le Parc Disneylandou Disneyland Park est un parc a themes de la
Walt Disney Company situé en France, en Seine-et®la Marne-la Vallée, qui

a ouvert ses portes le 12 avril 1992."

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Disneyland_(Paris)

Kontext: "Vous, petits et grands qui passez la porte duaBae Magique du
Parc Disneyland®, soyez les bienvenus. C'est ici que commence dadgr
aventure. Ce monde rempli de joies et de réves estre portée. Laissez-vous

entrainer, vous étes nos invités."

Quelle Kontext: Disneylan@ Resort Paris (Frangais — Anglais), 2002, S. 35

Synonym: LE DISNEYLAND PARK
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DER DISNEYLAND-PARK

Definition: "Der offiziell Disneyland Park(DLP), unter Fans bisweilen auch
nicht ganz richtigdisneyland Parisgenannte Themenpark ist der alteste Teil und
das Kernstiick des Resorts. Nach dem Vorbild Magic Kingdomsaus den
amerikanischen Disneyland-Parks entworfen, unterter sich in finf
Themenbereiche, die sich um das Dornréschen-Scplogpieren, das dem Park

als Wahrzeichen dient."

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Disneyland_Resort_RBar

Kontext: "Der Disneyland-Park gleich nebenan ladt seine uBesr in
Dornrdschens Schloss, ins Baumhaus der FamilienRobi und in verlassene
Goldsucherstéadte ein, lasst sie in eine typischeri&damische Stadt aus dem 109.
Jh. und ins Weltall reisen."

Quelle Kontext: Ranft, 2006, S. 7

Anmerkung: Der Disneyland Park bei Paris war der sechstedyidhemenpark
und der vierte Park nach dem Vorbild des Disneylaridalifornien.
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LE PARC A THEME

Definition: "Certains parcs d'attractions offrent a leurs teigis un cadre

thématique et parfois scénique, on parle alonsade a themes"

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Parc_a_théme

Kontext: "En tant que parc a théme, vous allez trouver prhaque land le

symbole thématique qui sera en adéquation, en puitébavec le land."

Quelle Kontext: Fiilhrung mit Roselyne, s.u. S. 140
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DER THEMENPARK

Definition: "Vergnugungspark, in dem von der Freizeitindustbes. der Film-
und Unterhaltungsindustrie, Erlebniswelten inszeneerden. T. bestehen aus
Unterhaltungs- und Abenteuerstatten mit Shows urathh technisierten
Fahrgeschaften, platziert in kinstlich angelegt@mdschaften; angeschlossen
sind meist Hotels, Restaurants, Laden u.a. InbaltWwerden T. bestimmt von
Figuren des amerikan. Comics, des Fernsehens amestigen Ikonen der
Unterhaltungsindustrie. Der erste T. dieser Arstamd 1955 mit »Disneyland« in
Anaheim (Calif.), der weltweit stilbildend fiir aeeiteren wurde."

Quelle Definition: Duden, Band 18, 2006, S. 142

Kontext: "In den Walt Disney Studios, dem 2002 eroffnet@b, ha grof3en
zweiten Themenpark, blicken Besucher hinter dieidseh der Filmwelt, werden
durch Spezialeffekte mitten in eine Naturkatasteoghtapultiert und lassen sich

in das Geschehen auf der Leinwand transportieren.”

Ouelle Kontext: Ranft, 2006, S. 7
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LE PARC DELOISIRS

Definition: "Vaste terrain aménagé spécial. pour les loisicomportant diverses
installations destinées a la détente et a 'amuseme partic. des enfants (jeux

d'adresse ou de force, équipements sportifs, ating¢ maneges, etc.).”

Quelle Definition: Le Petit Larousse illustré, 2004, S. 786

Kontext: "Situés autour de Paris, les parcs de loisirs denvéritables parcs a
théme et il est préférable de prévoir au moins jmenée entiere pour S’y

consacrer."

Quelle Kontext: http://www.parisinfo.com/visite-paris/parcs-dedios-1/

Synonym: LE PARC D'ATTRACTIONS
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DER VERGNUGUNGSPARK

Definition: "Ein Vergnugungspark, auch alsRummel Jahrmarkt oder Kirmes
bezeichnet, ist eine raumliche Gruppierung vonoeier mehreren Fahrgeschaften
und anderen Attraktionen zur Unterhaltung gréReiMenschenmengen.
Vergnugungsparks dienen der Unterhaltung von Ersemén, Jugendlichen und

Kindern."

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Vergnigungspark

Kontext: "Rund um die Vergnugungsparks ist Platz flrs Nifghtn den Kinos,
Restaurants, Tanz- und Showpalasten des Disneyag¥ill fur Sport in
Schwimmbaéadern, auf einer Eislaufbahn und auf eigenféen Golfplatz und fur

traumhafte N&chte in ganz untblichen Hotels."

Quelle Kontext: Ranft, 2006, S. 7/8
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LA VISITE GUIDEE

Definition: "une situation de communication dans laquelle@eerune rencontre
a la fois institutionnalisée et subjective entreistrpdles actoriels (le guide, le

visiteur et le concepteur) de « la scéne »."

Quelle Definition: http://edc.revues.org/index336.html

Kontext: "Vous pouvez réserver une visite en compagnie glude pour mieux
découvrir les Parcs, leur histoire, leur architeetu (visite en groupe jusqu'a 25
personnes, durée de 2 heures pour le Parc Dismigytdarde 1 heure pour le Parc
Walt Disney Studios). Vous devez étre en possession d'un billet Plaes.
réservations se font a City Hall dans le Parc Bjikemal, et a Studio Services dans

le Parc Walt Disney Studiggpayant).”

Quelle Kontext: Séjournez Malin, 2002, S. 9

Synonym: LE TOUR GUIDE
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DIE FUHRUNG

Definition: "Besichtigung einer Sehenswurdigkeit mit erklaemd=threr"

Quelle Definition: Wahrig, 2002, S. 507

Kontext: "Sie kdnnen den Park auch in Begleitung eines étghresichtigen, der
Ihnen seine Geschichte und seine Architektur erkiid so manche interessante
Anekdote erzahlt. Die Fuhrung dauert ca. zwei Stun@Veranstaltung fur

Gruppen bis zu 25 Personen)."”

Quelle Kontext: Praktische Tipps, 2000, S. 6
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LE CAST MEMBER

Definition: "Comme nous avons des acteurs, nous avons beswoie dquipe

pour vous aider tout au long de votre séjour. Cétpgipe, eh bien, ce sont des
personnes qui composent le parc Disneyland, qus awons I'habitude d’'appeler
« Cast Member », car nous sommes membres du casting sommes 13, en fait,

en tant que figurants dans vos aventures."

Quelle Definition: Fihrung mit Roselyne, s.u. S. 137

Kontext: "Le décor est planté, mais ou sont les acteury & les Cast Members
(les employés du parc), les visiteurs, mais ausks..autres. Pour le constater,
levez les yeux vers le deuxieme étage des bouticetesous découvrirez les
'supposés' habitants de Main Street : pompierstistien tailleur, chirurgien,

jardinier, rédacteur en chef, dont les noms ortentenétres de la rue."

Quelle Kontext: Ghez, 2002, S. 52

Synonym: LE MEMBRE DU CASTING

L'EMPLOYE(E) DISNEY
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DER CAST MEMBER

Definition: "Alle Angestellten im Disneyland haben das Reclitden Titel »cast
member« (was soviel wie Darsteller oder Mitglied damsembles bedeutet). Sie
tragen ein Abzeichen und nennen sich beim Vornamber dieser Titel ist mehr
als eine nette Spielerei: Ob Popcornverkaufer, i€ess Restaurantchef oder
Kellner — jeder ist wirklich ein Teil des SpektakelUbrigens tragen alle, die
Kontakt mit den Besuchern haben, ein speziellegitos [...] "Jeder Angestellte
mufd seinen Part mit Perfektion spielen kénnen, abeh mit Freude. Deshalb
empfangen die 12 000ast memberyon Euro Disney Sie immer mit einem
Lacheln und werden alles daransetzen, Ihren Auédtnglbb angenehm wie mdglich

Zu gestalten.”

Ouelle Definition: Perrard, 1992, S. 14/15

Kontext: "Viele Besucher, die mit ihren kleinen Kindern dassort besuchen,
Ubersehen leider oft die GroRRenbeschrankungen bai Aichterbahnen der
Themenparks. Diese Beschrankungen werden von deh Nembers bei den

Attraktionen uberpruaft.”

Quelle Kontext: Vester et al., 2003, S. 193
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LE BILLET D'ENTREE

Definition: "Le billet 1 Jour / 2 Parcs vous permet d'accédeParc Walt Disney

Studios® et au Parc Disneyland® dans la méme jewuitné

Quelle Definition: http://www.la-seine-et-marne.com/billet-entreengigland-

paris.html

Kontext: "Donc, ¢a permet aux visiteurs de prendre rendes\au moyen de
leur billet d'entrée en se présentant prés des imegxRastPass Mais chaque
machine a un nombre de tickets limité, donc ausderla journée, il est possible

que les machines ne sont plus en service."

Quelle Kontext: Fiilhrung mit Roselyne, s.u. S. 157

Synonym: LE TICKET D'ENTREE
LE PASSEPORT LENTREE
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DIE EINTRITTSKARTE

Definition: "Zum Besuch od. zur Teilnahme berechtigende Karte.

Quelle Definition: Wahrig, 2002, S. 400

Kontext: "In Disneyland Anaheim wurden 1982 die A- bis EK&ts durch eine

einzige Eintrittskarte, wie man sie heute kenrdetat.”

Ouelle Kontext: Kolln, 2002, S. 20
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LE LAND (DU PARC)

Definition: Le Parc Disneyland est divisé en cing secteugslép "land".

Kontext: "Le parc principale du Resort accueliléands avec différents themes :
Main Street USA : qui est le land qui vous accueille dés votre égiv
Frontierland : la partie Far West du parc.

Adventureland : la partie plutét aventuriere du parc.

Fantasyland :la partie la plus "Disney" du parc, car magieaites de fées vous
attendent, avec vos héros préférés ...

Discoveryland :la partie plutét futuriste, espace du parc.”

Quelle Kontext: http://www.espacepepere.fr/disneyland.php
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DAS (THEMEN-)LAND

Definition: "Disneyland Paris ist in funf Themenlander eingetelas erste
betreten Sie in dem Moment, in dem Sie an den Kass¢er dem Disneyland
Hotel vorbei sind.” [...] "In diesen Landern findeneSverschiedene Shows,

Fahrattraktionen, Geschafte und Restaurants."

Quelle Definition: Kolln, 2002, S. 39

Kontext: "Zunachst sollte dieses Themenland 'Westernlamie (n Tokyo

Disneyland) hei3en, doch man blieb dann doch bei a@merikanischen
Bezeichnung. Um dem Thema 'Amerika’ mehr Raum hemgewurde das Land
gleich links neben der Main Street platziert (di€ssition nimmt in den anderen
Parks das Adventureland ein) und sehr grof3zugitagepn die Mitte des Wilden
Westens wurde der Big Thunder Mountain gesetztd-lag hier zum ersten Mal
auf einer Insel (ein Vorhaben, bei dem sogar desn®j-Ingenieuren anfanglich
das Wortchen 'unmdglich’ in den Sinn kam — aber filureinen ganz kurzen

Moment)."

Quelle Kontext: Kolln, 2002, S. 44
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LE PLAN DU PARC

Definition: "Situé a Town Square, apres l'entrée dur patg, Kall vous propose
des Plans du Parc avec les horaires des spectackancais, anglais, allemand,
italien, espagnol et néerlandais. Les Cast Memljensployés Disney) sont

également a votre disposition pour répondre a vestipns."

Quelle Definition: Séjournez Malin, 2002, S. 6

Kontext: "Des votre arrivée a I'hétel, la réception vousuaille et vous remet :
» Votre Passeport d'Entrée aux Parcs
* Les coupons correspondants aux différentes optiqus vous avez
réservées (coupons-repas, spectacles...).
* Les Plans des Parcs.
* Le Guide «Informations Hotel>.
* Le programme DisnegyVillage

» Votre Carte d'ldentité DisneylagdResort"

Quelle Kontext: Séjournez Malin, 2002, S. 11

Synonym: LE GUIDE DU PARC
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DER PARKPLAN

Definition: "Bei lhrer Ankunft in den Parks erhalten Sie P&ikp, die die
aktuellen Events und eventuell neuesten Attraktidmeschreiben. Die Parkplane
sind in der City Hall im Disneyland Park oder innd8tudio Services im Walt

Disney Studios Park gratis und auf Deutsch erkaéltli

Quelle Definition: Sever, 2009, S. 112

Kontext: "Gleich hinter dem Eingang schnappen Sie sichredwr kostenlosen
Parkplane” [...] "Normalerweise gibt es die Planeeaud franzésisch auch in

deutsch, englisch und weiteren Sprachen."”

Ouelle Kontext: Kolln, 2002, S. 27

Synonym: DER PARK-LEITFADEN
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LE PERSONNAGE

Definition: "Un personnage désigne une personne a laquellaffeste une

fonction"

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Personnage

Kontext: "Donc, en faisant une petite file d’attente, ontgarendre ses photos et

avoir un photographe avec son personnage préferé."

Quelle Kontext: Fiilhrung mit Roselyne, s.u. S. 148
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DER CHARACTER

Definition: "So nennt man hier die Disney-Figuren (Donald, $oMicky und
so weiter), die durch Fantasyland, die Main Stiged die Hotels streifen. Die
Charactersbleiben immer stumm. Wenn Sie sie ansprechen,catdw sie allein

mit Gesten."

Quelle Definition: Ranft, 2006, S. 14

Kontext: "Ein Character ist eine Disney-Figur, die in volleebensgrol3e durch
den Park lauft. Dies kann eine menschliche Figur, zeim Beispiel Dornréschen
oder Cinderella, doch groRtenteils treffen Sie Bugney-Zeichentrickfiguren
(Mickey, Goofy) als Characters im Park. Disney-Mititer stecken in diesem

Fall in den Kostiimen und haben, besonders im Sonkaer leichtes Leben."

Quelle Kontext: Kollin, 2002, S.28

Synonym: DIE DISNEY-FIGUR

Anmerkung: Jeder Mitarbeiter, die in einem solchen Kostlintkdtehat einen
"Aufpasser" (einen weiteren Mitarbeiter in normattdeidung), der im Falle von
Ubergriffen oder zu zudringlichen Besuchern denr@ttar hinter die Kulissen
bringt. Dazu gibt es einen speziellen Code: haltC@earacter die Hande vor die
Augen, weil} der Aufpasser, dass etwas nicht stimntt,handelt sofort. Die Zeit,
die die Mitarbeiter im Kostim verbringen, betragiva 20 Minuten, dann wird
eventuell hinter den Kulissen gewechselt (es siiedzwei gleiche Characters

gleichzeitig zu sehen).
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DIE DISNEYFIGUR

Definition: Als Disney-Figur werden alle Characters bezeichdigt in Disney-

Filmen bzw. in den Disney-Themenparks zu sehen sind

Kontext: "Zucken Sie Ihr Autogrammbuch und den Fotoappaf&hn Sie bei
Parkoffnung da sind, werden Sie um den Town Sqaare Menge vergnugter
Disneyfiguren treffen, die gerne Autogramme gebear ich fotografieren

lassen."

Ouelle Kontext: Ender-Jones, 2009, S. 15

Synonym: DER CHARACTER
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LA PHOTOLOCATION

Definition: "Ici, les personnages célebres — Mickey, Goofyn&d, Winnie
I'Ourson — ont ce qu'on appelle des photolocatiales points de rencontre avec

leur public, avec leurs fans.”

Quelle Definition: Fihrung mit Roselyne, s.u. S. 148

Kontext: "Une photolocation Winnie a été mise en place ideement devant le
Fantasy Festival Stage, afin peut-étre d'habitesr Misiteurs a retrouver les
habitants de la Forét des Réves Bleus au fond a@a$dand plutdt que devant la

Théatre du Chateau."

Quelle Kontext: http://www.disneysimulations.fr/forum/viewtopic pPf=15&t=
344&start=0&st=0&sk=t&sd=a
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DAS TREFFEN MITDISNEY-FIGUREN

Definition: Zu gewissen Zeiten und an bestimmten Orten halseBeasucher die
Mdoglichkeit, sich bei so genannten "Treffen mit dersney-Figuren” mit den

verschiedenen Characters fotografieren zu lasseutogramme zu erhalten.
Kontext: "Informationen und Zeiten zu den Treffen mit deisri2y-Figuren, die
in beiden Parks regelmaRig stattfinden, sind in #estenlosen Parkplanen

aufgefihrt.”

Ouelle Kontext: Parc Scout, 2009, S. 176
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L'ARCADE (COUVERTE)

Definition: "Baie libre (sans dispositif de fermeture) faitardarc reposant sur

deux piédroits, des piliers ou des colonnes padarsol."

Ouelle Definition: Le Petit Larousse, 2004, S. 105

Kontext: "Et si le temps se couvre, vous pourrez vous réfugpus les arcades
couvertes qui courent de chaque coté de Main StBeens a l'abri, elles vous

permettront d'accéder a toutes les boutiquesmisalés restaurants.”

Quelle Kontext: Disneyland Paris, 1999, S.10

Synonym: LA GALERIE (COUVERTE)
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DiE (UBERDACHTE) ARKADE

Definition: "Architektur: von zwei Pfeilern oder Saulen getragr Bogen, meist
als fortlaufende Reihe; auch der davon eingefassiiedestens nach einer Seite

offene Gang (Bogengang)."

Ouelle Definition: Der Brockhaus, Band 1, 1997, S. 261

Kontext: "Schitzende Arkaden mit Zugang zu allen Boutiqued Restaurants
verlaufen auf beiden Seiten der Main Streeiberty Arcade erzahlt die
Geschichte von der Entstehung der Statue of Libgdy ihrer Planung 1865 bis
zu ihrer Renovierung im Jahre 19&8scovery Arcadefeiert das Jahrhundert der
Erfindungen und zeigt in Schaukasten mehr als fgnKiniaturmodelle von
Patentanmeldungen — von der Nahmaschine zur Lokeenetdie beim Patentamt
der Vereinigten Staaten im 19. Jahrhundert eingetrevurden."

Quelle Kontext: Shrager, 1994, S. 12
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LE CENTRAL PLAZA

Definition: "Nous arrivons maintenant sur la deuxiéme pladecgmpose notre
parc, Central Plaza que nous appelons plus communément le « hubest ah

terme anglais qui signifie « moyeu », moyeu d’'uaeer Si vous avez la vision
d'une roue de chariot, saurez gu'elle est compaféa moyeu et puis de
différentes branches, de différents rayons qui péent de faire fonctionner la
roue. Pour nous en fait, c’est un carrefour, unetaur de circulation qui va vous
amener vers différents lands, skrontierland, Adventureland au niveau du

chateau &antasylandou encore aDiscoveryland'

Quelle Definition: Fihrung mit Roselyne, s.u. S. 147

Kontext: "Laissez-vous transporter dans les premieres alii@s ou dans
I'autobus impérial. lls vous emmeneront jusdD&ntral Plaza, pour admirer le

magnifiqueChateau de la Belle au Bois Dormant

Quelle Kontext: Souvenirs de Disneyland Resort Paris (Francaitakamo —
Espafiol), 2006, S. 6

Synonym: LE HuB
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DIe CENTRAL PLAZA

Definition: "Mit dem Town Square und der Central Plaza bisieh zwei offene
GrolR3platze fur die zahlreichen Paraden und zumpiisir die Treelightning

Ceremony zu Weihnachten."

Ouelle Definition: Vester et al., 2003, S. 20

Kontext: "Auch an die Allerkleinsten wurde gedacht: Im B&@haye Center und
bei Lost Children am Central Plaza in der Nahe Sielslosses kdonnen verloren
gegangene Kinder abgeholt, sowie Babynahrung undd&h eingekauft

werden."

Ouelle Kontext: Sever, 2009, S. 42

Synonym: LE HuUB
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L'EMBLEME

Definition: "Etre animé ou objet concret destiné & symboliser notion abstraite

ou a représenter une collectivité, un metier, wrsgnne, etc.; attribut, symbole.

OQuelle Definition: Le Petit Larousse, 2004, S. 404

Kontext: "En face de nous : notre embleme. L'embleme da paneyland, c'est

son chateau qui mesure 45 m de haut.”

Quelle Kontext: Filhrung mit Roselyne, s.u. S. 159
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DAS WAHRZEICHEN

Definition:  "Ein  Wahrzeichen ist ein typisches Merkmal oder
Erkennungszeichen, durch das Gegenstédnde, inslesoadch bewohnte Orte
und Stadte, charakterisiert werden. Dazu gehorerergter Linie markante

Bauwerke, aber auch natirliche Gegebenheiten."”

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Wahrzeichen

Kontext: "Auf der linken Seite hinter der#alt Disney Studio Storeagt das
Wabhrzeichen des Parks 33 Meter hoch in den HimdezlEarful Tower Dabei
handelt es sich um einen Wasserturm mit zwei gradieky-Ohren, der abends
durch eine akzentuierte Beleuchtung dem Dornrosdigoss des Schwesterparks

nebenan in seiner Wirkung durchaus ebenbdirtig ist."

Quelle Kontext: Parc Scout, 2009, S. 88
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LE CHATEAU DE LA BELLE AU BOISDORMANT

Definition: "Au final, les Imaginieurs optérent pour un chateke fantaisie a la
silhouette bien francaise et lui donnerent pour henChéateau de la Belle au Bois
Dormant Perché au sommet d'une colline, entouré dessadamés du dessin
animé DisneyLa Belle au Bois Dormangt abritant dans ses flancs I'antre d'un

dragon, le chateau semble tout droit sorti d'unecde fées."

Quelle Definition: Ghez, S. 184

Kontext: "Le Chateau de la Belle au Bois Dormanse dresse, tout de rose et de

bleu vétu, majestueux vers le ciel.”

Quelle Kontext: Souvenirs de DisneylagdResort Paris (Francais — Italiano —
Espafiol), 2006, S. 23
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DAS DORNROSCHENSCHLOSS

Definition: "Das Dornréschenschlof3 mit seinen 16 grinblauemmg@lien, den
Wetterfahnen und Konigsbannern ist das Symbol Isisehlechthin. Unter ihm
schlummert ein gefahrliches Monster. Der 27 Meterge Drache qualmt und

knurrt im Schlaf bose vor sich hin."

Quelle Definition: Birnmeyer + Stucke, 1999, S. 131

Kontext: "Dank Micky & Co. ist das Doérnroschenschloss [sjetlen Abend hell

erleuchtet und von Fahnen umwenht."

Quelle Kontext: Geburtstagskatalog Herbst/Winter 2007/2008, Deur,T8. 8

Anmerkung: Im Erdgeschol3 des Schlosses befinden sich zweth@fte, im
ersten Stock di€&alérie de la Belle au Bois Dormantie die Geschichte von
Dornréschen anhand von handgemalten Buchseiten egiden Aubusson-

Teppichen erzahlt.
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LE CHATEAU D'EAUREILLES

Definition: Le Chateau d'Eaureilles est I'embléme du Parc Disitey Studios.

Kontext: "Dressé vers le ciel, ta téte dans les étoiled)adu de ses 33 metres, le

Chateau d'Eaureillesvous indique le chemin dearc Walt Disney Studios."

Quelle Kontext: Souvenirs de DisneylagdResort Paris (Francais — Italiano —

Espafiol)

Synonym: L'EARFFEL TOWER
L'EARFUL TOWER

98



DER EARFFEL TOWER

Definition: "In den Himmel ragend, den Kopf in den Sternenstweer 33 Meter
hoheEarffel Tower den Weg zu deWvalt Disney Studios. Dort beginnt fiir Sie

die Reise mitten ins Herz der Filmwelt."

Quelle Definition: Souvenirs de DisneylapdResort Paris (English — Deutsch —
Nederlands), 2007, S. 35

Kontext: "Eine Sache darf hier genauso wenig fehlen, widen Disney-MGM
Studios in Orlando oder den wirklichen Hollywoodsdibs: ein Wasserturm,
natdrlich mit Mickey-Ohren. Dieser Earful Tower @ddoch lieber 'Earffel

Tower'?) ist das Wahrzeichen der Studios."

Ouelle Kontext: Kolln, 2002, S. 72

Synonym: DER EARFUL TOWER

99



L'ATTRACTION

Definition: "Les cing meilleures attractions du Parc Disney@&rsont celles qui
vous feront connaitre vos plus belles sensatior&se® et frissons sont au

programme !"

Quelle  Definition:  http://parcs.disneylandparis.fr/parc-disneylanu/fedes-

attractions/index.xhtml
Kontext: "Ainsi le service des costumes est situé entreléesx parcs, derriére le
Disneyland Hotel, et est I'une des parties derdeibn Studio Tram Tour -

Behind the Magic."

Quelle Kontext: http://fr.wikipedia.org/wiki/Disneyland_Paris
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DIE ATTRAKTION

Definition: "Fahrgeschéaft (auchFahrbetriebe oder fliegende Bauten genannt)
nennt man im Schausteller-Jargon eine Vergnugumngkibn in

Vergnugungsparks oder auf Volksfesten."

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Fahrgeschaft

Kontext: "Dass jeder der funf Zige der Achterbahn einen ejBw
unterschiedlichen Aerosmith-Song und eine jeweiiterschiedliche Licht-Show
in der Halle bietet, durfte genug zuséatzliche Mation sein, denRock 'n' Roller
Coastergleich mehrere Besuche abzustatten. Und da di¢gsakhion mit dem
Fastpass-System ausgestattet ist, dirfte es Hisreunachsten Fahrt auch nicht

allzu lange dauern."

Quelle Kontext: Vester et al., 2003, S. 125

Synonym: DAS FAHRGESCHAFT
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L' MAGINIEUR

Definition: "Les membres de cette filiale sont appelésagineers ou
«imaginieurs» (si on francise le jeu de mot issu des ternmegginaire et
ingénieu). Plus de 2000 personnes rassemblant 140 conpgtiers participent a
toutes les phases d'un projet. Ce sont des ingénisaénaristes, paysagistes,
peintres, horticulteurs, financiers, ... qui enskEmtoncgoivent, dirigent et font
perdurer les parcs a themes. Tous les métiersrassemblés sous le nom d'une

seule discipline : limaginiérie (dmagineeeringen anglais).”

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Imagingag

Kontext: "Comme je vous le disais, chaque travailleur, ip@dnt, que nous
avons plutdt I'habitude d’appeler chez nous désaginieurs», a la possibilité
bien de laisser son nom sur une partie, un détailedattraction, ou encore parfois
ca peuvent étre des dates de naissance ou un rigarguransformé en nom de

rue.

Quelle Kontext: Fiilhrung mit Roselyne, s.u. S. 140

Synonym: L'IMAGINEER
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DER IMAGINEER

Definition: "Als Walt Disney in den 1950er Jahren nach kreatiKopfen fir

sein erstesDisneylandProjekt suchte, wurde er schnell fiindig: Disneyr wa
Uberzeugt, dass seine Kiinstler, die so wundenkliae wie 'Schneewittchen’,
'Pinocchio’ und 'Bambi' geschaffen hatten, auchmeselrdume von einem
magischen Konigreich in die Realitat umsetzen kémntDiese ehemaligen
Zeichner wurden die allerersten Imagineers (eine rt8¢bopfung aus
‘Imagination’ und 'Engineering’). Seit jenem Tadpdrma die "Traumingenieure'
hunderte Attraktionen, Shows, Restaurants und Gétechiir die Disneyparks

geschaffen."”

Quelle Definition: Verster et al., 2003, S. 15

Kontext: "Es war den Imagineers klar, dadsaro Disneylandimmer noch das
gleiche Layout wie die restlichemMagic KingdomsDisneys haben musse: Es
wirde eine Main Street geben, die direkt in denkPfiihren wirde; ein
Marchenschloss direkt im Herzen ddsigic Kingdomund eine Eisenbahn, die

Disneylandumfahrt.”

Quelle Kontext: Parc Scout, 2009, S. 9

Synonym: DER IMAGINEUR
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LE (TICKET) FASTPASS

Definition: "Si vous choisissez l'accés FASTPAYS vous insérez votre
passeport d'entrée dans un tourniquet spécialyaus délivre automatiquement
un ticket FASTPAS®". C'est une réservation gratuite indiquant un @éne
horaire d'une heure : c'est votre 'rendez-voug kaftraction.

Vous revenez plus tard, pendant le créneau horadigué sur votre ticket
FASTPASS™ et avez alors la garantie d'accéder en quelquesnitesi a

['attraction."”

Quelle Definition: Séjournez Malin, 2002, S. 9

Kontext: "Un Américain aurait soumis l'idée d'un systemmparable a Disney
dans les années 1980 et n'ayant pas eu de répandgigney avait laissé son
projet en sommeil. Mais avec l'apparition Disney's FastPasdl a engagé un

proces contre la société."

Quelle Kontext: http://fr.wikipedia.org/wiki/Disney's_FastPass

Synonym: LE BILLET DE RESERVATION
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DER FASTPASS

Definition: "Wie funktioniert der Fastpass?

Sie gehen zu einer Attraktion, fir die es Fast-®&dst (diese sind im offiziellen
Parkplan und hier im Park-Planer in der Attraktimeschreibung markiert). Falls
Ihnen die am Attraktionseingang ausgewiesene W&ittea lang ist, gehen Sie zu
den Fastpass-Automaten, die in der Nahe aufgedelll. Sie mussen lhre
Eintrittskarte in den Automaten schieben und eemattaraufhin lhre Eintrittskarte
und einen Fastpass zuruck.

Auf dem Fastpass steht nun eine Zeitspanne, zuspigeil4:10 entre / between
15:10'. Jetzt kbnnen Sie sich bei einer andereral&ion anstellen, etwas Essen
[sic], Einkaufen [sic] gehen...

Zwischen den beiden angegebenen Zeiten kehreruiekzzu der Attraktion und
gehen jetzt nicht durch den 'Standby Entrance' n(deas ware die normale
Schlange), sondern durch den 'Fastpass Entranodgivan den wartenden
Massen!"

Quelle Definition: Kdlln, S. 29

Kontext: "Wenn Sie |hr FASTPASY-Ticket erst einmal in der Tasche haben,
konnen Sie in aller Ruhe von den Ubrigen Attraléiound Veranstaltungen des
Parks profitieren."

Quelle Kontext: Plan des DisneylapdParks, deutsch, vom 1. bis zum 14. April
2002

Synonym: DAS FASTPASS-TICKET

Anmerkung: Die ersten Fastpass-Automaten wurden am 1. APGI0Zbei den
AttraktionenPeter Pan's FlightSpace Mountaimund Indiana Jones et le Temple
du Péril er6ffnet.Big Thunder MountainStar Tours Rock 'n' Roller Coastetes
Tapis Volants d'AladdinBuzz Lightyear's Laser Blasind The Twilight Zone
Tower of Terrorzogen nach. Di§tudio Tram Touschloss ihre FastPass-Schalter

inzwischen wieder.
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LE SPECTACLE

Definition: "Représentation théatrale, projection cinématdyrpe, etc.”

Quelle Definition: Petit Larousse, 2004, S. 1003

Kontext: "Au Chaparral Theater, venez également découvrir le mystére d'une
légende en partant sur les traces de Tarzan, @arspdctacleTarzan™, la
Rencontre Revivez la magie de sa rencontre avec Jane. Enwolus dans

d'incroyables acrobaties et riez aux pitreriesedeasnis."

Quelle Kontext: Disneylan@ Resort Paris (Francais — Anglais), 2002, S. 83

Synonym: LE SHOw
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DIE SHOW

Definition: "bunte, aufwendig inszenierte Unterhaltungsdaniigt (friher
Revue); als Fernseh-S. mit Gesangstars, Musikbdraaezgruppen sowie allerlei

Spielen, prasentiert von einedmowmaster”

Ouelle Definition: Der Brockhaus, Band 13, 1999, S. 27

Kontext: "Das absolute Highlight inDisney Villageist mit SicherheitBuffalo
Bill's Wild West Showdie bis zu 14 Mal in der Woche abends in einef3gn
Showarena neben dem Kinokomplex aufgefuhrt wird. deser handelt es sich
um eine Adaption der besonders in den Vereinigteat&n von Amerika so
beliebten Dinnershows, in denen neben spektakuldEstertainment unter
Einbindung des Publikums diesem an den einzelngch&n auch ein Abendessen

mitsamt Getranken serviert wird, die im Eintritisigrbereits enthalten sind."

Quelle Kontext: Parc Scout, 2009, S. 131
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L'’AUDIO-ANIMATRONIC

Definition: "Au cours d’un voyage de vacances avec sa femnadt, A\découvert
dans une brocante ce petit oiseau mécanique. dificat & Lillian, mais Walt qui
était inventif, un étre qui souhaitait connaitreskns, le pourquoi des choses,
sentait que ce mécanisme, il pourrait égalemedapger dans son univers en trois
dimensions. C’est pourquoi il s’est empressé dapporter a sebnaginieursen
Californie en leur disant : « Moli, je souhaiteraiger quelque chose qui aille au-
dela, je voudrais un étre humain qui ait 'appaeedwn étre humain, qui ait les

mouvements et la voix. Une machine, le premiedio-Animatronic’

Quelle Definition: Fihrung mit Roselyne, s.u. S. 145

Kontext: "Les visiteurs qui ont le courage d'entrer ddpisantom Manor
embarquent dans un dBsom Buggiepour découvrir les 92 personnagaslio-

Animatronics [sic] de l'attraction. Ces véehicules fantomatgjue deux places
utilisent un procédé de mouvement continuel nom@ré@niMover systeme
développé pour la premiére fois dans les annéepaBles Imaginieurs eux-

mémes."

Quelle Kontext: Ghez, 2002, S. 91

Synonym: L'AUTOMATE DISNEY
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DER AUDIO-ANIMATRONIC

Definition: "Als 'Animatronics' bezeichnet man computergesteuBuppen, die
sich nach vorher festgelegten Mustern bewegen kbnbazu gehdren fast alle
Figuren in den zahlreichen Themenfahrten. Eine Basdeit stellen die
sogenannten 'Audio-Animatronics' dar, die zus&izkic den Bewegungen mit

diversen Sounds ausgestattet sind."

Quelle Definition: Vester et al., 2003, S. 198

Kontext: "Zu Beginn der Sechzigerjahre begann er Uber diglighkeiten
nachzudenken, eine Auffiuhrung nur mit Automaten \arwirklichen. Das
Konzept der Audio-Animatronics war geboren. Derteersrfolgreiche Versuch
fand 1963 statt. Es war eine Auffihrung mit singamdeweglichen Blumen und

Vogeln."

Quelle Kontext: Ranft, 2006, S. 13
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LESEFFETSSPECIAUX

Definition: "Le terme déffets spéciaux désigne l'ensemble des techniques
utilisées au cinéma pour créer l'illusion d’actioas simuler des objets, des
personnages ou des phénomenes qui n'existent pes ldaréalité ou qui ne

pourraient pas étre filmés au moment du tournagep@le aussi deucage.”

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Effets_spéciaux

Kontext: "Les Imaginieurs ont toujours tiré une grandetdéiedu réalisme de la
scene de l'incendie. On raconte que dans les ari@@&wsque Walt fit visiter
I'attraction au chef des pompiers de Los Angelebji-ci a paniqué en arrivant
dans cette scéne, car il croyait les flammes u#eg Vingt-cing ans plus tard,
lorsque les Imaginieurs mirent en route les efgtdciaux de la méme scene a
Paris, un événement comparable eut lieu : I'unodesiers fut pris de panique et
appela les pompiers. Les pompiers se rendirens alar les lieux, entrerent dans
le batiment et demandérent ou était le feu. Paicdmvaincre qu'il n'existait pas,
les Imaginieurs mirent es marche les effets spgctmyant eux. Ills ne purent

éviter un mouvement de recul !"

Quelle Kontext: Ghez, S. 164/165

Synonym: LE TRUCAGE
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DIE SPEZIALEFFEKTE

Definition: "Bei vielen Spezialeffekten werden die gewlnscHisgignisse durch
ahnlich wirkende Effekte simuliert, z. B. zerbregtles Glas (Filmglas), Blut
(Filmblut), Schnee. Oft werden die gewinschten dgfiese auch kinstlich
nachgestellt oder wirklich durchgefiihrt, z. B. RegeFeuer, Explosionen,
einsturzende Geb&ude oder Brucken."

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Spezialeffekte

Kontext: "Gehen Sie an Bord der Weltraumstation Armagedddes Effets

Speciaux [sic]" [...] "Ein Meteoritenregen prasself das Raumschiff nieder. Wo
man hinschaut, Feuer und Flammen, eine schreckkdtastrophe! Seien Sie
unbesorgt, Sie haben soeben eine eindrucksvolle obsimration der

Moglichkeiten der Spezialeffekte erlebt."

Quelle Kontext: Souvenirs de DisneylapdResort Paris (English — Deutsch —
Nederlands), 2006, S. 52
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LE PONT SUSPENDU

Definition: "Un pont suspendudésigne un ouvrage métallique dont le tablier est
attaché par l'intermédiaire de tiges de suspendditales a un certain nombre de
cables flexibles ou de chaines dont les extrénsib@s reliées aux culées, sur les

berges."

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Pont_suspendu

Kontext: "Si vous étes aventurier et si vous aimez lesat@mms, rendez-vous sur

le Pont Flottantou encore notrBont Suspendu

Quelle Kontext: Fiihrung mit Roselyne, s.u. S. 155
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DIE HANGEBRUCKE

Definition: "Brucke, deren Tragwerk u. Fahrbahn an Kabeln HKeétten

aufgehangt ist, die Uber Turme laufen.”

Quelle Definition: Wahrig, 2002, S. 600

Kontext: "Die Insel besteht aus zwei Teilen, die durch &®icken miteinander
verbunden sind: eine 30 m lange Hangebriicke (Paspehdu) fur die Kihnsten,
eine abenteuerlich schwankende schwimmende Brucké&assern, tber die man
zum Schiffswrack der Robinsons gelangt, und einezlbtdcke, die ein

beschaulicheres Hinlbergehen erlaubt.”

Quelle Kontext: Ranft, 2006, S. 30
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L'HORTITOUR

Definition: "Ce qui est trés joli sur notre parc, je vous giartout a I'heure de la
végeétation et de notre département d’horticultsaehez qu'il existent également
ce qu’on appelle les « hortitours ». Ce serviceswammene, lors d’une balade sur
notre parc, pour vous expliquer les plantes, controenété créées les différentes
parties et le choix particulier des arbres, dedgétation. Si vous étes intéressée,

il vous suffit de téléphoner a la centrale de néstaon et de le préciser.”

Quelle Definition: Fihrung mit Roselyne, s.u. S. 155

Kontext: "Vous aimeriez (re)découvrir le parc Disneylandsan nouvel angle?
Faire une visite guidée du Parc Disneyland du t@tédicole ? Découvrir des
anecdotes sur les décors végétaux ?

Si vous répondez oui a au moins l'une de ces iqussti'Hortitour vous
intéressera forcément.

En effet depuis I'an passé, le parc propose erelgaison, du dimanche 6 mai au
dimanche 30 septembre pour cette année 2007, wgiie Viorticole du Parc

Disneyland (I'Hortitour)."

Quelle Kontext: http://www.la-seine-et-marne.com/reportages/regg@tjardin-

disneyland.html
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DIE GARTENFUHRUNG

Definition: Fidhrung durch den Disneyland Park mit Schwerpuald die
Pflanzen (Auswahl der Arten, Pflanzenschnitt, Bathmten, Anzahl der Arten
von Blumen, Strduchern und Baumen im Park). Siaetinnur in den

Sommermonaten statt und dauert zwischen 1,5 un8t@rxlen.

Kontext: "Erkundigen Sie sich nach speziellen Gartenflihean@>Hortitours«).

Reservierungen konnen beim Empfang in der City gathacht werden.”

Ouelle Kontext: Ender-Jones, 2009, S. 67
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LE DESSIN ANIME

Definition: "Le dessin animéest une technique de film d'animation consistant a
donner lillusion du mouvement en projetant diffése dessins successifs

représentant les différentes étapes de ce mouveément

Quelle Definition: http://fr.wikipedia.org/wiki/Dessin_animé

Kontext: "La musique joue aussi un réle crucial dans #ation jumelée akays

des Contes de FéeSasey Jr.- le Petit Train du Cirqu€asey Jr., le petit train
qui apparut pour la premiére fois dans le dessim@mumbq est, en effet,

eéquipé a Disneyland Paris d'un systéeme de sonorsgpécial (les Imaginieurs
I'appellent  OnBoardAudio ') permettant de synaiser la musique et le parcours
de l'attraction : une premiere dans les parcs pisaqei précéda la mise en
application spectaculaire de cette technique &@ace Mountain, de la Terre a la

Lune deux ans plus tard.”

Quelle Kontext: Ghez, S. 222
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DER ZEICHENTRICKFILM

Definition: "Ein Zeichentrickfilm ist eine Spezialform der Animation und
besteht aus vielen, meist per Hand hergestellterichAungen, die zeitlich
nacheinander prasentiert werden. Durch geringfiidiggerung des Inhalts, von
Bild zu Bild, entsteht beim Betrachter ein GefiulbhvBewegung. Die technisch

einfachste Art eines Zeichtrickfilms [sic!] ist dbraumenkino.”

Quelle Definition: http://de.wikipedia.org/wiki/Zeichentrickfilm

Kontext: "All die Jahre war Walt darum bemiht, die Kunss deichentrickfilms
zu perfektionieren. In degilly SymphomBerie begann er 1929, die Handlung auf

eine zuvor aufgenommene Tonspur abzustimmen,stagekehrt.”

Quelle Kontext: Euro Disney Resort, 1993, S. 8

Synonym: DER ANIMATIONSFILM
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4 Anhang

4.1 Abstract

Die vorliegende Arbeit hat die Terminologie desr&gland Park in Paris zum
Thema. Diese Terminologie setzt sich einerseits atesmini anderer
Fachsprachen, andererseits aus eigenen, Disnefisgen Termini zusammen.
Der erste Teil der Arbeit widmet sich Walt Disneywdu Themen- bzw.
Vergnugungsparks.

Im ersten Kapitel werden die wichtigsten Geschedeneus dem Leben von Walt
Disney nachgezeichnet.

Danach wird ein kurzer Uberblick uber die Entstehder Vergniigungs- und der
Themenparks gegeben, wobei wichtige ThemenparksVeegangenheit und
Gegenwart erwahnt werden.

Hierauf folgt ein Einblick in Walt Disneys Visiominen eigenen Themenpark zu
grinden. Dies wird anhand der Uber mehrere Jahneeinwieder veradnderten
Plane und die letztlich realisierte Entstehung elesten Disneyland in Anaheim
bei Kalifornien erlautert.

Ein genaueres Verstandnis fur die Arbeit der Imegis, der Gruppe von
Menschen, die Walt Disney um sich versammelte, @m @hemenpark und in
Folge immer wieder neue Attraktionen und weiterembnparks zu planen und
zu realisieren, soll im néchsten Kapitel vermitteerden. In diesem Kapitel
finden sich auRerdem Exkurse Uber drei wichtiggnBungen der Imagineers, die
auch auf3erhalb der Vereinigten Staaten angenomnoetew und bis heute in
weiterentwickelten Versionen in Verwendung sind.

Im letzten Kapitel des ersten Teils wird auf dieffsisher bestehenden Disney-
Resorts eingegangen und die einzelnen Themenpatk#inen Besonderheiten
kurz vorgestellt. Obwohl der Fokus dieser Arbeitf adlem Disneyland-
Themenpark in Paris liegt, erscheint es der Veef@asslennoch wichtig, auch die
anderen Parks zu erwéhnen, da sie zum Teil maBgehit dem Disneyland Park

Paris verbunden sind.
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Der zweite Teil beschaftigt sich mit einigen ausgbklien Aspekten der
Comicubersetzung (darunter ist ein Kapitel Erika&haugewidmet, die die erste
Disney-Ubersetzerin fur den deutschsprachigen Maed) und bildet durch das
Eingehen auf die Tatigkeit des Fremdenfiuihrens deerdghng zur Erklarung der
Forschungsfrage und den Grund fur die Wahl des &sem

Der dritte Teil ist das Glossar, anhand dessenldreinologie des Disneyland
Parks untersucht wird. Grundlage flr die Erarbgtdes Glossars war vor allem
der Video-Mitschnitt einer tatsachlichen Fuhrungatiuden Themenpark, aber
auch die Durchsicht von Unterlagen sowohl in déhgsals auch in franzdsischer
Sprache.

Im Anhang befindet sich neben der Bibliografie uddm Lebenslauf der

Verfasserin auch die gekirzte Transkription derr&iid.
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4.4 Transkription der Fihrung durch den Disneyland Paris

Themenpark mit Roselyne

CM : Bonjour et bienvenue au parc Disneyland ! Bidand Resort Paris est un
complexe qui comprend 1943 hectares, soit un oceamyeide la ville de Paris.
Disneyland Resort Paris a une histoire, et cetttoiné est I'histoire de Walt
Disney, créateur des parcs qui portent évidemmentr®m. Donc, le premier
parc fut créé en 1955 a Anaheim en Californie.alitfsavoir qu’a l'origine il
n'existait pas de parc a theme, de parc de loigetiné a la famille, aux enfants
comme aux plus grands. Un jour, tandis qu'’il étanhs un jardin avec ses filles,
Walt comprit que attendre ses enfants faisant leurs de manége, leurs tours de
carrousel, c’était pas trés amusant pour les parehtu’on aimait d’avantage
participer en famille. Comme il était tres imagihadt avait toujours révé de
transposer son univers animeé, ses films animéss danmonde réel, en trois
dimensions, il s’est dit : « Pourquoi ne pas trassp ce monde en créant un parc
a théemes ? » Voila, c’est ainsi que fut créé lenpee parc a thémes, et depuis
d’autres se sont succédés, donc en 1971 vous ewdadic Kingdom a Orlando
en Floride, puis, en 1983 vous avez Epcot, voug agalement les MGM-Studios
en 1989... En parlant de Studios, nous, nous avangVigt Disney Studios qui

sont venus s’ajouter sur notre parc en 2002, éh2002.

A I'entrée du parc Disneylanel{e salue des visiteurs qui passent devant yyous
en face de nous, le Disneyland Hotel. Notre Resmriprend sept hotels. Chaque
hoétel a un théme, une décoration et une histoire lgjuest propre, et une
architecture. Peut-étre les connaissez-vous ? Yousez m’en citer quelques
uns ?

SR : Le Santa Fe.

CM : Le Santa Fe qui est consacré comme son notidile aux créateurs de la
ligne magique, la ligne du Santa Fe, la ligne famioe qui traversait par les cotes
d’est en ouest les Etats-Unis de la fameuse Rdut¥@us trouvez également, au
niveau du Santa Fe, un souvenir qui nous rappaell&i¢ I'histoire de Roswell.

Vous étes en plein désert, il y a une charmanieep®gue a I'eau, c’est trés joli.
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Donc, en ambiance plutot Tex-mex, au niveau dedsauratiorLa Canting les
soirées fiesta, c’est le Santa Fe.

Ensuite, vous allez rencontrer I'hdtel Cheyennehdtel Cheyenne va vous
plonger dans le monde du Far West, donc pour lesegcow-boys et les jeunes
indiennes ; c’est toujours agréable de se retrodags cet univers fait de bois, de

chevaux, de paille...

Puis, ce sont nos hotels conformes, ¢a va maintgraser sur les hotels de prix
supérieur, avec une piscine. Vous avez le Newpayt@&ub.

SR : C’est mon préféeré !

CM : C’est votre préféré... mais saviez-vous que vpolvez parcourir ses 3,5
km de couloirs pour votre footing ? Le Newport Balyb est en fait une station

balnéaire, une station balnéaire de la cbte est fadtdte ouest, excusez-moi.
Donc, ses couleurs, blanche et bleue, nous rappellee invitation au voyage,

notamment aux croisieres, et au cours de ces eressinos explorateurs ont
rapporté des meubles de tous leurs pays. C'estqadarque lorsque vous entrez
au Newport Bay Club, vous allez trouver une rictemme au niveau de la
décoration et des accessoires qui va vous pagatreétre un peu disparate. On
mélange I'Afrique, I'Asie, 'Amérique du Sud..., mai&est trés joli & découvrir et

surtout ils ont un restaurant avec un buffet dé<rde mer !

Ensuite, le Sequoia Lodge et ses grands espacesaaé au Yosemite et au
Yellowstone. Alors, juste pour vous donner unetpédtiée : le Sequoia Lodge,

c’est 2 000 tonnes de pierres pour la constructiat.un certain nombre de bois
pour pouvoir construire cet hétel qui compte I'wes plus grandes cheminées
parmi les hotels européens. Si vous avez I'occadgola visiter, n’hésitez pas !

SR : Je l'ai déja vue !

CM : Peut-étre avez-vous apprécié également lasériie diHunter’s Grill ?

SR : Oui, bien sdr !

CM : Alors, il nous en manque un la... On a fait leWyort Bay Club, le Sequoia

Lodge, autour dlLake Disnewous allez découvrir également un hotel consacré
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plus aux Etats-Unis, & New York en particulieryilie de la grande pomme, cette
pomme qui caractérise I'entrée de notre hétel -€dwus allez découvrir un hétel
qui est également consacré aux conventions, corariewport Bay Club. Notre
Resort offre la possibilité a un large public dangser non seulement ses
vacances, mais également des séminaires, des timmgerDonc, c’est ce que

vous allez pouvoir réaliser au Newport Bay Clubawetentre du New York.

En face de nous, certainement I'un des plus bdaWisneyland Hotel. Pourquoi
on a choisi le Disneyland Hotel & I'entrée de ngizec ? Eh bien, en France, par
tradition, chaque site touristique a un monumese¢asassif, assez renommé qui
reste dans la mémoire du visiteur. Il faut savoie ge site est implanté au Seine-
et-Marne, le Seine-et-Marne, il y a une dizainend&es, ce n’était que des
champs de betteraves et de mais, donc on a vonhed@ notre parc une porte,
une porte d’accueil, reconnaissable au loin déjuide’autoroute. Et voila, vous
avez le Disneyland Hotel qui, lui, est d’architeetdu type victorienne. Cet hotel
comporte 496 chambres, dont 21 suites. Vous aieezhiffres ? Disons 2 000
fenétres... Vous pouvez également vous apercevoingus avons deux ailes qui
sont palissées actuellement car nous faisons tediléations quotidiennement.
Notre hétel a une couleur trés particuliére. Sax@zs pourquoi ? A votre avis, on
a laissé le choix aux princesses ? Pas tout allfddaut savoir qu'en Seine-et-
Marne, si vous regardez le ciel aujourd’hui, oredalchance, il fait beau temps, il
y a trés peu de nuages, mais ce n'est pas le aaslds jours. Alors, afin de
donner une ambiance rayonnante, flamboyante edtpfatie, on a adopté cette
couleur teintée de rose qui a été étudié pendardieuirs mois avant d'étre
adoptée. Alors, voila pour I'hétel Disneyland. Aentre, vous pouvez voir en fait
la vue que vous avez du Castle Club et des suiesplus grande suite du
Disneyland Hotel c’est I&leeping Beautgui fait 187 m2 pour vous faire réver,
sur deux eétages, votre propre jacuzzi, votre sgowé, votre piano, votre
cuisine...

SR : Etle prix ?

CM : Alors, les prix de nos suites tout comme cdexos chambres varient selon

la saison, il faut vous renseigner directement esple la réception de I'hétel. Je
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peux vous donner également les numéros, si voasukaitez, a la fin de notre
tour. A savoir : en dessous de notre hotel vouszallécouvrir 40 caisses, 40
caisses qui peuvent étre ouvertes simultanémenmaimentanément, dans la
journée, il y a ensuite sur votre gauche des aaceparc par les caisses des
relations visiteurs qui se trouvent juste a cb6té densignes. Sur les parcs
Disneyland les consignes se trouvent toujoursxadieeur du parc pour mesure de
sécurité. De chaque co6té, vous verrez que noscumsisont nomme&daza East

et Plaza Westtout simplement parce que géographiquement rafiédeau se

trouve au nord et les boutiques indiquent les gazatdinaux.

Voulez-vous vous tourner... Juste en face de noue:gare, et pas n'importe
quelle gare, la gare déain Streetvous accueille. L’histoire ferroviaire fait partie
de I'histoire personnelle de Walt. Il faut savow'a I'age de 16 ans, Walt a
travaillé sur les trains de la ligne du Santa FFenom qui ne vous est pas inconnu
désormais. Donc, il vendait des journaux, des diiges et au hasard il lui arrivait
également de faire des caricatures et de croquelques personnages, quelques
visiteurs a bord de ces trains. Walt, qui aimdiemeent les trains, a décidé de
construire dans le jardin de sa maison une locamofigurez-vous, un systéme a
circuit de train, a I'échelle d’un huitiéme. Imagmvous le jardin plus la

locomotive qu’il avait baptisé en hommage a sa fenhtian «Lilly Belle ».

Nous avons parlé du principe des parcs a themesgluervous entrez sur notre
parc, vous avez une petite carte, un petit panrfeain ci-dessous)qui vous
explique qu’a partir de cet instant vous allez &ides aventures dans ce parc a

théme, que les acteurs, les actrices, ce sont vous.

A partir d’ici, vous quittez le présent et entremnd le monde de I'histoire, des

découvertes et de la fantaisie éternelle.

~

Here you leave today and enter worlds of histoigcalery and endless fantasy.
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Comme nous avons des acteurs, nous avons besoinrédLéquipe pour vous
aider tout au long de votre séjour. Cette équipe, he bien, ce sont des
personnes qui composent le parc Disneyland, que r®ouavons I'habitude
d’appeler « Cast Member », car nous sommes membretu casting. Nous
sommes 13, en fait, en tant que figurants dans vesentures.Etes-vous préts ?

On va passer sous la gare...

Notre gare deMain Streetqui vous accueille vous accueille avec quatrenstai
Chacun de ces trains est la pour représenter, honorer, un personnage
important de I'histoire, qu'il s’agisse du présitdaméricain George Washington,
donc le nom de la motrice s’appeller&\ashington» et chacun des wagons sera
symbolisé par une ville ayant eu de I'importancasdia carriere politique de ce
président. Il faut savoir que nos trains sont toles copies des trains que
circulaient en 1880. Ces trains sont dotés d’'unehd, d'un sifflet et de fumée
comme les originaux, rien n'a été laissé au hagangpurs dans I'esprit de la
thématique. Nos trains, cependant, et la, je vaissune petite révélation, a votre
avis, a quoi fonctionnent-ils ?

SR : Je ne sais pas...

CM : Une petite idée... En 1880, on utilisait pludtcharbon, mais nous, on n'a
pas utilisé le charbon parce que ca fait une futméenoire et pour nos visiteurs,
ca décorerait un peu les visages dans la jourrsgecdhséquent, on a remplaceé le
charbon par du gasoil. Et on fait le plein de daseidevinez-vous? — a
Frontierland, c’est pour cela que lorsque vous prenez le treias allez rester un
peu plus longtemps en gare E@ntierland Voici un de nos petits secrets. Parmi
les autres trains vous pouvez également rencomtrérain dédié au fondateur de
la ligne du Santa Fe, donc Chris K. Holliday. Va@aivez retrouver son portrait
justement en entrant a I'hétel Santa Fe, sur l'es whurs de la réception. Pour C.
K. Holliday c’est trés simple : pour les noms dexgans on a choisi des villes que
traverse cette ligne. Ensuite, vous avez une neptum train qui a été crée
spécialement pour notre parc, en 'honneub@eoverylandl'un de nos lands, et
cette motrice porte le nom dHeureka». Mais bien sdr ! « J'ai trouvé ! » C’est la

phrase par laquelle s’expriment tous les géniass tes créateurs. Le dernier et
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non des moindres, et la pour honorer un personilagie non seulement pour la

rouée vers l'ouest, mais également a l'origine dypectacle que vous pouvez
retrouver sur ldisney Village savez-vous lequel ? Si je vous parle d’indiems, d
cow-boys, de bisons ?

SR : Oui, Buffalo Bill !

CM : Buffalo Bill, de son vrai nom William FredekdCody. Donc, lorsque vous

allez prendre le train, vous verrez qu'il sera nomté juste W. F. Cody, et ce

sont les villes importantes, les villes étape derendBuffalo Bill qui sont

mentionnées sur les voitures.

Voulez-vous avancer quelques pas... Bienvenue, bnereveurTown Square Et

la, je vais vous poser une petite question, je damsande de fermer les yeux, s'il
vous plait.

SR : Fermer les yeux ?

CM: Oui, fermez les yeux quelques instants... Nowsisntrouvons donc
désormais dans une petite ville, une petite ville Missouri qui S’appelle
Marceline. Walt, de son vrai nom Walter Elias Digngui est né a Chicago le 5
décembre 1901, a, a 'age de 6 ans, voyagé avepagmmet toute sa famille pour
retrouver son oncle Robert qui vivait dans une &epres de Marceline. Son pére
comme son oncle estimait que pour toute la famitle’zoyage, un déménagement
vers la campagne était profitable a 'ambianceadgrande ville qu’était Chicago
a I'’époque. Ouvrez les yeux... Marceline, vous y étels oui !

Bien sdr, nous avons recréé cet endroit a partiptisos, de lithographies de
I'époque. On a rajouté un peu de couleur, un pedodere, mais c’est la ville tel
que Walt I'a connue lorsqu’il avait 6 ans. Vousealldonc retrouver dans cette
petite ville les commerces, les habitations dehsgstants, mais également une
mairie, car toute petite ville est doté d’une negiet cette mairie, c’est I€ity
Hall, créée en 1879, sur notre parc,diy Hall est le point d’'information, de
réservation, pour nos visiteurs. C’est égalemetul&ous ferez vos réservations

pour le tour guidé...
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Comme vous pouvez le constater, au niveau du sas vencontrez des rails.
Alors, on est en 1906. En 1906, les moyens depmahsc’est encore le cheval, le
tramway, mais vous n’allez pas bouger tres vite,esh dans une carriere de
grande transformation, de grande creéativité. Dahaque matin, vous avez la
possibilité de voyager a bord de notre tramwaydwn SquareauCentral Plaza
en compagnie de notre cheval superbe, un Perclygliorous emmeéne dans son
voyage. Donc, pourquoi pas prendre le tramwayféltison voyage le matin entre
11 heures 30 et 14 heures 30.

Ensuite, si vous ne souhaitez pas trop marchet;&gi rendons-nous vers des
véhicules. Vous avez des petits panneaux qui vadiguent les points de rendez-
vous des vielles véhicules ddain Street Comme je vous le disais, a cette
épogue, on utilise le cheval, mais c'est égalenidéwgiure de la création de
'automobile. Comme vous pouvez le remarquer sgrvmtures, nous n’avons ni
feux tricolore ni panneaux, car en conformité al&moque, le permis de conduire

n'existe pas. Rassurez-vous, nos chauffeurs endevés. ..

Sur cette place, vous allez retrouver des traitactéristiques de la vie de ses
habitants. Pas seulement de ses habitants, iséaatir que dans les parcs Disney
vous allez découvrir, redécouvrir, des traces,diigsatures, des moments de vie
de membres de I'équipe Disney, de collaborateur®upermis soit la création

de certaines attractions, soit la production déssfi des tournages, des films

animés. On va voir ?

A créer un parc également pour se faire plaisire falaisir & sa famille, Walt a
souhaité honorer également son papa, et vousd@lauvrir sur le sol des petites
marques qui portent le nom de son pére qui étaistoacteur. Regardez ! « Elias
Disney Contractor 1901 » Mais le pere de Walt Dysmest pas le seul a pouvoir
bénéficier de ce prestige. Sur notre droite, naosis la maison des transports, et
vous allez découvrir également gu'il y a bien umtte surMain Street Le

saviez vous ?
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En tant que parc a theme, vous allez trouver pourtaque land le symbole
thématique qui sera en adéquation, en conformité @& le land c’est-a-dire
gu’ici vous pouvez voir que les luminaires comme f@ubelles ont adopté la
méme couleur. Les luminaires n’ont pas été chaasihasard, ils correspondent
en fait au type des luminaires que I'on trouvdiépoque.

Si vous prétez l'oreille, vous pouvez entendre quiellement, un des patients est
dans le cabinet de notre dentiste. Aie, aie, aigitmal, la fraise...

La-haut, dans cette fenétre, vous verrez que |l¢atiag@ des croisiéres n’est autre
gue Roy Disney en personne. Roy, étant le frereWddt Disney, est le
cofondateur des Studios Disney en 1923. Méme, passez a la prospérité un
petit moment...Comme je vous le disais, chaque travailleur, partipant, que
nous avons plutdt I'habitude d’appeler chez nous de«lmaginieurs», a la
possibilité bien de laisser son nom sur une partiein détail d’une attraction,

ou encore parfois ¢a peuvent étre des dates de rssace ou un nom qui sera
transformé en nom de rue.Le souci en fait, chaque petit détail a une histoi

cachée.

En face de nous, je vous ai dit que nous étionseaépoque ou tout change trés
vite. Nous sommes passés du 1906, la, nous arrisorsannées 1910, 1920.
Voici, un studio photo consacré a M. Eastman, Ge&gstman. George Eastman
était le créateur du film a photographier, de lHiqée photo. Saviez-vous qu'a
cette époque, lorsque vous vouliez prendre uneoplaetnt de la développer, il
fallait rapporte toute la caméra, tout l'apparetiofm, a votre boutique ?
Désormais, grace a M. Eastman, vous n'aviez plua gmener votre film a
développer, ce qui était déja un tres grand pro@asva entrer a l'intérieur, et 13,
vous aurez I'occasion de découvrir toute une cileade vieux appareils photo.
Et également une autre petite surprise que je Kseve. D’accord ?

Le caractere un peu sombre correspond bien eradaitdécors de boutiques a
I'époque. Les parcs Disneyland ne sont pas simpiemes parcs d’attractions.
Comme jai expliqué précédemment, il s'agit de paacdhémes. Les articles, les

accessoires que vous allez découvrir sont tousoefoenité avec les themes
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gu'ils représentent et parfois sont d’époque. i$ été achetés lors de ventes
d’enchére. Disney s’est doté d'un capital de plasl8000 objets. Quand vous
étes dans un parc Disney, vous étes éegalement wiansiusée. Beaucoup
d’émotions de découvrir ces portraits, et peut-pardois de découvrir une partie
de votre histoire de famille... C’est ce que vougzaloir un peu plus tard...

Regardez aussi les objets en haut !

Attention ! Préparez-vous a faire un saut danselaps! Je crois que vous
demandiez le téléphone! Allez-y, c’est pour vousH oui, le télégraphe a
supplanté I'évéenement du téléphone, mais a I'épolueléphone n’est pas un
téléphone par famille, mais plutdt un téléphonerpgin a dix familles. Alors,
comme on est tres impatient d’'user cette nouveiatmon, on n’hésite pas a
écouter les conversations des voisins... Vous en laveassibilité en écoutant ces
petits discours, et vous pouvez également le re¢rosurMain Street dans les
boutiques comme alarket House Delic’est un restaurant et |a, il se trouve
également un téléphone. Vous l'aviez déja vu ?

SR : Oui, mais le ne l'avais pas entendu parcgejun&sais pas le toucher...

CM : En terme général, sur nos parcs, tout ce sjuderriere une vitrine, vous ne
pouvez pas Yy accéder, c'est sensible. Mais toguce’est pas a l'intérieur d’'une
vitrine, vous avez le droit de toucher. Regardezsant des appareils photo de

notre collection.

On a également une trés belle mosaique matériaigéle sol — la : « 1883 » en
hommage a George Eastman. Pour connaitre un peudelu’histoire de la
photographie et notamment de Kodak qui est 'unai partenaires, vous pouvez

découvrir des lithographies sur les murs de laigoat
Ce voyage en Marceline vous donne envie égaleneefdite quelques achets, je

suppose. Pourquoi ne pas aller dans la plus grdesidoutiques, Emporium?

Bienvenue — aprés vous...
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Il'y a une verriere trés jolie, c’est celle-ci. \&allez retrouver en fait George
Washington et d’autres hommes politiques importalgs’histoire américaine.

Cette verriere se compose principalement de vitrawe sont des véritables
vitraux, ils ont étés réalisés par des maitredevdty tel qu’ils ont été faits a
I'époque, mais surtout dans une maniére qu’'on addppuis les années 1500.
Donc, des artisans ont également apporté leurbmlidion a la création de notre

parc.

Si vous regardez un peu cet accés a notre boufiqumorium il y a un coté un
peu plus sombre et ce coté est un peu plus clawsNwvons effectué ce qu’'on
appelle une réhabilitation des lieus. Nous effecsuegulierement des enquétes
auprés de nos visiteurs ; vous allez rencontrempeesonnes vétues de noir avec
un petit ordinateur qui vous posent gentiment deégsequestions, des enquétes de
satisfaction, et on s’est apercus en fait que posrvisiteurs la boutique paraissait
un peu trop sombre. Donc, en conformité avec lsouhaits, on a modifié un peu
I'apparence de la boutique pour lui donner unedfianr et plus de luminosité.

Cependant, il faut savoir qu’a I'époque, on essplans les teintes d’acajou.

Ah, vous notez au hasard que nous sommes a I'leuf@lectricité ? Ce lustre
est en fait une reproduction de celui qui se trauwma Grand Hall du Titanic. Je
vous parle du Titanic parce que nous en parlerans guelques instants. Notez

bien d’ailleurs que nous ne manquons pas de vatissses vielles valises...

Denise vous accueille actuellement a la caisses waviez vous que Denise a
peur des voleurs ? Nous sommes dans une grandesvitin ne sait jamais ce qui
peut arriver... Heureusement, voila le systeme poavayer les achats, regardez,
ce systéme traverse toute la boutique — treés irg&niOn peut ramasser l'argent et
I'amener discrétement vers les coffres-forts dbdatique. Mais ce systeme est
encore appliqué aujourd’hui : est-ce que vous aépa remarqué dans les grands
magasins le systéme d’échappement, d’aspirationpgue étre au niveau des
caisses, tout comme dans les points des staticaustodoute, a lI'entrée des

autoroutes ? Ingénieux et toujours d’actualité !
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Madame, je sais que vous n'étes pas accompagnée pma-étre que votre ami
aura besoin d'une petite coupe ? Saviez-vous que agons un coiffeur, un
barbier exactement, dans notre petite ville de Blare ? Allons voir ? Vous avez
de la chance ! Actuellement, notre barbier offidies visiteurs ont la possibilité
de réserver pour une coupe, mais essentiellemegrtdemmes. Sachez que notre
Hotel New York dispose également d’'un salon defeaf pour accueillir les

dames et les demoiselles tout au long de leur s€jou

Oh, jentends qu'il est I'heure, c’est I'heure powstre lecon de claquette ! Etes-
vous préte ? Je suis désolée, on est arrivéeddrdpc’est déja commence. Au
premier étage de notre barbier se trouve I'écoldaiese. A I'époque, |4, on arrive
dans les années 1915, Marceline devient de plydusnprospére, beaucoup de
gens sont venus s’y installer. Par conséquent, besain aussi de loisirs, on se
réunissait suifown Squargour écouter des chorales, mais on aimait biesetan

aussi a I'époque. Et pour danser, il valait mietengdre quelque lecon.

Sur votre gauchd,iberty Court Liberty Courtdonne accés en fait a laberty
Arcade.L’'une des caractéristiques de notre parc Disneylaiedt d’étre doté de
deux arcades couvertes. Comme je vous l'ai explionoére climat n’est pas
vraiment tropical et par conséquent on a besoiseddoter d’espace couvert pour

accueillir nos visiteurs en périodes de pluie.

On fait des tours guidés pour nos visiteurs, mgaleiment pour les groupes
scolaires, car nous avons a Disneyland Resort Bargépartement éducatif qui
permet aux écoles d’organiser des séjours baséa gaographie et sur I'histoire,
notamment celle des Etats-Unis, avec la Statue débkrté, la création des états
ameéricains et également l'aventure des premiers ignamts, des premiers
européens a avoir franchi I'Atlantique et a availonisé les Etats-Unis. Un petit
détail : vous allez participer a la cérémonie digaration de la Statue de la
Liberté qui a été créée par Bartholdi et qui aextéfait offert de la France a
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'’Amérique pour l'anniversaire de son indépendandi&us nous trouvons

actuellement a bord d’'un des batons en face d&ataesde la Liberté.

Les premieres vitrines que vous allez rencontras detre galerie sont consacréees
a la création de la Statue de la Liberté. Vouszalleir en fait les patrons et la
structure de cette statue. Puis, vous allez rermonine autre exposition,
consacrée comme je vous disais préecédemment, @ancéges, a tous ces peuples
qui ont décidé un jour de faire le voyage, d’'emméeer espoir, leur imagination
vers les Etats-Unis. Ces vitrines sont d’aucunespligs émouvantes, parce qu’'a
I'intérieur vous avez en effet toute une collectibobjets qui ont appartenu a ces
premiers immigrants qui ont choisi de franchir la&ttique et de venir s’installer

sur la cGte est et puis, plus tard, de partir Veuest.

A lintérieur de notre galerie vous pouvez égaletmremarquer que les lampes a
gaz cotoient les lampes électriques. On passe wanamission, de la création de

I'heure du gaz a I'électricité.

Maintenant, il est temps d’aller faire une petitgite. Nous allons aller chez Walt
et Lillian Disney! Voila Lilly’'s Boutique; I'antichambre et la cuisine de la
maison de Walt Disney, mais notamment l'architextat la décoration de sa
femme Lillian. A lintérieur, vous allez retrouvetles portraits de famille

photographiques, ils nous ont étés donnés pamidléaDisney. Cette boutique est
essentiellement dédiée aux accessoires de cuisdesalle de bains. Cette photo
a été prise lors d'un voyage en France ou Walihaamtré le général de Gaulle.
La photo des parents de Walt Disney se trouve siaugant que nous verrons

dans quelques instants.

Voila Flora et Elias, le pere et la mere de Wakrigly. Ca, c’est la maison dans
laquelle il a vécu a Chicago. Ici, vous vous trauen fait dans le restaurant
Walt's, et ce restaurant est dédié a la gastronomie eamde mais plus

précisément aux plats préférés de Walt Disneystlcemposé de différents petits

salons trés jolis et il est doté d'un ascenseumiFHas systemes que vous avez pu

144



découvrir en boutique, notez également ce pettesys qui permettait aux gens
de la maison a I'époque tout simplement d’avoir oessages des propriétaires
afin de savoir les réservations et les plats quldsiraient dans leur salon. Ici,
vous retrouvez Walt et son frere Roy ainsi que Myckel qu’il était en 1932.
C'est la premiere réalisation de Mickey apres 192pres la création de
« Steamboat Willie dans lequel on a vu pour la premiére fois Mickpparaitre
avec non seulement la musique mais également |less@nus vous rappelez, 13,
Mickey souffle sur son petit bateau. La, c’étaaiurent la premiere fois que dans

un film d’animation on avait appliqué cette techriq

Vous avez au centre une petite cage avec un oi€eie petite cage est en fait
dotée d’'un systeme comme le sont les boites a musigtuellesAu cours d’'un
voyage de vacances avec sa femme, Walt a découwdahs une brocante ce
petit oiseau mécanique. Il I'a offert a Lillian, mads Walt qui était inventif, un
étre qui souhaitait connaitre le sens, le pourquailes choses, sentait que ce
mécanisme, il pourrait également l'adapter dans sonunivers en trois
dimensions. C’est pourquoi il s’est empressé de lapporter a seslmaginieurs
en Californie en leur disant : « Moi, je souhaiteré&s créer quelque chose qui
aille au-dela, je voudrais un étre humain qui ait 'apparence d'un étre
humain, qui ait les mouvements et la voix. Une maahe, le premier Audio-

Animatronic.

C’est un phénakistiscope que vous allez pouvomoueer également aux Walt
Disney Studios, pendant I'attractiorL@art de I'’Animation». C’est des premiers
procédeés, des premieres techniques d’animationd&fimouvoir un personnage

sur un papier et de lui donner la vie.

Il faut savoir que les rues, les noms, tous leaildent un but bien précis, ne sont
pas choisi au hasard. Par exemple, cette petitdang laquelle s’appellelower
Street Flower Street c’est également le nom de la ruseotrouvent les premiers
bureaux des Imaginieurs des équipes Disney. En dacerous, c’est IdMarket

Street la rue du marché, ou vous pouvez trouver égaleiaim Street Motors
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avec sa pompe a essence pour nos vielles voitunegs pompe a essence qui est

d’époque.

Vous savez que cette année, ce sont les 50 arsdaifidu parc a theme ? Donc,
le parc en Californie qui a été crée en 1955 arts0 @n rend hommage a tous les
Cast Membersa tous les employés Disney qui ont composé et dahparticipé

a cette grande aventure et vous avez ici, au nur@2ren fait, notre bureau

d’agence de recrutement pour les employés.

Voila Harrington’s, une petite boutique dans laquelle vous allezvepoules
objets, des accessoires Disney, mais notammenoblgets pour les collecteurs.
Vous allez retrouver du cristal, vous pouvez aysgraver votre nom et ainsi
commémorer votre séjour sur le parc. Vous aveznmoient des lithographies,
des extraits en fait de planches qui ont permigddisation des classiques Disney
et qui sont numérotés — et les valeurs peuventvitésaugmenter comme tout

objet de collection.

Puis, comme on est une petite ville, on s’est égate doté d’un journal, IMain
Street Gazette

Maintenant, vous aimez le sport ? Quel est le spa¥téré des américains au
siécle dernier, c’est-a-dire dans les années 19281 ?

SR : Le baseball !

CM: Le baseball ! Le restaura@tasey’s Cornerdans lequel vous allez avoir
I'occasion de manger des succulents hot-dogs, égakement de découvrir une
partie de I'histoire américaine, notamment margpae I'orgueil pour ce sport.
Vous avez essentiellement des reproductions, noasne je vous le disais, c’est
un musee. Voila, T.J. Keeper, notre lanceur... Donas avez en face beaucoup
d’accessoires. Coca-Cola était le grand partendmes la création de ce
restaurant. Voila des coupes... Un décor avant tagcodin. PourquoCasey’s
Corner? Casey vient en fait du titre d’'un poemeCasey at the Bat qui était
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tres célébre, et donc Walt s’y est inspiré parmiSilly Simphonies pour créer un

petit court-métrage qui représentait notre joueubalseball.

On va maintenant chez le marchand de glace, thezGibson Girl Ice Cream
Parlour. Pendant que les hommes peuvent faire du spatfelmmes, elles,
s’'ouvrent a la littérature et au monde en généthds ne sont pas seulement des
ménageres ! Ce sont des femmes intelligentes aisviVesprit, mais qui se
personnalisent de méme par leur apparence. VeNeiré Gibson Girl dont vous
avez quelques photos ici, est une représentatioBhdeles Barnard. Il était un
célébre dessinateur que Walt aimait beaucoup. teaisé sur la condition

féminine de I'époque, mais également comme illtstnrade poémes.

Nous venons de augmenter d’'une trentaine d’annéass vous portez plutot
bien ! Nous arrivons maintenant sur la deuxiéme place quéompose notre
parc, Central Plaza, que nous appelons plus communément le « hub »gst

un terme anglais qui signifie « moyeu », moyeu d'wnroue. Si vous avez la
vision d’une roue de chariot, saurez qu’'elle est coposée d’un moyeu et puis
de différentes branches, de différents rayons qui ggmettent de faire
fonctionner la roue. Pour nous en fait, c'est un aaefour, un carrefour de
circulation qui va vous amener vers différents land, sur Frontierland,
Adventureland, au niveau du chateau aFantasyland ou encore au
Discoveryland. La particularité de notre hub, c’est qu'il est légaent, pour ses
employés, un territoire neutre, c’est le seul teiné ou nous sommes autorisés a
nous promener quel que soit notre région, quelspitenotre land. Par exemple :
lorsque vous étes sWvlain Street il 'y a pas de chance de rencontrer des
personnes vétues de leur costume futurist&tde Toursou encore un pirate des
Caraibes. Mais suCentral Plaza nous sommes autorisés a traverser cette place
tout simplement parce que — c’est un petit searteeenous — c’est au-dessus de

toutes ces boutiques tain Streetque se trouve notre cantine.

Si vous avez besoin de manger dans un restausafites que Victoria a ouvert

une pension de famille. Egalement, chez Victoriasvpouvez manger des pizzas
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ainsi que des croque-monsieur excellents et aurdhasas entendez également

ses clients en train de se rafraichir dans leulesssde bains au premier étage.

Sur cette place vous allez découvrir égalementvsine droite nosPremiers
Soins nous avons des pompiers, des médecins et dawigres, et également un
relais bébé qui est leoin Bébé®t leRendez-vous des Enfants Perdus

Voila ce qui est pour notre histoire M&in Street mais je sens que vous avez soif
d’aventure. Etes-vous préte & remonter le tempa partir & la conquéte de
'ouest ?

SR : Oui!

CM : Allons-y !

Ici, les personnages célébres — Mickey, Goofy, DddaWinnie I'Ourson — ont
ce qu’on appelle des photolocations, des points dencontre avec leur public,
avec leurs fansDonc, en faisant une petite file d’attente, on peytrendre ses

photos et avoir un photographe avec son personnageféré.

Bienvenue aFrontierland! Les lithographies, les posters que vous pouvez
découvrir ici caractérisent en fait chaque monuntnta vie deFrontierland,
donc ses attractions mais également ses restaulPanisvous resituer, vous avez

également une carte qui a été crée spécialemennpas.

Ouf, pas trop de poussiére ? Ca va, vous allez’bi@en vient de traverser la cote
americaine d’est en ouest parce que vous avezsbieentendu qu’a l'ouest, on

pouvait trouver de I'or ! Vous étes venue pourrgast pas ?

SR : Oui, bien sur!

CM : Alors, comme on pouvait le voir a I'extérieumpus avons traversé quand
méme des tentes assez sauvages — les premie@nbsbié cette terre étaient les
indiens. Pour pouvoir venir en toute sécurité jlisqunous avons eu besoin du

renfort de I'armée, c’est pour cela qud-let Comstocknous accueille a I'entrée

de Frontierland Lors de notre visite du Fort, vous allez redécmukhistoire
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d’'un des personnages de la conquéte de I'ouestfal8®Bill. Je crois qu'il est en
grandes discussions... Il est bien évident que rfedreé a été construit en bois,
donc avec les matériaux disponibles sur place l&rsgpus arriviez a l'ouest.
Donc, on a utilisé les arbres qui étaient disp@sbEt ensuite, tout a été construit

par des artisans.

Notre visite au Far West est marquée égalemenlapasite d’autres personnes
qui sont venues d'outre-mer. Elles sont venueseseeiit en chariot et cheval, et
elles ont laissé leurs empreintes tout au long ateerseuil, de notre ville qui
s'appelleThunder MesaThunder Mesa été créée par ses habitants, et I'un des
plus célebres est un Monsieur Henry Ravenswoodiguiotamment propriétaire

de la mine d’or qui se trouve juste derriere nawssein de la montagne.

Une autre collaboratrice qui s’est enrichie au sale cette conquéte de l'ouest,
cette course vers la pépite d’or, vous pouvez apeit auLucky Nuggetc'est
Diamond Lil. Diamond Lil avait un petit restaurangn petit saloon sur
Frontierland, surThunder MesaMais un beau jour, elle est entrée en possession
d’'une immense pépite d’or et qu'a-t-elle fait ?hiietn, elle est repartie en Europe
ou elle a rencontré Jacques Paradis, un chantechatene, et elle a également
engage toute une troupe de danseuses. Elle a dicid&enir arhunder Mesaet

de s’installer dans son tres joli saloon afin devwir accueillir nos mineurs, mais
également nos cow-boys car la ville étant en plexgansion, on avait besoin
également de créer des fermes, d’avoir du bétailactulture et donc d’engager
des cow-boys. Pour leur plaisir et pour la joievilee vous avez donc ce saloon —
allons-y ! Comme vous pouvez le voir, tout va enfoomité avec le theme. Les
hétesses qui vous accueillent — Bonjour, Manuela !sont habillées de
costumes...

Manuela : Vous voulez voir le costume entier ?

SR : C’est trés joli ! Merci !

CM : J’ai une autre surprise pour vous — on a urm@gde Diamond Lil ! La voici

— de son vrai nom Lillian Russell, Diamond Lil &ta&on nom de scéne. La, sur

votre droite, vous pouvez voir comment étaient ks les danseuses de French
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Cancan de I'‘époque, nos show-girls. Ca, c’esttliie de ce théatre qui est tres
joli et désormais nos personnages organisent uiletbaec des caractéres qui a
lieu tous les jours. Ce buffet, c’est un buffet-tegx, car au Far-West, on aime
bien manger des salades, des pates, mais égalaeeenailerons de poulet.
Egalement notre Diamond Lil, elle aimait bien teatqui brille, elle aimait bien
I'or, mais elle aimait aussi les bijoux. Alors,eslh fait construire ce vitrail en

I'incrustant de rubis.

Notre attraction, le train de la mine, fait pardein complexe qui aurait dd
contenir une autre attraction, River SplashPour des raisons techniques et aussi
par choix, (chaque parc Disney ayant une persaat@in en fait de ses
attractions, les noms peuvent changer un petitpeaus allez découvrir ca dans
guelques instants) ou par des normes de constnugtione sont pas tout a fait les
mémes aux Etats-Unis, nous avons un train de la& g va passer sous un
tunnel. Donc, vous étes transporté au-dessous tite tax pour retrouver la
montagne pour laquelle nous avions besoin de 22li686 de peinture afin de
recréer un décor qui caractérise I'Utah et I'Ohiégalement le parc de Yosemite
dont vous allez découvrir I'arche lorsque vousefivotre croisiére a bord de I'un
de nos bateaux a aube. Actuellement, nos bateawb@ sont en réhabilitation,

donc, cette attraction n’est pas ouverte.

Les bateaux a aube ont étés crées spécialementepparc, I'un avec une roue a
aube a l'arriére, c’est Iklark Twain et vous avez I&lolly Brownavec ses roues
a aube latérales. Toujours parmi nos petits sec&dashez que nos bateaux en fait
ont étés construits directement dans cet espace dyamettre de I'eau puisqu’ils

sont en fait sur des rails...

Euh... Vous cherchez une maison ?

SR : Bon... ici ? Oui ! Bien sur !

CM: Alors, jen ai une justement a vous présentgest un « bonbon »
architectural. Et voila !

SR : D’accord, je I'achete !
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CM: Euh, je pense gu’il y aura quelques travaux.ou¥ reconnaissez cette
maison et vous la trouvez superbe ?

SR : Oui.

CM : Non, vous dites ¢ca pour me faire plaisir... d&s\étre honnéte avec vous, il
faut que javoue un petit secret : cette maisorhastée. Oui ! Elle comporte 999
fantbmes, et savez-vous qui sera le millieme slista ? C’est vous ! Désolée...
Cette maison a une histoire, elle appartenait fmigrea Martha et Henry
Ravenswood, vous vous souvenez ? Le propriétairka aeine. Ils avaient une
fille, Emily. Emily avait rencontré un séduisantufje homme qu’elle allait
épouser. Mais malheureusement, le soir de la rilogarait que le mari a disparu.
Emily est morte de chagrin. Cependant, j'ai dit ¢penari a disparu... pas pour
tout le monde ! Lorsque vous entrerez dans I'asaansevez bien la téte Vérs
des visiteurs qui rient a coté de mubus I'avez vu dans I'ascenseur ?

Visiteurs : Non!

CM : Peut étre que vous, vous le rencontrerez. &onte que, la maison étant
construite sur un cimetiére indien, les espritaurdgent pas vu d’'un trés bon ceil
qu’une cérémonie vienne troubler leur tranquiltéauraient fait en sorte que le
mari disparaisse. Moi, je préfére penser que M.eRawood qui était tres riche et
trés puissant n’était pas trés satisfait de cetternuet aurait engagé des hommes
de main pour empécher ce mariage. Au loin, en isoida I'attraction, vous
découvrirez le cimetiere d8oot Hill, et c’est dans ce cimetiere que vous
découvrirez également, pres du cave, si vous ptemet parler tres fort, que

méme les morts peuvent revenir d’outre-tombe eswniendrez le coeur battre.

Cette boutique est typique de I'enrichissementadgille, c’est-a-dire que vous
allez trouver une premiére partie vielle qui egefde bois, a I'intérieur vous allez
retrouver des lampes a bougie, a gaz, et vous adfeauver notamment des
accessoires qui viennent d’établir les bases duntenece et de la communication
avec les indiens, donc le troc. Vous allez retroasssi bien des patchworks, des
peaux de béte que I'on s’échangeait a I'époquetal@pouvoir profiter de I'or de

la mine.
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Les propriétaires de cette boutique ont agrandiolatiqgue et au fur et a mesure
vous allez découvrir que I'architecture, les flesosit différentes, mais également
les accessoires qui sont a l'intérieur : on vaegu$t rentrer dans cette derniére
partie. Comme je vous ai parlé du moyen de convibgerent aMain Street pour
I'or de la mine, c’est pareil. On voulait la metege sécurité, et donc on a installé
un systeme ingénieux qui permet en fait a I'abatteutransporter, de convoyer
I'or directement par la salle de compte. Vous acemn tres joli poéle ainsi que
des sifflets et des roues qui ont été faits parenoiaréechal-ferrant. Tous les objets
surFrontierland ont été rachetés justement a des mines qui esastdans 1'Ohio
et I'lowa ou, parfois, étaient refaits en confoenévec les objets existants a

I'époque.

Par un soucis de praticité on n’a pas souhaitérendé sable ou de terre brute sur
le sol et donc, c’est essentiellement du cimentwques allez découvrir avec des
empreintes et tous ces détails. Sur votre droiést tavinia Rosequi est notre
maréchal-ferrant. Cette motrice n'a pas été redoBst a I'identique, c’est une

vraie, en fait. Elle permettait de convoyer lesaténts wagons des mines.

Comme notre ville s’est étendue, on a eu besoifeégmt de main d’'ceuvre. La
main d’ceuvre, en Californie, ou allait-on la cherc@ Eh bien, au Sud, ce sont
des Mexicains qui sont venus s’installer et avecleur culture. C’est pour cela
que vous allez découvrir, abuente del Orp toute une cuisine, toute une

gastronomie tex-mex.

Vous connaissez bidfrontierland ?

SR : Oui!

CM: Donc, peut-étre vous souvenez-vous que justmtad’aller auThéatre
Chaparral et en gare dé&rontierland vous avez un restaurant qui s’appelle le
Cowboy CookoutLe Cowboy Cookout’est 'une de nos plus grande fermes, et
comme a I'époque nos habitants souhaitent se rponit organiser des fétes, des
repas, on a trouvé plus simple d’apporter chacuchs#se. Lorsque vous entrez

dans ce restaurant, vous apercevrez que chaquee asti différente. Vous allez
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également retrouver des accessoires de la vimalebworks, mais également des
accessoires de ferme qui sont exposés a l'intériduvous aimez la Country

Music, vous aurez la chance peut-étre de rencootreles groupes en train de
jouer pendant votre repas. Au niveau du repaspredes poulets frits, mais aussi
d’excellents travers de porc a la sauce Barbe@ueous invite a vous rendre dans

ce restaurant si vous ne le connaissez pas erlcesejrés agréable.

On va changer d’atmosphére ? Je sens que vottevpgdige au Far West vous a
un peu épuisé, mais vous avez encore soif d’aventur peu de chaleur, un peu
de... trésors ? Partons poddventureland Le souci en fait : des accessoires, des
lampes qui se trouvent dwrontierland et celles que nous allons rencontrer sur
Adventurelandne sont pas les mémes. Vous allez également raeeragye la
végétation est en train de changer. Mais, c’estrt®z on n’entend pas du tout le
bruit deMain Street et on n’entend plus la musique du Far West ! Vallez me
dire : Bon, on a juste bougé par ailleurs ! Padesaeent... Il faut savoir que sur
notre parc, on a également étudié le sens du vepieenos vegeétaux et nos arbres
constituent également une barriere sonore végéfaricieux, n'est-ce pas ?
Adventurelandse compose de plus de 50 essences, c'est-a-dispetes, de
variétés d’arbres différentes. C’est en moyenneirenv80 personnes du
département horticulture qui travaillent a rien gue ce land. Alors, vous pouvez
Voir que nous avons des palmiers, mais on estualjen Seine-et-Marne. Nos
palmiers, tout comme nos bambous, ont été acclanatést-a-dire qu'ils passent
une certaine période dans des serres avant dererplade sur notre parc. Et si
'un d’eux montre quelque signe de faiblesse, itaseemplacé, donc ils
bénéficient d’ailleurs de figurants, de doublunésus avez des questions ?

SR : Non, c’est parfait !

CM: Au loin, vous pouvez voir le déme diemple du Pérjl cette attraction
Roller Coaster accessible aux personnes de plud, 42 m. Les tailles de
restriction de nos attractions correspondent enafaies soucis de sécurité, donc
elles ne sont pas les mémes d’une attraction dautre, et puis, cette taille sera
évalué selon les constructeurs et également aeda tle I'attraction.
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Le Colonel Hathi’'s sur votre gauche, est un restaurant fast-fooc @ué créé lors
de l'arrivée de nos explorateurs, de nos avensusar ce land, tout simplement
pour les accueillir, les restaurer avec des suntsiigizzas et également pour leur
permettre de rencontrer des autochtones, des tas)-tzes groupes qui sont la
pour jouer et vous divertir pendant votre repas/lidtérieur, vous avez la
possibilité de voir une immense pirogue ainsi ga’'unélice d'avion, ces

accessoires ont étés laissés en fait par nos aiestau cours de leurs aventures.

Adventureland- pourquoiAdventurelandrouve sa place parmi les lands du parc
Disneyland ? Tout simplement parce que Walt, pour fgstoire et I'histoire des
films Disney, a crée des documentaires. Tous leseds a partir du 1964, on
voyait a la télé américaine une émission qui rélaetafait la vie de la faune et de
la flore sauvage, c’était la premiére fois quesiesctateurs découvraient le monde
au-dela de leurs villes vraiment raconté a la mant®@mme le faisait Walt. Ces
films ont étés primés, il a obtenu 8 Oscars posr deumentaires. Donc, non
seulement les documentaires du monde animal etfldess sauvages, mais
également Hakuna Matata en 1994, 2 Oscars, notammepour la musique de
Sir Elton John, c’est bien sar le 2.

SR :Le Roi Lion!

CM : Le Roi Lion bien évidemment ! Et puis, Hakuna Matata, ca daet ?

SR : Pas de... chagrin ?

CM : Pas de souci, pas de probleme ! Formidab&e Vals que vous parlez trés
bien le langage de Simba, de Timon et de Pumbaandde droite, ce grand arbre
qui est caractéristique d’'une autre histoire, cdleutres aventuriers qui se sont
échoués sur une ile et qui ont décidé de créemaison dans les arbres, c’est
bien évidemment les Robinson suisses. A votre :ag@nbien de branches et
combien de feuilles ?

SR : Les feuilles, ce sont 30 000 ou 300 000.

CM : 300 000 feuilles et 8000 branches. Mais uniep@récision : sachez que
toutes ces feuilles ont été peints a la main eépasla main, parce qu’on n’a pas
créé la machine qui posait les feuilles. Ca voumdaine idée précise de tous ces

records. Et chez Disney, on aime bien se lancerdddis. Toujours un peu
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d’histoire : il faut savoir que la famille des Robon suisses a également
contribué a la création de l'architecture, des paqie vous allez trouver sur
Adventureland Tout simplement a partir du bois du bateau, dbes restes du

bateau qui s’est échoué.

Parmi les nombreuses aventures que vous faitefAdwenturelandil y a un
monde, on I'appelle également le pays imaginaenouille un céléebre capitaine
a bord de son galion...

SR : Le Capitaine Crochet !

CM : Mais bien s0r Ce qui est trés joli sur notre parc, je vous parla tout a
I'heure de la végétation et de notre département tdorticulture, sachez qu'il
existent également ce qu'on appelle les « hortitosr». Ce service vous
emmene, lors d’'une balade sur notre parc, pour vousxpliquer les plantes,
comment ont été créées les différentes parties et thoix particulier des
arbres, de la végétation. Si vous étes intéresséejous suffit de téléphoner a

la centrale de réservation et de le préciser.

SR : Merci !

CM : Pour nos petits pirates, la plage de nos gstaNous avons sur le parc,
notamment drontierland et aAdventurelanddeux aires de jeux pour les enfants
de moins de 1,40 m qui ne peuvent pas fldéana Jonest le train de la mine.
Ces aires de jeux en fait comportent un sol qumeérd’amortir les chutesSi
vous étes aventurier et si vous aimez les sensaspmendez-vous sur ldPont
Flottant ou encore notrePont Suspendu. Le Skull Rockdans lequel nous entrons
actuellement, c’est le crane ou se trouve le trdssrpirates des iles de Caraibes.
L’'un des bateaux, le Swallow», donc 'hirondelle, c'est le bateau sur lequel

bougeait la famille Robinson et qui s’est échoud®jen, voila.

Nous allons maintenant arriver devant une attractjoi est sans doute une des
plus jolies de notre parc.Rirates des Caraibes, c’est la derniere attraction &
laquelle Walt ait personnellement participé et dbnge a I'élaboration du

scénario. C'est-a-dire que vous étes dans unerdsge espagnole ou nos pirates

ont assalilli la ville, se sont emparés de la vile,ses trésors, et ont rapporté tous
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les biens, tout ce qu’ils ont ramassé lors de ldifférentes conquétes en pleine
mer. Mais vous allez également découvrir quils cité frappés d'une
malédiction, cette malédiction, vous la retrouvanslun film — ¢.a malédiction
du Black Pearl - Pirates des Caraibesle numéro deux devait sortir I'été
prochain. Est-ce que vous connaissiez cette hestoir

SR : Oui!

CM : Alors, je vous ai parlé tout a I'heure, vousus souvenez, de cette petite
cage avec cet oiseau, ce drole d’oiseau qui plaisdiement a Walt Disney... Le
premier Audio-Animatronic qui a été créé fit pour la commémoration de
l'inauguration de George Washington. C'était en dai buste ou on voyait le
président dire son discours. Cette technigusudio-Animatroni¢c d'automate
auguel on a donné les traits, I'apparence, la @bles gestes d'étres vivants, elle
trouve toute sa symbolique dans Risates des Caraibedans lesquels vous allez
retrouver 52 personnages et squelettes, mais égalés8 effets spéciaux, que ce
soient des tirs de canon, I'atmosphere du feujlersa ville est envahie... Et c'est
un petit voyage au coeur de ces décors qui sordsrieh sensations, en émotions,
un peu dans l'obscurité puisque nous sommes plangéseur des Caraibes, et
vous aurez, dés votre départ, une vue égalementirsuestaurant a la cuisine

créole, trés agréable, c'esBleie Lagoon

On va changer de lieu, changer d'époque, changstaife et on va plonger dans
le monde de I'enfance. Bienvenue &antasyland Avez-vous vu cette
architecture ? C'est un peu étrange, les tuile® pas la méme couleur, les toits
ne sont pas droits, je crois qu'on s'est un paesdaaller au niveau des équipes de
travail... Ce n'était pas vraiment ¢a. Mais non ! ¥@ouvenez-vous des livres
gue vous avez lus dans votre enfance, ces peties lde contes que vous ouvriez
et dont le décor jaillissait entre vos mains ? kEmnbpla, vous venez de faire un
grand saut a l'intérieur d'un de ces livres ! EBstcvous qui allez retrouver les
personnages de votre conte de fées préféré. Laescde fées qui composent
Fantasylandsont dédiés en fait aux contes européens. Notammeuns avez
peut-étre remarqué que nos plans du parc sonséglitéix langues consacrées a

la France, I'Angleterre, I'Allemagne, l'ltalie, $fiagne et les Pays Bas. Pour nos
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amis anglais : James Matthew Barrie qui a créétdhie dePeter Panet de son
monde imaginaire notamment souhaitait que les bEgsetle son histoire aillent &
l'orphelinat de Londres. C'est la seule attractpmur laquelle Disney verse
toujours des royalties pour I'exploitation. Donn, e peut pas utiliser le nom de
Peter Pan ou celui des dérivés sans laisser urnie phs bénéfices pour cet
orphelinat. Avez-vous eu l'occasion de faire Eattion ?

SR : Cette fois non, mais d'autres fois que j&ii@t

CM : Donc, vous étes a bord de votre navette, perdanuit, et vous étes a plus
de quatre métres du sol, je tiens a le précisdte @éraction bénéficie également
d'un systeme qu'on appefastPassEst-ce que vous savez ce que c'est ?

SR : Oui.

CM : Donc, ¢a permet aux visiteurs de prendre rendez-veuau moyen de leur
billet d'entrée en se présentant pres des machindsastPass. Mais chaque
machine a un nombre de tickets limité, donc au cosrde la journée, il est
possible que les machines ne sont plus en servites visiteurs que vous voyez
actuellement qui se présentent a cette entrée dorinas un petit billet de

réservation a notre hotesse.

On ne va pas traverser todantasyland Juste pour vous faire remarquer : sur
Fantasylandvous avez également une salle de spectacle qaicastllement en
réhabilitation et qui s'appelleantasy StageFantasy Stagec'est une grande
premiére pour les groupes qui viennent de I'exiérides enfants, mais aussi des
adultes, des chorals, des orchestres, des mafrgtteviennent se produire pour
une fois ou pour la premiére fois dans un par@enthen présence d'un public. Et
quel public ! Un public international qui vient déférents pays. Parfois ils ont
I'occasion de faire une démonstration, c'est cengappelle lePréparades Tous
ces groupes viennent dans le cadre d'un programigappelle ledlagic Music
Dayset si vous souhaitez savoir quand a lieu notrel@im rendez-vous de féte,

il suffit de demander €ity Hall, nous avons le programme.

Ensuite, vous avez le labyrinthe. Labyrinthe d'Alice par rapport a sa création,

il a bénéficié en fait d'une petite retouche, eedire qu'au départ, nos haies
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étaient beaucoup plus hautes, elles allaient deDb em4 m et puis, on s'est apergu
qgue pour nos visiteurs, retrouver les enfants dankbyrinthe, ce n'était pas

toujours évident. Alors, on a coupé nos haies unpgbes et désormais, les adultes
peuvent guider les enfants a travers le labyrimthea leur permet de gagner du

temps.

Sur votre droite, vous avez IEhalet de la MarionnetteAu Chalet de la
Marionnettevous allez retrouver également la choucroutddut savoir que dans
ce chalet vous allez retrouver des pantins damdaration avec une attraction,
un théme et notamment un fabriquant de petits paute bois — connaissez-vous
Gepetto ? Gepetto et Collodi qui fat I'écrivain, deéateur qui nous a raconté

I'histoire, les aventures de Pinocchio. Alors, Gdill c'est pour ['ltalie.

Sur notre gaucheDumbo qui appartient au grand classique Disri@ymbq

I'éléphant volant. C'est toujours la littératurglarsaxonne.

Pour leLabyrinthe d'Aliceet également leFasses vous avez un autre grand
écrivain de la littérature, Lewis Carroll, avklice au Pays des Merveilles

Devant le Chateau de la Belle au Bois Dormasé trouve leCarrousel de

Lancelot Ce carrousel a une histoire : les 86 chevauXxegagomposent sont tous
ornés de dorures — sachez qu'il s'agit de feuillesa 24 carats ! Tout comme
I'attraction que vous voyez au loitis a small worldet tout ce que vous voyez qui
brille et qui est doré sur notre parc et dans teadions, c'est en fait feuille d'or.
Ce carrousel, je le disais que vous avez 86 chedan les 15 a I'extérieur sont
des chevaux de chevalier qui ont été créés spawalepour le carrousel et tous
ceux qui sont a l'intérieur, ce sont plutbt desvel® de princesse. En fait, ils
proviennent d'un carrousel qui date de 1920. C®usel nous renvoie également
a I'histoire de la chevalerie, mais ausMary Poppinset puis, qui n'a jamais réve

de pouvoir profiter d'un manege, de chevaux de, bbo&ne quand on est grand ?
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Sur notre gauche vous avez une statue qui repegSentrillonen compagnie de
Gus et deJack les deux souris. Nous nous trouvons proche diauemt qui
s'appelleL'Auberge de Cendrillomuquel nous entrerons dans quelques instants.
Maintenant, il faut que je vous montre : nous newses pas seuls dans ce
royaume, et je pense que quelqu'un vous observédadi de sa fenétre...
Regardez ! La reine veille sur le royaume et jepsgp qu'elle est en train de
comploter. Je crois qu'elle nous a vues ! Sachdaieque cefAudio-Animatronic

fait partie du décor de l'attraction B&anche Neige

En face de nous : notre embléme. L'embléme du paf@isneyland, c'est son
chateau qui mesure 45 m de hautle ne sais pas si depuis ce point de vue vous
avez la possibilité de zoomer sur la fleche, maigsvallez vous rendre compte
gu'il y a des petites boules sur cette fleche,piddites boules dorées. Ces petites
boules, en fait, ce sont des escargots. Vous vaugesez, je vous ai dit que les
artisans, lesmaginieurs toutes les personnes qui contribuent a la cnéatione
attraction, elles peuvent laisser leurs empreirfigsbien, nous, on a donné en
quelgue sorte un caractére spécial a la gastronfsameaise en représentant des
escargots sur cette fleche. Nous nous sommes éssegir fait d'un document, les
Trés Riches Heures du Duc de Beawec de tres jolis dessins, mais également
d'un monument francais célebre. Si je vous dis Bestagne, il faut aller le
chercher sur une file, il est tres massif, il est s milieu de la mer... |&ont
Saint-Michel! Une petite précision : bien évidemment, on sgstlement inspiré
du dessin animé et de la représentation du chéstau'il est danda Belle au
Bois Dormantde Walt Disney. Pour la couleur — rappelez-vousadsuleur que
nous avons choisie pour notre Hotel ? Bien, caestéme chose. Ce chateau, c'est
celui deLa Belle au Bois DormantLe chateau américain, en Californie, c'est
celui deCendrillonet il est bleu. Trés différent, un peu plus, d&ismédiéval.

Sur notre droite, aAuberge de Cendrillgnvous avez la possibilité — I'avez-vous
noté ? — de voir son carrosse. Et 14, vous alledinee: mais ¢a, c'est pas possible.
Mais oui, vous avez vu I'histoire d&endrillon vous la connaissez et vous savez

tres bien qu'aux douze coups de minuit il n'y aghis de carrosse. Mais ce n'est
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pas la carrosse du soir du bal — c'est la carrdsda noce, c'est la carrosse du
mariage ! Parmi les petits détails je voudrais vmasitrer que la fée nous a laissé
une lampe bien curieuse a partir d'un potiron —C'est la seule que vous

découvrirez sur ce land ! Vous l'aviez déja vue ?

J'espére que vous n'avez pas peur de la sorciia!! Donc, c'est dans le lit de
Simplet et de Atchoum et encore deloyeux que se trouvent nos différentes
peluches. Tout ce que vous voyez ici a été congianides artisans. Puisque nous
sommes dans la cuisine, vous pouvez voir que Ilsselé reste encore a faire.
Avez-vous déja vu les nains en armure ? Eh bieita V@omme vous pouvez le
voir, on est au cceur de la forét et ses habitantiod a faire !

(Auszuge, gekurzt)
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