1.  Immersion et sensorialitc :
Quelques présupposés théoriques

[rmmersion et vision périphérique
pw
Mare Boucher™

L' imérdt sctuel pour 1Vimmersion sensorielle n'est pas smns
fapport avec celui powr ki eéalied virtnelle mmmenive, cette dernitre
Vinserivamt dans  le développemem  des  simulateuns de vol,
| armde américame of industeie de Faviation se sonl intéressées
s problemes de la perception auxquels peuvent ére confrontés
fes pilotes en situation de vol, surtont depois ka fin des anmées
1970 Alpsi, Jes intenstions visuo-vestibulaires, ¢'est-d-dire entre
fes sens de lovoe ot de Véguilibre, de ndme que Fillusion de
motivement-propee. ont il Cobjet d'investigitions selentifiques
wissl intemey  gue e supposent Jes  iméntts o milities e
CoMmmerCiau ¢n jeu.

En sinulation de wol tour comme en réalitd  viruelle,
Vintégetion de la vision périphérique est un des principiunx
Licteurs Favorisamt le sentiment d'immersion. En effet, le champ
viswe) doit Se stimuld dans son entiRretd, sinon on burt
I'impression 3"ére devan! une image plutdt qoe dans unc image,
devint lo fenélre plutdt que deeny le paysige. L distinetion entre 1
vision périphérique et Lo vision fovéale (définie plus loin dans
article) est capitobe, i1 w'ugit de  deux  systemes  visoels
complémentaires mais distinets, déja au niveau de la rétine de "ail
o des photordeoptenns (bionnets €1 cOnes) mms Jnssi en ce qui
conceme le (raiterent cortienl e subcortical des infarmuitions
senstrielles.

Hmvers e da Quitice & Maninsal-DQAM,
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L qualitd  de  Pexpérience  mmersive  dans I
enviromnements atificiels  dépend  des  modalinés  sensuriel)
sollicdes, |1 convient de considérer lours inlernctions, que 'on
peut envisager en termes dintessensarialig i de syuesthiaio, En
ll:édtclm‘. on sait gue 'wil ¢ Voreille interne sont lids duns
réflexe oculovestibulare qui, par des monvements compenviones
e Yeux, permet lin stabilisation du regurd. par exemple duewit la
marche, En psychologic de L pereeption, e phénomine ¢ illusion
perceptuelle de monvement propre induite vissellement ( vection)
et @udié depuis longiempy, Nous fe connaisons tous suns le
svolr oen elfet, gui n'a pas un jour senti, par un soudan
désequilibie, yue e tnin dans Tegjuct o prenmait place se mettmt en
nirche, pour se rendre comple aussitdt que ¢'est plutdt le train de
la voie c'l'i COIE qui démeernin. ST Cémit G 3 son systdme
u:&(ibu.lz.um wniguement, ¢ passager n'aurii pas Eprouvé un
clc:féqunhhm puisgie son wagon it immsohile, Mats, comme by
vision est le sens dommunt, le systéme neeveux centeal 4 plutdd
fenmecormpte de ce o lud parvena du eoln de | adl,

Lmmersion, présence ef médiation

. Dans Je domaine du  pénie informatique, k¢ eoncept
c! Immeesion o étd proposé en 1977 par Myron Kreeger™, 1 qui
l.ou dpn dailleurs 1o wrme « 1éalilé artificielle » o e dispositif
d envirannement inteeictil Videoplace, De nos jours, le terme
“ immersion « pent cependant Gaire néférence muant au dispostif
deployé qu:gn sentiment Cprouve par celui yui &'y engage. Alnsi
!ﬂcl .‘\'lrwlw‘ propose de distinguer immersion et pt—éxcm:c. I’a;
mmession, ¢ demicr entend ce que livie le dispositif on Evilue
shjectivement comment les modalités sensorielles sont prises en
chirge. A titee dexemple, un film 16 mm noir ¢t blanc n"offre pas
le méme .dl;gré dimmersion quune vidda couleur sérduscopique
bhaute délinition, le deusiéme correspondant duvantage 3 lia vision
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miturelle gue le premier, Par présence, Slater entend la réponse
silgective 4 Vinmersion,  dépendante en premiier lien du
foncnonnement  des  sysemes de motncilé el de  percephion
hsimaine,

Lo concept de présence est en jeu duns los technologies de
pointe penmetiant de travanller & distance, en téléopération on en
environoements callaborntifs viruels. Li peésence peat Gre définie
ins ces contestes en tant « quiillusion perceptuelle de non
wédiation o' et "on peut padois Considéner conume Kynonymes
sentiment de présence e sentiment d'immersion, Le sentiment de
présence renvoke O sol (self-presence) e non pas b ki pereeption
e Fon pent avorr d'un objet conme ¢ant présent alors qu'il ne
1 est que virtuellement (object prexence),

En plus des facteurs Hiés & la pereeption, géadulisables b
tous lex bumaing normalement constitués, des lacteuns d'ordie
copmitil imterviennent aussy, notamiment on ce que chacun peut
suspendre son incrédulité (willing wspenyion of disbelicf). Peu
inporte le degnd de réalisme d'un envionnement aribceel o la
quikid des stimulations mulisensoelles. on ne s’y méprendea
fuis 2 On pergoit et on agi comme s oon étnil alllenns, sachant que
« o suis By ol est mon potds », cormmse esprime si bien Ia formule
employée en danse. En d'autres mots, il o'est pas possible de se
sentir dans un champ gravitotonnel aore gue celur ol s¢ ouve
note masse corporelle. Cela dit, 1 ne fasdenit pos sous-estimer lo
puissance des facteurs dondre cognitil. Amsi, ne dit-an pas « ¢tre
plongé dans son bougquin » 7 L'immersion est une guestion
A itention, mois n'est cependant pis du mdme ordre selon que Fon
o offaire aux arts de lo monstmtion ou que 'on s'adonne & une
activité de lecture ou d'écoute musicile,

) nbard. Matthes, Dimon, Theassa, « A1 the Heat of 1eATL The Concepd of
Presonce «, Janmd of Compates- Medwoded Conpmaicatios, Vol 5, n"2, 1953
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Sensoriulité

Une part non négligentle des arficles o oy vIages portan |
lg:s s mnnéngues gui ahordent oy geestion de }11. S‘:t)lx riali
Sappule sur une conception éonnamment ancienne de cell 4
essenticliement aristotélicienne, ¢t qui g ey pev i vnl;' avee ce " -
la setence nons a permis de découvrir depuis. Les recherches ¢
psychologic e ¢n seuophysiologie do ln perception se so
developpéen considérablement © le décalage est non moins ~‘A
guand on considire le taffinement technologique vl
conceptucl de leur anulyse (phénoménologique
historique  ou soiologigue), La croyunce \clm; liquelle noy
30imes doués de cing sens distinets persiste, de méme que ccil 1l‘
| OPPOSE, e une enconire o fuxion des sens, ol el mmcse'
synesthésic ou d'intersensorislied. Le toucher lur-méme peut l
comiléng comme « senx premier »*, « sensoriun com upc "

« lond ongimaire du Mai-pein o hod

des ccuvres, @
sémiologique

L distinction entre les sen q
. § sens proximaux et les sens Ji '
longtemps peemas de définir le domame artistique ¢ s

' pent  det s alopuis Platon
on a cansidére que 'ouic et i vue sont les seuls sens esthdtic |

:nllrcc quils peanetient &°éablie des comdlutions mathémnti
fesure, proportion, harmonie) entre lu sensation o1 1 objet o la

pravixue. Dans ce parndigme esthétque, senle

xue. D s la vue ot l'oaie
donnent needs 3 'Art of i la tramscendance parce qu'ils permeie g

de percevorr b distance. Le toucher, Yodorat of ke 2udit ne sonl e
admis comme sens esthétiques parce qu'ils impliquent Faltéruion
!‘lf consommition de 'objuel, voire sa destiuction, ce qui cs':
::;U'-'W"NV avee (e imitide de contemplition qui valorise e
lughcnr_m.' ln connuissonce. la médintisistion, fa symbolisation d.
la du:mncwlmn. Avec "immersion, on esl dans un lont u
paridigme, g il est question de proximiné et de multisen "alm
st que d meersctivigg et de participation, e

»

Dutvemne, Nikel, 8,904 o1 1
e, x A oeeslle, Montald, Hesag oe, 19

Senes. Michel. Les aonyg sens, Pams, Grasset l'm.ﬂf‘ ‘;Ll iadltt
Anzica, Didier. Le Mabgrean, sy, Danond, 1985, [

u

De nos  jours. swivaal  Sherrmglon™,  on  distingue
pienlement ol types  de  sensorialllé 1 extéroceptive,
Itioceplive el proprinceptive, L sensoralid extéroceptive sl

uimposce des sens distuus gue sont ka vie el ouie, ainst que des

wine chimigues gue sont le goit et Volfaction. La sensibalieé

Ciidrocephive edt celle des viscénes, vaissenun of endothébmmy alors
e o proprioceptive  est celle des musoles.  wendons e

siticalations. On entend par somesthésie ou sensihilité péadrale le
syseme sensoriel des pereeplions corporelles canscientes, soit e

jonicher (svee sa companante Tnctile et thermique) el la semstbilitg d
N doulenr {nocice prion), ainsi que, selon les suteurs, ki kinesthésio

ol propaoception,

i G, aucun modele d organisation de b sensoralilé ne
parvient i pleinement rendee comple de la complexité do domame,
W iboedd du it quee Ls sensibilitg n'est pus passive, contrairement i
e que lesthétigue a longlemps professé, On constale en effet
pourd bk gue les sens impligoent dey iécuinismes de setonction,
des diisons intersensoriclles. des inlernctiony sensommotnces, sans
ptler (e I question des mpports du sipmatiue ou psychologigue,
i tenir comple des découvertes en neurosciences de la cognition,
Purn les modalités sensoriclles autrelom gnondes, entre anties
parce quincompatibles avec la potion qu'i chague sens doive
corespondee vn organe Jédié, nous celrouyons principalement le
seny de Téquilibre, le sens haptique ¢ le sens kineathésique, qui
impliquent chacun divers réceplenrns et mécanismes de conmedic
corfbrmx. La Kinesthésse, on sens du mouvement. véntable
eixitme senss’’, se distingue de Yo proprieception en ce gue cette
demitre est staligue plwdr que dynammue, ¢esta-dime qu'elle
nous permet de commaitre |y position relative de nos membres el
wementy du corps, nous évitant, par exemple, de devoir regarder
o0 se touvent nos jambes o nos bos pour savair ol ils se
trowvent. Ly proprivception dépenid aussi de 1'inclusion od non du
yysteme postoral, sont les mformations relatives i I sensubion de

© Ssernueon. Sir Chnzhes Scott, The (ndegrative wrtioe of the ormas sy i,
New-York, Seribaer, 1'56
) Seabuse, Alabi, Le seme i smanevement, 1%ans, O Jucab, 1997

A5




pouls, provenant de coptenrs vestihulares (oreille interne)
plantaires {paeds), |

La sensalion de mouvement est procurée par le jou
reeeplenrs cutanés et (nternes (mbsealaines, wecdineus, articulai
el !nt?)'nnthiqws) ¢ ces derniers eéagissent respectivement aw
irations dans Ja longuene ot la temsion dos muscles, o
vurtations de ki tension des tendons, aux changements tins le
imgles des ariculations e, onfin, aux mouvements de la 18le.
ensemble  de  sensations  dlorigines  somesthésiques  div
CONSCIOMEN €1 INCONSCientes, nous permet de nous sitier of de nous
déplacer duns Vespace

Intersensorialité¢

'I’om domner  ine idée de ce quune comprehension
seientifique de da seosorialitd  mphique, on nolera quielle
commence par une connaissace i fonctlonnement des divers
types de récepteurs, par exemple les photoréeeptenrs de la rétine de
Pexil, les thermorteepteurs du derme e de Pépiderme, les divers
mécanoréeeplenrs cutiunés, musculnires et articulaires, Ow tiendra
comple des  dilférentes desunotions de ces signanx et on
dnslmgucm Notamment coux qui permetient la proprioception
conseiente (afférences vers le cortex somesthésigue primaire via lo
thalamus) de ceux qui sont responsahles de la proproception
inconsciente el du contedle postural (alléronces vers le cerveler),

. Le corvean est divisé en zones de sapéeialisation (conex
anditily, visuel, moleur el autres) qui comumiguent conssammen
entre elles. Le spéeialiste dudie les mécansmes de traitemsent de
cos .mt‘nmmtium. dont le nfoocontrdle exercd par les nowrones
comicaux s le tanstent des messages  somesthésiques. On
comprend que ln notion de wsens distinetss est une dhstenction,
hins b mesune of le systéme nerveux imite 'ensemble des influx
camme un Lol Adnsi, Poot Schalder éerivait i en 1935 ¢
« L'unité de percepiion est lobjet qui se présente par les sens ot par
tous lex seny, La perceplion est synesthésique: et le corps lui auss,

ot quiobjel, se presente 4 tous les sens. o' Une telle

comeephion de ke synesihesie, &' mlleuns reprise par Merleau-Ponty™
o 1S, préfigure les trovaux de V. 8. Ramachandran®, selon
el L symesthiésie est un phénomene porceptuel authentique, di
A centaines interconnexians entre des régions oéréhmles.

Vection

La veetion, délmie comme luson de mowvement propre,
e 0 phénomene perceptuel yui illustre, d'une part, wn mEpporn
intime entee la vision péeiphérigue ot 1a proproception et, Jantre
part, un lien entee proprioception et immersion. Cetle illusion e
Horigine viswelle 3 b porir @'inclices visuels, le svjel se pergoit en
mouvement bien gqu'immabile. Amsi, dés qu'il se rend comple que
e e disns dequel 1) prend plice eyt immobile, notee passager ne
resseit plus le besoin de s"agripper i guelque chase. La vection
pesalie du (it que le Systeme Nervews Centeal interprete le s
optique conme résalant du déplacement du sujel. Le fux DI
comespond nux ditférentes vitesses ankaquelles défikent sur [y rétine
de Vohservitenr Jes objets présents dans son environnement visuel.
Les sigmaux provesant de nos capieuss shyomihigues s agcordent
avee cenx du o systeme visnel, suul dans certains comextes
pereepluely oft des contridictions entre Jes donnces sensonulles
confondent e Systerme Nervens Central, Cest ainsi qu'un sujet
pent Ere amend b se sentir en mouvement bien qu'immohile. Le
Systeme Nervenx Central sésout les contradictions, 4 tort, en
asswmnant que e sujet est en mosvement et gue le fond visuel est
wable. Ce phénomene se produit parfors lorsque nous sommes tn
face on enfourds d'écrans, Le cindma S action exploite notmisent
cotte usion dans les sednes de pomsuite alors gque i camém
subjective nous place dans b vosture ; nous ressentons les arréis

= gehilder, Pad, ) hespe de conps < Criade comstnetzoe des forces de T poywid,
Patia, Galllnnd, 1988, p A1

* Merleas-Pooty, Masrice, Pdncandpplegie de da perceprion, Pane, Gallunand,
1l s, 265

 amichandran, Vil Hubtued, Pbwind, « Synoesthiesia < A Window e
Pesception, Thought and Tanige « Jowrnal af Comaclenmess Srutien, 2004,
Vol B 12, pp 3.0
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brusgues o les vigges sermés i peu comme 51 nous y Etiom

Mol du déplscement du sujet parce gue celn cores
davantage aw cours habituel dey choses, iy effet, quamnd nous
prfmenons, nous ne percevons pas les objets se déplagant

de nous, muis comme moun déplagant nous-mimes sutour ol
long d cux. .

‘ Le forr que nous sovons ou non en meavement a |
incoglcm:c sur aotre perception sensorielie, de méme que le fait
les images soient elles mémes en mouvement on nan, Nul bew
e Tes regarder directoment
photoréeepleurs  sensibles  au  mouvement

e ! (hiitonnets)
Justement cenx nssociés & la vision périphénqgu

¢, Duns une

MESUTE,  nous  percevans et réagissons  inconscicmment) |

mouvemenl pergu dans e champ visuel, souvent avant
d'avoir pu déterminer 1a nolure de I"objet en mouvement,
donné que ln reconmilssance des formes est dévoliie & Lo vis

fovéale, soit une partie tiés étraite du champ visuel. plus ou mol
Quatre-vingts, Le fair que [ pl

de woix degrés sur enviton cent

grunde  concentration  des photoréceptenrs  sensiblos

mosvements (les bitonnets) se trouve déja dans une zone en for

d ammeau autour de la zone maculuire (zone parafovéale, autog
ln fovéa) expliquenut gue la veetion pest Mre produite devam

écran |-nx.|tnl celativement petit, mais, en nigle géndmie, plus |
tillle de I'écran est grunde, plos les effets sont suseeplibles
ehamp visuel est iy

puissants car wne plus grance praporinn du
stimulde,

Quand il vy a vection, Il y i nécessiinement senti

dimmension, puisyue |'on se pergoit comme &ant en mouvemen

l.jlnvcn..c nest  opas vl iminersion
necessainement ki veetion. La vection contirme 'impontance de
Vﬁlun periphingue duns u pesception ¢ montee un
drinterconnexion e Ta proprivception ot de ln perception distile,

n'imphique

Ah

post quelles nous affectent putsgue |

4

iy

‘ i Vision périphérigue et contexte artistigue
Systeme Nerveux Centeal interpedte le flus optigue con po - -

| iensité do sentment  dwnmersion duns un
pnemsett visuel, quiil soit matériel ou viruel, muséal ou
aculuire, dépend en grande partie de Papport des pereephions
wilon periphériques dons le chimp visuel global du spectiteur,
il vineelle, définie caomme simulation mteractive ef en
s 1cel de tn eéntné, on cherche @ remphin tout le champ visuel,
ve soll en employant un cosque de visualisation (Head-
nted  Displiy) o one CAVE {(Cave Amomatic  Virtunl
wonment.). qui est un Systéme de wdalité vinuelle, le plus
wenl composé de quitee mues de Lrois MRes pur ois meteey
i dosquelles des immges sténéoscopigues sont pétro-prajetées. La
e ot les mons de Vutllisutenr v sont repéndes, de maniére i ce gue
[ M pective siErcoscopigue soit ajustée sur chayue mur, done en
compre du point de voe sinal gue de U objel vistuel manipalé,
le cas, Les dispositifs de néalité wvintnelle immersive
flem de eeder des wuvies an sein desquelles e sentiment
Mwoersion est dominant. Le spectiteur se trouve dans un
iente perceptuel ealenlé en fonction de son pomt de voe, Ley
Myies en realiné vinuelle sont cependant pey nombrenses ef font
Insomblables, The Legible Ciry (1989) de Jetfrey Show ¢ Dick
meveld uyanl, par exemple, fort pew & voir avec Osmase
LI005) de Char Davies. Oxmose pactoge nvee Home of the Brain
LU0 de Monikn Fleischminm ¢f Wollgang Strauss ko pasticularitd
Puvoie @é congue de muniére O se présenter it la Tois comurie
Ul @ immersion pour un wilisateur coifté d'un casgue Jde
lsstion, et comme mstallotion poue des tiers observant o
we diimmersion de Vexténenr, grice § des derans disposes
s Vespace physique e sur Tesquels sonl projetées les images
ey en Tonction du point de vue de Fimimersont,

' Le recours i des projections vidéo de grunid format en tant
e fond de scene est une tendance relativement récente, et qui
Aot rapidement propagée s pratiuement toates les seenes, De
e péndrale, nvee les dispositifs de projection, on cherchern O
hinmer inpression que les meerpedles sont immeegés dans un
Wwamle vimuel, qui n'est pas une réalitd viruelle poor le spectateur
Wi b mesure ow il ne peot inteengir nvee Wl On est il propresment
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patler dans le domumne de Villusion spectacolaire, plus ou moll
convaincunte, gul peut prendrne ki forme de co que on appelle L)
Cherna en certaing liens.” Au théinre, les projections pourrel
servie de décor virtuel | des images iconigques en lien nvee lo né
alors gu'en danse on préféren généralement des images davants
abntranites,

whimonnets. le specuteur est ammobile ot regarce d.cvam Im. Les
Wilenoc toms entee T perception viseelle et la matricié se limitem
Wil ce cas aux monvements de s téte. Ln vision périphénque
0 et o sallieitée comme elle est quand le spectateur est amenc
& iléambuler duns espace physique. Les interschions sont alors
1 ot autre ondre puisque que de sens de Péquilibre est e Jeu,
ot seulement tous les ajustements posturaux ue celn implnque.
Wy aussi Tes mouvements de Lo mugue ef du torse smvant les
(I éeentes orientations prises, Les installations Tlee Bruin Stripped
Ware (2002) de Rebecea Allen ¢ Phantaoy Exhibinon do Steve
Punton (2009) proposent un el type d'immersion parmi des Corans.
he  Heain Stripped  Bare, déerite par Allen comme wne
& pertormance 4 installation ». est composée d'un cerle d'éerns
Pl le spectateur, sur lesquels som pmjc'%‘cx non seulement
fles imapes mais les ombres de performeurs Le spectaleur s
puttonye b L fois i centie Jd'une performance et U'une sl ltion,
Wile expérience d'immersion sensanelle & to puissance denx, pour
S dire. Enoce qoi coneerne Pleatony Exhibition, il a'ngll W une
Antsllation vidéo dans laguelle sonl projetées des séquences
Wimages de symbise ans que  des captilions de  duanse.
| aménagement de Vinstallation évoque une CAVE eor elle est de
fsrmwe cubigue, compartant un éeram de prajection sur chacune do
s faces ainst qu'i plafond ™ 1 ne s"agit pas pour autant J"offrir
Wne expérience de réald vinoelle, muais de  proposer une
papenence sensariolle quise veut 3 fa croisée de [y danse et de | ant
el contermporiins, et qui permettrall ou spectuteur de déconvrir
e nouvelle forme de sensation corparelle, par entremise de wous
Jes sens, du moins selon e qui est aftirmé dans le communigué de
Jiresse,

Dans les specuicles choregraphiques multimédin, dex effel
perceptuels émergeant du ruppont entre les perceptions de L visie
fovéale et ka vision pénphéngue  produisent  une  foen
d'expériemce particuliére, que je nomme syonesthésie cménquc”;' .
Fult que Jes interprites sur scdne de m@me que be Tond visuel dugque
ils se détachent sont tous dewx en mouvement, par exemple d
Hiped (1999) de Meree Cunntogham et Appaeition (2004) de Klay
Obermater, Le  spectateur regande  le danseur  minis  pergol
nénnmelns les imuges en mouvement projetées (ool nutour de ¢
deenier | images auxquelles il sccorde plus ou moins d'uttention.

Du cié du ihédire. le specttetnr peul s¢ toouver dans i
conteste de ce qu'il convient de qualifier de eénlie angmentée
duns Wings™ de Mark Reincy. le spectaleur pone en effel u
visiere composée d'un &evin de visualisation  semi-ranspigen
permettont de juxtaposer des images de synthese caleulées
temps réel i ce qui se déroule sur h seéne.

Une  éventuclle  typologie  des  siwations ' immersion
sensorielle devrit tenir compte du fait gue le spectateur est mobile
ou non, les implications de 'une on de autre de ces dventuilitds
étant fondamentales tant au nivean de L percepion que dank
I"élaboration du disposinl. Dans les contextes e représentat on

e« Multiimeds Petormmmee Sibio, Schunl of A, College of Visud an
Porfoming Arts, Gaonge Moo Diniversiliy « allre 1 e LIVE AMOVIES A
Guide 0 New Madiv foy dhe Perfmming Ao en foemm pdif we som
hiepudfsaon g didimpad, 20001

Boweher, Maie, « Los ellets syneshdsiques de L danse dans Jes soénagy
nmuliméding =, Anhée, péeiodigue ¢lectnuigue, 200 g nechoe ue sl
" Reaney, Matk, » Thélire et reaktd wietmelle @ moan <n temps ool

harpatiweww aran ogvinvesnfennees 240300 indes id, 2000, camulié Je
s 2011

;lmp;:llchwudkn.u-v‘v".}u—mUmwl‘php‘.'l sWorlori= E RWNRR&w, comlié
A mars 2010
' Yamuguchi Coner [ Arts and Mot «Apn | 6 Fress edeines,
g My ppvendpd (1 netan g en e 2008
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Fusion ou séparation e Voreniniion et des déplacoments de celm on celle qui 5"y

Epage, Ausdeld de Lo volonté de ender un espuee Tusionnel, les
Moyens mis en cuvre doivenl y comribuer efficacement, non
sewlemen en ternses de lechnoldogies, mnis dam la manide
Wagencer  P'ensemble  des  éléments  visuels © 'image. ses
momvements, tn position des éerans (seénographie), Dans mes
techerches au laborutoire Zorved2™, {'al choisi d'explorer les
tpports entre ki vision Tovéale et br vision pénphéngue au moyen
W dispositil monoplace composé d'un éemn central, frontal, ef
il ddeux €cruns butémnx, placés & ganche et b droite, destinés b In
yison periphénque. Le paricipant, qui est assis, regoit b consigne
e e prs regarder cea &erans linémux maois est invité 4 prendre
pomscience des impressions destinées 4 sa vision pénphényue tou
W canseovant son attention sur "éernn frontal, L élubortion des
tmes visuelles est réalisée en lonction de ce contexte perceptuel,
Visant Vexplosation poistigue de ln vision pénphéegue. On
womprend gue poor ce Faire il Talle s"adresser 3 chagque mode
yiswel distinclement, e fonehion de ses cameléstigues propres.

Les praiques Immersives favorisenrient une ClEmncipati
du pasbigme anistique doming pur fa frontlité et lu visie
tovéale. En nous donnant I'impression d'ére présents dans le
environmements, voire au centre de leurs dispositify, les netist
cherchent & nous iégrer & I"ceuvre. Ainsi ils sollicitent Iy vi
Powie o un engagement senspr-moteur, allun e la simpl
déambulation & des modes o' interactivilg passant par le geste et
u:;uchcr' tle sens hapique).  Cette proximite  sensorielle @
Vinvestssement  sensonianoleny qu'impligue  1a  mobilité
spectitens mposent-ily wne réévaluation o concept Je distang
nécessaie B ki liberté eritique ? [nwersion rime-telle ayes
fusion 7 2

En géneral, fes indusinies du divertissement | jeus vidép
cinédma populaire) et de Ia céalité viruelle népondent au besoin de
leurs clieméles qui cherchent & abienir e sentiment o' Bee willeurs,
Solt pomr s'évader ou pour réaliser des actions 2 distance, 14
ElEoprution sous toutes sex formes. Duny in comteste artintique,
par contre, ce n'est pas parce que 1'on est entouré @"écrans que 'on
parviendra i se sentir vewlment présent dans Mimage. Bn eltet, pour
Se percevoir comme érant dans 'image. qu'elle soit distribuée suf
plusieuns &eenns ou o, 1 que celle-cr nous apparisse ¢
confonme a notre point de vue opligue,

Une mellenee compréhension des idcanismes perceptuels
01 jeut dans Pimmersion visielle pusse par celle do rdle de L vision
peophéngue dans la perception de Penvironnemen et, duns les cas
b mobilied du spectitenr esl en e, Lo prise en comple des
Anternctions visuo-vestibuluires chez ce dernier. 11 ne lawdrait done
s se priver des résulits de la recherche en réalité vimmelle
, ) ‘rh'l'nltlhi\t, telle gue déseloppde principaloment en aéronautigue

Avee son Napoléon (1927), Abel Gance allit plutde du ¢t Aopais des deécennies.
de la Tragmontation en présentant simulanément trois points de ‘
Vi d.nlﬁ.‘rcnlx sur 1'éernn de son Irpry e cinémitographique, Par
o swite, les dispositity cmployant des projectounss synehronk L
dont e Cinérama (1952) de Fred Waller, servaiem plinit A étaler
Fimage sur jomte tn lurgenr de I'énorme deran, penmettan! ainsd
doccuper une plus grande part dn champ visuel pénphérigue d
spectiteur.

Duns les installitions wolti-derms, en ce quelles
privilégient pas un point de vue particulier, le mppoit entne o¢
\'m.lmw Al viston fovéule et ce qui v'adresse & b vision
periphévigue est impondénihle, putsaquil dépend A chigue instanl

Potrntomes e FUQAM spicialne dims Feapiormtis arstique 82 1 sision
Winge
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