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Abstrakt

Tato bakalarska prace popisuje prubéh odborné praxe ve firmé International Data Corporation
(IDC), ktera je predni svétovy poskytovatel obchodnich informaci a poradenskych sluzeb v ob-
lasti informacnich technologii a telekomunikaci. V priubéhu praxe byly reseny problémy z oblasti
webovych aplikaci se zaméfenim na implementaci v programovacim jazyce Java. Bylo nutno
seznamit se s technologiemi pouzivanymi ve firmé, mezi které patii napriklad Apache Maven,
PostgreSQL, AngularJS, Spring MVC a dalsi. V ramci praxe jsme byli zapojeni do t¥i projektt,
Edison, Data Warehouse a Kettle Server, které slouzily k analyze velkého mnozstvi dat, jejich

sbéru a transformacim. Tyto projekty byly ur¢eny pouze pro vnitini potieby spole¢nosti.

Klicova slova: International Data Corporation, Java, Maven, Spring MVC, Hibernate, Post-
greSQL, Oracle, AngularJS, JavaScript, HTML, CSS, odborna praxe

Abstract

This thesis describes the course of professional practice in company International Data Cor-
poration (IDC), which is the world’s leading provider of business information and consultancy
services in the field of information technology and telecommunications. During practice were
solved the problems of web applications with a focus on implementation in the Java program-
ming language. It was necessary to become familiar with the technology used in the company,
which include, for example, Apache Maven, PostgreSQL, AngularJS, Spring MVC and others.
Within the practice, we have been involved in three projects, Edison, Data Warehouse and Ket-
tle Server, which served to analyze large amounts of data, their collection and transformation.

These projects were intended only for internal needs of the company.

Key Words: International Data Corporation, Java, Maven, Spring MVC, Hibernate, Post-
greSQL, Oracle, AngularJS, JavaScript, HTML, CSS, professional practice
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1 Uvod

Obsahem této prace je priblizit absolvovani odborné praxe ve spole¢nosti International Data
Corporation (IDC). Odborné praxe maji studentiim priblizit fungovani ve skuteénych firméch,
kde si student mtze vyzkouset teoretické znalosti nabyté béhem studia a zaroven nabrat prak-
tické zkusSenosti z feseni redlnych problémil, se kterymi se v pribéhu studia nesetkal.

IDC je mezinarodni spolecnosti, kterd se zabyva prizkumem trhu a poskytuje svym zakaz-
nikim poradenstvi v oblasti informac¢nich technologii a telekomunikaci. Firma zaméstnéva pres
tisic zaméstnancu a ma pobocky ve vice nez padesati zemich svéta. Pisobil jsem zde v Ostrav-
ském vyvojovém centru, kde jsem byl soucdsti tymu internich néstroja, ktery se zabyva vyvojem
internich aplikaci, které pokryvaji veskeré potreby firmy. Projekty, na kterych jsme pracovali
byly zaméreny na zpracovavani a analyzu dat, modelovani statistik a zobrazovani prehled.

Bylo mi umoznéno nastoupit zde na pozici aplika¢niho vyvojare se zaméfenim na progra-
movaci jazyk Java. V priibéhu putsobeni ve firmé IDC jsem byl soucésti Sesti ¢lenného tymu
vyvojaru, kde mi bylo umoznéno aplikovat nabyté teoretické znalosti jako napiiklad programo-
vani v jazyce Java, prace s databdzemi, prace s operacnim systémem Linux a dalsi.

Soucasti této prace je popis firmy, kde byla odborna praxe vykonavana, jeji harmonogram,
popis pouzivanych technologii a také popis vlastni prace ve spolecnosti IDC. V zavéru je strucné

zhodnoceni pribéhu odborné praxe ve firmé IDC a shrnuti nabytych zkusenosti.
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2 Popis firmy

IDC [I] je jedna z nejvyznamnéjsich analytickych a poradenskych spolecnosti. Poskytuje pru-
zkumy a analyzu trhu, predpovida vyvoj a trendy v oblasti informacnich a komunikacnich tech-
nologii a porada odborné konference.

Zameéstnava pres 1000 analytiki a analyzuje data z vice nez 110 zemi svéta. Diky rozsahlé
siti pobocek v desitkdch zemi se muze chlubit skute¢nou, nikoli pouze zprostiedkovanou znalosti
mistniho prostfedi. I proto se jiz pies 50 let spoléhaji manazeti tspésnych ICT firem, investori
i organizace verejného sektoru na informace a doporuceni IDC pii rozhodovani o investicich do
IT (Information Technology) a tvorbé uspésnych obchodnich strategii.

Ve svych studiich IDC zkoumad trhy IT, hodnoti postaveni jednotlivych hracia, posuzuje
obecné ekonomické i spolecenské faktory a interpretuje obecné trendy. Na zikladé vysledki
podrobnych analyz poskytuje praktickd doporuceni pro investicni rozhodovani, strategické pla-
novani, obchodni strategie, volbu technologii a marketingové aktivity.

Spolec¢nost IDC je soucasti mezinarodni skupiny IDG, kterad se zabyva publika¢ni ¢innosti,
vyzkumem trhu a organizovanim odbornych konferenci v oblasti informacnich technologii.

V¥vojové tymy firmy IDC se jiz 6 let nachazi na tzemi Ceské republiky. Hlavni vyvojové
tymy sidli v Praze a Ostravé. Za Ostravskou pobocku je zde cca 30 lidi, ktefi jsou rozdéleni na

5 tymu. Z toho kazdy tym pracuje na rozdilnych projektech.
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3 Harmonogram bakalarské prace

1. - 2. tyden Seznameni se s technologiemi

e Béhem prvnich dvou tydnu pusobeni ve spolecnosti IDC jsme se seznamili s tech-
nologiemi potfebnymi pro praci na pozici aplikacniho vyvojare. Vedeni spolecnosti
bylo velice oteviené a napomocné, béhem tohoto ¢asu jsme absolvovali rizné online
kurzy a skoleni, ve kterych jsme se naucili pracovat s technologiemi, které se ve firmeé

standardné pouzivaji.
2. - 3. tyden Seznameni se s projekty a business strukturou spolecnosti

e V prubéhu tohoto obdobi jsme absolvovali nékolik business skoleni, kde jsme se vice
seznamili s fungovanim spolecnosti, jejim postavenim na trhu, klientelou, business
strukturou a samozrejmeé také s jednotlivymi projekty na kterych jsme pozdéji pra-

covali.
4. - 8. tyden Price na jednodussich tlohach

e V tomto obdobi jsme se ve spolecnosti IDC zacali aktivné podilet na vyvoji soft-
waru. Nejprve nam byly pridéleny jednodussi dlohy, zabyvajici se spise uzivatelskym
rozhranim aplikace Edison, kterd byla v té dobé ve fazi raného vyvoje. Béhem této
faze pusobeni ve spole¢nosti IDC jsme byli zapojeni do tymového vyvoje, kde jsme se

mohli blize seznamit se vsemi kroky agilniho vyvoje Scrum.
3. - 7. mésic Price na komplexnich tlohach

e Veétsi ¢ast naseho pusobeni ve spolecnosti IDC jsme resili komplexni tlohy ve spolu-
praci s mnoha vyvojari na mnoha projektech. Béhem tohoto obdobi jsme se zdokonalili
v pouzivani ruznych modernich technologii a postupt. Naucili jsme se také mnoho

uziteénych aspektt tymové spoluprice a tymového verzovaného vyvoje.
8. mésic Zaclenéni do udrzby a uzivatelské podpory na vybranych projektech

e Béhem tohoto obdobi jsme byli zaclenéni do udrzby a uzivatelské podpory na vy-
branych projektech, které byly jiz nasazeny do ostrého provozu. V této fazi naseho
pusobeni ve spole¢nosti IDC jsme se mimo jiné zdokonalili v komunikaci v anglic-
kém jazyce, protoze komunikace se zadavateli a uzivateli systému probihala pouze

v anglickém jazyce. Vyzkouseli jsme si také praci pod vyraznym casovym tlakem.
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4 Popis pouzitych technologii

4.1 Java

Java [3] je objektové orientovany programovaci jazyk nezavisly na platformé. Vyviji ho spolec-
nost Oracle a je zdarma dostupny pro rizné operac¢ni systémy. Jde o jeden z nejpouzivanéjsich
programovacich jazyki na svété. Podle Tiobe indexu je Java druhy nejpopularnéjsi programovaci
jazyk.

Nezavislost na operacnim systému a na hardwaru pocitace zajistuje zpusob kompilace. Zdro-
jové kédy programu nejsou prekladany do strojového kédu procesoru, ale pouze predzpracova-
vany do tzv. byte-kodu. Ten jesté neni zavisly na konkrétnim procesoru, ale ¢asové narocné faze
kompilace jsou jiz provedeny. Takto predzpracovany kod je pro ¢lovéka necitelny. Pri spusténi
Java programu je byte-kéd velmi rychle preveden na strojovy kéd daného procesoru (s ohledem

na pouzity opera¢ni systém) — to provadi tzv. Java Virtual Machine (JVM).

4.2 JavaScript

JavaScript [4] je objektové orientovany programovaci jazyk, vyuzivany pii tvorbé webovych
stranek. Na rozdil od serverovych programovacich jazyku slouzicich ke generovani kédu samotné
stranky, JavaScript bézi na strané klienta, tedy v prohlizeci az po stazeni do jeho pocitace.
JavaScript se pouziva predevsim pro vytvareni interaktivnich webovych stranek. Piikladem
pouziti mohou byt nejriznéjsi kontroly spravného vyplnéni formulait, obrazky ménici se po pre-

jeti mysi, rozbalovaci menu atd. JavaScript se také casto pouziva k méreni statistik ndvstévnosti.

4.3 Apache Maven

Apache Maven [5] je rozsifeny systém pro spravu a sestavovani aplikaci postavenych nad platfor-
mou Java. Jeho vyuzitim odpada zavislost na konkrétnim IDE, protoze vsechny informace po-
trebné ke kompilaci a sestaveni programu jsou primo obsazeny ve specialnich souborech pom.xml
(POM = project object model).

Principem systému Maven je vytvoreni objektového modelu nad zdrojovym kdédem, se kte-
rym lze provadét rizné operace. Nejcastéji se jedna o kompilaci, kontrolu, vytvoreni balik,
atd. Model projektu je definovan v souborech pom.xml, které se nachdzi v korenovém adre-
sari kazdého projektu. V téchto adresarich lze spoustét prikazy mvn s parametry, které nactou
model z odpovidajiciho souboru pom.xml a provedou zadanou akci. Klicovou funkci systému
Maven je feseni zavislosti. To znamend, Zze neni nutné ruc¢né kopirovat knihovny a umistovat
je na classpath. Zvlasté u velkych projektt slozenych z mnoha podprojektii je to neocenitelné

zprehlednéni a zjednoduseni vyvoje.
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4.4 Spring Framework

Spring Framework [6] je populdrni open-source aplika¢ni rdmec neboli framework (oznacovan
také jako kontejner) pro vyvoj JavaEE aplikaci.

Jadro Springu je postaveno na vyuziti navrhového vzoru Inversion of Control a je oznaco-
van jako IoC kontejner. Tento navrhovy vzor funguje na principu presunuti zodpovédnosti za
vytvoreni a provazani objekti z aplikace na framework. Objekty lze ziskat prostiednictvim vsa-
zovani zavislosti, coz je specidlni pripad Inversion of Control. Dependency Injection Tesi vlastni
zpusob vlozeni objektt. Zakladni t¥i zptisoby vlozeni objektt jsou Setter Injection, Constructor
Injection a Interface Injection. Objekty vytvorené kontejnerem jsou nazyvany Beans. Objekty
jsou frameworkem vytvoreny typicky na zakladé nac¢teni konfiguracniho souboru ve formatu
XML, ktery obsahuje definice téchto Beans.

Spring Framework se nezabyva feSenim jiz vyfeSenych problému. Misto toho vyuziva pro-
vérenych a dobre fungujicich existujicich open-source néstroja, které v sobé integruje. Tim se
stava jejich pouziti ¢asto jednodussim.

Spring je modularni framework a umoznuje vyuzit tfeba jen ¢ast, ktera se zrovna hodi k fe-
seni daného problému. Jeho ucelem je zjednodusSeni navrhu JavaEE aplikaci se zaméfenim na
architekturu aplikace misto na technologii, jednoduchou testovatelnost, neinvazivnost a modu-

larnost.

4.5 Hibernate

Néstroj Hibernate [7] se pouziva k zajisténi persistence dat, coz je vlastnost umoznujici uchova-
vat data nebo informace i kdyz program skonéi. Persistence dat ma nékolik vlastnosti. Jednou
z nich je soucasny pristup vice uzivateli k datum. Jenom proto, Ze si jeden uzivatel prohlizi
data ve webovém prohlizeci, nemusi ostatni uzivatelé ztratit moznost si tato data také prohlizet
a pripadné je modifikovat. Dalsi vlastnosti persistence je transakéni pristup. Pravé transakce
umoznuji vice uzivatelim pracovat se stejnymi daty nebo programy bez starosti souvisejicich s
porusenim dat. Transakéni zpracovani se stard o konzistenci dat, kterd by mohla byt narusena
vicendsobnym pristupem k jedném datim. TTeti vliastnosti persistence je prenositelnost a snad-
nost pouziti. Ve vétsiné pripadti, kdyz se zahaji implementace programu nebo aplikace, ¢asto se

prenositelnost omezuje pouze na urcity typ specifického prostiedi

4.6 PostgreSQL

PostgreSQL [8] je robustni databazovy server s mnoha pokrocilymi funkcemi. Casto byva srov-
navan s databazovym systémem MySQL, podobné jako on je PostgreSQL dostupny pro vSechny
hlavni platformy a je také sifen jako open-source.

Na rozdil od MySQL je PostgreSQL nékdy trochu pomalejsi, vynahrazuje to vSak svou

dlouhodobou bezpecnosti a spolehlivosti, s niz mohou souperit pouze posledni verze MySQL.
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K vyhodam PostgreSQL patri také vynikajici rozsiritelnost ¢i moznost spoustét procedury psané

v jazycich Perl, Python a dalsich.

4.7 AngularJS

AngularJS [9] je javascriptovy webovy framework, ktery se zaméruje na tvorbu single-page apli-
kaci. Tyto aplikace jsou tvoreny pomoci HTML kédu, do kterého jsou vlozeny specialni forma-
tovaci znacky, které urcuji, jaké operace ¢i data maji byt na dané misto vlozeny. Tento zptisob
se oznacuje jako data-binding.

AngularJS je volné dostupny na webu[l] pod MIT licenci. V soucasné dobé je nejvétsim
prispévatelem spole¢nost Google, ktera tento framework v roce 2009 zalozila. Aktudlné se chysté
nova verze pod oznacenim AngularJS 2, kterd by méla prinést mnohé zmény a taktéz ma byt

nekompatibilni s predchozimi verzemi.

4.8 Apache Lucene Core

Apache Lucene Core [10] je vysoce vykonnd, plné vybavend knihovna pro full-textové vyhleddvani
napsand kompletné v Javé. Je to technologie vhodna pro témér vsechny aplikace, které vyzaduji
fulltextové vyhledavani, zejména pak cross-platformi.

Mezi jeji hlavni prednosti patii rychlost indexace, ktera dosahuje az 150GB za hodinu, nizké

naroky na operacni pamét a mala velikost vyslednych indexi.

4.9 HTMLS5

Hypertext Markup Language (HTML) [11] je jednoduchy znackovaci jazyk pouzivany k vytvareni
hypertextovych dokumentt, které jsou platformné nezavislé. HTML Dokumenty jsou SGML
dokumenty s generickou sémantikou, které jsou vhodné pro reprezentaci informace z siroké skaly
domén.

HTML byl pouzivin World Wide Web (WWW), globalni{ informaéni iniciativou jiz od roku
1990. Aktudlni verze HTML je verze 5, kterd pfinasi mnoho pozitivnich zmén.

HTML verze 5 se od verze 4 1isi novymi, zkracenymi a rychlejsimi zapisy znacek. Autori
davaji diiraz na jednoduchost a zaroven tucinnost. HTMLS5 je téz mozné vytvorit aplikaci, ktera
funguje v prohlizeci i tehdy, kdyz uzivatel nemé internetové pripojeni, a kterda ukladd data do
lokélniho 1dlozisté na uzivatelové pocitaci. Je-li internetové pripojeni k dispozici, mtize aplikace

synchronizovat data se vzdalenym serverem.

4.10 CSS3

CSS [12] vzniklo nékdy kolem roku 1997. Je to kolekce metod pro grafickou dpravu webovych
stranek. Zkratka CSS znamena Cascading Style Sheets, cesky "kaskddové styly"'. Kaskadové,

protoZe se na sebe mohou vrstvit definice stylu CSS3 (Cascading Style Sheets 3) je uz tieti verzi
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kaskadovych styli CSS, a to jiz od roku 2005, kdy byl vyvoj této technologie zahajen konsorciem
W3C.

4.11 GIT

Git [13] je decentralizovany systém pro spravu verzi (SCM), za kterym stoji Linus Torvalds. Po-
uziva se napriklad pri vyvoji Linuxového jadra a operacniho systému Google Android. Samotny
nazev "git"je britsky slang, oznacujici hloupou nebo nepiijemnou osobu. Torvalds ¢asto vtipkuje,

ze 1 tento software pojmenoval podle sebe (podobné jako Linux).

17



5 Popis vlastni prace

V této casti prace nésleduje popis vlastni prace, ktera byla provadéna v rdmci bakalarské praxe

ve spolecnosti IDC

5.1 Projekt DataWarehouse

Data Warehouse je projekt, ktery slouzi jako datovy sklad. Jsou do néj slucovany data ze vSech
nasich aplikaci, které se pozdéji vyuzivaji v jinych aplikacich. Zdroje mohou mit rizné fyzicka
umisténi a mohou byt v riznych datovych formétech.

Cely projekt je napsan v programovacim jazyku Java a obsahuje pouze minimalistickou
prezentacni vrstvu, kterd slouzi pouze pro administratory. Srdcem celé aplikace je databéze,
ktera obsahuje obrovské mmnozstvi dat. Jedna se o zvlastni typ rela¢ni databaze, ktera umoznuje
resit lohy zamérené prevazné na analytické dotazovani nad rozsadhlymi soubory dat. Zvlastnim
typem rela¢ni databaze rozumime databéazi, kterda obvykle pouziva definici datového skladu od
Billa Inmona [2]. Pro integraci dat je pouzivin néastroj Kettle od spolecnosti Pentaho, ktery
pomoci takzvanych transformaci sbird, upravuje a uklada data z rtznych zdroja do datového
skladu.

5.1.1 Google Analytics data mining

Nasim tkolem bylo transformovat data z Google Analytics do naseho datového skladu.

Google Anayltics je sluzba, kterou poskytuje spolec¢nost Google zcela zdarma a slouzi pro
zaznamenavani komplexnich anylytickych statistik ndvstévnosti webovych stranek. Pro zazname-
navani staci vlozit do hlavicky stranky maly JavaScriptovy sledovaci kéd, ktery odesild podrobné
informace o navstévnikovi webu primo na servery Googlu.

K témto statistikam lze pristupovat dvojim zptsobem, budto pres webové rozhrani aplikace
(viz obrézek [1)), nebo ptres REST rozhrani.

Reseni ukolu

Vétsina datovych transformaci na projektu DataWarehouse probihala pomoci feseni Kettle
od spolecnosti Pentaho. Pentaho Kettle je nastroj pro integraci dat z mnoha zdrojt. Jedna z hlav-
nich vyhod vyuzivani tohoto nastroje je moznost data rtzné transformovat, spojovat a pretvaret.
Jednotlivé transformacni kroky jsou rozdéleny do dil¢ich krokt, dale jen transformaci, které mo-
hou byt shlukovany do skupin, které jsou nazyvany transformacni prace. Jako dalsi vyhodu
mizeme oznacit také fakt, ze vSechny kroky v ramci jedné transformace probihaji paralelné (viz
obrazek .

Nejprve bylo zapotiebi ovérit, zda jiz v databazi nemame nekompletni data z predchoziho
dne, protoze stahovani dat z Google Analytics bylo mozno providét pouze po celych dnech

a dochazelo by tak k duplicitAm. Pro rozpoznani nekompletnich dat byl pouzit atribut Date-
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Obrazek 1: Webova aplikace Google Analytics

Hour, ktery nam specifikoval pfesnou hodinu ziskani zdznamu. Na zakladé tohoto atributu jsme
z databaze smazali zdznamy za predchozi den.

V dalsim kroku jsme pomoci integrovaného dopliku Google Analytics v nastroji Pentaho
Kettle nastavili stahovani dat na zakladé atributu DateHour z predchoziho kroku a tyto data
jsme ulozili do databéze.

Poslednim krokem bylo nahrani transformacni priace na Kettle Server a nasledné zatrazeni

prace do planované fronty, ktera se spoustéla kazdy den ve 2:00.

Problémy pri reseni tkolu

Béhem feseni tohoto tikolu jsme narazili na nékolik problémi. Jednim z nich byla agregace dat
na strané serveru Google Analytics, kterd nam znemoznovala stahovat data ve své nejcistsi forme.
Dale jsme se také potykali s problémy spojenymi s vlastnimi dimenzemi, které mohou obsahovat
naprtiklad klicova slova stranky, ale musi mit vzdy prifazenou alespon implicitni hodnotu, protoze
v dusledku agregace dat Google Analytics odstranuje celé rfadky zaznamt, pokud je obsazena
alespon jedna prazdnd hodnota. Mezi dalsi problémy miiZzeme zaradit také omezeny pocet dotaz
na servery Google Analytics a jejich zna¢nou nestabilitu, kterd se projevovala ¢astymi vypadky

sluzby.
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Obrazek 2: Architektura aplikace Pentaho Kettle

5.2 Projekt Kettle Server

Kettle Server je projekt, zaméfeny na integraci dat z riznych zdroji do datového skladu. Jak
jiz jeho nézev napovidd, projekt je zalozen na aplikaci Kettle spolecnosti Pentaho, ktera je
naimplementovana do serverové podoby.

Projekt je napsan v programovacim jazyce Java, s velice minimalistickym uzivatelskym roz-
hranim, které slouzi pouze pro nezbytnou administraci a ptridavani novych transformacnich
krokt. Aplikace shromazduje datové transformace, vytvorené pomoci néstroje Pentaho Kettle,
z mnoha zdroji pomoci napojeni na distribuované systémy spravy verzi GIT a SVN. Jednotlivé
transformace jsou shlukovany administratory do logickych skupin, které jsou nasledné spoustény

automaticky v periodickych intervalech.

5.2.1 Migrace z SVN na GIT

7, davodu postupného prechodu vsech projektti na distribuovany systém spravy verzi GIT bylo
zapottebi prizpusobit také strukturu projektu Kettle Server, ktery doposud umél pracovat pouze
s SVN repositari. Projekt nepouziva pouze jedno centralizované tlozisté pro transformace, ale

shlukuje transformace z mnoha jinych repositaita pomoci spravce repositaiu, kde je umoznéno
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administratorum pridavat jednotlivé repositare obsahujici pozadované transformace, které jsou

poté spoustény periodicky.

Reseni tikolu

Nejprve bylo zapotiebi oddélit veskery stavajici SVN zavisly kod do separatnich trid, které
obsluhovaly pouze SVN repositare, protoze tyto tiidy bylo nutno zachovat v ramci zpétné kom-
patibility.

Poté bylo nutné vytvorit sadu abstraktnich tiid, které se staraly o obecny pristup k jednotli-
vym metodam, které byly implementovany v ramci konkrétnich distribuovanych systému spravy
verzi.

Zévérem byla vytvorena zcela nova sada tiid obsluhujicich pouze GIT repositare, ktera byla

napojena na abstraktni ttidy vytvorené v predchozim kroku.

Problémy pri reseni tkolu

V pribéhu feseni tohoto tkolu jsme narazili na problém rozdilného pojeti verzovani mezi
GIT a SVN. Distribuovany systém spravy verzi SVN se pii verzovani zaméruje na jednotlivé
soubory a jejich fyzickou strukturu, kdezto systém GIT je zaméfen na obsahovou ¢ast a soubo-
rova struktura jej prakticky nezajima.

Tento problém se projevoval pii stahovani dat z repositaii. U verzovaciho systému SVN
byl projekt nastaven tak, aby stahoval pouze jednu slozku obsahujici pozadovand data, kterd
méla ¢asto pouze zlomkovou velikost celého repositare. Verzovaci systém GIT tuto funkcionalitu

nenabizel, proto bylo zapottebi nalézt vhodné feseni (viz vypis kédu .

private void checkoutOrUpdateKettleFilesFromGIT(final VersionControlLocation
versionControlLocation) throws GitAPIException {
vcPropertiesCache.remove (versionControlLocation.getId());
File localWorkingCopy = new File(KettleUtil.KETTLE_LOCAL_GIT_FOLDER +
versionControlLocation.getName()) ;
Git gitRepo = null;
if (!localWorkingCopy.exists()) {
localWorkingCopy.mkdirs () ;
try {
gitRepo = Git.cloneRepository() .setURI(versionControlLocation.getUrl() .contains("
http://") 7 versionControlLocation.getUrl() : "http://" +
versionControlLocation.getUrl()) .setDirectory(localWorkingCopy)
.setCredentialsProvider (new UsernamePasswordCredentialsProvider(
versionControlLocation.getUser (), VCSPasswordUtil.decryptPassword(
versionControlLocation.getPassword())))
.setNoCheckout (true) .call();
gitRepo.checkout () .setStartPoint (versionControlLocation.getGitBranchName()) .
addPath(versionControlLocation.getGitKettleFolderPath()) .call();
gitRepo.getRepository().close();
} catch (GitAPIException e) {

logger.error(e.getMessage(), e);
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// we need to delete the working copy directory manually
FileUtils.deleteQuietly(localWorkingCopy) ;
throw new KettleRuntimeException('"Could not checkout Git repository: " +
versionControlLocation.getName(), e);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
} else {
try {
gitRepo = Git.open(localWorkingCopy) ;
gitRepo.fetch() .setCredentialsProvider(new UsernamePasswordCredentialsProvider(
versionControlLocation.getUser(), VCSPasswordUtil.decryptPassword(
versionControlLocation.getPassword()))) .call();
gitRepo.checkout () .setStartPoint (versionControlLocation.getGitBranchName()) .
addPath(versionControlLocation.getGitKettleFolderPath()).call();
gitRepo.getRepository() .close();
} catch (IOException e) {
logger.error(e.getMessage(), e);
throw new KettleRuntimeException("Could not update local Git repository: " +
versionControlLocation.getName(), e);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace() ;

Vypis 1: Specifické nastaveni stahovani repositare GIT

5.3 Projekt Edison

Edison je projekt, ktery je predevsim zaméren na analyzu a zobrazeni dat, které ziskava z dato-
vého skladu. V rdmci tohoto projektu je umoznéno nasim zaméstnancim prochazet nejriznéjsi
statistiky, grafy a tabulky. Aplikace je rozdélena do nékolika vzajemné propojenych celku. Mezi
né patri napriklad sekce s prehledem nasich klientt, kde mohou nasi zaméstnanci ziskat pre-
hledny a velice detailni pohled na vsechny nase klienty, jejich interakce, kontrakty a dalsi detaily.
Dalsi ¢asti aplikace je sekce analyzy vyzkumu, kterda analyzuje prubéh nasich vlastich vyzkumt
a nabizi tak uzivateli cenné statistické grafy, popisujici jejich pribéh a vysledky. V neposledni
radé aplikace obsahuje sekci zabyvajici se detailnim rozkladem kontraktt nasich klienti, kde je
uzivateli predstavena detailni analyza prtibéhu jednotlivych kontraktti nad rtznymi casovymi
ramci a kritérii.

Edison je zaloZen na technologii Java, kde je hlavni komponentou Spring Framework. Pro
efektivnéjsi praci s velkymi daty je zde implementovéana technologie Apache Lucene. Pomoci

Apache Lucene se potfebnd data z datového skladu naindexuji pfimo na lokalni disk a vytvori
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se nad nimi indexy, které napomahaji k velice rychlému pristupu. Zobrazovaci ¢ast projektu je

postavena na AngularJS spolecné s jQuery, JavaScriptem, HTML5 a CSS3.

5.3.1 Integrace Ag-Grid rozsireni s vlastnim tridénim a filtrovanim

V celé aplikaci Edison bylo pouzivano znac¢né mnozstvi klasickych HTML tabulek, které zde
slouzily pro zobrazovani mnozstvi analytickych dat. Problémem klasickych HTML tabulek byla
slozitda manipulace s dynamickymi daty, pomalé nacitani nebo také omezend moznost fazeni

a filtrovani dat.

Reseni tikolu

Bylo nalezeno JavaScriptové rozsiteni Ag-Grid, které poskytovalo dostatecné robustni roz-
hrani, diky kterému bylo mozné jednoduse manipulovat i s dynamickymi daty. Tabulky vytvorené
za pomoci tohoto rozsiteni jsou schopny pracovat velice rychle i s dynamickymi daty v rddech

Pro univerzalni pouziti rozsifeni naptic¢ celou aplikaci bylo zapotiebi vytvorit obecné Ja-
vaScriptové funkce v AngularJS pro transformaci dat z JSON objekti, které byly zasilany kli-
entovi pomoci REST rozhrani, na Ag-Grid fadky. Dale bylo nutné vytvorit obecné funkce pro
dynamické vytvareni sloupcu tabulek (viz vypis kédu [2) tak, aby odpovidaly pozadavkim ze
strany serveru a také musely byt vytvoreny obecné funkce pro dynamické tiidéni a filtrovani
dat. Nesmime také zapomenout na nutnost transformace samotnych dat do tvaru, ktery odpovi-
dal pozadavkim Ag-Grid rozsiteni, pro tyto ucely byly opét napsany obecné funkce, pouzitelné

napric celou aplikaci.

function createColumnsDefForAgGrid(dataTableColumns) {
var columnDefs = [];

for (var i = 0; i < dataTableColumns.length; i++) {

var span = "<span data-toggle=’tooltip’ data-placement=’top’ title=’" +
dataTableColumns[i] .name + "’ >" + dataTableColumns[i] .name + "</span>";
var column = {headerName: span, field: dataTableColumns[i].id, comparator:

generallowercaseComparator};

columnDefs.push(column) ;
}

return columnDefs;

Vypis 2: Obecnd funkce pro vytvareni definic sloupcii
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6 Zhodnoceni

Pro bakalafskou praxi jsem se rozhodl z divodu pozdéjsiho uplatnéni v oboru. Velice se mi libila
moznost vyzkouset si pracovni proces ve skutecné firmé, kterd se zabyva aplika¢nim vyvojem
analytickych nastroji. Ve spole¢nosti IDC jsme si vyzkouseli praci v mezinarodnim kolektivu
vybornych vyvojara, se vsemi jejimi aspekty, mezi néz patti napriklad cizojazycéna komunikace,
prace pod zkuSenym vedoucim tymu nebo také silné zdzemi prosperujici firmy. Rad bych vy-
zdvihl pouzitelnost nabytych teoretickych ale i praktickych znalosti béhem studia, mezi které
patii napriklad znalosti z predméttu zabyvajicich se programovacimi jazyky, databazemi ale také
operacnimi systémy. Velice diilezitd byla také znalost anglického jazyka, protoze samotnd firma
pochazi ze Spojenych stat americkych, a tudiz byla vyzadovana anglickd komunikace.
Nékteré znalosti a dovednosti jsme si museli v pribéhu praxe jesté doplnit, slo predevsim
o znalosti konkrétnich technologii, naptiklad verzovacich systémi GIT a SVN, déle pak distri-
buc¢niho systému Apache Maven nebo znalosti z oblasti aplika¢nich serveru a vyvoje v tymech.
Myslim si, ze je velice dulezité, aby se jesté vice studentu zapojovalo do odbornych praxi,

protoze zkusSenosti, které mi praxe poskytla jsou nenahraditelné.
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7 Zavér

Absolvovand praxe ve firmé IDC byla velkym obohacenim mého kariérniho zZivota. V prvnich
tydnech naseho ptisobeni ve spole¢nosti IDC nas firma rfadné zaskolila a sezndmila se vSemi
technologiemi, které byly pouzivany v prubéhu celé odborné praxe. Mezi né patii napiiklad
systém pro spravu a sestavovani aplikaci Apache Maven, knihovna pro full-textové vyhledavani
Apache Lucene Core, framework pro vyvoj JavaEE aplikaci Spring nebo JavaScriptovy webovy
framework AngularJS. V prubéhu prvniho mésice jsme byli taktéz seznameni s tymovym vyvo-
jem a distribuovanymi systémy spravy verzi GIT a SVN. V neposledni fadé ndm firma poskytla
moznost zdokonalit se v programovacich jazycich Java a JavaScript.

V pribéhu pusobeni ve firmé IDC jsme se tcastnili tymového vyvoje na projektech Edison,
Data Warehouse a Kettle Server, kde jsme se vénovali predevsim tUpravam serverové ¢asti apli-
kaci. Mezi tyto upravy patiila napriklad transformace dat pomoci néstroje Pentaho Kettle,
uprava struktury databazovych tabulek, Gpravy vypoc¢ti nad analytickymi daty nebo treba také
integrace nového systému spravy verzi.

Béhem absolvovani odborné praxe bylo zapotiebi doplnéni chybéjicich dovednosti a zkuse-
nosti, ale diky vstiicnému pristupu ze strany vedeni firmy a vsech kolegiti, byla celd odborna
praxe velice prijemnou zkusenosti, kterou zakoncila nabidka dalsi spoluprice na plny pracovni

uvazek.
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