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Abstrakt

Cilem této bakalarské praxe je popis absolvovani odborné praxe ve firmé Digital Wizards
Group s.r.o., ve které jsem pusobil jako frontend vyvojar webovych stranek. Naplni této praxe
byl vyvoj webovych stranek v zakladnich jazycich HTML a CSS a poté vyvoj pomoci modernich
nastroju jako October CMS nebo frontend framework Materialize.

Nejdrive jsem se zaméril na firmu samotnou a na pozici, kterou jsem zastéval, dile jsem
popsal jednotlivé projekty, na jejichz vyvoji jsem se podilel. V zavéru préace jsem praxi zhodnotil

a shrnul znalosti a dovednosti, které jsem ziskal, a které mi schézely.

Klicova slova: Odborna praxe, Webové stranky, Frontend, Framework, Digital Wizards Group

S.T.0.

Abstract

The object of this bachelor thesis is a description of professional practice I performed in
company Digital Wizards Group s.r.o., where I worked as a frontend website developer. Main
content of my practice was website development in basic languages HI'ML and CSS and later
development with help of modern tool such as October CMS or Materialize frontend framework.

First, I focused on the company itself and the position that I held then I described individual
projects, whose development I participated in. In conclusion, I reviewed the practice summed

up the skills and knowledge that I gained and skills and knowledge that I missed.

Key Words: Professional practice, Websites, Frontend, Framework, Digital Wizards Group
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1 Uvod

Ve své Bakalarské préaci se budu zabyvat individudlni praxi, kterou jsem absolvoval ve spolec-
nosti Digital Wizards Group s.r.o. Prilezitost k této praxi jsem ziskal prostfednictvim svého
znamého, ktery pracoval ve firmé na pozici senior programéatora. Dostal jsem nabidku zapojit
se do nového tymu, ktery by testoval nejnovéjsi technologie pro tvorbu webovych stranek. Zku-
senosti s kddovanim webovych stranek jsem mél na zacatku jen malou, proto jsem praxi chtél
vyuzit k ziskani informaci vhodnych pro uplatnéni v tomto oboru. Pozadavek firmy na mne byla
jen zodpovédnost a ochota se ucit se novym vécem. Tato bakalarska prace popisuje ziskavani

znalosti pro vyvoj modernich webovySch stranek.
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2 Predstaveni firmy a popis pracovniho zarazeni

2.1 Popis odborného zaméreni firmy

Firma Digital Wizards Group s.r.o. (dale jen DWG) se sidlem v Ostravé m4 tii zakladni
zaméreni. Vyvoj webovych stranek a aplikaci, vytvareni e-shopti na miru a marketing.

DWG pracuje s nejmodernéjsimi technologiemi ve svém oboru, ale také si vyviji své vlastni,
jako redakéni systém Woodie?, ktery je zalozen na open-source CMS platformé October nebo
Platforma Rocketoo pro e-shopy, kterda usnadnuje tvorbu pomoci direct marketingu, napojovani
na platebni brany, jazykové verze a dalsi funkce.

Pomoci marketingu firma spojuje svij vyvoj s dalsi spolupraci DWG a klient. Nabizi analyzu
webt, ndvrhy pro nové nebo upravy stavajicich a po vytvoreni webu nebo e-shopu jeho spravu

tvoreni obsahu, SEO a dalsi prvky nezbytné pro tspésny chod produktu.

2.2 Pracovni zarazeni

Po domluvé s kolegou, ktery mi praxi nabidl, a po kratkém informac¢nim pohovoru jsem byl na
praxi oficidlné prijat. Kolega, se kterym jsem sdilel kancelar, byl tedy nejen muj konzultant, ale
i vedouci nasi skupiny a mohl mi tedy rychle poskytnout odbornou radu nebo mi dat zpétnou
vazbu.

V tymu, ve kterém jsem zastaval pozici frontend vyvojare, byl kromé mého dohlizejiciho
kolegy zkusSeného frontend/backend vyvojare také dalsi student, ktery se zaméril na backend. S
nim jsem poté tzce spolupracoval, pii vyvoji webovych stranek.

Cilem mé praxe bylo ziskani co nejvice zkusenosti pro pozdéjsi spolupréaci v tymu i po
absolvovani praxe za pouziti modernich technologii a efektivnich pracovnich postupt pod do-

hledem odborného vyvojare.
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3 Zadané ukoly v pribéhu praxe

3.1 Cestovni kancelar Fischer

Mé zkusenosti s vyvojem webovych stranek koncily na stfedni skole, kde jsem dokézal vytvorit
jednoduché webové HTML stranky, kterym jsem upravil vzhled pomoci jednoduchého CSS. Za-
pojenim osoby s témito schopnostmi do prace na modernich technologiich by vedla ke zna¢nému
zdrzeni projektu a k potenciondlnim chybam. Pro osvézeni znalosti HTML a CSS jsem vyuzil
projekt pro cestovni kancelar Fischer, na kterém v té dobé v DWG pracovali, kde jsem vytvoril

hlavicku a paticku stranek.

3.2 Vyvoj webu Zajdisi

Po tspésném splnéni prvniho tkolu jsme zahéajili praci na nasem prvnim tymovém tkolu pro
partnerskou firmu zabyvajici se hlavné marketingem, ale i vyvojem jednoduchych webt.

Na sviij projekt Zajdisi vSak nestacili, proto ho predali na vyvoj nam. Zajdisi byl projekt s nizkym
rozpocCtem a nebylo tfeba s nim spéchat, protoze zadavatelé sami jesté nebyli plné rozhodnuti,
co vsechno web bude obsahovat. Projekt byl pro nas tym idedlni, protoze jsme se na ném mohli

naucit nové véci a vyzkouset nové technologie.

3.3 Revitalizace webu pro strelnici Ostrava - Stara Béla

Treti tkol mé praxe byl vyvoj webovych stranek, pomoci frontend frameworku Materialize. V
tomto projektu jsem dostal za kol nejen vytvorit frontend stranek, ale také navrhnout jejich
design.

V tomto projektu jsem chtél vyuzit funkcionalitu frameworku na maximum a omezit vlastni

CSS kéd na nezbytné minimum.
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4 Cestovni kancelar Fischer

4.1 Zadani pro praci

Prvnim tkolem mé bakalarské praxe bylo vytvoreni headru a footeru stranek cestovni kancelare
Fischer. Jednalo se o jednoduchy HTML koéd s pripojenym CSS bez zaddného vyuziti JS ani
zéddného frameworku. Tento kol byl pro mne vhodny, protoze jsem si na ném mohl osvézit své
znalosti HTML a CSS kédu.

4.2 Vyvojové prostredi

Na radu svého kolegy jsem si stahl a nainstaloval open source editor Brackets, ktery podporuje
sirokou skalu rozsifeni, uleh¢ujici praci a tedy i proces uceni se. [3]

Zakladni pluginy, které jsem vyuzil byly:

e Beutify - rozsireni, které formatuje nami napsany HTML, CSS nebo JS kéd. Pri procesu
uceni jsem totiz velice Casto ruzné prepisoval kod a neustalé stylovani do prehledného kdédu

mou praci jen zdrzovalo.

e File Icons - toto rozsifeni, podporujici velké mnozstvi typt soubort, pridava ikony k sou-

bortim ve stromu projektu, a tim uleh¢uje orientaci v projektu

e Quick multicursor selection - rozsifeni umoznujici ndm ovladat kurzor a vybér textu v
editoru na vice mistech a upravovat najednou vice ¢asti kédu. Velice uzite¢né napriiklad

pri upravovani vSech odrazek ve velice dlouhém HTML seznamu

e Emmet - rozsiteni Emmet mi velice ulehc¢ovalo praci diky pouzivani zkratek HTML tagu,

které pretransformoval v plnohodnotny HTML kéd, napr.:

1 ul#nav>li.item$*4>a{Item $}

2

3 <ul id="nav">

4 <li class="item1"><a href="">Item 1</a></1i>
5 <1li class="item2"><a href="">Item 2</a></1li>
6 <1li class="item3"><a href="">Item 3</a></li>
7 <1li class="item4"><a href="">Item 4</a></1li>
8 </ul>

Vypis 1: Vyuziti rozsireni Emmet
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4.3 Chrome Developer Tool

K préci na headru a footeru stranky jsem nedostal zZadnou grafickou pfedlohu. Vzhled jsem
mél napodobit pomoci néstroje pro vyvojare v prohlize¢i Google Chrome (dale jen DevTool).
Béhem mé praxe se DevTool stal velice uzite¢nym néastrojem, protoze jsem diky nému efektivné
debugoval a do hloubky zkoumal kdéd, na kterém pracoval.

Pri praci na tomto tkolu jsem pomoci DevToolu inspektoval jednotlivé elementy na oficidlni

strance Fischeru, prozkoumal jejich CSS a napodobil prvek ve svém HTML a CSS kédu.

4.4 Shrnuti vyvoje

S optimalné nastavenym vyvojovym prostifedim a po seznameni se s Chrome DevTool jsem zacal
kédovani headru a footeru. HTML kéd obsahoval standardni tagy, skladal se z <ul> seznamu a
jednoduchych elementi selektovanych pomoci t¥id a id. U CSS jsem poprvé narazil na selektor

:hover a na klauzuli @fontface pro nastavovani fonti pisma.

Cestovn( kanceld? |~

FISCHER voleite 800121010 kontakyy

Svét vaich zaZitkd

Dovolena Last minute Kluby [ESES{IECEE Exotika  Eurovikend  Sluzby

= Recko & Arabské emirdty B Keria

= 3panglsko = Egypt W sriLanka
E Kanarské ostr, B Tunisko & Jamajka

E Balearské o. I chorvatsko ™ Indonésie
I 1talie . Slovinsko = mMauricius
m Bulharsko B Cerna Hora B Maledivy
@ madeira H Mexiko E seychely
= Kypi = Kuba B vietnam
H Malta 2 Dominikanska r. ® Panama
@ Turecko = Thajsko = omén

E Bahamy

Obrazek 1: Headrer stranky cestovni kancelare Fischer
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5 Vyvoj webu Zajdisi

Lukda$ Chrobadek
Odhlésit se

¥ Oblibené Historie £} Nastaveni

Chytré vyhledévani... Q
. -
. .
. - -
~ |~
w .

Restaurace Kavarny

Ostrava Restaurace Nejnové;jsi

Restaurace Tyr8ova ELEEG i . Restaurace Tyr§ova (LR
Y

Moravska Ostrava, TyrSova 12 et iy Moravskd Ostrava, Tyrfova 12

Obrézek 2: Ukazka stranek Zajdisi

Cilem mého druhého projektu byl vyvoj webovych stranek pro partnerskou firmu podle
grafického navrhu. Jednalo se o netrividlni webové stranky, na kterych jsem si vyzkousel praci s
technologiemi a postupy pro tvorbu modernich webovych stranek.

Zajdisi je webova stranka zobrazujici gastronomické podniky. Podniky mohly byt filtrovany
podle pozice uzivatele. Kazdy podnik ma svij profil, kde se nachazi jeho prezentace, nabidka,

hodnoceni uzivatelt, informace o podniku a také moznost rezervace stolu v podniku.
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5.1 Zadani pro praci

Pti mém druhém projektu praxe jsem dostal za kol vytvorit frontend pro webové stranky Zajdisi
a déle spolupracovat s kolegou, ktery bude vyvijet backend stranek na tpravach potiebnych
pro jeho préaci. K dispozici jsem dostal .psd soubory s grafickym nahledem, ktery si firma sama
vytvorila podle svych predstav, dale jsem navazal kontakt s osobu odpovidajici za navrh stranek,
kterou jsem kontaktoval v piipadé dotazu na funkénost nebo pri pripomince ¢i navrhu na tpravu
stranek.

Jednou z chyb, kterych jsme se pti vyvoji dopustili, bylo, Ze jsme se s firmou nenapsali pevné
stanovené zadani. To bylo zptisobeno tim, Ze sama firma si pred vyvojem neujasnila, co vSechno

od stranek ocekava, protoze myslenka projektu se stale vyvijela.

5.2 Verzovaci systém

Predtim, nez jsem zacal pracovat na samotnych strankach, jsem si stahl klientskou aplikaci pro
praci s webovym repozitafem Gitlab[4], se kterym jsem verzoval projekt. Pi préaci na
netrividlnich aplikacich nebo pfi praci v tymu zabranuje nechténému prepsani ¢asti kodu nékoho
jiného, déli nam projekt na elementarni ¢asti, které mohou byt pojaty jako jednotlivé tukoly, a
umoznuje vratit projekt do nékteré predchozich verzi.

Béhem své praxe jsem pouzival aplikaci SourceTree, kterd mi umoznila v uzivatelsky priveéti-
vém prostiedi prehlednou orientaci v projektu. Pred praci jsem si stahl z Gitlabu aktudlni verzi
projektu a béhem préce jsem po dokonceni hotovych ¢asti kodu provedl commit (vytvoreni moji

aktudlni verze projektu,) a ten poté odeslal na GitLab server.

File Edit View Repository Actions Tools Help

& & ¢0D® g a a ¢t a4 e &

Clone /New  Commit Checkout Discard ~Stash ~ Add  Remove Add/Remove Fetch  Pull Push  Branch Merge  Tag  GitFlow Terminal Settings
© zajdisi Cworkizadis
@1 1 Qo zajdisi X o |
4 File Status All Branches Show Remote Branches | Date Order v Jump to
(¥) Working Copy Graph Description Date Author Commit  ~
4 Branches Merge branch 'master’ of httpsy//gitlab.com/Kavik cz/zajdisi-new 231120161523 Adam Albert <ada 2663ae6
% master Oprava /compay 23112016 1521  Adam Albert <ada 4abf5f8
Tags business actions upravy - zmeny v akcich 201112016 2057 Jan Holub <janhol 91add3a
Y — Merge branch 'master’ of httpsy//gitlab.com/Kavik cz/zajdisi-new 14112016 2020 Jan Holub <janhol ddb8ed1
b 1L erigin nahravani souboru z akci do viastniho adresare 141112016 2020 Jan Holub <janhal 03cSdda
FE - pridanf popisku k formulitim §patného pihlagens, nahrazenf Username za E-mail u formularii prihlagent 141112016 20:16 Adam Albert <ada _ae12c0d
Merge branch ‘master of https://gitlab.com/Kavikcz/zajdisi-new 14112016 20:07  Adam Albert <ada 200732
FE - popis formul4 u chybovych stranek prihlasovani 14112016 20:00  Adam Albert <ada 6d6a275
uprava presmerovani na stranku pri spatnem prihlaseni businessu 14112016 19:44  Jan Holub <janhal 26641
vytvoreni login-error-business page 14112016 19:44  Jan Holub <janhol 821a4b9
odstraneni zbytecnosti headeru 14112016 19:43  Jan Holub <janhol 9c9a568
propojeni login-error page - jeste by se melo dodelat, jestli se prinlasujes jako user nebo business 14112016 19:30  Jan Holub <janhol ~ecc4a60
FE - opraveny detaily /setting 14112016 1626 Adam Albert <ada Geefa2e
Sorted by file status v | = v £~ 33
Commit: ae12c0d1fdf899f73d5ef5a34dfde8880978c7b4 [ae12c0d] ﬁ ~
Parents: 2b073c2fd6 © themes/zajdisi/pages/login-errorhtm
Author: Adam Albert <adam.albert@kavik.cz>
Date: 14. bfezna 2016 20:16:35
12 12 <div class="rou">

FE - pridani popisku k formulatim Spatného prihlageni, nahrazenf Username

za E-mail u formulard prilasent <div class="col 112">

<div class="form-container”>

<div class="error-field">

<div class="form-type">
RIHLASENT UZIVATELE -
</div>
<div class="form-type">
- PRIHLASENI PODNIKU -

</div>

</div>

(& themes/zajdisi/pages/login-errorntm

@ themes/zajdisi/partials/header htm

<form data-reques
<div class:

12 5 i o innut Field ercar£isld"s £
File Status | Log / History | Search @1 g master  Atlassian

Obrézek 3: Aplikace pro verzovani projektu SourceTree

Loginsession: :onLoginUser”>
>
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5.3 October CMS

Asi nejdulezitéjsi technologie, kterou jsme chtéli vyzkousSet na nasem projektu, byl v té dobé
docela novy systém pro spravu obsahu October (déle jen October CMS). October CMS je open

source platforma zalozend na Laravel PHP frameworku.

5.3.1 Sablony v October CMS

Pro mé, jako frontend vyvojare, byla asi nejvétsi vyhoda October CMS vytvareni template (Sab-
lon), diky kterym jsem si mohl jednoduse rozvrhnout stranky webu do mensich ¢asti, nachazejici
se ve samostatnych souborech.

Nejzakladnéjsi prace se sablonami spocivala ve vytvoreni layoutu stranek, do kterych jsem
potom vklddal jednotlivé partials (Casti kodu). V praxi to vypadalo tak, Zze jsem si vytvoril
zakladni stranku, ktera obsahovala header a body HTML stranky. V headru byly vSechny véci

nalezici do této ¢asti stranky, od meta dat pres CDN linky fonti, az po pripojeni CSS soubort.

<html lang="cs">
<head>

<meta name="Adam Albert">

<title>Ukazkovy priklad layoutu stranky v October CMS</title>

<link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Comfortaa" rel="stylesheet">

<link href="{{ [’assets/css/style.css’]|theme }}" rel="stylesheet">

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js"></script>
</head>
<body>

{/ partial "header" %}
{) page %}
{/ partial "footer" %}

</body>
</html>

Vypis 2: Layout stranky vytvoreny pomoci October CMS

V prikladu vidime vklddani headru stranky a footeru stranky pomoci partial. Jelikoz tento
kéd je na vsech strankach stejny, nemusime jej tedy ruéné vklddat na kazdou stranku. V page

se pak bude dosazovat jen obsah stranek, ktery se nachazi v samostatnych HTML souborech.
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5.3.2 Pluginy v October CMS

Pluginy jsou jedna z nejvétsich vyhod October CMS. Diky jeho modularité jej mtzeme rozsitit o
novou funkcionalitu pomoci pluginu, ktery si sami napiSeme nebo muzeme vyuzit pluginy, které
naprogramovali lidé pracujici s timto frameworkem a dali je jako open source program na stranky
Octoberu. Muze se jednat o jednoduché pluginy zdarma, napriklad pro automatické mazani cache
pameéti, kterou si October uklada, a obcas délala problémy nebo komplexni, zpoplatnény plugin,
ktery naptiklad nahradi cely backend stranek.[2]

Ja jsem vyuzival plugin, ktery mi nakédoval muj kolega starajici se o backend stranek. Plugin

nam tvoril filtr pro pohodIné vkladani obrazku.

public function registerMarkupTags()
{
return [
‘filters’ => [
// A local method, i.e $this->images()
’images’ => [$this, ’images’]
1,
1;
}
public function images($imageName)
{
$theme = Theme::getActiveTheme() ;
$themeDirName = $theme->getDirName() ;
$imageUrl = ’/themes/’.$themeDirName.’/assets/css/images/’ .$imageName;
return $imageUrl;
}
}

Vypis 3: Cast pluginu v PHP pro snadné vkladani obrazk@ do HTML a CSS

Tento plugin nam zajistoval, Ze jsme nemuseli pokazdé psat slozitou cestu k umisténi obrazk,

ale pomoci Octoberu jsme pridali k ndzvu souboru filtr obsazeny v pluginu.
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V HTML kédu potom vypadalo vkladani obrazkt takto.

<!-- Pridavani obrazku do scss -->

background: url("#{$images}/nazev_obrazku.jpg");

<!-- Pridavani obrazku do html -->

<img src="{{’nazev_obrazku.jpg’|images}}">

5.4

Vypis 4: Vkladani obrazka pomoci pluginu

CSS preprocesor

LESS, SASS a dalsi preprocesory frontend vyvojartm zjednodusuji praci s CSS. Jednd se o

jazyky postavené nad CSS. Pridavaji do néj nové vlastnosti nebo zjednodusuji organizaci kddu.

Uz na vyvojaroveé stanici jsou pak kompilovany do CSS, aby kédu rozumély prohlizece.

Ac¢ je novackim v oblasti kédovani pomoci preprocesortt doporuceno zacit s LESS

preprocesorem, na doporuceni mého kolegy jsem pouzil preprocesor SASS, ktery zdanlivé pri-

pomind syntaxi Javascriptu, jenz také vyuzivam pfi tvorbé wbovych stranek.[I]

Béhem kédovani v SASS jsem nejvice vyuzival téchto vlastnosti:

e Proménné - Vlastnost znamé z imperativnich jazyku je velice uzitecnd napiiklad p¥i hro-

N O U s W N

N O Ot s W N

madné zméné urcité hodnoty v celém CSS, naptiklad pfi zméné barvy vSech prvki, které
vyuzivaji stejnou proménnou. Pri definici proménnou zménim a jeji hodnota se zméni

vsude, kde ji vyuzivam.

$font-stack: Helvetica, sans-serif;

$primary-color: #333;

body {
font: 100% $font-stack;

color: $primary-color;

Vypis 5: Priklad proménnych v jazyce SASS

Zanotovani - slouzi k lehéi orientaci v kédu a pro jednodussi zapis napiiklad dédiénosti

elementt

nav {

ul {
margin: O;
padding: 0;

list-style: none;
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8 1i { display: inline-block; }

9

10 a{

11 display: block;

12 padding: 6px 12px;

13 text-decoration: none;
14 }

15 ¥

Vypis 6: Syntaxe zanoreni v SASS

e Import - preprocesorovy soubor muzeme pro prehlednost rozdélit na nezavislé ¢asti,
napiiklad na CSS pro jednotlivé stranky, a poté je importovat do jednoho souboru, ze

kterého se vykompiluje vysledné CSS vsSech stranek.

5.5 jQuerry plugin pro rezervaci

jQueru je rychld, mald a na funkénost bohaté knihovna Javascriptu. Ukolem jQuery je
ulehéit préaci s Javascriptem na nasich webovych strankach. jQuery nabizi mnoho funkci, které
v Javascriptu zabiraji mnoho radki, nebo jsou slozité, zaobali je do metod, které potom volame

jedinym fadkem. Ulehcuje také praci pi praci s AJAX nebo pfi manipulaci s DOM.[7]

/* -jQuery- */
$ (’body’) .css (’background’, ’#ccc’);

/* -JavaScript- */

Function changeBachground(color) {

Document.body.style.background = color;

Onload="changeBackground (’red’);"

Vypis 7: Rozdil mezi JS a jquery

Ukolem bylo vytvorit jQuery plugin, ktery by obsahoval mapu podniku tvofenou rastrem
¢tverci (bunék). Pocet téchto bunék byl na vysku a Sitku stejny, a proto tvofily také ¢tverec,
mapa mohla obsahovat vice rastru, predstavujici podlazi v podniku Plugin mél pracovat ve dvou
rezimech rozdilnych ve funkcionalité.

V Administratorském rezimu si klient vytvoril mapu svého podniku nastavovinim poctu
pater a pudorysu pater. Puadorys vytvoril nastavovanim bunky na hodnotu stolu a hodnoty
stény pro obvod mistnosti nebo prazdného mista. Stoly mohly zabirat vice bunék. Bunky stolu
ve svém nejblizsim okoli sdilely stejné ¢islo stolu, které si nastavil klient podle sebe, stejné jako

pocet mist u daného stolu.
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V rezimu pro navstévniky je vidét ptidorys vytvoreny majitelem podniku. Zakaznik vyplnil
formular nachazejici se na strance s pluginem, ktery s pomoci backendu zjistil podle udaju
obsazenost stoli a zobrazil na pudorysu, které stoly odpovidaji pozadavkim navstévnika (pocet
mist u stolu) a zbarvil stoly na ¢erveno, pokud by byly v dobé navstévy uz obsazené nebo zelené,

pokud byly stoly k dispozici.

Rezervace

23,03, 2017 Admin Admin

Toto je wybrany stll

Toto je obsazeny stdl

Toto je wolny stil

Cislo stolu je: 2
Kapacita stolu je: 4

ZAREZERVOVAT

Obrazek 4: Ukédzka pluginu v rezimu pro navstévniky
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5.6 Shrnuti vyvoje

Po nastaveni vSech technologii jsem se zacal s kédovanim svého prvniho plnohodnotného webu.
Jako zacatecnik mé pracovni tempo nebylo tak rychlé jako u zkuseného vyvojaire. To vSak ne-
byl problém, protoze na projekt jsme neméli predem vymezeny ¢as a uréeny deadline, jak jiz
jsem vysSe zminoval, kvili nedokonalému zadani projektu. S relativné "neomezenym'casem jsem
mohl Tesit problémy, které se béhem koédovani ukéazaly, napiiklad z divodu nezvyku na nové

technologie.

5.6.1 HTML kéd stranek

Koédovani HTML stranek byla asi nejjednodussi ¢ast pri vyvoji tohoto webu. Nejdiive jsem se
svym kolegou konzultoval, jaky by byl nejvhodnéjsi layout pro stranky, prosli jsme a
prodiskutovali jednotlivé grafické navrhy stranek a nacrtl jsem si jejich rozdéleni na mensi a
jednodussi casti.

Nakodoval jsem zakladni layout stranek v October CMS obsahujici hlavu stranek s meta
informacemi, stylesheety a CDN linky pro jQuerry atd. V téle stranek jsem vytvoril tag pro
partialy hlavicky, paticky stranek a také pro samotny obsah strédnek, abych mohl déle kédovat
obsah v samostatnych souborech.

U samotného kédovani jsem pouzil na doporuceni framework Materialize, ktery budu
popisovat nize. To byla chyba, kterou jsem se dopustil z neznalosti. Jelikoz jsem nemél dostatek
zkusenosti s kddovanim a praci s frameworkem, nedokazal jsem na zac¢atku posoudit jeho vyu-
zitelnost na strankich a dopad, jaky mél pii pouziti. Graficky navrh stranek Zajdisi byl silné
zakazkové navrzeny. To znamend, ze u kazdého elementu jsem musel ru¢né kédovat jeho vzhled
v CSS a generické prvky frameworku jsem takika nevyuzil. Druhé véc, kterou jsem neodhadl,
byla vyuziti gridu pro responzivni design stranek frameworku. Tento grid jsem nemél viibec
pouzit, protoze stranky mély byt samostatné rozdéleny na mobilni a desktopovou verzi. Na tyto
problémy jsem vsak prisel, az kdyz jsem mél znac¢nou ¢ast stranek hotovych a zacit znovu mi
neprislo jako dobry napad, proto jsem kéd stranek pozdéji musel po sobé hodné upravovat, a to

vedlo ke znac¢nému zdrzeni pii préci.

5.6.2 CSS koéd stranek

Graficky navrh stranek Zajdisi byl velmi uzivatelsky navrzeny a jeho stranky obsahovaly mnoho
graficky rozlicnych prvki. Proto jsem si pomoci SASS preprocesoru rozdélil kédovani vzhledu
tak, aby kazdy soubor obsahoval specifické elementy jednotlivych stranek. VsSechny soubory
jsem potom naimportoval do jednoho hlavniho SCSS souboru a ten poté kompiloval. Kompilaci
stranek mi zajistoval nastroj gulp.js.[5]

Gulp.js je nastroj, ktery zastava stale opakujici se praci, ktera programétorovi zabira

zbytecné cas jako:

e generovani HTML z sablon
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e komprese obrazku
e kompilovani SASS do CSS kédu
e minifikace CSS a Javascript kdédu

Samotny kod k jednotlivym elementiim na strance jsem poté bral z grafického navrhu v
podobé .psd souboru. Jelikoz nejsem grafik a s programem Photoshop jsem nemél zadné
zkusenosti, pouzival jsem jednoduchy nastroj Adobe Assets. Do tohoto cloudového ulozisté jsem
si nahral vSechny grafické ndvrhy. Assets poté umoznuje prohlizeni téchto soubort podrobné po
vrstvach a zobrazuje CSS vlastnosti elementt v nich obsazenych. Néstroj je velice jednoduchy
a efektivni. Po kliknuti na néktery element, napiiklad tlac¢itko, Assets zobrazil vSechny dulezité

informace, které jsem potieboval k nakédovani elementu do svého SCSS.[6]

5.6.3 Ukonceni vyvoje

Béhem prace na tomto projektu jsme vytvorili samotné stranky Zajdisi, administratorské stranky
pro spravu webu, registracni stranky pro majitele podnikt a administratorské stranky pro spravu
podniki. Web se stale rozsiroval a rozsiroval a kviili absenci plnohodnotného zadani nebylo jasné,
v jaké fazi bude projekt ukoncen. Vétsinu funkcionalit stranek jsem domyslel se svym kolegou,
ktery strance vyvijel backend a firma kladla dalsi pozadavky na rozsifeni. To se nasemu vedou-
cimu tymu nelibilo. Proto jsme dodélali projekt do faze, o které jsme se zhruba domlouvali na
zacatku projektu, a projekt jim odevzdali. Projekt Zajdisi byl pozastaven, protoze ani zadavajici
firma nepokracovala ve vyvoji, jelikoz jeji zaméreni se v té dobé ubiralo jinym smérem.

Na projektu Zajdisi jsme se vsak vsichni naucili nové véci, a to byl hlavni tkol tohoto
projektu. Projektanti se naucili, ze poradné zadani s jasné stanovenymi tkoly je pro uspésny
projekt naprostou nezbytnosti, backendista se naucil pracovat s frameworkem na vyvoj backendu
v October CMS a ja jsem ziskal bohaté zkusenosti pro vyvoj frontendu moderni webové stranky.

Na projektu jsem celkem pracoval 38 dni.
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o1 qulp

INFO: Ports 8600 (database) and 35729 (live-reload) have to be free.
INFO: Press anytime Ctrl+C two times and then any key to restart.
INFO: Please, refresh browser tab after loading.
[ ] Using gulpfile

] Starting 'sass’...

] Finished 'sass’ after

] Starting ‘watch'...

] Finished ‘'watch’' after

] Starting ‘default’...
] Finished ‘'default’ after
] reloaded.
] reloaded.
] reloaded.
1
d

reloaded.

Obrazek 5: Ukéazka konzole Gulpu s kompilaci SCSS soubori

@ Assets

Kavarny

Obrazek 6: Ukazka prace s nastrojem Adobe Assets
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6 Revitalizace webu pro strelnici Ostrava - Stara Béla

0 nas Akce Cenik Eshop Admin

\\JPYROTECHNICKA
SLUZBA

Strelnice Ostrava - Stara Béla

Otevieno pro verejnost

Den Otevieno

Pondéli 10.00-18.00
Utery 10.00-18.00
Stieda 10.00-18.00
Ctvrtek 10.00 - 18.00
Pétek 10.00-18.00
Sobota 10.00-18.00

Nedéle Zavieno

Mimo provozni dobu je stfelnice
nepfistupna vefejnosti.

Kde nas najdete

Adresa
Plzefiska 957/400
Ostrava-Staré Béla
724 00

. GPS
Trefa do Eerného - 29.03.2017 : 11:00 : 49°44'48.339°N, 18°14'41.38°E

Akce jménem trefa do &emého
Podrobna mapa >>

Obrazek 7: Ukéazka vzhledu stranky

6.1 Zadani pro préci

Posledni 1kol, ktery mi byl zadan béhem mé praxe, bylo vytvorit nové responzivni webové
stranky pro znamého kolegy ve firmé. Jednalo se o jednodussi projekt, na kterém jsem si mohl
vyzkouset praci s modernim frontendovym frameworkem a praci s responzivitou webu.

Existuje mnoho responzivnich CSS frameworki, které nabizi ulehceni prace jak kodéra stra-
nek, tak i designera. Asi nejznaméjsim takovym frameworkem je Bootstrap, protoze kromé
HTML a CSS v sobé obsahuje i prvky Javascriptu. Jako doporuceni od kolegy jsem vsak dostal
framework Materialize, ktery je celkem novinkou, a také obsahuje prvky Javascriptu a podporuje
vyuziti CSS preprocesoru SASS.

Klient nemél nemél vlastni graficky navrh a v designu nam nechal volnou ruku. Diky tomu

jsem mohl vyuzit plny potencial frameworku.
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6.2 Framework Materialize

6.2.1 Material design

Metafora Material popisuje vztah mezi pohybem a prostorem. Myslenkou je, ze technologie byla
inspirovana papirem a inkoustem, které umoznuji pruchod kreativité a inovaci.

Prvky a komponenty jakou jsou napriklad mrizky, barvy, typografie, zobrazeni nejsou pouze
prijemné na pohled, ale zaroven poskytuji dojem hierarchie, smyslu a zaméreni. Duraz na ruzné
akce a komponenty poskytuje vizualni voditko.

Pohyb umoziiuje spojit si to, co je na obrazovce s néc¢im ve svété. Poskytnutim jak zpétné

vazby, tak obezndmenosti, umoznuje uzivatelium se plné ponotit do doposud nezndamé technologie.[9)

6.2.2 Grid

Responzivni design je zpusob stylovani HTML dokumentu, které zaruci, ze zobrazeni stranky
bude optimalizovdno pro vSechny druhy nejruznéjsich zarizeni (mobily, notebooky, netbooky,
tablety atd.). Predevsim diky vlastnosti Media Queries, ktera je zahrnuta ve specifikaci CSS3,
lze rozpoznat vlastnosti zarizeni, na kterém je stranka prohlizena, a prizplisobit tak samotnou
stranku a jeji obsah.[10)]

Responzivni miizka (dale jen grid) je ndstroj pro tvoreni responzivity. HTML stranka je
nejdrive rozdélena na 12 sloupct. Tyto sloupce maji proménnou velikost v zavislosti na sitce
obrazovky zafizeni, na kterém je stranka zobrazena. Podle téchto sloupcii je potom urcovana
Sfika prvki, které jsou v nich obsazeny. Sitka prvki se méni se sitkou sloupci.

Sitky sloupcti maji 3 zakladni kategorie.

e small - grid pro malé obrazovky (vétSinou mobilni telefony), které maji sitku displeje do

600px, prefix sloupce s

e medium - grid pro stfedni obrazovky (vétsinou tablety), které maji sitku displeje mezi

600px a 992px, prefix sloupce m

e large - grid pro stfedni obrazovky (obrazovky osobnich poéitact), které maji sitku displeje

vétsi nez 992px, prefix sloupce [

512

s12mb I3 s12mb 13 s12 m6 13 512 m6 13

Obrazek 8: Ukéazka responzivni mrizky

28



© 0 N OOk W N

— = =
N = O

<div class="row">
<div class="col s12"><p>s12</p></div>
<div class="col s12 m4 12"><p>s12 m4</p></div>
<div class="col s12 m4 18"><p>s12 m4</p></div>
<div class="col s12 m4 12"><p>s12 m4</p></div>
</div>
<div class="row">
<div class="col s12 m6 13"><p>s12 m6 13</p></div>
<div class="col s12 m6 13"><p>s12 m6 13</p></div>
<div class="col s12 m6 13"><p>s12 m6 13</p></div>
<div class="col s12 m6 13"><p>s12 m6 13</p></div>
</div>

Vypis 8: Kéd responzivni miizky ukazky

6.3 Shrnuti vyvoje

U tohoto projektu jsem zastaval pozici jak frontend vyvojare, tak grafického navrhare. Jelikoz
jsem chtél vyuzit co nejvice moznosti frameworku a pokud mozno nepsat vlastni CSS kod,
nezdrzoval jsem se grafickym nédvrhem v néjakém editoru (UXpin, Photoshop, atd.), ale vystacil
jsem si s obycéejnou tuzkou a papirem. Po nac¢rtnuti umisténi zédkladnich komponent jsem zacal
s koddovanim.

Zkusenosti s Materialize jsem mél uz z minulého projektu, nevyuzil jsem vsak jeho
responzivni moznosti. Nejdrive jsem vytvoril desktopovy vzhled, ze kterého jsem vychazel. Poté
jsem odhadem nastavil hodnoty prvkua pro zobrazeni na malych obrazovkach a oteviel stranku
v
mobilnim rezimu Chrome DevToolu. Nedostatky jsem upravil pifimo v tomto zobrazeni. Zobra-
zeni na stfednich obrazovkach bylo jen o ladéni poméru velikosti v porovnani s malymi a velkymi
obrazovkami.

Préce s frameworkem Materialize byla velice zdbavnd a intuitivni. Prace s elementy je
jednoduché a kod je Cisty a prehledny. Praci na projektu jsem stravil 7 dni a béhem toho jsem

vytvoril responzivni webové stranky a stranky pro administraci obsahu.
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7 Zavér

7.1 Teoretické a praktické znalosti a dovednosti ziskané v pribéhu pribéhu
studia uplatnéné v pribéhu odborné praxe

Béhem absolvovani praxe jsem nejvice vyuzil obecné znalosti informacnich technologii, které
jsem ziskal béhem studia. Mimo to jsem nejvice ocenil znalosti ziskané v predmétech, které
se zabyvali programovacimi jazyky, naptiklad predméty Programovaci jazyky I a II, kde jsem
studoval C# a Javu, dale Skriptovaci programovaci jazyky a jejich aplikace, kde jsem se seznamil
s Pythonem. Pti navrhu webovych stranek jsem vyuzil znalosti ziskané z predmétu Uzivatelska

rozhrani.

7.2 Znalosti ¢i dovednosti schazejici studentovi v priabéhu praxe

Zmnalosti, které mi béhem praxe chybély asi nejvice, nebyly zkuSenosti s jQuery nebo s fra-
meworky, ale takzvané best practices. Jedna se o soubor metod a pravidel, které se béhem vyvoje
webovych stranek osvédcily jako nejefektivnéjsi nebo nejspravnéjsi pro pouziti. Tyto znalosti se
daji nastudovat diky mnoha ¢lankim napsanych na toto téma, ale nejlépe se ziskaji 1éty vyvoje
webovych stranek béhem kterych zjistime, jaké postupy nebo pravidla pro vyvoj jsou ta nejlepsi.

Best practices obsahuji technologie, které jsou v dané dobé nejspolehlivéjsi a nejlépe se s
nimi pracuje, ale také jak spravné psat kod, jakym vécem se mame vyhybat pii vyvoji a které
naopak vyuzit maximalné. Jelikoz jsem jako novicek neovladal tyto znalosti, dopoustél jsem se

zbytecnych chyb, které jsem pozdéji po sobé opravoval.

7.3 Dosazené vysledky v pribéhu praxe a zhodnoceni

Absolvovanou praxi ve firmé Wizards Group s.r.o. musim hodnotit jediné kladné. Béhem dvou
semestri jsem ziskal tolik znalosti a naucil se tolik novych véci, které bych samostudiem nikdy
neziskal. Na zacatku praxe jsem se naucil, jak funguje pracovni proces v tymu obsahujici vice lidi,
jak vypada redlny projekt modernich webovych stranek a postupem c¢asu jsem ovladl prostiedky
a technologie, se kterymi se tyto stranky vyviji. Dosazené vysledky tedy hodnotim kladné,
protoze si myslim, Ze jsem svédomité splnil veskeré tkoly, které mi byly pridéleny.

Mezi hlavni dovednosti, které jsem ziskal, patii znalost struktury HTML a CSS stranek,
ovladani verzovacich systémi a prace s frameworky. Naucil jsem se pracovat s CSS preprocesory,
seznamil jsem se s Javascriptem a jQuery, ve kterém jsem napsal plnohodnotny plugin. Dale jsem

ziskal zkusenosti s modernimi frameworky pro vyvoj webovych stranek.
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