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Abstrakt

Obsah bakalafské préace se zabyva popisem vykonané individudlni odborné praxe ve
firmé GIRITON Systems s.r.o. Prvni ¢ast popisuje odborné zaméfeni firmy a firmu sa-
motnou. Déle jsou popsdny technologie, pouZité pfi plnéni zadanych tkold. Tteti ¢ast se
zabyva informaénim systémem GIRITON. Jsou zde vysvétleny zdkladni funkce systému
a jeho tcel a pouziti v redlném prostiedi. Jadrem této bakalaiské préce je postup feSeni
zadanych tkold v prabéhu praxe. Kazdy tkol obsahuje zadédni, postup feSeni a zavér.
V dalsich dvou sekcich jsou popsany vyuzité a chybéjici znalosti. Nakoneci bakalaiské

préace uvadim zdvére¢né zhodnoceni o probihané praxi

Klicova slova: GIRITON Systems s.r.0, Java, Vaadin, framework, odborné praxe, design,

komponenta, uzivatelské rozhrani, implementace

Abstract

The content of the thesis is about individual professional practice in company GIRITON
Systems s.r.0.. The first part describes the professional focus of the company and the com-
pany itself. Next part describes technologies used to accomplish assigned tasks. The third
part deals with the information system GIRITON. There are explained basic functions of
the system and its purpose and use in the real enviroment. The core of this thesis is about
the procedure of solving given tasks during practice. Each task includes a description,
process solution and conclusion. In the next two parts I describe used knowledge during
the practice, and knowledge gaps. At the end of thesis, I do the final evaluation of the
ended practice.

Keywords: GIRITON Systems s.r.o, Java, Vaadin, framework, professional practice, de-

sign, component, user interface, implementation



Seznam pouzitych zkratek a symbol

RIA
GWT
DOM
HTML
XML
Sass
CSsSs
RFID
PDA
SVN

Ritch internet application

Google web toolkit

Document object model

Hypertext markup language
Extensible markup language
Syntactically Awesome Style Sheets
Cascade Style Sheets

Radio Frequency Identification
Personal data access

Subversion
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1 Uvod

Vykonéni bakalaiské prace stylem odborné praxe jsem si vybral z mnoha davodu.

Hlavnim d@ivodem byla moZnost ziskdni praxe v oboru. Dal$im d@ivodem byl vybér té-
mat bakaldfskych praci. Ty které mé zaujali jiz byli zabrané. Na moZnosti odborné praxe
mé navic zaujala Sance budouci kariéry. Déle jsem chtél zjistit jak probihad vyvoj infor-
macnich systémt v tymu a naucit se spolupracovat s ostatnimi v tymu. Tyto zkuSenosti

se nedaji ziskat jinak neZz v praxi.



2 Obecné informace

21 Ofirmeé

Firma GIRITON Systems s.r.o. je mlada firma, ktera vnikla na ¢esky trh roku 2011 pod
vedenim zakladatele Jana GfeSe. Zabyva vyvojem moderniho podnikového software na
miru konkrétnimu zdkaznikovi. Pvodné byla firma zaméfena pouze na vyvoj informac-

niho systému pro fizeni vyroby, avSak ¢asem se portfolio rozsifilo.

2.2 Popis odborného zaméreni firmy

Firma GIRITON Systems tvofi variabilni cloudové systémy zpracovavajici vSechna z&-
kaznikem poZadovand data. Od kontroly dochazky, sbér dat v terénu a ve firm¢, kontroly
skladti az po celkové fizeni vyroby. Zakaznik m4 moZnost diky modernim technologiim
pristupovat ke svym datm odkudkoli na internetu.

Velkym potencidlem této firmy je vyuZiti levnych tableti formou pIné funkénich PDA
stanic komunikujicich se serverem. Tablety maji pfipojenou ¢tecku ¢arovych koédu.
Koncovy pracovnik jednoduse nacte ¢arovy kéd provadéné operace a systém data v redl-
ném Case zpracuje. Diky tomu ma zakaznik okamZzity pfehled o aktudlnim stavu objedna-
vek, skladt nebo dochdzce zaméstnanct ve své firmé. Systémy navic nabizi generovani
ro¢né definovatelnych reportd, grafti a vypisti v uréitém ¢asovém obdobi, pfesné podle
pozadavkt zdkaznika.

Systémy jsou vyvijeny v modernim Java Vaadin frameworku pro tvorbu webovych apli-
kaci.

2.3 Pracovni zarazeni studenta

Pfi vykondvani praxe jsem si vyzkousel préaci v rtiznych ¢astech vyvoje softwaru, jakoz
jsou npf.: ndvrh designu, vyvoj apliakce, testovani systému atp.. Avsak moje hlavni po-
zice ve firmé byla Vaadin software developer.



3 Pouzité technologie

e Vaadin framework
e SeleniumHQ
e Jasper Reports

e Syntactically awesome style sheets

3.1 Vaadin Framework

Primdrni technologii, kterou jsem pouzival, je Vaadin Java framework pro vyvoj webo-
vych aplikaci. Je navrZen pro tvorbu bohatych internetovych aplikaci (RIA) béZici v inter-
netovém prohliZeci. Servrova architektura je navrZena s dlirazem na bezpe¢nost webové
aplikace. Spolu s modelem komponent umoZziiuje jednoduchy a rychly vyvoj.

Cela webova apliakce je psana v programovacim jazyce Java. Ten se nasledné preklada
do HTML a javascriptu. Pro pfeklad se pouziva ndstroj Google web toolkit.

Oproti ostatnim webovym frameworkitim je Vaadin diky své architektufe navrZzen ve
vétsi mife pro vyvoj RIA aplikaci. Programovaci model se podoba vyvoji desktopové
aplikace s logikou eventti a jejich posluchac¢t. Ke komunikaci se serverem se vyuziva
AJAX. Vaadin framework se stylem programovani podobd Java knihovné Swing. Diky
své komplexnosti neni nejlepsim kadiddtem pii tvorbé jednoduchych webovych stranek.

3.2 SeleniumHQ

SeleniumHQ je technologie automatizujici praci v internetovych prohliZze¢ich. Vyuziva
se predevsim k dynamickému testovani webovych aplikaci. Jednoduse feceno, simuluje
akce skute¢ného uzivatele. UmoZniuje nadefinovéni pfesnych pohybti ukazatele mysi v
prostfedi webového proliZece.

Orientace ukazatele se provadi na zdkladé vyhledavani v DOM struktufe dokumentu. K
vyhleddvani se vyuZivad dotazovaci jazyk XPath pro vyhleddvani v XML dokumentech.
SeleniumHQ neni knihovna pouze pro jazyk Java. Podporuje i ostatni programovaci ja-
zyky jako jsou napfiklad C# a Python.

3.3 iReport Designer

IReport Designer je graficky editor usnadriujici tvorbu Jasper vypisti. V jadru obsahuje
knihovnu JasperReports Library, kterd se stard o generovani vypisti do rtiznych typt for-



maétu. UmoZiiuje generovani vypisu do HTML, PDEF, docx, OpenOffice a mnoho dalsich.
Format vypisu se definuje pomoci XML elementti, které se ukladéji do soubort s pfipo-
nou *.jrxml. Report se poté proZene pies jasper report knihovnu, kterd se postara o napl-
néni reportu daty z databaze. Nésledné se report vytiskne do poZadovaného formatu.

3.4 Sass - Syntactically awesome style sheets

Zkracené Sass je CSS 3 preprocessor. Vzhled webovych aplikaci se definuje pomoci CSS
maker. Jak aplikace roste, roste i CSS kéd a stdva se nepfehlednym. Preprocessory fesi
tento problém. Dopliiuji ¢isté CSS o nové funkce a moznosti. Sass pfiddva do cistého CSS
dédi¢nost, proménné, jednoduché pocetni operace a mnoho dalsich funkci, usnadnujici
vyvoj a spravu Kaskddovych styltt webové stranky. Pfed poslanim pozadované stranky
uzivateli, se provede kompilace a vytvofi se jeden velky CSS soubor. Ten se posle spolu s
pozadovanou strankou uZivateli.

Nevyhoda je nustnost piekladu Sass souborti na ¢isté CSS a proto i delsi doba odpovédi
uzivateli. V produkéni verzi aplikace se preklad provede pouze pfi spusténi aplikace,
avsak pfi vyvoji se preklad provadi pti kazdém dotazu.



4 Popis vyvijené aplikace

V pritbéhu praxe jsem spolupracoval na cloudovém informa¢nim systému GIRITON.
GIRITON je néstroj pro pfehlednost procesu vyroby a spravu zakézek. Je uréen pfede-
vS§im pro firmy, zabyvajici se vyrobnim a zpracovatelskym prtimyslem. Diky cloudo-
vému feSenti je systém dostupny z prostiedi internetu.

GIRITON systém je velmi komplexni aplikace sklddajici se ze spousty mensich i vétsich
modult.

Vlastnosti systému GIRITON: [8]

e Rizeni a monitorovani vyroby

Pouziti ¢arovych kédti a RFID ¢ipt

Monitorovani skladu a objednavek

Podpora exportu podkladit pro mzdy

Sledovani dochazky

4.1 Rizeni a monitorovani vyroby

Modul pro fizeni a monitorovéni vyroby je hlavni soucast systému GIRITON. K fizeni
vyroby se vyuzivd tablet a chytrych telefont, které jsou bezdratové pfipojeny do sité
GIRITON. V tabletech je nainstalovdna android aplikace pro tablety, pfes kterou se za-
méstnanci pfihldsi ke svému tétu ve firmé.

Po vykonani pracovnich tkold, zadd pracovnik jejich ¢isla do tabletu. Data se okamZité
odeslou na server GIRITON. Zde jsou data zpracovédna a uloZena do databdze. Pokud
pracovnik dostava tikolovou mzdu, obratem se mu na displeji zobrazi vydélana ¢astka
penéz. Pfi odesilani dat se do systému uloZi také kdo provedl jaky tkol. Tyto tdaje vy-
uziva modul pro vypocet tikkolové mzdy zaméstnance. V piipadé poruchy systému se
tablet pfepne do offline rezimu. Data se uklddaji do interni paméti tabletu a p¥i prvnim
pfipojeni do sité se data okamzité odeslou na server.

4.2 Carové kody a RFID éipy

2.7 %z

Aplikace Rizeni vyroby umoziiuje vkladani &isel vyrobnich tkolti za pomoci ¢tecky &a-
rovych kodt. Vyhodou pouZiti této ¢tecky je omezeni faktoru lidské chyby p#i zaddvani
¢isel vyrobnich procesti do systému. Usnadriuje evidenci materidlu, jejich vydeje a pfijmy
do skladu. Déle umoznujé export a evidenci zdkaznickych objednéavek.

RFID &ipy se vyuZzivaji pro monitorovani dochazky zaméstnancti ve firmé.



4.3 Monitorovani skladu a objednavek

GIRITON systém nabizi snadnou spravu a piehled o aktudlnim stavu sklad® a objed-
navek. UmoZnuje nastaveni upozornéni v pfipadé nizkého stavu materidlu ve skladu.
Podporuje nastaveni z jakych materiali a polotovarti se produkt sklada.

Systém dale umoziiuje pfesné monitorovani a sprdvu objednédvek. V pfipadé nové vy-
stavené objednavky systém vyhledd, zda jiz nejsou nékteré produkty na skladé, a podle
zjisténych informaci automaticky vytvoii novy vyrobni tikol.

Aplikace Rizeni firem pouZivand v tabletech umoZiiuje p¥ijem a vydej materialu do skladu

a obsahuje agendu pro expedici objednavek.

4.4 Podpora exportu podkladl pro mzdy

GIRITON systém podporuje plnou spravu zameéstnanct ve firmé. Poskytuje detailni pfe-
hled o provedenych tikolech zaméstance. Na zdkladé téchto informaci, poskytuje pod-
poru pro export podkladii pro vypocet tikolové mzdy.

V piipadé pouziti dochdzkového modulu, podporuje i vypocet ¢asové mzdy zamést-

nance.

4.5 Sledovani dochazky

Volitelnym modulem GIRITON systému je sprava a sledovédni dochazky. Tento modul
vyuzivé specidlni dochdzkovou android aplikaci, kterd pomoci RFID karet zaznamenava
dochazku zaméstnancii. S pomoci tohoto modulu, je mozny vypocet ¢asové mzdy za-
méstnance. GIRITON systém nabizi i pouze dochazkovy systém bez modult pro fizeni
vyroby.



5 Ukoly zadané v prubéhu praxe

Pred samotnym zac¢dtkem praxe jsem dostal za tikol naucit se zdklady préace s Vaadin
frameworkem pro tvorbu webovych aplikaci. Poté jsem byl vrZen rovnou do praxe.

V priibéhu jsem dostal spoustu mensich i vétsich tkold, tykajicich se vyvoje aplikace a
jejich modult. Na nékterych jsem spolupracoval s vice kolegy a nékteré jsem fesil samo-

N e

statné. Rozhodl jsem se popsat jen ty nejpodstatnéjsi a nejzajimaveéjsi.

5.1 Seznam vykonanych ukolu
5.1.1 Ukoly které budu dale popisovat:

PDA simulétor

Vyuziti CustomLayout komponenty

Vyvoj a tprava uzivatelského rozhrani
— Formulét pfihlaseni
- Editor koédu skladovych akci
— Do PDA simuldtoru pfidat kartu objednavky

— Pfeprogramovat VEditorTabMaterial s vyuzitim CustomLayout komponenty

Vytvofeni defaultniho stylu tlacitek a jejich barevné variace

Optimalizace pfepinani agend

Integracni testy

- Report editor

— Pfidani a odebrani materidlu
e Jasper reporty

e Modul desktopovych upozornéni

5.1.2 Ostatni ukoly:
o Vytvotit CalendarWidgetProvider zobrazujici pocet napldnovanych tikola

e Upravt progres bar dialog systémovych akci - Gprava vzhledu



Otestovat Dcharts Vaadin add-on

Implementovat metodu pro zjisténi DPI obrazovky zafizeni.

Dopsat anotace pro tfidéni a vyhleddvani entit v databazi

Vytvofit integracni test pfidani nového pracovniho ptikazu

Upravit vysku a styl fadkh tabulek Multitable 2 a 3

Vyhledat ceny licenci Jasper Reportti

V agendé vyplaty zabarvit vikendové fadky tabulek Sedé

Hled&ni vhodného ¢arového koédu, ktery je vétsi nez EAN13

Prepsat komponentu pro vybér mésice s vyuZzitim komboboxt
Analyzovat problém zacykleni aplikace pfi odstraneni vyrobniho pifikazu
Upravit styl mobilni verze GIRITON systému

Otestovat posildni vyrobnich pf¥ikazi z android aplikace na server
Otestovat funkci Animator Vaadin add-onu pro pouZiti v mobilni verzi aplikace
Pfidat funkci automatického oznaceni nové pfidané akce ve skladu
Opravit zalamovani ¥adkt v chatu

Upravit stylu p¥ichozich a odchozich zprav v chatu

Opravit vykreslovéani vzorového ¢isla ¢arového kédu pfi jeho vybéru v report edi-
toru

Vyhledat a opravit chybu pro¢ se nenahravaji nastavené hodnoty ¢arovych kédt v
report editoru

Upravit integraéni test, tak aby nevyuzival funkci ¢ekajici na odpoveéd’ prohlizece

Pokracovat s vypisovanim funkci rtiznych dochdzkovych systémt na trhu
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5.2 Reseni vykonanych tkolG
5.2.1 PDA simulator

Zadani

Hlavni aplikace pfijiméa data z rliznych tabletti a PDA. Pomoci android aplikace se po-
silaji informace o stavu vyroby na server, ktery je ndsledné zpracuje. Mym tkolem bylo
spolupracovat na vytvofeni Vaadin verze této mobilni apliakce. PDA simuldtor by mél
mit stejné funkce a vzhled jako origindlni Android verze. Funkéni simuldtor se pak vlozi
do systému.

Postup reseni

Nejprve jsem pracoval na verzi oddélené od hlavni aplikace a aZ po implementaci vétSiny
uzivatelského rozhrani se PDA simulédtor importoval. VyuZiva se v agendé pro spravu
vyrobnich pfikaza.

Jedna z agend PDA simuldtoru, kterou jsem vytvérel, zobrazuje vypis sum odvedené
préace v zadaném datu. Sklada se z vybéru data a textového pole pro vypis. Vybér data je
v Android aplikaci tvofen tfemi textovymi poli pro den, mésic a rok. Textova pole maji
ovladaci tlacitka plus a minus a potvrzovaci tlacitko OK.

Jelikoz tato komponenta defaultné ve Vaadin Frameworku neni, napsal jsem vlastni im-
plementaci. Nejprve jsem vytvofil ttidu NumberPicker, obsahujici univerzalni textové pole
s plus a minus tlacitky. T¥idé NumberPicker se da nastavit horni a spodni hranice rozsahu.
Tuto mensi komponentu jsem pouZil celkem tfikrat v celkové implementaci komponenty
pro vybér datumu.

Komponentu pro vybér datumu jsem nazval DatePicker. T¥ida DatePicker m4 na starost
zménu ¢iselného rozrahu komponent ttidy NumberPicker. V zavislosti na mésici se méni
maximalni pocet dnd.

Datum je spravovan pomoci tfidy LocalDate od JodaTime 2.2 API pro programovaci jazyk
Java.

Dalsi ¢asti PDA simulatoru, na které jsem spolupracoval, bylo Menu. Menu se skldda z
odkaztl na rtizné agendy a tlacitka zpét. Po spole¢né tymové domluvé jsme zvolili mo-
dalni implementaci menu. Diky tomu nemusime fe$it, v jaké agendé jsme byli pied vstu-
pem do menu. Po vybéru poloZzky v menu se zméni aktudlné viditelna agenda. Ta se
nahraje do predpfipraveného kontejneru jako kofenovd komponenta a zobrazi se uziva-
teli.

Polozky v menu jsou uloZeny jedné VerticalLayout komponenté. Maji jednotny styl a
velikost. Tla¢itko Zpét je oddélené od kontejneru pro polozky menu aby nedochazelo k
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vzdjemnému ovlivnéni zarovnavani komponent.

Po dokonceni implementacni ¢ésti tikolu jsem pokracoval s tpravou vzhledu. VSechny
styly jsou napsané pomoci Sass stylusu. Vaadin Framework ma sdm o sobé spoustu pfed-
definovanych palet vzhledti které jsou perfektné optimalizovédny, avSak problém nastava
u specifickych poZadavki na vzhled.

PDA simulétor se vzhledové kompletné 1isi od stylu Vaadin frameworku. Napiiklad
vzhled Button komponenty je tvofen z pevné vysokych obrazki, které nejdou upravit
pfiddnim stylu na komoponentu. Pro upraveni buttonu jsem musel pouzit metodu setPri-
maryStyleName, kterd pfepiSe vSechny defaultni styly Vaadin frameworku a umoZzni na-
stylovat celé tlac¢itko znovu.

Zaver

PDA simulator byl mym prvnim tikolem po nastupu do praxe. NejtéZsi na tomto tkolu
bylo zvyknout si na formatovani Vaadin komponent v rznych rozloZenich (Layout). Po
¢ase préce s timto frameworkem jsem se naucil spoustu triki jak dosahnout pozadova-

ného vzhledu.

5.2.2 Vyuziti Custom Layout komponenty

Zadani

Vaadin Framework vyuzivda GWT pro pfeklad kédu do webového rozhrani. Nevyhoda
je mnoZzstvi generovaného HTML kédu i pro velmi jednoduché formuléte. CustomLayout
komponenta umoZznuje vytvofit si vlastni HTML Sablonu. Mym tkolem bylo otestovat
préci s touto Vaadin komponentou a zhodnotit jeji pouZiti.

Postup feseni

Pti vytvareni VEditorTabPartner zalozky v agendé Partnefi, se mi nepodafilo spravné za-
rovnat Vaadin komponenty pfesné podle pozadavii. Mij mentor mi poradil, abych zkusil
otestovat funkce CustomLayout komponenty, kterd mi umoZzni psat ¢isty HTML kéd.

Pro testovaci tcely této komponenty jsem dostal za tkol pfedélat tuto zalozku.

Ve Vaadin dokumentaci jsem si nasel jednoduchou ukazku pouziti CustomLayout kompo-
nenty. Pro testovaci téely jsem si vytvofil jednoduchou HTML $ablonu. Sablona se bude
chovat jako télo CustomLayout komponenty.
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<div>

Test Label:

<div location="testLabel"></div>
</div>

Vypis 1: CustomLayoutTest.html

Atribut location oznauje misto, kam se md vlozit testovaci Label komponenta. Pti
vkladani do CustomLayout komponenty, se musi nadefinovat totozny location identifika-
tor. Diky tomu se Vaadin komponenta vloZi na spravnou pozici v S8abloné. V konstruktoru
CustomLayout komponenty se uvadi ndzev nebo cesta k Sablorie. Vaadin defaultné hleda
Sablonu v adreséfi templates.

class VEditorTabPartner extends VEditorTab {

Label myLabel = new Label("Everything,_works");
CustomLayout content = new CustomLayout("CustomLayoutTest.html");

public VEditorTabPartner() {
content.addComponent("testLabel", myLabel);

Vypis 2: CustomLayout komponenta

Po tomto kroku uZ bylo v8e jednoduché. Nepotieboval jsem Zddné Layout kompo-
nenty. Java kéd i vysledny HTML kéd byl mnohondsobné kratsi a o poznani jednodussi.
Prvni verze VEditorIabPartner zalozky se skladala z HTML div tagti s vyuzitim CSS stylt
pro spravné zarovnavani. Po konzultaci s mentorem jsem dostal za tikol pfedélat mo-
mentalni feSeni VEditorTabPartner zalozky. Motivace vyuziti CustomLayout komponenty
je, umoznit v budoucnu zdkaznikovy upravovat rozmisténi vstuptt v Sabloné pomoci
HTML. Aby byl kéd Sablony co nejjednodussi, musel jsem omezit co pouziti CSS stylt
pfi formdtovani komponent.

Abych doséahl co nejpfesnéjsitho poZzadovaného vzhledu bez pouziti CSS styld, pouzil
jsem HTML tabulku.

Kazd4 Vaadin komponenta mé defaultné Caption atribut. Caption atribut nastavuje nad-
pis komponenty. Generuje se nad svym vlastnikem jako jednoduchda Label komponenta.
BohuZel se nedé nastavit pozice nadpisu. VEditorTabPartner je formulaf, ktery pridava
firemni partnery do databaze aplikace. Podle ndvrhu designu se maji popisky vstupnich
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poli formulédfe zobrazovat nalevo od jejich vlastnika. FormLayout Vaadin komponenta
fesi tento problém. Vzhledem k pouziti CustomLayout komponenty, je zminéné feSeni ne-
zadouci.

Dalsim feSenim by bylo vytvaret ke kazdé komponenté zvIast’ Label komponentu. Takové
feSeni je zbytecné pracné. Nakonec jsem vytvofil tfidu dédici z CustomLayout kompo-
nenty a pfepsal metodu AddComponent. Tato upravend metoda zjisti typ vklddané kom-
ponentu a pokud je dana komponenta instanci tfidy TextField, odstrani jeji caption a vy-
tvofi z néj Label komponentu. Noveé vytvofenou Label komponentu spolu s textovim po-
lem ptid4 do vysledné HTML Sablony.

V Sabloné pak musim mit nadefinované kam se ma vygenerovand Label komponenta vlo-
zit s hodnotou v atributu location: <id Komponenty>-label.

Zavér
vatelského rozhrani. Je pomocnikem hlavné tam kde Vaadin komponenty nestaci. Je to
nezbytny doplnék Vaadin frameworku pfi tvorbé webovych aplikaci.

5.2.3 Formular prihlaseni

Zadani

Aplikace méla ze zac¢atku dva kroky ptihlaseni. Prvnim formuldfem se pfihlasovala firma
a druhym samotny uZivatel. Mym tkolem bylo sjednotit formulafe pfihlaseni do jed-
noho. Pouzit funkéni desing formuléfe pfihlaSeni. Upravit vzhled.

Postup reseni

Vysledny formulaf p¥ihldSeni by mél obsahovat tfi textové pole pro pfihldseni uzivatele.
Prvni pro ndzev firmy a dalsi dva s jménem a heslem samotného uZivatele.

Jako feSeni jsem zvolil jeden hlavni VertikdIni Layout, ktery obsahoval dva dalsi Vertical
Layouty pro obrazek a pro formuléf pfihlaSeni. Layout pro formulaf prihlaSeni se skladal
z dalsich dvou VerticalLayout komponent. Jeden pro pole formuléfe a druhy pro ovladaci
prvky (tlacitka). Tuto strukturu zanofeni jsem zvolil z divodu oddéleni jednotlivych sku-
pin komponent, pro snadnéj$i manipulaci a zarovnavani. VSechny tyto komponenty maji
nastavenou $itku na 100%. Pouze Panel komponenta, kterd zaobaluje kofenovy Layout,
m4 nastavené rozméry na pevno. Utelem bylo, aby se pii zméné $fiky hlavniho panelu,
pfizptsobili ostatni komponenty uvnitf panelu.

Textové pole jsem zaobalil do Placeholder komponenty, kterd uvnitf textového pole zob-
razuje text. Ten zmizi po zacatku psani do pole
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Cast s ovlddacimi prkvy obsahuje navic odkazy na registraci a napovédu pii potizich s
pfihlasenim. Nakonec jsem pridal par CSS stylt, které doladily celkovy vzhled piihlaso-
vaciho okna.

Zavér

Ackoliv se tento tikol zdal velmi jednoduchy, upravit rozlozlozeni prvk dle poZzado-
vaného designu zabralo nejvice préce. Vysledny formuléf piihlaseni ptisobi uzivatelsky
privétivéjsim dojmem neZ predchozi feSeni.

5.2.4 Editor kédu skladovych akci

Zadani

Uzivatel md moZnost nastavit si detailni monitorovani skaldu. MtiZe pfifadit riizné akce
v pifipadé nedostatku sledovaného materidlu. V pfipadé vyvolani udélosti se provede
nadefinovand akce a odesle se E-mail na uZivatelem nastavené adresy. Akce se definuji
formou mensich skriptt.

Mym tkolem bylo vytvofit vyskakovaci okno pro editaci skriptt.

Postup reseni

Vyuzil jsem Vaadin doplnék: komponentu AceEditor. AceEditor zvyraziiuje syntaxi na-
staveného programovaciho jazyka. Programovaci jazyk se dd ménit pomoci roletky. Ve
spodni ¢ésti editacniho okna se nachazi tlacitka pro uloZeni a zruSeni provedenych zmén.
Nejprve jsem si vytvofil instanci VerticalLayout komponenty jako kofenové rozloZeni pro
Editor. Ten se sklddé z vrchni VerticalLayout komponenty pro samotny editor a roletky
pro vybér jazyka, kterd mé nastavenou hodnotu ExpandRation = 1, a HorizontéIniho rolo-
Zeni ve spodni ¢asti kofenové Layout komponenty pro ovladaci tla¢itka , UloZit” a ,,Zru-
8it”. Roletku pro vybeér jazyka jsem zaobalil do komponenty FromLayout, aby se nadpis
komponenty zobrazoval na pravé strané od komponenty. ProtoZe HorizontalLayout dava
komponentdm stejné Siroky prostor, zarovnanim jednoho tlacitka doprava a druhého do-
leva jsem dosédhl, Ze obé tlacitka jsou zarovnané na stfed vedle sebe.

Poté jsem pokracoval s implementovanim funkénosti. Roletce vybirajici programovaci
jazyk jsem ptidal ValueChangeListener, ktery pii zméné hodnoty nastavi AceEditoru jinou
syntaxi vybraného jazyka.

Tal¢itku ,, Ulozit” jsem pi¥idal ButtonClickListener, ktery po kliknuti na tla¢itku ulozil text
editoru a typ jazyka do instance CodeAsData, kterd nastaveni uloZila do databaze,

a uzavte okno editoru. Tlacitko Zrusit pouze uzavie okno editoru.
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Zaveér
Nastaveni roletky pro vybér jazyka byla nejtéZsi ¢ast tikolu. Aby nedochézelo k chybam
pfi ukladani zmeén, nesmél jsem opomenout aktualizovat vSechny proménné, které jsou

se zménou jazyka spojené.

5.2.5 Do PDA simulatoru pridat uzivatelské rozhrani pro objednavky

Zadani
V android aplikaci pfibyla nova agenda Export objedndvek. Dostal jsem za tikol pfidat
tuto agendu i do PDA simulatoru.

Postup feseni

Nejprve jsem vytvofil novou tfidu pro tuto agendu s nazvem OrderPanel, kterd dédi ze
ttidy TopPanel. Jako kofenové rozlozeni jsem zvolil VerticalLayout komponentu a dovnitf
jsem piidal TextField pro ¢islo objednavky, TextArea pro adresu a HorizontalLayout zaoba-
lujici dvé tlacitka pro expedici zvolené objednavky.

Nakonec jsem nové vytvorenou agendu pfidal do menu PDA simulatoru.

Zaver

Na PDA simuléatoru jsem jiZ p¥edtim pracoval a pfidat novou agendu pro mé nebyl pro-
blém. Pfi plnéni tohoto tikolu jsem navic opravil chybu v agendé vypisujici sumy od-
vedené prace. Byla to md vlastni chyba, které jsem si pfedtim nevsiml. V komponenté
DatePicker jsem $patné nastavoval datum denni ¢ésti.

5.2.6 VEditorTabMaterial preprogramovat s vyuzitim CustomLayout komponenty

Zadani

RozloZeni prvki ve formulati p¥id4véjici materidl bylo nesikovné a neptehledné. Uko-
lem bylo upravit rozloZeni komponent, tak aby ptisobily jednoduse a piehledné. Pti této
prileZitosti jsem mél pouZit CustomLayout komponentu, kterd v budoucnu bude pouZita

na vétsinu ¢asti aplikace.

Postup feseni

Stejné jako u desktopovych aplikaci, GIRITON aplikace nema roztahovatelnou vysku. V
pfipadé piekroceni vysky prohliZece, se komponentém bez pevné vysky nastavi mini-
malni mozna velikost. Pivodni rozloZeni formulafe zakryvalo spodni tabulku vypisu
materidlu. Musel jsem dbat na rozloZzeni komponent formuléafe a vyuZit chytfe vertikadlni
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prostor.

Nejprve jsem si na papir rozvrhl rozloZeni prvkia. VEditorTabMaterial komponenta se
sklada ze dvou sloupcti. Jeden obsahuje formuldf pro pfidavani nového materidlu a
druhéa obsahuje komponentu s ndhledem fotografie materidlu a polem pro pfidani. Jako
vychozi prvek jsem pouzil HTML tabulku o dvou sloupcich. Na formuld# v prvnim
sloupci kofenové tabulky jsem pouZil dalsi ¢tyisloupcovou tabulku. Ta umoZni snadnou
organizaci jednotlivych textovych poli a prvka. Kde bylo potfeba, nastavil jsem colspan
atribut. Colspan atribut roztahuje buriku tabulky pfes vice buriek.

V Java kédu jsem vymazal vSechny komponenty spravujici roloZeni. Zbylé komponenty
jsem piidal do upravené CustomLayout komponenty a pfifadil jim patfi¢né location iden-
tifika¢ni popisky. Nakonec jsem upravil zarovnani a velikosti jednotlivych textovych poli
formuléafe.

Zavér

Zvolit spravné rozloZeni prvkia byla nejtézsi ¢ast tkolu. Nékolikrat jsem prohazoval
prvky, dokud jsem nedosahl pouzitelného rozloZeni.

5.2.7 Vytvoreni defaultniho stylu tlacitek a jejich barevné variace.

Zadani

Nevyhodou Vaadin frameworku je pevna vyska Button komponenty a velmi mala pa-
leta moZnosti tpravy dosavadniho stylu. Pro unikatnost aplikace bylo potieba vytvofit
vlastni vzhled pro vSechny druhy tladitek, tak aby se dal pouzit na réiznych mistech bez
nutnosti velkych tprav.

Postup feseni

Sada zahrnuje styl pro tla¢itko s ikonou, tla¢itko v tabulce, v tabulce s ikonou, obycejné
tlacitko, obycejné tlacitko s ikonou a 4 barevné variace pro kazdy druh: oranZova, modra,
zelend a Seda.

Styly komponent ve Vaadin frameworku se definuji pomoci CSS pravidel a Sass stylusu,
ktery umoziiuje dédi¢nost a mnoho dal$ich bonusd, které defaultni CSS neumi. Aby se
neduplikoval kéd, vyuZil jsem dédi¢nosti Sass stylusu pii vytvareni téchto tlacitek.
Nejprve jsem si vytvoril Abstraktni verzi tlacitka bez barvy, jen se zakladnimi pravidly.
Od tohoto tlacitka jsem postupné dédil ve vSech verzich tlac¢itek. Kdyz jsem mél zakladni
pravidla pro zarovnavani a velikost nadefinované, vytvofil jsem zvlast’ tfidy pro barevné
variace téchto tlacitek. V barevnych variacich pouze ménim barvy pozadi a ohraniceni,
ostatni parametry jsou zdédéné z abstraktnich verzi tlacitek.
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Pro snadny pfistup ke vSem styltim tlacitek, jsme s kolegou vytvofili Statickou t¥idu Scs-
sUtils, ve které jsou nadefinovany vSechny dostupné tfidy styla.

Zaveér

Trosku problematické bylo nastaveni textu tlacitek, aby se zarovnéval na stfed.

5.2.8 Optimalizace prepinani agend

Zadani

Informacni systém GIRITON se sklada z rtiznych agend. Tyto agendy se po otevfeni ukla-
daji do postranni listy, aby mezi nimi mohl uzivatel snadno pfepinat a vratit se k rozdé-
lané praci. Pfepinani mezi otevienymi agendami trvalo dlouhou dobu. Cas piepnuti byl
v faddech sekund. Mym tkolem bylo prozkoumat moZnosti jak optimalizovat pfepinani
jednotlivych agend.

Postup feseni

Tento problém je zptisoben sestavovanim a vytvafenim pozadované agendy pfi kaZzdém
dotazu nebo pfepnuti. Jako feSeni jsem zvolil uchovavéani vSech otevienych agend ve
stejném RozloZeni a nepouZzivané agendy posunout mimo zorné pole aplikace. Pomoci
pridavani a odebirdni Active CSS tfidy, ktera nastavi celé agendé normalni polohu.
Alogirtmus nejprve projde centrdlni Layout komponentu a zjisti, jestli uz ndhodou neni
pozadovand komponenta v zarovnani obsaZena. Pokud ano, odstrani vSem komponen-
tdm Active tfidu a nastavi ji jen poZadované komponenté. Pokud ne, p¥ida tuto kompo-
nentu do layoutu a nastavi ji Active tfidu a vSem ostatnim ji odstrani.

Pfepinéni se zrychlilo mnohonasobné, ale bylo potieba prozkoumat i dalsi feSeni tohoto
problému. Dalsi feSeni bylo misto zmény pozice agend, ménit z-index atribut. U tohoto
feSeni bylo potteba vytvofit clonu, kterd by oddélovala zasobu agend a aktudlni kompo-
nentu. Rychlost se nezménila.

Posledni a konecné feSeni bylo vyuziti CssLayout komponenty. CssLayout komponenta
umozZnuje prepsat protected metodu getCss, kterd umoznuje nastavit CSS pravidla pfi
generovani HTML. Pokud aktudlné vykreslovand komponenta je nase vybrana kompo-
nenta, nastavi se pravidlo visible na hodnotu true. Pokud to je jakdkoliv jind komponenta
v CssLayout komponenté, nastavi se visible pravidlo na false. V algoritmu se misto prida-
vani Active tfidy pouze nastavi momentdlné vybrand komponenta. Aby se zmény pro-
vedly, CssLayout komponenté se nastavi povinné pfekresleni.

Vyslednd rychlost pfepinani se nyni pohybuje ve stovkach milisekund.
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Zaver
Tento tikol mé velice zaujal a véfim, Ze nabytou zkuSenost vyuZiji v budoucnu. Osobné

si myslim, Ze tento typ optimalizace je vyuZivan ve spousté velkych webovych aplikaci

5.2.9 Integracni testy pfidani a odebrani materialu

Integracni testy

Celkovy systém velmi komplexni a ru¢ni testovani funk¢nosti vSech ¢asti systému je nad-
lidsky tdkol. Proto bylo potieba vytvorit testy, které automaticky po kazdém commitu
tprav nebo pridani ¢asti kodu do aplikace, otestuji jiz hotové ¢4sti, zda provedena zména
neovlivnila jiné ¢asti systému.

Pro integracni testy jsem pouzival knihovnu SeleniumHQ [6], pro tvorbu webovych testii.
Integracni testy se provadi vzdy na ¢isté databazi, proto pfi testovani tipravy zdznama v
databéazi pfes uZivatelské rozhrani, je potfeba nejprve vytvofit testovaci data.

Pro snadnéjsi a rychlejsi psani testd, je nadefinovand staticka metoda, kterd automaticky
vytvofi instanci webového rozhrani pro test a pfihlasi se na tcet testovaci firmy.

Pro snadny vybér agendy z popup menu je nadefinovana statickd metoda pro vybér po-
zadované agendy. Aplikace obsahuje vlastni editor na tvorbu reportti. Jednd se o drag and
drop editor s paletou komponent. Test je vytvofen tak aby otestoval drag and drop funkci
tohoto editoru.

Zadani

Formuléf# na vkladdni nového materidlu do databdze obsahuje mnoho textovych poli.
Ru¢ni testovani nepfipadd v tvahu. Test by mél ovéfit funkénost vkladani a odstranéni
materidlu v databazi pomoci uZivatelského rozhrani.

5.2.10 Postup reseni

VlozZeni materialu

Na zacétku testu se provede zkouska poc¢tu zdznamt materidlt v tabulce. JelikoZ se vzdy
vytvéii nova instance firmy, tabulka s materidly by méla byt prazdnd. Po otevieni pii-
slusné agendy s materidly, se postupné pomoci ID atributti oznaci jednotliva textova pole
formulafe. Do poli se poslou testovaci data nadefinovand jako konstantni atributy p¥i-
slusné testovaci tfidy.

Soucésti formulare je pfidani prislusnych kategorii, pod které bude novy material spadat.
ProtoZe test pracuje s prdzdnou databdzi, musi se vytvorit testovaci kategorie materialu.
Z dtvodu prehlednosti kodu jsem oddélil vybér a vytvoreni kategorie materidlu do nové
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privatni metody. Po otevieni modalniho okna s vybérem kategorii, se pomoci ID atributu
stiskne tlacitko pro pfiddni nové kategorie. Po jeho zobrazeni se oznaci textové pole né-
zvu kategorie a nahraji se testovaci data.

Formuléaf se potvrdi a test pockd, do doby nez se objevi nové vytvorend kategorie. Pokud
by se tak nestalo do 15 vtefin, test selZe. Jakmile se objevi nové pfidand kategorie, pomoci
Xpath dotazu se vybere a otestuje se jeji ndzev, zda odpovidd vloZenym dattm.

Vybrand data se potvrdi tlac¢itkem pro uloZeni zmén a test vyplni zbyvajici textova pole
formulare. Nasledné se formulaf potvrdi a poc¢ka se na informa¢ni modalni okno o tspé-
chu nebo netispéchu operace.

Na konci testu se provedou Assert zkousky zda je v databazi vloZen novy zdznam v ta-
bulce materialu.

Odstranéni materialu

Druhé ¢ast testu testuje ndsledné odstranéni materidlu z databaze pfes uZivatelské roz-
hrani. Na zacatku se provede zkouska a poc¢tu zdznamii v databazi. Ocekava se pouze
jeden zdznam. V opacném piipadé test selZe.

Pomoci XPath dotazu se vybere materidl z tabulky materidld a nasledné se vybere a
stiskne tla¢itko pro odstranéni. Po potvrzovacich modalnich oknech se vldkno uspi na
5 vtefin, aby se nové zmény stihly projevit v databazi. Upravena data se znovu z data-
baze nahraji a provede se zkouska na pocet zaznamti v tabulce materidl. Oc¢ekava se
nulové hodnota, v jiném piipadé test selze.

Zavér

S psanim integrac¢nich testti jsem se setkal poprvé. Jejich dtleZitost jsem pfedtim nevni-
mal. Po zkuSenosti s timto tkolem, pohlizim na vyvoj informaénich systémt z tfosku
jiného pohledu. Chapu dtlezitost pribéZzného testovani vyvijené apliakce a ziskané zku-

Senosti v budoucnu urcité vyuziji dale.

5.2.11 Integracni testy report editoru

Zadani

Prvni test by mél otestovat vklddani prvkid z palety komponent na plochu editoru. N&-
sledné ulozit zmény a otestovat, zda se projevlily v databézi.

Druhy test by mél provéfit funkci odstranéni reportu z databaze pomoci uZivatelského
rozhrani systému.

Postup feseni
Editace reportu
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Abych mohl otestovat editovani reportu, musel jsem nejprve vytvofit prazdny report v
databéazi. Jeho nové vytvofenou instanci jsem si uchoval. Poté jsem pies instanci webo-
vého prohlize¢e pomoci XPath dotazu vyhledal nové vloZeny prvek v tabulce reportd.
Oznactil jej a otevtel editovaci okno. Nové oteviené modalni okno ma specifickou Vaadin
tfidu. Pomoci ni jsem se odkazoval ddle na paletu komponent reportu.

Pro simulaci pfetdhnuti komponenty, jsem pouZil tfidu Actions z knihovny Selenium
testa.

T¥ida Actions umoziiuje nadefinovat pfesné pohyby mysi po obrazovce. Dokdze nasimu-
lovat drZeni stisknutého tla¢itka po dobu nezbytné nutnou. Aby se veskeré akce pro-
vedly, musi se zavolat metoda na jejich zkompilovani a poté metoda na jejich provedeni.
Pfes XPath dotazu jsem oznacil prvni komponentu v paleté komponent a pustil jsem vyse
nadefinovanou akci. Po Gspésném otestovéni , dropnuté” komponenty, jsem si uloZil po-
¢et komponent na vykreslovacim platné reportu pied a po akci, a hodnoty porovnal.
Pokud se hodnoty rovnaly, test byl netispésny.

Report jsem uloZil a na par vtefin uspal vlakno vykondvajiciho testu, aby se stihly pro-
vést zmény v databézi. Po uplynulém case jsem si tento report znovu vytahl z databéze.
Porovnal jsem, zda jsou rozdilné timestamp atributy instance Cerstvych dat z databaze
a instance, kterou jsem si uchoval tésné po vytvoreni reportu. Timestamp atribut zazna-
mendavéa posledni tipravu daného zaznamu. Pokud by se timestamp atributy rovnaly, nami
provedené zmény se neprojevily v databézi a test je netspésny.

Odstranéni reportu

Druhy integracni test testuje tispésné odstranéni reportu z databdze. Tento test se spousti
po provedeni prvniho testu. Diky pfedchozimu testu je jiZ testovaci zdznam reportu vy-
tvoren.

Na zacatku testu se provadi Assert zkouska, kterd pfedpoklada jeden zdznam reportu v
databdazi. Pokud v databdazi neni zZddny zdznam, test selZe.

Pomoci XPath dotazu jsem oznacil prvni fddek v tabulce reportti. Tla¢itku na vymazani
reportu jsem nastavil ID a pomoci néj jsem si tla¢itko na vymazdani nasel a stisknul. Po
potvrzeni modalnich vyskakovacich oken jsem otestoval pomoci Assert zkousky, Ze pocet
zdznamu v tabulce je roven nule. V opa¢ném piipadé test selZe.

Zavér
Tento tkol prohloubil mé dosavadni znalosti programovéni integra¢nich testt. Techno-
logie SeleniumHQ se da vyuZzit nejen na testovani webovych aplikaci. Diky moZznosti de-

finovéni vlastnich akci, nemd tento néstroj hranice. Jediny problém Selenium testt je ne-
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St'astné feSené vyckavani na odpovéd’ od serveru.

5.2.12 Jasper Reporty

Zadani

GIRITON systém disponuje modulem umoziujici tvorbu jednoduchych reportt dat z
databéze. K tomu vyuziva volné dostupnou knihovny JasperReports library. Dostal jsem
za ukol spolupracovat na vytvoreni zdkladni sady reportfi, pomoci nastroje iReport de-
signer od vyvojafu JasperSoft s.r.o. Jednalo se pfedevsim o grafické zobrazeni dat za
poslednich 30 dni v podobé spojnicového nebo sloupcového grafu.

Postup reseni

Po seznameni s nastrojem iReport desingner[4] jsem pfistoupil k tvorbé prvniho reportu.
Report mé zobrazit spojnicovy graf znaroznujici mnozstvi odpracovanych tkold za po-
slednich tficet dni. ProtoZe report obsahuje pouze graf, vy¢istil jsem pracovni plochu
navrhafe od nepotiebnych sekci.

Nejdtlezit&jsi ¢asti reportu jsou data kterd bude zobrazovat, proto jsem vytvofil novy
datovy zdroj databdzového typu. K nému jsem vytvofil dvé vystupni proménné CO-
LUMN_1 a COLUMN_2, které slouzi jako ukazatelé na vyslednd data z SQL dotazu. Pro-
ménné poté mohu pouZit k naplnéni vytvorené Sabloby reportu daty. Pokracoval jsem
vytvofenim fady grafu. Ose X jsem nastavil data z proménné COLUMN_1 reprezentujici
poslednich 30 dni a ose Y data z proménné COLUMN_2. Proménnd COLUMN_2 repre-
zentuje pocet provedenych tkold v jednotlivych dnech. Graf navic umozriuje tpravu
hodnot a popiskit pomoci jednofddkovych vyrazi s pouZitim platnych pravidel pro-
gramovaciho jazyka Java. Toho jsem vyuZil pfi tpravé formatu popiskii v jednotlivych
dnech.

Poslednim krokem je vytvoreni samotného SQL dotazu na databazi. Ackoli prostiedi iRe-
port ndvrhafe nabizi rozhrani pro pfipojeni k databézi, z dtivodu specifického nastaveni
databéaze, bylo jednodussi otestovat spravnost SQL dotazu pfimo v systému GIRITON.
Nahral jsem tedy nové vytvoreny report do aplikace a spustil zpracovani reportu. Vy-
sledkem byla prazdnd strdnka bez grafu. Systém GIRITON nabizi funkéni uZivatelské
rozhrani pro tpravu reportii a tak jsem mohl opravit chyby v dotazu rovnou v aplikaci.

Druhy pokus byl tispésny, ale v grafu chybéla néktera data. V pfipadé vikendii a svatkt
je vyroba pozastavena a v datab&zi nejsou pro tyto dny Zadné data. Vynechané dny v
grafu ptisobi matoucim dojmem. Pomoci SQL dotazu neni moZné pridat chybéjici dny.
Jednim feSenim by bylo vytvofit v databézi proceduru, kterd se postara o doplnéni chy-
béjicich hodnot. Z divodu zachovani modulédrnosti systému, je procedura nozouvym
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feSenim problému.

Kolega mi poradil o moZnosti pouZiti scripletii [5]. Scriplet je tfida, jejiz metody se pousti
v urcitych fazich sestavy reportu. Reportu se pouze nastavi ktery, scriplet ma pouzit a
knihovna JasperReports se postara o zbytek. Pro testovaci tiely jsem si vytvofil jednodu-
chy scriplet, ktery pred sestavenim reportu zmeéni text nadpisu. Nadpis se zménil podle
ocekdvani. Rozhodl jsem se tedy zkusit pridat chybéjici dny pomoci scripletu. Metoda
AfterInitialize se pusti po ziskédni dat z databaze. Ty jsou v scripletu jednoduse dostupna.
Vytvofil jsem for cyklus s 30ti iteracemi prochazejici 30 dni. V kazdé iteraci se provadi
kontrola, zda se aktudlni datum iterace nachdzi v datech z databdaze. V p¥ipadé neshody
se do novych kolekci pfida nulova hodnota pro aktualni datum v iteraci.

LocalDate fromDate = DateTime.Now().dayOfWeek() — DateTime.Now().minusDays(30);
int datelt = 0, valuelt = 0;

for(int i=0; i<30; i++) {

if (fromDate == dates[datelt++]) {
newDates.Add(fromDate);
newValues.Add(values[valuelt++]);

}

else {
newDates.Add(fromDate);
newValues.Add(0);

1

fromDate = fromDate.plusDays(1);

Vypis 3: Algoritmus ptidadvajici chybéjici dny do vypisu.

Po skonceni cyklu, jsem staré kolekce nahradil novymi a provedl test. Vysledny graf nyni
obsahoval vSech 30 dni.

Nakonec jsem dostal za tikol upravit report tak aby provadél vypis v zadaném obdobi. V
pfipadé nenastaveni hodnot se provede vypis za poslednich 30 dni. Do stdvajici reportu
jsem pfidal dvé proménné FromDate a ToDate, na které se knihovna JasperReports dotdZe
pfed provedenim SQL dotazu. Déle jsem upravil algoritmus a bylo hotovo.

Ostatni reporty jsem vytvofil stejnym zplisobem s vyuZitim jiz hotového scripletu.

Zaveér
NeZ mi kolega povédél o moZnosti vyuZiti scripletu, ubéhlo nékolik hodin hledani al-
ternativnich feSeni vySe zmifiovaného problému. Naucil jsem se pouZzivat dalsi uZitecny
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néstroj, ktery v budoucnu jisté vyuziji. Hlavné jsem si z tohoto tkolu vzal ponauceni.
Pokud ma problém sloZité feSeni, nékdo ho uz zjednodusil.

5.2.13 Modul desktopovych upozornéni

Zadani

Informaéni systém GIRITON obsahuje interni chat. Mym tikolem bylo doimplemento-
vat funkci vyskakovaciho okna v pfipadé pfichodu nové zpravy. K tomu tcelu jsem mél
pouzit Vaadin doplnék DesktopNotification widget [?], ktery podporuje vyskakovani okna
mimo prostfedi webového prohlizece.

Postup feseni

Po ptidani zavislosti do POM souboru, jsem si na strankach modulu nasel vzorovy pfi-
klad k pouziti. Veskerou préci zastava tfida DesktopNotifier. Pro sprdvné fungovani desko-
tovych uporoznéni, je tteba pozadat uZivatele apliakce o povoleni. Podle ukdzkového
pfikladu jsem nastavil tfidu DesktopNotifier a spustil apliakci.

Hned ze zacétku se objevilo nékolik problémt. Modul vyhazoval vyjimku MethodWas-
CalledBeforeRoundtipException. Kromé vzorového pfikladu, nemé doplnék zZadnou doku-
mentaci. Podival jsem se tedy rovnou do zdrojovych kéd& modulu. Po bliz§im prozkou-
mani, jsem zjistil Ze zminénd vyjimka je vyhazovana ve dvou pfipadech. V p¥ipadé null
hodnoty proménné isAllowed, kterd znaci povoleni desktopovych notifikaci, a v pfipadé
null hodnoty proménné isSupported, kterd znaci zda je tato funkce podporovana webo-
vym prohliZe¢em. Ve vzorovém piikladé jsem opomenul ¢ast nastaveni proménné isSup-
ported. Do konstruktoru jsem pfidal chybéjici ¢ast a nyni vSe fungovalo.

Text pfichozi zpravy jsem nastavil do téla upozornéni.

Tésné pred pozadavkem o povoleni je uzivatel pomoci modéliho okna upozornén na
zobrazeni Zadosti o povoleni desktopovych ozndmeni. Pfislo mi zbyte¢né tuto zpravu
zobrazovat. Po konzultaci jsem dostal za tikol odstranit tento mezikrok. ProtoZe Desktop-
Notifier jinou moZnost nepodporuje, rozhodl jsem se upravit zdrojové kédy modulu.
ProtoZe je modul vefejné dostupny, stdhl jsem si jeho zdrojové kédy. Mezikrok se da
velmi jednoduchou tpravou kédu vynechat. Zkusil jsem provést patfi¢cné zmény. Bohu-
Zel bez tspéchu. Zadost o poveleni ozndmeni se nezobrazila. Po ptetteni dokumentace
k pouziti desktopovych oznameni jsem pochopil diileZitost mezikroku. Zadost miize byt
vyvoldna pouze v pfipadé uzivatelem vyvolané udalosti. Napiiklad klepnutim na tla-
¢itko OK v mezikroku. Napadlo mé vyuZit tlacitko odesilajici zpravy chatu.

V tfidé DesktopNotifier jsem si vytvofil vlastni metodu, ktera p¥ipoji onClick posluchaé
eventli na komponenty v parametrech metody. Event provede Zadost o povoleni deskto-
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povych ozndmeni. Prvni parametr metody pfijimd selektor, druhy parametr pfijima typ
selektoru (element, tfida, ID elementu). Metoda je typu native a pfekldaddna pomoci GWT
néstroje. Native pfiznak znamend Ze télo metody je napsané v jiném jazyce neZ Java. V
tomto pfipadé je télo napsané v ¢istém javascriptu.

Aby se event tspésné pripojil k tla¢itku, musi se metoda piipojujici onClick event volat az
po tspésném vytvoreni chatovaciho okna. Z tohoto divodu se event nastavi aZ pfi prvni
ptichozi nebo odchozi zpravé, a aZ v nasledujicim odesldni zpravy je vyvoldna zddost o
povoleni.

Na zéavér jsem vytvotil README soubor s uzitecnymi odkazy a informacemi o pouZiti
desktopovych ozndmeni.

Zavér

Ackoliv mi splnéni tikolu zabralo skoro tfi dny, naucil jsem se vyuZivat nestandartni
nastroje a prostfedky. Naucil jsem se vyuZivat desktopovéd ozndmeni z prostfedi prohli-
Zete pomoci javascriptu. Vyzkousel jsem si pouZiti nastroje GWT a native metod. Ukol

samotny mé velmi zaujal.
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6 Znalosti ziskané v prubéhu studia uplatnéné v prabéhu od-
borné praxe

V priibéhu odborné praxe jsme uplatnil pfedevsim znalosti obéktové orientovaného pro-

gramovani. UmozZnili mi efektivné navrhnout modely tfid jejich rozhrani. Déle jsem uplat-
nil znalost programovaciho jazyka Java, ktery se uci v tfetim vyucovacim semestru oboru

Informatiky a vypocetni techniky. Programoval jsem v ném po celou dobu odborné praxe.

Uplatnil jsem i znalost dotazovaciho databazového jazyka SQL. Nejvice jsem tuto znalost

uplatnil p¥i vytvafeni sestav reporti.

Z predmétu Vyvoj internetovych aplikaci jsem zde vyuZil nabyté znalosti HTML, kaska-

dovych stylti, XML dokumentti, XPath a zéklady javascriptu.

Pro snadnéjsi pochopeni vyvijené apliakce mi pomohly znalosti ziskané v pfedmétu Vy-

voj informacnich systéma.

Sourh uplatnénych predméta

e Programovaci jazyky I (PJ I)

Algoritmy I, II (ALG LII)

Uvod do databazovych systému (UDBS)

Vyvoj informacnich systémii (VIS)

Vyvoj internetovych aplikaci (VIA)
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7 Znalosti schazejici v priibéhu odborné praxe

V priibéhu odborné praxe jsem se setkal se spoustou novych technologii, ale nechybély
mi Zddné zdkladni znalosti. Znalosti ziskané ve $kole mi umoznil osvojit si nové techno-
logie velmi snadno a rychle. Jednou z téchto technologii je Vaadin framework. Znalost
tohoto frameworku byla nezbytna k vykonavani odborné praxe. Zaklady jsem se musel

naucit jesté pfed nastupem do praxe.
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8 Zaver

V momenté kdyZ jsem se dozvédél, Ze jsem byl pfijat na praxi, hlavou mi probéhla mys-
lenka: , Konecné budu deélat néco ve svém oboru.”. Odbornd praxe mi dala velkou zkusenost
do zivota. Kromé novych technologii a ndstrojt, jsem si vyzkousel praci v tymu a parové
programovéni. Poznal jsem nové kamarddy a osvojil se nové postupy vyvoje aplikaci.
Velkym pfinosem pro meé byla préce s verzovacim SVN systémem, bez kterého se v tymu
pracuje velmi téZko. V priubéhu praxe jsem fesil sloZité i jednoduché tikoly. Pokud jsem si

nevédél s né¢im rady, kolegové mi ochotné pomohli a poradili. Praxe ve firmé GIRITON

system splnila mé o¢ekavani.
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