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Abstrakt

Cilem této préce je analyzovat soucasné sestavovaci systémy pro ITgX a s vysledky této
analyzy nésledné vytvofit sviij vlastni sestavovaci systém. Avsak v planu neni nic pfe-
vratného.

Klicova slova: sestavovaci systémy, IXTEX, bakalafské préce

Abstract

Goal of this bachelor thesis is to analyze current build systems for IXTgX. After analyzing
the build systems I would like to make my own build system with the information I
obtained. However we do not plan something revolutionary.

Keywords: build systems, IATEX, bachelor thesis



Seznam pouzitych zkratek a symbolt

IDE

SVN

GCC

GUI
WYSIWYG

Integrated Development Environment
Apache Subversion

GNU Compiler Collection

Graphical User Interface

What you see is (all) what you get
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1 Uvod

Tato Bakalafska prace bude zejména pojedndvat o vyuziti sestavovacich systémech. V této
préaci se budu zaméfovat predevsim na sestavovaci systémy I&IgXovych soubort. Pfekla-
dace maji obecné za tikol pfekladat dokumenty (zdrojové kédy) napsané v néjakém vys-
$im programovacim jazyce do formy nizsitho programovaciho jazyka, kterému rozumi
pocitac tak, aby byl schopny zkompilovat dany zdrojovy kéd na strojové instrukce pro
procesor a vytvofit spustitelny program.

Aby jsme porozuméli co jsou vlastné pfekladace, tak bych se vratil k dplnym zacat-
kGim historie pocitact a jejich programovani. V roce 1946 byl dokonc¢en prvni pocita¢ na
svété jménem Eniac. Vypocty a programovani se provadélo ru¢né pomoci piepinaci, po
roce 1948 se zacaly pouzivat dérné stitky. Takovéto , programovani” trvalo mnoho hodin
az nékolik tydni.

V 50. letech 20. stoleti se objevil pokrocilej$i zplisob programovani a to jazykem sym-
bolickych adres. Je to nizkotroviiovy programovaci jazyk, ktery uz obsahuje vlastni pie-
kladag¢, ktery prekldda jednoduché instrukce do strojového kédu pro procesor. Z tohoto
vyplyva, zZe obecné ptekladace pieklddaji zdrojové kédy, obsahujici instrukce, z jednoho
programovaciho jazyka do druhého programovaciho jazyka. P¥ikladem jazyka symbo-
lickych adres je Assembler.

Postupem casu se projekty zacaly zvétSovat a to vedlo ke komplikovéani programo-
vani pomoci jazyku symbolicky adres a diky tomuto zacaly vznikat vy$si programovaci
jazyky. P¥ikladem jednoho z prvnich vyssich programovacich jazyki je Fortran. S pficho-
dem mnoha programovacich jazyka p¥isla také otdzka, jak se budou takovéto jazyky pfe-
kladat? Jedna z moznosti je GCC prekladac, ktery je soucasti projektu GNU (viz. [2.4.2).
Tento pfekladac je vytvoren s podporou vice jazykt naptiklad Java, C, C++. Z nartstem
narocnosti projektii zacaly vznikat vyvojové prostiedi (IDE) se zaméfenim na ur¢ity pro-
gramovaci jazyk. V této dobé jsou vyvojové prostfedi tvofena s podporou vice jazykd.
Ptikladem IDE jsou Visual Studio od firmy Microsoft, NetBeans, atp. V pfipadé velkych
projektt, na kterych pracuje vice lidi se vyuzivé systému SVN, coz je systém pro spravu
a Verzovénizdrojovych koda.

V 80. letech 20. stoleti Leslie Lamport [4] napsal IXTEX. IXTEX [2] je typografickym sys-
témem, ktery je urcen k sazbé védeckych a matematickych dokumentti vysoké typogra-
tické kvality. Systém je rovnéZ vhodny pro tvorbu vSech moZnych druht jinych doku-
mentd, od jednoduchych dopisti po slozité knihy. Systém IXTEX je postaven na typogra-
fickém formatovacim programu TgX [1] Donalda E. Knutha. IXIEX 1ze uZivat na Sirokém
spektru platforem od IBM PC vyse.

Cilem této préce je vytvofit sestavovaci systém pro IXIEX, ktery by mél umét zdkladni
operace se soubory a adresafi a predevsim si poradit s pfekladem vétsich EXIEXovych
projekta.

Werzovéni je zptisob uchovavani historie veskerych provedenych zmén obecné u jakékoliv digitdIni in-
formace.



1.1 Struktura prace

V kapitole [2| se nachdzi stru¢ny priizkum soucasnych automatizovanych sestavovacich
systémul. V kapitole [3|obsahuje stru¢ny popis TgXu a ETEXu. O soucasnych sestavovacich
systémech pro EIEX si povime v kapitole 4} V kapitole 5| si povime 0 mém sestavova-
cim systému TBS. Na implementaci se zaméfime v kapitole @ Pouziti TBS (uzivatelska
dokumentace) je naplni kapitoly [7}



2 Automatizované sestaveni

Zpocatku programatofi pouZivali k sestaveni programt skripty, které se spoustély po-
moci pfikazového fddku. Postupem casu, kdyZ programy se stdvaly rozsahlejsi a kom-
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bez potieby spoustét jeden skript za druhym. Vyvinula se proto vyvojova prostiedi, které
vyuzivaji skripty pro pfeklad zdrojovych kédth. To odstartovalo zacdtky automatizova-
ného sestaveni [11], coz je ¢innost skriptovaci nebo-li automatizovani riiznych tloh, které
programaétofi vykonavaji v jejich dennich aktivitdch zahrnujici véci jako:

e Pfekladani pocitacového zdrojového kédu do binarniho kodu.
e Testovani.
e Nasazeni kédu.

e Vytvofeni dokumentace a/nebo poznamek k danému programu.

2.0.0.1 Typy:

e Automatizace na pozadani — uZzivatel sim spousti skript v piikazové fadce.

e Napldnovand automatizace — pribéZzné integrace serveru, které probihaji automa-
ticky v dany ¢as (napf. v noci).

e Udélostmi fizené automatizace — probihd za danych podminek jako napiiklad p¥i
zmeéné verze systému.

2.1 Make

Jedna z specifickych forem automatizace sestaveni je Make [12]. Make je utilita, kterd au-
tomaticky sestavuje spustitelné programy a knihovny ze zdrojového kédu prostfednic-
tvim ¢teni souborti nazyvané , makefile”, které urcuji jak sestavit dany program. I kdyz
IDE (vyvojova prostfedi) a prekladace maji své funkce, které mohou byt pouZity jako
sestavovaci proces, Make stale ztistdva pouzivan, hlavné v Unix-u.
2.1.0.2 Nastroje zalozené na bazi Make:

e Distcc (viz.[2.2.1).

e GNU make — hodné pouzivany nastroj s velkym vybérem doplriki.

e Make — klasicky Unix ndstroj (sestavovaci nastroj).

e Mk - ptivodné vytvofeno pro verzi 10 Unix a Plan 9 a ndsledné portovano do Unix
jako soucést Plan 9 Port.



MPW Make — vytvofeno pro Mac OS Classic, podobné jak pro, ale nekompatibilni,
s Unix make. OS X prichdzi jak s GNU make tak i s BSD make. Zdarma dostupné
jako soucast seminadfe Macintosh.

Nmake, Qmake — upravena verze Make.

Rake — néstroj zaloZeny na programovacim jazyce Ruby.

2.1.0.3 Nastroje nezalozené na bazi Make:

Apache Ant — popularni pro Java platformu. PouZziva strukturovany XML format.

Apache Buildr - systém, ktery mé otevieny zdrojovy kéd, zaloZeny na jazyce Rake,
ktery dava plné vyuZiti skriptovani v jazyce Ruby s mnoha chténymi integrova-
nymi funkcemi co mhZe sestavovaci systém mit.

Apache Maven - Java ndstroj pro spravovani projekt a automatizovany sestavo-
vaci software

A-A-P - zaloZeny na jazyce Python.
Flowtracer —je komer¢ni sestavovaci management ndstroj.

Gradle — automatizovany systém s otevienym zdrojovym kédem s Groovy Rake
jako hlavnim specifickym jazykem (DSL), ktery kombinuje vyhody jazykt Ant a Ma-
ven s mnoha inovativnimi vlastnostmi jako spolehlivym inkrementovanym sesta-
vovanim.

MSBuild - sestavovaci nastroj od Microsoftu.

NAnt — podobny néstroj jako Ant pro .NET Framework.

Perforce Jam — obecné pokrocily ndstroj, ktery je podobny jako Make.
SBT - sestavovaci néstroj zaloZeny na Scala-based DSL.

Psake — specificky jazyk a automatizovany sestavovaci ndstroj napsan v Power-
Shell.

Tweaker — povoluje definice tikoll byt napsdny v jakémkoliv jazyku (nebo v néko-
lika rhznych jazycich), zatimco poskytujici stejné rozhrani pro vSechny jazyky.

Visual Build - software s grafickym uzivatelskym rozhranim pro softwarové sesta-
vovani.

Scons, CMake (viz.[2.4.1)), nebo Ant (viz.[2.3.1).



# Generic GNUMakefile

# Just a snippet to stop executing under other make(1) commands
# that won’t understand these lines

ifneq (,)

This makefile requires GNU Make.

endif

PROGRAM = foo

C_FILES := $(wildcard *.c)

OBJS := $(patsubst %.c, %.0, $(C_FILES))
CC=cc

CFLAGS = —Wall —pedantic

LDFLAGS =

all : $(PROGRAM)

$clean:
rm —f .depend *.0

.PHONY: clean depend

Vypis 1: Ukdzka kédu jak mtize vypadat Makefile.

2.1.0.4 Generacni nastroje sestavovacich skriptu

Automake — programovaci ndstroj, ktery vytvaii makefile soubory.

CMake — multi-platformovy néastroj, ktery generuje soubory pro pfirozené sestavo-
vaci prostiedi jako makefile pro Unix, nebo Workspace soubory pro Visual Studio.

GNU sestavovaci nastroje (napt. autotools) — kolekce néstroji pro pfenosné sesta-
vovaci systémy. Ty konkrétné obsahuji Autoconf a Automake, multi-platformové
néstroje, které dohromady generuji odpovidajici lokalizované makefile soubory.

Generate Your Projects (GYP) — vytvofeno pro Chromiu coz je dalsi nastroj pro
generaci souborti pro pfirozené sestavovaci prostiedi.

Imake — je automatizovany sestavovaci systém pro X Window systém.

Premake — ndastroj zaloZeny na jazyku Lua pro vytvareni makefile souborti, Visual
Studio souborti, Xcode projektt, atp.

2Chromium je prohlize¢ od spole¢nosti Google.
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2.2 Nastroje zalozené na Make
2.2.1 Distcc

V softwarovém vyvoji, distcc [21,[13] je ndstroj pro zrychleni kompilace zdrojového koédu.
Pro zrychleni vyuziva rozdélené vypocéty misto pocitacové sité. Se spravnou konfigu-
raci, distcc miize dramaticky sniZit kompila¢ni ¢as projekti. Je navrZeny tak aby pra-
coval s programovacim jazykem C (i s C++ a Objective-C) za pouziti GCC jako jeho
~backend” [’} navzdory tomu, Ze poskytuje rizné verze kompatibility s C++ a Sun Studio
Suite pfeklada¢em. Distribuovano jako GNU - General Public License. Distcc je k dispo-
zici zdarma.

2.2.2 Mk (software)

Mk [14] je néstroj, ktery nahrazuje Make ve verzi 9 Unix, Plan 9 z Bell Labs a Inferno.
Mk je vylepSeny oproti svému pfedchtidci. Pfedstavuje kompletné novou syntaxi, ktera
je mnohem snadnéjsi v orientaci a zaroven je vykonngjsi. Mk je naportovan do Unix jako
soucést Plan 9. Mk je licencovano jako MIT Licence a Lucent Public Licence, které zaru-
¢uji, Ze je software zdarma.

e Autor: Andrew G. Hume
e Operacni systém: Verze 9 Unix, Plan 9 od Bell Labs a Inferno
e Typ: Automatizacni sestavovaci nastroj

e Licence: MIT Licence / Lucent Public Licence

2.3 Nastroje nezalozené na Make
2.3.1 Apache Ant (Another Neat Tool)

Apache Ant [15] je softwarovy ndstroj pro automatizovéani softwarovych sestavovacich
procesech. Je to velmi podobné nastroji Make, ale Apache Ant je implementovan za po-
moci jazyka Java a vyZzaduje Java platformu a nejlep$i vyuZiti je pro sestavovani projektu
psanych v Java jazyce. Nejvétsi rozdil, kterého si mtiZeme povsimnout mezi Ant a Make
je, Ze Ant vyuziva XML jazyka pro popis procesu sestaveni, avsak Make vyuziva Make-
tile forméat. Defaultné je XML soubor nazyvan build.xml. Ant je Apache projekt. Je open-
source software a spada pod Apache Software Licenci.

e Vyvoj: Apache Software Foundation
e Stabilni verze: 1.9.2 / 12. Cervence, 2013

e Programovaci jazyk: Java

*Soudést softwaru, se kterym uZivatel nepracuje.
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Operac¢ni systém: multi-platformovy

Typ: Sestavovaci néstroj

Licence: Apache License 2.0

Webova stranka: ant.apache.org

<?xml version="1.0"7>
<project name="Hello" default="compile">
<target name="clean" description="remove_intermediate_files">
<delete dir="classes"/>
</target>
<target name="clobber" depends="clean" description="remove_all_artifact_files">
<delete file ="hello. jar"/>
</target>
<target name="compile" description="compile_the_dJava_source_code_to_class_files">
<mkdir dir="classes"/>

<javac srcdir="." destdir="classes"/>
</target>
<target name="jar" depends="compile" description="create_a,_Jar_file_for_the_application
"

<jar destfile ="hello. jar">
<fileset dir="classes" includes="xx/x.class"/>
<manifest>

<attribute name="Main—Class" value="HelloProgram"/>

</manifest>

</jar>

</target>
</project>

Vypis 2: Ukdzkovy kéd Apache Ant, ktery narozdil od Makefile vyuZiva ke kompilaci
jazyk XML.

2.3.2 NAnt

NAnt [16] je zdarma a open-source softwarovy ndstroj pro automatizovani softwaro-
vych sestavovacich procesech. Je to velmi podobné ndstroji Make, ale je sméfovan spiSe
na .NET prostiedi neZ na Java platformu. Nézev pochazi z faktu, Ze NAnt (Not Ant) neni
Ant. NAnt vyzaduje alesporni jednu z .NET framework (1.0, 1.1, 2.0, 3.5, 4.0 nebo vyssi)
nebo software z tfeti strany Mono platformu.

e Stabilni verze: 0.92 / 9. Cervna, 2012

Napsan v: C#

e Operac¢ni systém: multi-platformovy

Typ: Automatiza¢ni sestavovaci néstroj

Licence: GPL
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e Webova stranka: nant.sourceforge.net

2.3.3 Apache Buildr

Apache Buildr [17] je sestavovaci systém ve formé otevieného koédu a jeho hlavnim tce-
lem je sestavovat Java aplikace, ale zaroveri je schopny mnohem vice. Dava vyvojafi silu
plnohodnotného skriptovaciho jazyka (Ruby) zatimco psani jeho nebo jeji sestavovaci
skripty, mnoho uniklo v sestavovacich prostfedich zaloZenych na XML jako Apache Ant,
nebo Apache Maven. Apache Buildr je zaloZen na sestavovacim systému Rake, ktery
vyuZiva Ruby jako skriptovaci jazyk. Pouziva nékteré projektové automatizacni idiomy
z Maven. I piesto, Ze princip Buildr-u je podobnd jako u Maven-u, vyuZziva schopnosti
skriptovaciho jazyka Ruby k poskytnuti mnohem vétsi flexibility a pfizptisobeného pro-
gramového modulu, ktery dramaticky rozsifuje moZznosti vyvojait. UZivatel piSe sesta-
vovaci skript v Ruby, deklaruje projekt, jeho pod-projekty, artefakty, zavislosti, pravidla
bali¢kd, atd. S ohledem na tyto deklarace je vytvoren seznam standardi, které jsou pie-
dény pro kompilaci, nebo zabaleni projektu, nahrani pfipraveného bali¢ku na vzdélené
ulozisté, procistit sestaveny projekt, odzkouset, atd. Apache Buildr je hlavné navrzen
pro Javu, ale taky umi vyuZzivat kompilery pro Groovy, Scala a diky jeho snadné rozsiti-
telnosti 1ze vyuzit i kompilert tfetich stran a diky tomu ho Ize nazvat jako univerzalni
sestavovaci systém.

e Vyvoj: Apache Software Foundation
e Stabilni verze: 1.4.12 / May 4, 2013
e Napsan v: Ruby

e Opera¢ni systém: multi-platformovy

Licence: Apache License 2.0 v

Webov4 stranka: buildr.apache.org

23.4 A-A-P

A-A-P [18] je pocitatovy program vyuZivany hlavné ke stahovani, sestavovani a instalo-
vani softwaru. Spousti tzv. ,recipes” (pfedpisy), které jsou podobné jako Makefile sou-
bory, akorat maji vyznamné mnohem vice moznosti funkcionality. M4 integrovanou pod-
porou pro nahrdvani a stahovani soubord, stranou od automatického stahovani distri-
buce. Mtize byt také pouZit pro tdrzbu webovych stranek.

A-A-P je napsdn a miiZe byt skriptovan v jazyce Python. Agide, A-A-P GUI IDE, je
modularni vyvojovy framework. Editovéni, sestavovani a ladéni s riznymi kombinacemi
programt muzou byt teoreticky zkombinovany, ale jen s Vim (Vi clone) editorem, A-A-P-
ovym instrukénim predpisem sestaveni a GDB debugger jsou momentdlné podporovany:.

e Vyvoj: Bram Moolenaar
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Stabilni verze: 1.092 / 14. Prosince, 2012

Napsan v: Python

Operac¢ni systém: Windows, POSIX

Typ: Softwarovy vyvojovy nastroj

Licence: GNU GPL

e Webov4 stranka: www.a-a-p.org

2.4 Generacni nastroje sestavovacich skriptu
2.4.1 CMake

CMake [19] je multi-platformovy software program pro spravovani sestavovacich pro-
cesli vyuZivajici kompiler s ,nezédvislou” metodou. Je navrZeny k podpote hierarchic-
kych adresarti a aplikaci, které zavisi na vice knihovnach a pro pouziti ve spojeni se
sestavovacimi prostfedimi jako asmake, Xcode od Applu a Microsoft Visual Studio. Ma
taky minimdlni zavislosti, vyZadujici jen C++ kompilator pro jeho vlastni sestavovaci
systém.

e Vyvoj: Andy Cedilnik, Bill Hoffman, Brad King, Ken Martin, Alexander Neundorf
e Stabilni verze: 2.8.11 / May 22, 2013

Napsan v: C++

Opera¢ni systém: multi-platformovy

Typ: Softwarovy vyvojovy ndstroj

Licence: Nova BSD Licence

Webova stranka: www.cmake.org

2.4.2 GNU sestavovaci systém

GNU [20] sestavovaci systém, také zndmy jako Autotools je souprava programovacich
néstroji navrZzenych pro asistovani pfi tvorbé pfenosnych bali¢ckd zdrojovych kéda pro
mnoho systémti na bazi Unix. Tvorba pfenosného softwarového programu mtiZe byt slo-
zita: C kompilétor se 1isi v kazdém systému. Diky 8iroké rliznosti sestavovacich prostfedi
se stava toto tézko ovladatelnym. Autotools je navrhnut tak, aby tento problém byl vice
ovladatelnym. Autotools je ¢asti GNU ,toolchain” a je obecné pouZivdn v mnoha soft-
warech, které jsou k dispozici zdarma a bali¢cich s otevienym kédem.

2.5 Prehled nastroju pro automatizované sestaveni

Kompletni pfehled néstroji pro automatizované sestaveni je uveden v tabulce
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3 TeXalfX
31 TEX

TEX [2] je pocitacovy program vytvoreny profesorem Donaldem E. Knuthem [1]. Je ur-
¢en pro sazbu textu a matematickych rovnic, pfi zachovani vysoké typografické trovné
vysledného dokumentu. TgX vyslovujeme ,tech”; ,X* pochdzi z feckého x, proto jej vy-
slovujeme jako ,ch”. Logo TgX pfepisujeme do ASCII jako TeX.

3.2 WX

IETEX [2] je balik maker, ktery umoZiiuje autortim sazet a tisknout jejich dila v nejvyssi
mozné typografické kvalité, p¥i¢emz autor pouzivd profesiondly pieddefinovanych
vzhledt dokumentt. IXTEX byl ptivodné napsan Leslie Lamportem [1]. IXIEX uziva pro-
gramu TgX jako sazeciho stroje.

V soucasné dobé je IXTEX rozsifovan tymem KTEX3, vedenym Frankem Mittelbachem
[10]. Tento tym se snaZzi sjednotit vSechny rozsitujici verze I£TgXu, které postupné vzni-
kaly od vzniku I£TgXu 2.09. Aby byla néjakym zptisobem odliSena stard verze od nové,
tak byla oznacena IXTEX 2¢.

Slovo EIEX se vyslovuje ,lej-tech” nebo ,la-tech”. Pfi odkazech na ETEX v prostiedi
ASCII se IXIEX prepisuje jako LaTeX. IfTEX 2¢se vyslovuje |, lejtech tii i a zapisuje se jako
IATEX 2¢.

Pfi psani dokumentu pomoci IXIgXu je rozdil zdali ¢lovék piSe jen jeden ¢lének ¢i ce-
lou knihu. P#i psani jednoho ¢lanku sta¢i zalozit jeden jediny soubor a zacit psat. Li-
teraturu k takovému ¢lanku jednoduse mtiZeme udélat ru¢né, nebo lze vyuZit baliku
BibTeX [5].

JestliZe se rozhodnete s psanim jakékoliv knihy, tak se vétSinou pocita s projektem,
ktery obsahuje stovky az tisice stran a to nemluvim ani o0 mozné ilustraci, kterd se mtize
vyskytovat v dané knize. V takovém piipadé se nejedna jen o jeden soubor, ale nékolik
souborti, kde jeden z nich je hlavni a podle ného se pak fidi preklada¢ pfi prekladu.
Pro tyto pfipady se vyuziva vyvojovych prostfedi jako je napiiklad TeXnicCenter [3],
ktery je vytvofeny pfimo pro psani dokumentti pomoci IXTgXu.

U vétsich projektti jako je psani knih, se pro literaturu vyuziva baliku BibTeX, ktery
ndm usnadni a pomtZe s formatovanim odkazii na danou literaturu. Velmi uZite¢nou
soucésti knih je rejstiik. Pro generovani rejstfiku (indexu) 1ze taky pouzit balik, ktery
je soucasti IXIEXu, jménem ,,makeindex’ﬁ Diky témto piikaziim, které nam dovoluje
IETEX pouzit, mtizeme jednoduse tyto soucasti velkych projektti vytvéret bez jakychko-
liv problémii. Také se mZeme setkat v projektech, s IT zaméfenim, se zdrojovymi kédy
(napt. C++), nebo grafy. Pro grafy a ilustrace 1ze pouzit naptiklad balik tikz [6], nebo
program gnuplot [7] pracujici pomoci skriptii, ktery dokaZe spolupracovat s IXIEX systé-
mem.

*V systémech, které neumoZtiuji mit jména soubort del$i jak osm znakfi se program jmenuje makeidx
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Pti kompilaci I¥IgXového projektu vznikaji ,,pomocné” soubory, které vétsina uziva-
telti nepottebuji a v nékterych IDE a snad ve v3ech sestavovacich systémech lze nastavit,
Ze po kompilaci se smaZou automaticky.

Préce na takto rozsahlych projektech si vétsinou vyzaduje prace vice lidi a pro leh¢i
domluvu a kolektivni préci jsou pro tuto ¢innost pfizptisobeny i programy jako je napfi-
klad SVN [8]. Tento verzovaci program je zdarma a muZe byt pouZit i komeréné. SVN
je systém pro spravu a verzovani zdrojovych kédh, ndhrada za starsi CVS [9]. SnaZi
se zachovat podobny zptisob a styl prace, ale odstranit nedostatky CVS jako napiiklad
nemoZznost pfesunu nebo kopirovani adresaiti, casova a prostorova ndrocnost vétveni
a tagovani a podobné. Jednou z vyhod systému Subversion je existence velmi dobré do-
kumentace (zatim v angli¢tin€) — nazyva se Version Control with Subversion a je volné
dostupnd. Dalsi je existence vice pfistupovych metod k repozitaii. Subversion je, tak jako
CVS, zaloZeno na principu centrdlniho repozitéfe.

\documentclass{article}
\ title {Ukazka}
\author{Michal Tomanek}
\date{Duben 2014}
\begin{document}

\maketitle

Hello world!
\end{document}

Vypis 3: Ukdzka IXIgXového kédu pro vypsani jednoduchého , Hello World!”.

\begin{document}
\ tikzstyle {abstract}=[rectangle, draw=black, rounded corners,
text centered, anchor=north, text=white, text width=3cm]
\ tikzstyle {comment}=[rectangle, draw=black, rounded corners,
text centered, anchor=north, text=white, text width=3cm]
\ tikzstyle {myarrow}=[—>, >=open triangle 90, thick]
\ tikzstyle {line}=[—, thick]
\begin{center}
\begin{ tikzpicture }[ node distance=2cm]
\node (Item) [abstract, rectangle split, rectangle split parts=2]
{
\ textbf {I TEM}
\nodepart{second}name
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\node (AuxNode01) [text width=4cm, below=of ltem] {};

\draw[myarrow] (CoolingSystem.north) —— ++(0,0.8) —| (System.south);
\draw[line] (CoolingSystem.north) —— ++(0,0.8) —| (CoolingLoop.north);
\end{tikzpicture }
\end{center}
\end{document}

Vypis 4: Ukazka I&TgXového kodu pro vykresleni tfidniho diagramu pomoci baliku tikz.
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COMPONENT
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nil -
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Instants
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Obrazek 1: Grafickd podoba ukazkového kodu pro grafické zobrazeni tfidniho diagramu.

3.3 Vyhody a nevyhody

Castym tématem vasnivych diskusi milovnikt WYSIWYG systému a milovnika IETEXu
jsou vyhody pifipadné nevyhody IXIEXu oproti normélnim textovym procesortim. Nej-
lepsi véc, kterou lze udélat, kdyZz takova diskuse zacing, je drzet se zpét, jelikoz se ta-
kova diskuse velice ¢asto vymkne ¢lovéku z rukou. AvSak jsou chvile, kdy se neda nikam
utéct. ..

Oproti ostatnim textovym procesortim se IXTEX vyznacuje nésledujicimi vyhodami [2]:

e Je k dispozici nékolik profesionalné vytvorenych formatd, se kterymi dokumenty
vypadaji ,jako profesionalné vytisténé”.

e Zvlast dobfe je podporovéna sazba matematickych vzorcti.

e UZivatel musi zadédvat jen nékolik lehce srozumitelnych ptikazd, které se tykaji lo-
gické struktury dokumentu, a (téméf) nepotiebuje zabyvat se technickymi detaily
tisku.

e Bez velké ndmahy mohou byt vytvoreny také slozité struktury jako pozndmky pod
¢arou, seznamy literatury, obsahy, tabulky atd. stejné jako odkazy na stranku, ¢isla
kapitol tabulek, obrazk, rovnic atd.

e Pro mnoho typografickych funkci, které nejsou pfimo podporovany zakladnim
ITgXem existuji snadno pfipojitelné nadstavby, tzv. baliky maker. Naptiklad 1ze po-
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uzivat balik umoZziujici praci z grafickym formdatem ve formé PostScriptu ¢i balik
pro sazbu bibliografie spliiujici pfesné dany standard. Vétsina podobnych baliki
je popsédna v The BTEXCompanion [10].

o TgX, zdkladni program pro préci IfIEXu a navic TgX i IfTEX jsou i pfes své vysoké
kvality zdarma.

ETEX mé i své nevyhody:

e Dokonalejsi algoritmy pro formatovani kladou vétsi ndroky na ¢as zpracovani a pa-
mét’ neZ ujednodussich programii pro zpracovani textu. Kompletni instalace zabira
pomérné mnoho diskového prostoru. Vzhledem k tomu, Ze v sou¢asné dobé se ob-
jevuji textové procesory uzivajici vice i méné diskové kapacity nez bézny IATEX,
neni tento zdpor nutné brat v tivahu. V tomto pfipadé je nutno brét v potaz, Ze
IXTEX se stard o veskerou typografii.

e Vystup textu je mozny pouze na grafickych zatizenich (laserové, inkoustové nebo
jehlickové tiskarny, grafické obrazovky), nikoliv na levnych znakové orientovanych
rychlotiskarndch.

o Ackolilze v pfedem pfipravenych dokumentarnich stylech snadno pfizptisobit jed-
notlivé parametry, zdsadni zmény pfedem stanovenych formétti vyZaduji vétsi na-
mahu (ndvrh nového dokumentarniho stylu)ﬂ

°Rika se, ze pravé tento problém ma vyfesit vznikajici systém ETEX3
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4 Sestavovaci systémy pro IATEX

4.1 Latexmk

Latexmk [22] je jeden z nejpouZivanéjsich IATEXovych sestavovacich systému. Latexmk
zcela automatizuje proces pfekladu ETEXovych dokumentt. K zjisténi, které soubory
ma preloZit, pouziva log soubor, ktery analyzuje a zjisti veSkeré informace, které po-
ttebuje. VoliteIné miize také analyzovat list vstupnich a vystupnich soubord, které jsou
generovany funkci ,bold-recorder”, kterou obsahuje moderni verze latexu (pdflatex, xe-
latex, lualatex, atd.). Dalsi moZnosti jsou tzv. Standardné je u latexmk vystupni soubor

4

Ledvi”.

4.2 Arara

Arara [23] je sestavovaci systém zaloZeny na jazyku Java a XML. Arara nepracuje na stej-
ném principu jako latexmk, tudiz neanalyzuje log soubor aby zjistila co ma délat, ale je
spiSe zaloZend na analyze instrukci, které se nachazeji uvnitt TgX souboru. Pro nékteré

uZivatelé toto feSeni nemusi byt zrovna nejlepsi, protoze musi explicitné fict co ma Arara
délat. Napiiklad:

o Kolikrat se md pdflatex spustit.

e Co v3e se mé spustit (bibtex, makeindex), aby se spravné uzivateltv EIEXovy pro-
jekt spravné preloZil i se vSemi referencemi.

e Styl preloZeni, atd. ..

4.3 Rubber

Rubber [24] je dalsi sestavovaci systém pro IETEX. Avsak vstupni soubor pro pfeklad ne-
musi byt jen s koncovkou ,,.tex”, ale Rubber podporuje i formaty CWEB, nebo Literate
Haskell dokumenty. Pokud’ narazi béhem kompilace na néjaky ,error”, kompilace auto-
maticky skonéi. Oproti Latexmk a Arara umi zipovat vygenerované soubory.
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Latexmk 4.39: Automatic LaleH document generation routine

Usage: latewxmk [latexmk_options] [filename ...]

Obrézek 2: Pouziti sestavovaciho systému latexmk.

1 % arara: pdflatex: { shell: yes }
2 % arara: makeindex: { style: mystyle }
3 % arara: pdflatex: { shell: yes }
4 % arara: pdflatex: { shell: yes }
5 \documentclass{book}
6
Obrézek 3: Pouziti sestavovaciho systému Arara.
SYNOPSIS

rubber [options] sources ...
rubber-pipe [options]

Obrazek 4: PouZziti sestavovaciho systému Rubber.
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5 TBS - TeXBuild System

Jak jsme si fekli a ukazali, tak sestavovaci systémy pro ISTEX existuji. Ukolem této préce
je na zdkladé existujicich sestavovacich systému vytvofit sviij vlastni TeXovy sestavovaci
systém, avSak v planu neni nic pfevratného. TBS umoziiuje pfeklad jen do pdf formatu
oproti existujicim systémiim, nicméné md také prvky, které neobsahuji existujici systémy:.

e Vstupni XML skript, ktery si 1ze nastavit podle toho jak uZzivatel potiebuje.

e Obsahuje funkce, diky nimZ miiZze uzivatel svou slozku ,,zazipovat” ¢i miiZe jaky-
koliv zip soubor rozbalit.

e UZivatel ma moZnost provadét zdkladni operace se soubory i adreséafi.

e Defaultni vystup jako PDF soubor.

5.1 Pozadavky

TBS by mél umoznovat predevsim pieklad TgXovych soubort. Bylo by dobré, kdyby
umél zakladni operace se soubory a slozZkami. Mysleno: kopirovéni, pfesouvani, mazani
a vytvéreni sloZek i souborti. Bylo by dobré kdyby také zvladal kompresi a dekompresi
souborti a nasledné vytvofil Zip soubor. Dalsi soucésti by mohla byt komunikace se vzda-
lenym tdloZistém pomoci SVN. JelikoZ pocita¢ sdm od sebe neumi uklidit, TBS bude tak-
téZ schopen umét po sobé uklidit.

5.2 Navrh skriptovaciho jazyka

K tomu aby TBS mohl fungovat tak jak si uzivatel pfeje, musi mit k dispozici skript. Jazyk
vstupniho skriptu jsem zvolil zna¢kovaci jazyk XML, protoZe je to strukturovany jazyk
(strom) a prehledny. Jak bylo fe¢eno, XML je znackovaci jazyk a skldd4 se tedy ze znacek
(tagh). Kazdy tag mtize mit za kol néco jiného a mize taky mit své atributy. Kédovani
jazyka je UTF-8 a je tzv. case sensitive (citlivy na mald/velka pismena).

5.3 XML tagy

XML tagy jsou v tomto projektu velmi diilezité a je potfeba aby se viechny psaly malymi
pismeny, protoze XML skript je senzitivni na mald/velka pismena. Nebude-li to dodr-
Zeno, program nebude pracovat tak jak ma.

5.3.1 Project

Project je hlavni, miize byt kofenovy, element XML skriptu od kterého se vSechno bude
nacitat do TBS a ndsledné vykondvat. MtZe obsahovat nékolik svych potomk s ndzvem
,target”, ale hlavné obsahuje dva atributy ,default” a ,texname”. Nesmi obsahovat vice
atribut(i, nebo atributy s jinymi jmény. Pfiklad 1ze vidét na obrazku[5| strana
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e Default - urcuje, ktery target se bude vykonavat jako defaultni.

e Texname - udédva jaké md jméno TpXovy soubor, ktery se ma pieloZit. Jméno
TEXového souboru miiZe byt definovano s koncovkou ,,.tex”, ale také nemusi. V p¥i-
padé neuvedeni koncovky, TBS bude hledat v daném adreséati soubor s koncovkou
,.tex” a nenajde-li takovyto soubor, vypise v ptikazové fadce chybovou hlasku. Po-

kud" tedy zvolite ,name=,main””, tak pak TBS bude hledat soubor
,main.tex”.

e Potomuci - target.

5.3.2 Target

Target je element, ktery se mtiZze opakovat a md také své potomky. Obsahuje jeden atribut
,name”. Nesmi obsahovat vice atributti, nebo atribut s jinym jménem. Ptiklad lze vidét
na obrazkuf strana

e Name - urcuje jméno daného targetu a je velmi dilezité, aby nasledné TBS mohl
zjistit, do kterého ,target-u” se ma podivat a zacit podle toho pracovat.

e Potomci - mkdir, mvdir, rmdir, cpdir, ctfile, mvfile, cpfile, rmfile, zpfile, uzfile, pd-
flatex, pdfviewer, clean, cleanwork, svncom.

5.3.3 Pdflatex

Pdflatex urc¢uje zdali se ma provést pfeklad TgXovych souborti. MtiZe obsahovat jediny
atribut ,mode”. Nesmi obsahovat vice atributfi, nebo atribut s jinym jménem a neméd
z&dné potomky. Ptiklad 1ze vidét na obrazku 5] strana

e Mode - urcuje v jakém modu se spusti pdflatex. Napf. nonstopmode, errorstop-
mode, batchmode (silent), scrollmode atp.

POZOR! Mode mtiZze obsahovat jakykoliv volitelny p¥ikaz, ktery dovoluje pdflatex.
Tedy pro funkci nonstopemode je nutné napsat ptikaz - ,-interaction=nonstopemode”.
Volitelné piikazy ,pdflatex-u” si lze nechat vypsat v pfikazové fddce pomoci pii-
kazu ,pdflatex -help”.

5.3.4 Mvdir

Muvdir je element pro funkci pfesunuti slozky. Obsahuje dva atributy ,name” a ,mvto”.
Nesmi obsahovat vice atributti, nebo atributy s jinymi jmény a nemd Zddné potomky.
Piiklad 1ze vidét na obrazku[5, strana

e Name - urcuje, kterd slozka se mé pfesunout.

e Mvto - zkratka pro ,move to”, uddva kam se mé dana slozka pfesunout.
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5.3.5 Cpdir

Cpdir je element pro zkopirovani slozky. Obsahuje tfi atributy ,name”, ,cpto” a ,subdir”.

Z N~z

Nesmi obsahovat vice atributii, nebo atributy s jinymi jmény a nema zadné potomky. P¥i-
klad 1ze vidét na obrazku |5} strana

e Name - jméno kopirované slozky.
e Cpto - zkratka pro "copy to", uddvd kam se md dané sloZzka zkopirovat.

e Subdir - urcuje zdali se maji i podslozky zkopirovat. Atribut mtiZe nabyvat hod-
not true (pravda) a false (nepravda). Jestlize atribut nebude vyplnén, je defaultné
nastavena hodnota false.

5.3.6 Rmdir

Rmdir element pro smazani slozky. Obsahuje jeden atribut ,name”. Nesmi obsahovat
vice atributti, nebo atribut s jinym jménem a neméd Zaddné potomky. Pfiklad 1ze vidét na
obrézku B} strana

e Name - jméno slozky, kterd se ma smazat.

5.3.7 Mkdir

Mkdir je element pro vytvoreni slozky. Obsahuje jeden atribut ,name”. Nesmi obsahovat
vice atribut, nebo atribut s jinym jménem a nemd Zadné potomky. P¥iklad lze vidét
na obrazkuf strana

e Name - jméno slozky, kterd se ma vytvofit.

5.3.8 Mvfile

Mvfile je element pro pfesunuti souboru(ti). Obsahuje dva atributy ,mask” a , mvto”.
Nesmi obsahovat vice atributfi, nebo atributy s jinymi jmény a nemd Zzddné potomky.
Piiklad 1ze vidét na obrazku[5, strana

e Mask - urcuje, co v8echno se mé pfesunout. Lze vyuziti reguldrnich vyrazt ,*,?*.
Kde ,*” pfedstavuje libovolny pocet znakt v ndzvu a ,?” pfedstavuje vidy prave
jeden libovolny znak. Naptiklad:

— mask=,*.txt” - pfesune vSechny soubory s koncovkou ,,.txt”, tedy vSechny tex-
tové soubory.

- mask=,???.*" - pfesune vSechny soubory, které nemaji delsijméno jak tfi znaky
s libovolnou koncovkou.

e Mvto - zkratka pro ,move to”, uddva jméno cilového adreséte.
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5.3.9 Cpfile

Cpfile je element pro zkopirovani souboru(d). Obsahuje tfi atributy ,mask”, ,cpto”
a ,overwrite”. Nesmi obsahovat vice atribut(i, nebo atributy s jinymi jmény a nema
Zadné potomky. Pfiklad Ize vidét na obrazku[f strana

e Mask - urcuje, co vSechno se mé smazat. Lze vyuZzit opét reguldrnich vyraza.
e Cpto - zkratka pro "copy to". Uddva kam se mé dana slozka zkopirovat.

e Overwrite - pokud’ by se nachdzel soubor se stejnym jménem v cilovém adresafi,
tento atribut rozhodne zdali se mé& soubor pfepsat ¢i nikoliv. Lze nastavit na true/-
false (pravda/nepravda). Jestlize atribut nebude vyplnén, je defaultné nastavena
hodnota false.

5.3.10 Rmfile

Rmfile je element pro smazani souboru(t1). Obsahuje jeden atribut ,, mask”. Nesmi ob-
sahovat vice atributii, nebo atributy s jinymi jmény a nema zadné potomky. Pfiklad lze
vidét na obrazku[f| strana

e Mask - urcuje, co vSechno se méd smazat. Lze vyuZiti opét reguldrnich vyraz.
e Subdir - urcuje zdali se ma/maji soubor(y) smazat i v podslozkéch. JestliZe atribut
nebude vyplnén, je defaultné nastavena hodnota false.
5.3.11 Cifile

Ctfile je element pro vytvofeni souboru. Obsahuje tfi atributy ,name”, ,content”
a ,overwrite”. Nesmi obsahovat vice atribut(i, nebo atributy s jinymi jmény a neméd
Zadné potomky. P¥iklad Ize vidét na obrazku[f strana

e Name - jméno souboru, ktery se ma vytvofit.
e Content - obsah, ktery nasledné bude ve vytvofeném souboru.

e Overwrite - pokud’ by se nachdzel soubor se stejnym jménem v cilovém adresafi,
tento atribut rozhodne zdali se méd soubor pfepsat ¢i nikoliv. Lze nastavit na true/-
false (pravda/nepravda). JestliZze atribut nebude vyplnén, je defaultné nastavena
hodnota false.

5.3.12 Zpfile

Zpfile je element pro kompresi souboru(1). Obsahuje dva atributy ,name” a ,subdir”.
Nesmi obsahovat vice atributti, nebo atributy s jinymi jmény a nemd zddné potomky.
Ptiklad lze vidét na obrazku 5, strana

e Name - ndzev komprimovaného (zip) souboru.
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e Subdir - ur¢uje zdali se maji ,zazipovat” i podslozky. Lze nastavit na true/false
(pravda/nepravda). Jestlize atribut nebude vyplnén, je defaultné nastavena hod-
nota false.

5.3.13 Utzfile

“"

Utzfile je element pro dekompresi souboru(i1). Obsahuje dva atributy ,name” a ,,whereto”.
Nesmi obsahovat vice atributti, nebo atributy s jinymi jmény a nema zadné potomky. P¥i-
klad Ize vidét na obrazku |5} strana

e Name - urcuje, ktery zip soubor se ma , odzipovat”.

e Whereto - kam se mé rozbalit dany zip soubor.

5.3.14 Clean

Clean je element pro tklid (smazani) pdf souborti. Neobsahuje Zadné atributy a nema
Zadné potomky. Pfiklad Ize vidét na obrazku[f strana

5.3.15 Cleanwork

Cleanwork je element pro tklid nadefinovanych souboru(1). Komu by nevyhovovalo
takto nadefinovany seznam souborti, miiZe si vytvofit svijj vlastni v XML skriptu pomoci
tagu ,rmfile”. Neobsahuje Zadné atributy a nemda zddné potomky. Pfiklad 1ze vidét na
obrazku 5] strana26] Jak nadefinovat sviij vlastni seznam, 1ze vidét na 6} strana

e Nadefinovany list soubori - *bak, *.aux, *idx, *ilg, *.ind, *log, *.toc, *.01, *.02,
*bbl, *.blg, *.tps, *.txt, *.ind, *.toc, *.lot, *.10l, *.out.

5.3.16 Svncom

Svncom je element pro komunikaci se vzdalenym depozitdfem. Pracuje na principu
Apache Subversion. Obsahuje tfi atributy ,,command”, ,path” a ,exepath”. Nesmi ob-
sahovat vice atributdi, nebo atributy s jinymi jmény a nema zadné potomky. Ptiklad lze
vidét na obrazku 5] strana

e Command - pfedstavuje proménou, podle které se bude védét co se mé vykondvat.

Takovych to pfikazt mtize byt vice a Ize je najit na webovych strankdch [26]. AvSsak

vvvvvv

e Path - predstavuje cestu k adresafi, se kterym chceme pracovat.

e Exepath - cesta k Tortoise exe souboru. Instalaéni cesta se mtiZe lisit podle vaseho
uvéZeni, tudiZ si musite nastavit celou cestu k ,tortoiseproc.exe”.
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5.3.17 Pdfviewer

Pdfviewer je element pro otevirdni a nahled pdf soubort. Obsahuje dva atributy , name”
a ,exepath”. Nesmi obsahovat vice atributti, nebo atributy s jinymi jmény a nemé zadné
potomky. Piiklad 1ze vidét na obrézkup] strana

e name - lze si navolit urcity soubor, ktery se bude otevirat. Lze psat ndzev souboru
s koncovkou ,,.pdf”, ale neni to nutné. JestliZe tento atribut nebude pouZit, tak se
defaultné bude otevirat soubor se jménem, ktery je uveden pro pieklad (IXTEX).

e Exepath - cesta k jakémukoliv exe souboru, ktery umi otevirat pdf soubory. Cesta
se muZe liSit podle vaseho uvédZeni kde ho chcete nainstalovat, tudiz si musite taky
nastavit celou cestu.

<?xml version="1.0"?>
<project default="run" texfile ="main.tex">
<target name="run">

<mkdir name="main" />
<mvdir name="pokus" mvto="zaloha" />
<rmdir name="zaloha" />

<cpdir name="" cpto="" subdir="true/false" />

<mvfile mask="main.x" mvto="main" />

<cpfile mask="«.pdf" cpto="zaloha" overwrite="true" />

<rmfile mask="«.txt" subdir="false" />

< ctfile name="log" content="TBS_version_1.0.3, Date: 2014/05/01" overwrite="false"/>

<zpfile name="zip" subdir="true" />
<uzfile name="zip" whereto="zip" />

<pdflatex mode="—interaction=batchmode"/>
<pdfviewer name="main" exepath="C:\Program_Files_(x86)\Adobe\Reader_11.0\Reader\
AcroRd32.exe" />

<svncom command="update" path="C:\Users\Desktop\svn" exepath="C:\Program_Files\
TortoiseSVN\bin\tortoiseproc.exe" />

<clean />
<cleanwork />
</target>
</project>

Vypis 5: Ukdzka XML skriptu.

<target name="mydelete">
<rmfile mask="main.aux" subdir="false" />
<rmfile mask="«.log" subdir="true" />
<rmfile mask="msx.txt" subdir="false" />
<rmfile mask="m???.lol" subdir="true" />
</target>

Vypis 6: Ukdzka vlastnitho , mazactho” seznamu.
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6 Implementace

Pro vyvoj TBS jsem zvolil platformu .NET Framework od Microsoftu a jako vyvojové
prosttedi jsem pouZil Microsoft Visual Studio 2013 s podporou jazyka C#, ve kterém je
TBS naprogramovan. Jak jsme si fekli v minulé kapitole, Ze XML skript obsahuje tagy,
tak pfi navrhu jsem postupoval tak, Ze kazdy tag bude pfedstavovat jednu tfidu a jeho
atributy budou pfedstavovat vstupni atributy pro dané tfidy. TBS tedy funguje jako pfe-
klada¢ vstupniho XML skriptu a ndsledné vykonava to co se nachdzi v daném skriptu.
Pfi tomto postupu vznikd spoustu tfid s elementdrnimi funkcemi, kde 1ze velmi dobie
vyuzit ndvrhového vzoru Kompozit [25]. Navrhovy vzor Kompozit predstavuje feSeni,
jak usporadat jednoduché objekty a z nich sloZené (kompozitni) objekty. Snahou vzoru
je, aby k obéma typtim objektti (jednoduchym a sloZzenym) bylo moZné pfistoupit jednot-
nym zptsobem. Pouzitim vzoru Kompozit 1ze uspotfddat jednoduché objekty a kompo-
zitni objekty do stromové hierarchické struktury.

Jak lze vidét na obrazku 5| tfidu ,,Component”, tak v mém projektu takovouto tfidu
predstavuje interface Command. Takovato tf¥ida ¢i interface obsahuji metody, které musi
nasledné implementovat i vSechny podtiidy, at’ uz sloZené ¢i jednoduché. Déle je mozné
vidét ,Leaf” (list) a ,Composit” (vétev). Tzv. ,leaf” je pravé jednoduchy objekt, ktery
obsahuje jednu metodu. Tzv. ,Composite” je sloZeny objekt, ktery ma moZnost se dale
vétvit na dalsi listy, nebo i vétve. Dillezité je aby $lo ke vSem takovym objekttim pfistu-
povat jednotnym zptisobem.

namespace TBS

{

public interface Command

{

}
}

Vypis 7: Implementovany interface pro vyuZiti ndvrhového vzoru Kompozit.

void Execute();

TBS funguje na principu: najdi, znds?, proved’. Nejprve musi najit v XML skriptu
kotenovy element project, ktery se nacitad v samostatné tfidé a nasledné hleda svého po-
tomka farget, tedy ,sloZeny” objekt.

XmINode root = doc.DocumentElement;

if (root.Name == "project")

{
ProjectNode p = new ProjectNode(root, xmlITarget);
p.procProjectNode();

Vypis 8: Nalezeni kofenového elementu project.

Target se také nacita v samostatné tfidé a musi se porovndvat i jméno (name), aby se
vykonal spravny target.
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foreach (XmINode node in _root.ChildNodes)

{
if (varBool) { break;}

if (node.Name == "target" && node.Attributes[0].Value == _xmlTarget)
{
TargetNode tn = new TargetNode(node, texFile);
tn.procTargetNode();
varBool = true;

}

Vypis 9: Nalezeni elementu target a porovnavani jeho name.

Po té co se najde spravny farget, tak se uz hledaji i jeho potomci, tedy ,jednoduché”
objekty jak muiZzeme vidét na nésledujicim kédu. V ukdzce miizeme vidét jeden ,case”
(element) a to CPDir.

public void procTargetNode()

{
foreach (XmINode targetNode in _node.ChildNodes)

{

switch (targetNode.Name)

{

case "cpdir":
target.Add(new CPDir(targetNode));
break;

}

target. Execute();

}

Vypis 10: Nalezeni elementu target a hledani jeho potomki.

V kazdé tiidé, ktera pfedstavuje jeden tag (list) a tvofi tim jednu elementarni akci
si v konstruktoru nacitdm dany tag a jeho atributy. Atributy je nutno porovnavat aby se
zjistilo zdali souhlasf a jestli tam tfeba nedoslo k chybé jak l1ze vidét na dalsi ukazce kodu.

public CPDir(XmINode targetNode)

{
for (int attind = 0; attind < targetNode.Attributes.Count; attind++)
{

varName = targetNode.Attributes[attind].Name;

if (varName == "name")

{
}

else if (varName == "cpto")

sourceDirName = targetNode.Attributes[attInd].Value;

destDirName = targetNode.Attributes[attind].Value;
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else if (varName == "subdir")
copySubDirs = true;
}

else

Console.WriteLine("Wrong_argument(s),_in_cpdir_element.");

Vypis 11: Nacitani atributt tagu, v tomto ptipadé CPDir.

Po nacteni se vytvari novd instance takovéto tridy, které se ptidava do listu akci ve
ttidé Target, které se na konci nac¢itdni XML skriptu provedou vSechny najednou, avsak
postupné tak jak je napsano ve XML skriptu.

namespace TBS

{

public class Target : Command

{

private List<Command> _commands = new List<Command>();

public void Add(Command command)

{
}

_commands.Add(command);

public void Execute()

{

foreach(Command command in _commands)

{

command.Execute();

}

}

Vypis 12: Tfida target, kterd piedstavuje Composite, sou¢ast navrhového vzoru Kompozit.

Na ttidnim diagramulf|se mtZete podivat jak je implementovan navrhovy vzor Kom-
pozit a ndsledné ho porovnat s obrazkem

Samotny pieklad IETgXu probihd pomoci programu pdflatex, ktery je soucésti distri-
buce TgXLive [27]. TBS v tomto pfipadé pfedavd jméno souboru, které je uddno v XML
skriptu, programu pdflatex spole¢né s moznym moédem, ve kterém nésledné pdflatex bude
prekladat.
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Obréazek 5: Navrhovy vzor Kompozit.
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Obrazek 6: TBS — tfidni diagram.
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7 Pouziti programu

Pro pouzivani TBS je nutnd znalost zdkladnich operaci s pfikazovou fddkou. UZzivatel si
musi najit nejdfive adresat, ve kterém se nachézi jeho TpXovy soubor, ktery chce pielo-
zit. Musi se taky ujistit, Ze v daném adreséfi se nachazi XML skript a tbs.exe. Je nékolik
mozZnosti jak spustit TBS program. Pokud’ uZivatel zvoli moznost spustit jen tbs.exe, tak
se budou vykonavat defaultni akce, coZ znamend, Ze tbs.exe se bude snaZit najit v daném
adresafi XML skript se jménem tbs.xml. Pokud’ tbs.xml nenajde, vypiSe v pfikazové fadce
chybovou hlasku. Jestli soubor najde, tak se bude fidit podle ,default” hodnoty, kterou
najde v tbs.xml. Pokud’ se v dané sloZce uz tbs.xml nachédzi tak argumentem miiZze byt
také jméno ,target-u”, ktery se ma vykonat napi: tbs.exe mydelete. V takovém piipadé
bude tbs.exe ignorovat default v XML skriptu a bude se fidit podle vstupniho argumentu
a podle ného také provede dany ,target”. Lze si také vypsat ndpovédu ,tbs.exe help”.

Predtim neZz uZivatel spusti tbs.exe je nutné si nastavit v XML skriptu co vlastné chce
vSechno aby se provedlo. UZivatel si mtiZe nastavit hned nékolik variaci ,target-t1”, které
budou kazdy délat néco jiného a nésledné je volat jednoduse jeden po druhém v ptika-
zové fadce. Na nasledném kédu 1ze shlédnout ukdzku pouziti ptikazu tbs.exe help.

C:\Users\Michal\Desktop\BP2>tbs.exe help

Usage: 1 or 2 arguments —-> [optional] or [xml script] [optionall
Available arguments:

help — shows help

optional - name of target you want to run from your xml script.
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Zaver

Cilem této bakalafské prace bylo provést analyzu dosavadnich sestavovacich systému
a nésledné vytvofit vlastni sestavovaci systém se specifickym zaméfenim na IXIEX. Po
analyze jsem pro vyvoj zvolil platformu .NET Framework od Microsoftu a jako vyvojové
prosttedi jsem pouZil Microsoft Visual Studio 2013 s podporou jazyka C#, ve kterém je
TBS napsén a jako vstupni skript jsem zvolil jazyk XML.

Bylo dosaZeno pIné funkéniho sestavovaciho systému se vSemi body, které byly
v planu. TBS muize byt taktéz jednoduse rozsifen o dalsi funkéni prvky, protoze pfi jeho
implementaci bylo vyuZito jednak objektové orientované programovani a dale byl vyu-
zit navrhovy vzor Kompozit. TudiZ dalsi funkcionalitu 1ze snadno implementovat jako
potomky zédkladnich tfid a rozhrani v tomto ndvrhovém vzoru.
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A Systémové pozadavky

TBS byl odzkouSen na nasledovnych systémech, programech a jejich verzi:
e Windows 8.1
e Adobe Reader 11.0
e TortoiseSVN 1.8.6
e Microsoft Visual Studio 2013 (NET Framework 4.5+)
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