iDonde la pieza clave eres 10!

LA PRENSA DIGITAL COMO ESTRATEGIA EDUCOMUNICATIVA
PARA LA CREACION Y VISIBILIZACION DE CONTENIDOS
EN EL PROGRAMA LICENCIATURA EN COMUNICACION
E INFORMATICA EDUCATIVA

oy

Universjdad Tecnologica de Pe;é’eira
2017



LA PRENSA DIGITAL COMO ESTRATEGIA EDUCOMUNICATIVA PARA
LA CREACION Y VISIBILIZACION DE CONTENIDOS EN EL PROGRAMA

LICENCIATURA EN COMUNICACION E INFORMATICA EDUCATIVA

DANIEL FELIPE GONZALEZ
LAURA KATHERINE MONTOYA

KATHY ALEJANDRA LOPEZ

PRESENTADO A: OLGA LUCIA BEDOYA

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE PEREIRA
LICENCIATURA EN COMUNICACIONES E INFORMATICA EDUCATIVA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PEREIRA 2017



Tabla de Contenido

INTFOTUCCION ...ttt bbb n e 5
JUSTITICACTON ...ttt 6
Planteamiento del ProbIEmMa ..........cccoiiiiiiiiiiecee e 9
ODJELIVO GENEIAL ..ottt sreesae e 10
ODbJetiVOS ESPECITICOS ....viivieiiiie et 10
POBIACION. ...t 11
EQUCOMUNICACION ...ttt 15
PeriodiCo DIgItal: .......cvoiiiiicc e s 18
INTEFACTIVIAAA ...t 20
Trabajo ColaboratiVo:.........ccccviiii e 23
(O 11 1] [0 TN SR USSR 25
Recopilacion de 1a INfOrmacion .............ccooviiiicii e 25

“Colectivo de medios el Galpdn, un grupo colaborativo para fortalecer el trabajo en
CQUIPO . ootttk h bRt bR bt e b ettt n Rt b e e ne e ne e nnn e 25
“El periodico escolar virtual, una estrategia de interaccion para el aprendizaje
autonomo desde las competencias |€Cto-escritura”. .........cccooveivveiiiiieiiiciieeie e, 28
“Diserio y ejecucion de la propuesta de creacion del periodico institucional del
COlegio CANAAIENSE ™ ............ceiiiiii i 31
“Implementacion del periodico digital- estudiante y sus interacciones hacia el

aprendizaje SIGNIfICATIVO " .........c.ccouiiiiiieeee e 34



(=T 11 0] (o T 1 USSP 37

Identidad del PeriddiCO .........ooveiiiiiiiciies e 37
LOGO PIXEIES ...ttt sra e e re s 39
Estructura Grafica de 1a PAgINA WED ............cov e 39
(O 11 0] (o TN 1 I OSSP 40
EJECUCION Al PrOCESO ... .eveeiiceie ettt ettt st nas 40
FASE 1: DiSefi0 Y MaQUELACION .......cceeiueiieiiieie et este s ste et ae e sra e 40
FASE 2: Validacion e Implementacion ............cccoceiveiiiic s 42
LOGO OFICIALL ... 42
Estructura del Periodico en [a Web: ..o 43
FASE 3: DiSEM0 FINAL .......cooiiiiiiiiiiie s 48
......................................................................................................................................... 49
(O 11 0] [0 TN OSSP 50
PIAN A8 ACCION: ...ttt bbbt b et nb e 50
Discusion de 10S RESUITAAOS: ..........coveiiiiiiiiiicc s 53
Cruce de Teoria con la Practica y la Implementacion: .............cccccveviivieiicie e, 54
AANBXOS ..o 57
Instrumento para la Recoleccion de la Informacion ..o 57
ENCUBSTA ...t S7

BIDIIOGIATIA ... s 66



Lista De Figuras

[T To A I D T =T I oo o 1] L OSSR 39
L0OQOL 2 DiSEN0 10g0 PIXEIES ......eeveieieieieie ettt 40
V=T (U3 = Tod o] o L=T i oo | oo TNt SRS 41
Logol 3 logo oficial del periddico digital pPiXeles.........cccvevveiiiieiiciecie e 42
Estructura del PeriOdiCo L.........ccooiiiiiiiiiieeree e 43
Estructura del PEriOdICO 2........cvoiiiieiiiieieese e e 43
Estructura del PeriOdiCo 3........cooiiiieiiiieee e e 43
Encuesta estudiante: 2 Mallerling PEIEZ ........cc.oiiiiiiiiiieeee s 44
Encuesta estudiante: 3 DAnIel AFAQON...........ccuiiiriiiriiieiie et 44
Encuesta estudiante: 4 Natalia Patifio..........ccccoiiiiiiiiiiiic s 44
Encuesta estudiante: 5 Alejandra GONZAIEZ...........cocviiiiiiiiiiii e 45
Encuesta estudiante: 6 DAVI FAVE..........uiiiiiieieieie et 45
Encuesta estudiante: 7 Alejandra GONZAIEZ...........cccccoieiiiiiieieeieees e 46
Encuesta estudiante: 8 SEDAStIAN OFtiZ..........ccviiiiiiiiic e 46
Encuesta estudiante: 9 Juan DIieg0 LOPEZ .......cc.ooveiiiriiiiiie e 47
Encuesta estudiante: 10 Camila FIOTEZ ..........cooooiiiiiiiiie e 47
Periodico en la web 1 visualizacion del periodico digital en la pagina worpress ..........c.ccooveeeenenee. 49

Periodico en la web 2 visualizacion del periddico digital en la pagina worpress ............ccocveeeenennn. 49


file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485129870
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485129871
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485129872
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132580
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132581
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132582
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132583
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132584
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132585
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132586
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132587
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132588
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132654

T {0 1 T e SRS SSSSS 51
1] {001 T NSRS 51
] {00 LT OSSOSO TRSSPSR 51
1] {00 T SRS 51
] {00 T = S SSSTSSPSS 51
1] {00 T ISR 51
1) {00 T USSR 52
) {00 LT R SO SRTRSSPSSN 52
Imagenl 1 visita a la emisora Universitaria EStEreo ..........cccooovevvriieiniineneicneseene, 50
DIagrama 1 CIFCUIO ....c..ouieiiieiiescce bbb 62
DIagrama 2 CIFCUIAN ........coeiieieieeeeeee bbb 63
DIagrama 3 CIFCUIAN .........ceiieiiieeeeeee bbb 64
DIagrama 4 CITCUIAN .........ceiiiieieieeee bbb 65
DIagrama 5 CIFCUIAN ........cceiiiiiieeeee bbb 65
Diagrama barras Norizontal 1 ... 62
Diagrama barras NOrizontal 2 ... 63

Diagrama barras horizontal 3 ... 64


file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132681
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132682
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132683
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132684
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132685
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132686
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132687
file:///C:/Users/marcela/Desktop/Tesís%20Pixeles.docx%23_Toc485132688

Introduccion

La siguiente tesis tiene como objetivo principal disefiar una estrategia educomunicativa a traves de
la produccion de un periddico digital basada en el aprovechamiento para el desarrollo de competencias
laborales, tecnoldgicas y comunicativas en los estudiantes de la Licenciatura en Comunicacion e

Informatica Educativa en el primer semestre del afio 2017.

Para llevar a cabo dicho periddico fue necesario la realizacion de varias encuestas a los estudiantes
de la Licenciatura en Comunicacién e Informética Educativa del segundo semestre del 2016 y en el
primer semestre del afio 2017. Los resultados suministraron aportes valiosos para su disefio, el

contenido y para crear estrategias que le den continuidad a este proyecto.

La creacion de este periddico esta basada en el Capitulo | de los Derechos Fundamentales Articulo
20 .“Se garantiza a toda persona la libertad de expresar y difundir su pensamiento y opiniones, la de
informar y recibir informacion veraz e imparcial, y la de fundar medios masivos de comunicacion.
Estos son libres y tienen responsabilidad social. Se garantiza el derecho a la rectificacion en
condiciones de equidad. No habra censura” de La Constitucion Politica de Colombia de 1991.

(colombia, 1991)

El trabajo fue desarrollado por estos capitulos:

En el Capitulo | se presenta una recopilacion de varios anlisis realizados a diferentes tesis similares

al proyecto periddico digital a nivel Local, Departamental y Nacional.

Capitulo Il aqui se encuentra la identidad del periddico, el nombre y su significado, y una muestra

de la estructura gréafica en la pagina web a modo de borrador o primer ensayo.



Capitulo 111 pueden observar con detalle como se llevd a cabo la ejecucion del proceso, a traves de 3
fases:
e Fasel: disefio y maquetacion
e Fase 2 validacion e implementacion
e Fase 3: disefio final
Por ultimo se encuentra el Capitulo IV en donde se aborda el plan de accion de como dar a conocer

el periddico a los estudiantes, la discusion de los resultados y el cruce de la teoria con la practica.

Cabe aclarar que las primeras paginas del documento se encuentran la justificacion, el planteamiento

del problema, objetivo general y especifico, poblacidén y marco teorico.

En todo el documento se evidencia los pasos que se implementaron desde el principio de la creacién

del periddico hasta los detalles finales en la pagina web.

Se adjuntan al finalizar el documento, los resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes de

la Licenciatura en Comunicacién e Informatica Educativa.

Justificacion

La comunicacién y la educacion tienen como meta principal lograr ciudadanos participativos con
capacidad critica, solucion de problemas y que cuestionen la informacidn que reciben, que informen,
opinen y consulten sus propias fuentes de informacion. El hecho educativo es esencialmente un hecho
comunicativo, al dia de hoy es impensable separar dichos términos ya que los procesos de

comunicacion son componentes pedagdgicos del aprendizaje.



Con el paso del tiempo ambos términos han venido evolucionando, generando asi una
complementariedad, y que mas tarde Paulo Freire llamaria educomunicacion en 1969, pero no fue sino
hasta el afio 1979 en donde la UNESCO aprueba el término educomunicativo. Esto nos obliga a pensar
en que las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion en el mundo actual hacen parte del
proceso pedagogico de la mayoria de los estudiantes, pues hay conceptos, estructuras, estrategias y
modelos que no pueden ser ajenos a la red; Lo que nos permite no solo crear y consumir sino también

exponer y visibilizar.

Es importante usar la educomunicacion para promover la creacion de contenidos educativos, pero
que asimismo estos puedan tener la visibilizacion necesaria, en este caso para no limitar su alcance y
que ademas permita una retroalimentacion entre todos los participes de la comunidad educativa. Tal y
como lo afirma Mario Kapldm en su libro al “Una Pedagogia de la comunicacion” (Kaplum, 1998),
en donde sefiala la importancia del FeedBack en cualquier medio comunicativo, ya que segun él, es en
este intercambio de informacion donde el conocimiento toma forma y se puede hablar de un proceso de

ensefianza significativo.

Dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje, la practica es vital y facilitan el acercamiento y la
formacion en metodologias, equipos y herramientas orientadas a la produccién, transformando al
estudiante en una persona capaz de afrontar los retos que dia a dia exige el mundo. Ahora bien, estas
generan la posibilidad de una formacion real y la oportunidad de perfilarse para un mercado laboral, en
la que los estudiantes de LCIE tienen una gran responsabilidad frente a las necesidades actuales de la

educacion y la comunicacion.

De esta manera el ministerio de educacion nacional (MEN, 2008) y sus estandares de tecnologia e

informatica plantean la necesidad de una alfabetizacion tecnoldgica donde estudiantes y docentes se



formen para el uso con las TIC (tecnologia de la informacién y la comunicacion) y apoyen e impulsen

de esta forma los procesos de mejoramiento de la educacion en diferentes &reas.

Por esta razdn surge este proyecto de grado para responder a estas necesidades, la integracion de un
periodico digital como estrategia educomunicativa con el objetivo de impulsar la creacion de
contenidos y que puedan ser visibles a toda la comunidad de la LCIE, a su vez para poner en desarrollo
todos los conocimientos adquiridos en la carrera, fortaleciendo en gran medida el perfil profesional que

se busca en un Licenciado en Comunicacion en los campos comunicativos y por supuesto educativos.

Cabe recalcar que el aprendizaje colaborativo es un pilar fundamental para las bases de la creacion
del periddico digital, pues uno de los mayores objetivos es que a traves del trabajo en equipo, con el

paso del tiempo se logre dar continuidad a este proceso de manera responsable y compartida.

Asi pues, es importante investigar este tipo de proceso, y como cada una de estas caracteristicas nos
Ilevan a un proceso de ensefianza, aprendizaje eficaz y exitoso para el estudiante. Y como las fortalezas
y competencias adquiridas y puestas en practica potencian su desarrollo personal y profesional. De esta

manera, nos lleva a preguntarnos:

¢ Coémo utilizar la prensa digital como estrategia educomunicativa para promover la creacion,
la visibilizacion de contenidos y las competencias laborales en la Licenciatura en Comunicacion

e Informatica Educativa?



Planteamiento del Problema

Las necesidades del mundo actual han dado respuesta a nuevas carreras profesionales como lo es la
LCIE, que conlleva directamente al surgimiento de nuevas y diversas formas de ensefiar y comunicarse
en la sociedad del conocimiento, con contenidos dinamicos e instrumentos digitales que permitan una
retroalimentacion efectiva entre los involucrados, poniendo en practica todo lo referente a la

educomunicacion.

Es asi como La Licenciatura en Comunicacion e Informética Educativa esta enfocada en formar
sujetos activos y participativos, consumidores y pro sumidores por medio de las nuevas tecnologias.
Sin embargo, la LCIE conociendo estas caracteristicas, no cuenta con un medio fisico o digital eficaz,
que permita entrever los trabajos creados por los estudiantes o docentes, impidiendo que este proceso
comunicativo no trascienda fuera de las aulas, ignorando asi un elemento tan importante como lo es la
retroalimentacion; ademas es inexistente un espacio en donde los estudiantes fortalezcan sus

competencias laborales enfocadas a la comunicacion a lo largo de su paso por la universidad.

Sin duda alguna la LCIE tiene una teoria sobre la educacion y comunicacién, pero la puesta en
escena en espacios virtuales y no tradicionales, todavia no ha sido desarrollada en ella, el contexto
social y la estrategia a emplear seran los puntos de partida para este proyecto. Es por eso que el interés
de esta investigacion es desarrollar una intervencién desde un periddico digital fortaleciendo las
estrategias educomunicativas en campos no convencionales o a los acostumbrados en la Licenciatura

en Comunicacion e Informatica educativa.
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Esta se llevara a cabo desde lo social, cultural y educativo, dentro de una poblacion juvenil
especifica y en un &mbito concreto de la educacion que seré fortalecer las competencias entre las
materias de prensa y periodismo, usando la educomunicacién como una estrategia de reconocimiento,

y participacion en escenarios interdisciplinarios.

Se propone implementar una estrategia educomunicativa en donde se permita promover la creacion,
la visibilizacién de contenidos escritos y audiovisuales generados en las materias de Prensa y

Periodismo.

En este sentido, adoptar un periddico digital propio de la Licenciatura es involucrarnos a través de

un espacio virtual que nos brinde sentido de pertenencia y reconocimiento hacia y por la propia carrera.

Objetivo General

Disefiar una estrategia educomunicativa a través de la produccion de un periddico digital basada en
el aprovechamiento para el desarrollo de competencias laborales, tecnoldgicas y comunicativas en los
estudiantes de la Licenciatura en Comunicacién e Informatica Educativa en el primer semestre del afio

2017.

Objetivos Especificos

e Establecer un grupo base de estudiantes liderado por un profesor responsable e interesado por la

funcionalidad del periodico dentro de la Universidad.
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e Capacitar tanto al profesor como al grupo base sobre la seleccion y publicacion del contenido
enviado por estudiantes.
e Crear un espacio en la web para la interaccion, publicacion y visualizacion de noticias y

trabajos de estudiantes.

Poblacion

La Universidad Tecnoldgica de Pereira ha creado un programa orientado a formar educadores
profesionales que incorporen y manejen las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion
para la educacién (NTCIE). Por ende se ha establecido el desarrollo de este proyecto educomunicativo

dentro de la licenciatura en comunicacion e informatica educativa en el primer semestre del 2017,

En el proyecto se trabajara con estudiantes de la LCIE (Licenciatura en Comunicacion e Informética
Educativa), la cual cuenta con 658 estudiantes en el afio en curso. El grupo de investigacién se enfocara
para trabajar en la materia de Periodismo, cuenta con 16 estudiantes en edades entre los 18 y 22 afios,
son de estrato 2 y 3, que aportan material importante para el proceso investigativo, ya que esta

vinculada directamente dentro del proceso que se desea realizar.
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De acuerdo a los datos obtenidos del grupo focal de la poblacion escogida. Se
Reunieron los siguientes criterios para realizar el analisis dentro de la poblacion escogida:
e Aceptacion para realizar la investigacion
e Respaldo por parte del docente a cargo del grupo de periodismo de la UTP.
e Serealizara en un espacio educativo publico, de ensefianza superior
e El profesor debe ser participe activo en el manejo del grupo a investigar para conocer sus
necesidades y propuestas.

Al docente de la asignatura se remitié un correo electronico para formalizar la investigacion y
solicitar el permiso previo para asistir a las clases y realizar observacion no participante con una
entrevista semiestructurada al docente y sus estudiantes, donde se planteé la finalidad de la misma, los
métodos a aplicar en la investigacion, el tiempo que se emplea y la forma como se realizara la

aplicacién de los instrumentos.

Los integrantes que hacen parte de la materia de Periodismo de La Licenciatura en Comunicacion e
Informatica Educativa del primer semestre del 2017, seran el grupo focal a trabajar quienes aportaran
para la creacién y visibilizacion de contenidos dentro de la estrategia educomunicativa que se desea

implementar.

A continuacion se expone la encuesta realizada a los estudiantes de periodismo del segundo

semestre del 2016

Preguntas
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1: ¢cémo estudiantes de la LCIE ven necesario tener un medio oficial para poner en practica todo lo
visto en clases?
2: ¢les gustaria o no, que los trabajos que realizan durante la carrera fueran publicados mediante un

medio comunicativo oficial de la Licenciatura?

3: ¢si existiera un periodico digital de la Licenciatura que les gustaria ver en él?

4: ;serian ustedes prosumidores de un periddico digital?

Andlisis General:

La realizacion de esta encuesta arrojo resultados muy positivos. Todos los estudiantes coincidieron
en sus respuestas al querer tener en la carrera un medio comunicativo oficial para afianzar lo aprendido
en las clases, generar una mayor experiencia que les permita tener confianza a la hora de enfrentarse a
una vida laboral. Piensan que como estudiantes de una carrera en la que incluyen una comunicacion
educativa, es necesario tener ese espacio en el que puedan desenvolver sus habilidades para poder crear

contenidos que eduquen.

Los estudiantes a la segunda pregunta, responden que una de las desmotivaciones a la hora de
escribir cronicas, opiniones, realizar reportajes, productos audiovisuales y demas trabajos que requieran
de su creatividad, es que los profesores se casan siempre con los mismos estudiantes y no les dan la
oportunidad a los demaés de ser felicitados por sus trabajos, que si bien, no son del gusto del profesor,
tienen el mismo esfuerzo y la misma dedicacion que la de los compafieros que siempre obtienen

felicitaciones. Esta es una de las principales necesidades de los estudiantes, tener la posibilidad de
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visibilizar sus trabajos sin recibir a cambio una nota, solo tener la experiencia de que otras personas se
vuelven espectadores de sus contenidos. Asi que un medio en la carrera, seria la motivacioén de muchos
estudiantes para realizar buenos trabajos ya que, se convertiria segun ellos, en un reto personal y no en
un reto con sus compafieros por la mejor calificacion.

Otra de las dificultades encontradas en las respuestas de los estudiantes, es que el Profesor de
Periodismo tiene pocos espacios para publicar los trabajos de los estudiantes en el Periodico Diario del
Otdn, por esta razon, muchos estudiantes no tienen la posibilidad de ver sus escritos publicados en el

Periodico local y se desmotivan para seguir escribiendo.

Si existiera un periodico digital en la carrera, a los estudiantes de periodismo les gustaria ver en su
disefio colores vivos, imagenes en movimiento, letras grandes, fotos bien tomadas, espacios para
opinar, espacio en el periodico para ver no solo los trabajos escritos sino también los audiovisuales, ver
trabajos de docentes, que tenga una continuidad semanal, que en la electiva de periodismo, sirva como

una alternativa de aprendizaje.

a la pregunta de que si los estudiantes serian prosumidores del periddico, todos respondieron que si.
Los estudiantes manifestaron que estos espacios no se ven en la carrera, pues los pocos medios que
tiene la Licenciatura como TV y Radio son manejados por unos pocos, es por esto, que no piensan
desaprovechar la oportunidad de ser incluidos no solo como espectadores sino como creadores del
mismo. Pueden ser parte del periddico desde la perspectiva que tenga cada uno del mundo, desde la
comodidad de sus hogares, con una publicacion, con opiniones a los escritores o realizadores, pueden

compartir lo que les gustd en Facebook para que sus amigos puedan conocer lo que hacen.
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Este analisis ratifica la necesidad de crear el Periodico Digital por y para los estudiantes. Se tendran
en cuenta todas las respuestas suministradas por los estudiantes para la implementacion del Periddico
Digital que tendra el nombre de Pixeles, debido a que con muchos pixeles unidos, se forma una
imagen. En esta oportunidad los estudiantes son un pixel que trabajando en conjunto forman un todo,

en este caso, el Periédico.

Educomunicacion

Al hablar de una sociedad de la informacion, en la que las personas estan conectadas a través de la
tecnologia al mundo, satisfaciendo una de las necesidades mas importantes, comunicarse, el medio
varia; desde la relacion cara a cara hasta con el uso de las nuevas tecnologias, como un pilar
fundamental del desarrollo de las nuevas sociedades.

Sin embargo no nos basamos exclusivamente en el hecho comunicativo como un caso aislado de la
educacion, sino como una implicacion total. Para Freire la relacion entre comunicacion, educacion y
sociedad humana es inseparable, en realidad no existe ser humano fuera de la sociedad y esta no puede
existir sin algiin modo de educacion.

El término educomunicacion empezé a escucharse en la época de 1969, Paulo Freire educador y

experto en temas de educacion nacido en la ciudad de Recife en Brasil empez6 a acufiar el término.

Paulo Freire sugiere en la pedagogia liberadora que el aprendizaje se puede generar de forma
colectiva dialdgica. Promoviendo la interaccion entre los estudiantes de forma solidaria y participativa.
Donde el alumno asume su postura critica ante su realidad, es sujeto activo de su practica, todo lo que
aprende le sirve para transformar su entorno “si su pensamiento es mdgico 0 ingenuo, sera pensando su
pensar en la accion que el mismo se superara. Y la superacion no se logra en el acto de consumir ideas

sino de producirlas y transformarlas en la accion y en la comunicacion” (Freire, 1970).
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“Comunicacion es el proceso por el cual un individuo entra en cooperacion mental con otro hasta
que ambos alcanzan una conciencia coman.
Informacion, por el contrario, es cualquier transmision unilateral de mensajes de un emisor a un

receptor.” (Kaplun, 1998).

Con esta aclaracion, se pretende que el emisor y el receptor participen por igual en el proceso

comunicativo, donde el emisor se identifique con el mensaje.

“La verdadera comunicacion no esta dada por un emisor que habla y un receptor que escucha, sino
por dos 0 mas seres 0 comunidades humanas que intercambian y comparten experiencias,
conocimientos, sentimientos (aunque sea a distancia a través de medios [0 canales] artificiales. Es a
través de ese proceso de intercambio como los seres humanos establecen relaciones entre si y pasan de
la existencia individual aislada a la existencia social comunitaria [...] Los medios masivos tal como
operan actualmente en su casi totalidad no son medios de comunicacion sino medios de informacion o
de difusion. Podrian llegar a ser realmente de comunicacién (y de hecho algunos pocos han logrado y
demostrado serlo); pero para ello tendrian que transformarse profundamente [...] el proceso de la
comunicacion debe realizarse de modo que dé a todos la oportunidad de ser alternativamente emisores
y receptores. Definir qué entendemos por comunicacion equivale a decir en qué clase de sociedad
queremos Vvivir» (Kaplan, 1998). La comunicacién no se basa en un emisor, es imposible que haya

comunicacion si sélo interviene uno de los participantes, ya que este solo transmite informacion.

De esta manera nuestro periodico pretende asumir ese rol comunicativo, en el que como lo afirma
Kaplun, hoy en dia los medios solo se encargan de informar y dejan a un lado la verdadera y efectiva
comunicacion. Dentro de este marco, y mediante una estrategia educomunicativa que logre abrir un
canal virtual, y en donde el emisor y el receptor desarrollen una verdadera comunicacion, basada en la

reciprocidad de conocimientos propios, y que en conjunto estos puedan ser de utilidad para toda la
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comunidad, daremos origen a un medio efectivo basado en la teoria de Mario Kapldn en el que se

deben integrar cualquier medio no informativo, sino comunicativo en el aula de clases.

Teniendo como objetivo a futuro, y una vez este proyecto sea desarrollado con éxito, pueda ser
Ilevado desde lo virtual hasta lo presencial, donde el aula de clases sirva como herramienta para la
discusion y el analisis de toda la transformacién dada a partir de esa experiencia con el periddico
digital.

El avance ocurrido gracias al poder mediador de las tecnologias ha dado como resultado que las
nuevas generaciones se definen como productoras de mensajes y sentidos convirtiéndolos en
protagonistas de la informacion y el conocimiento, dejando un espacio abierto donde las personas
pueden interactuar con el mundo, expresarse y ver cOmo sus mensajes 0 aportes son replicados por
cientos de usuarios creando una red global de conocimiento y transformando las maneras de educar a
través de las distintas herramientas generadas por las redes sociales.

Las primeras experiencias de educacion para los medios fueron estudiadas por Pablo Ramos Rivero
y socializadas bajo el titulo “Tres décadas de educomunicacion en América Latina, los cambios desde
el plan Deni (Rivero, 2001) donde evidencia un eje en comUn entre la busqueda de una construccion de
caminos que lleven a la libertad de conocimiento y de expresion frente a la vocacion conductista de la

industria cultural. A Todo esto llama Educomunicacion.

Desde las diferentes vertientes que han caracterizado la practica de la educomunicacién para los
medios, nos enfocamos en la postura dialéctica mas comun, en la practica de movimientos sociales,
donde el receptor analiza los medios a partir de su propio lugar social, econémico y cultural, en este
caso la postura critica del sujeto con la produccion de la industria cultural se construye a partir de la
inmersion del sujeto en la experiencia productiva con los medios, permitiéndose asi mismo evaluar su

experiencia con las tecnologias, siendo un consumidor pero a la vez un productor de contenidos en
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donde mas tarde analizara y debatira los diferentes productos, mensajes o sentidos que esté exponiendo
mediaticamente. “La perspectiva dialéctica, propia de la formacion particularmente desarrollada en los

movimientos populares, rompe con la funcionalidad de la relacion productor-receptor, considerando el

papel y el potencial activo del consumidor critico, aproximandose al ideal utopico de Huergo de la

libertad de la palabra” (Soares, 2009)

Experiencias recientes en Brasil evidencian los procedimientos dialécticos dados al concepto de
comunicacion mediante una radio que pretende combatir la violencia y favorecer una cultura de paz

llamada educom.radio.

Es asi como inmerso en la necesidad y siendo participes de la comunidad educativa, pretendemos
desde una postura dialéctica, como anteriormente lo describe Pablo Ramos, identificar los problemas y
las necesidades actuales de la Licenciatura para ser llevados a la reflexion critica a través de los

contenidos que se presentan en ella.

Periddico Digital:
La Prensa digital tuvo origenes en los afios 80 donde se realizaron 2 pruebas de experimentacion con
el teletexto y el videotexto pero estos primeros pasos no fueron tan efectivos ni lucrativos. Ramén
Salaverria define La prensa Digital como "la especialidad del periodismo que emplea el ciberespacio

para investigar, producir y, sobre todo, difundir contenidos periodisticos" (Salaverria, 2001). Donde
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ésta nos permite una integracion multimedia que posibilita generar informacién y comunicacion
adecuadamente, ya que implementa tres codigos muy importantes texto, imagen y sonido. La prensa
digital no presenta limitaciones tecnoldgicas sino que transforman y producen innovacion, crean
nuevas formas de lenguaje y presentan interactividad en todo el espacio comunicativo. La innovacion
se produce en la actualidad, misma donde los dispositivos utilizan exclusivamente los sentidos del oido
y la vista para transmitir informacion. Salaverria le da gran importancia a la produccion innovadora ya
que estas innovaciones han pasado a consumir todos los espacios intermedios de la vida, donde la
realidad virtual es pionera en el mundo innovador porque esta relacionada con toda la tecnologia.

En base a lo anterior, nuestro periddico digital se basara en la conjugacion de texto, imagen y
sonido,ya que con el pasar del tiempo se han desarrollado productos comunicativos con informacion
significativa de importancia e interés para presentar a sus usuarios, para que el lector no posea medios
aislados sino en conjunto. Y todo gracias a la revolucion digital con la que ha evolucionado el mundo,
permitiéndonos unificar en una plataforma virtual varios elementos de la comunicacién tanto visual
como escrita para el campus universitario.

La evolucion de la tecnologia sitta la red como escenario para presentar informacién y
comunicacion expandiéndose dentro de &mbitos académicos y profesionales, abriendo nuevas
posibilidades y vias para el desarrollo, permitiendo la actualizacion de la informacion de forma
inmediata y la interactividad del usuario con el contenido. Ya que el consumidor de hoy en dia
demanda una informacidn profunda, interesante y actualizada “Reclama imagenes que se lo muestren,
sonidos que se lo cuenten, textos que se lo expliquen. Y los reclama al instante de haberse producido la
noticia. Ningun medio clasico cumple por si solo con todas estas expectativas del nuevo consumidor de
la informacion” (Salaverria, 2001). Es por estas caracteristicas que la prensa digital no tiene limitacion

porque tiene una complementariedad entre hipertexto y lo audiovisual lo que permite seducir al lector.
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Interactividad

La interactividad es vista como la capacidad de las computadoras por responder a los requerimientos
de los usuarios. Pero este concepto no solo ha sido abordado para la relacién entre las computadoras y
las personas, sino también al vinculo entre los individuos.

“Cuando surgieron los primeros medios de comunicacién, en los afios 70, se empezd a reconocer
entre los usuarios este término, aburridos del modelo unidireccional en el que eran excluidos del
proceso de recepcion del mensajes” (Rost, 2006). Pero la interactividad no solo fue relacionada con los
medios comunicativos sino también con la comunicacion interpersonal, como por ejemplo el video
conferencia. Es en ese momento en el que las personas empezaron a diferenciar la comunicacion
unidireccional y vieron un gran potencial en los medios de los cuales, ellos podian estar involucrados
con mayor frecuencia, esta reflexion se origind en los afios 90, las personas empezaron a acufiar el
sentido de la interactividad muy superficialmente, pues hoy en dia, hablar de la interactividad genera
mas dudas que certezas.

En la actualidad, la comunicacion interpersonal y la comunicacion masiva, son los nuevos medios
de comunicacion, esta combinacion esta en evolucion continua hacia un mayor grado de interactividad,
potenciada en los Gltimos afios por las nuevas tecnologias.

“Es necesario aclarar que el grado de interactividad depende no solo de la tecnologia
comunicacional, sino también de como es utilizada esa tecnologia” (Rogers, 1986)ademas la situacion
social de los participantes y la naturaleza del proceso de comunicacion son determinantes primarios del
grado de interactividad.

“El Danés (Jens Jensen 1998) puntualiza tres abordajes para comprender el concepto de interaccion:

Sociologia: La relacion entre individuos. (Interactividad comunicativa) hay un individuo emisor y
otro emisor que pueden intercambiar roles.

Ciencias de la Comunicacién: Relacion entre individuo y contenidos
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Informaética: Relacion entre individuo y computadora (interactividad Selectiva) hay un individuo que

pregunta o elige una opcion y el sistema le responde automaticamente.” (Rost, 2006)

En la interactividad selectiva, el nimero de posibilidades que tiene el sistema de responder es
limitado o de una sola manera, mientras que en la interactividad comunicativa, las posibilidades de

respuesta son infinitas.

El periddico se basa en una comunicacion interactiva, bidireccional y en donde los roles de los
involucrados al periddico, son intercambiables. Es importante aclarar que con la interaccion de los
estudiantes y la computadora, la interaccion es asimétrica, es ahi en donde surge el intercambio de
roles. “la interactividad es la capacidad gradual y variable que tiene un medio de comunicacion para
darle a los usuarios/lectores un mayor poder tanto en la seleccion de contenidos (Interactividad entre
individuo y contenidos) como en las posibilidades de expresion y comunicacion (interactividad con
otros individuos)”

(Rost, 2006) Es la decision entonces, de cada participante o usuario del periddico, elegir en qué
grado de interactividad pretende estar o asumir. Elegimos un tipo de interactividad, sin descartar la
posibilidad de que se pueda dar lugar a la comunicacion unidireccional, en donde los roles no son
intercambiables, es decir, se da la creacion de mensajes independientes uno del otro. En este sentido,
dejamos que los estudiantes puedan o no, ejercer una influencia hacia los contenidos publicados.

Pero la interactividad entre los estudiantes implica relaciones mas complejas debido a que son estos
estudiantes quienes entran en contextos diversos. Es aqui donde se construye una comunidad virtual, es
decir, PIXELES es un nuevo espacio de produccion simbélica colectiva de mundos representados y

compartidos. Esta modalidad de interactividad crea nuevos espacios agiles, dindmicos y efectivos para
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la comunicacion entre individuos, son estos espacios los que el periddico digital adopta, tales son,
chats, foros, encuestas, cartas a lectores, los correos electronicos o entrevistas en linea.

En esta oportunidad optamos por crear la opcion de los chats y de crear correos electronicos,
teniendo en cuenta que el periddico tiene un espacio para el intercambio de mensajes en cada
publicacion realizada por los estudiantes y docentes.

Existen otras distinciones que creemos que es fundamental para entender las posibilidades
interactivas del periddico digital. La participacion de los estudiantes se puede solo reducir a lo
individual, entendido esto como, la participacion del estudiante puede limitarse solo a los contenidos
que se ofrecen el periodico. O el estudiante puede afiadir contenidos nuevos al contenido publicado en
el periddico.

El periddico digital contiene dos caracteristicas fundamentales, las cuales posee el lector. En una el
lector participa en una actitud de recepcion y en otra es también emisor. Estas definiciones Alejandro
Rost llama como:

Interactividad de dimension individual: el lector recibe interactivamente los contenidos del medio
pero esta interaccion no adquiere relevancia publica.

Interactividad de dimensidn pablica: el lector participa interactivamente en la construccion del
discurso publico de la actualidad que se moviliza en el medio. El lector es productor de contenidos que
adquieren relevancia publica. (Rost, 2006)

El periddico digital tiene la posibilidad de abrir nuevas vias de interactividad que permiten
profundizar su participacion. De esta manera los estudiantes ya no buscan solo informasen sino que se
transforman en Ciudadanos activos que participan libremente en la construccion de la realidad
ofreciendo opiniones, intercambiando mensajes e ideas, dialogando con otros estudiantes, etcétera. Su
participacion no se resume en el proceso de recepcion individual sino que se hace publica en el

periédico, los demas lectores pueden acceder a sus contenidos por medio de las redes sociales.
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Trabajo Colaborativo:

La estrategia educomunicativa que el Periddico Digital “PIXELES, el Periodico de la LCIE)
implementara a toda la comunidad estudiantil sera el Método de Proyectos, propuesta de William
Heard Kilpatrick, estudioso de la filosofia y la educacion quien desarrollé sus estudios basado sobre la
idea de que el aprendizaje se da mejor en los estudiantes cuando se le expone a experiencias

significativas, basadas en sus intereses, y de esta manera, se prepara para todos los aspectos de la vida.

El Método de proyectos ofrece diferentes técnicas de trabajo, el periddico digital PIXELES se

identifica como un proyecto colaborativo.

Los proyectos colaborativos se caracterizan porque son llevados a cabo, por un equipo que se reline
para trabajar en un objetivo en comuln y trabajan en conjunto para lograrlo, desde un area especifica en
la que cada uno se identifique y sea acorde a sus intereses y habilidades, lo que permite obtener un
proceso de aprendizaje mas significativo e interesante para él mismo, De la misma manera el trabajo
grupal no es el unico llevado a cabo, sino que se da un espacio individual para que el estudiante de
aportes desde su perspectiva realizando un trabajo autonomo y que al final se trabaje colaborativamente
para llevar a cabo situaciones complejas como generar discusiones, hacer propuestas, identificar

necesidades, plantear soluciones y con lo anterior se da la construccion del saber colectivo.



24

La ensefianza por proyectos de Kilpatrick es una técnica que sostiene que el aprendizaje es méas
eficaz cuando se basa en experiencias, ya que de esta forma el estudiante es parte del proceso de

planificacién, produccion y comprension de las mismas.

Una muestra de la adaptacion del Método de Proyectos, son los Proyectos Colaborativos de la Red
Escolar, los cuales se apoyan en la tecnologia para su desarrollo y basicamente “invitan a los
participantes a sumar esfuerzos, talentos y competencias mediante una serie de interacciones que les
permitan alcanzar juntos el proposito planteado. Con el objeto de apoyar el Plan y programas de
estudio vigentes de Educacion Basica, y sustentados en una propuesta metodoldgica, a través de la cual
se organiza e induce la influencia reciproca entre integrantes de diversos equipos, se comparten ideas y
reflexiones en torno a diversos temas del curriculo, con la finalidad de lograr en los estudiantes un

aprendizaje significativo" (Kilpatrick, 1921)

Al igual que el Método de Proyectos de Kilpatrick, los proyectos colaborativos siguen los pasos

propuestos por este pedagogo, nada méas que con el apoyo de la tecnologia.

El trabajar en base a proyectos colaborativos constituye una poderosa estrategia metodoldgica para
apoyar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta metodologia permite enriquecer y diversificar ain
mas los ambientes de aprendizaje que los maestros deben procurar ofrecer a sus alumnos. El trabajo en
base a proyectos promueve la integracion de asignaturas permitiendo un trabajo mas globalizado, junto
con aprovechar y desarrollar habilidades cognitivas de orden superior para construir conocimiento. Si a
estos beneficios agregamos el uso de redes de telecomunicaciones, nos encontramos con la posibilidad
de desarrollar un proyecto mas global, que abre los espacios de aprendizajes a otros contextos y a otras

personas.
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Capitulo 1
Recopilacion de la Informacion
En un interés por conocer y descubrir otro tipo de proyectos parecidos al nuestro, basados en el
periddico digital, se dio a la tarea de investigar algunas tesis no solo del Municipio de Pereira, sino
también algunos proyectos a nivel nacional, esto con el fin de mejorar la calidad de nuestro trabajo,
incluyendo en él estrategias que puedan ser Utiles para la circulacion constante y exitosa del periddico

digital.

Para la recoleccion de esta informacion se propuso dar respuesta las siguientes preguntas a raiz de
las tesis a abordar: ¢qué tiene en comin dicho proyecto con el nuestro? ;Qué se analiza del texto?

¢ Tienen alguna continuidad con el proyecto, y si es asi, qué estrategias implementaron?

La investigacion se establece a partir de seis tesis encontradas en el Departamento de Risaralda y en
Colombia, recopilando las que mas se aproximan a nuestro trabajo, la cual dicha informacién la

traemos a modo de analisis.

Iniciamos esta investigacion en la Ciudad de Pereira, una tesis creada por dos estudiantes de La
Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa en el afio 2009, dicho proyecto era conocido

como periddico el Galpon. Esto fue lo que encontramos de la investigacion minuciosa de la tesis.

“Colectivo de medios el Galpon, un grupo colaborativo para fortalecer el trabajo en equipo”.

Empezamos abordando la primera inquietud respecto a ¢qué tiene en comun dicho proyecto con el

nuestro? Colectivo de medios el galpon, fue una iniciativa por parte de algunos estudiantes por crear un
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espacio comunicativo realizado por y para los estudiantes, para esto incluyeron medios como el
periddico fisico, el periddico digital y la Radio. En ese mismo sentido, fue tanto el éxito de aquella
iniciativa que se conformo un equipo de trabajo para fortalecer los contenidos que ellos mismos
emitian a la comunidad estudiantil. Afios mas tarde, dos integrantes y ademas fundadores del colectivo,
decidieron implementar su experiencia basados en la creacién de este medio para realizar la tesis de
grado, dando a conocer las diferentes dificultades que tuvieron durante el transcurso de la creacion y la
implementacion del proyecto. En relacion con este Gltimo, el Periodico digital Pixeles, tiene en
concordancia con colectivos de medios el Galpon, la creacion de un medio oficial en la carrera
Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa con el propdsito de dar a conocer los diferentes

trabajos escritos y visuales de los estudiantes, en nuestro caso de la materia de prensa.

Este proyecto ya tenia estructurado un periédico fisico, por lo cual, su disefio, logo y demés
secciones con las que contaba el periddico ya estan definidas. En el capitulo 11l “Fortaleciendo el
trabajo en equipo” especificamente en la pagina 94 “Creacion del portal educativo

www.periodicogalpon.com ” se evidencian los pasos realizados por el equipo de trabajo para realizar el

portal web. (salazar rios & Osorio Gonzalez, 2009).

Ante la situacion planteada de si ¢ Tienen alguna continuidad con el proyecto, y si es asi, qué
estrategias implementaron? En lo que respecta a esto, el periddico galpon utilizé una excelente
estrategia, ésta se baso en el trabajo en equipo. Se realiz6 un voz a voz en la carrea para reunir la mayor
cantidad posible de estudiantes con diferentes aptitudes y actitudes que los involucraran no solo en la
participacién activa de un medio comunicativo sino también que les permitiera empezar a vivenciar lo
que es una vida laboral. Esto conlleva a no solamente un trabajo autbnomo sino también a escuchar a
los demas, reconocer a un lider, aportar ideas y tolerar la de los demas, a cumplir con los deberes de

manera exitosa y demas actividades que afronta cualquier profesional. Estas actividades llamas
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extracurriculares son el pilar fundamental para cualquier integrante del equipo. El colectivo el Galpon
le prestd mucha importancia al buen trabajo en equipo, siendo esto una gran estrategia para darle
continuidad al proyecto, pero no sucedi6 asi, debido a que los principales integrantes después de
graduarse de la carrera iniciaron sus vidas laborales, lo que les impedia continuar con la exigencia que
este periddico requeria. Debido a esto, el gran equipo gque habian construido se fue deteriorando ya que
no estaban capacitados para asumir el liderazgo del proyecto, esto impidio que el periddico siguiera

circulando hasta llegar a su extincion.

En cuanto a ¢Qué se analiza del texto? Recogiendo lo mas importante del texto, el colectivo de
medios El Galpon es un proyecto bastante similar al nuestro. Ambos proyectos estan basados en la
educomunicacién, y requieren principalmente de un equipo estructurado de trabajo, con roles definidos,
estudiantes de la licenciatura que quieran fortalecer sus habilidades comunicativas en un amplio
sentido, siendo esto, en el area periodistica, grafica, visual y virtual del periddico. En lo que a la
continuidad se refiere, nuestro periddico tiene algunas estrategias para implementar con la ayuda de
algunos docentes de las materias como prensa y periodismo, lo que permitira que el periddico siga su

rumbo sin la necesidad de tener a los fundadores tras bambalinas.

Esta tesis, aporta bastante a la construccion del nuestro. A modo de resumen, podemos decir que los
estudiantes de la LCIE siempre estaran prestos a participar y colaborar en un medio oficial para la
carrera, y que lo gue se necesita es dejar una estructura o una base solida para que sigan el rumbo

normal de este periddico por afios.
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“El periddico escolar virtual, una estrategia de interaccion para el aprendizaje auténomo desde

las competencias lecto-escritura”.

¢Qué se analiza del texto? Dentro del andlisis realizado a esta tesis, encontramos que uno de sus
principales objetivos es el de “fomentar e incentivar la lectura y la escritura en la comunidad
educativa. Debe interrelacionarse con la realidad y producir textos de tal manera que asuman la

lectura y la escritura como eje central del proceso pedagogico”. (Gomez, 2009)

En esta oportunidad, esta tesis se basa en la creacion de un periddico virtual escolar para un colegio
en el Municipio de Zipaquird. Que tiene como mayor objetivo fomentar la lectura y la escritura de los

estudiantes.

En cuanto al proyecto como tal, tienen algunos estandares que les sirven como estrategias

fundamentales para la elaboracion del peridédico que ademas se asimilan a nuestras estrategias:

“Dentro del trabajo periodistico pueden participar estudiantes con intereses variados y tienen cabida
las inteligencias maltiples: la 16gica matematica, la espacial, la musical, la linguistica, la naturalista,

etc., al realizar este tipo de actividad.

(] La primera tarea es buscar a los voluntarios para que conformen una junta directiva que trabaje de
manera coordinada. Cada estudiante se promueve por deseo propio a un cargo para el que cree que
tiene aptitudes, previa explicacion de lo que cada integrante de la junta directiva debe realizar, y luego

se realiza una votacién para conformarla.

1 El periddico escolar virtual, una estrategia de interaccion para el aprendizaje autbnomo desde las

competencias lecto-escritura. — Justificacion pagina 10
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[J La segunda tarea consiste en buscarle un nombre, y en esto participa toda la comunidad

sugiriendo propuestas. Luego se somete a una votacion.

1 La Metodologia, en una actividad extraescolar y voluntaria, serd siempre muy motivadora, activa,

ludica y participativa, donde se vea el trabajo en equipo y los intereses de estudiantes.

) El equipo redactor estara formado por estudiantes de todos los grados de institucion. Todos los
demas estudiantes seran colaboradores con los trabajos que entregan en unos plazos establecidos

previamente”.

Todo esto, como un resumen de los aspectos que mayor se destacan en la elaboracion del periédico

virtual escolar. (Gomez, 2009)

Dentro de estos items, tiene afinidad con nuestro proyecto buscar voluntarios para conformar un
equipo de trabajo, el equipo redactor, la motivacion y demas estrategias que seran expuestas al final del

documento a modo de conclusién.

Este periddico cuenta con secciones como noticias, actividades escolares, trabajos escritos y
visuales, fotografias, trabajos periodisticos, participacion activa de docentes, estudiantes, padres de
familia y comunidad en general. Todo con la finalidad de dar respuesta a las competencias basicas
establecidas por la MEN. Dicho de otro manera, este periddico es la herramienta necesaria para
fomentar desde temprana edad el gusto por la lectura y de concientizar en los nifios la importancia de la
buena ortografia. Todo esto, para que los nifios inicien la educacion superior con un habito de escritura

y lectura ya establecido y fortalecido.

Los profesores son fundamentales para este periddico pues son ellos los encargados de dirigir el

sentido del periodico y de brindar los materiales y temas necesarios a los estudiantes. Estos estudiantes
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crearan sus propios contenidos voluntariamente y en el rol que este mas acorde a ellos o el que
sencillamente mas les guste. La mesa de redaccion conformada por algunos voluntarios estudiantes y
profesores de espafiol, se encargara de elegir los trabajos con mayor potencial, ya que la idea es

elaborar trabajos bien escritos con buena ortografia y pertinentes al tema propuesto.

Este periddico escolar cuenta con la ayuda de docentes encargados de la parte informatica y grafica
lo que permite una elaboracion del disefio en el portal web mucho mas fécil que si esto fuera realizado

por los estudiantes.

¢Qué tiene en comun dicho proyecto con el nuestro?

Este trabajo nos permite que en ambas entidades educativas (colegio de Zipaquira y la UTP) tengan
la oportunidad de participar en la creacion de un periédico virtual. Mostrando sus producciones, sus
investigaciones etc... como un proceso extra clase y en donde los docentes también tengan el espacio
para realizar sus publicaciones para que haya una interrelacion entre estudiantes y retomar el proceso

de la lectura y la escritura que tanto se ha perdido.

Implementar un periddico virtual ya sea escolar o de educacion superior implica dar a la comunidad
educativa la posibilidad de expresarse y de comunicarse libremente, fomenta la necesidad de
investigacion para preparar y realizar 6ptimos trabajos, promueve la curiosidad, fortalece la conciencia

de los valores culturales e histéricos.

Dentro de las ventajas que la autora expone en su tesis destaco 3 que se relacionan con nuestro

trabajo.

1: publicar en internet permite llegar a un publico mas amplio
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2: se pueden acompaiiar las informaciones con recursos de multimedia, que ayuden a sus lectores a
comprender mejor los temas tratados, como por ejemplo: sonidos, videos, animaciones, imagenes,

fotografias etc.

3: el espacio para las noticias no esta limitado por un nimero de paginas, como ocurre con los

diarios normales.

¢ Tienen alguna continuidad con el proyecto, y si es asi, qué estrategias implementaron?

Este proyecto evidencia una continuidad encargada por los docentes del area de espariol. Cada afio
los profesores designados a dicha area sera quien regule el comité de redaccion y los temas a abordar

por los estudiantes.

“Disefio y ejecucion de la propuesta de creacion del periddico institucional del colegio

canadiense”

¢ Qué tiene en comun dicho proyecto con el nuestro? El colegio privado canadiense esta ubicado en
el departamento de Caldas, re une estudiantes de estratos 5 y 6 y cuenta con los recursos necesarios
para la aplicacién y circulacion del periédico virtual. Este proyecto surgié como una necesidad para
afianzar la informacién emitida por los directivos del colegio, ya que los hechos y la informacion eran
tergiversadas en todo el plantel educativo. A raiz de esta falencia se crea el periddico con el fin de crear
una comunicacion directa y estratégica en cada una de las areas del colegio, en la cual este medio les
permitira tener una comunicacion mas dinamica. Para esto Desarrollaron canales y espacios que
establecieron una comunicacion integral. Ademas, la creacion de un lugar en el cual se pudo fomentar

la construccidn de un entorno digital y se estableci6 en cada una de las areas, acciones para fortalecer la
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comunicacion. En sintesis, Ambos proyectos se relacionan en el deseo de construir un canal de
comunicacion que permita dar a conocer informacion oficial, en este caso, un canal por medio de la

virtualidad.

Este espacio virtual se hace fundamental para que la comunidad educativa promueva la circulacion
de la informacidn principal entre los estudiantes, docentes y directivos, donde éste posea una correcta

difusion de la informacion interna y externa.

Los dos son creados y pensados con el fin de contar con un medio oficial que permita la publicacién
de contenidos de los estudiantes y docentes, creando asi, un equipo conformado por los mismos
miembros de la comunidad estudiantil para analizar y verificar las propuestas e informacion que se

presentara en este medio.

Dentro de los argumentos que se evidencian en la tesis, nos llamé la atencion uno de sus items de la
pagina 51 especificamente en sus Conclusiones, donde relatan lo siguiente: “Una de las formas mas
viables de mostrar el progreso y avances de una institucion al mundo exterior, es a través de una
herramienta de comunicacién como los periddicos escolares, los cuales buscan el impacto en la
comunidad en cada uno de sus textos, por su calidad narrativa y actualidad de la informacion”. Esta
conclusion va ligada implicitamente con nuestro periddico, ya que esta pensado no sélo para generar un
impacto en la comunidad universitaria, sino también para toda la Ciudad, donde nos puedan tomar

como referencia por la calidad en los contenidos y en su estructura como tal.

Encontramos 6 etapas de las cuales 3 se relacionan con las ideas pensadas para la ejecucion del

periédico pixeles tales como:
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Etapa 1: Proceso, introduccion y socializacion del proyecto Periodico

Escolar a los altos mandos del Colegio.

Etapa 2: Seleccion del talento humano que conformaré el equipo de trabajo

y la definicion de cada una de las secciones y géneros periodisticos que se utilizaran segun las
necesidades de la institucion.

Etapa 3: forma de recoleccion de la informacién que ira en cada publicacion.

Donde estas etapas seran trabajadas para conseguir con satisfaccion la culminacion del periodico

digital.

¢ Tiene alguna continuidad el proyecto? El periddico digital del Colegio Canadiense con este
proyecto, pretende proyectar al colegio como una Institucién con ideas innovadoras, en el que se
integra la comunicacion y la educacion para un solo fin, brindar elementos educativos a traveés de las
herramientas comunicativas para fortalecer la comunicacién interna y externa del Colegio. Tiene un
plus adicional a todos los proyectos, este periddico pretende darle mas importancia al medio ambiente,
con su compromiso con el reciclaje, imprimiendo dicho periddico en papel reutilizable para los tomos
que se haran en algunas ocasiones en fisico y también recaudar fondos para el periédico por medio de
la venta de papel reciclable. Se ha pensado ademas en un disefiador publicitario quien seria el
encargado de vender publicidad para recaudar fondos ya que lo consideran apropiado para financiar y

llevar a término el proyecto comunicacional.

Como estrategia educativa crearon un plan de accion para fortalecer los procesos de comunicacion
mediante la difusidn de informacion que presente el periddico institucional a través de otros medios de

comunicacion de la institucion (carteles, Facebook, correo entre otros).
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¢ Qué se analiza del texto? El analisis encontrado en este proyecto escolar, se basa en tener la
oportunidad de reinventar el sistema de comunicacién al interior de la institucion para llegar a todo
publico, logrando cautivar y recrear nuevas alternativas en pro a la calidad educativa. Igualmente
buscan por medio de las herramientas de la comunicacion implementar estrategias que ayuden a
direccionar los mensajes de manera efectiva donde se enfocaron primordialmente en la comunicacion
ya existente en la comunidad (circulares, agenda, carteleras)ya que carecen de una comunicacion
precisa, clara y efectiva, lo que hace que la comunicacion dentro y fuera del plantel se distorsione cada

vez mas.

Una de las propuestas para darle una persistencia al periddico es que tendra seguimiento y control
cada dos meses los viernes de la ultima semana. Para lo cual, se reunira toda la comunidad académica
para observar y analizar las estrategias aplicadas en cuanto a comunicacion y detectar las dificultades
que vayan surgiendo. De esta manera se genera una retroalimentacion en el plan de comunicacion de la

institucion. (Jimenez, 2010)

“Implementacion del periddico digital- estudiante y sus interacciones hacia el aprendizaje

significativo”

Finalizando con esta recoleccion de informacion, le damos pie a la respuesta de la pregunta ¢ qué se
analiza de texto? Y para esto, nos centramos nuevamente en la Ciudad de Pereira, esta vez, con el
proyecto del Colegio Suroriental Ilamado “voces y susurros”. El Periddico digital es creado por los
docentes del colegio; el cual se implementara Gnicamente en la clase de lengua castellana para

estudiantes de grado sexto.
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La creacion del periodico fue pensado como un recurso educativo para brindar acompafiamiento en
las clases de lengua castellana y de esta manera potencializar las competencias lectoras, y diariamente
en las clases convencionales se realizara un diagnostico de las habilidades, fortalezas y competencias

de comprension lectora, que se van desarrollando en el estudiante a través del periodico digital.

Esta plataforma digital, procura identificar las trasformaciones en las practicas educativas con la
incorporacion de las TIC en los procesos formales y escolares de ensefianza. Este sera un recurso
educativo para identificar las dificultades que se presenta en el proceso de ensefianza aprendizaje;

creando un papel potencializador en la interaccion y motivacion entre profesor, estudiante y contenido.

En el periddico digital-estudiante y sus integraciones hacia el aprendizaje significativo, en el
capitulo 2 se evidencian los resultados de la clase tradicional vs la implementacion del periddico
digital, aqui le dan la importancia a los cambios emergidos por los estudiantes al interactuar y hacer
parte de un proyecto comunicativo, para esto, en el presente capitulo se engrandecen los detalles, el
interés y la relacion que generaron cambios en una clase tradicional. Se proporcion6 un ambiente
dindmico y de interaccion fortaleciendo el trabajo colaborativo, plasmando interés, motivacion y
autonomia. Esto es precisamente lo que el periddico digital Pixeles desea generar en sus lectores, en el
que Pixeles sea un medio de expresion para que los estudiantes logren trascender sus trabajos en otros

espacios diferentes al aula de clases y, asi, ayuden al fortalecimiento de periddico digital pixeles.

¢ Qué tiene en comun dicho proyecto con el nuestro? “Voces y susurro” conllevara a determinar la
eficacia de su uso en la institucion para fortalecer y mejorar procesos de ensefianza- aprendizaje. Estos
se relacionan ya que el periodico digital pixeles desea generar un proceso de interaccion entre docente,

contenido y estudiante; donde el docente nos ayuda a construir un valioso significado a la informacion
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publicada. Lo que se pretende con nuestro proyecto, es que el docente de las materias prensa y

periodismo, usen ejemplares del periddico digital para desarrollar sus clases.

“yoces y susurro” tiene como estrategia presentar en esta plataforma digital, recursos semiéticos
importantes para potencializar las nuevas formas de mediacion apoyando las competencias lectoras en
las letras, textos escritos, imégenes estaticas y en movimiento; lectura, sonido, video y gréficos, que
potencializaran la visibilizacion del contenido en donde ésta creara una relacion precisa en la
informacion y tendran un vinculo adecuado en el desarrollo del periddico digital, porque como bien
sabemos, son los estudiantes los creadores de su propio contenido, todo esto para ayudar a generar una

transformacion y un cambio significativo en sus practicas educativas.

¢ Tiene alguna continuidad el proyecto? EI proyecto realizado por el colegio suroriental de Pereira,
tiene una metodologia constante al incorporar “voces y susurros” a la clase de lengua castellana,
utilizando los mismos mecanismos para fortalecer la lecto escritura y realizar variaciones, como por
ejemplo: “implantar formularios digitales para hacer un seguimiento a la evolucion durante el

desarrollo de las actividades a través del periddico digital”. (Palacio, 2015)

Se vincularan enlaces web de noticias en el periddico digital presentando recursos locales,
nacionales e internacionales de la actualidad, también se ofreceran diferentes enlaces para consultar

textos académicos y cientificos.

A modo de resumen, en la recopilacion de estas tesis se evidencian una serie de parentescos y
similitudes con nuestro Periddico digital Pixeles que pueden ser tenidos en cuenta para el

fortalecimiento de nuestras estrategias.
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Encontrar proyectos que fueron realizados con éxito, es de gran satisfaccion porque nos motiva a
imaginar mucho mas, a pensar claramente hacia donde queremos llegar, y lo mas importante es que son
la prueba necesaria para saber que con un equipo de trabajo organizado, eficiente y bien estructurado,
proyectos como el nuestro, pueden establecerse, ser y hacer parte de la comunidad universitaria con un
excelente respaldo por parte de sus estudiantes que piden a gritos un medio en la Licenciatura, en
donde puedan tener ese espacio de interaccion entre ellos y afianzar sus conocimientos, habilidades y

destrezas.

Capitulo 11

Identidad del Periodico

Como bien se conoce, nuestro periddico es construido entre toda la comunidad de la LCIE, en donde
cada estudiante aporta con sus habilidades los contenidos que se generan dentro de éste, es por esta
razon que el nombre asignado para este proyecto es pensado para una poblacion juvenil y adulta, en
donde su forma y sus colores logren dar una identidad y una retentiva facilmente. Asi pues, le damos
nombre a nuestro Periddico Digital, Pixeles. Pixeles refleja esa identidad de conexion entre todos, pues
un pixel es un fragmento de una imagen que unida con otras tantas, generan una imagen completa. Esto
quiere decir que cada persona es para nosotros un pixel, en donde al trabajar conjuntamente formamos
un jtodo! En este caso, formamos el Periddico; tal cual sucede con un pixel que al ser unidos

conforman una imagen.
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SIS SOI&ON scra una seccion donde se presentaran los contenidos méas destacados a modo de

portada. La identidad visual de esta seccion seré en color amarillo.

RESOIIWASISER csta seccion tendra como su nombre lo indica una recopilacion de los trabajos
mas destacados de los estudiantes de la Licenciatura en comunicacion e informatica educativa, esta sera

representada en sus graficos con el color azul.

[SEINEERPABIORR <sta seccion sera manejada por los integrantes del grupo base de prensa o
periodismo asignando en cada semestre. Aqui se incorporaran los trabajos realizados por este grupo
focal sobre un tema especifico de la realidad actual colombiana que seré diferente en cada semestre. La

identidad visual de esta seccion sera de color verde.

SRR <cré una seccion que contendra las noticias més relevantes que suceden en el
campus universitario dando especial énfasis en las que comprometen la Licenciatura en comunicacion e

Informatica Educativa. Dicha seccién sera representada por el color rojo.
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Logo Pixeles

Logol 1 Disefio logotipo

El logo de nuestro periddico esté disefiado como un logotipo a base de figuras cuadradas que
representan cada pixel, asi mismo, algunos cuadros de estos pixeles estan coloreados con los colores
institucionales de la UTP para tener una correlacién con la imagen visual de la universidad. Igualmente
cada uno de los cuadros da un aspecto visual de crucigrama que son elementos muy distintivos de las
ediciones impresas de los periddicos mas relevantes; de esta manera, en conjunto estos cuadros forman
la palabra pixeles, ademas debajo del logotipo ira un eslogan que permita comunicar de manera

efectiva la intencién descrita anteriormente.

Estructura Grafica de la Pagina Web

La estructura del periddico Pixeles esta soportada mediante wordpress, la plantilla del disefio esta
realizada con un estilo minimalista dando alusion al estilo clasico de un periddico siguiendo las lineas a

blanco y negro contrastadas con imagenes grandes que invitan al lector a ingresar al articulo.
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De esta manera se encontrara un espacio para las redes sociales con los diferentes links que dirigen a

paginas como YouTube, Instagram, Facebook y twitter.

Cada articulo contara con un espacio de comentarios y respuestas las cuales permitiran una
interaccion y una retroalimentacion entre los participes, permitiendo el intercambio de ideas y

opiniones sobre el contenido del articulo.

Capitulo 111

Ejecucion del Proceso

FASE 1: Disefio y Maquetacion

5 HE
T

Logol 2 Disefio logo pixeles

Inicialmente se cre6 un bosquejo en el que se viera reflejado de manera adecuada el nombre de
Pixeles y a la vez incluir un elemento fundamental para cualquier periédico en el mundo, el

crucigrama. Por esta razon la propuesta que se rayé en el papel con pequefios cuadros que, juntos
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conforman no solo el crucigrama sino también los pixeles que conforman una imagen. Se materializo y

quedo6 como el logo oficial.

-
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Magquetacién periddico 1

Esta es la maquetacion que se penso incluir en las paginas web. Una pagina sencilla, facil de
entender y de leer, donde cada tema pueda ser visto sin distracciones, fondo blanco para respetar los
elementos principales del periodico tradicional y a modo de estrategia este color produce tranquilidad
en los espectadores ya que no satura la vision con algun color fuerte. En cuanto a elementos visuales, el
titulo en letra grande, cuerpo del texto en letras medianas y pequefias en negrilla, items en la parte
superior para seleccionar otras secciones del periodico, graficos para las redes sociales en la parte
superior derecha para ser mas visibles. En cuanto a la fotografia de las imagenes, tendran que pasar un
filtro de seleccion al igual que cualquier contenido escrito, pues no es prudente dar libertad a los

estudiantes de subir cualquier imagen que sea perjudicial u obsceno para el periddico.
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FASE 2: Validacion e Implementacion

El equipo central del periddico se reunid con el grupo focal de periodismo que cuenta con 16

estudiantes, de los cuales participaron 14.

A estos estudiantes primero se les informo sobre lo que es y serd el Periddico Digital Pixeles en la
Licenciatura, después se habl6 del nombre y la ideologia de éste, y a cada estudiante les pasaron una

muestra impresa de lo que seria esa idea planteada anteriormente.

Estas fueron las muestras entregadas a los estudiantes para conocer sus puntos de vista y recoger la

mayoria de los aportes que ellos pudieran hacerle al proyecto.

Logo Oficial:

Logol 3 logo oficial del periddico digital pixeles



Estructura del Periodico en la Web:
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De esta manera se compartio a los estudiantes la idea original para que ellos brindaran aportes. Para

esto se realizaron dos preguntas:

1: ;cree usted que es necesario 0 no, la implementacién de un periddico digital para la Licenciatura

en Comunicacion e Informética Educativa? Y ¢por qué?

2: ¢cree usted que el nombre del periddico es apropiado 0 no? Y ¢por qué?
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Encuesta estudiante: 8 Juan Diego Lépez

AMAAL QC‘ /J (’ © 1 2

Semeati¢ 7
—

S0, es impu?on?‘( Creay, Y(“Clw werdo bic

N

en (Cvmwon (aUUCiyr Nu HANOMY Un (ilr,‘ll(,’\ol wnline
Bhliic ol Duclemncy — expvesaray & vk
Y)’\w\ﬁ\q escotn, Xq C[bﬂ Ve MICY “(\(A}([»%)
5 TN L la P -
COMO Qoo Y dmeetdd estydos 4 y 2
T’“]iy‘ Gzt ¢ \ diseao L 3Tt muM by (2
e\ L& '\)@.ij o Ml sy, estrarocovel Con
S (:(_;)(_)71"’_)9
Nowbye r\/y., xeloy —» Lol muj\ o‘noi);uc//,
v ¢t (p!’ fud ©) 3 PDequeAd s .‘/.‘(“f'
F o TP t : ) 5 A
g ;"Cl 4“)“ CoAnIn UC'[_'/ &S A P jamgaie

’_)'\erﬂ wre N (45ves Palas Mo |a

Encuesta estudiante: 9 Camila Flérez

En conclusién se puede decir que los estudiantes:

1. Ven el nombre de Pixeles como novedoso para un periodico, un nombre con el cual se sienten

plenamente identificados, pues como una generacién de milenials sienten una conexién con

dicha palabra ya que los transporta a todo lo digital.

2. Es necesario el recurso de un slogan para que dé mayor claridad sobre el nombre del periddico.
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3. Lamayoria de los estudiantes creen que el periddico es el nuevo comienzo para una interaccion
mas amena entre toda la comunidad LCIE ya que hasta el momento no existe algun medio
supliendo dicha necesidad.

4. Los estudiantes catalogaron el proyecto como importante para fortalecer ain mas sus
conocimientos y ser parte de un aprendizaje para el &ambito laboral.

5. Todos los estudiantes estan dispuestos a colaborar, siendo creadores y espectadores activos en

el proyecto

FASE 3: Disefio Final
En base en todas las pautas establecidas anteriormente, respecto al filtro que debera pasar cada
trabajo generado por los estudiantes, el equipo del Periodico recibid algunos trabajos de los estudiantes

a través del correo electronico Pixelesutp@gmail.com para que fueran seleccionados y a su vez

publicados en la prueba piloto que serd promocionada a través de las redes sociales y en volantes a
todos los estudiantes de la carrera para el posicionamiento del proyecto y a la vez para empezar a

generar contenidos.

De esta manera, respondiendo a una critica constructiva de los estudiantes, se definio el slogan:
PIXELES, jDonde la pieza clave eres ta! El equipo establecié que con este mensaje las personas
sentiran que sin ellos el periddico no seria importante, y que con la participacion de cada uno seria el

elemento clave que le faltaba al periddico para ser exitoso.


mailto:Pixelesutp@gmail.com

Asi se ve el periddico en la web.

iDonde la pieza clave eres ti!

PIXELES

Recopilados

Buscar Q

Noche ebria

— e —————————U0LA0 0 £0 e POL

T

Periddico en la web 1 visualizacion del periddico digital en la pagina worpress

PTXELESR

CATEGORY ARCHIVE

En El Foco .

. Buscar Q ’
o
Noche ebria
Borgita
‘ Entre matices
@ Salento estd de moda

MARZO 29, 2017 / EN EL FOCO MARZO 29. 2017 / EN EL FOCO

Entre matices Salento estd de moda
L. I i |

Periddico en la web 2 visualizacion del periddico digital en la pagina worpress
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Capitulo IV
Plan de Accion:
Durante el periodo de posicionamiento del periédico se implementaron estrategias comunicativas a
través de los distintos medios oficiales de la Universidad, en este caso, los integrantes del equipo

realizaron una especie de gira de medios dando a conocer asi el Periddico virtual Pixeles.
Estas fueron las estrategias implementadas para el posicionamiento y reconocimiento de la marca:

e entrevista en la emisora Universitaria estéreo en su programa habitual del medio dia, alli cada
integrante hablo del origen del proyecto, el porqué de su nombre, qué se pretende realizar y
cémo funciona la estructura del periddico. Adicional a esto, se extendié una invitacion a todo el

campus universitario para que a través del correo electrénico pixelesutp@gmail.com enviaran

los trabajos ya sean audiovisuales o periodisticos para ser publicados.

Imagenl 1 visita a la emisora Universitaria Estéreo


mailto:pixelesutp@gmail.com
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e Publicacidn en el portal institucional de la Universidad llamado Campus Informa. En este
portal se optd por realizar la invitacion del periodico a través de un video en youtube. Se
comparte el enlace del video para que pueda ser observado.

https://youtu.be/QTs-C1lyXBwg

e Realizacién de una capsula de un mini clip promocional que incita a la comunidad a unirse al
periddico pixeles. También se comparte el enlace en Youtube.

https://youtu.be/iDXGcI9PMvVRO

e Creacidn de una infografia que fue publicada y rotada en las redes sociales como instagram y

Facebook de cada miembro del equipo y a través del Facebook oficial de Univirtual y

Comunidad LCIE

O 9.4 m 10:21

¢ Fotos de la biografia : “ Daniel Gonzlez foto de Univirtual UTP
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Infografia 4

UNETE A NUESTRA FAMILIA

(-1-]
=y . °
= M
PERIODICO VIRTUAL ¥ CONOCE PIXELES!
—
: COMPARTE! 2
s 2 :
'} A -

Personas que compartieron esto

Nadia Lucia Obando Correal comparti la foto de Univirtual
uTP Daniel Gonzilez y Representacion Lcie.

Mostrar archivo adjunto

e Me gusta
Nathalia Rosero compartid 1a foto de Univirtual UTP.

Mostrar archivo adjunto

@ Comentar A Compartir

@ Comentar A Compartir

ﬁ Laura Montoya compartio Ia foto de Univitual UTP.

Con mucho orgullo les comparto nuestro proyecto de grado, y les dejo esta
publicacion para que sigan las instrucciones si es que hacen parte de la
LCIE. Pueden enviamos trabajos, ya sean fotografias, reportajes, historias,
cuentos, cronicas, comics... Y todo o que deseen publicar en nuestro
Periodico Pixeles. Todos sus trabajos tendran espacio en este medio para
servisibiizados portoda la comunidad LCIE. Pixelesutp@gmail.com
Mostrar archivo adjunto

©D Ti. Mai Sophie Gon »
© Me encanta @ Comentar A Compartir
QA Katv Lopez comoariid Ia foto de Univirtual UTP.

Infografia 5
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UNETE A NUESTRA FAMILIA
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Infografia 6

n Katy Lopez comparté la foto de Univirtual UTP.

Invito a toda ka comunidad educativa #LCIE para que nos compartan sus
Trabajos y hacer parte de este nuevo proyecto.
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'
PERIODICO VIRTUAL CONOCE PIXELES!
-
.
3, ~
COMPARTE!
3
B\ 2
UNETE A NUESTRA FAMILIA

Univirtual UTP

Infografia 8

Rotacion de la informacién del lanzamiento oficial del Periédico por medio del correo

electrénico a mas de 15.000 estudiantes de la UTP, gracias a la gestion realizada por

Univirtual.
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e Realizacion de una encuesta a 25 estudiantes de la Universidad en donde al ser abordados por el
encuestador se les comentaba el objetivos de la encuesta y al finalizarla se les brind6 un
papelito pequefio que contenia el correo del periddico para que enviaran sus trabajos y puedan

ser publicados.

Discusion de los Resultados:

El periddico virtual ha tenido una gran acogida, muestra de ello, es que varios estudiantes se han
unido enviando sus trabajos realizados en las distintas materias de la LCIE. Gracias al aporte de los
estudiantes se pudo realizar una especie de prueba piloto en la que se mostré a algunos estudiantes el
proyecto como tal, y mostraron gran entusiasmo al ver un portal web tan fresco y diferente que sin

duda alguna, como dicen ellos, tendran con qué entretenerse en sus espacios libres y antes de dormir.

No cabe duda que el periddico es la solucion a una gran necesidad encontrada en la carrera, ese
espacio para la interaccion y la retroalimentacion que fortalece y enriquece de alguna manera, el buen
uso de la TIC y todos los beneficios que indirectamente el periddico brinda, no solo a los estudiantes
sino también a los profesores, porque gracias a esto, los estudiantes se sienten mas motivados y se
esfuerzan por pulir sus trabajos y mostrar algo de calidad. Prueba de ello son las reacciones que tienen
los estudiantes cuando se ven interesados en gque sus trabajos sean publicados; sus respuestas han sido
(por gran parte de estudiantes): -me interesa mucho que me publiquen el trabajo, voy a organizarlo
mejor. —me suena la idea de dar a conocer lo que hago, le doy una miradita a lo que tengo para ver si
debo pulirlo mas —si, que chévere me gusta mucho eso, voy a leer para saber qué tengo mal escrito y te
envio mi trabajo... comentarios como estos, dan a entender que el periodico es una motivacion para ser

cada vez mejores en lo que hacen. Lo que nos interesa bastante en el ambito educativo, pues una de las
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muchas falencias de la educacion es que sienten que todo lo deben hacer por obligacion, con Pixeles los
estudiantes no se sentiran obligados a realizar una pieza visual o redactar algin tema en general, ya que
el hecho de saber que lo que realizaran tendra una especie de reconocimiento, creard en cada uno un

impulso para destacarse por su gran esfuerzo, por su habilidad y su talento.

Cruce de Teoria con la Practica y la Implementacion:

Uno de los pilares fundamentales para la creacion de este periodico fue gracias a los conceptos
tedricos por grandes expertos en el tema de educacion y comunicacion, para explicar mejor la relacién
entre dicha teoria con la practica y la implantacion se realiza una especie de items donde se abordan de

la siguiente manera:

1. Paulo Freire: “El alumno asume una postura critica de su realidad”. En la categoria
Educomunicacion se inicia la introduccion con el autor que le dio popularidad a esta palabra,
en donde afirma que el sujeto es activo de su préactica, todo lo que aprende le sirve para
transformar su entorno “si su pensamiento es magico o ingenuo, sera pensando su pensar en la
accion que el mismo se superard. Y la superacion no se logra en el acto de consumir ideas sino
de producirlas y transformarlas en la accion y en la comunicacion” (Freire, 1970)Ya no se
trata de una educacion para informar (y mucho menos para conformar comportamientos) sino
que lo que busca es formar al alumno y transformar su realidad. La educacion se ve como un
proceso permanente en el que el alumno va descubriendo, elaborando, reinventando y haciendo
suyo el conocimiento. Lo que sucede exactamente con los estudiantes, a través de un proceso

colaborativo en la creacion de un reportaje visual por ejemplo, los estudiantes son criticos de su
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propia realidad, en este caso, de su Ciudad y el entorno en el que habitan alli. Se expresan de
una manera literal, haciendo reflexiones sobre la politica, la economia y hasta del
comportamiento humano, acciones a las que Paulo Freire sugiere la pedagogia liberadora, que
el aprendizaje se puede generar de forma colectiva dialdgica. Promoviendo la interaccion entre
los estudiantes de forma solidaria y participativa. Donde el alumno asume su postura critica

ante su realidad.

Ismar de Oliveira: “La perspectiva dialéctica, propia de la formacion particularmente
desarrollada en los movimientos populares, rompe con la funcionalidad de la relacion
productor-receptor, considerando el papel y el potencial activo del consumidor critico,
aproximandose al ideal utopico de Huergo de la libertad de la palabra” (Soares, 2009)EI
receptor, en este caso los estudiantes, analizan el medio a partir de su propio lugar social,
econdmico y cultural, en donde la postura critica del estudiante se construye a partir de la
inmersion en la experiencia productiva con el periddico virtual, permitiéndose asi mismo
evaluar su experiencia con las tecnologias, siendo un consumidor pero a la vez un productor o
creador de contenidos en donde mas tarde analizara y debatira los diferentes contenidos,

mensajes o sentidos que esté exponiendo en el periddico.

Ramon Salaverria: "la especialidad del periodismo que emplea el ciberespacio para investigar,
producir y, sobre todo, difundir contenidos periodisticos™ (Salaverria, 2001)EI periddico digital
Pixeles como bien lo dice Salaverria emplea en el ciberespacio una conexion de texto, imagen y

sonido desarrollando un periodico con informacion significativa, de importancia e interés para
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presentar a sus usuarios, para que el lector no posea medios aislados sino en conjunto y un todo,

gracias a la revolucion digital con la que ha evolucionado el mundo.

Alejandro Rost: “la interactividad es la capacidad gradual y variable que tiene un medio de
comunicacion para darle a los usuarios/lectores un mayor poder tanto en la seleccion de
contenidos (Interactividad entre individuo y contenidos) como en las posibilidades de expresion
y comunicacion (interactividad con otros individuos)” (Rost, 2006). En esta oportunidad la
interactividad surge a raiz de la postura que quiera tomar cada estudiante, es decir, ninguin
estudiante esta obligado a responder el trabajo de otro estudiante, ni tampoco a que surja una
especie de conversacion si no lo quieren hacer. Surge la interaccion principal a través de la red
social Facebook, ya que es ahi donde los estudiantes rotan con mayor facilidad algun articulo
que haya sido de su interés y cuando el profesor lleve a su clase como tema las publicaciones

que los estudiantes realizaron por el periodico.

Mario Kaplun: en su libro una pedagogia de la educomunicacion [...] Los medios masivos tal
como operan actualmente en su casi totalidad no son medios de comunicacién sino medios de
informacién o de difusion. Podrian llegar a ser realmente de comunicacion (y de hecho algunos
pocos han logrado y demostrado serlo); pero para ello tendrian que transformarse
profundamente [...] el proceso de la comunicacién debe realizarse de modo que dé a todos la
oportunidad de ser alternativamente emisores y receptores. Definir qué entendemos por

comunicacion equivale a decir en que clase de sociedad queremos vivir» (Kaplun, 1998).

Con la estrategia implementada en el proyecto de que el grupo de periodismo retroalimente

sus contenidos publicados en clase mediante actividades realizadas por el profesor que los
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puede guiar, por ejemplo: un debate abierto en el que los estudiantes puedan brindar sus
opiniones sobre el tema que se tratd en el periddico y las posibles soluciones que puedan surgir
a raiz del debate, una obra colectiva en el que se lleve a cabo una mini obra de teatro en clase,
un relato con varios personajes, una serie de animacion, un grafico... entre otras muchas
posibilidades de traer la retroalimentacion del contenido publicado a la clase para la discusion,
el analisis y la reflexion. Estas son algunos sucesos que se pueden aplicar en una clase, creando
asi la educomunicacion, donde en resumen, lo comunicativo es llevado al aula para la creacion
de un nuevo conocimiento, entendido como las formas de decodificacion del mensaje por parte

de los estudiantes.

Anexos
Instrumento para la Recoleccion de la Informacién
A fin de contar con informacion de primera mano y siguiendo las caracteristicas que este trabajo de
investigacién ha desarrollado hasta el momento, se define que el instrumento mas apropiado para la
recoleccion de informacion es la Encuesta, ya que posee caracteristicas como: facilidad en su
elaboracion, diligenciamiento y tabulacién, acercamiento a la muestra de estudio y practicidad en su

aplicacion.

Encuesta
La encuesta tiene como fin obtener informacion estadistica definida de esta Poblacion respecto del

periddico virtual. Se escogid este método porque es un instrumento que permite un acercamiento a la
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informacion requerida, se aplico a través de un cuestionario a estudiantes de diferentes semestres de la

Licenciatura en Comunicacion e Informatica Educativa

Para la aplicacion de la encuesta se informé previamente a la muestra seleccionada acerca de los
fines de la misma y de la presente investigacion, logrando asi que sus respuestas se enfoquen mejor

hacia el objeto de estudio.
La encuesta se elaboro teniendo en cuenta los siguientes criterios:

e Tiempo dedicado a la lectura

e Temas de lectura agradable al estudiante
e Tiempo dedicado a navegar en internet
e Temas que frecuencia en la internet

e Participacion del periddico virtual en la UTP

De acuerdo a lo anterior, el cuestionario incluye 8 preguntas con su respectiva tabulacion que se

ensefian en la siguiente pagina.

Encuesta Sobre el Periédico Virtual en la LCIE

NOMBRE COMPLETO:
SEMESTRE:

1. ¢(CUANTO TIEMPO DEL DIA DEDICA A LA LECTURA?

A. NO LEO

B. MENOS DE 1 HORA



59

C. DE1 A2 HORAS

D. MAS DE 3 HORAS

DE ACUERDO A TU RESPUESTA ANTERIOR, CALIFICA CON VERDADERO (V) O

FALSO (FALSO) CADA UNA DE LAS SIGUIENTES AFIRMACIONES:

A. NO ENCUENTRO TEMAS DE INTERES PARA LEER A Mi ALREDEDOR

w

ME ENCANTA LA LECTURA, NO IMPORTA EL TEMA

LA LECTURA ES UNA OBLIGACION

o O

LA LECTURA ES UN PLACER

PREFIERO LEER ARTICULOS O TEXTOS EN INTERNET

m

F. ME ES MAS FACIL CONECTARME A INTERNET QUE LEER
G. NO TENGO LA COSTUMBRE DE LEER TEXTOS

H. LEO NO IMPORTA SI ES EN LIBRO O EN INTERNET

. CALIFICA CON VERDADERO (V) O FALSO (FALSO) CADA UNO DE LOS
SIGUIENTES TEMAS. ;CUALES SON LOS TEMAS DE LECTURA QUE LE

AGRADAN? (INDEPENDIENTEMENTE DE SI LEES TEXTOS O POR INTERNET)

A. OPINIONES EN GENERAL

B. FARANDULA Y ACTUALIDAD
C. REPORTAJES EN GENERAL

D. CRONICAS EN GENERAL

E. TECNOLOGIA Y DESARROLLO



F. EDUCACION

G. DEPORTE

H. CULTURA Y EXPRESION ARTISTICA

. ¢(FRECUENCIA DE INGRESO A INTERNET. ; CUANTO TIEMPO DEL DIA

DESTINAS A NAVEGAR EN INTERNET?

A. NO NAVEGO EN INTERNET

w

MENOS DE UNA HORA

DE UNA A DOS HORAS

o O

DE DOS A TRES HORAS

MAS DE TRES HORAS

m

. CALIFICA CON VERDADERO (V) O FALSO (FALSO) CADA UNO DE LOS

SIGUIENTES TEMAS: QUE TEMAS Y SECCIONES FRECUENTA EN INTERNET

A. OPINIONES EN GENERAL
B. FARANDULA Y ACTUALIDAD
C. REPORTAJES EN GENERAL

D. CRONICAS EN GENERAL

E. TECNOLOGIA Y DESARROLLO
F. EDUCACION

G. DEPORTE

H. CULTURA Y EXPRESION ARTISTICA
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. ¢ TE GUSTARIA QUE LA CARRERA LCIE TUVIERA UN PERIODICO VIRTUAL?

SI_NO

. ¢ TE GUSTARIA PARTICIPAR EN LA EDICION Y ELABORACION DEL

PERIODICO R VIRTUAL SI ESTE PROYECTO SE LLEVARA A CABO?

SI__NO

. ¢SI TU RESPUESTA ES AFIRMATIVA (SI), ;QUE PAPEL TE GUSTARIA

DESEMPENAR?

A. EDICION

REPORTAJES Y ENTREVISTAS EN GENERAL

w

INVESTIGACION PERIODISTICA DE TEMAS ESPECIFICOS

o O

DISENO Y DIAGRAMACION

CREACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL

m

F. OTRO. ;:CUAL?



ENCUESTA SOBRE EL PERIODICO
VIRTUAL EN LA LCIE

25 respuestas

1..CUANTO TIEMPO DEL DiA DEDICA A LA LECTURA?

25 respuestas

@ A NOLEO

@ B.MENOS DE 1 HORA
@ C.DE 1A2HORAS
@ D. MAS DE 3 HORAS

Diagrama 1 circulo

2.DE ACUERDO A TU RESPUESTA ANTERIOR, SELECCIONA LA
OPCION QUE CONSIDERES VERDADERA

25 respuestas

A.NOENC...
B.MEENCA...
C.LALECT...
D.LALECT... 14 (56 %)
E. PREFIER...
FMEESM..
G.NOTENG...

H.LEONOI... 13 (52 %)

Diagrama barras horizontal 1
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3: SELECCIONA LA OPCION QUE CONSIDERES VERDADERA.
¢CUALES SON LOS TEMAS DE LECTURA QUE LE AGRADAN?
(INDEPENDIENTEMENTE DE SI LEES TEXTOS O POR
INTERNET)

25 respuestas

A. OPINION. ..
B. FARAND...
C.REPORT...
D. CRONIC...
E.TECNOL ..
F.EDUCACI...
G. DEPORTE
H. CULTUR ..

Diagrama barras horizontal 2

4.;FRECUENCIA DE INGRESO A INTERNET. ;CUANTO TIEMPO
DEL DiA DESTINAS A NAVEGAR EN INTERNET?

25 respuestas

@® A NONAVEGO EN
INTERNET

@ B. MENOS DE UNA HORA
@ C.DEUNAADOS HORAS
@ D.DE DOS ATRES HORAS
@ E. MAS DE TRES HORAS

Diagrama 2 circular

63



5.SELECCIONA LA OPCION QUE CONSIDERES VERDADERA:
QUE TEMAS Y SECCIONES FRECUENTA EN INTERNET

25 respuestas

A. OPINION... —11 (44 %)

B. FARAND ..

C.REPORT... —14 (56 %)

D. CRONIC... —16 (64 %)
E.TECNOL... —13 (52 %)

F.EDUCACI... 14 (56 %)

G. DEPORTE —8 (32 %)

H. CULTUR... —17 (68 %

Diagrama barras horizontal 3

6.¢ TE GUSTARIA QUE LA CARRERA LCIE TUVIERA UN
PERIODICO VIRTUAL?

24 respuestas

®s__
@® NO__

Diagrama 3 circular
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7..TE GUSTARIA PARTICIPAR EN LA EDICION Y ELABORACION
DEL PERIODICO VIRTUAL SI ESTE PROYECTO SE LLEVARA A
CABQ?

25 respuesias

®s__
®NO_

Diagrama 4 circular

8.¢SI TU RESPUESTA ES AFIRMATIVA (SI), ;QUE PAPEL TE
GUSTARIA DESEMPENAR?

25 respuestas

@ D.DISENOY
DIAGRAMACION

@ E. CREACION DE
MATERIAL AUDIOVISUAL

@ F. OTRO. ;CUAL?

24%

Diagrama 5 circular

@ A EDICION
8% @ B.REPORTAJES Y
ENTREVISTAS EN GENE ..
@ C.INVESTIGACION
A PERIODISTICA DE TEMA ..
16%
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