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RESUMEN

Es innegable que las TIC en la aldea global han tenido gran impacto en diferentes
campos sociales como la educacién gracias a sus significativas ventajas a la hora de
captar la atencion de los educandos. Por ello resulta importante apostarle a un
proyecto en el contexto escolar que afecte positiva y significativamente los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la fabula en una institucion educativa del municipio de
Dosquebradas. La implementacion de un blog interactivo a través del disefio de una
secuencia didactica conducira a los estudiantes paso a paso en el aprendizaje
significativo del género fabula aprovechando los recursos digitales.
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INTRODUCCION

Mejorar el rendimiento académico de los nifios y las nifias de la Institucién
Educativa Santa Isabel de Dosquebradas, Risaralda, es un reto que la institucion
enfrenta cada dia, mediante el disefio de estrategias y planes de mejoramiento que
no solo propicien la optimizacion de los recursos, tanto humanos, como tecnoldgicos,
fisicos y didacticos, tal que la historia de la comunidad sea construida y descrita por
habiles narradores que son del medio y para el medio.

El trabajo del docente ahora debe centrarse en el disefio de estrategias que
motiven al estudiante y a sus familias a descubrir en la lectura una forma diferente
pero amena de usar el tiempo libre, una manera de esparcimiento sana y edificante.
Las estrategias didacticas para tal fin son mas productivas en los estudiantes de la
basica primaria, pues sirven de base para el desarrollo de habitos que se arraigan
para toda la vida.

Baeza (2013) explica que:

Es importante estimular desde bien pequefios a los nifios en el habito de la
lectura ya que sera muy importante para su desarrollo. No hace falta esperar a
que los niflos sepan leer o escribir hoy en dia hay muchas formas de
introducirlos en la lectura de una manera mas facil y las editoriales adaptan
muchos libros para los mas pequefios.

Y continua diciendo: “Estas cortas edades son buenas porque estan avidos de
recibir informacion para incorporar a su madurez personal, es el momento de
aprender a andar, a correr, a hablar... y todo esto les sirve para mejorar sus
habilidades”. Las habilidades lectoras favoreceran en el estudiante el desarrollo de
las demas habilidades indispensables para un aprendizaje arménico y una sana
relacion con su entorno.

Este proyecto constituye una propuesta novedosa en la Institucion Educativa
Santa Isabel, puesto que los docentes de basica primaria usan poco la sala de
sistemas y cuando lo hacen tienen temor de lo que los estudiantes puedan dafiar en
ella, necesitando generalmente el acompafiamiento de la bibliotecaria y/o de
estudiantes del Servicio Social. Por ello el disefio de una Secuencia Didactica
mediada con TIC le llevara al docente en el paso a paso del trabajo en el aula de



sistemas, bajo un esquema en el que el uso de los computadores tiene un proposito
claro y unos objetivos definidos desde la planeacién del proyecto.

La metodologia de investigacion seleccionada fue la cualitativa, puesto que una vez
se desarrollen las actividades de la Secuencia Didactica se revisaran los resultados y
se registraran en un diario observador bajo un formato de seguimiento en el que se
definiran los avances, retrocesos, puntos centrales y conclusiones en cada una de las
sesiones de trabajo con los estudiantes. De tal manera que la informacion obtenida
no se puede cuantificar, pero si se puede cualificar para la formulacién de
conclusiones que sirvan de base para el desarrollo de estrategias didacticas
mediadas con TIC que buscan fomentar de manera continuada las habilidades de
lectura comprensiva.



1. PROBLEMA EDUCATIVO

La ensefianza de la comprension lectora, es uno de los mayores retos que se deben
afrontar en la formacién de los nifios en el ciclo de basica primaria y aunque el grado
cuarto esta en la cumbre de la primaria, no significa que el nifio o la nifia ya tienen un
bagaje linglistico suficiente y que no son necesarios los ejercicios de refuerzo que
permiten una mejor competencia tanto en interpretacion, argumentacion vy
proposicion, de tal manera que el estudiante obtenga un mejor desempefio en sus
procesos comunicativos, tanto escritos como orales.

Las dificultades detectadas de caracter mas significativo durante el primer mes de
clase del afio escolar 2016 fueron dos, la primera fue la baja motivacién de los
estudiantes frente a la lectura y la segunda, la creacion coherente de textos y sobre
todo, la construccién de escritos que recojan ensefianzas de su contexto; lo que se
comprobd en los resultados académicos de la primera reunidon preventiva del afo
2016, realizada en marzo, en la que la docente reporté que un 38% de los
estudiantes tenian problemas a la hora de narrar las historias de lo que ocurre en su
contexto cercano y mas aun de leer durante un tiempo de 15 minutos.

Otra de las caracteristicas particulares encontradas en los 35 nifios del grupo Cuarto
A de basica primaria de la I. E. Santa Isabel de Dosquebradas, fue el hecho de que
un namero muy escaso de padres tiene por costumbre leer a sus hijos a la hora de
dormir (solamente 3 lo admitieron al llenar la ficha de diagnéstico inicial del estudiante
0 anamnesis en la que se incluyd esta pregunta), y muy pocos padres tienen la
lectura como un pasatiempo, leyendo en promedio entre 0.5y 1 libro en el afio, lo que
limita las posibilidades de despertar en los nifios el amor por la lectura y por ende el
desarrollo de la habilidad narradora, pero a su vez invita al desarrollo de este
proyecto.

Entre los factores familiares mas importantes para conocer de las familias que
puedan convertirse en limitantes para el desarrollo del proyecto, estan el nivel
educativo de los padres y el acompafamiento que tiene el estudiante en el hogar, la
informacion parte del supuesto de que los estudiantes tengan ambos padres, pero la
realidad es que algunos viven con sus abuelos, tios, y otros parientes, lo que se
resume en la siguiente tabla:



Tabla 1. Nivel Educativo alcanzado por los padres

Nivel Educativo Namero de
Padres

Primaria 12
Incompleta
Primaria Completa 10
Secundaria 17
Incompleta
Secundaria 13
completa
Estudios 5
Universitarios
Total 57

Para comprender mejor la informacién, es necesario explicar que 7 nifios no viven
con ambos padres o con ninguno de ellos y 25 viven en con ambos padres, siendo
una tasa muy alta la de los estudiantes que estan siendo educados en hogares no
convencionales. La situacién es mas sensible en el caso de los estudiantes que
viven con sus abuelos, puesto que estos ya no tienen ni la capacidad visual, la
tolerancia y el interés por este tipo de actividades que estan planeadas para estrechar
el vinculo entre padres e hijos.

Matesanz nos sirve de referente para concluir presentando otra de las situaciones
gue se registran diariamente en el aula de clase con los estudiantes del grupo Cuarto
A:

Para que una persona pueda comprometerse y llevar a cabo una actividad de
lectura es que se sienta capaz de leer y de comprender el texto que tiene en sus
manos, ya sea con ayuda o de forma auténoma, ya que de lo contrario distaria
bastante de ser una actividad placentera y agradable. De hecho, esta
problematica es bastante frecuente entre nifios, jévenes y adultos cuando, por la
razon que sea, no pueden alcanzar el nivel de lectura y de comprensiéon
deseado o exigido, desencadenando de esta manera, un sentimiento de fracaso
gue es necesario cambiar. Matesanz (2012, p:13)

Es por esto que los adultos responsables de la educacion de los nifios somos los
responsables de que el estudiante viva una evolucién cognitiva propia del desarrollo
de las habilidades de comprension lectora a través del ejercicio y la practica de la
lectura, tanto en el aula como en el hogar. Por tanto se espera que los estudiantes



del grupo Cuarto A, mejoren su nivel de lectura para que puedan comprender y ser
comprendidos en su entorno y que ademas desarrollen habitos de lectura que
trasciendan al hogar.

1.1 PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢,De qué manera se integra la fabula digital como recurso didactico en la ensefianza
de la literatura con el fin de apoyar la apropiacion de este género por parte de los
estudiantes de Cuarto de primaria de la Institucion Educativa Santa Isabel de
Dosquebradas?



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Integrar la fabula digital como recurso didactico en la ensefianza de la literatura para
la apropiacion de este género por parte de los estudiantes de Cuarto de primaria de la
Institucion Educativa Santa Isabel de Dosquebradas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disefiar un Blog que permita el uso de la fabula digital como recurso didactico en la
enseflanza y aprendizaje de la literatura de los estudiantes de Cuarto de primaria de
la Institucion Educativa Santa Isabel de Dosquebradas.

Aplicar una secuencia didactica para la ensefianza de la fabula con apoyo de las TIC.

Evaluar la apropiacion de la fabula en el ambiente de aprendizaje mediado con TIC a
través de la resolucion de actividades interactivas con los estudiantes.



3. MARCO TEORICO

3.1 ENFOQUE PEDAGOGICO

La presente propuesta se centra en el enfoque pedagoégico de Aprendizaje
Significativo de Ausubel, por posibilitar el desarrollo de un modelo centrado en el
proceso de aprendizaje, tal que el protagonista del acto educativo no sera el docente,
ni el estudiante, sino el proceso mismo de aprender. Bajo este enfoque, Frida (1998),
expone que:

La funcion del trabajo docente no puede reducirse ni a la de simple transmisor
de la informacion, ni a la de facilitador del aprendizaje. Antes bien, el docente se
constituye en un mediador en el encuentro del alumno con el conocimiento. En
esta mediacion el profesor orienta y guia la actividad mental constructiva de sus
alumnos, a quienes proporciona ayuda pedagdgica ajustada a su competencia.

3.2 TEORIAS DE APRENDIZAJE

El individuo aprende mediante “Aprendizaje Significativo”, que se entiende como la
incorporacion de la nueva informacion a la estructura cognitiva del individuo. Esto
creara una asimilacién entre el conocimiento que el individuo posee en su estructura
cognitiva con la nueva informacion, facilitando el aprendizaje.

El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para esto ha
llevado un proceso ya que en la mente del hombre hay una red orgénica de ideas,
conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una nueva
informacion, ésta puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la estructura
conceptual preexistente, la cual, sin embargo, resultara modificada como resultado
del proceso de asimilacion.

Caracteristicas del aprendizaje significativo:

» Existe una interaccién entre la nueva informacion con aquello que se encuentran en
la estructura cognitiva.

* El aprendizaje nuevo adquiere significado cuando interactua con la nocion de la
estructura cognitiva.

* La nueva informacion contribuye a la estabilidad de la estructura conceptual
preexistente.



Segun el contenido del aprendizaje, Ausubel (1980) distingue tres tipos:
a) Aprendizaje de representaciones

b) Aprendizaje de conceptos

c) Aprendizaje de proposiciones

En el aprendizaje de representaciones, el individuo atribuye significado a simbolos
(verbales o escritos) mediante la asociacion de éstos con sus referentes objetivos.
Esta es la forma més elemental de aprendizaje y de ella van a depender los otros dos
tipos.

El aprendizaje de conceptos es, en cierto modo, también un aprendizaje de
representaciones, con la diferencia fundamental que ya no se trata de la simple
asociacion simbolo — objeto, sino simbolo — atributos genéricos. Es decir, en este tipo
de aprendizaje el sujeto abstrae de la realidad objetiva aquellos atributos comunes a
los objetos que les hace pertenecer a una cierta clase. Ausubel define los “conceptos”
como “objetos, acontecimientos, situaciones o propiedades que poseen atributos de
criterio comunes y que estan disefiados en cualquier cultura dada mediante algun
simbolo o signo aceptado”.

Por altimo, en el aprendizaje de proposiciones no se trata de asimilar el significado de
términos o simbolos aislados sino de ideas que resultan de una combinacién logica
de términos en una sentencia. Por supuesto que no podra tener lugar el aprendizaje
de una proposicién, a menos que los conceptos que en ella estan incluidos, no hayan
sido aprendidos previamente; de alli que los aprendizajes de representaciones y de
conceptos sean basicos para un aprendizaje de proposiciones.

La experiencia humana no solo implica pensamiento, sino también afectividad y
Unicamente cuando se consideran en conjunto se capacita al individuo para
enriquecer el significado de su experiencia.

Para entender la labor educativa, es necesario tener en consideracion otros tres
elementos del proceso educativo: los profesores y su manera de ensefar; la
estructura de los conocimientos que conforman el curriculo y el modo en que éste se
produce y el entramado social en el que se desarrolla el proceso educativo.

Lo anterior se desarrolla dentro de un marco psicoeducativo, puesto que la psicologia
educativa trata de explicar la naturaleza del aprendizaje en el saloén de clases y los
factores que lo influyen, estos fundamentos psicolégicos proporcionan los principios
para que los profesores descubran por si mismos los métodos de ensefianza mas
eficaces, puesto que intentar descubrir métodos por "Ensayo y error" es un
procedimiento ciego y, por tanto innecesariamente dificil y antieconémico (AUSUBEL.:
1983).



En este sentido una "teoria del aprendizaje" ofrece una explicacion sistematica,
coherente y unitaria del ¢como se aprende?, ¢Cuales son los limites del
aprendizaje?, ¢Por qué se olvida lo aprendido?, y complementando a las teorias del
aprendizaje encontramos a los "principios del aprendizaje”, ya que se ocupan de
estudiar a los factores que contribuyen a que ocurra el aprendizaje, en los que se
fundamentara la labor educativa; en este sentido, si el docente desempefia su labor
fundamentandola en principios de aprendizaje bien establecidos, podra racionalmente
elegir nuevas técnicas de ensefianza y mejorar la efectividad de su labor.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece en este sentido el marco
apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de
técnicas educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco
tedrico que favorecera dicho proceso.

Teoria Del Aprendizaje Significativo

Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura
cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion.

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del estudiante; no solo se trata de saber la cantidad de
informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja
asi como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por
Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas que
permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se verd como una
labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco” o que el aprendizaje de los
estudiantes comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una
serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser
aprovechados para su beneficio.

Ausubel (1983), resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente manera:
"Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria
este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya
sabe. Averiglese esto y enséfiese consecuentemente”.

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe
aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva



10

conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la
nueva informacion puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion "se conecta" con un
concepto relevante ("subsensor") pre existente en la estructura cognitiva, esto implica
gue, las nuevas ideas, conceptos Yy proposiciones pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una
interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las
nuevas informaciones (no es una simple asociacion), de tal modo que éstas
adquieren un significado y son integradas a la estructura cognitiva de manera no
arbitraria y sustancial, favoreciendo la diferenciacion, evolucion y estabilidad de los
subsunsores pre existentes y consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

El aprendizaje mecéanico, contrariamente al aprendizaje significativo, se produce
cuando no existen subsunsores adecuados, de tal forma que la nueva informacion es
almacenada arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos pre- existentes, un
ejemplo de ello seria el simple aprendizaje de féormulas en fisica, esta nueva
informacion es incorporada a la estructura cognitiva de manera literal y arbitraria
puesto que consta de puras asociaciones arbitrarias, [cuando], "el alumno carece de
conocimientos previos relevantes y necesarios para hacer que la tarea de aprendizaje
sea potencialmente significativo" (independientemente de la cantidad de significado
potencial que la tarea tenga)... (Ausubel; 1983: 37).

Obviamente, el aprendizaje mecanico no se da en un "vacio cognitivo" puesto que
debe existir algun tipo de asociacién, pero no en el sentido de una interacciébn como
en el aprendizaje significativo. El aprendizaje mecanico puede ser necesario en
algunos casos, por ejemplo en la fase inicial de un nuevo cuerpo de conocimientos,
cuando no existen conceptos relevantes con los cuales pueda interactuar, en todo
caso el aprendizaje significativo debe ser preferido, pues, este facilita la adquisicion
de significados, la retencién y la transferencia de lo aprendido.

Finalmente Ausubel no establece una distincibn entre aprendizaje significativo y
mecénico como una dicotomia, sino como un "continuum”, es mas, ambos tipos de
aprendizaje pueden ocurrir concomitantemente en la misma tarea de aprendizaje
(Ausubel; 1983); por ejemplo la simple memorizacion de formulas se ubicaria en uno
de los extremos de ese continuo( aprendizaje mecanico) y el aprendizaje de
relaciones entre conceptos podria ubicarse en el otro extremo (Ap. Significativo) cabe
resaltar que existen tipos de aprendizaje intermedios que comparten algunas
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propiedades de los aprendizajes antes mencionados, por ejemplo Aprendizaje de
representaciones o el aprendizaje de los nombres de los objetos (Fig. 1).

Aprendizaje por descubrimiento y aprendizaje por recepcion.

En la vida diaria se producen muchas actividades y aprendizajes, por ejemplo, en el
juego de " tirar la cuerda " ¢No hay algo que tira del extremo derecho de la cuerda
con la misma fuerza que yo tiro del lado izquierdo? ¢ Acaso no seria igual el tirén si la
cuerda estuviera atada a un arbol que si mi amigo tirara de ella?, Para ganar el juego
¢ N0 es mejor empujar con mas fuerza sobre el suelo que tirar con mas fuerza de la
cuerda? Y ¢Acaso no se requiere energia para ejercer esta fuerza e impartir
movimiento. Estads ideas conforman el fundamento en fisica de la mecénica, pero
¢,Como deberian ser aprendidos?, ¢, Se deberia comunicar estos fundamentos en su
forma final o deberia esperarse que los alumnos los descubran?, Antes de buscar
una respuesta a estas cuestiones, evaluemos la naturaleza de estos aprendizajes.

En el aprendizaje por recepcion, el contenido o motivo de aprendizaje se presenta al
alumno en su forma final, sélo se le exige que internalice o incorpore el material
(leyes, un poema, un teorema de geometria, etc.) que se le presenta de tal modo que
pueda recuperarlo o reproducirlo en un momento posterior.

En el caso anterior la tarea de aprendizaje no es potencialmente significativa ni
tampoco convertida en tal durante el proceso de internalizacién, por otra parte el
aprendizaje por recepcion puede ser significativo si la tarea o material potencialmente
significativos son comprendidos e interactian con los "subsunsores" existentes en la
estructura cognitiva previa del educando.

En el aprendizaje por descubrimiento, lo que va a ser aprendido no se da en su forma
final, sino que debe ser re-construido por el alumno antes de ser aprendido e
incorporado significativamente en la estructura cognitiva.

El aprendizaje por descubrimiento involucra que el alumno debe reordenar la
informacion, integrarla con la estructura cognitiva y reorganizar o transformar la
combinacién integrada de manera que se produzca el aprendizaje deseado. Si la
condicion para que un aprendizaje sea potencialmente significativo es que la nueva
informacion interactde con la estructura cognitiva previa y que exista una disposicion
para ello del que aprende, esto implica que el aprendizaje por descubrimiento no
necesariamente es significativo y que el aprendizaje por recepcidon sea
obligatoriamente mecénico. Tanto uno como el otro pueden ser significativo o
mecanico, dependiendo de la manera como la nueva informacion es almacenada en
la estructura cognitiva; por ejemplo el armado de un rompecabezas por ensayo y
error es un tipo de aprendizaje por descubrimiento en el cual, el contenido
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descubierto (el armado) es incorporado de manera arbitraria a la estructura cognitiva
y por lo tanto aprendido mecanicamente, por otro lado una ley fisica puede ser
aprendida significativamente sin necesidad de ser descubierta por el alumno, esta
puede ser oida, comprendida y usada significativamente, siempre que exista en su
estructura cognitiva los conocimientos previos apropiados.

Las sesiones de clase estan caracterizadas por orientarse hacia el aprendizaje por
recepcion, esta situacion motiva la critica por parte de aquellos que propician el
aprendizaje por descubrimiento, pero desde el punto de vista de la transmision del
conocimiento, es injustificado, pues en ningun estadio de la evolucion cognitiva del
educando, tienen necesariamente que descubrir los contenidos de aprendizaje a fin
de que estos sean comprendidos y empleados significativamente.

El "método del descubrimiento” puede ser especialmente apropiado para ciertos
aprendizajes como por ejemplo, el aprendizaje de procedimientos cientificos para una
disciplina en particular, pero para la adquisicion de volumenes grandes de
conocimiento, es simplemente inoperante e innecesario segun Ausubel, por otro lado,
el "método expositivo" puede ser organizado de tal manera que propicie un
aprendizaje por recepcion significativo y ser mas eficiente que cualquier otro método
en el proceso de ensefianza - aprendizaje para la asimilacion de contenidos a la
estructura cognitiva.

Finalmente es necesario considerar lo siguiente: "El aprendizaje por recepcién, si bien
es fenomenolégicamente mas sencillo que el aprendizaje por descubrimiento, surge
paradéjicamente ya muy avanzado el desarrollo y especialmente en sus formas
verbales mas puras logradas, implica un nivel mayor de madurez cognoscitiva
(Ausubel;1983 p:36).

Siendo asi, un nifio en edad pre escolar y tal vez durante los primeros afios de
escolarizacion, adquiere conceptos y proposiciones a través de un proceso inductivo
basado en la experiencia no verbal, concreta y empirica. Se puede decir que en esta
etapa predomina el aprendizaje por descubrimiento, puesto que el aprendizaje por
recepcion surge solamente cuando el nifio alcanza un nivel de madurez cognitiva tal,
que le permita comprender conceptos y proposiciones presentados verbalmente sin
gue sea necesario el soporte empirico concreto.

Requisitos para el aprendizaje significativo:

Al respecto, Ausubel dice: ElI alumno debe manifestar [...] una disposicion para
relacionar sustancial y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura
cognoscitiva, como que el material que aprende es potencialmente significativo para
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él, es decir, relacionable con su estructura de conocimiento sobre una base no
arbitraria (Ausubel;1983 p: 48).

Lo anterior presupone:

Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el material de
aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de la
letra) con alguna estructura cognoscitiva especifica del alumno, la misma que debe
poseer "significado l6gico" es decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial
con las ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la
estructura cognitiva del alumno, este significado se refiere a las caracteristicas
inherentes del material que se va aprender y a su naturaleza.

Cuando el significado potencial se convierte en contenido cognoscitivo nuevo,
diferenciado e idiosincratico dentro de un individuo en particular como resultado del
aprendizaje significativo, se puede decir que ha adquirido un "significado psicoldgico”
de esta forma el emerger del significado psicolégico no solo depende de la
representacion que el alumno haga del material l6gicamente significativo, " sino
también que tal alumno posea realmente los antecedentes ideativos necesarios"”
(Ausubel:1983 p:55) en su estructura cognitiva.

El que el significado psicolégico sea individual no excluye la posibilidad de que
existan significados que sean compartidos por diferentes individuos, estos
significados de conceptos y proposiciones de diferentes individuos son lo
suficientemente homogéneos como para posibilitar la comunicaciéon y el
entendimiento entre las personas.

Por ejemplo, la proposicion: "en todos los casos en que un cuerpo sea acelerado, es
necesario que actue una fuerza externa sobre tal para producir la aceleracion", tiene
significado psicolégico para los individuos que ya poseen algun grado de
conocimientos acerca de los conceptos de aceleracion, masa y fuerza.

Disposicion para el aprendizaje significativo, es decir que el alumno muestre una
disposicion para relacionar de manera sustantiva y no literal el nuevo conocimiento
con su estructura cognitiva. Asi independientemente de cuanto significado potencial
posea el material a ser aprendido, si la intencion del alumno es memorizar arbitraria y
literalmente, tanto el proceso de aprendizaje como sus resultados seran mecanicos;
de manera inversa, sin importar lo significativo de la disposicion del alumno, ni el
proceso, ni el resultado seran significativos, si el material no es potencialmente
significativo, y si no es relacionable con su estructura cognitiva.
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3.3 TIC Y EDUCACION

De acuerdo al documento Estandares béasicos de competencias del lenguaje del
Ministerio de Educacién Nacional (2006) “el lenguaje permite organizar y darle forma
simbdlica a las percepciones y conceptualizaciones que ha adelantado el individuo,
pues a través del lenguaje —y gracias a la memoria - puede construir y guardar una
impronta conceptual de la realidad, organizada y coherente, que constituye el
universo del significado y del conocimiento que tiene de la realidad”. (p: 22). Pero
ademas, posibilita la expresion de los sentimientos y las potencialidades estéticas en
el ambito de la literatura y otras formas de arte; como también del ejercicio de una
ciudadania responsable en lo que se denomina “una ética de la comunicacion”, lo
mismo que el desarrollo de la autonomia como individuo capaz de pensar, construir y
transformar su entorno.

Son muchos los caminos que expertos en el area han trazado para la formacién en
lenguaje de los estudiantes colombianos, desde el enfoque semantico-comunicativo
de los 80’s hasta los indicadores de logro curriculares (1996). Hoy, se trabaja en tres
campos fundamentales: la pedagogia de la lengua castellana, la pedagogia de la
literatura y la pedagogia de otros sistemas simbdlicos, siendo lo prioritario el
fortalecimiento de la competencia comunicativa.

Segun lo expuesto, la formacién en literatura no s6lo abarca el conocimiento de la
teoria literaria sino que busca también convertir el goce literario en objeto de
comunicacion pedagodgica para incidir en el desarrollo de competencias relacionadas
con lo estético, lo emocional, lo cultural, lo ideolégico, lo cognitivo y lo pragmatico.

Es por ello, que la lectura y la escritura necesitan abstraerse de la ensefianza
convencional, que las convierte en procesos tediosos y dificiles para los estudiantes y
llevarlas al campo de lo interactivo y significativo, de manera conviertan a los nifios y
jovenes en agentes transformadores de sentido y competentes en el arte de
comprender las estructuras profundas de los textos que leen.

Alli, es donde un programa multimedial interactivo puede convertirse en una poderosa
herramienta pedagdgica y didactica que aproveche la capacidad multisensorial de los
estudiantes. La combinacién de textos, gréaficos, sonidos, fotografias, animaciones y
videos permiten interrelacionarse con el conocimiento de manera mas vivida, natural
y dindmica, como eje crucial de un aprendizaje efectivo.
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Estas tecnologias permiten al maestro revelar al estudiante nuevas dimensiones de
sus objetos de ensefianza (En este caso el abordaje de diferentes textos) que su
palabra, el tablero y el texto tradicional le han impedido mostrar en su verdadera
magnitud.

Algunos de estos estudios, revelan los resultados positivos de esta implementacion:

TITULO: Metodologia de ensefianza del lenguaje y la Comunicacién mediante el uso
de las TIC.

AUTOR: Lucely Vera.

PUBLICACION: Universidad Tecnoldgica Regional del Sur, 2012

PALABRAS CLAVE: Ensefianza del lenguaje y TIC, Comunicaciéony TIC.
DESCRIPCION: En este trabajo se disefiaron estrategias pedagdgicas para la
asignatura de Expresion Oral y Escrita Il mediante la metodologia activa que permitié
la incorporacién de las herramientas de la web con el fin de promover un entorno
significativo de aprendizaje no convencional. La evaluacion del entorno virtual
(plataforma Moodle) se llevé a cabo mediante la indagacion de la percepcion de los
participantes acerca de las actividades de aprendizaje mediante herramientas de la
Web 2.0.

CONTENIDO: Metodologias activas, Marco de Referencia, Disefio de la Estrategia,
Evaluacion y Resultados.

CONCLUSIONES: Las estrategias pedagogicas facilitaron la asimilacién de los temas
pero sobre todo a los alumnos les parecié interesante el compartirlos con sus
comparieros del otro grupo; es decir, se permitié6 un ambiente de compafierismo y de
interaccién grupal interna y externa.

La asignatura de Expresioén Oral y Escrita Il, al implementarla con el apoyo de la
metodologia activa y el uso de las TIC a través de la SML, permitié proponer nuevas
formas de impartir una materia diseflada bajo un contexto pasivo a uno
constructivista.

TITULO: EIl papel de las Tics en el proceso de lecto-escritura: Leer y escribir en la
escuela...a golpe de click.

AUTOR: Editorial Planeta.

PUBLICACION: Proyecto Educativo el libro de nuestra escuela, Editorial Planeta,
Edicion No. 20.

PALABRAS CLAVE: Ensefanza del lenguaje y TIC, Comunicaciony TIC.
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DESCRIPCION: Ofrece una serie de articulos en una unidad didactica, constituyendo
un puente entre la “cultura de la imprenta” y la “cultura digital”. De gran valor para el
profesorado de ensefianza primaria, ya que proporciona una buena panoramica sobre
coémo las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden utilizarse en
las aulas para realizar actividades de aprendizaje que promuevan el desarrollo de las
competencias lectoras y escritoras de los estudiantes.

CONTENIDO: Las TIC en el aula, Leer y escribir en la escuela, las TIC y los padres,
Glosario.

CONCLUSIONES: EIl proyecto es una invitacion a la lectura y a la escritura tanto para
nifos, jovenes, estudiantes, padres y docentes, de tal manera que al disponer de las
herramientas y los tutoriales puedan emplear de manera eficiente las TIC para la
produccién de textos digitales de alta calidad, que luego pueden compartir con otros
estudiantes para estimular el gusto por la lectura.

TITULO: Incidencia del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
en el desarrollo de la competencia lectora en estudiantes de 3° grado de Basica
Primaria.

AUTORES: Inirida Avendafio Villa y Dennys Martinez Franco.

PUBLICACION: Universidad Autonoma del Caribe en 2013

PALABRAS CLAVE: Lenguaje, Competencia Lectora, Globalizacion, Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC), Educacion Basica Primaria.

DESCRIPCION: El estudio se desarroll6 con un abordaje metodoldgico desde el
paradigma empirico analitico, a partir del método cuantitativo, con un disefio cuasi-
experimental de medidas de tipo pretest-postest. La muestra estuvo conformada por
60 estudiantes de 3° grado de basica primaria de la Institucion Educativa Villa Campo
de Malambo, con edades comprendidas entre los 8 y los 9 afios.

Con el diagnéstico se establecio el grado de apropiacion que tienen los participantes
de las TIC, asi como su nivel de competencia lectora. Se utilizaron técnicas
cualitativas y cuantitativas como la observacion, encuestas y entrevistas semi-
estructuradas (registradas en video), a miembros de la comunidad educativa de la
institucion Villa Campo.

CONTENIDO: Se plantea la situacion actual del acceso a las TIC y la calidad
educativa en Colombia, especialmente en el departamento del Atlantico (Malambo) y
las problematicas del municipio asociadas a la educacion.

CONCLUSIONES: Después de gue los estudiantes participaran en las actividades de
la plataforma LEA, se identific6 mediante una encuesta que los nifios cambiaron su
percepcion sobre el uso de internet y la lectura. Se encontré que en lo referente a si
les gustaba navegar en internet, el 93% de los participantes respondieron afirmati-
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vamente, lo cual mejoré significativamente en comparacion con los resultados previos
los cuales en el pretest eran reportados solamente por el 19%

De igual forma, se encontr6 que se incrementé el nimero de horas de uso del
internet, de manera que el 100% lo esta utilizando diariamente, evidenciando un
impacto positivo y significativo en comparacion con el nivel del pretest cercano al
63%.

Los resultados de esta investigacion permiten evidenciar que la exposicion a las TIC
de los estudiantes de tercer grado de basica primaria fortalece los procesos
asociados con la competencia lectora y se resalta la necesidad de utilizar las TIC en
el evento pedagdgico, con el fin de implementar herramientas que le permitan al
estudiante mejorar sus competencias lectoras y hacer frente a las exigencias de la
contemporaneidad.

TITULO: El uso de las TIC en la ensefianza, produccién y comprension de textos
narrativos en el grado sexto.

AUTORES: Euldalber Moreno Beltran

PUBLICACION: Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Humanas,
departamento de linglistica, espafiol y filologia clasica, Bogota, D.C. 2009.
PALABRAS CLAVE: Lenguaje, Ensefianza-Aprendizaje, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC), Educacion Basica Primaria.

DESCRIPCION: Investigacion de tipo explorativo desde el contexto que envuelve la
propia realidad de los directamente implicados donde el uso del conocimiento
adquirido y la experiencia colectiva constituyen el enfoque de estudio y los sujetos
involucrados asumen el rol de participantes activos y transformadores de su propia
realidad.

CONTENIDO: Exploracion e indagaciéon en fuentes virtuales, Recopilacion y
comparacion de datos, Produccion escrita y andlisis de los cuentos.
CONCLUSIONES: Los resultados de la investigacion muestran como las nuevas
generaciones han ido creando nuevas formas de comunicacion haciendo que el uso
del discurso electrénico esté plasmado en sus habitos y roles sociales permitiendo asi
el surgimiento de nuevas lineas discursivas y nuevas maneras de la apropiacion del
conocimiento por parte de ellos.

TITULO: EIl proceso de ensefianza — aprendizaje de la comprension Lectora con el
uso de las TIC como apoyo pedagogico

AUTORES: Daniel Eduardo Herrera Mejia

PUBLICACION: Universidad Tecnoldgica de Pereira, Facultad de Educacién, afio
2010.

PALABRAS CLAVE: Lenguaje, Ensefanza-Aprendizaje, Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion (TIC), Educacion Basica Primaria.
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DESCRIPCION: Entre los propdsitos fundamentales de esta experiencia, estuvo el
indagar como incide la incorporacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacién en el proceso ensefianza-aprendizaje a través de la lectura con nifios
y nifias, con el animo de contribuir a que el salon de clase sea reconocido como
espacio idoneo para favorecer multiples acercamientos a los textos escritos.
CONTENIDO: La incorporacion de las TIC: un panorama internacional, la lectura
como acto de expresion, la comprension lectora y el nifio, las TIC y los estilos de
aprendizaje, descripcion de la experiencia.

CONCLUSIONES: Las propuestas didacticas presentadas a los/las estudiantes
incluyeron legibilidad apropiada del discurso, contenidos altamente relevantes,
navegacion facil, disefios de pantalla amigables y multimedios informativos. Por lo
cual los resultados obtenidos fueron consistentes con la investigacion sobre la
comprension de lectura en Internet’. Debido a diversas caracteristicas tales como la
hipertextualidad y la interactividad, el aprendizaje basado en Internet exige mas
demandas en el principiante que el texto tradicional. El aprendizaje se facilita cuando
elementos multimedios como los gréficos proporcionan ilustracién de los conceptos,
cuando la legibilidad es apropiada para el nivel de los principiantes y cuando el
disefio de la pantalla es atractivo y facil de leer y de navegar.

3.4 TEORIA COMUNICACION EDUCATIVA

Cambiar el esquema tradicional del aula, donde el papel y el lapiz tienen en
protagonismo principal, y establecer un estilo en el que se encuentren presentes las
mismas herramientas pero mediadas por nuevas tecnologias, aporta una nueva
manera de aprender y una experiencia Unica de construccién del conocimiento.

En contraposicion a la apatia hacia la lectura, se observa la gran expectativa e interés
gue genera el trabajo con el computador y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, (TIC). Ya que hoy en dia el uso de los computadores es generalizado,
al igual que el del internet, lo cual implica realizar lecturas permanentes en la web.
“Para los nifios de hoy, adultos del manana, leer y escribir ya deberia ser manejar
webs, elaborar hipertextos, correos electronicos, conversar a través del chat ”
(Cassany 2006, citado por Belmonte, Buitrago & Herrera, 2009, p. 11), pero algunas
de las tareas en Internet exigen a los lectores ampliar sus habilidades tradicionales de
comprension hacia nuevos contextos de aprendizaje, en tanto que otras, tales como
la busqueda electrénica y los proyectos de investigacion colaborativos en la Red,

! COIRO, lulie (2003). Reading comprehension on the Internet: Expanding our understanding of reading
comprehension to encompass new literacies. The Reading Teacher



19

exigen un conjunto de nuevas competencias fundamentalmente diferentes y que no
estan cubiertas en la mayoria de los curriculos de Lenguaje. (Coiro, 2003).

Por otra parte, existe controversia en cuanto a la efectividad del uso de las TIC en la
ensefanza: Kerr y Symons (2006) afirman que existe suficiente evidencia como para
sostener que el uso de la computadora en la escuela va acompafado de un aumento
en el logro académico. Por otra parte, Moseley, Mearns y Tse (2001) advierten que,
segun Clark (1994: 22), no hay evidencia similar de que el alumno logre ganancias
cognitivas con su uso. (Peronard, 2007). Al respecto Dillon (1992) advierte que la
comprensién lectora de un material no se ve afectada negativamente por el medio de
presentacion y que incluso bajo ciertas circunstancias puede ser mejorada. Al parecer
no hay claridad sobre la eficacia del uso de las TIC para el desarrollo de la
comprension lectora. Por ello este articulo, parti6 de los resultados que en
comprension lectora, registraron los estudiantes, a nivel de Colombia. Las tics y la
comprension lectora Este trabajo se sustenta en dos categorias conceptuales: las TIC
y la comprensién lectora.

En el mundo actual donde el auge de las TIC ha permitido acortar distancias, se ha
popularizado el término “aldea mundial”’, gracias a que los celulares, computadores,
IPOD, PDA, y otros, son de uso comun, y todos con conexiones a internet. Lo cual
muestra que la sociedad de hoy no es la misma que la de hace 100 afios y por lo
tanto la educacion tampoco debe serlo. De ahi que las TIC, deben ser incluidas en el
curriculo de las instituciones y debe reflejarse realmente en la préactica educativa,
desde todas las areas y no solo como un asignatura aislada. Ya que muchos casos
se utiliza el computador como una simple maquina de escribir, solo que con mas
funciones. Por tanto, como plantea Cassany (2000): “Nadie a estas alturas discute la
conveniencia de incluir ensefianzas digitales (computacion, internet, etc.) en el
curriculum escolar, pero si resulta mas controvertida la manera de hacerlo” (p.18).

Al respecto Santos (2000) propone que: “La Tecnologia Educativa puede construir
puentes a partir de diferentes posiciones teéricas generadas por la psicologia, la
pedagogia, la filosofia, etc., es decir, las llamadas ciencias de la educacion.
Tradicionalmente, lo ha hecho a partir de los trabajos cientificos realizados bajo el
rubro de la sistematizacion en la educacion, pero ésta es soOlo una de las
posibilidades. Puede, desde luego, hacerlo también a partir de un enfoque teorico
epistemoldgico como lo es el constructivismo. Bajo este esfuerzo, se han construido
ya varios “puentes” con uno de sus extremos afincados solidamente en el
constructivismo”. De ahi que se pretenda el desarrollo de la comprension lectora
haciendo uso de las TIC, desde un enfoque constructivista sociocultural como lo
plantea Vigotsky.
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Antes de hablar de comprension lectora se hace necesario, identificar la lectura como
un proceso cognoscitivo muy complejo que involucra el conocimiento de la lengua, la
cultura y el mundo.

Leer no es, simplemente, traducir signos impresos; involucra: el uso de la lengua,
gue implica a su vez, el manejo de conceptos; de igual forma comprende el manejo
de la competencia linglistica, es decir, tener presente los aspectos sintacticos y
semanticos; ademas, involucra el conocimiento de la cultura, ya que conlleva al
conocimiento de los marcos referenciales, los significados implicitos, las formas
retoricas, la ideologia y los roles. (Pérez 2001, citado en Villa, 2008). Lo planteado
por este autor permite de esta manera, una concepcion bastante amplia de todos los
subprocesos y habilidades requeridas para la lectura, mostrando la importancia de
una dimension como la cultural e ideolégica que influye en este proceso.

Con ese mismo enfoque, se puede citar a De Zubiria (2004 citado en Villa, 2008) que
considera que: “Leer es poner en funcionamiento la inteligencia, sus operaciones,
salvo que aplicadas al particular ambito de la lectura; operaciones como el
reconocimiento, el analisis, la sintesis, la comparacion, la inferencia, etc.” (p.28). Es
relevante que se observe la complementariedad de los dos autores presentados.

De igual forma existen diferentes concepciones de comprension lectora, para
(Quintero y Hernandez, 2001 citado en Loépez, 2010, p.2), es pensada como “un
proceso interactivo entre escritor y lector a través del cual el lector interpreta y
construye un significado”, de forma analoga, pero de manera mas amplia, Solé
(1998), define a la comprension lectora como “el proceso en el que la lectura es
significativa para las personas” (p.32), y plantea ademas que esto solo puede hacerlo
mediante una lectura individual, y que la misma, le permita detenerse, pensar,
recapitular, relacionar la informacién nueva con el conocimiento previo que posee. Es
asi, como las TIC pueden resultar un mecanismo muy valido para facilitar ese
proceso, ya que propicia ir a un paso mas alla de la lectura instrumental, mediante los
textos hipermedios y la creacion de nuevas estrategias, que involucren tanto el
tiempo asincrénico como el sincronico. Lopez (2010). Ello implica, ademas, que las
personas sepan evaluar su propio rendimiento coherentemente: con este enfoque se
encuentran los llamados Modelos de Comprension lectora, adoptados por (Adams y
Bruce, 1982, citado por Villa, 2008), quienes plantean los Modelos Ascendente,
Descendente e Interactivo, el primero hace énfasis en el texto, el segundo a los
conocimientos previos del lector y el tercero en la interaccion de estos dos aspectos
conjuntamente.

Esta concepcion de modelo interactivo, segun Solé (2006), plantea, que para llevar a
cabo de manera eficaz los procesos ligados a la comprension lectora, hay que
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desarrollar y trabajar diferentes estrategias que corresponden a los tres subprocesos
de la lectura (antes, durante y después de la lectura). Para el trabajo de planificacion
de estas actividades, las herramientas TIC pueden ser de gran ayuda, dado que en la
web se ofrece toda una gama de alternativas que se ajustan para el desarrollo de las
estrategias en cada uno de los momentos, e inclusive para la evaluacion de la
comprensioén lectora.

Por tanto en esta propuesta, las TIC servirdn de apoyo en cada fase de la lectura,
iniciando con la activacién de los pre saberes del estudiante antes de la lectura. Se
desarrollaran detalles de la misma, a medida que se avance en este tema.

Por otra parte, en esta investigacion se asume la estrategia de trabajo mediante la
Fabula digital, con la cual se pretende desarrollar los niveles de comprensién lectora
en los estudiantes del grado cuarto A, de la Institucion educativa Santa Isabel de
Dosquebradas, utilizando un blog Wix.com y aplicacion como PowToon.com,
servicio en linea que permite la elaboracion y visualizacion de material digitalizado
electronicamente, como libros, portafolios, nUmeros de revistas, periodicos, y otros
medios impresos de forma realistica y personalizable, deckerix.com que permite
hacer sopas de letras y resolverlas en linea, gocongr.com que permite realizar y
solucionar test, dibujosparapintar.com el cual dentro de sus posibilidades permite la
creacion y desarrollo de crucigramas en linea y genmagic.net que permite la
creacion de historias en fotogramas, asi mismo, se elaboran materiales utilizando
archivos en Power Point y PDF.

Con estas herramientas, se dinamizara el ejercicio lector y dispondra de un namero
significativo de material de lectura, que ademas de combinar texto, imagen e
interactividad, pondra a los estudiantes en su rol de nativos digitales.

3.5 MARCO LEGAL

Es fundamental para este proyecto, que se tenga en cuenta las normas y decretos
establecidos desde el ambito de las TIC y la educacién. Por lo tanto puntualmente se
citan las siguientes normas:

Desde la proteccion de los derechos de autor:
DECISION ANDINA 351 DE 1993 (Acuerdo de Cartagena)

ART. 1.- Las disposiciones de la presente Decision tienen por finalidad reconocer una
adecuada y efectiva proteccion a los autores y otros titulares de derechos, sobre las
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obras del ingenio, en el campo literario, artistico y cientifico, cualquiera que sea su
forma de expresion y sin importar el mérito literario o artistico ni su destino.

EL TRATADO DE LA OMPI “Sobre Derecho de Autor”

Este fue acogido por la Conferencia Diplomatica el 20 de diciembre de 1996
(Aprobado por la Ley 565 de 2.000). 33 de 1987.

LA CONSTITUCION POLITICA

ART. 61.- En este articulo se hace hincapié a que el estado protegera la propiedad
intelectual por el tiempo y mediante las formalidades que establezca la ley.

EL CONVENIO DE BERNA “Para la Proteccion de las Obras Literarias y
Artisticas”

Realizado en 1886, la ultima modificacion fue firmada en Paris en 1971 y fue
ampliada el 28 de septiembre de 1979. Colombia se adhiri6 a través de la Ley

Desde la educacién en Colombia

En nuestro pais encontramos la constitucion politica de 1991, en sus articulos 54, 67,
70,71

El articulo 54 nos expresa en su parte inicial que es obligacion del Estado y de los
empleadores ofrecer formacién y habilitacion profesional y técnica a quienes lo
requieran.

El articulo 67 en el pardgrafo quinto nos dice que el Estado es el encargado de
regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de
velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral,
intelectual y fisica de los educandos.

El articulo 70 menciona que el estado tiene el deber de promover y fomentar el
acceso a la cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por
medio de la educacidon permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y
profesional en todas las etapas del proceso de creacién de la identidad nacional.

Se observa entonces como el uso de nuevas tecnologias es un derecho para todos
los estudiantes de nuestro pais.
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El articulo 71 obliga a las instituciones a crear incentivos para el uso de la tecnologia,
ofreciendo estimulos a los docentes, rectores y personas e instituciones que asi lo
hagan.

Desde la Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994.

En el Articulo 80 del Capitulo Ill referente a evaluacion nos expresa que el Sistema
Nacional Educativo disefiard los criterios para evaluar la ensefianza, estos criterios
estan planteados ya en los lineamientos, los estandares y las competencias del area
de lenguaje que el Ministerio ha publicado.

En el titulo 1, articulo 4, El Estado debera atender en forma permanente los factores
gue favorecen la calidad y el mejoramiento de la educacién; especialmente velara por
la cualificacion y formacién de los maestros, la promocién docente, los recursos y
métodos educativos, la innovacion e investigacion, la orientacion educativa y
profesional, la inspeccion y evaluacion del proceso educativo.

En el titulo VI, capitulo 1, articulo 104 Nos ilustran lo importante de la capacitacion y
actualizacion de conocimientos por parte de los docentes, es necesario que los
docentes nos especialicemos en el uso de nuevas tecnologias y su aplicacion, de tal
manera que se apropien de ellas y puedan ser llevadas a las aulas, siendo usadas
como herramientas para el disefio de clase.

Estandares para espafol publicados por el Ministerio de Educacién Nacional de
Colombia (MEN) Los Estandares Basicos de Competencias del Ministerio de
educacion nacional en las areas fundamentales del conocimiento son el producto de
un trabajo interinstitucional y mancomunado entre el Ministerio de Educacion
Nacional y las facultades de Educacion del pais agrupadas en Ascofade (Asociacion
Colombiana de Facultades de Educacion).
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4. METODOLOGIA

4.1 ESTRATEGIA DE LA PROPUESTA

La presente investigacion de tipo cualitativo, serdq disefiada con la metodologia
Investigacion accidn participativa, por ser la mas adecuada a este tipo de proyectos
formativos, ya que integra la investigacion y la accion para transformar los contextos,
dentro de la linea de educacion, educacion ladica, la educacion de Infancia en
Colombia y dentro de los ndcleos de préacticas pedagdgicas y aprendizaje,

socializaciéon, convivencia y educacion.

Es en particular el tipo de investigacion apropiado para este proyecto, atendiendo a lo
considerado por Pérez (1998) quien dice:
La vida social se considera como fluida y abierta. Por eso, la realidad social y
cultural no puede conocerse exclusivamente a través de reacciones observables
y medibles del hombre, dado que ignora el campo de la intencionalidad y el
significado de las acciones. Es decir, ¢por qué actuamos de una determinada

maneray no de otra? (p:12)

Dicho asi, la investigacion cualitativa, permite que el docente investigador, pueda
medir las conductas que observa en la escuela, reconocer las actitudes, las
intenciones y las consecuencias, ademas de registrar, comparar y analizar las
respuestas que da cada persona involucrada en la investigacibn a un mismo

fenébmeno.

Elliott (1990, p:4) definié la investigacion accion “como reflexion relacionada al
diagndstico”, es el espacio donde se da una simbiosis perfecta entre el investigador,
el acto investigativo y el objeto investigado, sobre todo a la luz de lo que el
investigador descubre en el diagndstico. "Al considerar la practica de la ensefianza
como una actividad reflexiva, la divisién del trabajo entre practicos e investigadores

se desvanece." Restrepo, 2002 (p:3)
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La validez de un proyecto de Investigacion Accidon Participacion, se sustenta en la
accion, y de eso se trata este proyecto, en el disefio de una propuesta didactica para
la dinamizacioén de la lectura, donde la docente investigadora reconoce las fortalezas
y debilidades en los procesos de lectura de los nifios y luego propone estrategias
mediada por las TIC a través de un blog wix.com desarrollado con aplicaciones
interactivas como son powtoon.com, genmagic.net, deckerix.com , goconqr.com,

dibujosparapintar.com centradas en el trabajo con la fabula digital.

El objetivo es establecer el nivel de apropiacion lectora de la fabula, en los
estudiantes investigados, luego de interactuar en el nuevo ambiente de aprendizaje
virtual, comparado con los métodos lectores convencionales y determinar la

propuesta pedagdgico-didactica mas apropiada para mejorar los resultados.

4.2 INSTRUMENTOS

De acuerdo con Albert (2007) "en el enfoque cualitativo, la recoleccién de
datos ocurre completamente en los ambientes naturales y cotidianos de los sujetos e
implica dos fases o etapas: (a) inmersion inicial en el campo y (b) recoleccién de
los datos para el andlisis" (p: 231). Es por esto que este trabajo de investigacién entre

los posibles instrumentos para recolectar la informacion se usara:

Entrevista focalizada: Es un tipo de entrevista abierta, en el sentido de que no existe
cuestionario. ElI foco depende del objetivo de la investigacion, de la persona a
entrevistar o0 de lo que estamos haciendo: puede ser un tema, la recoleccion de
historias locales, anécdotas, cuentos, relatos de vida, un estudio de caso, alguna
experiencia, descripcion de alguna actividad, etc. Las personas a entrevistar pueden

cogerse al azar o ser informantes claves, segun el foco elegido.

El trabajo en grupo: El trabajo en grupo es fundamental en la I.A.P. Los distintos
grupos de base son, en realidad, grupos de accion. Para la conformacion de los

grupos debemos considerar las mismas reglas y principios éticos expuestos en las
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entrevistas. Aqui, se apoya también del Taller, que es un tipo de discusion en grupo

pero mas sistematizado.

Juegos sociolégicos: (dinamicas de grupos) Juegos de roles, sin mas lujos que los
de la imaginacion y la capacidad de crear situaciones para tomar decisiones, resolver
conflictos, generar participacion de las personas mas calladas, hacer autoanalisis,
provocar lluvia de ideas, salir de situaciones de impasse, o de impaciencia, o, lo que
es peor, de stand bye, etcétera. Las dinamicas de grupo constituyen herramientas

muy Utiles tanto para los grupos de base como incluso para el equipo promotor.

4.3 SECUENCIA DIDACTICA

En primer lugar en importante conocer el significado de secuencias didacticas, que en
palabras de Tobdn (2010) son: “...conjuntos articulados de actividades de aprendizaje
y evaluacion que con la mediacion de un docente, buscan el logro de determinadas
metas educativas (competencias), considerando una serie de recursos”. (Tobdn, et.
al. 2010, p. 20).

Asi mismo, considerando que para el desarrollo de una secuencia didactica, se
requiere que el maestro oriente sus esfuerzos a formar competencias y no a ensefiar
contenidos (éstos soOlo deben ser medios), es necesario entender el término
competencia como: “Capacidad adaptativa, cognitiva y conductual para responder
adecuadamente a las demandas que se presentan en el entorno. Es un saber pensar
para poder hacer frente a lo que se necesita”. (Frade 2008, p.26).

Pero la competencia en si misma, es el punto de llegada del proceso; por ello, se
hace necesario tener en cuenta otros aspectos que conlleven al desarrollo de la
competencia. En una planeacion por competencias, lo primero que nos interesa es
gué accion va a desarrollar el alumno; de alli nace la tarea integradora, todo aquello
gue el alumno hace para llegar a su destino (competencia).

Pero como la competencia esta vinculada a niveles de desempefio entonces se
tendran que fijar ciertos criterios de evaluacion, que, segun Tobon son las pautas que
se deben tomar en cuenta para la valoracion de la competencia; “se componen de un
‘qué se evalua’ y un con ‘qué se compara’ (referente). (Tobon, et. al. 2010, p.14). Los
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criterios buscan considerar las tres dimensiones de la competencia: el saber conocer,
el saber hacer y el saber ser.

Todo lo anterior requiere de un punto de partida: Las actividades de aprendizaje que
tienen la mision de indagar sobre los conocimientos previos del alumno, asegurarse
gue los nuevos contenidos sean significativos y funcionales, representen un reto,
promuevan la actividad mental, que estimulen la autoestima y el auto concepto.

Por ultimo, se habla de recursos como modelos, presentaciones, herramientas,
utensilios, maquetas, mapas, libros, materiales para analisis, videos, musica, etc. Que
se tienen o es necesario gestionar para el desarrollo de las actividades.

Hay qgue buscar una coherencia entre los recursos, las actividades de aprendizaje y
los criterios de evaluacion, considerando la competencia que se pretende formar con
la secuencia didactica.

Para la secuencia didactica de este proyecto se toma como eje articulador, la fabula,
gue puede definirse como un relato breve escrito en prosa o verso. Sus personajes
son generalmente animales con caracteristicas humanas, y la narracion deja una
ensefianza o moraleja explicita o implicita. Ha sido de sostenida vigencia y es capaz
de interesar a un amplio publico de todas las edades. Es una de las formas literarias
mas antiguas que existen, y ha tenido siempre una intencion moralizante al reflejar
las virtudes y los vicios sociales de cada época. La fabula bien lograda, encierra una
leccién vital, una reflexion profunda, condimentada por el ingenio del autor.

La fabula no disimula sus propdsitos; con su sencillez, brevedad, ficcion alegérica y
gracia manifiesta clara y abiertamente su intencion didactica. Ha recorrido el mundo
entero, se ha desarrollado en casi todas las culturas y a lo largo de sus caminos es
posible reencontrar una y otra vez, temas, personajes Yy situaciones andlogas,
recreados en variadas formas.

Se cree que la fabula naci6 en la India, pero en realidad se desarrollé
simultdneamente en muchos pueblos antiguos como persas, arabes, hebreos,
griegos, romanos, etc., y luego llevados a la Europa medieval y extendida a todo
occidente. En ella destaca siempre el apego a la tradicion y es por ello, que ha
pasado de generacion en generacion, manteniendo su vigencia y actualidad.

Fundamentacion:

Se afirma popularmente que, “sélo se aprende a leer, leyendo y a escribir,
escribiendo”. Teniendo en cuenta esta afirmacion es fundamental ofrecer al nifio en
formacion escolar, la mayor cantidad y variedad de textos para interesarle
activamente por la lectura.
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La realizacion de esta propuesta surge a raiz de la necesidad de implementar una
practica de lecto-escritura motivante y enriquecedora, para una mejor apropiacion de
la literatura y mayor desarrollo de la creatividad y la expresion para los nifios del
grado cuarto A de la . E. Santa Isabel de Dosquebradas.

La presente secuencia didactica, toma como género base la fabula, por ser ésta, un
tipo de relato en el que mayor interés muestran los nifios, puesto que involucra
animales, personajes buenos y malos, y situaciones fantasticas, que los transporta a
un mundo en el que todo es posible.

Mediante la propuesta se pretende realizar actividades de interaccién con la Web,
utilizando una plataforma virtual de lectura de fabulas que permita a los estudiantes
activar su multisensorialidad (Audio-visual-animacion) y de este modo, obtener una
apropiacién mas completa y profunda de las historias.

La secuencia presente, también permitira a los nifios derrochar imaginacion y crear
sus propias fabulas digitales, explorando y explotando todos los instrumentos
digitales a su disposicion. Asi mismo se espera que, como consecuencia de la
interaccion y aprovechando el caracter moralizante de la fabula, se desarrollen en los
estudiantes comportamientos de sana convivencia, solidaridad y respeto por el otro.

Para la planeacion de la secuencia didactica, se toma como base el programa
académico del grado cuarto de basica primaria, teniendo en cuenta los estandares
curriculares en el area de lenguaje.

Aqui se puede observar una primera secuencia didactica de aprestamiento al trabajo:
Competencias: Lectura.

Tarea integradora: Animacion a la lectura a partir de “la caja magica”, una caja
decorada que contiene dibujos y palabras alusivas a una reconocida fabula (La liebre
y la tortuga de Esopo). Cada nifio toma una tarjeta y luego comparte con todos, la
imagen o palabra que le correspondio y lanzan hipotesis sobre una posible historia.
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Criterio de evaluacion:
Actividad de aprendizaje y evaluacion( Taller 1)

1. Se les presentara el blog http://terepipenata.wixsite.com/misitio y clickearan los
tres primeros hipervinculos que corresponden a Qué es una Fabula,
Caracteristicas y Tipos de Fabulas

7 G Google % ¥ NewTat % Y M Enlace BLOG - terepiper. X Y £ LA FASULA x

= |

C @ terepipenatawirsite.com t - -

la fabula.

Siempre dejandote una ensenanza

QUE ES LA FABULA | CARACTERISTICAS | TIPOS DE FABULA FABULUTECA (Videos) CREA TU FABULA

S g

LAS FABULAS SON DIVERTIDAS 5 =
HISTORIAS PARA APRENDER ’

*EmdﬁoﬁanMXm.Cmmp&nmeRAﬂs>>

A N —— oo T

2. Luego se indicara acceder al hipervinculo Diviértete Leyendo en donde
encontraran una serie de fabulas escritas. Alli se dara la posibilidad de
seleccionar dos fabulas para leer.

3. Luego se socializan las caracteristicas que encontraron a partir de la
informacion leida.

4. Se sugiere que ingresen al hipervinculo Fabuloteca (videos) en donde podran
seleccionar y ver algunas fabulas en formato video.

5. Accediendo al hipervinculo Crea tu Fabula se encuentra una guia paso a paso
en donde se propone construir una fabula en fotogramas (Imagen y texto) que
tiene como titulo “La liebre y la Tortuga”. (Cabe anotar que hasta este
momento no conocen la historia).

6. Una vez realizada la actividad se socializan algunos trabajos

7. Con el &nimo de evaluar la efectividad de la estrategia en la interiorizacion de
la fabula como género literario en los saberes de los estudiantes y ya
reconocidas las caracteristicas, tipologias y ejemplos, desarrollaran las
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actividades hipervinculadas Crucigrama, sopa de letras y test referentes al
tema.

TALLER 1 Da un paseo por nuestro mend y
realiza las siguientes actividades:

Actividad de evaluacion ( Taller 2)

A los estudiantes se les propuso las siguientes actividades para la afianzar la
comprension lectora a través de la fabula “ La liebre y la Tortuga” de Esopo.

1) Se les indica ubicar en el blog el taller 2

/ G Google % Y New Tab X VM Enlace BLOG - terepiper X Vﬂ LA FABULA

C | ® terepipenata.wixsite.com/misitio

Reproduce el video de la fabula La

TALLER 2 liebre y latortuga y realiza las
actividades que aparecen en el

recuadro

Lée la fabula
&=

0285

\ ’ %
Nelode!

Show More

2) Ubicar e ingresar al hipervinculo Lee la fabula. Alli la encontraran
acompafada de iméagenes

3) Luego y como actividad recreativa ingresan la opcion de Sopa de letras la
gue le permitira buscar palabras relacionadas con dicha fabula.

4) Posteriormente y a través del click desarrollaran un Crucigrama en linea
gue les permitir4 autoevaluarse.

5) La siguiente actividad consiste en ver_el video disefiado y editado en linea
por la docente encargada.

6) Por ultimo se convoca para que realicen el ultimo hipervinculo que consiste
en un Test de Prueba el cual evalta la apropiacion de esta fabula.

Metodologia: Dialogo pedagogico, exposicion oral, interrogacion, interaccion con el
recurso interactivo.

Recursos: PC, internet, Blog interactivo, Textos, videos y actividades digitales en
linea .
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5. PLAN DE ACCION

Para la ejecucion de la propuesta pedagogica es necesario trazar previamente un
plan de accion que sirve de carta de navegacion tanto para el lector del proyecto

como para el seguimiento y evaluacion de los alcances del mismo.

Tabla 2. Cronograma de actividades de la propuesta

FECHA ESTRATEGIAS ACTIVIDADES EVALUACION
Marzo Diagnostico de lectura'y -Lecturas individuales | -Observacion
2016 comprension lectora. y colectivas de directa.

diferentes fabulas. -Escala de
-Conversatorio sobre | estimacion.
lo leido. -Lista de cotejo.
Mayo 2016 | Afianzamiento de la -Recepcion de audio- | -Observacion
ESCUCHA (Audio-fabulas). | fabulas. directa.
Lectura y escucha - Conversatorio sobre | -Escala de
simultéaneas. lo escuchado. estimacion.
Observacion de signos de | -Preguntas -Lista de cotejo.
puntuacién y pausas. provocadoras.
Septiembre | Practica didactica con -Competencia por -Observacion
2016 fabulas digitales. grupos: llenar formato | directa.
de: tema, personajes, | -Escala de
lugares, moraleja de la | estimacion.
fabula. -Lista de cotejo.
-Dramatizacion de una
fabula.
-Plenaria.
Octubre Creacion de fabulas -Observacion de -Observacion
2016 digitales aplicacion instructiva | directa.
en la Web. -Escala de
-Creacion de una estimacion.
fabula por grupos. -Lista de cotejo.
-Exposicion de las
fabulas.

Lista de Cotejo: Las listas de cotejo acompafiaran cada una de las actividades como
instrumentos para medir los alcances y la efectividad de las acciones desarrolladas.

La evaluacion de la lectura se registrara en una escala de estimacién, tomando en
cuenta la fluidez, tono de voz, entonacién y pronunciacion, utilizando la siguiente

escala:
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A = Excelente, logro las expectativas previstas y las supero.

B = Muy bien, logro todas las expectativas previstas.

C = Bien, logr6 la mayoria de las expectativas previstas.

D = Regular, logro solo algunas expectativas.

E = Deficiente, no alcanz6 ninguna de las expectativas previstas.

5.1 APLICACION

https:/lwww.youtube.com/watch?v=xyfa4x2-5CM&feature=youtu.be

5.1.1 Presentacion de la fabula la Libre y la Tortuga

Se llevaron los estudiantes del grado Cuarto A, a la biblioteca de la Institucion, en ella
la docente en compafia de la bibliotecaria repartieron entre los estudiantes los 15
tomos que estaban disponibles de la fabula la Liebre y la Tortuga. Durante esta
actividad los estudiantes se mostraron un poco dispersos y fue necesario que la
docente insistiera en que los que no estaban leyendo no hablaran, para que con su
voz, sirvieran de distractor a los que se encontraban leyendo o a los que escuchaban

las lecturas.

Este tipo de estrategia, de acuerdo a lo presentado en la lista de cotejo no es
funcional, pues se evidencia un alto indice de indisciplina, baja concentracién y

mucha dispersion en otras actividades de los estudiantes.

Una vez la docente comprobd la ineficiencia de esta estrategia pidio a los estudiantes
gue hicieran silencio para ella hacer la lectura en voz alta y asi, quien aun no hubiese
podido leer, pueda comprender la historia. Los estudiantes estuvieron mucho mas
concentrados y atentos a escuchar a la docente, al final la docente hizo una
retroalimentacion y se observd la participacion de un numero muy grande de
estudiantes del grupo (30). Los pocos que no participaron, entre las razones que se
descubrieron, estan el que dos estudiantes no porque lo que querian decir otro
compairiero se les habia adelantado a decirlo y otros porque les da verglenza hablar

para todos.
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Imagen 1. Docente leyendo al grupo la fabula

5.2 Andlisis de Resultados
El uso de la estrategia pedagodgica disefiada para el mejoramiento de las

competencias de lectura y comprension a partir del uso de la fabula en formato digital,
logré mejorar la motivacion e interés de los estudiantes por la lectura, adquirir habitos
de escucha, disciplina de uso de los equipos y herramientas de computo de una
manera programada, ordenada y sistematica, desarrollando competencias no solo en

el campo comunicativo, sino también en el comportamental y actitudinal.

La totalidad de los estudiantes del grupo cuarto A (35), después de realizadas las
experiencias y de usar las herramientas digitales obtuvieron puntajes de evaluacion
elevados en cuanto al nivel de comprension de lectura de la fabula, apropiacion de la

historia y sensibilizacién frente a la moraleja de la fabula.



BREY LATORTUGA

LALIE

& 2 minutos 9 segundos
corr ectamente

x 1 preguntd contestada i

@ 4de5puntos

puntia este recurse
ora este fecurso b

es crear U propio ?

ar tests hoy mismo. iEs gratis!

;Quier
y empiezd acre

35



36

6. CONCLUSIONES

Es posible concluir que todo tipo de proyectos pedagdgicos innovadores que disefie
el docente para el trabajo de las competencias de sus estudiantes tiene un alto
porcentaje de ser efectivo y de aportar al desarrollo de las competencias que son pilar
en la formacidén de personas altamente capacitadas, capaces de tomar decisiones a
partir del analisis de informacion.

En la escuela, a medida que los nifios crecen y avanzan en el grado de escolaridad,
aumentan las actividades académicas y disminuyen las ludicas, las cuales pueden
convertirse en un aliado para que el docente desarrolle estrategias que inviten a los
estudiantes a aprender de una manera agradable y similar a lo que realiza en su
tiempo libre. Se trabaja mas en funcién de los logros curriculares que en la medicion
de los niveles de competencia, lo que hace necesario que los docentes reconozcan
que lo ludico, innovador y tecnoldgico, fomentan el desarrollo psicosocial y la
adquisiciéon de saberes.

Ademas, la conformacién de la personalidad se desarrolla articulando las estructuras
cognitivas, afectivas y emocionales, mediante las expresiones sociales que los nifios
tienen; por lo que desarrollos pedagégicos de este tipo facilitan la reflexion, la
coevaluacién y el analisis colectivo de los aprendizajes adquiridos.

6.1 RECOMENDACIONES

Es recomendable que todos los docentes reciban una formacion fuerte e intensiva en
el desarrollo o uso de herramientas digitales para la ensefianza de las areas del
saber, tal que estos conocimientos no sean simplemente para el manejo
administrativo de la informacion educativa, como las notas, los registros y
observaciones del estudiante, sino también, para el desarrollo de estrategias de
motivacion, refuerzo y profundizacion en cada uno de los ejes teméaticos y en el
avance de las secuencias didacticas que se formulen.

6.2 Limitaciones

El desarrollo de este proyecto se encuentra limitado por la capacidad de la institucion
de brindar el acceso a los estudiantes de la basica primaria a la sala de sistemas o al
de equipos de computo en el aula de clase. De igual manera se limita por la
capacidad del docente para apropiarse y proyectar el uso de las TIC en el aula de
clase.
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Video aplicacion del proyecto
https://www.youtube.com/watch?v=xyfa4x2-5CM&feature=youtu.be
Blog: http://terepipenata.wixsite.com/misitio

Video elaborado

https://www.powtoon.com/online-
presentation/eNUy5DLb8V8/?utm_campaign=copy%2Bshare%2Bby%2Bowner&utm_
medium=SocialShare&mode=movie&utm_source=player-page-social-
share&utm_content=eNUy5DLb8V8



