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Abstrakt

Obsahem této bakalaiské prace je popis prubehu mé odborné praxe, absolvované ve firme
XEVOS Solutions s.r.o. Je zde také bliz§i seznameni s firmou, jejimi projekty a mé pracovni
zatazeni. V dal$i ¢asti této prace nalezneme popis pfidélenych projektd a tukolt, na kterych jsem
v prubéhu odborné praxe pracoval a zplsob jejich feSeni. V dalSich kapitolach shrnuji, jaké
védomosti ziskané studiem na VSB jsem pouzil pii feseni zadanych tikold a jaké védomosti mi pro
zménu nebyly dostatecné nebo zcela chybély. V zadvéru hodnotim ptinos jak z hlediska ziskanych
védomosti, tak z hlediska praktickych zkuSenosti prace ve firmé.

Kli¢ova slova: ASP.NET, SQL, LINQ, webova aplikace,C#

Abstract

The content of this bachelor thesis is the description of progress in my practical experience
in the company XEVOS Solutions Ltd. There is also deeper familiarization with the company, theirs
projects and my job position. In the next part of this work it can be found a description of the
assigned projects and tasks which I worked on during the professional practice and their solutions.
In other chapters I sum up the knowledge gained by studying at the VSB which i used for solving
tasks, and also knowledge which have not been sufficient or completely missed. In the end I
evaluated the benefits both in terms of knowledge gained and also in terms of practical experience
working in the company.

Keywords: ASP.NET, SQL, LINQ, web application,C#



Seznam pouzitych zkratek a symboli

ASP - Active Server Pages

SQL - Structured Query Language
LINQ - Language Integrated Query
CMS - Content Management System
ERP - Enterprise Resource Planning
URL - Uniform Resource Locator
AJAX - Asynchronous JavaScript and XML
XML - Extensible Markup Language
TFS - Team Foundation Server
MSSQL - Microsoft SQL Server

VS - Visual Studio

CSS - Cascading Style Sheets
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1 Uvod

Pti volbé, jakou bakalaiskou praci si zvolit, jsem narazil na nabidku odborné praxe ve firme
XEVOS Solutions s.r.0., kterd mne velmi zaujala. Divodem byl jejich hlavni obor ¢innosti, coz je
tvorba webovych aplikaci. Zejména se jednalo o programovani v ASP.NET frameworku a C#.

V této bakaléiské praci se pokusim stru¢né shrnout, co jsem v pribéhu odborné praxe fesil
za ukoly, jakym zplsobem jsem postupoval pfi jejich feSeni a jaké nové poznatky a zkuSenosti jsem
ziskal.

Nejvetsi cast této prace je vénovana prepracovani internetového obchodu, na kterém jsem
stravil asi nejvice Casu a na kterém jsem také ziskal nejvice znalosti a zkuSenosti. Internetovy
obchod, na kterém jsem pracoval, se zabyva prodejem her, konzoli a pfislusenstvi pro XBOX 360.
Na tomto projektu jsem zpracovaval funkéni stranku internetového obchodu. Déle se mnou na
tomto internetovém obchodu spolupracovali dalsi pracovnici této firmy, zejména pak grafik, ktery
vytvarel vzhled a kodér, ktery tento vzhled implementoval.

Jelikoz veskeré projekty, na kterych jsem pracoval, byly zalozeny na MSSQL, tak jsem také
dost Casu stravil s SQL Mangement Studio, které mi umoznovalo kontrolovat obsah DB ¢i
kontrolovat vysledky SQL dotazd. DalSim nezbytnym nastrojem bylo pfipojeni a prace s Team
Foundation Server. Tato soucast Visual Studia 2010 mi umoziiovala synchronizaci projektt s
dalsimi spolupracovniky, ktefi na ném pracovali.



2 Popis odborného zaméreni firmy a popis pracovniho zarazeni
studenta

XEVOS Solutions byla zalozena v roce 2006, kdy zacala nabizet komplexni sluzby v oblasti
informacnich a komunikacnich technologii. Tehdy se spole¢nost zamétovala predev§im na
konzultace, realizace a spravu serverd, sitové infrastruktury a klientskych stanic v segmentu firem.
V roce 2008 se firma zacala zabyvat vyvojem webovych aplikaci zalozenych na platforme
ASP.NET. V témze roce byla zaloZena spole¢nosti XEVOS Solutions s.r.o. Dnes nabizi tvorbu
internetovych obchodl, CMS a ERP systémii zaloZzenych na platformach ASP.NET ¢i PHP.

Pfi nastupu na odbornou praxi jsem byl dotdzan, jaké programovaci jazyky ovladam a
v kterych bych chtél pracovat v prubeéhu odborné praxe. Zvolil jsem si tedy pozici ASPNET
programator, kde jsem mél na starosti pouze funkénost danych stranek, tzn. zajistit, aby vykonavaly
pozadované ukony, pfipadné zobrazily pozadovany obsah. Po vizualni strance se na mych tkolech
podilel grafik/kodér ktery zajistoval, aby vysledné stranky i po vzhledové strance odpovidaly
navrhiim schvalenym zakaznikem.



3 Seznam ukoli zadanych studentovi

Pfi nastupu na odbornou praxi jsem si musel nejprve doinstalovat nékolik nastrojii potiebnych

pro efektivni praci na zadanych ukolech. Mezi takové nastroje patiilo SQL Management Studio [1]

pro efektivni praci s databazi MSSQL 2008 a Telerik [2] ASPNET AJAX komponenty, které firma

ve svych projektech vyuzivala. Jelikoz zakaznici byli zriznych koutd CR, patiil k dalsim
potfebnym nastrojim komunikaéni program Skype.

V prvnich dnech jsem dostal za kol seznamit se s produkty, které firma nabizi, zejména

jejich CMS. Jelikoz vSechna CMS byla stavéna na stejném zakladu, stacilo se podrobnéji seznamit
jen s jednim z nich. Dal§im tkolem bylo si osvojit praci s Telerik komponentami.

Po ziskani urcitého ptehledu o firemnich CMS jsem zacal pracovat na jednodussich
ukolech, jako byla zména zobrazovanych atributl Telerik RadGridem ¢i nahrazeni nékterych ASP
komponent Telerik komponentami.

3.1 Uprava www.maxcursorteam.cz

Jednim z jednodussich ukold byla iprava CMS www.maxcursorteam.cz. CMS je zaloZeno na
ASP.NET a MSSQL 2008. Toto CMS slouzi k informovani o novinkach a aspésich cyklistickych
zavodniki z MAX CURSOR Team.

3.1.1 Uprava fotogalerie

Fotogalerie byla postavena na systému adresaiti a podadresari, kde kazdy adresat mohl
obsahovat jak obrazky, tak i dal$i adresafe. Od zakaznika piiSel pozadavek, Zze mu stavajici
fotogalerie nevyhovuje a ze je potieba ji pfepracovat, aby byla vice uzivatelsky piivétiva.

Seznam pozadavki:
e Pfidani naviga¢nich prvkl z obou stran nahledu zobrazovaného obrazku.
e Zména defaultniho obrazku slozky adresare za prvni obrazek v daném adresafi.

e Pridani navigace zobrazujici cestu do aktualniho adresare.

3.2 Uprava www.xboxshop.cz

Hlavni projekt, na kterém jsem se podilel, byl internetovy obchod www.xboxshop.cz.
Internetovy obchod je zalozeny na ASP.NET, MSSQL a kéd je psan v C#. Pfipojeni na databazi a
jeji mapovani je realizovano pomoci LINQ. Pro snizeni nakladd se nezacinal projekt tplné od
zacatku, ale pouzil se jiny internetovy obchod, ktery mél podobnou strukturu. JelikoZ jsem pii praci
na tomto projektu pracoval na velkém mnozstvi tkoll, popisi pouze nekteré z nich.

3.2.1 Pridani zvolenych produktii na ivodni stranku

V kazdém internetovém obchod¢ je ziejma snaha informovat navstévnika o nékterém zbozi
vice nezli o zbozi jiném. Témito produkty mtizou byt novinky v internetovém obchodé¢, slevy nebo
se firma jednoduse jen snazi upozornit na dany produkt. Proto vznikl pozadavek na moznost vlozit
na uvodni stranu libovolné zbozi a zvolit potadi, v jakém se na strance zobrazi.



3.2.2 Tvorba niahledu nakupniho koSiku

Pfi ndkupu v internetovém obchod€ je obvykle potieba vidét pritbézny stav kosiku. Ve
vétSing internetovych obchodi je to realizovano vypisem celkové ceny veskerého zbozi v kosiku a
poctem kust. V ptipadé mnou implementovaného obchodu byl pozadavek, aby bylo na jakékoliv
strance mozné prohlédnout si stav kosiku a to i s nazvem, poc¢tem kust, celkovou cenou za polozku
a celkovou cenou jiz vlozeného zbozi.

3.2.3 Vlozeni obrazku uzivatele - avatar

Pozadavkem v tomto tkolu bylo, aby mél uzivatel moznost si ke svému uctu pfilozit
obrazek tzv. avatar. Avatarem tedy oznacujeme logo, ikonku ¢i fotografii uzivatele. S t€émito avatary
je bézné se setkat na diskusnich forech, kde slouzi k jednodussimu odliseni jednotlivych uzivatelt.
V nasem piipadé mélo pouziti avatarii spiSe esteticky divod. Zakaznik také pozadoval, aby byl
avatar ulozen v databazi.

3.2.4 Zobrazeni nahodného produktu

Zadanim bylo, aby se v horni ¢asti stranky zobrazoval pii kazdém nacteni stranky
nahodny produkt.

3.2.5 Registrace uzivatele

Dalsi dulezitou casti vSech internetovych obchodii je registrace. Velky diiraz mifil na
ochranu pred spamem a faleSnymi registracemi. V dne$ni dob¢, kdy se spam roboti objevuji stale
Cast&ji, je potieba se proti nim riznymi prostfedky chranit. V nasem ptipadé jsem dostal za kol
predejit t€émto faleSnym registracim pouzitim kontrolni otdzky a potvrzeni registrace pfes email.

3.2.6 Implementace platebni brany GP WebPay

Implementace platby platebni kartou pies internet pomoci platebniho portalu je dalsi zptisob
platby, ktera se v posledni dobé velmi rozsifila a to nejen u internetovych obchodi. Mym tkolem
bylo implementovat jeden z téchto portald a to GP WebPay [3], diive také znamy pod nazvem Pay
MUZO.



4 Zvoleny postup ieSeni zadanych tkoli v pribéhu odborné praxe

4.1 Postup reSeni ukolii na projektu www.maxcursorteam.cz

Jelikoz jsem v prvnich dnech dostal za ukol sezndmit se s firemnim CMS, na kterém byl
zalozen i www.maxcursorteam.cz, nebylo jiz tak t€zké se v této webové aplikaci zorientovat. Pfi
feSeni ukolll na tomto projektu jsem musel postupovat opatrné, jelikoz celd webova aplikace byla
pséna dynamicky. Tim mém na mysli, Ze vétSina metod pro generovani obsahu byla pouzita vicekrat
pro generovani obsahu riznych ¢asti stranek.

4.1.1 Postup upravy fotogalerie

vvvvvv

nejjednodussi jsem povazoval nahrazeni defaultniho obrazku slozky prvnim obrazkem v adresaii.
Jelikoz databédzova tabulka obsahujici informace o obrazcich obsahovala atribut ID_Adresare, coz
byl cizi kli¢ k tabulce obsahujici strukturu adresaiti, bylo jednoduché zjistit, zdali n¢ktery obrazek
spada do daného adresafe. Pokud adresai obrazek neobsahoval, ziistal obrazek slozky na svém
puvodnim vzhledu.

vvvvvv

adresail a podadresarti se generovala pouze databazové pomoci odkazi na rodi¢ovské ID slozky.
Fyzicky byly vSechny adresare vytvoreny v jednotné slozce pod ¢iselnym oznacenim svého ID. Pro
ziskani cesty jsem tudiz musel postupovat od aktualni slozky az po root slozku. Pfi kazdém postupu
o uroven vyse jsem si ulozil do seznamu objekt predstavujici aktualni slozku. Poté jiz stacilo
vytvorit cyklus, ktery by vytvoril odkazy s cestou k aktualnimu adresafi.

Poslednim z pozadavkl bylo pfidani ovladacich prvka fotogalerie. Témito ovladacimi prvky
byla myslena tlacitka, ktera umoznovala ptechod na dalsi ¢i pfedchozi obrazek fotogalerie. Na prvni
pohled se mi zdal tento kol nejjednodussi, ov§em po dokonceni jsem zjistil, Ze mi tento ukol zabral
asi nejvice Casu. Hlavni pfi¢inou tohoto zdrzeni bylo, Ze se stav fotogalerie ukladal do session. Bylo
tedy potfeba najit veskeré¢ session parametry, kde se ukladaly stavy informujici o aktualni galerii a
obrazku. Zmensené nahledy se zobrazuji po maximaln¢ osmi obrazcich, a tudiz zde byl pouzit
takzvany pager, ktery umoziiuje prechod na dalSich, pfipadé piredchozich, osm obrazku.
Nejjednodus$sim feSenim, které jsem nalezl, bylo pouziti debug ve VS a postupna Uprava session.

Obrazek 1: Fotogalerie



4.2 Postup reSeni ukoli na projektu www.xboxshop.cz

Jelikoz zde bylo pouzito mapovani databidze pomoci LINQ, tak prioritou, jesté nez jsem
vibec mohl zacit pracovat na tomto projektu, bylo naucit se jeho zaklady. Osvojeni si téchto
zakladt bylo pomérné rychlé, protoze se naptiklad tvoteni dotazl dosti podobalo SQL a také prace
s vyslednymi objekty byly zna¢né jednoduché. Po seznameni s LINQ jsem se mohl vénovat praci na
internetovém obchodu. Jelikoz jsme nezacinali internetovy obchod od nuly, bylo dost funkcionality
jiz implementovéano. Napiiklad jsem se nemusel zabyvat implementaci vétSiny administrativnich
prvkli webové aplikace ¢i tvorbou databaze.

4.2.1 Postup implementace pridani zvolenych produktii na avodni
stranku

Jelikoz tuto moznost pivodni systém neumoziioval, musel jsem zvolit, jakym zpisobem
toto implementovat. Po konzultaci s vedoucim, ktery dohlizel na tento projekt, jsem se rozhodl pro
tvorbu nové tabulky. V nové vytvotfené tabulce se budou zaznamenavat cizi kli¢e produktt a jejich
pozice na uvodni strance. Aby se dala poté tato ¢ast administrovat, musela byt v administraci
vytvorena nova zalozka, kde se pfidavaly ¢i odebiraly produkty. Pro samotnou implementaci vypisu
produkt jsem zvolil komponentu RadGrid spolecnosti Telerik. Jako datovy zdroj jsem zvolil
komponentu ObjectDataSource. Pomoci grafického rozhrani jsem pak nalezl metodu, kterou jsem si
diive vytvoril a ktera vraci kolekci objektti s produkty. Poté jiz stadilo vypsat potfebné atributy a
doplnit o tlacitka umoziujici vlozeni produktu zbozi do kosiku. Jelikoz je RadGrid piivodné urcen
pro zobrazovani obsahu v tabulkach, bylo potieba pomoci nastaveni tomuto efektu zabranit a
donutit jej, aby zobrazoval obsah podle nasich predstav.

4.2.2 Postup implementace nahledu nakupniho koSiku

Pfi feSeni tohoto tkolu jsem vyuzil moznosti vytvorit si vlastni komponentu pomoci Web
User Control. Zvolil jsem toto feseni hlavné z divodl prehlednosti v kodu. Nechtél jsem nakupni
kosik implementovat pfimo v Master Page a tak jsem jej obalil pomoci Web User Control a vlozil
jako komponentu. Samotna komponenta predstavujici kosik nasledné vypisovala produkty ulozené
v session. Jelikoz mél byt tento vypis dostupny z jakékoliv stranky a nezabiral moc mista, tak jsme
s pomoci pracovnika firmy pouzili Javascript. Tlacitko vlozené do stranky nasledné spoustélo
Javascript, ktery skryl ¢i zobrazil obsah kosiku.

Login Heslo | PRIHLASIT |

Nazev Pocet kusu Cena s DPH Celkem
Xbox LIVE Gold ¢lenstvi na 12+2 1 1 255 00 K& 125500 KE

mésich (pro CZELHUY

et BTl Celkem: 125500 Ké  detail kodiku

Obrazek 2: Nakupni kosik



4.2.3 Postup implementace vloZeni obrazku uZivatele — avatar

Pfed implementaci tohoto tkolu bylo potieba zjistit, jakym zplisobem je mozné ulozit
obrazek do databdze. Po chvilce hledani jsem zjistil, Ze je moznost ulozit obrazek do databaze jako
pole bajti (byte). Timto vznikl mozny problém, ze by se do databaze ukladala velka data. Abych
tomu zabranil, tak jsem implementoval metodu, kterd vSechny obrazky zmen$i na potifebnou
velikost a kvalitu. Pfi pfevodu obrdzku do pozadovaného formdatu jsem vyuzil .Net tfidy Image.
Pomoci této tiidy jsem ziskal pfistup k metodé GetThumbnaillmage, kterd po zavolani vraci
obrazek s pozadovanymi vlastnostmi. Pfi nasledném zobrazovani obrazku jsem vyuzil dalsi
komponentu spolecnosti Telerik. Jednalo se o komponentu RadBinarylmage a jak uz ndzev
napovida, umoziiuje tato komponenta piimo jako vstup dat pro obrazek pouzit pole bajta.

4.2.4 Postup implementace zobrazeni nahodného produktu

Jednim z jednodussich ukold bylo vytvofit na strance zoénu, kde by se zobrazovalo nahodné
zbozi. Stejné jako u nadkupniho kosiku jsem pii tvorbé vyuzil Web User Control. Postupoval jsem
tak, ze jsem si vytvofil pole, do kterého jsem nacetl veskera ID aktivnich produktd. Poté jsem
pomoci tfidy Random vygeneroval Cislo od nuly po velikost pole s ID produktt. Zvoleny produkt
jsem pak zobrazil.

4.2.5 Postup upravy registrace uZivatele

Jelikoz zakladni registrace byla jiz implementovana, nebylo potieba ji délat. Aby ovSem
odpovidala pozadavkiim, bylo potfeba ji upravit. Tato Gprava spocivala zejména v implementaci
kontrolni otazky a potvrzeni registrace emailem. Pro kontrolni otdzku bylo potfeba pridat text
otazky a jednu komponentu TextBox a potom jen kontrolovat, zdali dany obsah odpovidd zadané
s uzivateli o dva atributy. Prvnim z nich byl VARCHAR, ktery obsahoval nahodné unikatni ID.
Druhy atribut byl typu bit, ktery informoval, jestli je ucet jiz potvrzen. Pii registraci jsem tedy
nejprve vygeneroval unikatni ID pomoci .NET tfidy Guid. Nasledné jsem uzivateli zaslal odkaz,
ktery vedl zpé€t na internetovy obchod, kde bylo jako parametr pouzito vygenerované ID. Na této
strance se pak spustil proces, ktery dané ID nalezl v databazi a pokud jesté Ucet nebyl aktivni, tak
jej aktivoval.



4.2.6 Implementace platebni brany GP WebPay

Spolu s pozadavkem na implementaci platebni brany jsem dostal dokumentaci a ukazku
implementace tohoto portadlu pifimo v ASPNET. Dalsi, co jsem dostal k implementaci tohoto
portalu, byly soubory pro digitalni podpis, které se vyuzivaji k zaSifrovani komunikace mezi
internetovym obchodem a platebni branou. Pro ucely testovani implementace jsem jesté ziskal
virtudlni kreditni kartu. Po doplnéni vSech potiebnych udaji do zdrojového kodu, jako jsou ména,
typ platby, ¢islo objednavky, cena atd., bylo potieba tuto funkcionalitu velmi dobfe otestovat. Platba
probihala tak, Ze po zvoleni platby platebni kartou jste byl ptesmérovan na platebni portal, kde jste
vyplnil udaje o své kreditni kart€¢ a zaplatil. Poté jste byl znovu pfesmérovan zpét na stranky
internetového obchodu, kde se musely zpracovat vysledky platby, které byly preddvany v URL.
Proces platby je taktéz vidét na obrazku 3.

CP WebPay

iy Ohjednavka,
Nakup 3
platha | Prijeti
GP WebPay “] pozadavku
L 3
Ladani PAN
Zadani PAN a expirace
3 expirace -\__.-.
4 Potvrzeni

Drzitel karty|

ovaren

i Autentifikace
Autorizaéni

pozadavels [ .'-""'-"I-l-....__..-_..l

Autorizace

Vysledek Potvrzeni F

plathy autorizace

Obrazek 3: Proces platby pfes GP WebPay

10



S5 Teoretické a praktické znalosti a dovednosti ziskané v pribéhu
studia uplatnéné studentem v pribéhu odborné praxe

Jelikoz jsem mél zakladni znalosti z programovani v C#, jez jsem ziskal v druhém ro¢niku, nebyl
pro mne tento jazyk tak novy. Velkym piinosem také byla znalost jazyka JAVA, kterd je C# dosti
podobna. Programovani v obou jazycich je podobné a prechod z JAVA na C# mi nedélal vétsi
problémy. Také jsem ocenil zékladni programatorské zvyklosti, které jsem si osvojoval od prvniho
ro¢niku, jez ptispivaji k ptehlednosti i leh¢imu pochopeni kodu. Taktéz jsem vyuzil znalosti prace s
databazemi a tvorby SQL dotazl z pfedmétt, jez se jim vénovaly.

Malym ptinosem bylo jisté i studium anglického jazyka, jelikoz vétSinu informaci, které jsem
v pribé¢hu odborné praxe vyhledaval, jsem nalezl bud’ na oficidlnich anglickych webech, ¢i
anglickych diskusnich forech.

Diky pfedmétu VIA (Vyvoj internetovych aplikaci) jsem také ziskal zdkladni znalosti z tvorby
webovych aplikaci a sluzeb. Zejména se mi hodila priprava k ASP.NET, JavaScript a AJAX, jelikoz
jsem s témito technologiemi pracoval v pribéhu celé odborné praxe. Také jsem ocenil, Ze jsem se
v tomto pfedmétu setkal s praci s XML dokumenty, které jsem vyuzil pii feSeni jednoho z ukoli.

6 Znalosti ¢i dovednosti schazejici studentovi v pribéhu odborné
praxe

I ptes zaklady v ASP.NET a C# jsem stravil dost ¢asu vyhleddvanim moznych feSeni zadanych
ukoll. Ze zacatku odborné praxe mi dosti chybély podrobnéjsi znalosti vyvojového prostredi Visual
Studia, zejména jeho ¢ast modulu pro praci s Team Foundation Server. Také by se velmi hodila
hlubsi znalost prace s SQL Management Studiem, kde jsem casto potfeboval bud’ vytvaiet kopie
databazi se v§emi daty, upravovat strukturu databaze ¢i ladit SQL dotazy.

V prubéhu odborné praxe jsem narazil také na problém mé neznalosti prace s CSS. Problém to
byl jen tehdy, kdyz spolupracovnik (tzv. kodér), ktery mél na starosti vzhled webovych aplikaci,
pracoval na jiném projektu. Pokud jsem si vSiml n¢€jaké malickosti ve vzhledu webové aplikace,
nebyl jsem schopny to sam opravit a musel jsem kontaktovat tohoto spolupracovnika. Nastésti se
tento problém nevyskytoval Casto.

Dalsi spolupracovnik, na kterém jsem byl zavisly v prabéhu praxe, byl grafik. Veskeré grafické
prvky webové stranky navrhoval a vytvarel tento pracovnik s pomoci Photoshopu a stejné jako u
kodéra by bez jeho pomoci vzhled webu nebyl na profesionalni tirovni.

Vsechny tyto znalosti a dovednosti mi béhem mé odborné praxe chybély, nekteré vice a
nékteré méng.
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7 Dosazené vysledky v prubéhu odborné praxe a jeji celkové
zhodnoceni

Tuto odbornou praxi hodnotim jako velmi uzitecnou, at’ uz tim, ze jsem se podival do
pracovniho kolektivu, do jakého se pravdépodobné dostanu po vystudovani vysoké skoly nebo tim,
jaké nové znalosti a zkusenosti jsem za dobu stravenou ve firmé¢ XEVOS ziskal. Velmi dobte jsem
si osvojil ziskavani informaci z internetu, které se ukazalo pii feSeni n€kterych problémi jako
nepostradatelny zdroj informaci.

Jako velmi uspokojivé hodnotim to, Ze mi byl, i kdyZ pod dozorem, svéfen projekt
internetového obchodu, ktery jsem dostal az do funkéniho stavu a Ze je ma prace vidét. Odborna
praxe mi ukazala, Ze mé schopnosti v oboru programovani méla mezery a ze neni moudré spoléhat
se na to, Ze se vSe nau¢im ve Skole.

Chtél bych ale upozornit na to, Ze bez pomoci spolupracovnikd, ktefi se mnou pracovali, by
mé vysledky nevypadaly tak dobfe. Narazim zejména na to, ze vzhledovou stranku projektt, na
kterych jsem pracoval, navrhovali a zpracovavali zaméstnanci firmy, ktefi se timto smérem
orientuji.
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