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RESUM

Aquest treball final de grau consisteix en la creacié d’'una animacio. La historia d’aquesta esta

basada en el conte “L’elefant encadenat” de Jorge Bucay, inspirat en una parabola popular.

La creaci6 d’aquesta animacié no consisteix només en un video per si sol, sind que passa a
ser una eina de treball per educadors per treballar des de diferents arees. Com a prova pilot
s’ha mostrat davant una classe de 3r de primaria de 'escola publica Tabor de Barcelona. Ells
han estat treballant durant tot un trimestre la creacié d’'un curtmetratge amb técnica Stop
Motion. Aixi doncs s’ha aprofitat la tematica per a la presentacié d’aquesta animacié i s’ha dut

a terme una dinamica de comprensio oral i d’educacio en valors entorn a la historia explicada.

PARAULES CLAU

Animacié Curtmetratge
After Effects Noves tecnologies
Illustrator Treball a l'aula
Premiere Educacio primaria
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1.INTRODUCCIO

1.1 Motivacio

La major part de la meva vida I'he passat envoltada de nens, m’agraden molt, i m’hi he dedicat
a traveés de petites feines i voluntariats durant molt de temps. He treballat en casals, colonies,

menjadors, activitats extraescolars, fins i tot en un teatre de titelles infantil.

Vinc de familia de mestres, 'educacié sempre ha estat un tema present a casa. Tota la vida
he format part de I'Associacié Centre Juvenil Sagrada Familia de Barcelona. Alla, i amb els
meus companys, de petita vaig aprendre moltes coses i sobretot de gran he pogut ensenyar
moltes coses com a monitora. Es per aixd que sempre he cregut en I'educacié en valors, tot

allo que hem de transmetre als més petits per a que creixin com a persones.

Quan vaig haver d’escollir a qué em volia dedicar, em va costar molt prendre la decisié entre
el mén educatiu o bé el mén audiovisual. Finalment vaig decidir fer multimedia, perd sempre
m’ha agradat lligar els dos mons. Ara tinc una gran oportunitat per poder-ho fer. Tot i que
aquest no és un encarrec real, m’agradaria pensar que en algun moment ho pot arribar a ser.
Que puc buscar la manera de lligar aquestes dues passions i treballar del qué realment

m’agrada.
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1.2 Objectius

o Generals

Aplicar i ampliar els coneixements apresos a la universitat:

Aconseguint aixi mostrar que les hores invertides han tingut un fruit i em poden
servir de cara al mon laboral

Crear un projecte de simulacio real en totes les seves vessants:

Demostrar que encara que no es tracti d’un projecte real, podria arribar a ser-ho.

Comunicar una idea concreta a través d’'una animacio:

No només crear un conjunt d’'imatges sin6 que a través d’elles arribi un missatge.

Explotar les aptituds i mitigar les propies limitacions:

Posar a prova les capacitats que tinc per enfrontar un ampli projecte. Demostrar
el qué sé i sobreposar-me a les meves limitacions.

Fomentar 'educacié a través de les noves tecnologies: Demostrar com es poden

aprofitar les noves tecnologies en I'ambit de 'ensenyament per treballar molts

temes.

o Especifics

Elaborar un disseny grafic compacte i visualment atractiu:

Que els dissenys d’escenaris i personatges segueixin un mateix patrd, tinguin
coheréncia i siguin bonics.
Realitzar una preproduccié detallada que permeti una produccié sense

contratemps:
Planificar i organitzar-me de manera que no s’hagin de fer les coses a ultima

hora i corrent.

Prendre consciéncia de la metodologia necessaria per a la realitzacié de

projectes professionals:

Experimentar realment el fet de dur a terme un projecte de llarga durada i abast
com podria ser un projecte professional

Aprofitar els recursos oferts pels softwares utilitzats:

Treballar amb diferents eines i softwares i treure’n el maxim de profit.

Treballar en una aula des de diferents arees educatives a través de I'animacio

creada: Realitzar una sessio a I'aula amb el material creat i treballar amb els
alumnes, des de la comprensié oral al missatge que els transmet (eduacié en

valors)
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2. CONTEXTUALITZACIO

2.1 Tematica: L’educacio en valors

Educar en valors significa anar més enlla de I'aprenentatge de matéries, plantejar-se objectius

relacionats amb I'ambit moral i el civisme per formar ciutadans responsables.

A través de 'educacié s’intenta potenciar una manera de ser basada en el respecte als altres,

la inclusio i les idees democratiques i solidaries.

En la complexitat social actual és imprescindible formar persones que siguin capaces
d’assumir nous reptes i jugar un paper actiu en la transformacié del mén, cap a un futur més

just i intercultural.

Per tal de treballar aquestes aptituds es convenient dur a terme activitats de reflexio i jocs. El
dia a dia a 'aula comporta situacions que sovint permeten debat i opinid. Recursos com la
lectura o peces audiovisuals de ficcid6 poden servir per adquirir vivencies com també les

propies experiéncies de vida o 'observacié de models socials.

Les competéncies basiques de 'area d’educacio en valors socials i civics es refereixen a les
capacitats que permeten als alumnes viure plenament i contribuir al benestar dels qui els

envolten.
Aquestes competéncies s’agrupen de la seglent manera:

- Dimensié personal:
o Actuar amb autonomia en la presa de decisions i assumir la responsabilitat dels
propis actes.
o Desenvolupar habilitats per fer front als canvis i a les dificultats i per assolir un
benestar personal.
o Questionar-se i usar largumentacié per superar prejudicis i consolidar el

pensament propi.

- Dimensi6 interpersonal
o Mostrar actituds de respecte actiu envers les persones, les seves idees, opcions,
creences i les cultures que les conformen.
o Aplicar el dialeg com a eina d’entesa i participacidé en les relacions entre les

persones.
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o Adoptar habits d’aprenentatge cooperatiu que promoguin el compromis personal i

les actituds de convivéncia.

- Dimensi6 social
o Analitzar 'entorn amb criteris étics per cercar solucions alternatives als problemes.
o Mostrar actituds de servei i de compromis social, especialment davant de les

situacions d’injusticia.

Com a exemple de la importancia de I'educacio en valors la Universitat de Barcelona ha creat
un Master d’Educacio en Valors i Ciutadania. Alguns dels seus objectius tracten de veure com
es pot incorporar la tasca formativa als ambits professionals tant en I'educacié formal com
ladministracio, el tercer sector, els mitjans de comunicacio, fundacions, entitats, etc. També
aprendre a detectar les necessitats socials , trobar eines metodologiques i dissenyar, aplicar

i avaluar projectes.
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2.2 Competéncia

En 'ambit educatiu, la idea principal és ajudar al professorat en la seva tasca. Es per aixo
gue la xarxa esta plena de recursos accessibles. Aixi cada mestre pot utilitzar materials que

s’adaptin al maxim a la realitat de la seva aula, seguint la linia pedagogica del seu centre.

Si es busquen materials per treballar a 'aula els valors la competéncia és molt amplia. Hi ha
diverses plataformes que ofereixen recursos gratuitament, d’altres que els lloguen, i altres fins
i tot els dissenyen per encarrec. Tot seguit es posen diferents exemples de plataformes de tot

tipus on trobar tots aquests recursos.
- Edu 365 : Generalitat de Catalunya. Departament d’ensenyament.

L’edu365 és el portal del Departament d’Ensenyament de la Generalitat de Catalunya adregat
a l'alumnat de les escoles i instituts del pais i les seves families, tot i que qualsevol usuari pot

fer Us dels recursos que hi apareixen.

Historicament, 'edu365 va ser creat com un portal per proporcionar a l'alumnat recursos
curriculars de totes les arees de manera que poguessin tenir accés a ells des de qualsevol
lloc amb accés a Internet. Es van anar creant miniunitats didactiques, recursos i aplicacions
per a gairebé totes les arees. Aixi mateix, també es van integrar aquelles activitats fetes amb

aplicacions propies com el JClic i recursos externs de tercers.
- XTEC: Xarxa Telematica Educativa de Catalunya

XTEC és una xarxa telematica publica, al servei dels centres docents de primaria i secundaria
de Catalunya. Proposa tota una serie d'eines telematiques: servei d'allotiament de
fitxers, blogs interactius, correu electronic, informacié oficial, recursos pedagogics, formacié
permanent del professorat, informacié i jocs pedagogics per als alumnes. Fins i tot allotja llocs

web de professors i centres docents.
-Mans unides:

Mans unides ofereix recursos educatius perque els alumnes prenguin consciéncia de que hi
ha un altre mén molt més desafavorit i que cal prendre consciéncia i canviar totes aquelles
actituds i pensaments per aconseguir una major igualtat entre pobles. Disposa de recursos

com ara jocs, coOmics i exposicions mobils per a ser portades a les escoles.

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia

7


https://ca.wikipedia.org/wiki/Catalunya
https://ca.wikipedia.org/wiki/Servei_d%27allotjament_de_fitxers
https://ca.wikipedia.org/wiki/Servei_d%27allotjament_de_fitxers
https://ca.wikipedia.org/wiki/Blog

L’ELEFANT ENCADENAT- Animaci6 2D
Georgina Fernandez-Diaz Monreal

- UNICEF EDUCA: Enrédate

Unicef ofereix poder posar en marxa un projecte educatiu innovador on els drets de la infancia
siguin I'eix de la vida escolar ja que no sén tan sols un contingut que es pugui aprendre siné
també un instrument per donar sentit a moltes iniciatives curriculars, organitzatives i de clima

escolar.

En concret té un programa anomenat “Enrédate”. La finalitat d’aquest programa es promoure
entre nens i joves actituds i valors i proporcionen coneixements i aptituds que els permetin fer-
ho de manera responsable i compromesa. Per fer-ho ofereixen gran varietat de material
educatiu i la opcié d’adherir-se a campanyes i projectes. Per altra banda també ofereixen als

docents una col-leccié de temes que els permeten adquirir nous conceptes i plantejaments.
-Edu Caixa: Obra Social “La Caixa”

EduCaixa és la plataforma educativa especialment dissenyada per ofereir ajuda per preparar
i organitzar activitats amb els alumnes dins i fora de l'aula. D'acord amb les diferents
tematiques: ciéncia, cultura, valors socials i educacio financera; i per nivell educatiu, ofereix

recursos en linea, tallers, activitats, kits i materials.
-Educaci6 3.0

Educacio 3.0 és un mitja de comunicacio global el proposit del qual és contribuir al canvi
metodologic a les aules a través de les TIC (Tecnologies de la Informacio i la Comunicacio).
S'adreca a totes aquelles persones que conformen el sector educatiu i participen en el procés

d'ensenyament-aprenentatge, incloses les families.

Aquesta plataforma disposa de quatre niUmeros I'any d’una revista a paper, una pagina web,
un espai propi a les xarxes socials i també un butlleti setmanal. S’editen entre 12.000 i 15.000
exemplars per numero, que s’envien de forma aleatoria a tot tipus de centres educatius i
institucions: escoles, instituts, universitats, academies, centres de formacio del professorat ...
De la mateixa manera, la revista es distribueix en jornades i esdeveniments organitzats per i

per a la comunitat educativa.
-Materials Educatius

Es un conjunt d’'empreses que es dedica al disseny i la produccién de materials per encarrec
per activitats educatives que es desenvolupin a I'escola, museus, tallers d’oci i internet. També

colaboren amb campanyes de sensibilitzacié d’associacions i ONG.
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-Educaci6 iles TIC

El projecte Educacid i les TIC (Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio) neix a fi de
proporcionar un espai Util per a totes les persones dedicades a 'ambit educatiu. Té amplia
oferta d’'informacié seleccionada i especialitzada: recursos, material didactic, experiéncies,

aplicacions per a dispositius mobils i tablets, opinions, entre moltes altres propostes.

També disposa d’un espai a les xarxes socials amb I'objectiu d’apropar interessos i estendre
la seva preocupacié educativa arreu del mén. A més, també s’ofereix una secci6 de difusio i
promocio de projectes educatius, a fi de publicitar i donar a conéixer tot tipus d’iniciatives
educatives agrupades en les seccions: material escolar, formacio, llibres, extraescolars, jocs,

apps educatives, mobiliari...
-Filosofia 3/18

Es tracta d'un projecte que té com a objectiu reforgar les habilitats del pensament dels
estudiants entre 3 i 18 anys. Entén la filosofia com a eina i com a finalitat ja que a través del
seu contingut i del seu metode permet als alumnes reflexionar sobre aquells temes que,

presents en totes les matéries, no son tractats a I'escola.

Aixi doncs aquest projecte ofereix lectures, dossiers, jocs, material audiovisual i tot tipus de

recursos per despertar un esperit critic i creatiu a la vida personal i col-lectiva dels alumnes.
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2.3 Referents conceptuals

% > e,
Pequip petit

T the little team ~
|
X

The Butterfly Circus

Y
L g«p

https://lwww.youtube.com/watch?v=HRdhaHKI|JeM

En Will, nascut sense cames ni bragos, subsisteix en una fira
ambulant fins que el circ es creua al seu cami. Aleshores aprén

una valuosa lli¢o: els limits només se’ls posa un mateix.

L’equip petit

https://lwww.youtube.com/watch?v=900g CAH3shE&feature=youtu.be
L’equip petit explica la historia d’un equip de futbol el Margatania.
Un conjunt de nens i nenes de 6 i 7 anys que no han guanyat
cap partit durant la temporada. Tota una llico d'esportivitat, esforg

i joc en equip pero, sobretot, de com posar bona cara davant les
adversitats.

Cuerdas

https://vimeo.com/ondemand/cuerdas

A l'escola de la Maria arriba un nen molt especial amb paralisi
cerebral. Aixo no sera cap problema per a ella ja que rapidament
es faran amics inseparables. Una historia plena de matisos

sobre 'amistat, els valors i les il-lusions.
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AFILMBY i
TING CHIAN TEY B r|d g e
https://lwww.youtube.com/watch?v=_X_AfRk9F9w

Els personatges d’aquesta histdria només es preocupen de les
seves propies necessitats, oblidant la importancia de entendre

i respectar als altres.

El vendedor de humo

https://lwww.youtube.com/watch?v=YNUbbVZnc9o

Un venedor ambulant arriba al poble oferint fer realitat els
somnis dels seus habitants. Pero, a vegades que les coses no

son el que semblen i llavors tot es complica.
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2.4 Softwares per a I'animacio6 digital

Per decidir quin és el millor software I'essencial és saber escollir 'eina que millor s’adapti a
les necessitats, al nivell i a I'estil de treball. El que importa de I'eina escollida és que la persona

que l'utilitzi i 'aprofiti al maxim.

En aquest treball el software escollit han estat dos programes d’Adobe Systems: lllustrator i
After Effects. Aquests dos programes han estat utilitzats per diversos treballs durant el grau
perd mai en el flux de treball que suposa aquest projecte. Aixi doncs l'eleccié d’aquests
programes permetra coneixer les possibilitats que aquests ofereixen i explotar les eines del
flux de treball entre els dos. llustrator s'utilitzara per al disseny de personatges i escenaris
amb tra¢ vectorial. Un cop dissenyat tot, s’importaran a I'After Effects per fer-ne I'animacio.
Aquest programa permet fer modificacions als dibuixos com també afegir efectes, profunditat,

i so i permet fer la produccié i postproduccio de 'animacio.

Tot i aixi al mercat hi ha multiples plataformes per a crear animacions. Tot seguit es fa un

repas de les caracteristiques d’aquests dos softwares i d’alguns dels més coneguts.
Adobe After Effects

Aquest programa va néixer per a la postproduccié audiovisual en tota la seva complexitat, aixi
editar videos, afegir efectes o crear motion graphics. Tot i que no €s un programa especialitzat
en el dibuix es poden crear formes vectorials com també importar arxius d’'imatge. Aquests es

poden animar frame a frame o per interpolacié i editar perfectament les corbes de moviment.

After Effects permet col-locar les capes en un entorn 3D, usar camares i llums. Disposa de tot
tipus d’efectes: deformadors, esquelets, correccid6 de color, particules, mascares,
ombres...Per altra banda es pot treballar varies escenes, precompondre animacions, afegir

S0 i editar-ho tot amb el mateix programa.
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Adobe lllustrator

Adobe lllustrator és un programari creat amb la finalitat de satisfer les necessitats del mon del

disseny amb l'objectiu de permetre un disseny de manera facil i completa.

Compta amb una gran varietat de pinzells i tragos diferents, eines per crear formes i grafics.
També permet dibuixar en perspectiva, i editar qualsevol objecte lliurement. Canviar la mida,

el degradat, els colors, I'ombra i la transparéncia, entre d'altres atributs.

El gran avantatge d'utilitzar vectors és que s6n adequats per a practicament qualsevol mitja,
digital o grafic, ja que mantenen la seva qualitat i definicié en qualsevol escala. Sense importar

el molt que es canvii la mida de la imatge, conservara tots els seus atributs i detalls.

També hi ha la possibilitat de calcar qualsevol altra imatge tramada (0 mapa de bits) per
convertir-la en un vector editable. El programa realitzara la conversiéo automaticament, pero

es pot ajustar i definir la imatge per aconseguir resultats més fiables.

Illustrator treballa per capes, la qual cosa permet realitzar un treball molt detallat sense la por
d’espatllar la imatge original. A més, permet guardar, importar i exportar documents en
diversos tipus de formats com ara png, gif, jpg, entre d'altres. També, permet treballar dins
d'un document diverses taules de treball, de manera simultania i aixi crear diversos documents

de dissenys dins d'un sol arxiu.
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Adobe Animate

Animate abans anomenat Flash era una eina per crear contingut interactiu a internet: botons,
menus desplegables etc. Després va desenvolupar petits jocs i animacions que s’'usaven a
internet i en CD-Roms. Adobe defineix Animate com una eina amb majors prestacions i menys
errors que Flash, i que permet crear de contingut en HTML5. D’aquesta manera es converteix

en una eina general d’animacio i no només una eina orientada a Flash.

Animate permet dibuixar de manera vectorial basica o a través dels seus pinzells vectorials
gque agafen tant la pressié com la inclinacié. Conté un espai de dibuix rotatiu de 360° per
disposar de la inclinacié desitjada a I'hora de dibuixar i la opcié d’utilitzar un paper de ceba
amb diferents transparéncies per tenir com a guia, diferenciant entre els fotogrames anteriors
i posteriors. També inclou les llibreries Adobe Stock amb un gran ventall d'imatges i escenaris
com també la llibreria de tipografia Typekit.

Es pot animar mitjancant transicions automatiques (tweenings) o frame a frame. També
nidificar animacions complexes o crear precomposicions i crear esquelets per dirigir
personatges com a marionetes. Inclou també un sistema de control de l'audio directament a

la linia de temps sense necessitat de codi.

Animate conté fins i tot una camera virtual que permet simular una camera real. Fer
panoramiques rotacions i zooms, modificar punts focals, i aplicar filtres de color. La camera

es una capa més dins la linia de temps i es pot animar amb interpolacions o fotogrames clau.

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
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Toon Boom Harmony

Aquest és un software utilitzat per la industria de la televisié i el cinema d’accié. Disposa d’'un
gran ventall de pinzells que permeten una gran técnica en dibuix, com també un gran control
sobre textures i color. A més a més té una gran eina per la digitalitzacio i la neteja de dibuixos

en paper per als que prefereixen I'animacio tradicional.

Permet integrar en un mateix fotograma imatge 2d i 3d com també combinar mascares i
objectes 3d en un entorn multipla per afegir profunditat. Amb les ombres creades per

il-luminacié creen un volum dels objectes 3D que afegeix una nova dimensi6 als dibuixos.

Els deformadors i la creacié d’esquelets per a personatges son una caracteristica clau en

aquest programa ja que permet fins i tot exportar les creacions a motors de joc com Unity.

Afegeix el potencial del plugin Open FXi aixi tot d’efectes especials amb dinamiques i presets
definits. També cal destacar la seccidé de plantilles en el seu lloc web, on hi ha I'opcié de

descarregar plantilles amb animacions predefinides, escenaris o efectes especials.

Toon Boom Harmony té una gran plataforma de composicié que permet integrar fons,
iluminacio, efectes especials en un mateix programa, sense la necessitat d’exportar 'animacié

i editar-la en un software de postproduccio.

A HARMONY
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TVPaint

TV Paint és un programa creat especificament per animacié 2D tradicional. Aixi doncs és
necessari saber dibuixar molt bé i tenir la paciéncia i destresa de dibuixar fotograma a
fotograma. Aixi doncs no té esquelets ni interpolacions tot i que si que disposa de deformadors

i efectes basics.

Inclou una eina que esborra els pixels blancs del paper un cop escanejada la imatge i només
manté les linies del dibuix. Si els tragcos son clars i nets ja no cal redibuixar-los i es pot passar

directament a pintar-los.

Permet una gran gestié de les capes i les imatges, té taula de llum, espai de treball rotatiu,
una biblioteca d'imatges que pot emmagatzemar referéncies i models técnics, i disposa de

directrius amb punts de fuga i d’'una camera per fer animacions en perspectiva.

Sobre la linia de temps conté un panell de notes molt practic per anotar o bé senyalar punts
d’inflexio i fotogrames claus. També disposa de la possibilitat d’importar sons i d’editar
diverses pistes administrant foses i volums. Totes dues eines permeten la creacié d’'una

animacié amb sincronitzacié de llavis simple i eficient.

TV Paint té la opcié d’'importar videos de diferents formats, que transforma en sequencia
d’'imatges i aixi crear animacions que interaccionin amb aquestes imatges de fons o també

fer-ne rotoscopia.

VO I8® a0 3 TG woem a
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Moho (Anime Studio)

Moho, anteriorment anomenat Anime Studio, era un programa originalment distribuit per Lost
Marble perd de novembre de 2007 ha estat distribuit per Smtih Micro Software.

Es un programa per professionals que busquen una bona alternativa a 'animacié tradicional.
Visualitza només les capes de la linia de temps que estan actives i permet no haver de fer
scroll o preocupar-se de bloquejar o desbloquejar capes quan es treballen amb diferents
objectes. Permet importar diferents pistes de so i editar-les, com també hi ha una capa de la

linia de temps on es poden apuntar notes i comentaris per a les futures referéncies.

El seu sistema d'ossos per fer esquelets és molt versatil i posseeix també deformadors de
punts; es poden crear cicles facilment, té efectes de particules i entorn 3D, i també esta

optimitzat per a videojocs i aixi exportar a Unity els personatges amb el seu esquelet.

Té una llibreria de contingut visual i amplies caracteristiques, animacié frame a frame,
importaci6 amb capes d'arxius PSD, conversi6 des mapa de bits a vectors i creacié de
mascares. Permet crear un moviment de llavis dels personatges automaticament. Jugar amb
la profunditat de camp amb I'is de cameres. Fins i tot disposa d’un sistema de particules per

crear efectes com neu, pols, pluja i es poden aplicar textures i treballar en 3D.
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3.ORGANITZACIO

3.1 Metodologia de treball

Per a la correcta planificacié d’aquest projecte s’ha dividit el treball en diferents blocs. Aquests

blocs s’han desgranat amb tasques segons els objectius a assolir.

Després s’ha identificat I'esfor¢ que requereix cadascuna d’aquestes tasques i s’ha reflectit en
un periode de temps. Totes aquestes tasques han estat programades amb un diagrama de
Gantt com també han estat detallades les seves dependéncies en un diagrama de Pert.

Finalment s’ha fet un breu analisi dels els riscos i s’ha elaborat un pla de contingencies.

Les parts en les que s’ha dedicat més esforg sén les de disseny i produccié ja que al ser coses
creatives porten més temps i recursos. Les altres tasques s6n molt més concretes i han estat

detallades en el temps més minuciosament.

Totes aquestes tasques han estat guiades pel tutor del TFG amb intervencions setmanals, ja
siguin presencials al CITM o amb entregues i rbriques via correu electronic. A part del control
setmanal, després de cada grup de tasques creat hi haura una entrega i acceptacio per seguir

endavant amb el projecte.

La posada en practica del pla de treball s’ha dut a terme a través d’un taulell de Kanban. Aixi
en tot moment s’ha pogut tenir un control de les tasques a realitzar de manera visual. A part
de les columnes de “ per fer, fent i fet,” els colors de les tasques han determinat el tipus de
feina a fer: disseny, animacid, redactat de memoria... Aixi doncs s’ha seguit una metodologia

Agile per adaptar-se a la progressié del treball i adequar la planificacio a la realitat del dia a

dia i a les millores suggerides.

A més a més per a reduir el risc de pérdua de material degut a algun error informatic, s’han
anat guardant diferents versions tant de la memaoria com de la part de disseny i animacio en

dos dispositius d’emagatzematge diferents a part del propi ordinador utilitzat.
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3.2 Diagrama de Gantt

marzo 2017 abril 2017
Nombre de tarsa ~ Duracién v Comienzo ~ Fin 1 13 15 17 19 21 23 25 27 0L 03 05 07 09 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20
| taribia  [FDB 1un13/03/17  lun 13/03/17 * 13/03
4 CONTEXT 7 dias lun13/02/17  mar 21/02/17
Idea, Mativaci6, Tematica 1dia Iun13/02/17  lun 13/02/17
Referents Conceptuals 1dia mar 14/02/17 mar 14/02/17
Competéncia 3dias mié 15/02/17 vie 17/02/17
Softwares 2 dias 1un20/02/17  mar 21/02/17
|SPUANIFIGACISN I 7 dias jue 02/03/17  vie 10/03/17 i
Metodologia de treball 1dia jue02/03/17  jue 02/03/17 ]
Dafo i pla de contingéncies. 1dia mar 07/03/17 mar 07/03/17 |
Gantt i Pert 1dia vie 03/03/17 vie 03/03/17 -,
Pressupost 2dias jue09/03/17  vie 10/03/17 -
| MARKETING PERSONAL  |zcias 1un 27/02/17  mar 28/02/17 —i
P o: dios  mie 22/02/17 vie 2403/17 ! i
Referents visuals i esbossos 3dias mié 22/02/17 vie 24/02/17 —
Dissenys de personatges 10dias  lun13/03/17 vie 24/03/17 I
Disseny d'escenaris 10 dias lun 13/03/17  vie 24/03/17 |
Proves d'animacid 4 dias 1un 13/03/17  jue 16/03/17 ]
|EPRERRODUCCION I 33 dias  lun 06/03/17  jue 20/0a/17 ; 1
Escaleta i guié 1dia Iun 06/03/17  lun 06/03/17 -,
Story board 2dias lun 27/03/17  mar 28/03/17 |
Locucié 1dia mié 29/03/17 mié 29/03/17 [ |
Animatic 2dias jue30/03/17 vie 31/03/17 -—
abril 2017 mayo 2017
Nombre de tarea ~ Duracién v Comienze v Fin 31 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20 22 24 2% 28 30 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20
0 dias jue 20/04/17 jue 20/04/17 * 20/04
| PRODUCCIG-ANIMACIG.  [30dias  1un03/04/17 vie 12/05/17 ; 1
lapostPRODUCCIO  adias lun15/05/17  jue 18/05/17 —
Sonoritzacio i efectes 1dia 1un 15/05/17  lun 15/05/17 -
Render final 2dias mié 17/05/17 jue 18/05/17 [ |
junio 2017
MNombre de tarea ~ Duracién ~ Comienzo ~ Fin 18 20 22 24 2% 28 30 01 03 05 07 09 1 13 15 17 19 21 23 25
D dias vie 23/06/17  vie 23/06/17 * 23/06
GG RACHCAN ; iios  vie 15/05/17  vie 26/05/17 —
| Materialpred 1t Vie 19/05/17  vie 19/05/17 -
| Visualitzacididebat  |ids lun 22/05/17  lun 22/05/17 -
D - iz mar 23/05/17  vie 26/05/17 —
20dias  1un29/05/17  vie 23/06/17 T 1
Posadaa punt 10dias  1un29/05/17 vie 09/06/17 I
Rectificacions. 10 dias lun 12/06/17  vie 23/06/17 ]

Canvis en la planificacié inicial

Degut a problemes de salut, la planificacié inicial ha hagut de ser modificada. Hi ha hagut dos
setmanes d’indisposicié. Cosa que ha fet que el temps de produccio, postproduccié i memaoria
s’hagin reduit. Principalment la solucié sera la dedicacié de més temps cada dia per complir
amb els terminis establerts. Es considera que aixo sera suficient i no caldra plantejar-se una

entrega a mes de setembre.

Nombre de tarea + Duracién + | Comienzo = Fin v 2 @ % | 4 1 % 3 03 06 13 18 3 ® 03 06 13 18 B B 02 0 12 17 2| 5
| Baixaproblemessalt ¥ mar 14/03/1 vie 17/03/17 —i
B 25 dias  mié 22/02/1 vie 31/03/17 T 1
Referents visuals i esbossos 3 dias mié22/02/1 vie 24/02/17 -
Dissenys de personatges 10 dias lun 20/03/17 vie 31/03/17 |
Disseny d'escenaris 10 dias lun 20/03/17 vie 31/03/17 |
Proves d'animacid 6 dias lun 20/03/17 lun 27/03/17 —
| Baixaproblemessalt  EECH mar04/04/1° mié 12/04/17 —_—
[EeRERRODUCEIGNN 20 dias  1un 06/03/17 vie 31/03/17 _—
Escaleta i gui6 1dia lun 06/03/17 Iun 06/03/17 [ ]
Story board 2dias lun 27/03/17 mar 28/03/17 ]
Locuci6 1dia mié 28/03/1 mié 29/03/17 []
Animatic 2dias jue 30/03/17 vie 31/03/17 -
B - sab 29/04/17 sab 29/04/17 © 29/04
| PRODUCCIG- ANIMAGIGN o5 dias  lun 17/04/17 vie 19/05/17
laposteRODUCCIO  sdiss lun 22/05/17 vie 26/05/17 —
Sonoritzacic i efectes 3 dias lun 22/05/17 mié 24/05/17 -
Render final 2 dias Jue 25/05/17 vie 26/05/17 -
| saribica [ECH vie 23/06/17 vie 23/06/17 +.23/06
[aapucacidPRACTICA  [sdiss lun 29/05/17 vie 02/06/17 —_
S v - cias lun 29/05/17 mar 30/05/17 -
| visualitzaciidebat  1dis mié 31/05/1° mié 31/05/17 ]
A - s jue 01/06/17 vie 02/06/17 -
T 10 dias un 05/06/17 vie 16/06/17 —_—
Posada a punt 5 dias lun 05/06/17 vie 09/06/17 ]
Rectificacions 5 dias lun 12/06/17 vie 16/06/17 —
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DISSENY
e ::::I - APLICACIO PRACTICA
- | PRODUCCIO | | Sororicmic Render - P
PREPRODUCCIO | sfect=s ol vmmid::} Anst
[rvenre_| :
MEMORIA
3.4 Analisi de riscos i pla de contingencies
RISC
A PLA DE
PROABILITAT | RELLEVANCIA CONTINGENCIA
Perdua de material ja Mija Ala Sequretat on ush | disc
creat per error informatic J 9
dur extern
Falta de material adequat Ampliaci6 de la memoria
pel volum de feina a fer Baixa Mitja RAM de l'ordinador
amb l'ordinador propi perqué vagi més rapid
Dubtes en la creacio de iy : Busca i visualitzacio de
.. . Mitja Baixa -
lanimacio tutorials
Moment i espai desitjat Gavar al buc d’assaig
per a la gravacié de la Mitja Alta insonoritzat de Can
locucio Musons.
Falta de temps per la Enlloc de posar a la
PS Pe Mitja Alta practica formular la idea a
posada en practica . .
nivell tedric
No possibilitat de portar a Fer-ho amb un grup de
la practica en una classe Baixa Mitja nens meés reduit i en

escolar

context diferent
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3.5 Pressupost

Per a fer el pressupost s’ha fet un calcul del cost personal per dia, especificant que és un
treball sense afany de lucre. Aquest calcul ha sortit de les 300h a dedicar al TFG entre els 96
dies laborables que dura. La divisié arrodonida ens déna 3h de feina al dia. Al ser estudiant i
encara no tenir un titol i experiéncia s’ha estimat un preu de 20€/h. Aixi doncs de 60€ al dia.
Seguidament s’ha mostrat la divisié de tasques feta al diagrama de Gantt per després definir

els costos per a cada una d’elles.

Partner Short name Type Country Average cost (€)
1 Gina Non-profit 60
Work packages
Type WP leader WP Title

WP1  Management Partnerl  Context

WP2  Management Partner1  Planificacio

WP3  Dissem.& Exploit. Partnerl  Marketing

WP4  Technical Partnerl  Disseny

WP5  Demo/piloting Partnerl  Preproduccié

WP6  Technical Partnerl  Produccio

WP7  Technical Partnerl  Postproduccié

WP8  Dissem.& Exploit. Partner1  Aplicaci6 practica

WP9  Management Partnerl  Memodria

Partner short name Type Country Average Funding
maonthly rate
cost [€)
1 Gina Non-profit a 60 0%
Cost categories WP1 Wp2 WP3 WP4 WP5 WP6 WPT WPE WP9 Total
Personnel effort (time-units) 7 5 2 27 6 30 4 6 20 107
Personnel costs 420 300 120 1.620 360 1.800 240 360 1.200 6.420 82%
Travel costs 12 12 12 12 12 12 12 12 12| 108 1%
Equipment (amortisation only) 19 19 19 19 19 19 19 19 19 171 2%
Consumables 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 1%
Other direct costs 0| 0| 0 0 0 0 30| 30 0%
Subcontracting 0| 0| 0 0 0 0 0 0 0| a 0%
Total direct costs 456 336 156 1.656 396 1.836 276 402 1.286| 6.800 B87%
Indirect costs 68 50 23 248 59 275 41 &0 193 1.020 13%
7.820 100%

Per calcular els costos de cada tasca primer s’ha especificat 'esforg, és a dir, els dies dedicats

a cada tasca. Que amb el preu especificat de 60€ al dia ens ha donat el cost personal.

Seguidament s’ha especificat els costos de viatge. S’ha estimat uns 20 viatges a Terrassa,
des de Barcelona, entre les classes i les reunions amb el tutor. Aixi doncs entre anar i tornar
40 viatges. Per fer-los s’ha calculat el cost de 4 targetes T10 de 3 zones que ha donat 107€.
Aquest cost s’ha distribuit per igual a les 9 tasques, d’aqui han sortit els 12€ imputats de viatge

a cadascuna d’elles.
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Els costos d’equipament s’han calculat dividits en dues parts, equipament i programari. Per
una banda s’ha imputat 16€ en equipament i per l'altra 3€ en programari, en total 19€ de cost

en equipaments.

Per calcular 'equipament primer s’ha calculat el cost dels equips utilitzats:

Torre

Caixa: NOX NXFORTE

21.95

Font Alimentacié: Tacens Anima APII500 15.25

Placa: Asus H110M-D 55

Processador: Intel Core i5-6600 221

Memoria RAM: Ballistix Elite 16 Gb (2x8) 167.91

Lector CD: LG GH24NSD1 13.95

Grafica: Asus 710-2-SL-BRK 42 .47

Disc Dur (Solid): Crucial Mx 300 525Gb 148

Disc Dur: Western Digital WD10EZEX 50.06
Pantalla:

Benqg GL2460 x2 128 x 2= 256
Tauleta Grafica

Wacom Intuos Art 178.82
Impresora:

Epson WF-2630 69.90
Teclat i Ratoli:

Logitech MK120 18.75
Auriculars:

Sennheiser HDR 120 70.90

TOTAL: 1329.96

Aquest calcul ha donat un total de 1329.96 arrodonit a 1330€. S’ha estimat un periode
d’amortitzacié de 4 anys, és a dir, 48 mesos. Si dividim el cost total entre aquests 48 mesos
ens doéna 28€ per mes. Hem calculat que la durada del projecte és de 5 mesos aixi doncs que
podriem imputar un cost de 140€ en equipament. Aquest cost novament s’ha repartit en parts

iguals per a les 9 tasques. Que arrodonint ha sortit a 16€.

Per calcular el cost de programari s’ha buscat el cost de cadascun dels softwares utilitzats:

Windows 7 Home Premium 34€
Office Home and Student 62.56€
Crative Cloud Estudiants (lllustrator i After Effects) 19.66/mes
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S’ha multiplicat el cost del Creative Cloud Estudiants per els 5 mesos de duracio del projecte,
aixi doncs tenint un cost de 98’3€. | donant un cost total de programari de 194.86€, arrodonit
a 195€.

S’ha estimat un periode d’amortitzacié de 3 anys per al programari, és a dir 36 mesos. Si
dividim el cost total entre aquests 36 mesos ens déna 5.4€ per mes. Hem calculat que la
durada del projecte és de 5 mesos aixi doncs que podriem imputar un cost de 27€ en
equipament. Aquest cost novament s’ha repartit en parts iguals per a les 9 tasques. Que

arrodonint ha sortit a 3€.

De la part de consumibles s’ha calculat els costos de:

Tinta impresora 34.95
LLibreta 4.90

Boli 0.30€
LLapis 0.40 €
Goma 0.20 €
Fulls 1.65€

El cost total de consumibles és de 42.4€ que s’ha distribuit per igual entre les 9 tasques a

realitzar, aixi doncs amb 4.7€ a imputar per cada tasca, arrodonint 5€.

D’altres costos directes s’ha calculat com a béns i serveis que per a la reunié a fer amb la
mestra de I'escola on es posara en practica el projecte, es fara un dinar. Aixi doncs s’han
imputat 30€ a la ultima tasca. Finalment com a serveis subcontractats no s’ha estimat cap cost

ja que no n’hi haura i com a costos indirectes s’ha calculat un 15% dels costos directes.

Aixi doncs, finalment ens surt un pressupost de 6420€ de costos directes, 246€ d’altres costos,

0€ de costos de subcontractacio i 1020€ de costos indirectes, és a dir de 7820€ de cost total.

Budget categories
Direct Other direct Subcontracting Total eligible
personnel costs |costs costs Indirect costs  |costs
Partner 1 6.420 246 0 1.020 7.820
Total consortium 6.420 246 0 1.020 7.820
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3.6 Marketing

Estratégia i objectius

La meva principal il-lusié seria utilitzar els coneixements apresos per a dedicar-me al sector
educatiu. Aixi doncs en un temps estar treballant en algun equip de creacié de material per a

'educacio.

L’objectiu final de la meva marca personal seria mostrar que les habilitats obtingudes tenen
un fi, amb uns valors afegits clarament visibles. Una marca que transmeti confianca i
credibilitat. Gran part del meu portfoli sén projectes creats des de 'ambit del voluntariat, aixi
doncs crec gque és interessant fer-los veure ja que és un aspecte que marca una identitat molt

clara.
Pla d’accié

Primer de tot actualitzaré el meu curriculum i em crearé un perfil a linkedin. Aixd0 em donara
visibilitat de cara a coneguts o empreses que busquin algu del meu perfil. També em crearé
un perfil a la xarxa social creativa Behance,i penjaré un portfoli ja que és una xarxa molt

consultada per empreses del sector.

Per altra banda seguiré una mentalitat de formacio continuada, aixi doncs buscaré cursos a
distancia per especialitzar-me en algunes tecniques i softwares per aconseguir un major
domini. També buscaré i estaré atenta a xerrades de professionals o exposicions que em

puguin aportar experiéncies i consells per a la evolucié personal.

Enlloc de crear una pagina web crearé un gestor de continguts, un Wordpress, ja que al ser
un blog, és dinamic i es pot ser més actiu. Per altra banda li aplicaré el pluguin Yoast per tal

d’aconseguir un millor SEO.

Per altra banda crearé un perfil a Facebook i Twitter desvinculat del perfil personal per a una
separacio dels dos ambients. Tot i aixi faré una revisio de la configuracio de privacitat del perfil
personal de Facebook per tal d’evitar la visualitzacié d’'imatges o comentaris inapropiats de

cara a una futura contractacio.
Execuci6 del plan

Crearé un logo/lettering amb una tipografia i colors identificatius per a tal de mostrar el propi

estil i crear un concepte de marca lligat a una idea i uns valors.
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Per a totes aquestes xarxes socials mantindré una linia consistent amb la mateixa imatge de
perfil i el mateix estil de publicacions, com també crearé un pitch com a primera presa de

contacte en la descripcié del meu perfil.

Tot i aixi per aconseguir aquesta visibilitat a les xarxes sera necessari una activitat continua i
de contingut interessant. Aixi doncs seguiré empreses del sector i altres artistes com també
penjaré materials propis per a la mostra de les capacitats i qualitats. Aquest moviment a les
xarxes sera controlat per l'eina Hootsuite que em permetra seguir les tematiques que

m’interessin.

Totes aquestes iniciatives es duran a terme un cop acabat el TFG i per tant el grau, s’aniran
implementant poc a poc amb un termini de 3 mesos (setembre-desembre) per a la creacio i

activacio de totes les plataformes.

Un cop creats els perfils a les xarxes socials i les plataformes de difusio faré un seguiment de
lactivitat com també una recerca d'ofertes de feina, aixi doncs quan hagi d’enviar un

curriculum tindré tot un suport darrera ja creat per a una bona carta de presentacio.
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4 PREPRODUCCIO

4.1 Guio literari

Quan jo era un nen, el mén magic del circ em meravellava. M’entusiasmava veure de prop

tots aquells animals que viatjaven en caravanes de ciutat en ciutat.

Durant l'actuacio ho trobava tot meravellds i increible, perd el meu moment preferit era quan
apareixia l'elefant. El geganti animal mostrava una habilitat, una grandaria i una forga
impressionants. Era evident que una béstia com aquella hauria pogut arrencar un arbre de

soca-rel amb una sola estrebada.

| en canvi... Després de cada actuacid, sorprenentment, els treballadors del circ
'encadenaven a una petita estava que amb prou feines s’endinsava a terra. Allo era un misteri

per a mi.

La cadena era ferma i gruixuda, perd un animal com aquell amb prou feina per esmicolar un
mur, havia de ser capa¢ de deslliurar-se de I'estaca i fugir. Qué subjectava I'elefant? Perque

no s’escapava?

Quan jo tenia cinc o sis anys encara creia que les persones grans ho sabien tot. Per aix0 vaig
preguntar als Mestres, a 'oncle i a la mare sobre el misteri de I'elefant. | ells em van dir que
'elefant no s’escava perqué estava ensinistrat. Com és logic, seguidament els vaig preguntar:
“si esta ensinistrat i aixd fa que no fugi, per qué el lliguen?” Ningu no va saber respondre

aquesta pregunta.

Molt de temps després, una nit, vaig conéixer una persona savia que havia recorregut I'india
i que em va ajudar a trobar la resposta. L’elefant del circ ha estat lligat a una estaca des que

era molt i molt petit.

Recordo que vaig tancar els ulls i vaig pensar en el petit elefant, tot just acabat de néixer i
lligat a 'estaca. Me’l vaig imaginar empenyent, estirant la cadena, un dia rere l'altre perintentar
alliberar-se. Gairebé podia veure com s’adormia cada nit, esgotat per I'esforg, decidit a tornar-
ho a provar 'endema. Tot per no res: I'estaca era massa ferma per a una animal tan jovenet,

encara que fos un elefant.

Fins que un dia, el més trist de la seva curta vida, I'elefanté va acceptar que no es podia
alliberar i es va rendir al desti. Va ser llavors que vaig entendre per qué I'enorme i poderés

elefant del circ estava encadenat: estava convencut que mai no es podria alliberar de I'estaca.
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El pobre animal tenia el fracas gravat a la seva memoria d’elefant i mai més, mai més de la

vida, no havia tornat a posar a prova la seva forca...

Hi ha nits que somio que m’apropo a I'elefant i li dic a cau d’orella: “ Saps? Te m’assembles.
Tu també et penses que no pots fer moltes coses, només perqué una vegada, fa temps, ho
vas provar i no te’'n vas sortir. Perd has de saber que el temps ha passat i que ara ets més
gran i meés fort que abans. Si et vols alliberar de veritat, segur que ho pots fer. Per qué no ho

proves?”

De vegades em desperto pensant que el meu elefant, finalment, un dia ho va intentar i va
aconseguir arrencar I'estaca... Llavors somric i imagino 'enorme animal encara viatja amb el
circ perque li agrada molt divertir els nens i nenes, tot i que, per descomptat ara ja no esta

encadenat.

4.2 Escaleta

1) El protagonista explica que li encanta el circ.
2) Descriu el seu animal preferit: 'elefant, que considera 'animal més fort i gran.

3) El protagonista no entén perqué I'elefant, amb la seva forga, no es deslliga de 'estaca a la

que el lliguen els domadors després de la funcio.

4) El nen busca la resposta preguntant als adults, perd no es conforma amb la resposta que li

donen. Finalment troba un savi que li explica la resposta.
5) El nen s’imagina 'elefant de petit intentant deslligar-se de I'estaca sense éxit.

6) El nen a casa durant la nit somia que s’acosta a I'elefant per convéncer-lo que no s’ha de

rendir, que pot fer el que es proposi encara que en un passat no hagués pogut.

7) El nen es desperta pensant que l'elefant s’ha deslligat perd que segueix al circ per gust.
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4.3 Analisi narrativa i grafica

Un cop creada l'escaleta, seguidament es va crear I'Storyboard per tal de tenir clars quins
serien els plans a dibuixar i a animar.

En un primer moment I'Storyboard tenia pocs plans definits. El fet de partir d’'un llibre il-lustrat
va dirigir 'animaci6 a una tendéncia de plans llargs i monotons. Aquesta primera versio va
guedar rapidament descartada. Es va fer una segona versié d’'Storyboard amb molts més

plans. Al fer Fanimatic pero, es va demostrar que no expressava la intencié volguda.

Es va fer una tercera versio ja molt més acurada, pero encara es van fer modificacions sobre
aquesta per perfilar-la del tot. Per solucionar el problema de la intencionalitat, es va fer una
analisi de la historia en totes les seves escenes per tenir en compte les seves vessants.

En aquesta analisi es van tenir en compte el sentiment a transmetre a cada escenaila manera
d’aconseguir-ho a través de ritme, de les el-lipsis de contingut, del color, el tipus de pla, i del

moviment de camera.

ESCENA 1:
Argument: El protagonista explica que li agrada molt el circ.
Sentiment: Alegria
Acci6: Dinamica.
Elipsis: Salts d’escenari
Plans i moviments de camara: Generals i mitjos amb moviment (panoramiques,
travellings o zooms).

Musica: Molt alegre. Acordiéo amb musica de circ.

ESCENA 2:
Argument: El protagonista diu que 'animal que més li agrada és I'elefant i el descriu.
Sentiment: Poder
Accio: Pausada
Elipsis: Diferents moments, accions en paral-lel.
Plans i moviments de camara: Detalls i mitjos. Panoramiques i zooms lents.

Musica: Molt alegre. Acordié amb musica de circ.
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ESCENA 3:

Argument: El protagonista no entén perqué I'elefant, amb la seva for¢a, no es deslliga
de l'estaca a la que el lliguen els domadors després de la funcio.

Sentiment: Dubte

Accio: Estatica

Elipsis: Moment a moment.

Plans i moviments de camara: Plans generals. Pla sequéncia d’'una mateixa
localitzacio.

Mdusica: Trista. Piano lent.

ESCENA 4:
Argument: El protagonista busca el per qué.
Sentiment: Inquietud
Acci6: Dinamica
Elipsis: Salts d’escenari
Plans i moviments de camara: : Generals i mitjos amb moviment (panoramiques,

travellings o zooms).

Musica: Acompanyament alegre. Piano rapid per mostrar aquesta inquietud

ESCENA 5:
Argument: El protagonista accepta la dura resposta que ha trobat
Sentiment: Tristesa i desesperacio
Acci6: Estatica. Mateixa localitzacié
Elipsis: Detall a detall.
Plans i moviments de camara: Plans generals. Sense moviments de camara.

Musica: Molt trista. Piano i violi lent acompanyant la desesperacié de I'elefant.

ESCENA 6:
Argument: El protagonista intenta convéncer a I'elefant de que es deslligui.
Sentiment: Esperanca
Acci6: Pausada
Elipsis: Diferents moments, accions en paral-lel.
Plans i moviments de camera: Detalls i mitjos. Panoramiques i zooms lents.

Musica: Acompanyament alegre. Piano rapid per mostrar les ganes de posar solucio.
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ESCENA 7:

Argument: El nen somia que I'elefant es deslliga i segueix al circ per voluntat propia
Sentiment: Felicitat

Acci6: Dinamica

Elipsis: Salts d’escenari

Plans i moviments de camara: Generals i mitjos amb moviment (panoramiques,
travellings o zooms).

Musica: Molt alegre. Acordié amb musica de circ

Amb aquesta analisi escena a escena s’ha aconseguit veure el ritme de I'animacio.

RITME D'ACCIO

Dinamic
Mogut
Pausat
Lent

Estatic

Escenal Escena2 Escena3 Escena4 Escena5 Escena6 Escena7

Al fer aquest analisi va quedar en evidéncia que hi havia sequéncies de plans que no

funcionaven. Per exemple: A la penultima versié I'animacié comencava amb aquests tres

plans.
\—_—— f___——’-’—'__d_’
€ @ 3) ' _»(
|
/
= ! = ‘ =t J Cve \ "
-~ { -
i ,_( / '—[. 7 { ‘| |
—_ s —— < ‘ i ."-"/ { 1 :/l
) . Al ‘ 7 v ) \ | \ W
—ts ) pe— v v / ’
- 1 ' - A e K

Aquests plans no concordaven amb I'analisi feta de que la primera escena havia de ser d’accio
dinamica ja que al ser la mateixa accié en la mateixa localitzacio, tot i que des de tres punts

de vista diferents expressava una sensacio d’accio lenta.
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5l

PSS

LOCUCIO: Quan jo era un nen

ACCIO: El nen camina cap a la dreta i el camié cap a I'esquerra,
el pla es talla quan es creuen.

EFECTES SO:
Camio, de les passes del nen, i so ambient d’ocells.

LOCUCIO: el mén magic del circ em meravellava..

ACCIO: El nen agafa I'entrada de la taquilla i avanga cap a la
dreta, rere seu la nena i el pare s’acosten al mostrador.

EFECTES SO:
Passes, i so ambient d’ocells.

LOCUCIO: M’entusiasmava veure de prop tots aquells animals
que viatjaven en caravanes

ACCIO: El nen camina passant pel costat de la gabia dels lleons

EFECTES SO:
Passes, so ambient d’ocells i so de rugir de lleons.

LOCUCIO: de ciutat en ciutat. Durant I'actuacio

ACCIO: El mico de baix salta i l'altre 'enganxa. Continuen el

A s

172,/ f‘?"’,»‘»?/ moviment lateral junts.

Fon il -N— EFECTES SO:

Esglai del public, i aplaudiments

i LOCUCIO: ho trobava tot meravellos i increible

(W) 7Py ﬂ) f ACCIO: Els nens comencen a aplaudir i a xiular.
%, K ) fe/N | [EFECTESSO
b [/~ Aplaudiments i xiulets

LOCUCIO: pero el meu moment preferit era quan apareixia
l'elefant.

ACCIO: El pallasso va parlant pel microfon i camina cap a
'esquerra donant pas al seglent numero. Zoom in

EFECTES SO: Veu de microfon
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ESCENA 2

7 | LOCUCIO: El geganti animal mostrava

/1 .
/// ACCIO: S’obren les cortines i es veuen en primer pla les potes
/ de l'elefant que entren cap al centre de la pista. A cada trepitjada
&) tremola 'escena.

EFECTES SO:
‘ Redoble i aplaudiments

8 | LOCUCIO: una habilitat, una grandaria i una forca
impressionants.

ACCIO: L’elefant amb les potes davanteres sobre els tamborets
fa la vertical mentre aguanta una pilota amb la trompa.
EFECTES SO:

Aplaudiments

9 | LOCUCIO: Era evident que una béstia com aquella

ACCIO: Cara del nen impressionat per 'espectacle. Li brillen els
ulls.

Zoom in.

EFECTES SO:

10 | LOCUCIO: hauria pogut arrencar un arbre de soca-arrel d’'una
sola estrebada.

ACCIO: L’elefant, amb la noia a sobre 'esquena fent malabars,
camina d’esquerra a dreta de la pantalla.

EFECTES SO:
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PLA SEQUENCIA

11

LOCUCIO:

Després de cada actuacio, sorprenentment, els treballadors del
circ 'encadenaven a una petita estaca que amb prou feines

s’endinsava a terra.

Allo era un misteri per a mi. La cadena era ferma i gruixuda
perd un animal com aquell amb prou feina per esmicolar un

mur...havia de ser capac de deslliurar-se de I'estaca i fugir.
Que subjectava I'elefant? Perqué no s’escapava?

ACCIO:

La porta del teatre es tanca

El cuidador s’acosta cap a I'estaca amb la cadena
El cuidador lliga la cadena a I'estaca

El cuidador marxa i veiem que el nen esta espiant
lelefant

El nen surt de 'amagatall i contempla I'elefant lligat

EFECTES SO:
Passes, cadena, ocells
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12

LOCUCIO: Quan jo tenia 5 0 6 anys encara creia

ACCIO: El nen juga al menjador de casa amb un cotxe.

EFECTES SO:

13

LOCUCIO: que les persones grans ho sabien tot

ACCIO: L'avi del nen esta assegut al sofa del menjador llegint
el diari

EFECTES SO: Pagines diari

14

LOCUCIO: Per aixd vaig preguntar als mestres, a l'oncle i a la
mare sobre el misteri de I'elefant

ACCIO: El nen a classe parla amb el professor

EFECTES SO:

15

LOCUCIO: Ells em van dir que I'elefant no s’escapava perqué
estava ensinistrat. Com és logic seguidament els vaig
preguntar:

ACCIO: El domador fa exercicis amb I'elefant. Primer li fa
aixecar una pota i després l'altra

EFECTES SO:

16

LOCUCIO:
- Siesta ensinistrat i aixo fa que no s’escapi..
- Perqué el liguen?
- Ningul no va saber respondre a aguesta pregunta

ACCIO:
- Elnen parla amb la seva mare a la parada d’autobus.
- Veiem com passa un cotxe
- Elnen esta trist perque no troba la resposta, la mare
intenta consolar-lo.

EFECTES SO:
Cotxe al passar

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia



L’ELEFANT ENCADENAT- Animaci6 2D | 35
Georgina Fernandez-Diaz Monreal

oA 17 | LOCUCIO: Molt de temps després, una nit, vaig congixer una
persona savia
ACCIO: El nen s’acosta a les caravanes del circ

EFECTES SO:

18 | LOCUCIO: que havia recorregut I'india i que em va ajudar a
trobar la resposta.
ACCIO: El nen i el savi es donen la ma.

EFECTES SO:

19 | LOCUCIO: L’elefant del circ ha estat lligat a una estaca des
que era molt i molt petit
ACCIO: El savi explica al nen el perqueé.

EFECTES SO:
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ESCENA 5

20 | LOCUCIO: Recordo que vaig tancar els ulls i vaig pensar en

For ﬂ el petit elefant
( \_(_ ;J) ACCIO: El nen tanca els ulls i apareixen un a un els nivols de
! pensament

/ i f\ EFECTES SO:

21 | LOCUCIO: Me'l vaig imaginar empenyent, estirant la cadena,
un dia rere I'altre per intentar alliberar-se.

ACCIO: L’elefanté estira i estira de la cadena fins que de la
forga cau de cul a terra. Es comencga a fer de nit

EFECTES SO:

Cadena i trompa d’elefant

22 | LOCUCIO: Gairebé podia veure com s’adormia cada nit,
esgotat per I'esforg, decidit a tornar-ho a provar 'endema
ACCIO: Es de nit i veiem I'elefanté dormint al costa de
l'estaca . Es comenca a fer de dia.

EFECTES SO:

23 | LOCUCIO: Tot per no res. l'estaca era massa ferma per a una
animal tan jovenet, encara que fos un elefant.

ACCIO: L’elefantd dona cops de trompa a I'estaca per
intentar trencar-la. Finalment crida desesperat.

EFECTES SO:

Cops i trompa d’elefant

24 | LOCUCIO: Fins que un dia, el més trist de la seva curta vida

ACCIO: L'elefanté assegut intenta amb la trompa deslligar-se
la cadena de la pota

EFECTES SO:

Cadena i trompa d’elefant

25 | LOCUCIO: I'elefanté va acceptar que no es podia alliberar i es
va rendir al desti.
ACCIO: L’elefanto estirat al costat de 'estaca, resignat.

EFECTES SO:
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26

LOCUCIO: Va ser llavors que vaig entendre per qué 'enorme i
poderds elefant del circ estava encadenat:

ACCIO: El nen obre els ulls, baixa el cap trist i sospira. Zoom
out

EFECTES SO:

ey

27

LOCUCIO: estava convengut que mai no es podria alliberar de
'estaca.

ACCIO: L’elefant resta pacient al costat de I'estaca

EFECTES SO:

28

LOCUCIO: El pobre animal tenia el fracas gravat a la seva
memoria d’elefant i mai més, mai més de la vida, no havia
tornat a posar a prova la seva forca...

ACCIO: L’elefant gran resta lligat a I'estaca al seu lloc mentre
no actua

Zoom out des de la cara de l'elefant fins a veure’l sencer.
EFECTES SO: Cadena
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ESCENA 6

29 | LOCUCIO: Hi ha nits que somio que m’apropo a l'elefant i li dic
ACCIO: El nen treu el cap entre les cortines i decideix passar.

EFECTES SO:

LOCUCIO: “ Saps? Te m’assembles. Tu també et penses que
no pots fer moltes coses

ACCIO: L’elefant s’acosta al nen i ell a la seva orella per
parlar-li

EFECTES SO:.

LOCUCIO: només perqué una vegada, fa temps, ho vas provar
i no te’n vas sortir.

ACCIO: L’elefant amb el nen assegut a la trompa, s’ajup i el
deixa sobre el tamboret, després es torna a aixecar.
EFECTES SO:

LOCUCIO: Pero has de saber que el temps ha passat i que ara
ets més gran i més fort que abans.
ACCIO: El nen segueix parlant amb l'elefant

EFECTES SO:

LOCUCIO: Si et vols alliberar de veritat, segur que ho pots fer.
ACCIO: Cara de I'elefant mentre el nen intenta convéncer-lo

EFECTES SO:

34 | LOCUCIO: Per qué no ho proves?”

c/' \,*« 5) ACCIO: Nen aixecant els bracos plantejant la pregunta.

o o AR EFECTES SO:
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LOCUCIO: De vegades em desperto pensant que el meu elefant

ACCIO: El nen estirat al llit es desperta i obre els ulls.

EFECTES SO:

36

LOCUCIO: finalment, un dia ho va intentar
arrencar l'estaca...

i va aconseguir

ACCIO: L’elefant estira de la cadena i 'estaca salta

EFECTES SO: Cadena i cop de l'estaca al caure a terra

A ~O |37 LOCUCIO: Llavors somric, i imagino 'enorme animal encara
o &= viatja amb el circ
¢ ! Oy ACCIO: El nen s’acosta al poster del mapa mundi que té a
/a ’: I'habitacio i ressegueix amb el dit diferents paisos per on passa
e el circ
EFECTES SO:
I-" 38 | LOCUCIO: perqué li agrada molt divertir els nens i nenes,
= -
’1,_ |y aln ACCIO: Dues nenes donen un cacauet a 'elefant
i "-F_ JI
" EFECTES SO:

39

LOCUCIO: perqué li agrada molt divertir els nens i nenes,

ACCIO: Dues nenes donen un cacauet a I'elefant

EFECTES SO: tot i que, per descomptat ara ja no esta

encadenat.

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia

39




L’ELEFANT ENCADENAT- Animacié 2D
Georgina Fernandez-Diaz Monreal

5. PRODUCCIO
5.1 Dissenys

Els dissenys d’aquesta animacioé s’han dut a terme amb Adobe lllustrator. Utilitzant una tableta
grafica s’han creat formes amb I'eina de la ploma i corbes bezier. Combinant-les amb formes

geometriques predefinides.

Tant en la creacié de personatges com en la d’escenaris de fons s’ha seguit una mateixa

estetica basada en dibuixos sense linia i sense ombres.

At BoCe ' EeFf

Hh 31k Ll Mm Nn
PpQafr  Ttlu
W o Xy
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El més important en el procés de creacio ha estat I'organitzacié de capes dels dibuixos. Per a
fer possible 'animacié posterior ha estat necessari dividir el dibuix en diferents capes segons

les parts de 'animacié.

Per exemple en una capa posar-hi el brag i la maniga i en l'altra el tronc de la samarreta. Ja

gue després la maniga de la samarreta haura de seguir el moviment del brag.

> ] maoreETA
v [l erac orer

[] mianiga

r
L o Espatila

. brag
> [] trone

Al escollir un disseny sense ombres per poder crear una simulacio de perspectiva en un mateix

personatge s’ha optat per enfosquir les capes que queden darrera.
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5.2 Animacio

L’animacio dels dissenys s’ha fet amb el programa After Effects. Els arxius s’han configurat

amb una mida de (1920x1080) i a una velocitat de 25 frames per segon.

La importacié d’arxius a After Effects s’ha fet amb 'opcié de precomposicio.

Composicidn

Tamafio del documento

Aceptar Cancelar

La organitzacid dins aquest programa també ha sigut essencial ja que sén moltes escenes i

moltes capes diferents.

Les precomposicions i I'etiquetatge de capes i la diferenciacio per colors han permeés tenir una

planificacié acurada de cada cosa.

A I'hora de crear I'esquelet dels personatges van apareéixer les primeres complicacions. Les
nocions d’AE en base a I'animacié 2D eren molt basiques i I'eina coneguda, el Puppet Tool,
tenia moltes mancances. Es van fer diferents proves pero es va descartar la opcio ja que no

donava els resultats esperats.

Es va buscar informaci6 de quina era la manera més adequada per fer aquest procés i es va

trobar una solucié que s’adaptava a les necessitats del treball.

Es va optar per treballar amb el Pluguin DUIK, aquest és un complement a I'eina Puppet Tool

ja coneguda que permet la creacié d’esquelets de manera efectiva.
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Tot i que aquest Pluggin ofereix possibilitats predissenyades d’esquelets, s’ha triat la opcié de
fer manualment el procés i aixi fer una animacio original i personalitzada.
El procés de creacio de I'esquelet dels personatges ha sigut el seglent:

Primer amb I'eina puppet tool s’han definit les articulacions de les extremitats. [foto 1] Després

s’han unit aquests punts amb I'eina bones (ossos) del plugin Duik. [foto2]

Seguidament s’han emparentat aquests ossos creant una jerarquia i creat un controlador des

del qual es pot fixar la posicié de I'articulacié en cada moment. [foto 3 i 4]

Finalment s’ha aplicat a I'extremitat un IK eina que serveix per limitar I'angle i direccié de

moviment de cada extremitat. [foto5]

H cuixa
H genoll

Un cop creat 'esquelet del personatge s’ha optat per duplicar la composicié per a seguir amb
lanimacio. Aquesta opcidé ha permes fer diferents animacions del personatge basant-se
sempre en el mateix esquelet. | crear diferents patrons de moviment, el personatge quiet, el

personatge en moviment etc.

L’animacio dels personatges s’ha fet frame a frame. En el cas de les precomposicions del

caminar s’ha agafat dissenys de referéncia dels moviments perqué aquest sigui natural i fluid.
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6. POSTPRODUCCIO

6.1 Efectes utilitzats
Efecte vinyet

Per a fer I'efecte vinyet que focalitza la llum al centre de la imatge i enfosqueix les vores s’ha
creat una mascara amb forma d’el-lipse. S’ha augmentat el calat per a fer una transicié més

suau i posat a mode de fusio afegir.
Cortines

Per a fer I'efecte del doblegat de les cortines del circ, s’ha utilitzat un soroll fractal sobre un
solid negre. El solid s’ha escalat sense conservar 'escala uniforme de manera que s’ha
allargat. Al soroll se 'hi ha donat molt contrast i poca brillantor i s’ha mogut I'evolucio fins a

tenir un efecte de ratlles desitjat.

Després s’ha aplicat un efecte de tint on s’ha associat el color negre a un color vermell i les
ratlles del soroll blanques a un color grana. A continuacio s’ha posat el mode fusié afegir sobre
un altre solid negre i s’han precomposat les dues capes per fer que la cortina no fos
transparent i que I'efecte només s’apliqués a la cortina i no a la resta de 'escena. Finalment

s’ha utilitzat una mascara per a fer les ondulacions de la vora de sota.
Ombres

Per a que la composicié de les escenes no fos tan plana s’ha afegit a tots els objectes una

ombra tipus paral-lela que ha permés donar una mica de relleu.

Tremolor de les trepitjades

Per a fer el tremolor de les trepitjades de I'elefant s’ha utilitzat un efecte predefinit anomenat
ondulador. Aquest permet crear frames entre dues posicions definint una freqiiéncia i una

magnitud del tremolor desitjat.

Ndvol pensament

Per a la creacio del navol de pensament s’ha usat un efecte de particules. S’ha creat un solid,
se li ha afegit en mode fusid afegir un “CC Particle Systems II”. Aquest efecte s’ja escollit en
el panell animacié “Pysic explosive” i de tipus de particula “Lens Fade”. Aixi doncs s’ha
aconseguit que aquesta generacié de particules simuli un navol, després en la quantitat

desitjada s’ha congelat la imatge per aturar I'efecte de generacio de particules.
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Lluna, sol i focos de la carpa de circ

Per aferlalluna, el soli els focos s’ha usat un pluguin anomenat Optical Flares. Aquest plugin
ve amb uns dissenys predefinits de llums, perd en pots generar de noves i crear diferents

efectes.

Totes les llums es poden animar entre d’altres en posicid, punt de llum, brillantor i color. Aixi
doncs s’ha pogut amb forga brillantor i un color groguenc crear el Sol, amb menys intensitat,

llum blanca i difuminat crear la lluna i amb efecte con crear els focos.

Transici6 color del cel

Per a fer la transicié de color del cel de dia a nit s’ha utilitzat un efecte anomenat canvi de
color. Aquest permet animar el canvi el to i la luminancia de la pista on I'apliquis aixi doncs ha

permés passar d’un blau clar a un blau fosc de manera gradual.

6.2 Locucio

Per enregistrar el so es va demanar hora al laboratori de so del CITM i es va utilitzar el software
Adobe Audition.

Per comencar es va crear una pista nova d’audio amb les seglents caracteristiques.

New Audio File (&

Fie Name:

Channels: = Stereo v

Bit Depth: 24

Sample Rate, o velocitat de mostreig, és la quantitat de mostres d’audio enviades per segon.

S’ha optat per la freqiieéncia de 48000 Hz ja que equival a la qualitat de DVD.

Channels fa referéncia a si es grava en mono (només una pista) o estéreo (so de dreta i

esquerra). Es va gravar en estéreo ja que ofereix una millor experiéncia al escoltar la locucio.

Bit depth, o profunditat de bits, equival a resolucié del arxiu d’audio. Es va escollir 24 perqué

ofereix una millor qualitat que 16 bits.
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Per a obtenir un resultat idoni es van gravar diverses pistes amb la lectura del text per tenir
més versions sobre el mateix. Un cop enregistrat es va fer 'audicié de les pistes i es van
seleccionar els fragments amb les entonacions i diccions preferides. Seguidament es van
eliminar les respiracions o aspiracions que hi havia entre frases. Finalment es va posar un
fragment rere l'altre deixant les pauses necessaries entre frase i frase per marcar el ritme de

cada escena.

6.3 Muntatge del Master

La organitzacio a After Efects ha estat feta per composicions amb el nom de cada pla. Per a
fer el muntatge final i la sonoritzacié s’ha decidit utilitzar el programa Adobe Premiere ja que

permet una millor combinacié de les capes de so, aixi doncs s’han exportat tots els plans.

La configuracio de la exportacié s’ha fet sense comprimir ja que no es volia perdre qualitat de
cara a 'exportacio final. Els parametres escollits han estat: Video en format QuickTime (.mov)
amb format sense compressio. Mantenint les mides de creaci6 de les composicions
(1920x1080) a una velocitat 25 frames per segon i amb 32 bits de profunditat de color. Aquesta
ha sigut la opci6 triada sobretot per a que els degradats del vinyet no es veiessin com a bandes

de color.

| Ajustes del médulo de sali Configuracién de procesam
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6.4 Sonoritzacio

Per a fer la sonoritzacio de 'animacié s’ha utilitzat diferents pistes d’audio. En una primera
pista s’ha importat la locucié del text del conte, aquesta pista ha servit com a referéncia per

a totes les altres.

Les altres pistes han servit per a posar els diferents efectes. Aquests han estat descarregats
de diferents bancs de sons, pagines web que ofereixen recursos gratuits per a creacions
com a aquesta. S’hi pot trobar des de sorolls de passes, d’ocells, de cotxes, de cops de la

cadena de l'elefant, aplaudiments o veus.

Finalment la locuciod i els efectes han estat acompanyats fragments de musiques
descarregades també de bancs de sons. El ritme i caracter d’aquestes musiques responen

a l'analisi narrativa feta anteriorment per a la creacié de I'StoryBoard.
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6.5 Render final

Per a fer el render final s’han fet diferents proves de qualitat. La primera opcié ha estat un
codec H.264 ja que comprimeix forca i permet obtenir un arxiu de poc pes ideal per penjar a
internet o per reproduir facilment. Aquesta opcié pero, ha quedat descartada rapidament
perqué no respecta els degradats, ja que els converteix en bandes de color i la imatge perd

molta qualitat [imatge esquerra]
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Aixi doncs s’han seguit fent proves amb diferents formats i cddecs i s’ha vist que la millor opcié
és el codec “animacié” amb maxima qualitat. [imatge dreta] Aquest perd al no comprimir
genera arxius de gran pes. Un arxiu de menys de 4 minuts pesa 24GB aix0 fa que els

reproductors tinguin dificultat per reproduir 'arxiu sense entretallar-se.
A ELEFANT_EMCADEMAT _TFG 24916694 KB

S’ha decidit seguir fent proves amb aquest codec d’animacié perod reduint la qualitat. S’ha vist
gue qualitat inferior a 70 ja produeix els mateixos efectes que altres codecs descartats. Aixi

doncs s’ha intentat trobar un terme mig entre 70-100.

La decisi6 final ha estat fer dos versions. Per poder
penjar a les xarxes socials, una versié amb una qualitat
de 75, que suposés un pes meés lleuger perd una
gualitat decent. | per reproduir amb pantalles de més

definicié una amb qualitat 80

El resultat ha estat un arxiu lleuger de 1’88 GB i un altre
de mes pesat de 12.2 GB.

Audio Subtitulos Publicar

B ELEFANT_EMNCADEMNAT lleuger 1.976.585 KB
Animacién E)| ELEFANT_EMCADEMNAT_gualitat 12,883 589 KB

Hacer coincidir can arigen

Metadatos...

7. RESULTAT

LINK: https://voutu.be/fLSSfTSOzfk
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8. APLICACIO A L’AULA

8.1 Presentaci6 de I’escola Tabor

L’Escola Tabor va iniciar la seva activitat docent I'any 1968. Era de titularitat privada i,
inicialment, estava ubicada al carrer Navas de Tolosa 324. Més endavant, el centre va
esdevenir una cooperativa mixta de pares i mestres, fins que el setembre del 1987 es va
integrar, juntament amb altres escoles del col-lectiu CEPEPC, a la xarxa d’Escoles Publiques
de la Generalitat. Tot i aixi, no va ser fins el setembre del 1996 quan I'Escola va ocupar I'actual
edifici del carrer Cartagena (barri de 'Eixample Dret), passant també llavors, a ser de doble
linia. Actualment, el Consorci d’Educacié de Barcelona, ens public format per 'Ajuntament i la

Generalitat, la gestiona.

8.2 Pla TAC (Tecnologies de I’Aprenentatge i el Coneixement)

L’escola ha desenvolupat un pla pel tal d’afavorir mitjancant les tecnologies I'adquisicié de
nous continguts i complementar i reforcar el treball de la classe en les diferents arees. Per
altra banda també promoure l'assoliment de la competéncia digital per part de tots els

alumnes.

Pero la idea no és aprendre només a fer servir un ordinador o una tauleta siné adquirir una

competéncia que ajudi a aprendre, és a dir, no només “aprendre a” sind “aprendre amb”.

L’escola disposa d’una cinquantena de tauletes i aproximadament 100 ordinadors entre

portatils i sobretaula, com també les classes tenen projector i pissarres digitals.

8.3 Projecte: El curtmetratge

Els alumnes de 3r de primaria durant el tercer trimestre han dut a terme el projecte amb de

crear un curtmetratge amb la técnica Stop Motion.

Aguest projecte té diverses finalitats ja que serveix com a eix transversal per a diverses

assignatures:
- Educacio en valors: L’'objectiu per als alumnes era crear un guio per al curtmetratge

que servis per a transmetre un missatge d’educacié en valors.

- Llengua i literatura: Els alumnes havien de crear el guié des de zero, aixi doncs han

hagut de pensar un argument i redactar-lo, treballant aixi gramatica i expressié escrita.
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- Visual i plastica: Han hagut de dissenyar personatges, decorats i tot allo que forma

part de I'escenografia

- Multimédia: Tot aquest projecte s’ha dut a terme finalment usant els Ipads que tenen

a l'aula i mitjangant dues aplicacions: My create i I-movie.

My create

Aquesta eina fa Us de la camera incorporada en l'ipad, els nens capten

mv L. .. . ., . .
J facilment una seérie de fotos, que la aplicacid reprodueix immediatament com
Create a P P

a una animaci6 stop-motion.

My create és una aplicacio senzilla que permet capturar, copiar i eliminar imatges, exportar

projectes o videos, i gravar o importar pistes d’audio.

Té una interficie molt senzilla amb una linia de temps dividida amb imatge i audio. A la pista
d’'imatge es col-loquen una rere l'altra les imatges capturades. On després pots indicar quina

velocitat de reproduccio és a dir, de fotogrames per segon, vols per al video final

Per a una captura de les imatges més senzilla, I'aplicacié disposa d’un efecte paper ceba que

sobreposa la imatge actual a I'anterior i permet ajustar el moviment dels personatges.

testing1

Lo

Frame
5/5

imeling

® = o
o

Q

I-movie

Es una aplicacié de software d’edicié de video creada per Apple Inc Els nens

han pogut agafar el video creat amb mycreate i donar-li el toc final.

Aquesta eina permet gravar una veu en off des del microfon i agregar-ho com

a una pista d’audio i té una segona pista d’audio per afegir musica.
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També té I'opcid de crear titols d’inici i es pot utilitzar el disseny predefinit de titols de credit.
Finalment es poden afegir als videos diferents efectes com ara dissoldre, escalar, camera

rapida, camera lenta. Finalment el video creat es pot exportar en format QUIckTime.
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8.4 Activitat amb els alumnes

L’activitat amb 'animacié d’aquest TFG s’ha dut a terme en dues classes.

- Activitat amb 3r A

La sessi6 ha comengat amb una breu presentacio de la activitat. Seguidament han pogut
visualitzar 'animacié. Un cop acabada han fet un qliestionari de comprensié oral amb els

Ipads a través d’una aplicacié anomenada ThatsQuiz.

ThatQuiz és una pagina web per a professors i

alumnes. Es una manera facil de generar exercicis i

math test activities for students and ZEgVS of all grade levels © 2004

veure'n els resultats molt rapidament.

Aquesta web és un sistema que fan servir habitualment a 'escola per a diferents assignatures,

aixi doncs es va aprofitar la possibilitat de generar el qliestionari referent a I'animacié.

Seguidament s’ha fet segon visionat de 'animacio i aquesta vegada s’ha fet la comprensi6 en

grup. Aquest cop la comprensio s’ha fet a través de I'aplicacié Kahoot.

Kahoot és una plataforma d'aprenentatge basada en el joc, permetent

als educadors i estudiants investigar, crear, col-laborar i compartir

coneixements. Ja que permet dur a terme concursos, debats i

enquestes online.

Aixi doncs els alumnes han hagut de consensuar les respostes amb els seus companys i
contestar cada pregunta abans de 30 segons. Amb aquesta aplicacié han pogut anar seguint
'evolucio de les respostes correctes i incorrectes en el ranquing d’equips i aixi motivar-se per

contestar bé.
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Amb aquesta segona activitat hem comprovat que amb dos visionats tots els nens han entés

perfectament la historia del conte i han sabut respondre bé quasi totes les preguntes.

kb m':I
o 1 ot
GRASY

Tot seguit hi ha el llistat de preguntes que han hagut de respondre. Sén 12 preguntes

multiopcié, amb 3 opcions i només una de correcta.

1) El protagonista ens explica una historia

a. De gquan ell era petit

b. Que liva passar ahir

c. Que ha somiat

2) Quan va al circ, el protagonista:
a. Té pordels animals

b. Liagraden molt els animals

c. Elseu moment preferit sén els pallassos

3) Al protagonista li agrada I'elefant perqué
a. Té latrompa molt llarga

b. Es molt gran i té molta forca i habilitat

c. Les seves potes s6n enormes

4) Després de I'espectacle els treballadors del circ
a. Deixen l'elefant en un tancat
b. Ellliguen amb una corda en un pal

c. Ellliguen amb una cadena
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El protagonista no entén perqué I'elefant no s’escapa i ho pregunta:

a. Alamareial professor

b. Ala gentdel carrer

c. Alelefant

El nen acaba sabent per qué I'elefant esta encadenat perqué
a. Liexplica el seu avi
b. Liexplica el seu professor

c. Liexplica un savi

Per qué el savi sap perqué I'elefant no s’escapa?

a. Perqué ha recorregut I'india i en sap molt d’elefants

b. Perqué I'elefant li va explicar

c. Perqué els savis ho saben tot

L’elefant no s’escapa perqué
a. Jaliagrada estar al circ
b. Elvan ensinistrar per no escapar-se

c. Elvan encadenar quan era molt petit

L’elefant, tot i ser gran, segueix encadenat perque...

a. Es pensa que I'estaca és més forta que ell

b. Perque de petit no va poder i ara ja és massa gran

c. No té forca per trencar 'estaca

10) El protagonista s’imagina I'elefant de petit

a. Sempre jugant
b. Dormint tot el dia

c. Intentant deslligar-se

11) El nen somia que va al circ a parlar amb I'elefant

a. Perqué intenti a trencar I'estaca ara que ja és gran

b. Per convéncer-lo que s’escapi d’'amagat

c. Perqué el deixi pujar sobre seu
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12) El protagonista somia
a. Que lelefant trenca 'estaca i fuig
b. Que l'elefant es queda encadenat per sempre

c. Que l'elefant trenca 'estaca i es queda a viure al circ

Els resultats han estat:

thatquiz Kahoot!

y{é’.‘v L'elefant encadenat

Cognoms Nom \;.{" Played with
Beltran Axel 33
ElEia] LEEE B Overall Performance
casto Angie =l Total correct % 83,33%
Flores Dani 53 otal correct answers (%) ,33%
Garcia Anthony 50 Total incorrect answers (%) 16,67%
gazquez Laia 83 Average score (points) 11375,13 points
ghamras MNoura 8.3
Hachemi dam L'elefant encadenat
lopez Tiago 8.3
martinez Pablo 75 Final Scores
z ok st 550 Caret e
mora Idichelle 6.7
quﬂrﬂﬁ Carlota BT 1/Blau 13927 b 1
paucar Dylan 58 2|Groc 13142 11 1
gqamar Iman 58
P— Oiriol 9.7 3| Taronja 12141 10 2
roma Eric 8.3 4|Vermell 11453 10 2
ruiz Arca 7.5
torres Fau BT 5/Verd 10275 9 3
Walle Daira 15 6Lila 10271 10 2
ventura Arturo 2.8 )
villarroel Rotio 57 7|Marg 9926 9 3
Zhuo Sihao 8.3 8|Negre 9866 10 2
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- Activitat amb 3r B

Amb la segona classe el principi ha estat el mateix, presentacié i visionat de I'animaci6. Perd
aquesta vegada s’ha treballat 'animacié des de l'area d’educaci6é en valors. Aixi doncs,
després de veure 'animacié s’ha iniciat un debat conduit per la professora entorn als valors

gue es poden extreure de la historia.

Els nens han reconegut perfectament quina era la moralina d’aquesta historia i han anat

posant exemples de situacions quotidianes en les que s’han trobat en una situacié similar pero

han pogut sobreposar-s’hi.

- Activitat conjunta

Al finalitzar les dues sessions s’han reunit els alumnes de les dues classes per a fer la
presentacidé dels seus curtmetratges. Aixi doncs gaudir de la gran estrena i mostrar als

companys el resultat final de la feina que han estat fent durant tot aquest trimestre.

W07 N
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9. CONCLUSIONS

- Planificacio i organitzacio

A nivell de planificacié vaig intentar tenir en compte totes les vessants, de la temporitzacié de
les entregues i del temps real que hi podia dedicar compaginat amb la vida laboral.

En un primer moment tot va quedar definit a la perfeccié pero els plans es van veure xafats
per motius médics que em van tenir uns dies de baixa. Aixd va fer que s’hagués de fer una

reestructuracio de tot plegat.

Aquesta reorganitzaci6 sumada al fet que hi va haver un encallament amb la definicié de
I'StoryBoard que va durar més del que estava previst, va fer que el temps dedicat a I'animacio
es veiés molt reduit i la quantitat d’hores de les ultimes setmanes fos forca més elevada del

desitjat.

Tot i aixi a nivell propi, els punts a desenvolupar i de la quantitat de feina a fer ha estat
controlada en tot moment amb els post-it del taulell de kanban que han permés una bona

organitzacio i una finalitzacié a temps.

Per altra banda també he aprés a fer un pressupost per a un projecte suposadament real i fer
un pla de marqueting personal que de ben segur que em serviran en el moén laboral d’ara en

endavant.

- Realitzacié de I’animacio

Respecte I'execucio, m’he trobat molt comoda amb la realitzacié dels dibuixos ja que el
disseny amb lllustrator el dominava. Tot i que ha sigut una novetat fer-ho amb tableta grafica,
ja que fins ara no 'havia usat i ha suposat una alta comoditat. El muntatge del master amb el

premiere ha sigut la tasca més senzilla ja que és el programa que més domino.

Amb [I'After Effects en canvi, els petits entrebancs que he anat trobant no han estat tant
senzills. El fet d’'usar nous pluguins i efectes m’ha portat una inquietud davant del
desconeixement. Una de les coses que més m’ha engoixat ha estat 'exportacié dels arxius,
trobar el format adequat a la qualitat que volia..

Perd de tot plegat ha sorgit un sentiment de realitzacié personal al veure que he aprés coses

noves i m’he sabut sobreposar a les dificultats.
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- Resultat de ’animacio

Estic forgca contenta amb el resultat de 'animacio, sé que es tracta d’'una animacié senzilla
sense grans dificultats técniques. Perd mai m’havia enfrontat a un treball d’aquestes
dimensions i crec que ha sortit una peca forca compacta.

Tot i aixi m’hagués agradat poder dedicar les hores previstes a la primera planificacio, estic
segura que el resultat hagués estat for¢ca millor, ja que la varietat dels plans i dissenys

segurament hauria estat més elevada.

- Treball a 'aula

L’experiencia de la presentacié de I'animacio a l'aula ha estat molt positiva. He pogut veure
les reaccions dels nens, sentir els seus comentaris, i sobretot veure que el que he creat té una
utilitat tant constructiva, que no és un treball més a la col-leccié dels que quedaran guardats
en alguna carpeta de l'ordinador.

Per a ells tot aquest projecte va servir per a aprendre noves coses sobre animacié i les noves

tecnologies i molts estaven interessats en saber molt més sobre aquest mon.
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