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POVZETEK

Magistrsko delo obravnava razvijanje poimenovalne/besedne zmoznosti z didakticnimi igrami
pri jezikovnem pouku pri predmetu sloven$¢ina na razredni stopnji OS. Sestavljeno je iz
teoreticnega in empiricnega dela. V teoreticnem delu sem izhajala iz sporazumevalne
zmoznosti, katere sestavina je tudi jezikovna zmoZnost, njena podsestavina pa
poimenovalna/besedna zmoZnost. Najprej sem predstavila pojem sporazumevalna zmoznost
in njeno sestavo, nato pa, kaj je poimenovalna/besedna zmoznost ter kako jo razvijamo pri
pouku. Predstavila sem pojem beseda, naStela in opisala sem pomenska razmerja med
besedami, tvorjenje in stopnjevanje pridevnika ter predloge; to je nekaj ucnih tem v zvezi z
razvijanjem poimenovalne/besedne zmozZnosti, ki se obravnavajo v 1. triletju osnovne Sole.
Nato sem predstavila igro, pomen igre, vlogo odraslega pri igri in naStela ter opisala vrste
otroske igre. Potem sem se osredotocila na didaktic¢no igro; predstavila sem pojem didakti¢na
igra, nastela vrste didakti¢nih iger in prednosti uporabe le-teh pri pouku. Pregledala sem uc¢ni
nadrt za slovens¢ino v OS in preverila, kaj je v njem zapisanega o uporabi didakti¢nih iger pri
pouku. Raziskala sem vlogo ucitelja pri nacrtovanju in izvedbi didakti¢nih iger pri pouku. Z
empiricnim delom sem Zelela ugotoviti, ali se ucenci ve¢ naucijo pri pouku, pri katerem se
uporabljajo didakti¢ne igre, ali pri klasiCnem/frontalnem pouku. V ta namen sem izdelala
sedem didakti¢nih iger in jih preizkusila pri pouku. V raziskavo sem vkljucila u¢ence dveh
oddelkov 3. razreda. V enem oddelku sem snov poucevala z didakti¢nimi igrami, v drugem pa
sem iste ucne teme poucevala na klasicni/frontalni nacin. Ucenci obeh oddelkov so nato resili
preizkus znanja. Ucenci oddelka, v katerem sem uporabila didakti¢ne igre, so izpolnili Se
anketo, opravila pa sem tudi intervju z njihovo uciteljico. Z empiricnim delom sem torej
skuSala dokazati, da se ucenci pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakticne igre, naucijo
snov enako ali celo bolje kot pri frontalnem pouku.

Kljuéne besede: slovenscina, jezikovni pouk, razvijanje poimenovalne zmoZnosti, prvo
vzgojno-izobrazevalno obdobje, didakti¢na igra



ABSTRACT

The Master's thesis deals with the development of vocabulary skills using didactic games at
the Slovene course at Primary School level. It consists of theoretical and empirical work. I
based the theoretical part of the thesis on the notion of communicative competence and its
components, linguistic ability and vocabulary skills. After introducing the concept of
communicative competence and its composition, I further presented what the vocabulary
skills are and how they should be developed in the classroom.

I presented the concept of a word, I listed and described the semantic relationships between
words, and the formation and comparison of adjectives and prepositions; these are some of the
learning topics related to developing vocabulary skills that are learned in the first three years
of Primary School. Then I presented a concept of game, its purpose and the role of the adult in
it, and I also listed and described different types of children's games. Afterwards I focused on
didactic games; I introduced the concept of didactic games, listed different types of it as well
as benefits of using them in the classroom. I reviewed the curriculum for Slovenian language
in Primary Schools and examined what it says on the use of didactic games in teaching. |
explored the role of a teacher in the planning and implementation of didactic games in the
classroom.

In the empirical part I aimed to find out whether students learn more during lessons using
didactic games or using classical/frontal teaching. For this purpose 1 made seven didactic
games myself and tried them out in the classroom. I included students of two third grade
classes in the study. In one class I taught target material with didactic games while in the
other class I taught in the classical/frontal way. Students of both classes later wrote a test.
Students with whom 1 used didactic games completed the additional survey, and I also
interviewed their teacher. With the empirical work I therefore tried to prove that the students
who learnt using didactic games learnt the target material just as well or even better than those
whose lessons were based on frontal teaching.

Keywords: Slovenian language, language classes, developing vocabulary skills, first
educational period, didactic game
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1 UVOD

Veliko ljudi je mnenja, da otroci nimajo nobenega dela in da se cele dneve samo igrajo.
Vendar pa pri tem pozabljajo in se ne zavedajo, kako zelo pomembna je igra. Zavedati se
moramo, da igra ni izguba Casa. Z igro se otrok razvija in uci.

Igra je osnovna otrokova dejavnost (Umek, Mikac, Lenar¢i¢ in Marceta, 2012). Bognar
(1987) pravi, da za otroke to ni zabava in razvedrilo v naSem pomenu besede, temvec je zanje
igra resna zadeva. Igra pomembno vpliva na vsa podro¢ja otrokovega razvoja. Je pogoj za
otrokov zdrav telesni in duSevni razvoj. Otroci ob igri pridobivajo intelektualne, govorne,
Custvene, moralne, socialne, gibalne izkuSnje. Z igro otrok torej pridobiva raznovrstne
izkugnje, krepi in razvija svoje sposobnosti in osebnost kot celoto (Cas in Krajnc, 2015).
Otrok se ob igri uci, to je namreC zanj naraven nacin ucenja. Zanj igra in ucenje nista nasprotji
(Stoppard, 1992).

Ucenje in vzgoja z igro sta ucinkovita, zato je igra nepogreSljiva tudi v Casu Sole (Softic,
2010). Zmotno je misliti, da je igra znacilna le za predsSolske otroke in da se z dnem, ko otrok
zaCne obiskovati Solo, ne igra vec. Tudi Solar se igra in potrebuje veliko €asa za igro. Zato je
nujno, da u€encem v $oli omogoc¢imo igro in jo spodbujamo. Veliko je vsebin, ki bi jih u¢enec
spontano laZje in uspeSnejSe usvojil z igro, kot pa to lahko doseZzemo s klasicnem
poucevanjem (Horvat in Magajna, 1987).

V Soli uporabljamo posebne igre — didakti¢ne igre. Didakti¢na igra je igra z dolo¢eno nalogo
ali ciljem (Pecjak, 2009). Didakticne igre otroke motivirajo in zato se jih ucenci zelo radi
igrajo. Kamenov poudarja, da pravilno vkljuevanje igre v vzgojni proces pomeni, da vzgojni
pomen igre pozna le uitelj, medtem ko se ga otrok, ki se igra, niti ne zaveda niti ni to njegov
cilj (1981, v Marjanovi¢ Umek in Zupanci¢, 2006). Pouk z didakticnimi igrami pomeni za
ucitelja in ucence dragocen pristop k doseganju zastavljenih ciljev, ker spodbuja Stevilne
dejavnosti, ki so prilagojene otrokovim razvojnim znacilnostim in zmoZnostim. Poleg tega
pouk z didakticnimi igrami omogocCa neomejene moznosti prilagajanja ciljev otrokom z
razli¢nimi potrebami, sposobnostmi, interesi oz. omogoc¢a razvoj potencialov, ki jih ima
posamezen otrok (Campa, Kepec, KeZman - Pockaj in Skok, 2000).

O didakti¢ni igri so pisali Ze §te\v/ilni avtorji (Bognar, 1987; Horvat, Magajna, 1987;
Marjanovi¢ Umek, Zupanci¢ 2006; Cas, Krajnc, 2015 idr.) in potrdili, da je didakticna igra
primerna u¢na metoda.

Magistrsko delo obravnava razvijanje poimenovalne/besedne zmoznosti z didakticnimi igrami
pri jezikovnem pouku pri predmetu slovensc¢ina.

Sestavljeno je iz teoretiCnega in empiricnega dela. Teoretini del obsega Stiri vecja
podpoglavja — podpoglavje o sporazumevalni zmoZznosti, podpoglavje o besedi, podpoglavje o
igri ter podpoglavje o didakti¢ni igri. Vsako od teh podpoglavij obsega Se nadaljnja
podpoglavja. V empiricnem delu pa predstavljam poglobljeno raziskavo o uporabi didakti¢nih
iger pri jezikovnem pouku pri predmetu slovens¢ina na razredni stopnji OS. Izdelala sem
sedem didakti¢nih iger, vsebinsko povezanih z razvijanjem poimenovalne zmoZnosti. V enem
oddelku sem snov poucevala z didakticnimi igrami, v drugem pa iste uCne teme na
klasi¢ni/frontalni nacin. PoskuSala sem dokazati, da se ucenci enako dobro ali Se ve¢ naucijo
pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre, kot pri frontalnem pouku. Na podlagi
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analize uc¢nih ur, didakticnih iger, preizkusa znanja, anketnih vpraSalnikov in intervjuja so
zbrani podatki oz. rezultati prikazani s preglednicami, grafi in opisno. V sklepnem delu so
zapisani odgovori na raziskovalna vpraSanja. Sledi zakljucek, v katerem sem povzela vse
klju¢ne ugotovitve ter predstavila ideje za nadaljnje delo.
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2 TEORETICNI DEL

2.1 SPORAZUMEVALNA ZMOZNOST

Razvijanje sporazumevalne zmoZnosti je eden temeljnih ciljev pouka slovenigine v OS
(Program 2011). Sporazumevalna zmoZnost je zmoZnost kritiCnega sprejemanja besedil
raznih vrst ter zmoZnost tvorjenja ustreznih, razumljivih, pravilnih in ucinkovitih besedil
raznih vrst. Gre torej za zmoZnost sporocevalca in prejemnika besedil, da sodelujeta v
dvosmernem ter v enosmernem sporazumevanju. (Bester Turk, 2011)

Sporazumevalna zmoznost sestoji iz naslednjih gradnikov/sestavin (prav tam):

— iz motiviranosti za sprejemanje in sporocanje,

— iz stvarnega/enciklopedi¢nega znanja prejemnika in sporocevalca,

— iz jezikovne zmoznosti prejemnika in sporocevalca,

— 1z pragmati¢ne/slogovne/empati¢ne zmoznosti prejemnika in sporocevalca,
— iz zmoZnosti nebesednega sporazumevanja prejemnika in sporocevalca,

— iz metajezikovne zmoznosti prejemnika in sporoc¢evalca.

Motiviranost za sprejemanje in sporocanje

Clovesko sporazumevanje je zavestno dejanje. Clovek se zanj odlogi, torej se odzove na svoje
hotenje po sporazumevanju. Sporazumevanje je namerno dejanje. Clovek namre¢ sprejema in
sporoca besedila z dolo¢enim namenom. Sprejemanje in tvorjenje besedila torej poteka le, e
se Clovek zanju odloci, torej ¢e ima Zeljo po sporazumevanju — ¢e je zanju motiviran. (prav
tam)

Stvarno/enciklopedi¢no znanje prejemnika in sporocevalca

Besedila, ki jih sprejemamo oz. tvorimo, o ne¢em govorijo. Ce o temi svojega ali tujega
besedila veliko vemo, lazje, u€inkoviteje in kakovostneje sprejemamo oz. tvorimo besedilo.
Ljudje imamo po navadi precej raz¢lenjeno sliko predmetnosti — tj. znanje o bitjih, predmetih,
pojavih, procesih in njihovih odnosih. To je rezultat prejemnikovih/sporocevalcevih izkuSenj,
njegovih interesov, njegove spoznavne zmoznosti itd. ter je v tesni povezavi z razvijanjem
jezikovne zmoznosti. (prav tam)

Jezikovna zmozZnost prejemnika in sporocevalca

Jezikovna zmoznost je obvladanje oz. znanje danega besednega jezika. Zgrajena je iz
poimenovalne/besedne/slovarske,  upovedovalne/skladenjske/slovni¢ne, pravore¢ne in
pravopisne zmoZnosti. (prav tam)

»Poimenovalna/besedna/slovarska zmoznost odraza sporocevalevo zmoznost poimenovanja
prvin predmetnosti (bitij, stvari), njihovih lastnosti, njihove vrste, njihove koli¢ine, njihovega
dejanja/stanja, sporoCevalCevih miselnih procesov (vrednotenja, hotenja, prepricanja,
doZivljanja ...) itd. z besedami in stalnimi besednimi zvezami. Za prejemnika pa pomeni
zmoznost razumevanja besed in stalnih besednih zvez, tj. da besede in stalne besedne zveze v
njem vzbudijo pravilno predstavo doloc¢ene prvine predmetnosti.« (prav tam, str. 122)
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Upovedovalna/skladenjska/slovnicna zmoZnost je za sporoCevalca zmoZnost tvorjenja
besednih zvez, povedi, zvez povedi in zvez replik, za prejemnika pa zmoznost razumevanja
besednih zvez, povedi, zvez povedi in zvez replik. (BesSter Turk, 2011)

Pravorecna zmoZznost pomeni obvladanje prvin in pravil zborne izreke. To je zmoZnost
sporoCevalca, da govori knjiZzno in zmoznost prejemnika, da sprejema besedila v knjiznem
jeziku. (prav tam)

Pravopisna zmoznost pomeni obvladanje pisanja besed/povedi/besedil. To je zmoZnost pisca,
da pretvarja glasove, besede, povedi iz sluSnega v vidni prenosnik in zmoZnost bralca, da
obvlada branje besed/povedi/besedil, da torej pretvarja Crke, besede, povedi iz vidnega v
sluSni prenosnik. Pisec besedil v sloven$¢ini mora obvladati ¢rke, njihovo vlogo v glasovni
pisavi, meje besed in pravopisna pravila, orientacijo na papirju. Bralec besedil v slovens¢ini
pa mora poznati smer branja/pisanja, vlogo Crk, glasovno vrednost ¢rk, vlogo presledkov,
vlogo locil, vlogo velike zacetnice, vlogo odstavkov itd. (prav tam)

Pragmatic¢na/slogovna/empati¢na zmoznost prejemnika in sporocevalca

Sprejemanje in tvorjenje besedil potekata v danih okolis¢inah. Prejemnik in sporocevalec
morata pri sprejemanju oz. tvorjenju besedila razmiSljati tudi o okoliS¢inah, v katerih je
nastalo besedilo oz. v katerih bo besedilo sprejeto, ter se morata nanje ustrezno odzvati. Pri
razumevanju oz. tvorjenju besedila morata torej upoStevati okoliS¢ine, kajti le tako bo
prejemnik besedilo ustrezno razumel, sporo€evalec pa tvoril ustrezno besedilo. (prav tam)

Zmoznost nebesednega sporazumevanja prejemnika in sporocevalca

Prejemnik in sporocevalec naj bi imela razvito tudi zmoZnost nebesednega sporazumevanja.
Ta obsega razumevanje nebesednih sporocil in nebesednih spremljevalcev govorjenja/pisanja
ter tvorjenje nebesednih sporo¢il in smiselno uporabo nebesednih spremljevalcev
govorjenja/pisanja. (prav tam)

Metajezikovna zmoznost prejemnika in sporocevalca

Metajezikovna zmoznost omogoca ucinkovitejSe sporazumevanje. Metajezikovna zmoznost
prejemnika in sporocevalca je teoreticno znanje o sprejemanju/sporocanju, o besedilnih
vrstah, o jeziku, o slogu ipd. To je zmoZnost jezikoslovnega poimenovanja vrst
sporazumevanja, besedil, besed in povedi, zmoZnost navajanja lastnosti in sestave
sporazumevanja, besedil, besed in povedi, zmoZnost navajanja slovni¢nih, pravorec¢nih,
pravopisnih in slogovnih pravil danega jezika. (prav tam)

2.1.1 Poimenovalna zmozZnost

Sestavina sporazumevalne zmoZnosti je jezikovna zmoZnost, njena podsestavina pa
poimenovalna/besedna zmoZnost.

»Poimenovalna/besedna/slovarska zmoznost odraza sporocevalevo zmoznost poimenovanja
prvin predmetnosti (bitij, stvari), njihovih lastnosti, njihove vrste, njihove koli¢ine, njihovega
dejanja/stanja, sporoCevalCevih miselnih procesov (vrednotenja, hotenja, prepricanja,
doZivljanja ...) itd. z besedami in stalnimi besednimi zvezami. Za prejemnika pa pomeni
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zmoznost razumevanja besed in stalnih besednih zvez, tj. da besede in stalne besedne zveze v
njem vzbudijo pravilno predstavo dolo¢ene prvine predmetnosti.« (prav tam, str. 122)

2.1.2 Razvijanje sporazumevalne zmoZnosti pri pouku slovens¢ine

Sporazumevalna zmoznost je relativna in se lahko razvija. Klju¢ni dejavnik uspeSnega razvoja
sporazumevalne zmoznosti je posameznikovo sodelovanje v okviru sporazumevalnih
dejavnosti: posluSanja, govorjenja, branja in pisanja. Sporazumevalna zmoZnost se torej
razvija z rabo. (BeSter Turk, 2011)

Sporazumevalno zmoZnost ucenci razvijajo nacrtno in sistematicno pri jezikovnem pouku, in
sicer s sodelovanjem v sporazumevalnih dejavnostih — s poslusanjem, govorjenjem, branjem
in pisanjem. (prav tam)

V u¢nem nacrtu za slovens¢ino (Program 2011) so navedeni u¢ni cilji, ki usmerjajo dejavnosti
ucencev pri razvijanju sporazumevalne zmoZznosti. Cilji so pri posameznih sporazumevalnih
dejavnostih napisani po sklopih, in sicer so najprej navedeni cilji pri dvosmernem
sporazumevanju, nato pa pri enosmernem. Posebna sklopa sta namenjena doloceni vrsti branja
in pisanja. Ucenci pri pouku razvijajo tudi sestavine sporazumevalne zmozZnosti, jezikovno
zmoznost (tj. poimenovalno, upovedovalno, pravorecno, pravopisno), zmoznost nebesednega
sporazumevanja, pragmaticno in metajezikovno zmoZnost. Razvijanje sporazumevalne
zmoznosti neposredno vkljuCuje razvijanje jezikovne, pragmaticne in metajezikovne
zmoZnosti ter zmoZnosti nebesednega sporazumevanja, posredno pa tudi motiviranosti in
stvarnega znanja. (prav tam)

Ucenci pri jezikovnem pouku razvijajo sporazumevalno zmoznost tako, da (prav tam):

1. sprejemajo (poslusajo oz. gledajo/berejo) dvogovorna in enogovorna besedila raznih
vrst,

2. tvorijo (govorijo/piSejo) dvogovorna in enogovorna besedila raznih vrst,

3. sistemati¢no razvijajo gradnike/sestavine sporazumevalne zmozZnosti.

M. Bester Turk (2011) poudarja, da ucenci razvijajo sporazumevalno zmoznost sistematicno
in transakcijsko. To pomeni, da ucitelj ne posreduje u¢encem svojega znanja o tem, kako se
sporazumevamo, ucenci pa so pri tem bolj ali manj pasivni, temveC nasprotno — aktivni so
predvsem ucenci. Ti opazujejo dano dejavnost ali jezikovni pojav ter z lastno miselno
dejavnostjo in upoStevanjem izkuSenj in predznanja sami gradijo znanje o besedilu ter
Spoznavajo proces sporazumevanja.

Pri razvijanju sporazumevalne zmoZnosti je znalilen induktivni nain obravnave, tj. od
konkretnega k sploSnemu. Pri takem nacinu dela je uditeljeva vloga usmerjevalna. To pomeni,
da ucitelj (prav tam):

— vodi delo; kar pomeni, da ga nacrtuje problemsko in usmerja raziskovalno, pri tem pa
uposteva ucenceva pricakovanja, izkuSnje, predznanje in nacine razmisljanja,

— spodbuja ucence k samostojnemu in aktivnemu razvijanju raznih zmozZnosti in
pridobivanju znanja ter se z njimi pogovarja o pridobljenem znanju in procesu
njegovega pridobivanja,

— skrbi za prijazne odnose v razredu in spodbuja sodelovalno ucenje,
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— nacrtuje in izvaja preverjanje in ocenjevanje sporazumevalne zmoznosti ucencev.

2.1.2.1 Razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Otroci vstopijo v Solo z razlicnim jezikovnim predznanjem. Prihajajo namreC iz razli¢nih
okolij, zato imajo nekateri SibkejSe, drugi pa boljSe jezikovno znanje. T. Rozman (2010)
navaja, da ucenci z boljSim jezikovnim znanjem in bogatejSim besednim zakladom ob vstopu
v Solo tudi med Solanjem laZje usvajajo nove besede in imajo praviloma boljsi ucni uspeh, ker
lazje razumejo nove vsebine in ker pri u€enju besediS¢a zmorejo ustvarjati povezave med
starimi in novimi besedami. Pomembno je torej, da Sola oz. ucitelji odpravijo primanjkljaj pri
otrocih, ki imajo skromno znanje besedis¢a, hkrati pa omogocijo nadaljnji razvoj u¢encem, ki
Ze imajo bogat besedni zaklad.

V Soli se besedisce razvija z neposrednim ucenjem in z raznimi usmerjenimi nalogami. Pri
usvajanju besedi$¢a je pomembno, da so u€enci aktivni, ucitelj pa le daje navodila in u€ence
usmerja. Pri tem je pomembna postopnost in sistemati¢nost ter uporaba razli¢nih strategij za
ucenje besed. (Rozman, 2010)

V nadaljevanju bom naStela nekatere strategije za neposredno u€enje besed. Z njimi ucenec
usvoji besedo na ravni razumevanja in na ravni rabe tako, da se z njo v ustreznem kontekstu
sreca vsaj Sestkrat (Pynter idr., 2005, v Rozman, 2010):

1. Ucitelj predstavi novo besedo in preveri njeno poznavanje

Ko ucitelj predvideva, da je neka beseda za u€enca Se neznana, mora najprej preveriti, ali jo je
ucenec morda Ze kdaj sliSal in ali pozna njen pomen. S tem ugotovi, kak$no je ucencevo
poznavanje besede in na podlagi tega dolo€i naslednje korake ucenja.

2. Ucitelj razloZi pomen besede

Ucitelj najprej razloZi pomen besede. Pomen besede lahko pove ali jo napiSe na tablo, jo
uporabi v krajsi zgodbi ali uéencem ponudi zgled rabe. Sele ko uéitelj u¢encem razlozi pomen
besede, jim lahko da naloge za podrobnejSe spoznavanje neznane besede. Vsebino vedno
povezuje z ze usvojenim znanjem ucencev ali z njihovimi izkuSnjami, da je razlaga
razumljiva.

3. Ucenci sami oblikujejo razlago besede

Ucitelj u¢encem ponudi dolocene strategije za razlago in boljSe razumevanje obravnavane
besede. Ena od teh je uporaba vprasanj in nedokoncanih povedi, ki jih morajo ucenci
dopolniti. Naslednja strategija je postavljanje vpraSanj u¢encem. Mlajsi, kot so ucenci, krajSa
in manj zapletena vpraSanja mora postavljati ucitelj. Zahtevati mora konkretne odgovore.
Ucencem lahko dodatno olajSa nalogo s slikovnim gradivom. Pri starejSih ucencih pa lahko
zastavi tudi vpraSanja, povezana z njihovimi obcutki in zaznavanjem okolja, ter o dogodkih,
ki jih spominjajo na besedo.
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4. Ucenci vizualno predstavijo besedo

Ucenci morajo na podlagi jezikovnih podatkov o doloceni besedi oblikovati njeno vizualno
podobo. Pri tem lahko riSejo ponazoritve nove besede, riSejo asociacije ob novi besedi ali se
igrajo pantomimo.

5. Ucenci poglobijo razumevanje besede

Te naloge so namenjene poglobitvi in razsiritvi vedenja o neki besedi in povezavi besede z Ze
usvojenim besediS¢em. Naloge vkljucujejo iskanje podobnosti med besedami, ucenci
razvrScajo besede glede na njihove znacilnosti v kategorije, doloCajo skupne pomenske
sestavine besed in iS¢ejo pomenske povezave med njimi.

6. Ucenci sodelujejo pri leksikalnih igrah

Leksikalne igre u¢encem predstavljajo dodatno izkusnjo z besedami. So zabavne in pomagajo
pri zapomnitvi besed in njihovih pomenov. Tak$ne igre so: pesmi, uganke, kvizi, kriZanke itd.

2.2 BESEDA

2.2.1 Kaj je beseda?

Za cloveka je temeljno sredstvo sporazumevanja besedni jezik. Besedni jezik je dogovorjeni
sestav (sistem) besednih znamenj in pravil za tvorjenje ustnih in pisnih besedil. Temeljna
enota besednega jezika pa je beseda. Besede so dogovorjena znamenja iz glasov ali ¢rk, s
katerimi kaj poimenujemo. (Bester Turk idr., 2004) Beseda je dogovorjeno ime/poimenovanje
Cesa. Vsaka beseda kaj pomeni, ima torej dogovorjen pomen. Ker pa besede izgovarjamo ali
zapisujemo, pa imajo besede poleg pomena tudi t. i. tvarno stran. Tudi ta je natan¢no dolo¢ena
oz. dogovorjena. Beseda torej sestoji iz glasov oz. ¢rk, ki si sledijo v dolo¢enem zaporedju,
med katere ne smemo niCesar vriniti in nicesar izpustiti. Glasove oz. ¢rke dane besede
izgovarjamo oz. piSemo skupaj in jih s premorom oz. presledkom lo¢imo od druge besede.
Beseda je torej dogovorjeno ime Cesa, ki ima dogovorjen pomen in dogovorjeno tvarno stran.
(Krizaj Ortar idr., 2005)

2.2.2 Pomen besede

Vsaka beseda ima dolocen pomen. Pomeni kaj konkretnega ali abstraktnega. Nekatere besede
imajo samo en pomen (enopomenke), druge jih imajo ve¢ (veCpomenke). V naravnih jezikih
prevladujejo veCpomenske besede, in sicer je tako zato, ker si ljudje za nove predmete, pojme
niso izmiSljali novih besed, temveC so na podlagi njihove podobnosti ali povezanosti z Ze
poimenovanimi predmeti uporabili Ze znano poimenovanje in tako Ze znani besedi dodali nov
pomen. Enopomenskih besed je v jeziku manj, ker se jim pomen pogosto Siri. Kljub temu pa
je v jeziku Se vedno velika skupina besed, ki imajo samo en pomen. To so strokovne besede, s
katerimi strokovnjaki poimenujejo predmetnost svoje stroke. V vsakem jeziku najdemo Se
besede, ki imajo razli¢en pomen in podobno tvarno stran. Besede, ki imajo zelo podobno
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tvarno stran (ki torej zvenijo podobno), so blizuzvoénice (paronimi). Ceprav so si na zunaj
podobne, nimajo podobnega pomena. (KriZaj Ortar idr., 2005)

2.2.3 Pomenska razmerja med besedami

Besede so medsebojno povezane na razlicne nacine. Med besedami obstajajo razna pomenska
razmerja. Lo¢imo (Krizaj Ortar idr., 2005):

a) SOPOMENKE (sinonimi) so besede, ki imajo enak ali zelo podoben pomen.
Poznamo veliko sopomenk, vendar pa vseh sopomenk ne smemo uporabiti v
vseh okoliS¢inah. Sopomenke imajo namre¢ razli€no slogovno vrednost.
Nekatere so nezaznamovane (nevtralne), zato jih lahko uporabljamo v vseh
okoliS¢inah, druge pa so zaznamovane, zato jih ne smemo uporabljati kadar
koli in kjer koli, temvec le v dolocenih okolis¢inah.

b) PROTIPOMENKE (antonimi) so besede =z nasprotnim pomenom.
Protipomenke uporabljamo, kadar primerjamo nasprotne lastnosti, dejanja itd.
Nasprotni pomen lahko izrazimo s posebno besedo, vCasih pa tako, da
izhodis¢ni besedi dodamo prepono ne-.

c¢) NADPOMENKE (hipernimi) so besede s S$irSim pomenom. Pogosto jih
uporabljamo pri razlaganju pojmov, torej pri tvorjenju definicij, v katerih
pojem uvrstimo v skupino pojmov.

d) PODPOMENKE (hiponimi) so besede z oZjim pomenom. S podpomenkami
poimenujemo predstavnika skupine.

e) BESEDNA DRUZINA, ki jo sestavljajo besede z istim oz. skupnim korenom.

f) TEMATSKO POLIJE sestavljajo besede, ki so tematsko povezane.

2.2.4 Besedne vrste

Glede na pomenske lastnosti besed in njihove tipi¢ne vloge v stavku delimo besede v besedne
vrste. Besednih vrst oz. skupin besed z enakimi pomenskimi lastnostmi in z enako vlogo v
stavku je osem (KriZaj Ortar idr., 2005). To so (prav tam):

a) SAMOSTALNISKA BESEDA

SamostalniSke besede so besede, ki poimenujejo bitja, reci ali pojme. SamostalnisSke besede
delimo v tri podvrste: samostalnike, posamostaljene pridevnike in samostalniSke zaimke.
Samostalniki so tiste besede, s katerimi neposredno poimenujemo bitja, re¢i ali pojme.
Posamostaljeni pridevniki so prvotni pridevniki, ki so zaradi izpuS¢enega samostalnika dobili
vrednost samostalniSkih besed, ohranili pa so pridevnisko sklanjatev. Samostalniski zaimki pa
so besede, ki posredno poimenujejo bitja, stvari ali pojme.

b) PRIDEVNISKA BESEDA

Pridevniske besede so besede, ki ne poimenujejo prvin stvarnosti, temve¢ njihove lastnosti,
vrsto, svojino ali koli¢ino. PridevniSke besede torej stojijo ob samostalniskih besedah ter jih
pomensko doloc¢ajo. PridevniSke besede pridevamo k samostalniSkim besedam ter te tako
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pomensko dopolnjujemo. Glede na to, kaj poimenujejo in kako to delajo, jih delimo v tri
skupine: pridevniki, Stevniki in pridevniski zaimki.

Pridevniki so besede, ki neposredno poimenujejo lastnost, vrsto ali pripadnost prvine
predmetnosti. Lo¢imo tri vrste pridevnikov: lastnostni, vrstni ali svojilni. Stevnik je beseda, s
katero kaj Stejemo. S Stevniki neposredno poimenujemo koli¢ino ali poloZaj prvine v vrsti oz.
skupini. PridevniSki zaimki pa so tiste besede, ki posredno poimenujejo lastnost, vrsto,
svojino ali koli¢ino prvin. Pridevniski zaimki so glede na to, kaj poimenujejo, Stirih vrst:
lastnostni, vrstni, svojilni ali koli¢inski.

S pridevniki neposredno poimenujemo lastnost, vrsto ali svojino, s Stevniki pa koli¢ino. S
pridevniskimi zaimki pa vse to poimenujemo posredno.

PridevniSke besede stojijo ob samostalniSkih besedah ter jih pomensko dolocajo. Za
pridevniske besede je znacilno, da:

— nimajo lastnega (stalnega) spola, ampak se v spolu ujemajo s spolom samostalniskih
besed, ki jih pomensko dolocajo;

— nimajo lastnega Stevila, ampak se tudi glede tega prilagajo Stevilu samostalniskih
besed;

— se tako kot samostalniSke besede, pregibajo, in sicer sklanjajo.

Pridevniska beseda se torej s samostalnikom ujema v sklonu, spolu in Stevilu.

Pridevniki so besede, ki neposredno poimenujejo lastnost, vrsto ali pripadnost prvine
predmetnosti. Lo¢imo tri vrste pridevnikov: lastnostni, vrstni ali svojilni. Lastnostni so tisti
pridevniki, po katerih vprasujemo s kaksen; poimenujejo namre¢ lastnost prvine predmetnosti,
npr. barvo, obliko, mero, snovnost, vremenskost, sporocevalCevo presojo kakovosti, stanje.

Lastnostni pridevniki lahko poimenujejo razli¢ne stopnje iste lastnosti, zato pravimo, da jih
lahko stopnjujemo. Loc¢imo dve vrsti stopnjevanja: tristopenjsko in dvostopenjsko. Pri
dvostopenjskem stopnjevanju imamo poleg osnovne stopnje samo €no neosnovno stopnjo
(elativ), ki jo izraZzamo z obrazilom pre-. Pri tristopenjskem stopnjevanju pa imamo poleg
osnovne stopnje (osnovnik) dve neosnovni stopnji: vi§jo (primernik/komparativ) in najvisjo
(preseznik/superlativ). Neosnovni stopnji izraZamo na dva nacina, in sicer z obrazilom ali s
prislovom bolj/najbolj.

¢) GLAGOL
Glagol je beseda, s katero poimenujemo dejanje, dogajanje, zaznavanje, stanje ipd.
d) PRISLOV

Prislovi so besede, ki poimenujejo kraj, ¢as, nacin ali vzrok dejanja. Glede na to lo¢imo Stiri
vrste prislovov: krajevne, Casovne, nacinovne in vzrocne.

e) PREDLOG

Predlogi so besede, ki poimenujejo neenakovredna razmerja med besedami ali besednimi
zvezami. Vplivajo na sklonsko obliko izraza za seboj.

Vecina predlogov poimenuje prostorsko razmerje (npr. pri materi, v Zelezarni, pred hiSo, med
stoloma); nekateri med njimi poimenujejo Se katero drugo razmerje, zlasti ¢asovno (npr. v
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mladosti, pred vojno, med ogledom), redkeje nafinovno (npr. plavati po Zabje) ali vzrocno
(npr. jokati od srece).

Predlog in beseda (oz. besedne zveza), ki mu sledi v dolo¢enem sklonu, tvorita t. i. predloZno
zvezo. Predlogov ne sklanjamo in ne spregamo; torej spadajo med nepregibne besede.
PredloZzne zveze pogosto izgovarjamo napacno, zato je pomembno vedeti, da predloge sicer
piSemo lo¢eno od naslednje besede, izgovarjamo pa jih povezano; to Se zlasti velja za
nezlozne predloge (v, z/s, k/h), le-te ne smemo podaljSevati s polglasnikom ter izgovarjati
loceno.

f) VEZNIK

Veznik je beseda, ki poimenuje logi¢na razmerja med prvinami predmetnosti in ne vpliva na
obliko besede za seboj. Vezniki poimenujejo enakovredna oz. priredna in neenakovredna oz.
podredna razmerja. Lo¢imo torej dve vrsti veznikov: priredne in podredne.

g) CLENEK

Clenki so besede, ki poimenujejo sporocevalCevo presojo stvarnosti, vecjo ali manjSo stopnjo
njegovega prepri¢anja o ¢em, njegovo pritrjevanje, zanikanje ali vprasSevanje.

h) MEDMET

Medmet je beseda, ki neposredno izraza sporocevalcevo dozivljanje stvarnosti. Medmeti so
treh vrst: razpolozenjski, posnemovalni ali velelni.

2.2.5 Kako se obravnava beseda v 1. triletju osnovne Sole?

V u€nem nacrtu za slovens¢ino (Program 2011) so napisani naslednji ucni cilji, ki so vezani
na obravnavo besede v prvem vzgojno-izobrazevalnem obdobju.

Ucenci:

— piSejo besede in preproste enostavcne povedi s tiskanimi in pisanimi ¢rkami,

— glasno berejo besede, enostavéne povedi in kratka preprosta besedila, napisana s
tiskanimi in pisanimi ¢rkami,

— piSejo besede in preproste enostavéne povedi s pisanimi ¢rkami,

— spoznavajo, usvajajo in utrjujejo zapis besed z nekriti¢nimi glasovi in zapis besed s
kriticnimi glasovi,

— spoznavajo, usvajajo in utrjujejo loceno pisanje predloga in naslednje besede in lo¢eno
pisanje nikalnice pred glagolom,

— razlagajo dane besede/besedne zveze,

— poimenujejo bitja/predmete idr. v svoji okolici/na sliki idr. s knjiZnimi besedami,

— navajajo besede iz istega tematskega polja, besede z nasprotnim, enakim/podobnim,
oZjim ali §ir§Sim pomenom,

— ob zgledu tvorijo manjSalnice/ljubkovalnice, Zenski par moSkemu, samostalniske
izpeljanke za Zivega in neZivega vrSilca dejanja, za dejanje in za prostor dejanja,
pridevniske izpeljanke za svojino in za snovnost ipd.,

10
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— opazujejo bitja/predmete (na sliki) in izraZajo njihove koli¢ine s Stevniki oziroma s
prislovi mere, ob tem pa pravilno slovni¢no oblikujejo samostalnike in povedke ob
koli¢inskem izrazu,

— opazujejo bitja/predmete (na sliki), spraSujejo po njihovem poloZaju oziroma
premikanju s pravilnim vpraSalnim prislovom ter izrazajo njihov poloZaj s pravilnim
predlogom in pravilno sklonsko obliko samostalnika za njim,

— opazujejo bitja/predmete (na sliki), doloCajo stopnjo lastnosti ter njeno izraZanje z
obrazilno stopnjevanimi pridevniki,

— opazujejo dogodek ter izrazajo njegova dejanje glede na Cas sporo€anja (s ¢asovnimi
prislovi zdaj/prej/potem in z glagolskimi Casovnimi oblikami) ter glede na njihovo
zapovrstje (s casovnimi prislovi najprej/potem/nazadnje oziroma s casovnim
veznikom ko (tudi medtem ko, potem ko).

2.31IGRA
2.3.1 Kaj je igra?

Igra je osnovna otrokova dejavnost (Umek, Mikac, Lenarci¢ in Marceta, 2012). Je otrokovo
Zivljenje in z igro zacne otrok spoznavati svet okoli sebe (Macintyre, 2010). Je kompleksna
dejavnost, ki se od drugih dejavnosti loCi po tem, da je spontana in da vkljucuje igral¢evo
ustvarjalnost. Zasledimo jo prav v vseh obdobjih clovekovega Zivljenja. Je notranje
motivirana dejavnost, poteka brez prisile, za otroke pa je prijetna izkusnja, saj ob njej obcutijo
zadovoljstvo (Cas in Krajnc, 2015). Igra je dejavnost, ki jo posameznik izvaja zaradi lastnega
zadovoljstva ne glede na njen kon¢ni izid in ni vezana na neposredno zadovoljevanje njegovih
potreb ali na zahteve, ki je predenj postavlja okolje (Zupanci¢, 1999, v Marjanovi¢ Umek in
Zupanci¢, 2005). »Igra nastaja kot notranja otrokova potreba po gibanju, dejavnosti in
delovanju. Otroka ni treba ne uciti ne spodbujati k igri.« (Bognar, 1987, str. 28) Bognar
(1987) pravi, da je igra svobodna dejavnost, ki povzroca veselje in obCutek zadovoljstva. Za
otroke to ni zabava in razvedrilo v naSem pomenu besede, temvec je zanje igra resna zadeva.
Je otrokovo delo in otroci ne razlikujejo med delom in u¢enjem (Macintyre, 2010). Otrok se z
igro udi, to je namre¢ zanj naraven nacin ucenja. Zanj igra in u€enje nista nasprotji (Stoppard,
1992). »Za otroka je igra temeljna spoznavna izkuSnja in osnova za proces uc¢enja.« (Pecjak,
2009, str. 21) Igra je pomemben, nepogresljiv element ucenja, razvoja in napredka, otroku pa
pomeni veliko ve¢ kot le ukvarjanje z igro ali igraco (Softi¢, 2010). Igra je v bistvu edini
nacin u€enja v zgodnjih letih, in ¢e otroci Zelijo preziveti, se morajo uciti (Einon, 1986). »V
otroStvu pomeni igra najpomembnejsi nacin otrokovega ucenja in pridobivanje osnove za
vi§je oblike ucenja in razvoj miSljenja.« (Marenti¢ PoZarnik, 2000, str. 28) Ucenje je pri
otrocih naravni nagon, ki mu sledijo sami od sebe. Ljudje smo v tej starosti programirani za
trening razuma. Zdravi otroci nimajo nobenih notranjih u¢nih zavor, te vedno pridejo od zunaj
(Kolb in Miltner, 2005).

Zmotno je misliti, da je igra znacilna le za predSolske otroke in da se z dnem, ko otrok zacne
obiskovati Solo, ne igra vecC. Tudi Solski otrok se igra in potrebuje veliko Casa za igro. Zato je
nujno, da ucencem v Soli igro omogocimo in jo spodbujamo (Horvat in Magajna, 1987). Igre
so v nasprotju z mnogimi drugimi oblikami u¢enja u¢encem v veselje in zabavo, zato se jih
ucenci lotevajo z veliko vnemo in koncentracijo (Badegruber, 1995). Ucenje in vzgoja z igro
sta u¢inkovita, zato je igra torej nepogresljiva tudi v Casu Sole (Softi¢, 2010). Z igro se u¢imo
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in ucenje naj bi bil zabaven in velikokrat nezaveden proces, ki poteka celo Zivljenje. Z igro
pridobivamo nova znanja in izboljSujemo sposobnosti (Umek idr., 2012). Moramo se
zavedati, da se predSolski otrok, Solar pa tudi odrasel ¢lovek veliko pomembnega nauci ravno
z igro (Marenti¢ Pozarnik, 2000).

Za majhnega otroka je igra dejavnost, ki je sestavljena iz razlicnih aktivnosti. Z njimi otrok
raziskuje resni¢nost okoli sebe, jo spoznava, odgovarja na okolje in pri tem razvija svoja
Cutila in sposobnosti. S¢asoma pa se te dejavnosti za¢nejo razlikovati in opazimo lahko vse
vecjo raznovrstnost. Starejsi je otrok, bolj zapletena in bogatejSa postaja igra (Bognar, 1987).
Razvoj igralne aktivnosti poteka namre¢ od zelo preprostih k vse bolj zapletenim oblikam
(Horvat in Magajna, 1987).

Igra je torej prisotna v vseh obdobjih Clovekovega Zivljenja, vendar pa se z razvojem otrok
spreminja, in sicer glede na (Cas in Krajnc, 2015):

— vsebino igre: v vsakem obdobju prevladujejo drugacne oblike igre;

— Cas igranja in Stevilo igrac: s starostjo upada Cas, ki ga otrok preZivi ob igri; Stevilo
igraC pa najprej nara$¢a, nato pa s starostjo upada;

— delez telesne aktivnosti pri igri: pri mlajSem otroku skoraj v celoti prevladuje fizi¢na
stran aktivnosti, s¢asoma pa se del aktivnosti prenese tudi na miselni nivo;

— soigralce: mlajsi otroci se pogosteje igrajo sami, z manjSim Stevilom soigralcev ali z
odraslimi; s socialnim razvojem pa se Siri tudi Stevilo soigralcev.

Razni avtorji (Pellegrini in Saracho, Fromberg) uporabljajo razli¢ne, a hkrati tudi podobne
kriterije, s pomocjo katerih opredeljujejo igro.

Pellegrini in Saracho igro opredelita takole (1991, v Marjanovi¢ Umek in Zupancic, 2006):

— Igra je notranje motivirana z dejavnostjo samo in ni vodena z zunanjimi (socialnimi)
zahtevami.

— Oftroci se v igri bolj ukvarjajo z dejavnostjo samo kot s cilji. Cilje si definirajo sami,
vedenje udeleZencev igre pa je spontano.

— Otroci se igrajo z znanimi predmeti ali raziskujejo neznane predmete. Igralne
dejavnosti dopolnjujejo s svojimi predstavami in sami nadzirajo svoje dejavnosti.

— Igralne dejavnosti so lahko domisljijske, nerealne.

— Igra je svobodna in ni pod vplivom zunanjih pravil; pravila, ki obstajajo, otroci v igri
sproti spreminjajo.

— Igra zahteva aktivno udelezbo.

Podobno igro opredeljuje Fromberg, ki pravi, da je igra (1987, v Marjanovic Umek in
Zupancic, 2006):

— simbolna, kar pomeni, da gre za reprezentacijo realnosti s »kot ¢e«, »kaj Ce;
— pomenska, ker poveZe ali spravi v odnos doZivetja, izkuSnje;

— uzitkarska (v veselje) celo takrat, ko so otroci resno zaposleni z dejavnostjo;
— prostovoljna in notranje motivirana;

— opredeljena s pravili, ki so izraZena bodisi implicitno bodisi eksplicitno;

— dozivljajska, ker se kaze v dejavnostih in ciljih, ki jih otroci razvijejo sami.
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2.3.2 Osnovne znacilnosti igre

Osnovne znacilnosti igre so (Marjanovi¢ Umek in Zupancic, 2005):
1. Namernost

Otrok je pri svojih dejanjih ciljno naravnan. Namernost je razvidna Ze v prvih mesecih
otrokove starosti. Namera v otrokovem obnasSanju je jasno izrazena Ze v prvem mesecu
zivljenja. Tako npr. dojencek vztraja v brcanju, s katerim skuSa zanihati viseCo igraco, da bi ta
proizvedla zanimiv zvok. S pogledom se osredoto¢i na predmet oz. igraCo in se ga z
razmeroma usmerjenimi gibi skuSa dotakniti. Taka dejanja kljub nekaj neuspelim poskusom
znova in znova ponavlja. Ko dvo- ali trimese¢ni dojencek zagleda neki predmet, soasno s
fiksacijo predmeta z ofmi za¢ne intenzivno mahati z rokami, premikati ramena in glavo v
smeri predmeta. Tako obnaSanje spremlja dejavnost ust in jezika. Med tretjim in Cetrtim
mesecem ta naravnanost nadaljuje svojo razvojno pot. Otrok se predmetom pribliZuje s
odprtimi dlanmi in skuSa se¢i po njih. Mesec dni kasneje je v njegovem dejanju vidno
naslednje zaporedje: otrok zagleda predmet, iztegne roko, prime predmet in ga da v usta. V
drugem letu starosti prakti¢no ni veC opaziti dejavnosti, ki je ne sproZi dolo¢ena namera.

2. Usmerjenost na predmete

Igralno dejanje je usmerjeno na predmete. To so lahko konkretni nezivi predmeti, ki so
trenutno v otrokovem dejanskem okolju, tisti, ki si jih posameznik lahko konkretno le
predstavlja (odsotni in izmiSljeni predmeti), in tisti, ki si jih ne more konkretno predstavljati
(nematerialni predmeti, npr. ideje). Igrace so podvrsta konkretnih nezivih predmetov, ki so
kulturno oblikovani in namenjeni igri. V otrokovih dejanjih je usmerjenost na predmete
oCitna, saj je dejanje Se zunanje, razmeroma popolno in usmerjeno na konkretne materialne
predmete (npr. igrace). Ko pa je otrok starejsi, se pretezni del njegovih dejanje odvija v obliki
predstav in miSljenja, njegova usmerjenost na predmete pa se kljub temu ohranja. Vendar pa
predmeti niso ve¢ nujno konkretno prisotni, z njimi se ukvarja na »miselni« ravni in v mnogih
primerih tudi niso ve¢ materialni predmeti, temvec ideje, pravila, odnosi.

3. Odsotnost posledic

Igra je dejanje, ki nima posledic oz. so le-te nepomembne. Igralna dejanja se izvajajo zaradi
dejanj samih. Med igranjem ni bistvenega pomena, da bi prvotni namen igralnega dejanja
resni¢no dosegli, temvec je bistvenega pomena igralna dejavnost sama, ki jo spreminjamo in
se je vedno znova lotevamo. Pri tem lahko v dolo¢eni meri pozabimo na svoj prvotni namen.
Ko otrok pri igri prehaja iz enega dejanja v drugega, to ne pomeni, da mu primanjkuje
koncentracije, temvec da z zanimanjem preizkusSa razli¢ne kombinacije dejanj.

4. Notranja motivacija

Igra je dejavnost, ki sama sebe krepi in nagrajuje. Igralna dejavnost je za otroka tako prijetna,
da vzdrzuje samo sebe. Ne potrebuje nobene dodatne spodbude ali nagrade. Otrok se za igro
ne potrebuje aktivno koncentrirati, med dejavnostjo pozabi na ¢as in ne ve, kako dolgo jo Ze
opravlja in se popolnoma »zlije« z igro. Ena od prijetnih izkuSenj je tudi izmenjava napetosti
in sprostitve, ki je bolj znacilna za igre pri starejSih otrocih, ki vkljucujejo tveganje,
tekmovanje in izkuSnjo zmage (npr. igre s pravili).
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5. Oblikovanje alternativne stvarnosti

Pri igri prihaja do oblikovanja neke drugacne stvarnosti, kot jo doZivljamo v obifajnem
Zivljenju. Ob tem se otrok zaveda, da »ne gre zares«. Temeljna sestavina igre je domisljijski
svet. Otrok oblikuje svoj svet, in sicer tak svet, ki ustreza njegovim trenutnim potrebam in
ciljem ter vedno dopusc¢a njihovo uresni¢evanje.

2.3.3 Pomen igre

Igra pomembno vpliva na vsa podrocja otrokovega razvoja. Je pogoj za otrokov zdrav telesni
in duSevni razvoj. Otroci ob igri pridobivajo intelektualne, govorne, Custvene, moralne,
socialne, gibalne izkuSnje. Z igro otrok torej pridobiva raznovrstne izkusSnje, krepi in razvija
svoje sposobnosti in osebnost kot celoto (Cas in Krajnc, 2015). »Igra ni le osnovna dejavnost,
ampak potreba vsakega otroka in pogoj, da se psihi¢no in fizi¢no normalno razvija.« (prav
tam, str. 17). Igra otroka telesno in duSevno pomirja, spros¢a. V igri lahko sproSca strah in se
ga tako tudi uc¢i premagovati. V igri so dopuscene napake. Le-te so lahko zabavne in namesto,
da bi otroka odvrnile, ga spodbujajo k ponavljanju, k vaji in s tem tudi izboljSanju posameznih
spretnosti. Otrok se ob igri srecuje s tezavami in se jih uci reSevati ter vztrajati v iskanju
reSitev. Ker je igra zabavna, neuspeh ni nekaj, kar bi ga omejevalo, ampak spodbuja otroka,
da v njej vztraja in se izboljSa. Otrok z igro pridobiva razlicna spoznanja o svetu in ga
poskuSa spreminjati. Otrok v igri ustvarja in tako razvija ustvarjalne sposobnosti. Igra mu
ponuja Siroko paleto moZnosti za ustvarjanje na vseh podrocjih. V igri razvija svoje Cute,
spretnosti, sposobnosti, pomnjenje, misljenje, razvija govor, razvija spretnosti v socialnih
odnosih ter razvija empatijo (Cas in Krajnc, 2015). V bistvu otroci z igro vadijo oz. razvijajo
spretnosti, ki jih potrebujejo (Einon, 1986). »Otrok ne locuje med igro in delom, igra je zanj
delo. V njej se uci delati in si tako razvija delovne navade.« (Cas in Krajnc, 2015, str. 19)
Otrok se lahko torej z igro nau¢i mnogo aktivnosti in jih potem uporabi v vsakdanjem
zivljenju (Horvat in Magajna, 1987).

Ce se udenci igrajo v skupinah, to skupno igranje prispeva h krepitvi razredne skupnosti.
Ucenci se pri igri v skupini bolje spoznajo z drugimi, nekateri ucenci se naucijo navezovati
medsebojne stike. Pri igri se otroci naucijo, da so za soZzitje potrebna pravila in da sta za
ponovno igranje potrebna red in pazljivo ravnanje. Pri igri se nau¢imo tudi izgubljati in
zmagovati (Badegruber, 1995).

Pomembno se je zavedati, da se otrok igra, ker se razvija, in otrok se razvija, ker se igra
(Zlebnik, 1975).

2.3.4 Vrste otroske igre

»Ko opazujemo otroka, lahko vidimo, da je njegova igra precej raznolika. Spreminja se glede
na starost otroka, pa tudi glede na to, s kom se ta igra.« (Cas in Krajnc, 2015, str. 39)

V Sloveniji je najbolj razSirjena klasifikacija otroske igre, ki jo je izdelal Ivan Tolicic.
Razli¢ne vrste igranih dejavnosti je umestil v Stiri skupine (1961, v Marjanovi¢ Umek in
Zupancic, 2006, str. 41):
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— funkcijska igra: vkljuCuje npr. prijemanje, otipanje, metanje, tek, torej kakrSnokoli
preizkusanje senzomotornih shem na predmetih;

— domisljijska igra: vkljucuje razlicne simbolne dejavnosti;

— dojemalna igra: gre za dejavnosti, kot so npr. opazovanje, poslusanje, posnemanje,
branje;

— ustvarjalna igra: vkljuCuje npr. risanje, pisanje, oblikovanje, gradnjo.

Ta klasifikacija zajema dojemalno igro, ki je pri drugih avtorjih ne zasledimo.

S. Smilansky igro prav tako razvrsti v Stiri skupine, ki pa predstavljajo tudi razli¢ne razvojne
ravni igre. Razvrstila jih je v naslednje Stiri skupine (1968, v Marjanovi¢ Umek in Zupancic,
2006, str. 41, 42):

— Funkcijska igra: V njej gre za ponavljajoce se gibe miSic s predmeti ali brez njih, ki
temeljijo na otrokovi potrebi po aktiviranju svojega telesa. Otrok ponavlja in posnema
glasove. Funkcijska igra vkljucuje tudi tekanje in skakanje, nalaganje in podiranje,
rokovanje s predmeti ali materiali.

— Konstrukcijska igra: V njej otrok uporablja razlicne predmete ali materiale, da bi z
njimi oz. iz njih nekaj sestavil, naredil, ustvaril.

— Dramska igra: Za to igro je znacCilno pretvarjanje in/ali igra vlog. Dramska igra otroke
spodbuja k razlicnim gibalnim dejavnostim, miselni aktivnosti, iskanju novih povezav
in ustvarjalnosti.

— Igre s pravili: Bistveno za igre s pravili je, da otrok prepozna, sprejme in se podredi
nekim vnaprej doloenim, dogovorjenim in sprejetim pravilom igre.

V nadaljevanju bom predstavila vrste otroSkih iger, ki se najveckrat navajajo v literaturi. To
SO:

— funkcijska igra,

— simbolna igra,

— dojemalna igra,

— konstrukcijska igra,
— igre s pravili.

Funkcijska igra

V tej igri otrok preizkusa svoje zaznavno-gibalne sheme (Marjanovi¢ Umek in Zupancic,
2006). Zanjo je znacilno, da obsega vajo doloCenih spretnosti, kar pomeni, da se otrok uri v
obcutenju in zaznavanju ter gibanju. Tipi¢ne take igre so: najrazli¢nejSe vrste gibanja, tipanje
in okuSanje predmetov, metanje predmetov, vleCenje in prenasanje stvari, odpiranje in
zapiranje, ¢e¢kanje, trganje, meckanje, ... (Cas in Krajnc, 2015)

Funkcijska igra je prevladujoca vrsta igre v prvem letu otrokovega Zivljenja, nato pa v drugem
letu starosti Ze lahko opazimo upad te vrste igre, ki pa se skozi razvojno vis§je oblike nadaljuje
skozi celotno predSolsko obdobje. (Marjanovi¢ Umek in Zupancic, 2006)

Raziskovalca igre Belsky in Most opisujeta pet razvojnih ravni funkcijske igre (1981, v Cas in
Krajnc, 2015):
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1. razvojna raven: dejavnosti na relaciji roka — usta,

2. razvojna raven: enostavno ravnanje s predmeti, igracami,

3. razvojna raven: igralne dejavnosti s predmeti, igraCami, ki ustrezajo njihovim funkcijam,

4. razvojna raven: igralne dejavnosti s predmeti, igraCami, ki ne ustrezajo njihovim funkcijam,

5. razvojna raven: igralne dejavnosti, pri katerih otrok vzpostavlja odnos med predmeti,
igracami,

6. razvojna raven Ze pomeni prehod k simbolni igri.

Simbolna oz. domisljijska igra

Za to vrsto igre je znacilno, da je opredeljena s prvinami, ki so le mentalno zastopane in niso
dejansko prisotne. Otrok v igri zastopa neki predmet, osebo, dejanje ali pojav iz realnega ali
domisljijskega sveta (Marjanovi¢ Umek in Zupanci€¢, 2006). Gre za pretvarjanje, odmik od
realnega k predstavnemu, zmoZnost razumevanja drugih, zavzemanje perspektive drugega.
Otrok si izmiSlja nekaj, kaj ni resnicno. Lo¢imo dve glavni obliki simbolne igre, in sicer
oZivljanje predmetov in igro vlog. Pri oZivljanju predmetov otrok »0Zivi« predmet, v njem
vidi tisto, kar trenutno potrebuje pri igri. Za delovanje domisljije potrebuje ¢im ve¢ Cutnih
vtisov, ki imajo svojo osnovo v resni¢nih dozivetjih. To pomeni, da otrok ¢rpa iz svojih
izkuSenj in dozivetij, ponavlja torej vse tisto, kar je videl v svojem okolju. Na vis$ji razvojni
stopnji se otrok Ze zaveda razlike med izmiSljenim in resni¢nim, a ga to sploh ne moti.
Uporablja simbolne predmete. Najvisja stopnja izmisljanja pa nastopi, ko izhaja domisljija iz
domisljije same. Pri igri vlog zanimanje ni usmerjeno na predmete in njihovo spremembo,
ampak na lastni jaz in njegove menjave. Tem menjavam se potem prilagodijo tudi predmeti.
svobodno spreminja tako vlogo sebe kot tudi pomen predmetov. Simbolna igra je najbolj
tipi¢na igra za otroke v starostnem obdobju od dveh do Sest let (Cas in Krajnc, 2015). »V
simbolni igri prihaja do prepleta spoznavnih, socialnih in jezikovnih sposobnosti in
spretnosti.« (prav tam, str. 46) »Otroku moramo dopustiti, da se igra domisljijsko igro. Ne
smemo je preprecevati, se ji posmehovati ali jo kako drugace ovirati.« (prav tam, str. 47)

Avtorja Belsky in Most opis petih razvojnih stopenj funkcijske igre nadaljujeta preko Seste
prehodne ravni z nadaljnjimi Sestimi razvojnimi ravnmi zgodnje oblike simbolne igre (1981, v
Cas in Krajnc, 2015):

1. razvojna raven: simbolna dejavnost je usmerjena nase,

2. razvojna raven: simbolna dejavnost je usmerjana na druge predmete ali osebe,
. razvojna raven: otrok v igralno dejavnost vklju¢i nadomestilo predmetov,

. razvojna raven: gre za zaporedja simbolnih dejavnosti,

. razvojna raven: gre za zaporedja simbolnih dejavnosti z zamenjavo predmetov,

S »n kW

. razvojna raven: v igralni dejavnosti se pojavi dvojna zamenjava.
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Dojemalna igra

Dojemalna igra zajema posluSanje, opazovanje, posnemanje in branje. IzkuSnje, ki jih dobi
otrok v nastetih dejavnostih, nato uporablja v domisljijski in ustvarjalni igri. Dojemalna igra
se pojavlja hkrati z razvojem spoznavnih sposobnosti in pojavom domiSljijske igre. Otrok
kaze zanimanje za podobe Ze od zacetka drugega leta starosti. V tem casu niti ni dorasel
podobi, ki kaze preve¢ podrobnosti, vendar pa so mu te podrobnosti v§e€. Velikokrat se lahko
ustavi pri eni, nanjo veckrat pokaZe in komentira po svoje (Cas in Krajnc, 2015).

Dojemanje podob ima tri stopnje (prav tam):
1. Poimenovanje: preproste podobe prepozna in poimenuje.

2. Opisovanje: podobe, ki prikazujejo preprost dogodek, predstavi in pove, kaj se je zgodilo in
kaj se bo zgodilo.

3. Pojasnjevanje: pripoveduje o dogodku in tudi prepozna odnose, ki jih podoba vsebuje.

Ustvarjalna oz. konstrukcijska igra

V tej igri otrok povezuje, sestavlja prvine igra€ ter s tem gradi in ustvarja konstrukcijo. Prva
konstrukcijska igra se pojavi Ze ob koncu prvega leta starosti in je znalilna za celotno
predSolsko obdobje (Marjanovi¢ Umek in Zupanci¢, 2006). K njej priStevamo gradnjo,
obdelovanje materialov, risanje, slikanje, pisanje, ro¢na dela ... (Cas in Krajnc, 2015).

Posebna oblika ustvarjalne igre je po Toli¢i€u konstrukcijska igra. Otrok v tej obliki igre
povezuje in sestavlja posamezne dele igrace ali pa uporablja razlicne materiale. Vzporedno z
otrokovim razvojem in starostjo se v tej obliki igre pojavi nacrtovanje, ki je povezano z nekim
namenom ali ciljem. Otrok najprej pove, kaj bo zgradil in kako, ter Sele nato to naredi. V tem
je viden razvoj otrokovih spoznavnih sposobnosti, saj si zna zamisliti potek sestavljanja oz.
gradnje (prav tam).

Igre s pravili

»lgre s pravili so vse tiste igre, v katerth mora otrok prepoznati, sprejeti in se podrediti
vnaprej dologenim, dogovorjenim in sprejetim pravilom.« (Cas in Krajnc, 2015, str. 48) Igra s
pravili se pojavlja od drugega oz. tretjega leta starosti dalje. Najpogosteje pa je zastopana med
osnovnosolskimi otroki, mladostniki in odraslimi. Otrok se s to igro sreCa po Ze izdelanih
igrah, ki so del kulture, v kateri odrasca, hkrati pa tudi sam sodeluje pri nastajanju in
ustvarjanju novih iger (Marjanovi¢ Umek in Zupanci¢, 2006). Za igro s pravili je znacilno, da
vsebuje pravila in naloge, ki se jim mora udeleZenec igre podrediti. Te igre vkljucujejo
postavljeni cilj. Pri nekaterih igrah je za reSitev naloge potreben telesni napor in spretnosti,
druge pa spodbujajo k umski aktivnosti (Cas in Krajnc, 2015).

Igre s pravili so lahko (prav tam):

— gibalne igre,
— Sportne igre,
— namizne igre,
— rajalne igre,
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— didakticne igre.

V nadaljevanju bom predstavila Se vrste iger glede na otrokovo socialno udelezbo.

»lgre se razlikujejo tudi glede na druZenje otrok in njihovo zmoznost za oblikovanje socialnih
odnosov. Otrok dobiva v stiku z vrstniki in odraslimi pobude za stopnjevanje igralne
dejavnosti. Socialni vidik v razvoju igre se kaze od individualne ali posamezne igre preko
skupne igre do skupinske igre.« (Cas in Krajnc, 2015, str. 51)

Do drugega leta starosti prevladuje individualna ali posamezna igra. Otrok se igra sam, ob
sebi pa Zeli predvsem odrasle osebe, ki lahko zadovoljijo njegove potrebe. Poleg te igre
srecamo Vv tej starosti tudi igro gledanja. Otrok pri dejavnostih namre¢ rad opazuje druge. Med
drugim in tretjim letom starosti prevladuje vzporedna igra, pri kateri se otroci igrajo vsak
zase, vendar jim je vSe€, da so drug ob drugem. Otroci posnemajo otroke ob sebi, najdejo
pobudo za igro pri sosedih, obCasno pa v igri tudi Ze sodelujejo. Po tretjem letu starosti se
otroci igrajo po skupinah. Gre za sodelovalno igro. Skupine so manjSe in nestalne, otroci
sodelujejo le krajsi Cas. Ko pa otroci napredujejo v socialnem razvoju, se pojavi zZe bolj
zahtevna skupna igra, pri kateri so otroci v istem prostoru in se Zelijo igrati, nimajo pa
skupnega cilja. Petletni otroci napredujejo v socializaciji in so sposobni igranja v skupinah.
Gre za skupinsko igro. Soigralce si otroci izbirajo sami, sodelovanje pa traja dalj Casa.
Skupinske igre imajo lahko tekmovalni znacaj. Prispevajo k temu, da otrok zacne presojati
sebe in svoje ravnanje bolj objektivno in s staliS¢a skupine. Pri skupinskih igrah se otroci
navajajo na skupino, razvijajo in vadijo svoje organizacijske in voditeljske sposobnosti ter
sprejemajo pravila in odgovornost. Za skupinsko igro je otrok pripravljen, ko je Ze dovolj
govorno razvit, da se lahko dogovarja o poteku igre, ko je zZe dovolj socialno in Custveno zrel
za konstruktivno igro, ko se zmore prilagajati cilju in zamislim dejavnosti ter dejavnostim
drugih otrok in ko zmore biti pozoren na lastno vlogo, hkrati pa slediti akcijam soigralcev in
reakcijam drugih (Cas in Krajnc, 2015).

2.3.5 Vloga odraslega

Vloga odraslega oz. starSev pri igri je zelo pomembna. Odrasli lahko igro otrok spodbudi,
usmerja in vodi k razvojno visjim in zahtevnej$Sim ravnem igralnih dejavnosti (Marjanovic¢
Umek in Zupanci¢, 2015). Otrok se namre¢ ne more nauciti igrati, ¢e se starSi ne igrajo z
njim. Igra je velikanski ustvarjalni potencial, skrit v vsakem otroku, ki pa se nikoli ne razvije,
¢e ga starSi ne spodbudijo s svojim zgledom (Armstrong, 2006). Odrasli imajo torej zelo
pomembno vlogo pri razvoju otroka, vendar se je potrebno zavedati, koliko vpliva odraslih je
zares potrebnega in kdaj je lahko ta vpliv odve¢ ali pa celo negativno deluje na otrokov
razvoj. Potrebno je torej najti neko vmesno pot glede poseganja odraslih v otrokovo igro. Pri
pedagoskem delu je namre¢ opaziti dve skrajnosti in ne ena ne druga od navedenih ni
primerna in se ju moramo izogibati. To sta: pretirano poseganje odraslih v otrokovo igro in
opuscanje kakSnega koli poseganja odraslih v otrokovo igro. Pri pretiranem poseganju
odraslih v otrokovo igro gre za neprestano doloCanje, kaj naj otrok med igro poc¢ne. Odrasli
otroka ves Cas usmerja, mu daje predloge in mu pomaga. Kljub dobremu namenu otrok to
dozivlja kot sporocilo, da z njim niso zadovoljni in zaradi tega lahko izgubi zaupanje vase
(Cas in Krajnc, 2015). »Nenehno poseganje v otrokovo igro omejuje njegovo spontanost,

.....
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primerno opus¢anje kakrSnega koli poseganja odraslih v otrokovo igro, saj ima lahko prav
tako negativne posledice. Otrok se npr. lahko igra nevarne igre, lahko nenehno ponavlja eno
in isto igro ali pa je ta z vzgojnega vidika neprimerna oz. neustrezna. V takih primerih mora
odrasli poseci v otrokovo igro. Prav je torej, da se vklju¢imo v igro le toliko, da otroku
nakazemo nove moZnosti, potem pa se umaknemo in mu pustimo svobodo (prav tam).

Zelo pomembna je tudi vloga odraslega pri izbiri igra¢ za otroke. Odrasli morajo biti pozorni
na razne dejavnike. V toku razvoja potrebuje otrok razlicne igre oz. igrace, ki ga spodbujajo,
zato jith moramo izbirati glede na njegove spreminjajoce se potrebe (Stoppard, 1992). Igrace
morajo biti prilagojene otrokovemu razvoju in njegovim interesom. Biti morajo kakovostne,
varne, predvsem pa raznolike, da spodbujajo njegov vsestranski razvoj (Cas in Krajnc, 2015).
Pomembno je, da je igrada oz. igra, ki jo izberemo za otroka, primerna njegovi starosti. Ce je
prezahtevna, otrok ne bo vedel, kako naj jo pravilno uporablja in ne bo mogel uZivati v igri.
Ce pa je preveé preprosta, se bo kmalu zagel dolgocasiti (Stoppard, 1992). Najpomembneje pa
je, da je igraca varna. Igrae morajo izpolnjevati varnostne zahteve, ki ne ogrozajo varnosti ali
zdravja uporabnikov (Cas in Krajnc, 2015).

2.4 DIDAKTICNA IGRA
2.4.1 Kaj je didakti¢na igra?

Za razvoj otrok imajo pomembno vlogo tudi metode, ki jih ucitelji izberejo za pouk
(Nedeljko, 2005). Igra je koristna za vsakega otroka, zato je prav, da jo uporabimo tudi kot
ucno metodo v Soli. V Soli uporabljamo posebne igre — didakti¢ne igre.

Didakti¢na igra je igra z doloCeno nalogo ali ciljem in v kateri so pravila in vsebine tako
izbrani, organizirani in usmerjeni, da pri otrocih spodbujajo dolo¢ene dejavnosti, ki pomagajo
pri razvijanju sposobnosti in pri ucenju (Pec¢jak, 2009). Kamenov poudarja, da pravilno
vkljuevanje igre v vzgojni proces pomeni, da vzgojni pomen igre pozna le ucitelj, medtem
ko se ga otrok, ki se igra, niti ne zaveda niti ni to njegov cilj (1981, v Marjanovi¢ Umek in
Zupanci¢, 2006). Igra mora imeti pri pouku vlogo uresni¢evanja vzgoje in izobraZevanja; to
pomeni, da morajo biti cilji na neki nacin vgrajeni vanjo. Igra torej sluzi kot sredstvo za
dosego vzgojno-izobrazevalnih ciljev. Didakti¢no igro sestavi ucitelj in jo podredi dolo¢enim
ucnim ciljem. Vsaka igra ima nalogo, vsebino in potek. Za reSevanje naloge je potreben
intelektualni napor. 1zid prinasa u¢encu zadovoljstvo po koncani igri, ucitelj pa ga izkoristi za
to, da vidi, do kolikSne mere mu je uspelo doseci zastavljene cilje (Tomi¢, 2002). Cilj
didakti¢nih iger je torej otroku ponuditi moznost, da z njimi usvoji doloeno zmoZnost
(Klemen, 2010).

Didakti¢na igra je dinami¢na metoda dela, ker so udeleZenci pri tej metodi aktivni in
sodelujejo, skupaj z vodjo ustvarjajo proces in odkrivajo novo znanje (Mrak Merhar, Umek,
Jemec in Repnik, 2013). Otroci so pri didakti¢nih igrah ves Cas aktivni. Ob igrah se sprostijo
in usvojijo zadani cilj brez tezav. Z didakti¢nimi igrami neprisiljeno pridobivajo nova znanja
(Sotler, 2012). Dobro nacrtovana didakti¢na igra pripomore, da bo u¢ni cilj doseZen, hkrati pa
nas bodo pridobljena znanja spremljala Se dolgo v prihodnosti (Mrak Merhar idr., 2013).

Ucenje v obliki igre predstavlja za otroke sprostitev, u¢no snov utrjujejo brez prisile in bolj
spros¢eno. Ucenci ugotovijo, da se da ucenja lotiti tudi na drugacen nacin in so zanj tudi bolj
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motivirani. Bistvo didakti¢nih iger je, da otrok ob njih uZiva, hkrati pa v svoji podzavesti
razvija veselje do ucenja (Trcek, 2010). Otrok najvec¢ pridobi, e pri tem, ko se uci kaj
novega, uziva (Stoppard, 1992). Otroci se Ze po naravi radi ucijo in ucijo se s pomoc¢jo vsega,
kar jih vsaj malo zanima (prav tam). Vsaka igra ali igraca lahko spodbuja ucenje, Ce je
zanimiva in ¢e otrok meni, da se z njo lahko kaj nauci (Klemen, 2010).

Kot sem Ze omenila, je zelo pomembno, da se zavedamo, da z dnem, ko otrok vstopi v Solo, to
Se ne pomeni, da se takrat igra zanj konca. Otrok se namre¢ tudi Se v Solskem obdobju zelo
rad igra. Otroku namre¢ v Soli sprva Se ni toliko za ucenje kot za igro. Zato je prav, da ima
uéenje veckrat obliko igre (Zlebnik, 1975). Namesto tradicionalnega nagina poucevanja lahko
ucencem omogocimo nekaj, kar jim bolj ustreza, in sicer ucenje z igro. Tudi tak pouk seveda
od otrok zahteva izpolnjevanje dolZnosti in upostevanje Solskega reda, le da je ucenje z igro
veliko bolj po njihovi meri. Sola, ki Zeli biti otrokom naklonjena, mora upostevati, da je igra
ob vstopu v Solo Se vedno neizogibna potreba otrok (Horvat, 1997). Veliko je takih vsebin, ki
bi jih otrok spontano lazje in uspesSnejSe usvojil z igro, kot pa to lahko doseZzemo s klasi¢nem
poucevanjem (Horvat in Magajna, 1987). VnaSanje igre v Solo ne pomeni, da spremenimo
Solo v igralnico, ampak to pomeni prilagajanje Sole otrokovi naravi in doseganje boljSih
rezultatov pri pouku. V nizjih razredih je nujno prepletanje igre in pouka. Igra naj se uporablja
kot nacin ucenja, ki je otrokom prilagojen in z vidika doseganja ciljev pouka vsekakor
strokovno utemeljen. Ce izberemo igro kot nadin ucenja, smo izbrali metodo, ki je na eni
strani najbolj prilagojena razvojnim znacilnostim otroka, po drugi strani pa je igra tisti nacin
izobrazevanja, ki najbolj vzbuja pozornost in motivira ucence ter daje moZznosti raznolike
izvedbe in povezovanja z vsebinami, ki so za otroka pomembne (Vrli¢ Danko, 2002).

2.4.2 Vrste didaktic¢nih iger

Didakti¢ne igre razni avtorji (Kamenov, 1983; Bratani¢, 1990; Tomi¢, 2002; Cas in Krajnc,
2015) delijo razli¢no.

Kamenov govori o funkcionalnih igrah, igrah vlog, konstruktorskih igrah in igrah s pravili
(1983, v Bognar, 1987). »Bratani¢eva je didakti¢ne igre razdelila na podlagi prakti¢nega
vidika, in sicer na igre s pravili in ustvarjalne igre, ki se delijo na igre vlog in konstrukcijske
igre.« (1990, v Tomi¢, 2002, str. 85)

Ker so vse igre, ki se jih otroci igrajo, na neki nacin funkcionalne, didakti¢ne igre delimo le
na igre s pravili, igre vlog in konstrukcijske igre.

Igre s pravili ponujajo zelo veliko moZnosti za uporabo pri pouku, ker so primerne za
vgradnjo zelo konkretnih vzgojno-izobraZevalnih nalog. Temeljna znacilnost teh iger so
pravila, s katerimi vodimo potek igre. Pravila lahko spreminjamo, prilagajamo starosti
ucencev in potrebam pouka (Bognar, 1987). Igre s pravili otroka naucijo zmagovati in
zgubljati. Veliko otrok teZzko sprejme poraz, toda vsakdo se mora nauditi in ravno pri igrah s
pravili vsi lahko dobijo izkuSnjo z doZivljanjem poraza (Einon, 1986). »Igre s pravili so zelo
primerne za vpeljevanje v ucni proces, ker jim je lahko dolociti cilje. Vloga ucitelja je, da pri
izbiri vsebine in pravil igre izhaja iz u€encev in pogojev dela.« (Tomi¢, 2002, str. 85) Med
igre s pravili spadajo razlicne matemati¢ne igre, razli¢ne oblike jezikovnih iger, igre s stvarno
vsebino iz narave in druZbe, namizne igre, gibalne igre in glasbene igre. Igre s pravili pa lahko
glede na nacin odlo¢anja razdelimo v dve skupini: strateske igre in igre na sreco. Strateske
igre omogocajo, da ucenci izrazajo razli€ne sposobnosti, medtem ko pri igrah na sreco potek
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igre dolo€amo s kocko ali z Zrebom. Pri igrah na sre€o torej o izidu ne odlo¢a sposobnost
igralcev, temveC nakljucje. Strateske igre se po navadi kon¢ajo z zmago uspesnejSega igralca;
to pomeni, da je pri igri prisotno tekmovanje. Kar zadeva tekmovanje, moramo biti zelo
pozorni, ker tekmovanje slabo vpliva na ucence, ki v igri izgubljajo, in na ufence s slabSimi
zmoznostmi. Vendar pa tekmovanje ni nujno Skodljivo, ¢e ga previdno in razumno
uporabimo, ¢e poteka po skupinah in v njih ucenec hkrati razvija tudi razlicne oblike
sodelovanja ter &e vsem udencem omogoda doZivljanje zmage in poraza. Ce primerjamo
strateSke igre in igre na sreco, pa je pri slednjih tekmovanje nesmiselno, ker ne zmaguje
boljSi, temve¢ zmaga po nakljuju. Prav v tem pa je vrednota iger, ker tudi slabSim
omogocajo doZivetje uspeha in zmage (Bognar, 1987).

M. Lipovac navaja sestavine iger s pravili (1978, v Bognar, 1987):

— naloga, ki izhaja iz u€nega programa in jo vgradimo v igro,

— vsebina, ki jo ponavljamo in vadimo ter je primerna otrokovi starosti,
— aktivnost,

— pravilo, s katerim dolo¢imo nacin oz. potek igranja,

— rezultat, ki ga ugotovimo na koncu igre.

Igra vlog je temeljna znacilnost otroske igre (Bognar, 1987). »Z igro vlog prikazujemo nek
dogodek, dejavnost ali situacijo iz realnega Zivljenja. Igre lahko uporabljamo pri vseh
predmetih in predmetnih podrocjih. Preko iger vlog se uc¢enci usposabljajo za sodelovanje, za
razreSevanje konfliktnih situacij, razvijajo si komunikacijske sposobnosti in razvijajo interes
za razli¢ne dejavnosti.« (Tomi¢, 2002, str. 85) Poznamo dve vrsti igre vlog, in sicer naravno
igro vlog in problemsko igro vlog. Naravna igra vlog je tista, ki jo srecujemo v svobodni igri,
ko se npr. otroci igrajo druzZino, Solo, poSto itd. Problemska igra vlog pa se od prejSnje
razlikuje po tem, da izhaja iz problemske situacije, ki jo morajo otroci z igro reSiti. Igra je
torej osredotocena na resevanje dolo¢enega konflikta (Bognar, 1987).

Pri igrah vlog lo¢imo tri temeljne stopnje (prav tam):
1. Motivacija

Je zelo pomembna za uspeh igre vlog. Velikokrat se zgodi, da otroci tisti trenutek, ko je
ucitelj predvidel igro vlog pri pouku, ne cutijo potrebe po igri. Otroke moramo zato
spodbuditi k igri, ker je igra brez njihovega sodelovanja nemogoca. Za spodbudo lahko
uporabimo lutko, igraco ali zanimiv dogodek.

2. Akcija

Pri igri vlog morajo aktivno sodelovati vsi u€enci in le izbrani posamezniki. To je namrec
igra, v katero se ne smemo preve¢ vmeSavati, ampak moramo otrokom pustiti, da se igrajo
sami.

3. Refleksija, analiza ali razmiSljanje

V tej stopnji uCencem omogocCimo, da povedo svoje vtise, predlagajo spremembe ali
razpravljajo o konfliktnih situacijah, ki so se pojavile med igro.

Konstrukcijske igre imajo vedno konkretno gradivo, ki ga otrok oblikuje po svoje, in vedno
imajo kon¢ni izdelek, ki ima lahko tudi uporabno vrednost, najpogosteje kot pripomocek v
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igri. Vendar pa ni nujno, da je izdelek uporaben. Lahko zadostuje sam na sebi in je uCencu v
veselje. Te igre poleg motorike rok razvijajo tudi domisljijo, kombinatoriko in ustvarjalnost
ucencev (Bognar, 1987). »S pomocjo teh iger vstopajo u€enci v svet dela.« (Tomi¢, 2002, str.
85) Locimo ve¢ vrst konstrukcije igre (prav tam):

Igre z naravno, neoblikovano snovjo iz katere ucenci izdelujejo razlicne predmete
(npr. pesek, glina, trava ...).

Igre s figuralnimi prvinami, ki ponazarjajo kak objekt ali Zivo bitje. Te prvine ucenci
vgrajujejo v kompleksnejSo reSitev, ki jo odkrijejo med igro.

Strateske igre, s kateri razvijamo razli¢ne sposobnosti in spretnosti.

Igre na podro¢ju umetnosti, ki se nanasajo na petje, igranje, slikanje, pripovedovanje,
dramatizacijo.

A. Tomi¢ (2002, str. 85) pravi, da igre razvrS¢amo na temelju razli¢nih vidikov:

druZenja ucencev (individualno, paralelno, kolektivno),
sestavljenosti (igra z vlogami, igra s pravili),
organiziranosti (igra po Zelji, usmerjena igra),
razvojnosti ucencev.

Didakti¢ne igre lahko razdelimo tudi po nalogah, in sicer na $tiri skupine (Cas in Krajnc,

2015):
1.

2.

Zaznavno-gibalne igre so namenjene razvijanju Cutil, spoznavanje predmetov po
obliki, velikosti itd. (npr. razvrS€anje razli¢nih predmetov).

Igre za namerno pozornost in hitro reagiranje zahtevajo hitro in pravocasno
reagiranje (npr. igra leti, leti ... ).

Igre za namerno zapomnitev in obnavljanje ter utrjevanje otrokovih spoznanj
zahtevajo miselno aktivnost. To so igre, ki pripomorejo k razvijanju koli¢inskih
pojmov, klasifikaciji predmetov, razvr§¢anju po obliki, barvi ali koli¢ini.

Uganke opozarjajo otroke na lastnosti in znacilnosti predmetov in pojavov ter
pripomorejo k oblikovanju pojmov.

M. Grgini¢ (2003) pa je v svojem magistrskem delu opisala Piagetovo klasifikacijo iger za
pouk slovensc¢ine v prvem triletju.

1.

SIMBOLNE IGRE:

— igre vlog (naravna igra vlog, igra vlog in igralne improvizacije),

— gledaliske igre (lutkovne igre, dramske igre),

— gibalne nebesedne igre (pantomimicne igre, sprostilne igre),

— domisljijske igre (narobe pravljica, pravljica z napako).

IGRE S PRAVILI (sem uvrs¢a didakti¢ne igre, ki so prirejene po znanih igrah):
— igre na sreco (Clovek ne jezi se, domino, tombola, loto, ¢rni Peter),
— krizanke,

— Crkovno-besedne igre (rebusi, anagrami),

— strateSke igre (Sah, labirint, spomin),

— spretnostne igre (ristanc, mikado, pikado),

22



Stamcar, U. Razvijanje poimenovalne zmoZnosti z didakti¢nimi igrami pri sloven3&ini.
Magistrsko delo. Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta, 2017.

— rajalne igre (Rdece CeSnje, Kriz-kraz, Bela, bela lilija),
— druzabne igre (pticki v gnezda, telefon, slepa mis),
— racunalniSke igre.
3. KONSTRUKCIJSKE IGRE:
— rime in verzifikacija,
— sestavljanke besed, povedi.

2.4.3 Prednosti uporabe didakti¢nih iger pri pouku

Igre so koristne in prinasajo dolocene prednosti k vzgoji in uenju (Umek idr., 2012). Pouk z
didakti¢nimi igrami pomeni za ucitelja in ucence dragocen pristop pri doseganju zastavljenih
ciljev, ker spodbuja Stevilne dejavnosti, ki so prilagojene otrokovim razvojnim znacilnostim
in zmoznostim. Poleg tega pouk z didakticnimi igrami omogoca neomejene moZnosti
prilagajanja ciljev otrokom z razli¢nimi potrebami, sposobnostmi, interesi 0z. omogoca razvoj
potencialov, ki jih ima posamezni otrok (Campa, Kepec, KeZman - Pockaj in Skok, 2000).
»Pouk, ki uposSteva u¢enceve miselne sposobnosti in njegove poprejSnje predstave o pojavih
in zakonitostih, je naju€inkovitejsi pouk.« (Nedeljko, 2005, str. 250)

Igre bi morali vkljucevati v ucni proces, ker vecstransko ucinkujejo na razvoj ucenceve
osebnosti. Z njimi lahko uresniCujemo nekatere temeljne cilje na podro¢ju socializacije,
razvijanja sposobnosti in interesov (Tomi¢, 2002). »Didakti¢ne igre vplivajo na otrokov
miselni razvoj, ga pospesujejo in bogatijo otrokove izkusnje.« (Cas in Krajnc, 2015, str. 49)
Za otrokov razvoj so didakti¢ne igre zelo pomembne, ker otrok ob njih razvija in utrjuje:

.....

spoznavanje med vrstniki, lastnosti znac¢aja (Klemen, 2010).
Didakti¢ne igre uresnicujejo razliéne cilje (Cas in Krajnc, 2015, str. 49):

— razvijajo Cutila,

— spodbujajo k opazovanju in primerjanju,

— pripomorejo k namerni zapomnitvi,

— navajajo na koncentracijo in hitro reagiranje,

— bogatijo domisljijo,

— utrjujejo pridobljena spoznanja in izkusnje ter bogatijo otrokove izkusnje,
— pripomorejo k oblikovanju otrokovega znacaja,

— omogocajo lazjo socializacijo,

— pospesujejo otrokov miselni razvoj.

Ucenje je proces, ki lahko postane vse bolj dinamicen in vse hitrejsi, Ce se mu dajejo ustrezni
drazljaji. UCenje je celosten proces. Zapomnimo si priblizno 10 % tega, kar preberemo, 20 %
tega, kar sliSimo, 30 % tega, kar vidimo, 70 % tega, kar vidimo in sliSimo ali kar sami
re¢emo, in 90 % tega, kar sami po¢nemo (Kolb in Miltner, 2005). Didakti¢ne igre omogocajo
celostno ucenje. »Celostno ucenje vkljucuje Custva, Cute in razum in je skozi didakti¢no igro,
igrivo, domiselno, vznemirljivo, spro$¢eno, izkoriS§¢a bogastvo rezervnih zmogljivosti
cloveskih moZganov (leve in desne polovice), omogoca hitrejSe in trajnejSe pomnjenje in
razvoj vseh sedmih inteligenc.« (Campa idr., 2000, str. 101)
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Ce primerjamo $olsko uéenje in udenje z igro, pridemo do naslednjih ugotovitev. Pri Solskem
delu gre za predelavo informacij (kvantitativno ucenje), medtem ko gre pri igri za preobrazbo
informacij (kvalitativno ucenje). Pri u€enju se potrjuje realnost odraslih, medtem ko gre pri
ucenju z igro za realnost, ki je v skladu s posameznikovimi Zeljami, interesi in predstavami.
Pri u€enju gre za determinirani ucni proces, pri ucenju z igro pa za spontan in odprt ucni
proces. Pri uenju ima odrasli mocen vpliv na potek ucenja, pri ucenju z igro pa gre za
spontan in odprt u¢ni proces. Pri uenju ucenca »Zene« zunanja motivacija, pri ucenju z igro
pa je ucenec motiviran sam (notranja motivacija). Iz vsega tega lahko sklepamo, da je ucenje
z igro trajnejSe in boljse (Umek idr., 2012).

O prednostih uporabe igre pri pouku so pisali Stevilni avtorji (Furlan, 1968; Boocock, 1971;
Pollard in Duvall, 2006; Kapp, 2013; Umek, Mikac, Lenar¢i¢ in Marceta, 2012).

Uporabo igre pri pouku je zagovarjal tudi Furlan. Menil je, da igra in u€enje nista pojma, ki bi
se izkljuCevala. Trdil je, da ne le, da se otrok med igro lahko uci, ampak se med igro verjetno
tudi najbolje uci. Navaja nekatere prednosti igre kot uéne metode (Furlan, 1968, v Bognar,
1987):

— z lahkoto doseZemo najvecjo mozno koncentracijo pazljivosti,

— Custveni odnos otrok do igre je pozitivnejsi kot do resnega ucenja,

— aktivnost otrok je pri igri vecja kakor pri drugih oblikah ucenja,

— nauceno snov, ki se je u¢ijo med igranjem, si otroci lazje zapomnijo,
— pri igranju se otroci manj utrudijo kot pri resnem delu.

V ZDA so bile opravljene raziskave, ki so pokazale naslednje rezultate (S. S. Boocock, 1971,
v Bognar, 1987):

— igra povecuje motivacijo, interes in pozornost ter naredi ucenje zanimivejSe kakor z
drugimi metodami;

— ucenje in pomnjenje dejstev je enako pri igranju kot pri uporabi besedila ali razlage,
vendar pa so z nekaterimi raziskavami ugotovili, da je igra vseeno ucinkovitejsa;

— igre lahko uporabimo z ucenci razli¢nih starosti in razli¢nih sposobnosti, predvsem pa
so primerne za otroke, ki se ne znajo izkazati, za otroke iz odrinjenega socialnega
okolja ali za tiste, ki imajo kakSne druge tezave.

Poucevanje z didakti¢nimi igrami obravnavata tudi Pollard in Duvall (2006); pravita, da igre
omogocajo aktivno ucenje, ucence motivirajo in pripomorejo k sproS¢enemu vzduSju v
razredu. Poleg tega igre spodbujajo sodelovanje in medsebojno pomoc.

Igra je v u¢nih procesih uc¢inkovita oz. koristna, ker (Umek idr., 2012)

si ucenci zapomnijo ve¢ informacij za dlje Casa,

— je njihovo znanje med igro naredilo ve¢ povezav, zaradi ¢esar bodo na novo nauceno
znanje znali uporabiti multidisciplinarno,

— bodo zaradi notranje motivacije za doloceno znanje le-tega poskusali Se bolj raziskati,

— igralci v igri uzZivajo, zaradi Cesar bodo bolj sprosc¢eni in zadovoljni, z igro pa je vec

moznosti, da bodo boljsi tudi medsebojni odnosi.
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Kapp (2013) pravi, da obstajajo raziskave in dokazi, da igre lahko ucijo in navaja nekaj
raziskav, ki potrjujejo, da je pouCevanje z didakticnimi igrami ucinkovitejSe kot klasi¢no
poucevanje. Kapp poroca, da je Blunt izvedel raziskavo med Studenti. Polovica skupine se je
ucila z igrami, druga polovica pa brez njih. Rezultati so pokazali, da so Studenti tiste skupine,
v kateri so uporabili igre, dosegli obcutno boljse rezultate kot Studenti, ki iger niso uporabljali.
Kapp poroca, da je leta 1994 Isaacs ugotovil, da klasi¢na predavanja na vi§jih stopnjah niso
efektiven nacin ucenja, saj ne morejo spodbujati razmisSljanja, kot to lahko spodbujajo igre.
Kapp (2013) v zaklju¢ku opozarja, da se sploh ne bi smeli pogovarjati o tem, ali igre ucijo,
ampak o tem, kako zelo uc¢inkovito je ucenje z igro in da se u¢enci z igro najve¢ naucijo.

2.4.4 Opredelitev didakti¢ne igre v u¢nem nacrtu za slovenscino

Pregledala sem ucni nacrt za slovens¢ino (2011) in ugotovila, da didakti¢na igra pri
jezikovnem pouku pri predmetu slovenS¢ina za prvo vzgojno-izobraZzevalno obdobje ni
velikokrat omenjena. Od didakti¢nih iger je omenjena le igra vlog, in sicer je zapisano, da
ucenci sodelujejo v igri vlog: pogovor dolocene vrste (osebni pogovor druzbeno enakovrednih
sogovorcev, osebni pogovor druzbeno neenakovrednih sogovorcev, telefonski pogovor
druzbeno enakovrednih sogovorcev, telefonski pogovor druzbeno neenakovrednih
SOZOVOICEV).

Didakti¢na igra je omenjena Se v Didakti¢nih priporocilih; tam piSe, da je izbira didakti¢nih
metod in oblik poucevanja odvisna od obravnavanih vsebin, da pa je v prvem obdobju
osnovnosolskega izobrazevanja Se posebej priporocljiva didakti¢na igra.

Menim, da je didakti¢na igra v u¢énem nacrtu za slovens¢ino za jezikovni del za prvo vzgojno-
izobrazevalno obdobje premalokrat omenjena, saj obstaja veliko vsebin, ki bi jih ucenci lazje
usvojili z igro, kot pa to lahko doseZemo s klasi¢nem poucevanjem. V didakti¢nih priporo¢ilih
je sicer zapisano, da je v prvem obdobju osnovnoSolskega izobraZevanja priporocljiva
didakti¢na igra, toda niso zapisani razlogi za njeno uporabo. Menim, da bi morale biti
didaktic¢ne igre veckrat omenjene pri ciljih in ne le v Didakti¢nih priporocilih. Didakti¢ne igre
imajo namrec¢ veliko prednosti, zato jih je smiselno uporabiti pri pouku slovens¢ine.

2.4.5 Vloga ucitelja

Igra pri pouku je lahko ucinkovita le pod vodstvom dobrega, strokovno podkovanega ucitelja.
Njegova vloga se z igro ne zmanjSuje, temvec se povecuje in postaja bolj zapletena (Bognar,
1987).

Ko uditelj pri pouku ponudi didakti¢no igro, je zelo pomembno, da cilje, vsebino, pravila in
obliko igre nacrtuje tako, da omogoc¢i prilagoditev zahtevnosti ciljev individualnim
sposobnostim uéencev na kognitivnem, afektivnem in psihomotori¢nem podro&ju (Campa
idr., 2000). »Didakti¢ne igre se morajo podrejati razvojni stopnji ucencev in njihovim
interesom, pomembno pa je tudi, da pri ucencih zbudijo zanimanje in radovednost.« (Tomic¢,
2002, str. 84)
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Ko izvedemo didakti¢no igro pri pouku, moramo ucence najprej motivirati za dejavnost oz.
igro. Pomembno je namreC, da so vsi ucenci motivirani, ker bodo le tako aktivni. Le
motivirani ucenci u€enje namrec¢ zacnejo, se ucijo in pri ucenju vztrajajo, vse dokler ne
doseZejo zastavljenih ucnih ciljev (JuriSevi¢, 2012). »Ko je otrok motiviran za ucenje, je
najvecja ovira s tem Ze premagana. Kajti zdaj ima pred o¢mi cilje, ki se jih lahko veseli.«
(Kolb in Miltner, 2005, str. 49) Z ustrezno uvodno motivacijo ucence torej pripravimo na
igro. Nato podamo pravila igre; podati jim moramo jasno in natan¢no. Zelo pomembno je
namre¢, da vsak otrok pravila dobro razume. Morebitne vloge v igri razdeli odrasli ali pa si jih
razdelijo ucenci sami. Pozorni moramo biti predvsem na to, da skupine niso prevelike. Med
samo igro moramo ucence spremljati. Pozorni moramo biti, da vsi otroci sodelujejo in so
aktivni. Ce imajo igre tekmovalni znacaj, pa moramo biti §¢ posebej pozorni in dosledni.
Ucitelj mora opaziti vse napake in nedoslednosti, h kontroli pa lahko pritegne tudi ucence.
Preveriti moramo tudi pravilnost reSenih nalog. Pomembno je tako sprotno kot tudi kon¢no
preverjanje resitev (Cas in Krajnc, 2015). Med igranjem iger je pomembno ravno pravinje
poseganje v potek igre. Ucitelj ne sme preve¢ posegati v igro, prav tako pa ne sme biti €isto
odsoten. Ucitelj se torej v igro po nepotrebnem ne vtika, je pa zelo pomembno, da ima nadzor
nad vsemi ucenci oz. skupinami. Pozoren mora biti, da se igra ne spremeni v prepir,
zaniCevanje in druge neZelene reakcije. Spremljati mora potek igre in po potrebi ucence
usmeriti, jim morda Se enkrat razloZiti navodila, ukrepati ob napakah. V igro se vklju¢imo oz.
v igro posegamo torej po potrebi, ko se to izkaze za potrebno. Ucitelji torej ne smemo
pretirano posegati v igro, moramo pa biti na dosegu, ¢e nas uCenec potrebuje. Vedno pa je
vkljuevanje odraslega v igro odvisno od znacilnosti ucencev, njihove aktivnosti, situacije in
ciljev igralne dejavnosti (Marjanovi¢ Umek in Zupancic, 2006).

Vloga ucitelja pri nacrtovanju in izvajanju didaktic¢nih iger je zelo pomembna. Igra pri pouku
ne poteka kot svobodna in spontana dejavnost, temve¢ jo ucitelj skrbno nacrtuje in ima
posebne cilje. Zastavljena mora biti tako, da je otrokom zanimiva in zabavna, da otroke
pritegne in motivira, medtem ko z njo ucitelji uresnicujejo doloCene cilje, ki so si jih zadali.

Bognar (1987) pravi, da mora biti ucitelj pozoren na to, da ima didakticna igra vse lastnosti
igre oz. da jo mora ucenec doZiveti tako. Sele takrat, ko jo u€enci sprejmejo kot igro, jih bomo
lahko pojmovali kot didakti¢ne.

Vloga ucitelja, ki Zeli uporabiti igro kot nacin ucenja, je vsekakor zahtevna, potrebuje veliko
priprav, vloZenega truda in casa (Vrli¢ Danko, 2002). Toda Kapp (2013) opozarja, da dobro
zasnovana navodila in igre mo¢no vplivajo na ucence. Glede na to, koliko pozitivnih u¢inkov
ima vkljucevanje igre v pouk, je torej prav, da se potrudimo in otrokom igro omogocimo tudi
v Soli.
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3 EMPIRICNI DEL

3.1 OPREDELITEV RAZISKOVALNEGA PROBLEMA

Ucitelj naj bi pri pouku uporabljal razli¢ne u¢ne oblike in metode dela. Zelo pomembno je, da
je ucCenec pri pouku aktiven in da znanje pridobiva sam. Eden izmed dobrih nacinov
pridobivanja znanja so didakti¢ne igre. »Igra omogoca kakovostno druga¢no razmerje med
uciteljem in ucenci. Ucitelj ni ve¢ oseba za vzdrzevanje discipline, je prijatelj in sodelavec, ki
ucence uposteva, se v druzbi z njimi tudi sam uci in spreminja.« (Tomi¢, 2002, str. 84) Ucitelj
torej ni vec tisti, ki govori oz. razlaga, ucenci pa ga poslusajo. Vloga ucitelja se je namrec
moc¢no spremenila. UcCitelj je zdaj usmerjevalec, opazovalec in po potrebi pomocnik, ucenci
pa se samostojno ucijo in gradijo svoje znanje. Pouk, pri katerem so ucenci pasivni, ni
ucinkovit. Nasprotno pa je znanje, ki ga otroci pridobijo na aktiven nacin, boljSe. Ucenje z
igro je hitrejSe in u€inkovitejSe ter trajnejSe, zato je prav, da igro uporabimo tudi v Soli.

Raziskovala bom didakti¢no igro pri jezikovnem pouku pri predmetu slovens¢ina. Namen
magistrskega dela je ugotoviti, ali se ucenci 3. razreda pri pouku s pomocjo didakti¢nih iger
naucijo vec¢ kot pri klasicnem/frontalnem pouku.

3.2 CILJI RAZISKAVE

Cilji raziskave so:

— izdelati didakticne igre s podrocja razvijanja poimenovalne zmoznosti pri slovens¢ini
in jih preizkusiti pri pouku,

— ugotoviti, ali se u¢enci ve¢ naucijo pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakticne
igre, kot pri klasicnem/frontalnem pouku,

— ugotoviti, kakSen odnos imajo u¢enci do didakti¢nih iger,

— ugotoviti, ali se po mnenju uc¢encev uporablja metoda didakti¢ne igre tudi pri pouku
drugih predmetov.

3.3 RAZISKOVALNA VPRASANJA

Glede na postavljene cilje sem si zastavila naslednja raziskovalna vprasanja:

1. Ali se ucenci pri jezikovnem pouku pri predmetu slovens¢ina z uporabo didakti¢nih
iger naucijo vec kot pri klasi¢cnem/frontalnem pouku?

2. Ali so uCencem vse€ didakti¢ne igre s podrocja razvijanja poimenovalne zmoznosti?

Ali je u¢encem vSec pouk, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre, in zakaj?

4. Ali ucenci menijo, da se pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre, veliko
naucijo?

5. Ali si u€enci Zelijo, da bi se pri jezikovnem pouku pri predmetu slovenSc¢ina veckrat
uporabljale didakti¢ne igre?

»
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6. Ali se po mnenju ucencev pri pouku sloven$¢ine in drugih predmetov uporabljajo
didakti¢ne igre?

3.4 METODA IN RAZISKOVALNI PRISTOP

V raziskovalnem delu sem uporabila deskriptivno in kavzalno eksperimentalno metodo ter
kvantitativni in kvalitativni raziskovalni pristop.

3.4.1 Vzorec

Vzorec je neslucajnostni, priloznostni. V raziskavo sem vkljucila uence 3. razreda osnovne
Sole ene izmed dolenjskih osnovnih Sol v Solskem letu 2015/16. V raziskavo je bilo vkljucenih
34 ucencev (20 deckov, 14 deklic) dveh oddelkov 3. razreda. Ucenci so bili stari osem oz.
devet let. 3. a-razred je bil kontrolna skupina (v njem sem poucevala klasi¢no/frontalno), 3. b-
razred pa je bil eksperimentalna skupina (v njem sem poucevala z uporabo didakti¢nih iger).
Preizkus znanja je reSilo 32 ucenceyv, in sicer 16 u€encev iz 3. a-razreda (10 deckov, 6 deklic)
in 16 ucencev iz 3. b-razreda (10 deckov, 6 deklic). Anketni vprasalnik je resilo 16 ucencev 3.
b-razreda (10 deckov, 6 deklic). V raziskavo je bila vkljuena tudi uciteljica oddelka, v
katerem sem poucevala z uporabo didakti¢nih iger.

3.4.2 Opis postopka zbiranja podatkov

Podatke sem zbirala v eni izmed dolenjskih osnovnih $ol, in sicer v maju 2016. Raziskavo
sem izvedla v okviru rednega pouka. Izdelala sem sedem didakti¢nih iger, vsebinsko
povezanih z razvijanjem poimenovalne zmoZznosti (v skladu z u¢nim nacrtom za slovens¢ino),
in jih preizkusila v eksperimentalni skupini. V drugem oddelku (kontrolni skupini) pa sem
isto snov poucevala na klasi¢ni/frontalni nac¢in. V vsakem oddelku sem izvedla 6 ucnih ur
(Priloga 1), 7. uro pa sem v obeh oddelkih izvedla preizkus znanja (Priloga 2). Ta je bil
anonimen in so ga ucenci reSili brez predhodnega pripravljanja. Pri reSevanju niso bili
¢asovno omejeni, vendar so vsi test reSili v najvec eni Solski uri (reSevali so ga od 20 do 45
minut). Sestavljen je bil iz 7 nalog. Naloge za oba razreda so bile popolnoma identi¢ne.
Preverila sem, ali so uc¢enci dosegli Sest ciljev iz UN za slovenscino (poznavanje nadpomenk
in podpomenk, sopomenk in protipomenk, raba predlogov, tvorba pridevnika in stopnjevanje
pridevnika).

S preizkusom znanja sem preverjala naslednje cilje iz UN (Program 2011):
Ucenci:

— navajajo besede z oZjim ali $ir§Sim pomenom,

— navajajo besede z enakim/podobnim pomenom,

— navajajo besede z nasprotnim pomenom,

— ob zgledu tvorijo pridevniske izpeljanke za snovnost,
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— uporabijo pravilen predlog in pravilno sklonsko obliko samostalnika za njim ter
utrjujejo loCeno pisanje predloga in naslednje besede
— dolocajo stopnjo lastnosti ter njeno izrazanje z obrazilno stopnjevanimi pridevniki.

Preizkus znanja je bil sestavljen iz 7 nalog razliCnega tipa. 1. in 2. naloga sta bili za
poznavanje pod- in nadpomenk, 3. naloga je bila za poznavanje sopomenk, 4. naloga je bila za
ugotavljanje protipomenk, 5. naloga je bila za izpeljavo pridevnika iz samostalnika za
snovnost, 6. naloga je bila za rabo predlogov in 7. naloga za poznavanje obrazilnega
stopnjevanja pridevnikov.

V oddelku, v katerem sem poucevala z uporabo didakti¢nih iger, so ucenci izpolnili tudi
anonimni anketni vpraSalnik (mnenje ufencev o metodi didakti¢na igra pri pouku in o
didakti¢nih igrah, ki sem jih uporabila pri pouku) (Priloga 3). Anketni vpraSalnik je bil
sestavljen iz 7 vprasSanj. Najprej je bilo vpraSanje objektivnega dejstva (spol). Prvo vprasanje
je bilo kombiniran tip vprasanj, in sicer najprej vpraSanje zaprtega tipa (dihotomno
vprasanje), nato pa vprasanje odprtega tipa. Drugo, tretje, Cetrto, peto in sedmo vprasanje so
bila vpraSanja zaprtega tipa, in sicer dihotomna vprasanja. Sesto vprasanje pa je bilo vprasanje
zaprtega tipa, in sicer vprasSanje z vecstransko izbiro.

Izvedla sem tudi intervju z uciteljico, ki je poucevala v oddelku, ki je bil v raziskavi
eksperimentalna skupina; vprasanja so se nanaSala na uporabo didakti¢nih iger pri pouku
(Priloga 4).

3.4.3 Postopki obdelave podatkov

Podatki oz. rezultati so prikazani s preglednicami, grafi in opisno. Grafe sem naredila s
pomocjo racunalniSkega programa Microsoft Excel.

Potek vsake uCne ure, ki sem jo izvedla, in vsako didakti¢no igro, ki sem jo uporabila, sem
analizirala.

Analizirala sem tudi dosezke ucencev pri preizkusu znanja in jih primerjala med skupinama.
Preizkus znanja sem analizirala po posameznih nalogah. Naloge sem ovrednotila z doloCenim
Stevilom tock, in sicer sem za vsako od podro€ij dala enako Stevilo tock. Ucenci so skupaj
lahko dosegli najvec 36 tock (100 %), te pa so bile porazdeljene takole:

1. naloga tri tocke,
2. naloga tri toc¢ke,
3. naloga Sest tock,
4. naloga Sest tock,
5. naloga Sest tock,
6. naloga Sest tock,
7. naloga Sest tock.
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Navedeno tockovanje sem uporabila za ovrednotenje preizkusa znanja in si tako pomagala pri
primerjavi dosezkov med skupinama. Pri vsaki nalogi sem seStela, koliko tock so dosegli
ucenci enega in drugega razreda, izraCunala odstotke in podatke prikazala v preglednicah.
Vsako nalogo sem analizirala in zapisala glavne ugotovitve.

Analizirala sem tudi odgovore uencev v anketi. Anketo sem analizirala po posameznih
vprasanjih. Podatke za vsako vprasanje sem predstavila grafi¢no in opisno.

Intervju z uciteljico sem prepisala in analizirala.

3.5 REZULTATI IN INTERPRETACIJA

3.5.1 Analiza u¢nih ur

3.5.1.1 Analiza uénih ur v 3. a-razredu

Vse ucne ure v 3. a-razredu (kontrolna skupina) so bile zasnovane na podoben nacin. Najprej
sem imela kratko uvodno motivacijo, s katero so ucenci ugotovili, 0 ¢em se bomo tisto uro
pogovarjali. Nato je sledilo frontalno delo. Najveckrat so ucenci prebrali besedilo v delovnem
zvezku, nato pa je sledil pogovor o prebranem besedilu. Ob pogovoru o uc¢ni temi smo vedno
naredili tudi zapis v zvezek. Nato so ucenci reSevali naloge v delovnem zvezku. Le pri 6. uri
(stopnjevanje pridevnikov) sem za ucence pripravila ucni list. Vsako u¢no uro sem imela za
hitrejSe ucence pripravljeno tudi dodatno nalogo. V zaklju¢nem delu ure smo preverili reSitve
nalog iz delovnega zvezka ali pa smo ponovili oz. utrdili snov. Npr. pri uri, v kateri smo
obravnavali stopnjevanje pridevnikov, sem v zaklju¢nem delu vsakemu ucencu povedala en
pridevnik, on pa ga je stopnjeval.

Z izvedbo vseh ucnih ur sem zadovoljna. Kljub temu da je bil pouk klasi¢en/frontalen, so bili
ucenci motivirani in so sodelovali. U¢ni cilji so bili dosezeni.

1. ura : BESEDE Z OZJIM IN BESEDE S SIRSIM POMENOM

V uvodnem delu sem ucence razdelila v pare. Vsakemu paru sem dala listke z besedami in
moral jih je razvrstiti v $tiri skupine. Ucenci niso imeli tezav. Ko so vse besede prebrali, jim
je bilo takoj jasno, kako bodo besede razvrstili. Vsi so ugotovili, da so te Stirl skupine Sport,
oblacila, sadje in zelenjava. Nato sem ucence v osrednjem delu razdelila v skupine. Vsaka
skupina je dobila liste, na katerih so bile napisane nadpomenke. Njihova naloga je bila, da
zapiSejo ¢im ve¢ podpomenk. Vsi u¢enci oz. vse skupine so nastele zelo veliko podpomenk,
tudi takih, ki jih nisem pricakovala. Npr. pri Zivalih so naSteli: vietnamski praSicek, ¢loveska
ribica, bivol, emu. Pri sadju pa npr. robide, mango, li¢i. Nato so ucenci prebrali besedilo v
delovnem zvezku in odgovarjali na moja vprasanja. Ko sem jih vprasala, katere so besede s
Sir§Sim pomenom in katere z oZjim pomenom, so mi znali povedati zelo veliko primerov. Tudi
pri zapisu v zvezek, ko so morali sami zapisati tri primere, ni bilo tezav. Nato so ucenci
reSevali naloge v delovnem zvezku. Pri reSevanju nalog niso imeli tezav. V zaklju¢nem delu
ure sem vsakemu ucencu povedala besedo z 0Zjim pomenom, u¢enec pa je povedal besedo s
S$irSim pomenom. Z naStevanjem besed u€enci niso imeli teZav.
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2. ura: [ZPELJAVA PRIDEVNIKA [Z SAMOSTALNIKA ZA SNOVNOST - Solski jedilnik

V uvodnem delu sem u€encem razdelila prazne listke in jim narocila, da naj na listek zapiSejo,
kateri je njihov najljubsi okus sladoleda. Vecina ucencev je na listek napisala samostalnike,
npr: Cokolada, jagoda, limona, leSnik. Le nekaj ucencev je zapisalo pridevnike, npr.
cokoladni, jagodni. Nato sem jih vprasala, iz ¢esa je npr. cokoladni sladoled, iz Cesa jagodni
itd., in jih pozvala, da naj mi Se sami povedo kaksSno jed iz cokolade in iz jagod. Nasteli so
razli¢ne stvari, npr. ¢okoladna torta, cokoladno mleko, ¢okoladni puding, jagodna marmelada,
jagodni sok itd. Nato sem u¢encem narocila, da naj preberejo besedilo v delovnem zvezku.
Potem pa sem jim postavljala razliCna vpraSanja o prebranem besedilu. Ucenci so na
vpraSanja pravilno odgovarjali. Pojavilo pa se je nekaj teZzav, ko sem u€ence vpraSala, iz Cesa
je narejena dolocena jed, saj je npr. en ucenec rekel, da je paradiZznikova solata narejena iz
paradiZnika in solate, ali pa npr. da je jogurtna torta narejena iz jogurta in torte. Uence sem
opozorila, da je to nepravilno in jih usmerila k pravilnemu odgovoru. Ko sem ucencem
govorila razli¢ne besede (npr. jabolko, ¢okolada, korenje, les, volna itd.), so u€enci nasteli
zelo veliko stvari/jedi, ki so narejene iz teh stvari, npr. jabol¢ni sok, jabol¢ni zavitek,
korenckov sok, leseno okno, lesena vrata, volnen pulover, volnene rokavice itd. Ko so ucenci
naStevali jedi iz korenja, je ena uCenka rekla korenckov sladoled. Bila sem kar malo v zagati,
ker nisem bila Cisto prepricana, ali to obstaja. Odgovorila sem ji, da v trgovini korenckovega
sladoleda ne moremo kupiti, lahko pa si ga naredimo doma. Nato smo naredili zapis v zvezek,
sledilo pa je reSevanje nalog v delovnem zvezku. Pri reSevanju nalog uc¢enci niso imeli teZav.
V zaklju¢nem delu ure smo preverili reSitve nalog v delovnem zvezku.

3. ura: BESEDE Z ENAKIM POMENOM

V uvodnem delu sem na tablo postopoma pritrdila slike in ucence vprasala, kaj je na sliki.
Ucenci niso imeli teZav. Za vsako sliko so mi nasteli vsaj dve besedi, pri sliki decka in deklice
pa nekaj vec. Npr. poleg besede deklica so naSteli Se naslednje besede: puncka, punca, dekle.
Poleg besede decek pa: fant, fantek, fanti¢, pob, mladeni¢. V osrednjem delu sem ucence
razdelila v pare in jim dala listke, na katerih so bile napisane besede. Njihova naloga je bila,
da poiscejo pare. UcCenci so takoj ugotovili, kaj sodi skupaj. Ko sem u¢encem narocila, da naj
mi povedo svoje primere, je veliko uCencev zacelo naStevati pomanjSevalnice. Drugi ucenci
so jih takoj popravili in rekli, da to ni v redu. Nato sem jih vpraSala zakaj, in so rekli, da zato,
ker so to pomanjSevalnice. Ko so potem morali sami zapisati primere, so nekateri Se vedno
pisali napa¢ne primere, npr. konj — konjicek. Ucence sem zato Se enkrat opozorila, da so to
pomanjsSevalnice, medtem ko sta npr. besedi fant in decek besedi z enakim pomenom. Nato so
ucenci reSevali naloge v delovnem zvezku. Pri reSevanju nalog niso imeli tezav. V
zaklju¢nem delu ure smo preverili reSitve nalog v delovnem zvezku.

4. ura: BESEDE Z NASPROTNIM POMENOM

V uvodnem delu sem na tablo pritrdila sliki dveh deklic. U¢encem sem narocila, da naj mi
povedo ¢im vec razlik. Opazili in nasteli so veliko razlik (dolZina las, barva las, barva majice,
krila in obutve itd.). Ko sem jih spodbudila, da naj povedo besede z nasprotnim pomenom, so
naStevali »tipiCne« primere: velik — majhen, dolg — kratek, svetlo — temno, vesel — Zalosten
ipd. Ob pogovoru smo naredili zapis v zvezek, nato pa so ucenci reSevali naloge v delovnem
zvezku. Pri reSevanju nalog jim je tezave delala le beseda gledati, pri dodatni nalogi pa beseda
natancen. Ko so ucenci resili naloge, smo preverili njihove resitve. V zaklju¢nem delu ure
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sem vsakemu ucencu povedala eno besedo, ucenec pa je poiskal besedo z nasprotnim
pomenom.

S.ura: PREDLOGI V —1Z, NA - Z/S

V uvodnem delu sem uc¢encem dajala razlicna navodila. Ucenci so pri dejavnosti zelo uZzivali.
Hitro so ugotovili, da bomo obravnavali predloge. Nato sem ufencem narocCila, da naj
preberejo besedilo v delovnem zvezku, potem pa sem jim postavila nekaj vprasanj. Ko sem
potem frontalno vodila pogovor in risala na tablo, so pri besedi Skatla vedeli, katere predloge
uporabimo. Nekaj tezav je bilo le pri hribu. Nekateri so rekli, da gremo na hrib, nato pa iz
hriba. Toda ostali so jih hitro popravili, da ni pravilno iz, ampak s. Nato smo naredili zapis v
zvezek, sledilo pa je reSevanje nalog v delovnem zvezku. Pri reSevanju nalog sem opazila, da
so imeli nekateri ucenci tezave z rabo predlogov z/s in iz. Velikokrat so zamenjali predloga z
in s, ali pa so namesto predloga z uporabili predlog iz. Zato sem med samim reSevanjem
ucence veckrat opozorila, da naj si pomagajo s slikami in zapisi na tabli. V zaklju¢nem delu
ure smo preverili reSitve nalog v delovnem zvezku.

6. ura: OBRAZILNO STOPNJEVANIJE PRIDEVNIKA

V uvodnem delu sem na tablo pritrdila 3 slike slonov, nato pa Se slike dekleta z razlicno
dolgimi lasmi in slike razli€no ozkih cest. UCence sem spodbudila, da so slike primerjali med
seboj in povedali, kakSen je npr. slon na prvi sliki, kakSen na drugi in kakSen na tretji. Takoj
sem opazila, da bodo ucenci imeli teZave, saj so vedno stopnjevali drugace, kot sem
pricakovala. Npr. za slike slonov so rekli, da je prvi majhen, drugi vecji in tretji najvecji.
Ucence sem nato skuSala s pogovorom voditi in usmerjati, da bi pri stopnjevanju vedno
uporabili isti pridevnik. Vprasala sem jih, kakSna zival je slon. Rekli so, da velika. Zato sem
potem rekla, da je torej slon na prvi sliki velik, nato pa sem jih vpraSala, kakSen je slon na
drugi in tretji sliki. Tako smo prisli do pravilnega odgovora: velik — vecji — najvecji. Pri sliki
dekleta z razli¢no dolgimi lasmi so ucenci sami ugotovili, da ima dekle na prvi sliki dolge
lase, na drugi daljSe in na tretji najdaljSe. Pri sliki razli¢no ozkih cest pa so bile zopet tezave,
saj so ucenci rekli, da je cesta na prvi sliki Siroka, druga je oZja in tretja najoZja. Zato sem na
tablo narisala zelo Siroko cesto in u€ence pozvala, da naj primerjajo prvo sliko ceste in cesto
na tabli. Nato so hitro ugotovili, da je tista na sliki ozka in so potem pravilno stopnjevali
pridevnik. Ucence sem v nadaljevanju ure vprasala, kako bi stopnjevali besedo dober.
Pri¢akovala sem odgovore, kot so dober — dobrejS$i — najdobrejsi ali dober — bolj dober —
najbolj dober. Toda en ucenec je takoj rekel, da je pravilno dober — boljsi — najboljsi. Naredili
smo zapis v zvezek, nato pa sem ucencem razdelila u¢ne liste. Pri reSevanju u¢nega lista so
imeli tezZave pri 3. nalogi, ko so zopet, namesto da bi stopnjevali isti pridevnik, uporabili kar
drug pridevnik. Tako so npr. zapisali lep — grSi — najgrsi, hiter — po€asnejsi — najpocasnejsi.
Med samim reSevanjem sem hodila po razredu in spremljala delo ucencev in jih na to
opozorila. V zakljunem delu ure smo preverili reSitve nalog na ucnem listu. Nato pa sem
vsakemu uéencu povedala en pridevnik in ga je moral stopnjevati. Ce je bilo treba, so ostali
odgovore dopolnili oz. popravili.
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3.5.1.2 Analiza uénih ur v 3. b-razredu

V 3. b-razredu (eksperimentalna skupina) sem v u¢ne ure vkljucila didakti¢ne igre. Izdelala in
uporabila sem 7 razli¢nih didakti¢nih iger, vsebinsko povezanih z razvijanjem poimenovalne
zmoznosti. Pri vsaki u¢ni uri sem uporabila eno didakti¢no igro, le pri prvi ucni uri sem
uporabila dve.

Vse ucne ure so bile zasnovane na podoben nacin. Najprej sem imela kratko uvodno
motivacijo, s katero so ucenci ugotovili, o ¢em se bomo tisto uro pogovarjali. Uvodne
motivacije so bile enake kot v 3. a-razredu (kontrolna skupina). V osrednjem delu so se ucenci
najprej igrali igre, nato pa je sledilo frontalno delo, in sicer pogovor. Vedno smo naredili
zapis v zvezek. Sledilo je reSevanje nalog v delovnem zvezku (razen zadnjo uro). Za hitrejse
ucence sem imela pripravljeno tudi dodatno nalogo. V zaklju¢nem delu ure smo preverili
reSitve nalog v delovnem zvezku, nato pa sem ucencem povedala, kaj bodo naredili za
domaco nalogo. Za domaco nalogo so ucenci reSili dolo¢ene naloge v delovnem zvezku.
ReSitve nalog smo vedno preverili na zacetku naslednje Solske ure slovens¢ine. Na koncu
vsake u¢ne ure sem u¢encem razdelila kratek vprasSalnik (mnenje ucencev o didakti¢ni igri).

Z izvedbo vseh u¢nih ur sem zadovoljna. Pouk sem z uporabo didakti¢nih iger Zelela narediti
zanimiv, razgiban in dinamicen. Ucenci so bili pri vseh urah zelo motivirani in so vedno
dobro sodelovali. U¢ni cilji so bili dosezeni.

1. ura: BESEDE Z OZJIM IN BESEDE S SIRSIM POMENOM (igra petka in iera lov za
zakladom)

V uvodnem delu sem ucence razdelila v pare. Vsakemu paru sem dala listke z besedami, ki so
jih morali razvrstiti v Stiri skupine. Ucenci niso imeli teZav. Vsi so ugotovili, da so te Stiri
skupine sadje, zelenjava, Sport in oblacila,. Nato sem ucencem povedala, da se bodo igrali
igro petka, jih razdelila v skupine in jim dala navodila za igro. Opazila sem, da u¢enci niso
natan¢no poslusali mojih navodil. Ker so sliSali le del mojih navodil, so sklepali, da se igra
petka igra kot osel ali ¢rni Peter. Nekateri so si zato kar malo po svoje predstavljali navodila.
Eden od ucencev mi je rekel, da se doma igrajo drugace. Pojasnila sem mu, da so sedaj malo
drugacna navodila in da naj uposSteva navodila, ki sem jih podala. Tudi ostali u¢enci so delali
kar po svoje. Ceprav sem povedala, da morajo zbirati po pet kart, ki sodijo skupaj, so udenci
to preslisali. Namesto da bi zbirali po pet kart, so takrat, ko so imeli kakSen par, karte odlozili
na kupcek. Med samo igro sem opazila, da ucenci niso upoStevali Se enega dela mojih
navodil. Na mizi so namre¢ imeli zamaske, in ko bi en u¢enec imel vseh pet kart (npr. sadje),
bi vzel zamaSek, ostali pa bi mu sledili. Tako bi eden ostal brez zamasSka in bi bil porazenec.
Toda ucenci tega niso upostevali, in ko je npr. eden imel vseh pet kart, jih je kar polozil na
mizo in ostalim povedal, da je zbral vseh pet kart. Tako je bila igra kon€ana. Ko sem opazila,
da so ucenci narobe razumeli navodila, sem igro prekinila in Se enkrat podala navodila. Igro je
nato potekala bolj tekoce in tako, kot sem si zamislila. Po konCani igri sem ucencem
povedala, da se bodo sedaj igrali igro lov za zakladom, jih razdelila v nove skupine in jim dala
navodila za igro. Igra lov za zakladom je po mojem mnenju potekala bolje kot igra petka.
Navodila sem jasno podala. Med samo igro, ko sem hodila po razredu, pa sem opazila, da so
se nekateri uc¢enci, ko so prebrali navodilo, da naj poiSc¢ejo besedo s SirSim pomenom, kar
malo zacudili. Navodilo jim ni bilo jasno. Toda ko so nato prebrali besede, so hitro ugotovili,
katera je ustrezna beseda. Pri enem ucencu pa sem opazila, da tudi potem, ko je prebral
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besede, Se vedno ni vedel, kaj mora storiti. Zato sem mu pomagala in ga usmerila oz. ga
vprasala, kako bi z eno besedo rekel tem nastetim stvarem/predmetom. Po koncanih igrah smo
naredili zapis v zvezek, nato pa je sledilo reSevanje nalog v delovnem zvezku ter preverjanje
reSitev. V zakljunem delu ure sem ucencem povedala, kaj bodo naredili za domaco nalogo,
nato pa sem jim razdelila kratek vpraSalnik. Igra petka je bila vSe¢ vsem ucencem, in sicer
zato, ker so se pri igri zabavali, ker je igra zanimiva in pouc¢na in ker se pri igri veliko naucis.
Igra lov za zakladom pa je bila vSeC€ vsem ucencem, razen enemu, ki mu ni bila vSec zato, ker
je izgubil. Ostali u€enci so napisali, da jim je bila igra vSe¢, ker je bila zelo zanimiva, ker si
moral reSevati naloge, ker je bilo zabavno, ker so tekmovali, ker se veliko naudis, ker je
poucna, ker je iznajdljiva in zapletena.

NSt

) BF

Slika 2: Uéenci med igranjem igre petka Slika 1: Uc¢enci med igranjem igre lov za zakladom

2. ura: IZPELJAVA PRIDEVNIKA IZ SAMOSTALNIKA ZA SNOVNOST - 3olski jedilnik
(igra domine)

Na zacetku Solske ure smo preverili domaco nalogo. Nato sem ufencem razdelila prazne
listke in jim narocila, da naj na listek zapiSejo, kateri je njihov najljubsi okus sladoleda. Tudi
v tem razredu je vecina ucencev na listek napisala samostalnike, npr. Cokolada, jagoda. Le
nekaj u€encev je zapisalo pridevnike, npr. ¢okoladni, jagodni. Nato sem jih vpraSala iz Cesa je
npr. ¢okoladni sladoled, iz ¢esa jagodni itd., in jih pozvala, da naj mi Se sami povedo kaksno
jed iz ¢okolade in iz jagod. Nasteli so razlicne stvari.

Nato sem u¢encem povedala, da se bodo igrali domine, jih razdelila v pare in dala navodila za
igro. Igro domine je nekaj ucencev poznalo, nekaj pa ne. Pred zaCetkom sem zato uCence
vprasala, kako se domine zlaga in to tudi narisala na tablo. Toda med samo igro sem opazila,
da je en par to preslisal in domine zlagal napacno. Ucenca sem opozorila ter jima Se enkrat
povedala, kako zlagamo domine. Ucenci drugace z iskanjem ustreznih domin niso imeli tezav.

Po koncani igri smo naredili zapis v zvezek, nato pa je sledilo reSevanje nalog v delovnem
zvezku ter preverjanje resitev.

V zaklju¢nem delu ure sem uc¢encem povedala, kaj bodo naredili za domaco nalogo, nato pa
sem jim razdelila kratek vprasalnik. Igra domine je bila vSe¢ vsem ucencem. Napisali so, da
zato, ker so morali razmisljati, ker je bilo potrebno branje, ker so morali iskati besede, ker je
bila igra zabavna in poucna.
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Slika 3: Ucenci med igranjem igre domine

3. ura: BESEDE Z ENAKIM POMENOM (igra bingo)

Na zacetku Solske ure smo preverili domaco nalogo. Nato sem na tablo postopoma pritrdila
slike in u€ence vprasala, kaj je na sliki. U€enci niso imeli teZav. Za vsako sliko so mi naSteli
vsaj dve besedi, pri sliki decka in deklice pa nekaj ve¢. Nato sem ucencem povedala, da se
bodo igrali bingo. Igrali so se 2 verziji. Prva igra je potekala frontalno. Jaz sem iz vrecke
vlekla listke z besedami in jih glasno prebrala. Ucenci pa so morali poiskati ustrezno besedo z
enakim pomenom. Nato sem ucence razdelila v 4 skupine. V vsaki skupini e eden od ucencev
prevzel vlogo ucitelja in vodil igro. Ucenci so igro bingo dobro poznali, zato z razumevanjem
navodil ni bilo nobenih tezav. Vefina besed, ki sem jih uporabila, jim ni delala teZav in so
takoj znali povedati besedo z enakim pomenom. Malo ve¢ razmisleka so potrebovali le pri
besedah marljiv, krasen in zemlja. Toda ker smo igro najprej igrali skupaj, smo do teh besed
prisli s pogovorom, tako da potem pri naslednji igri ni bilo tezav. Edina tezava, ki se je
pojavila, ko so se igrali po skupinah, je bila, da so vsi hoteli prevzeti vlogo ucitelja in voditi
igro. Ker ni bilo dovolj ¢asa, niso vsi prisli na vrsto, zato so bili nekateri kar malo uzaljeni. Po
koncani igri sem u€ence spodbudila, da so mi naSteli nekaj primerov parov besed, ki so bile v
igri, nato pa sem jih spodbudila, da so se Se sami spomnili kakSnega primera, ko z razli¢nimi
besedami poimenujemo isto stvar/predmet/bitje. Nato smo naredili zapis v zvezek, sledilo pa
je reSevanje nalog v delovnem zvezku in preverjanje reSitev. V zakljuCnem delu ure sem
ucencem povedala, kaj bodo naredili za domafo nalogo, nato pa sem jim razdelila kratek
vprasalnik. Igra bingo je bila vSe¢ vsem ucCencem, razen enemu, ki je napisal, da mu ni bila
vSe¢, ker mu je bilo malo ¢udno, ker je imel skoraj celo igro prazno igralno plos¢o. Ostalim
pa je bila igra vSeC zato, ker mora$ imeti sreCo, ker je bilo treba zelo razmisljati, ker se veliko
naucis, ker je igra zabavna, zanimiva in poucna.

Slika 4: Udenci med igranjem igre bingo
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4. ura: BESEDE Z NASPROTNIM POMENOM (igra Stiri v vrsto)

Na zacetku Solske ure smo preverili domaco nalogo. Nato sem na tablo pritrdila sliki dveh
deklic. U¢encem sem narocila, da naj mi povedo ¢im ve¢ razlik. Opazili in naSteli so veliko
razlik (dolZina las, barva las, barva majice, krila in obutve itd.).

Nato sem ucencem povedala, da se bodo igrali igri Stiri v vrsto, razdelila sem jih v pare oz.
trojice in dala navodila za igro. Igra stiri v vrsto uCencem ni delala tezav, ker so poznali
princip igre. Nekaj teZav je bilo le pri dveh besedah, in sicer pri besedah natancen in lacen.
Ker pa sem med igro hodila po razredu in spremljala u€ence, sem tistemu, ki se mu je pri teh
dveh besedah »zataknilo«, pomagala priti do pravilnega odgovora s pogovorom.

Po koncani igri sem se z ucenci pogovorila o besedah, ki so bile na igralni plos¢i, nato pa sem
jih spodbudila, da so se Se sami spomnili besed z nasprotnim pomenom. Potem smo naredili
zapis v zvezek.

V zaklju¢nem delu ure sem u¢encem povedala, kaj bodo naredili za domaco nalogo, nato pa
sem jim razdelila kratek vpraSalnik. Igra stiri v vrsto je bila vSe€ skoraj vsem uencem;
zapisali so, da jim je bila vSeC zato, ker je poucna, ker si moral razmiSljati, ker je igra
zabavna. Veliko jih je napisalo, da jim je bila vSec€ zato, ker so zmagali. Nekdo pa je napisal,
da mu je bila vSe¢, ker je bila drugacna. Trem ucencem pa igra ni bila vSec¢, in sicer zato, ker
so izgubili.

Slika 5: Ucenci med igranjem igre stiri v vrsto

5. ura: PREDLOGI V —1Z, NA — 7/S (igra kolo srece)

Na zacetku Solske ure smo preverili domaco nalogo. Nato sem ucencem dajala razli¢na
navodila. Ucenci so pri dejavnosti zelo uZivali. Ena u¢enka je Ze po dveh navodilih ugotovila,
da se bomo pogovarjali o predlogih. Nato sem ufencem povedala, da se bodo igrali igro kolo
srece, jih razdelila v skupine in dala navodila za igro. Nad igro kolo srece so bili ucenci zelo
navduSeni. Sem pa med igro opazila, da so imeli ucenci kar nekaj tezav. Napa¢no so namre¢
rabili predloga z ali s, saj so ju velikokrat zamenjali ali pa so npr. namesto predloga z
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uporabili predlog iz. Opazila sem, da so bili u€enci velikokrat v zadregi, saj nih¢e v skupini ni
vedel pravilnega odgovora. Ravno zaradi tega sem vse otroke oz. skupine dobro opazovala in
spremljala ter jim pomagala, &e je bilo to potrebno. Ce pa sem bila ta Gas sluajno pri kaksni
drugi skupini, je vedno nekdo iz skupine priSel do mene in me vprasal, kateri je pravilen
odgovor, saj so se Zeleli prepricati o odgovoru. Po koncani igri sem se z ucenci pogovorila o
rabi predlogov v — iz in na — z/s. Naredili smo tudi zapis v zvezek. V zakljunem delu ure sem
ucencem povedala, kaj bodo naredili za domaco nalogo, in jim razdelila kratek vprasalnik.
Igra kolo srece je bila v§e¢ vsem ucencem, in sicer zato, ker so lahko vrteli kolo srece, ker si
moral imeti sre€o, ker je bilo treba razmisljati in ker je igra zabavna ter poucna.

Slika 6: Ucenci med igranjem igre kolo srece

6. ura: OBRAZILNO STOPNJEVANIJE PRIDEVNIKA (igra crni kos)

Na zacetku Solske ure smo preverili domaco nalogo. V uvodnem delu sem na tablo pritrdila 3
slike slonov, nato pa Se slike dekleta z razlicno dolgimi lasmi in slike razli¢no ozkih cest.
Ucence sem spodbudila, da so slike primerjali med seboj in povedali, kakSen je npr. slon na
prvi sliki, kakSen na drugi in kakSen na tretji. Tudi v tem razredu so imeli ucenci tezave s
stopnjevanjem, saj niso stopnjevali isti pridevnik, ampak so po navadi uporabili razlicna
pridevnika. Npr. za slike slonov so rekli, da je prvi majhen, drugi vecji in tretji najvecji.
Ucence sem nato skuSala s pogovorom voditi in usmerjati, da bi pri stopnjevanju vedno
uporabili isti pridevnik. Po uvodni motivaciji sem u¢encem povedala, da se bodo igrali igro
¢rni kos, jih razdelila v pare in dala navodila za igro. Igro ¢rni kos sem naredila na nacin
¢rnega Petra. Ker ucenci to igro poznajo, ni bilo nobenih teZav z razumevanjem navodil.
Opazila sem, da so se jo zelo radi igrali. Z iskanjem trojic niso imeli teZav. Po koncani igri
smo se pogovorili o trojicah, ki so jih u€enci zbirali, nato pa smo ob pogovoru naredili zapis v
zvezek. V zakljuénem delu sem vsakemu u€encu povedala en pridevnik in ta ga je stopnjeval.
Ucenci vecinoma niso imeli tezav, je pa Se vedno kakSen ucenec, namesto da bi stopnjeval isti

37



Stamcar, U. Razvijanje poimenovalne zmoZnosti z didakti¢nimi igrami pri sloven3&ini.
Magistrsko delo. Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta, 2017.

pridevnik, uporabil kar katerega drugega. Vendar pa teh ucencev ni bilo treba usmerjati in jim
pomagati priti do pravilne resitve, saj so se takoj oglasili u¢enci, ki so povedali, da to ni
pravilno in povedali pravilen odgovor. Na koncu Solske ure sem ufencem razdelila kratek
vprasalnik. Igra ¢rni kos je bila vSe€¢ vsem ucencem, in sicer zato, ker je bila zabavna,
zanimiva in poucna. En ucenec je napisal, da mu je bila vSec, ker je bila podobna igri ¢rni
Peter, drugi u¢enec pa, da zato, ker je bila drugacna od ¢rnega Petra.

Slika 7: U¢enci med igranjem igre ¢érni kos

3.5.2 Analiza uporabe didakti¢nih iger

Izdelala in uporabila sem sedem razli¢nih didakti¢nih iger, vsebinsko povezanih z razvijanjem
poimenovalne zmoznosti. Uporabila sem jih za obravnavo nove snovi, in sicer v osrednjem
delu u¢ne ure. Vsaka igra vsebuje pripomocke, navodila in u¢ne cilje, ki jih dosezemo z
igranjem igre.

Z izvedbo vseh didakti¢nih iger sem zelo zadovoljna. Z vsako igro sem dosegla cilj, ki sem si
ga zastavila. U¢encem so bile igre vSec€ in so se jih radi igrali. Da so jim bile igre vSec, je bilo
opaziti iz njihovega obnaSanja. Vedno so se vsake igre zelo razveselili in med igro uZivali.
Vsakic¢, ko sem priSla v razred, so me vprasali, ali se bomo danes tudi igrali. Tako sem
ugotovila, da ucenci res uZivajo v igranju didakti¢nih iger in se niti ne zavedajo, da se na ta
nacin ucijo. Zanje je bilo to igranje in ne ucenje. Da so jim bile igre vSe¢, so potrdili tudi
kratki vpraSalniki, ki sem jih razdelila na koncu vsake u€ne ure oz. po vsaki igri. V teh
vprasalnikih so ve¢inoma odgovarjali, da so jim bile igre vSe¢, ker so bile zanimive, zabavne
in poucne.

Na vkljucevanje didakti¢nih iger v pouk sem se dobro pripravila. Navodila sem izrekla
natancno in jasno. Nato sem ucence naklju¢no razdelila v skupine. Med igranjem iger sem
vedno hodila po razredu, spremljala otroke in skrbela za sprotno preverjanje reSitev. Po koncu
vsake igre pa sem se z uCenci pogovorila o vseh nalogah oz. primerih, ki so bili pri igri, in
tako poskrbela tudi za kon¢no preverjanje reSitev. UCence sem po igrah vedno spodbudila, da
so tudi sami povedali Se kakSen primer (npr. pare besed z enakim pomenom, pare besed z
nasprotnim pomenom itd.). Z ucenci smo po igrah vedno naredili tudi zapis v zvezek.
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Prepricala sem se, da ima uporaba didakti¢nih iger pri pouku veliko prednosti. U€enci so bili
namre¢ pri urah zelo motivirani. Komaj so ¢akali, da se bodo lahko igrali. Med igro so bili vsi
ucenci aktivni. Bili so spro$¢eni in videla sem, da so uzivali in se zabavali. Bili so veseli in
nasmejani. Kljub temu da so bili zelo razigrani, z disciplino nisem imela teZav. Menim, da je
bil u¢encem ta nacin dela zelo vsec.

3.5.3 Analiza preizkusa znanja

Analiza preizkusa znanja po nalogah

1. naloga

Preglednica 1: Rezultati 1. naloge

3. a (St 3.a(% 3.b (5t. 3.b (%
ucencev) ucencev) ucencev) ucencev)
0 tock 3 18,7 / /
1 tocka / / 1 6,2
2 tocki 5 31,2 3 18,7
3 tocke 8 50 12 75

Preglednica 2: Povprecno Stevilo doseZenih toc¢k pri 1. nalogi

Povprecno st. tock

3.a 2,1

3.b 2,7

V 3. a-razredu je polovica ucencev (50 %) dosegla vse mozne tocke, 5 u€encev (31,2 %) je
doseglo 2 moZni tocki, 3 u€enci ( 18,7 %) pa niso dosegli nobene tocke.

V 3. b-razredu je veCina ucencev (75 %) dosegla vse mozne tocke, 3 ucenci (18,7 %) so
dosegli 2 tocki, en ucenec ( 6,2 %) pa je dosegel 1 tocko.

Ucenci 3. a-razreda so v povprecju pri 1. nalogi dosegli 2,1 toc¢ke, u€enci 3. b-razreda pa 2,7
tocke. 1. nalogo so torej bolje reSevali u¢enci 3. b-razreda, saj so v povprecju dosegli ve¢ tock
kot ucenci 3. a-razreda.

Pri naStevanju sadja ve€inoma niso imeli tezav, najve¢ ucencev pa je napisalo jabolko, hruska,
jagoda, banana, pomaranca. Pri naStevanju poklicev je bilo nekaj ve€ tezav, saj so u¢enci npr.
napisali reSilec, ki ni poklic, ampak vozilo. Pravilno bi bilo reSevalec. En u¢enec je napisal
prodajnik namesto prodajalec. Nekateri pa so se npr. spomnili samo enega ali dveh poklicev
in zato niso dobili tocke. VeCinoma pa so naStevali naslednje poklice: uciteljica, policist,
gasilec, frizer/frizerka, zdravnik, trgovec/trgovka, vojak, kuhar. Pri naStevanju mesecev
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ucenci niso imeli teZav, le en ucenec je mislil, da mesec pomeni luno in je naStel lunine mene.
So pa nekateri napisali samo enega ali dva meseca in zato niso dobili tocke.

2. naloga

Preglednica 3: Rezultati 2. naloge

3. a (St 3.a(%) 3.b (5t. 3.b (%)
ucencev) ucencev)
0 tock 4 25 / /
1 tocka / / / /
2 tocki 1 6,2 2 12,5
3 tocke 11 68,7 14 87,5

Preglednica 4: Povprecno Stevilo doseZenih toc¢k pri 2. nalogi

Povprecno st. tock

3.a 2,2

3.b 2.9

V 3. a-razredu je veCina ucencev (68,7 %) dosegla vse moZne tocke. En ucenec (6,2 %) je
dosegel 2 tocki, 4 ucenci (25 %) pa niso dosegli nobene tocke.

V 3. b-razredu je vecina ucencev (87,5 %) dosegla vse mozne tocke, 2 ucenca (12,5 %) pa sta
dosegla 2 mozni tocki.

Ucenci 3. a-razreda so v povprecju pri 2. nalogi dosegli 2,2 toc¢ke, u€enci 3. b-razreda pa 2,9
tocke. 2. nalogo so torej bolje reSevali ucenci 3. b-razreda, saj so v povprecju dosegli ve¢ tock
kot u€enci 3. a-razreda.

Pri reSevanju 2. naloge sem opazila, da ucenci niso vedeli, kaj pomeni vrstica, zato sem jim
med reSevanjem to razlozila. Nekateri so to presliSali in nalogo reSevali po stolpcih ali pa so
precrtali vse besede v zadnji vrsti, zato naloge niso pravilno resili in niso dobili tocke. Prvi in
drugi primer ucencem nista delala tezav. Ucenci so vedeli, kateri besedi sta odve€. Tretji
primer je bil malo teZji, vendar je vecina ucencev izlocila pravilno besedo.
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pri slovens¢ini.

3. naloga

Preglednica 5: Rezultati 3. naloge

3. a (St. 3.a(%) 3. b (St 3.b (%)
ucencev) ucencev)
0 tock / / / /
1 tocka / / / /
2 tocki / / / /
3 tocke / / 1 6,2
4 tocke / / / /
S tock / / / /
6 tock 16 100 15 93,7

Preglednica 6: Povprecno Stevilo doseZenih to¢k pri 3. nalogi

Povprecno st. tock

3.a

6,0

3.b

5,8

Vsi ucenci (100 %) 3. a-razreda so nalogo v celoti pravilno resili in dosegli vse mozZne tocke.

V 3. b-razredu je 15 ucencev (93,7 %) doseglo vse mozne tocke, en ucenec (6,2 %) pa je
dosegel 3 tocke.

3. nalogo so bolje resevali u€enci 3. a-razreda, saj so vsi uc¢enci dosegli vse tocke, medtem ko
so ucenci 3. b-razreda v povprecju dosegli 5,8 tocke.

To nalogo so ucenci zelo dobro reSevali. Narobe jo je resil le en uCenec iz 3. b-razreda, ki ni
pravilno povezal vseh dvojic besed. Vsi ostali so nalogo v celoti pravilno resili.

4. naloga

Preglednica 7: Rezultati 4. naloge

3. a (St 3.a(%) 3.b (5t. 3.b (%)
ucencev) ucencev)
0 tock / / / /
1 tocka 2 12,5 / /
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2 tocki / / / /

3 tocke 1 6,2 2 12,5
4 tocke 5 31,2 3 18,7
5 tock 2 12,5 2 12,5
6 tock 6 37,5 9 56,2

Preglednica 8: Povprec¢no Stevilo doseZenih to¢k pri 4. nalogi

Povprecno st. tock

3.a 4.4

3.b 5,1

V 3. a-razredu je nekaj veC kot tretjina ucencev (37,5 %) dosegla vse mozne tocke, 2 ucenca
(12,5 %) sta dosegla 5 tock, 5 u€encev (31,2 %) je doseglo 4 tocke, 2 ucenca (12,5 %) pa sta
dosegla 1 tocko.

V 3. b-razredu je nekaj vec¢ kot polovica ucencev (56,2 %) dosegla vse moZne tocke, 2 uCenca
(12,5 %) sta dosegla 5 tock, 3 ucenci (18,7 %) so dosegli 4 tocke, 2 u€enca (12,5 %) pa sta
dosegla 3 tocke.

Ucenci 3. a-razreda so pri 4. nalogi v povprecju dosegli 4,4 tocke, u€enci 3. b-razreda pa 35,1
tocke. 4. nalogo so torej bolje reSevali ucenci 3. b-razreda, saj so v povprecju dosegli ve¢ tock
kot u€enci 3. a-razreda.

Pri tej nalogi so ucenci imeli kar nekaj tezav. Najve¢ teZzav so imeli z besedo Siroko. Ucenci
so kot besedo z nasprotnim pomenom napisali npr. nizko, suho, tanko, kratek, SirSe, ozek,
majhen. TeZave jim je delala tudi beseda veselje. Ucenci so najveCkrat kot besedo z
nasprotnim pomenom napisali besedo Zalosten. Tezave so se pojavile Se pri besedi lacen.
Besedi lacen so pripisali besedo nelacen, Zejen, sestradan, najeden. Vsi ucenci pa so pravilno
resili primer tiho — glasno.

5. naloga

Preglednica 9: Rezultati 5. naloge

3.a (St 3.a(%) 3.b (St. 3.b (%)
ucencev) ucencev)
0 tock / / / /
1 tocka / / / /
2 tocki / / / /
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3 tocke 1 6,2 1 6,2
4 tocke 2 12,5 / /

S tock / / 2 12,5
6 tock 13 81,2 13 81,2

Preglednica 10: Povprecno Stevilo doseZenih tock pri 5. nalogi

Povprecno st. tock

d.a 5,6

3.b 5,7

V 3. a-razredu je veCina ucencev (81,2 %) dosegla vse moZne tocke, 2 u€enca (12,5 %) sta
dosegla 4 tocke, en ucenec (6,2 %) pa je dosegel 3 tocke.

V 3. b-razredu je prav tako vecina u€encev (81,2 %) dosegla vse moZne tocke, 2 ucenca (12,5
%) sta dosegla 5 tock, en ucenec (6,2 %) pa je dosegel 3 tocke.

V obeh razredih je vecina ucencev (13 ucencev od 16) dosegla vse mozne tocke, vendar pa so
ucenci 3. a-razreda v povprecju dosegli 5,6 tocke, ucenci 3. b pa 5,7 tocke, torej je bil
nekoliko uspesnejsi 3. b-razred.

To nalogo so ucenci dobro reSevali. Primera juha iz gob in sladoled iz jagod so pravilno resili
ucenci obeh razredov. Primer okno iz lesa pa vsi ucenci, razen enega, ki je namesto leseno
okno napisal, iz ¢esa je okno iz lesa.

TeZave pa so bile pri primerih marmelada iz marelic, olje iz bu€ in jogurt iz borovnic. Pri
primeru marmelada iz marelic so napisali mareli¢ina marmelada. Pri primeru olje iz bu¢ so
npr. napisali buckino, bucino ali bu¢evnato olje. Pri primeru jogurt iz borovnic so ucenci npr.
napisali borovnicni ali borovnicin jogurt.

6. naloga

Preglednica 11: Rezultati 6. naloge

3. a (St 3.a(%) 3.b (St. 3.b (%)
ucencev) ucencev)
0 tock / / / /
0,5 tock / / / /
1 tocka / / / /
1,5 tocke / / / /
2 tocki / / / /
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2,5 tocke / / / /
3 tocke / / / /
3,5 tocke 2 12,5 1 6,2
4 tocke 2 12,5 1 6,2
4,5 tocke 4 25 2 12,5
S tock 2 12,5 3 18,7
5,5 tocke 1 6,2 4 25
6 tock 5 31,2 5 31,2

Preglednica 12: Povprecno Stevilo dosezenih tock pri 6. nalogi

Povprecno st. tock

3.a 4,9

3.b 5,2

V 3. a-razredu je skoraj tretjina u¢encev (31,2 %) dosegla vse moZne tocke, en ucenec (6,2 %)
je dosegel 5,5 tocke, 2 u€enca (12,5 %) sta dosegla 5 toc€k, 4 uenci (25 %) so dosegli 4,5
tocke, 2 ucenca (12,5 %) sta dosegla 4 tocke in 2 ucenca (12,5 %) sta dosegla 3,5 tocke.

Tudi v 3. b-razredu je skoraj tretjina u¢encev (31,2 %) dosegla vse mozne tocke, 4 ucenci (25
%) so dosegli 5,5 tocke, 3 ucenci (18,7 %) so dosegli 5 tock, 2 ucenca (12,5 %) sta dosegla
4,5 tocke, en ucenec (6,2 %) je dosegel 4 tocke, en ucenec (6,2 %) pa 3,5 tocke.

V obeh razredih je 5 od 16 ucencev doseglo vse mozne tocke, vendar pa so ucenci 3. a-
razreda v povprecju dosegli 4,9 tocke, u€enci 3. b-razreda pa 5,2 tocke; to pomeni, da je bil
nekoliko uspesnejsi 3. b-razred.

Pri tej nalogi so ucenci napacno rabili predvsem predloga z in s, in sicer so ju pogosto
zamenjali ali pa so namesto predloga z ali s uporabili predlog iz.

7. naloga

Preglednica 13: Rezultati 7. naloge

3.a (St) 3.a (%) 3. b (St.) 3.b (%)
0 tock / / / /
0, 5 tock / / / /
1 tocka / / / /
1,5 tocke / / / /
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2 tocki / / / /
2,5 tocke / / 1 6,2
3 tocke 1 6,2 / /
3,5 tocke / / 1 6,2
4 tocke / / 1 6,2
4,5 tocke 1 6,2 1 6,2
5 tock 5 31,2 2 12,5
5,5 tocke 1 6,2 2 12,5
6 tock 8 50 8 50

Preglednica 14: Povprecno Stevilo doseZenih tock pri 7. nalogi

Povprecno st. tock

3.a 5.4

3.b 5.2

V 3. a-razredu je polovica ucencev (50 %) dosegla vse moZzne tocke. En ucenec (6,2 %) je
dosegel 5,5 tocke, skoraj tretjina ucencev (31,2 %) je dosegla 5 tock, en ucenec (6,2 %) je
dosegel 4,5 tocke, en ucenec (6,2 %) pa je dosegel 3 tocke.

Tudi v 3. b-razredu je polovica ucencev (50 %) dosegla vse mozZne tocke. 2 ucenca (12,5 %)
sta dosegla 5,5 tocke, 2 ucenca (12,5 %) sta dosegla 5 tock, en ucenec (6,2 %) je dosegel 4,5
tocke, en ucenec (6,2 %) je dosegel 4 tocke, en ucenec (6,2 %) je dosegel 3,5 tocke, en ucenec
(6,2 %) pa je dosegel 2,5 tocke.

V obeh razredih je polovica ucencev dosegla vse mozne tocke, vendar pa so v 3. a-razredu
ucenci povprecno dosegli 5,4 toCke, u€enci v 3. b-razredu pa 5,2 tocke, torej je bil nekoliko
uspesnejsi 3. a-razred.

Pri tej nalogi so u€enci velikokrat uporabili kar kakSen drug pridevnik namesto tistega, ki je
bil zapisan. Napisali so npr. majhen — vecji — najvecji, lahek — tezji — najtezji, svetel —
temnejSi — najtemnejs$i, najpocasnejsi — pocCasnejSi — najhitrejsi, majhen — velik — najvedji,
pocasen — hitrej$i — najhitrej$i, dolg — krajsi — najkrajSi. Velikokrat so uporabili stopnjevanje s
prislovom oz. opisno stopnjevanje namesto obrazilnega stopnjevanja, npr. majhen — bolj
majhen, kratek — bolj kratek.
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Analiza celotnega preizkusa znanja

Stevilo moZnih to¢k pri preizkusu znanja je bilo 36 (100 %).

Povprecno st. dosezenih tock Povprecno St. dosezenih tock (%)

d.a 30,6 85

3.b 32,6 91

Ucenci so preizkus znanja na sploSno dobro reSevali. U¢na snov ne enemu ne drugemu
razredu ni delala vec¢jih teZzav. Med oddelkoma ni bilo vecje razlike, je pa bil en razred
uspesnejsi od drugega. Ucenci 3. a-razreda (kontrolna skupina) so v povpre¢ju dosegli 30,6
tocke, ucenci 3. b-razreda (eksperimentalna skupina) pa 32,6 tocke. 3. a-razred, v katerem
sem poucevala klasi¢no/frontalno, je imel povprecje 85 %, 3. b-razred, v katerem sem
poucevala z uporabo didakti¢nih iger, pa 91 %. Ucenci 3. b-razreda so bili torej v povprecju
uspesnejsi za 6 %.

3.5.4 Analiza ankete

Preglednica 15: Anketiranci glede na spol

Spol St. %0

Zenski 6 37,5
Moski 10 62,5
Skupaj 16 100,0

Anketo je reSilo 16 ucencev 3. b-razreda (eksperimentalna skupina). Od tega 6 Zensk (37,5
%) in 10 moskih (62,5 %).
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1. vprasanje: Ali ti je bil ta nacin dela vSec¢? Kaj ti je bilo vSe¢? Kaj ti ni bilo vSe¢?

Graf 1: Mnenje anketirancev o nac¢inu dela

0%

m DA
mNE

Vsi u€enci (100 %) so odgovorili, da jim je bil ta na¢in dela vSec.

Ucenci so pri utemeljevanju, kaj jim je bilo vSe¢ pri tem nacinu dela podali primerljive
odgovore, ki jih je bilo mogoce klasificirati v 6 kategorij. Vseh odgovorov je bilo 17.
Posamezen ucenec je podal enega ali ve€ odgovorov.

Kaj ti je bilo vSec?

Preglednica 16: Najpogostejsi odgovori u¢encev o tem, kaj jim je bilo v§e¢ pri tem nadinu dela

odgovori (St.) | odgovori (%)

— Vse. 4 23,5
— VSe¢ mi je bilo, da smo se nekaj naucili. 3 17,6
— Vse€ mi je bilo, da smo se igrali. 5 294
— VSe¢ mi je bilo, da smo se igrali igre, ki so | 2 11,8

bile poucne.
— VSe¢ mi je bilo, da smo se igrali igre, ki so | 2 11,8

bile zanimive in zabavne.
— Vse€ mi je bilo, da smo morali razmiSljati. 1 5,9

Najved uéencev (5) je podalo odgovor, da jim je bilo vie¢, da so se igrali. Stirje uéenci so
podali odgovor, da jim je bilo vSe¢ vse, trem ucencem je bilo vSe¢, da so se nekaj naudili,
dvema u€encema je bilo vSec, da so se igrali igre, ki so bile pou¢ne, dvema u¢encema je bilo
vsec, da so se igrali igre, ki so bile zanimive in zabavne, enemu u¢encu pa je bilo vsec, da so
morali ob igrah tudi razmiSljati.
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2. vprasanje: Ali pogosto delate na ta nacin pri slovens¢ini?

Graf 2: Mnenje anketirancev o pogostosti na¢ina dela pri slovens¢ini

m DA
mNE

Velika vecina ucencev (94 %) je odgovorila, da ne delajo na ta nacin pri slovens¢ini. En
ucenec (6 %) pa je odgovoril, da delajo na ta nacin. To pomeni, da njihova uciteljica pri
slovens$¢ini ne uporablja didakti¢nih iger.

3. vprasanje: Ali pogosto delate na ta nacin pri drugih predmetih?

Graf 3: Mnenje anketirancev o pogostosti nacina dela pri drugih predmetih

0%

m DA
B NE

Vsi ucenci (100 %) so odgovorili, da ne delajo na ta nacin pri drugih predmetih. To pomeni,
da njihova uciteljica tudi pri drugih predmetih ne uporablja didakti¢nih iger.
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4. vprasanje: Ali bi si Zelel, da bi veckrat delali na tak nacin?

Graf 4: Mnenje anketirancev o tem, ¢e bi Zeleli veckrat delati na tak nacin

0%

m DA
mNE

Vsi u€enci (100 %) so odgovorili, da bi si Zeleli veckrat delati na tak nacin. Iz tega lahko
sklepam, da je u¢encem tak nacin dela vSec in bi si zato Zeleli veckrat delati na tak nacin.

5. vprasanje: Ali so ti bile igre, ki smo se jih igrali, vSec?

Graf 5: Mnenje anketirancev o igrah

0%

m DA
B NE

Vsi u€enci (100 %) so odgovorili, da so jim bile igre, ki smo se jih igrali, vSec. Iz tega lahko
sklepam, da sem pripravila zanimive in zabavne igre in so otroke pritegnile.
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6. vprasanje: Katera igra ti je bila najbolj v§e¢? ObkroZi jo.

Graf 6: Mnenje anketirancev o najljubsi igri

0%

0% . 1_0%

M ¢rni kos

M kolo srece

M lov za zakladom
M petka

B bingo

I Stiri v vrsto

m domine

Polovica anketirancev (50 %) je odgovorila, da jim je bila najbolj vSec€ igra ¢rni kos. Priblizno
tretjina anketirancev (31 %) je odgovorila, da jim je bila najbolj vSe€ igra kolo srece. Dva
anketiranca (13 %) sta odgovorila, da jima je bila najbolj vSe€ igra lov za zakladom, enemu
anketirancu (6 %) pa je bila najbolj vSe€ igra petka. Nih¢e od anketirancev pa ni izbral oz.
obkrozil igro bingo, igro Stiri v vrsto in igro domine. 1z rezultatov lahko sklepam, da sem
pripravila raznolike igre, saj so ucenci kot najljubSo igro izbirali razli¢ne igre.

7. vprasanje: Ali si se na ta nacin veliko naucil?

Graf 7: Mnenje anketirancev o tem, ali so se veliko nau¢ili

m DA
mNE
m NE VEM

Vecina ucencev (87 %) meni, da so se na ta nacin veliko naucili, dva u€enca (13 %) pa sta
neodlocena, koliko sta se na ta nacin naucila. Iz tega lahko sklepam, da tudi uc¢enci menijo oz.
se zavedajo, da se z didakti¢nimi igrami veliko naucijo.
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3.5.5 Analiza intervjuja

Ali pri pouku raznih predmetov uporabljate didakti¢ne igre?
Da.

— Predvsem pri katerem predmetu uporabljate DI?
Didakti¢ne igre uporabljam predvsem pri matematiki in slovensc¢ini.

— Ali lahko navedete kaksSno temo pri dolo¢enem predmetu, pri kateri ste uporabili
DI?

Pri matematiki sem uporabila didakti¢ne igre pri poStevanki. Pri slovens¢ini pa pri temah
pomanjSevalnice, dopolnjevanje pregovorov in pri dopolnjevanju povedi v zvezi z danim
besedilom.

— Predvsem v katerem delu ucne ure uporabljate DI?
Za motivacijo, utrjevanje ali za zakljucek uc¢ne ure.
— Predvsem v katerih etapah u¢nega procesa uporabljate DI?
Pridobivanje novega znanja, uvajanje nove ucne snovi, utrjevanju ali preverjanju.
— Kako pogosto uporabljate DI pri pouku?
Pri matematiki zelo redko, pri slovens¢ini pa 1-krat ali 2-krat mesecno.
— S katerim namenom se odlocate za uporabo DI pri pouku?

Za uporabo didakti¢nih iger se odlo¢am zato, ker z njimi spodbudimo zanimanje za predmet
in Zeljo po znanju. Igra naj bi bila zanje igranje in ne ucenje.

— Kako Vasi uéenci sprejemajo DI pri pouku?
Ucenci so vedno veseli, vedno se razveselijo. Med samo igro pa zelo uZivajo.

— Katere so po Vasih izkusnjah prednosti in pomanjkljivosti uporabe DI?
Prednost je, da ucenci usvojijo znanje na zanimiv, njim prijeten nacin.

Pomanjkljivost pa je ta, da je potrebno ve¢ Casa za izvedbo, pa tudi za samo izdelavo
didakti¢nih iger gre veliko Casa. Mislim, da ¢e bi igro pogosto uporabila, bi ucenci izgubili
zanimanje za »drugacen pouk«.

Ali lahko navedete kaksno DI, ki ste jo uporabili pri jezikovnem pouku pri predmetu
slovens¢ina?

Spomin.
Ali DI pri jezikovnem pouku pripravljate sami ali si pomagate s strokovno literaturo?

Didakti¢nih iger ne pripravljam sama, ampak si pomagam s strokovno literaturo.
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Ugotovitve, pridobljene iz intervjuja

Uciteljica je sicer odgovorila, da pri pouku uporabljala didakti¢ne igre, toda ko sem jo nato
vprasala, kako pogosto jih je uporabljala, je odgovorila, da zelo redko. Uporablja jih le pri
slovens$cini in matematiki. Uporabi jih za motivacijo, utrjevanje ali za zakljucek uc¢ne ure. Za
uporabo se odloca zato, ker z njimi spodbudimo zanimanje za predmet in Zeljo po znanju. Ko
jih uporabi, se ucenci vedno razveselijo, med samo igro pa uZivajo. Prednost uporabe
didakti¢nih iger vidi v tem, da ucenci usvojijo znanje na zanimiv, njim prijeten nacin.
Pomanjkljivost pa je ta, da gre za izdelavo veliko Casa, poleg tega pa je potrebno tudi vec Casa
za izvedbo pouka. Ravno zaradi tega iger ne pripravlja sama. V razredu pa jih ne uporabi
velikokrat, saj meni, da ¢e bi igro pogosto uporabila, bi ucenci izgubili zanimanje za
»drugacen pouk«. Uciteljica se torej zaveda prednosti uporabe didakti¢nih iger pri pouku,
toda pravi, da je tudi kar nekaj pomanjkljivosti in zato didakti¢nih iger ne uporablja pogosto.
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4 SKLEP

Na podlagi analize u¢nih ur, didakti¢nih iger, preizkusa znanja, anketnih vpraSalnikov in
intervjuja sem prisla do glavnih ugotovitev raziskave na podro¢ju uporabe didakti¢nih iger pri
jezikovnem pouku pri slovens$¢ini. Na podlagi teh sem odgovorila na raziskovalna vpraSanja.

1. Ali se ufenci pri jezikovhem pouku pri predmetu slovens¢ina z uporabo
didakti¢nih iger naucijo vec kot pri klasicnem/frontalnem pouku?

Namen magistrskega dela je bil ugotoviti, ali se u€enci 3. razreda pri pouku s pomocjo
didakti¢nih iger naucijo ve¢ kot pri klasi¢nem/frontalnem pouku. Z raziskavo sem to potrdila,
saj so se pri preizkusu znanja bolje izkazali u€enci tistega razreda, v katerem sem uporabila
didakti¢ne igre. Ucenci 3. a-razreda (kontrolna skupina) so v povprecju dosegli 30,6 tocke,
ucenci 3. b-razreda (eksperimentalna skupina) pa 32,6 tocke. Ucenci 3. a, v katerem sem
poucevala klasi¢no/frontalno, so v povprecju dosegli 85 %, ucenci 3. b-razreda, v katerem
sem poucevala z uporabo didakti¢nih iger, pa 91 %. Razlika med uspehom pri preizkusu
znanja med oddelkoma je bila sicer majhna (6 %), vendar pa je bil vseeno nekoliko uspeSnejsi
tisti razred, v katerem sem uporabila didakti¢ne igre.

Z raziskavo sem priSla do ugotovitve, da se ucenci pri jezikovnem pouku pri predmetu
slovens$c¢ina z uporabo didakti¢nih iger naucijo ve¢ kot pri klasi¢nem/frontalnem pouku.

2. Ali so ufencem vse¢ didakticne igre s podrodja razvijanja poimenovalne
Zmoznosti?

Na koncu vsake u¢ne ure oz. po vsaki didakti¢ni igri sem uclencem razdelila kratke
vpraSalnike, s katerimi sem Zelela ugotoviti, ali so jim bile igre vSecC ter zakaj. VeCinoma so
bile igre u€encem vsec, in sicer zato, ker so bile zabavne, zanimive in poucne.

Tudi v anketnem vprasalniku sem ucence vprasala, ali so jim bile igre, ki smo se jih igrali,
vse€. Vsi ucenci (100%) so odgovorili, da so jim bile igre vsec.

Z raziskavo sem priSla do ugotovitve, da so u€encem didakti¢ne igre s podro¢ja razvijanja
poimenovalne zmoZnosti, vSec.

3. Ali je u¢encem vse¢ pouk, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre, in zakaj?

Ucencem sem v anketnem vpraSalniku zastavila vpraSanje, ali jim je bil tak nacin dela vSec€ in
kaj jim je bilo vSe€ oz. kaj jim ni bilo vSec. Vsi ucenci (100 %) so odgovorili, da jim je bil tak
nacin dela vSec, in sicer zato, ker so se igrali, ker so se nekaj naucili, ker so morali razmiSljati,
ker so se igrali igre, ki so bile poucne, zabavne in zanimive. Da je uencem pouk, pri katerem
se uporabljajo didakti¢ne igre, v§e€, sem med u¢nimi urami opazila tudi sama. Igre so uc¢ence
motivirale, med igranjem iger pa so bili spro$¢eni, veseli in razigrani.

Z raziskavo sem torej prisla do ugotovitve, da je u¢encem pouk, pri katerem se uporabljajo
didaktic¢ne igre, vSec.
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4. Ali ucéenci menijo, da se pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre,
veliko naucijo?

V anketnem vprasalniku sem u¢encem zastavila vprasanje, ali so se na ta nacin veliko naucili.
Vecina ucencev je odgovorila, da so se na ta nacin veliko naucili. Da se ucenci veliko naucijo
pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakti¢ne igre, je pokazal tudi preizkus znanja, saj so
ucenci 3. b (eksperimentalna skupina) v povprecju dosegli 91 %.

Z raziskavo sem priSla do ugotovitve, da ucenci menijo, da se pri pouku, pri katerem se
uporabljajo didakti¢ne igre, veliko naucijo.

5. Ali si ucenci zZelijo, da bi se pri jezikovnem pouku pri predmetu slovens¢ina
vecCkrat uporabljale didakti¢ne igre?

V anketnem vprasalniku sem uCencem zastavila vpraSanje, ali si Zelijo, da bi veckrat delali na
tak nacin. Vsi u€enci so odgovorili, da bi si Zeleli veckrat delati na tak na¢in. To pomeni, da si
ucenci Zelijo, da bi se pri jezikovnem pouku pri predmetu slovensCina veckrat uporabljale
didakti¢ne igre. To sem se prepricala tudi sama, saj so me na zaCetku vsake ucne ure vedno
vpras$ali, ali se bomo danes tudi igrali oz. ¢e imam tudi danes za njih pripravljeno kaksno igro.

Z raziskavo sem torej prisla do ugotovitve, da si ucenci Zelijo, da bi se pri jezikovnem pouku
pri predmetu slovens¢ina veckrat uporabljale didakti¢ne igre.

6. Ali se po mnenju ucencev pri pouku slovensc¢ine in drugih predmetov uporabljajo
didakti¢ne igre?

V anketnem vpraSalniku sem ufencem zastavila vpraSanje, ali pogosto delajo na ta nacin pri
slovenscini in pri drugih predmetih. Ucenci so odgovorili, da ne delajo pogosto na tak nacin
pri slovens¢ini in drugih predmetih. Rezultati torej kaZejo, da ucitelji pri pouku slovens¢ine in
drugih predmetov ne uporabljajo didakti¢nih iger.
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5 ZAKLJUCEK

Z magistrsko nalogo sem Zelela vplivati na ucitelje razrednega pouka, da bi se zavedali, kako
zelo pomembna je igra pri pouku. Igra je namre¢ zelo pomembna za vsakega otroka, z njo se
uci in razvija. Otrok se rad igra in igro potrebuje ne le v predSolskem obdobju, ampak tudi v
Soli. V Soli uporabljamo posebne igre — didakti¢ne igre. Didakti¢ne igre otroke pritegnejo,
motivirajo, uéenci kaZejo interes, so bolj pozorni, didakti¢ne igre so jim zanimive in pri njih
vzbudijo pozitivna Custva. Ucenci si zato boljSe zapomnijo snov, znanje, pridobljeno na tak
nacin, pa je trajnejse.

Glede na opravljeno raziskavo lahko potrdim, da je u€encem pouk, pri katerem se uporabljajo
didaktic¢ne igre, zelo vSe¢. Uporaba didakti¢nih iger pri pouku ima veliko prednosti. Otroci pri
pouku zelo uZivajo in se zabavajo, a hkrati tudi ucijo. So zelo motivirani in dosegajo boljSe
rezultate kot pri klasi¢nem/frontalnem pouku. S preizkusom znanja sem namre¢ dokazala, da
se uenci veC naucijo pri pouku, pri katerem se uporabljajo didakticne igre, kot pri
klasi¢nem/frontalnem pouku. Zato menim, da bi se vsak ucitelj moral potruditi in metodo
didakti¢ne igre veckrat uporabiti pri pouku. Vsem uciteljem bi torej predlagala, da vkljucujejo
igre v pouk, a ne le pri slovens¢ini, ampak tudi pri drugih predmetih.

Tudi sama zelim v prihodnje vsa pridobljena znanja in ugotovitve uporabiti v praksi in tako
otrokom omogociti drugacen nacin pridobivanja znanja. Zelim jim omogociti zanimiv pouk,
pri katerem se bodo zabavali, a obenem tudi ucili.

Izsledkov raziskave ne moremo posplositi, saj sem v raziskavo zajela majhen vzorec ucencev.
Raziskavo bi lahko razSirili na ve€ razredov in bi jih nato primerjali med sabo. Raziskavo bi
lahko ponovili za kakSne druge teme, saj ta u¢na snov ucencem obeh oddelkov ni povzrocala
veCjih teZzav. Zanimivo bi bilo raziskati vpliv didakti¢nih iger na pomnjenje uc¢encev med
celotnim Solskim letom in ugotoviti, ali je znanje pridobljeno z igro res trajnejSe kot znanje,
pridobljeno na klasi¢en/frontalen nacin.

55



Stamcar, U. Razvijanje poimenovalne zmoZnosti z didakti¢nimi igrami pri sloven3&ini.
Magistrsko delo. Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta, 2017.

6 VIRI IN LITERATURA

Armstrong, T. (2006). Prebudite genija v svojem otroku: spodbujanje radovednosti,
ustvarjalnosti in ucnih sposobnosti. Trzi¢: Ucila.

Badegruber, B. (1995). Ucenje brez prisile: v 28 korakih. Radovljica: Regionalni
izobrazevalni center.

Bester Turk, M. (2011). Sporazumevalna zmoznost — eden izmed temeljnih ciljev pouka
slovenscine. Jezik in slovstvo, letnik 56, st. 3-4, str. 111-130. Pridobljeno 27. 3. 2017 s
http://www.jezikinslovstvo.com/pdf.php?part=2011%7C3-4%7C111%E2%80%93130

Bester "l:urk, M., Krizaj Ortar, M., Kon¢ina, M., Bavdek, M., Poznanovi¢, M., Ambroz, D. in
Zidan, S. (2004). Na pragu besedila 1. Ucbenik za slovenski jezik v 1. letniku gimnazij,
strokovnih in tehniskih sol. Ljubljana: Rokus.

Bognar, L. (1987). Igra pri pouku na zacetku solanja. Ljubljana: Drzavna zaloZba Slovenije.

Campa, J., Kepec, M., Keiryan - Pockaj, J., Skok, M. (2000). Didakti¢na igra pri pouku. V A.
Zupan in M. Turk Skraba (ur.), Zbornik prispevkov 2000 (str. 101-103). Ljubljana:
Zavod Republike Slovenije za Solstvo.

Cas, M., Krajnc, M. (2015). Otroska razigranka: ucbenik/prirocnik ta modul Igre za otroke v
programu Predsolska vzgoja. Velenje: Modart.

Einon, D. (1986). Creative play: Play with a purpose from birth to ten years.
Harmondsworth: Penguin Books.

Grgini¢, M. (2003). Didakticna igra pri pouku slovenscine (Magistrska naloga). Pedagoska
fakulteta, Ljubljana.

Horvat, L., Magajna, L. (1987). Razvojna psihologija. Ljubljana: DrZzavna zalozba Slovenije.

Horvat, M. (1997). Opredelitev razlogov za pogosto uporabo iger pri pouku v niZjih razredih
osnovne Sole. Pedagoska obzorja, 12(5-6), 262-270.

JuriSevi¢, M. (2012). Motiviranje ucencev v Soli. Ljubljana: Pedagoska fakulteta.

Kapp, K. (2013). Once Again, Games Can and Do Teach! Pridobljeno 28. 3. 2017 s
https://www.learningsolutionsmag.com/articles/1113/once-again-games-can-and-do-
teach

Klemen, N. (2010). Otroska igra. Pridobljeno 20. 3. 2017 S
http://www.ringaraja.net/clanek/otroska-igra 733.html

Kolb, K., Miltner, F. (2005). Otroci se zlahka ucijo. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Krizaj Ortar, M., Bester Turk, M., Kon¢ina, M., Bavdek, M. in Poznanovi¢, M. (2005). Na
pragu besedila 2. Ucbenik za slovenski jezik v 2. letniku gimnazij, strokovnih in
tehniskih Sol. Ljubljana: Rokus.

Macintyre, C. (2010). Play for Children with Special Needs. Abingdon: Routledge.

56



Stamcar, U. Razvijanje poimenovalne zmoZnosti z didakti¢nimi igrami pri sloven3&ini.
Magistrsko delo. Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta, 2017.

Marenti¢ Pozarnik, B. (2000). Psihologija ucenja in pouka. Ljubljana: DZS.

Marjanovi¢ Umek, L., Zupanci¢, M. (ur.). (2006). Psihologija otroske igre: od rojstva do
vstopa v solo. Ljubljana: Znanstvenoraziskovalni inStitut Filozofske fakultete.

Mrak Merhar, 1., Umek, L., Jemec, J., Repnik, P. (2013). Didakticne igre in druge dinamicne
metode. Ljubljana: Salve.

Nedeljko, N. (2005). Stop tradicionalnemu nacinu poucevanja. V 2. Strokovni posvet
Didaktika v Soli v naravi (225-228). Ljubljana: Center Solskih in obSolskih dejavnosti.

Pecjak, S. (2009). Z igro razvijamo komunikacijske sposobnosti ucencev. Ljubljana: Zavod
Republike Slovenije za Solstvo.

Pollard, S., Duvall. C. R. (2006). Everthing I Needed to Know About Teaching I learned in
Kindergarten: Bringing Elementary Education Techniques to Undergraduate
Computer Science Classes. Sigcse, 224-228. Pridobljeno 28. 3. 2017 s
https://users.cs.duke.edu/~rcd/papers/2006_sigcse.pdf

Program osnovna Sola. Slovens¢ina. U¢ni nacrt (2011). Ljubljana: Ministrstvo za Solstvo in
Sport. Zavod RS za Solstvo. Pridobljeno 3. 5. 2016 S
http://www.mizs.gov.si/fileadmin/mizs.gov.si/pageuploads/podrocje/os/prenovljeni_U
N/UN_slovenscina_OS.pdf

Rozman, T. (2010). Vioga enojezicnega razlagalnega slovarja slovenscine pri razvoju
Jjezikovne zmoZnosti (Doktorska disertacija). Filozofska fakulteta, Ljubljana.

Softi¢, J. (2010). Razvoj otroka preko igre. Pridobljeno 21. 3. 2017 S
http://www.ringaraja.net/clanek/razvoj-otroka-prek-igre 712.html

Sotler, M. (2012). Ucenje skozi igro na zacetku Ssolanja (Diplomsko delo, Pedagoska
fakulteta). Pridobljeno 20. 4. 2017 s https://dk.um.si/Dokument.php?id=28623

Stoppard, M. (1992). Kaj zmore vas otrok: odkrivajmo in razvijajmo otrokove naravne
potenciale. Ljubljana: Drzavna zaloZzba Slovenije.

Trcek, T. (2010). Igra je otrokov  svet. Pridobljeno 22. 3. 2107 s
http://www.ringaraja.net/clanek/igra-je-otrokov-svet 2686.html

Tomi¢, A. (2002). Spremljanje pouka. Ljubljana: Zavod Republike Slovenije za Solstvo.

Umek, L., Mikac, M., Lenar¢i¢, M., Mar&eta, Z. (2012). Zgodovina in razvoj pedagogike in
andragogike igre. Ljubljana: Salve.

Vrli¢ Danko, A. (2002). Ucenje v vrtcu in igra v Soli. V Matejek, Z. in Vrli¢ Danko, A. (ur.),
Clovekovi svetovi: zbornik prispevkov ob 50. obletnici (str. 27-36). Maribor:
Svetovalni center za otroke, mladostnike in starSe.

Zlebnik, L. (1975). Psihologija otroka in mladostnika. Ljubljana: DrZavna zaloZba Slovenije.

57



Stamcar, U. Razvijanje poimenovalne zmoZnosti z didakti¢nimi igrami pri sloven3&ini.
Magistrsko delo. Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta, 2017.

7 PRILOGE

Priloga 1: Ucne priprave

UcCne priprave za 3. a-razred

UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urka Stamcar U¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Paveka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 9. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BesSter Turk Zap. st. ure: /

Ucna tema: razvijanje poimenovalne zmoznosti

U¢na enota: Besede z oZjim in besede s Sir§Sim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

U¢ne oblike: frontalna uc¢na oblika, individualna u¢na oblika, delo v paru, skupinska u¢na
oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del, metoda ustnih del

Operativni uéni cilji:
1. ucenci navajajo besede z 0zjim ali $irSim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

U¢na sredstva: ovojnica, listki z besedami, listi z napisanimi nadpomenkami

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.

— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocie/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 3. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

7 min.

Delo v paru, listki
z besedami

Ucence razdelim v pare oz.
trojice. Vsakemu paru dam listke
z besedami. (Priloga 1)

Njihova naloga je, da besede
razvrstijo v 4 skupine.

Po priblizno 5 minutah ucence
vpraSam, v katere 4 skupine so
razvrstili besede.

Ucencem povem, da se bomo
danes pogovarjali o besedah s
Sir§im in o besedah z oZjim
pomenom.

Delajo v paru.

Odgovorijo na
vprasanje.

Poslusajo.

Osrednji
del

33 min.

Skupinska oblika,
listi z napisanimi
nadpomenkami

Frontalna oblika

Ucence razdelim v skupine po 3
ali 4. Vsaki skupini dam liste, na
katerih so napisane nadpomenke
(sadje, zelenjava, Sport, Zival).
Vsak v skupini torej dobi en list.
Naloga ucencev je, da napisejo
¢im ve¢ podpomenk. Ko ucenec
napiSe vse podpomenke, ki se jih
spomni, da list nekomu iz
skupine, ta pa dopolni njegove
besede. Tako si liste podajo drug
drugemu, dokler vsak v skupini
ne dobi vseh listov. Ko koncajo,
pride skupina pred tablo in vsak
ucenec prebere besede na enem
listu, ostali u¢enci spremljajo in
povedo Se kakSno podpomenko,
ki je skupina ni napisala.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
57 in tiho preberejo besedilo pri
1. nalogi.

»Kaj je veckrat na Solskem
jedilniku?«

»Katero sadje dobijo ucenci?«
»Katero zelenjavo imajo
najraje?«

»Katere so najljubsSe pijace
ucencev?«

»Katerega peciva se ucenci
najbolj razveselijo?«

Ucence vpraSam, katere so
besede s $irSim pomenom in

Na liste napisejo ¢im
ve€ podpomenk.

Odprejo delovni zvezek
na strani 57 in tiho
preberejo besedilo pri 1.
nalogi.

Odgovarjajo na
vprasanja.

Odgovarjajo in povedo
primere.
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Individualna
oblika

Frontalna oblika

katere so besede z 0Zjim
pomenom.

Nato pokli¢em enega ucenca in
mu re¢em, da naj mi pove po en
primer besede s Sir§im pomenom
in z 0Zjim pomenom. Nato
pokli¢em Se nekoga, ki mi pove
drugi besedi.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezke za slovens¢ino in
napisejo naslov Besede s SirS§im
pomenom in besede z oZjim
pomenom.

Recem jim, da naj v zvezke
zapiSejo 3 nadpomenke, nato pa
za vsako Se nekaj podpomenk.
Nato povem in na tablo napiSem:
Beseda sadje je beseda s SirSim
pomenom ali nadpomenka.
Besede banana, jabolko in
jagoda so besede z oZjim
pomenom ali podpomenke.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
57 inresijo 1., 2., 3. in 4. nalogo.
Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 2) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec resitev sam preveri.

Preverimo resitve 1., 2., 3. in 4.
naloge. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili resitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Odprejo zvezke za
slovens$c¢ino in napiSejo
naslov.

ZapiSejo nadpomenke in
nekaj podpomenk.

Zapisejo v zvezek.

Odprejo delovni zvezek
na strani 57 in resijo 1.,
2., 3. in 4. nalogo.

Preverijo resitve.

Zakljucni
del

5 min.

Vsakemu u¢encu povem besedo
Z 0Zjim pomenom, u¢enec pa
pove besedo s SirSim pomenom.

Ucence vpraSam, kaj so se danes
naucili in jih spodbudim, da

Povedo besedo s SirSim
pomenom.

Odgovorijo na vprasanje
in povzamejo
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povzamejo najpomembnejSa
spoznanja v uri.

najpomembnejSa
spoznanja v uri.

Priloga 1

Listi z besedami

nogomet krilo jabolko cvetaCa
odbojka hlace banana Krompir
plavanje majica hruska cesen
smucanje jopica pomaranCa | Cebula
Priloga 2
DODATNA NALOGA
NADPOMENKA PODPOMENKA

(beseda s SirSim pomenom)

(beseda z oZjim pomenom)

sadje

zelenjava

avtomobil, kolo, tovornjak

Zivali

Sivanka, meter, Skarje

klavir, trobenta,
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RESENA DODATNA NALOGA
NADPOMENKA PODPOMENKA
(beseda s Sir§im pomenom) | (beseda z ozjim pomenom)
sadje jabolko, banana, hruska, jagoda, grozdje, kivi ...
zelenjava krompir, Cebula, esen, korenje, zelje, paprika ...
prevozna sredstva avtomobil, kolo, tovornjak
zZivali pes, macka, hréek, koza, ovca, konj, krava, Zirafa ...
Sivalni pribor Sivanka, meter, Skarje
glasbila

klavir, trobenta, harmonika, boben, kitara ...
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 10. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Solski jedilnik

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, individualna u¢na oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del

Operativni u¢ni cilji:
1. ob zgledu tvorijo pridevniske izpeljanke za snovnost

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: prazni listki

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 5. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

5 min.

Frontalna oblika,
prazni listki

Ucencem razdelim prazne listke
in jim naro¢im, da naj na listek
zapisejo, kateri je njihov
najljubsi okus sladoleda. Listke
nato pritrdim na tablo.
Preberemo besede, ki so jih
ucenci napisali na listke. Nato
ucence spodbudim, da naj
nastejejo Se druge okuse
sladoledov, ki jih Se niso
omenili.

Nato ucence vprasam, iz Cesa je
npr. cokoladni sladoled, iz Cesa
jagodni itd.

Ucence pozovem, da naj mi
povedo Se kaksno jed iz
cokolade, iz jagod itd.

Na listek zapiSejo svoj
najljubsi okus sladoleda.

Nastejejo razlicne okuse
sladoledov.

Odgovarjajo na
vprasanja.

Osrednji
del

35 min.

Frontalna oblika

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
58 in si ogledajo ter tiho
preberejo besedilo Solski
jedilnik.

»Kaj pomeni beseda jedilnik?«
»Kje imajo jedilnike?«

»Ali poznate jedilnik vaSe Solske
kuhinje?«

»Kje je pritrjen?«

»Kdaj ga berete?«

»Ali preberete jedilnik za cel
teden?«

»Kaj poiscete na jedilniku?

»Za koliko dni je napisan Solski
jedilnik 7«

»Katera obroka sta napisana na
jedilniku?«

»Kaj je napisano poleg dneva?«
»Katera solata je na jedilniku v
torek? 1z katere zelenjave je
narejena?«

»Katera juha je na jedilniku v
sredo? Iz katere zelenjave je
narejena’?«

»Kdaj je na jedilniku zeljnata
solata? Iz Cesa je zeljnata
solata?«

»Kateri dan imajo Solarji za
malico borovnicev jogurt? Iz

Odprejo delovni zvezek
na strani 58 in preberejo
besedilo Solski jedilnik.

Odgovarjajo na
vpraSanja.
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Individualna
oblika

¢esa je borovnicev jogurt?«
»Kdaj je za kosilo gobova juha?
Iz Cesa je gobova juha?«

Govorim razli¢ne besede (npr.
jabolko, ¢okolada, korenje,
marelica, les, volna itd.), ucenci
pa nastejejo ¢im vec stvari/jedi,
ki so narejene iz teh stvari.
Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezke za slovenscino,
napisejo naslov vaja in napisejo
nekaj primerov. NapiSem le prvi
del, u€enci pa nato sami tvorijo
pridevniSke izpeljanke iz
samostalnika za snovnost:

sok iz jabolk => jabol¢ni sok
sladoled iz ¢okolade >
cokoladni sladoled

juha iz gob = gobova juha
vrata iz lesa > lesena vrata
solata iz paradiZnika >
paradiZnikova solata

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
S8 inresijo 1., 2., 3. in 4.
nalogo.

Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 1) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec reSitev sam preveri.

Nastejejo ¢im vec stvari
oz. jedi.

Odprejo zvezek za
slovens$c¢ino, napisejo
naslov in nekaj
primerov.

Odprejo delovni zvezek
na strani 58 in resijo 1.,
2., 3. in 4. nalogo.

Zakljucni
del

5 min.

Frontalna oblika

Preverimo resitve 1., 2., 3. in 4.
naloge. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili reSitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke in
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Preverijo resitve.
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Priloga 1
DODATNA NALOGA

Preberi povedi. Ce so podértane besede napaéne, jih popravi.

Matej ima rad sladoled iz jagod.

V sobi je omara iz stekla.

Ana rada pije mleko iz ¢okolade.

Za kosilo smo imeli juho iz cvetace.

Pozimi nosim pulover iz volne.

RESENA DODATNA NALOGA

Matej ima rad sladoled iz jagod. jagodni sladoled
V sobi je omara iz stekla. steklena omara
Ana rada pije mleko iz ¢okolade. c¢okoladno mleko
Za kosilo smo imeli juho iz cvetace. cvetacno juho
Pozimi nosim pulover iz volne. volnen pulover
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urka Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 11. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Besede z enakim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna uc¢na oblika, individualna u¢na oblika, delo v paru

U¢ne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del

Operativni u¢ni cilji:
1. navajajo besede z enakim/podobnim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: slike stvari/bitij, listki z besedami

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 9. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Uc¢ne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni Frontalna oblika, | Na tablo pritrdim sliko psa in Poimenujejo stvari/bitja
del slike stvari/bitij ucence vprasam, kaj je na sliki. | na slikah.
Spodbudim jih, da mi povedo
S min. vsaj 2 besedi za narisano stvar.
Nato prilepim Se slike macke,
deklice, decka, letala in zobne
Scetke. (Priloga 1)
Osrednji | Delo v paru, listki | Ucence razdelim v pare oz. Delajo v paru.
del z besedami trojice. Vsak par dobi listke, na
katerih so napisane besede.
35 min. (Priloga 2) Njihova naloga je, da

Frontalna oblika

poiscejo pare. Po opravljeni
dejavnosti u¢enci preberejo pare
besed.

Vprasam jih, kako so vedeli, kaj
spada skupaj in kaj so ugotovili,
ko so iskali pare.

Ucence vpraSam, kako bi rekli
tem parom besed.

Ucence spodbudim, da se Se
sami spomnijo kakSen primer,
ko z razli¢nimi besedami
poimenujemo isto
stvar/predmet/bitje.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov Besede z enakim
pomenom.

Recem jim, da naj napiSejo vsaj
tri pare besed z enakim
pomenom. Ko jih napiSejo, jih
preberejo. Ostali u¢enci pozorno
poslusajo in povedo, ali so pari
besed ustrezni.

Pod primere zapisejo Se primer
avion — letalo. Spodaj pa

Odgovarjajo na
vpraSanja.

Odgovorijo.

Povedo primere.

Odprejo zvezke za
slovensc¢ino, napisejo
naslov, nekaj parov
besed z enakim
pomenom in zapisejo
poved.
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Individualna
oblika

naslednjo poved:
Besedi avion in letalo sta besedi
z enakim pomenom.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
68 in resijo 1., 2. in 3. nalogo.
Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 3) Pripravljene imam
tudi resitve, tako da si lahko
ucenec reSitev sam preveri.

Odprejo delovni zvezek
na strani 68 in resijo 1.,
2. in 3. nalogo.

Zakljucni | Frontalna oblika | Preverimo reSitve 1., 2. in 3. Preverijo reSitve.

del naloge. Usmerjala bom
preverjanje reSitev, ucenci pa

5 min. bodo govorili resitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemicni svin¢nik
oz. barvico. U¢enci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Priloga 1

Slike
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Priloga 2

Listki z besedami

ogledalo zrcalo
decek fant
roza cvetlica
dedek stari oCe
letalo avion
voznik Sofer
Kuverta ovojnica
deklica puncka
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Priloga 3
DODATNA NALOGA

Pripisi besede z enakim pomenom.

prodajalka naocniki

voznik marljiv

steza babica

kuverta hosta

RESENA DODATNA NALOGA

prodajalka  trgovka naocniki ocala
voznik Sofer marljiv priden
steza pot babica stara mama
kuverta ovojnica hosta gozd
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urka Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 13. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Besede z nasprotnim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Ué¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, individualna u¢na oblika

U¢ne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del

Operativni u¢ni cilji:
1. navajajo besede z nasprotnim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Uc¢na sredstva: sliki deklic

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 11. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Uc¢ne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni Frontalna oblika, | Na tablo pritrdim sliki dveh
del sliki deklic deklic. (Priloga 1)
Ucencem naroCim, da naj mi Povedo ¢im vec razlik
S min. povedo ¢im vecC razlik. VpraSam | med deklicama.
jih, v ¢em se ti dve deklici
razlikujeta. Po potrebi ucence
usmerjam, da naj bodo pozorni
na lase, o€i, oblacila. Besede
sproti zapisujem na tablo.
Osrednji | Frontalna oblika | Ucence vprasam, v katerem Odgovarjajo.
del razmerju sta npr. besedi svetli —
temni (lasje). UCence torej
35 min. vprasam, kako bi rekli tem

Frontalna oblika

parom besed. Ce uéenci ne vedo,
jih vprasam, ali sta besedi svetli
— temni tudi besedi z enakim
pomenom.

Ucence spodbudim, da se Se
sami spomnijo besed z
nasprotnim pomenom.

Nato Se jaz povem nekaj besed,
ucenci pa mi povedo besede z
nasprotnim pomenom.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov Besede z
nasprotnim pomenom.

Naroc¢im jim, da naj napisejo
vsaj tri pare besede z nasprotnim
pomenom. Ko jih napisejo, jih
preberejo. Ostali u€enci pozorno
poslusajo in povedo, ali so pari
besed ustrezni.

Pod primere zapisejo Se primer
velik — majhen. Spodaj pa
naslednjo poved:

Besedi velik in majhen sta
besedi z nasprotnim pomenom.

Povedo primere.

Povedo besede z
nasprotnim pomenom.

Odprejo zvezke za
slovens$c¢ino, napisejo
naslov, nekaj parov
besed z nasprotnim
pomenom in zapisejo
poved.
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Individualna Ucencem naro¢im, da naj Odprejo delovni zvezek
oblika odprejo delovni zvezek na strani | na strani 69 in reSijo 1.,
69 in resijo 1., 2. in 3. nalogo. 2. in 3. nalogo.

Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 2) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec resitev sam preveri.

Frontalna oblika | Preverimo reSitve 1., 2. in 3. Preverijo resitve.
naloge. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili reSitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Zakljuéni | Frontalna oblika | Vsakemu u¢encu povem eno Povedo besede z
del besedo, ucenec pa poisce besedo | nasprotnim pomenom.
Z nasprotnim pomenom.
5 min.
Priloga 1
/)
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Priloga 2
DODATNA NALOGA

Pripisi besede z nasprotnim pomenom.

star moker

natancen zadaj

hladno zaceti

ugasniti tiho

blizu Siroko

polno lahek

RESENA DODATNA NALOGA

star mlad moker suh
natancen povrSen zadaj spredaj
hladno toplo zaceti koncati
ugasniti prizgati tiho glasno
blizu dale¢ Siroko ozko
polno prazno lahek tezek
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 16. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje skladenjske in pravopisne zmoZnosti

Ucna enota: Vzpon na StorZi¢

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, individualna u¢na oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del

Operativni u¢ni cilji:
1. opazujejo bitja/predmete (na sliki), sprasujejo po njihovem polozaju oziroma
premikanju s pravilnim vpraSalnim prislovom ter izraZajo njihov poloZaj s pravilnim
predlogom in pravilno sklonsko obliko samostalnika za njim
2. spoznavajo, usvajajo in utrjujejo loceno pisanje predloga in naslednje besede

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ué¢na sredstva: /

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 14. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na Uciteljica Ucenci
sredstva
Uvodni Frontalna oblika | Ucencem naro¢im, da naj na Delajo po mojih
del mizo pripravijo zvezek in navodilih.
peresnico.
5 min. Dajem jim naslednja navodila:

»Vstani s stola.«

»PoloZi zvezek na stol.«

»1z peresnice vzemi radirko in jo
daj na mizo.«

»Vzemi zvezek s stola in ga daj
na mizo.«

»Vzemi radirko z mize in jo daj
V peresnico.«

»Usedi se na stol.«

Ucence vpraSam, o ¢em mislijo, | Odgovorijo.
da se bomo danes pogovarjali.

Osrednji | Frontalna oblika | Ucencem narocim, da naj Odprejo delovni zvezek
del odprejo delovni zvezek na strani | na strani 72 in tiho
72 in tiho preberejo besedilo preberejo besedilo
30 min. Vzpon na Storzic. Vzpon na Storzic.
»Kam se je odpravil Tine?« Odgovarjajo na
»Kam je zlozil malico?« vprasanja.

»Kam je vstopil na avtobusni
postaji v Skofji Loki?«

»Kaj je naredil v Preddvoru?«
»Kam je dal nahrbtnik?«
»Kje je pocival 7«

»0d kod je vzel malico?«
»0d kod je bil lep razgled?«

Na tablo nariSem $katlo in Odgovarjajo na
puscico, ki je usmerjena v vprasanja.
Skatlo. UCence vprasam, kaj sem
narisala in kaj predstavlja
puscica. Nato nariSem Se pusc¢ico
iz Skatle ven in ucence zopet
vprasam, kaj pomeni ta puscica.
Nato nariSem hrib in pusc¢ico
navzgor ter ucence vprasam, kaj
sem narisala in kaj predstavlja
puscica. Nato nariSem Se pusc¢ico
navzdol in jih zopet vpraSam, kaj
predstavlja ta puscica.

Pod slike napiSem naslednje
povedi:

Igraco dam v Skatlo. Igraco
vzamem iz Skatle.
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Individualna
oblika

Grem na hrib. Grem s hriba.
Grem na goro. Prihajam z gore.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov: V—-1Z, NA - Z
ALIS.

Ucence vpraSam, ali poznajo Se
kaksno poved, ko uporabimo
besede na — z/s ali v —iz.

Ucencem naro¢im, da naj v
zvezek napiSejo svoje primere.

Nato napiSem Se naslednje
primere. NapiSem vprasSanje in
odgovor brez predlogov. Ucenci
prepisejo povedi v zvezek in
napisejo tudi predloge.

Kje je bila 0ga? Zoga je bila na
stolu.

Od kod se je skotalila Zoga?
Zoga se je skotalila s stola.

Kje so oblacila?

Oblacila so v omari.

Od kod vzamem majico? Majico
vzamem iz omare.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
72 in resijo 1., 2. in 3. nalogo.
Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 1) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec resitev sam preveri.

Odprejo zvezek za
slovensc¢ino in napiSejo
naslov. PreriSejo sliki in
prepisejo besede s table.

Povedo primere.

ZapiSejo primere.

Odprejo delovni zvezek
na strani 72 in resijo 1.,
2. in 3. nalogo.

Zakljucni
del

5 min.

Frontalna oblika

Preverimo resitve 1., 2. in 3.
naloge. Jaz bom usmerjala
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili reSitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Preverijo resitve.
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TABELSKA SLIKA

Z/S
NA 2IS

SKATLA HRIB

Igraco dam v Skatlo. Igraco vzamem iz Skatle.
Grem na hrib. Grem s hriba.

Grem na goro. Prihajam z gore.

Kje je bila 20ga? Zoga je bila na stolu.
Od kod se je skotalila Zoga? Zoga se je skotalila s stola.
Kje so oblacila? Oblagila so v omari.

Od kod vzamem majico? Majico vzamem iz omare.

Priloga 1
DODATNA NALOGA
Vstavi besede v, na, iz, z ali s.

Zvezek je mizi. Zvezek vzamem mize.
Tina je peresnico dala nalivno pero, peresnice pa je vzela svin¢nik.
Knjiga je predalu. Ana bo vzela knjigo predala.

Jaka je polozil nahrbtnik klop. Padel je klopi na tla.
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Miha je veselo skocil vodo, a je kmalu ves premraZen pritekel vode.
Dedek je imel klobuku spominsko znacko. Vceraj mu je padla klobuka.
Mama je pospravila igrace Skatlo z igraCami. Tina je vzela puncko Skatle.

Alenka je obesila plasc¢ obesalnik. Zjutraj je plas¢ vzela obesalnika.

RESENA DODATNA NALOGA
Vstavi besede v, na, iz, z ali s.

Zvezek je na mizi. Zvezek vzamem z mize.

Tina je v peresnico dala nalivno pero, iz peresnice pa je vzela svin¢nik.
Knjiga je v predalu. Ana bo vzela knjigo iz predala.

Jaka je polozil nahrbtnik na klop. Padel je s klopi na tla.

Miha je veselo skocil v vodo, a je kmalu ves premraZen pritekel iz vode.
Dedek je imel na klobuku spominsko znacko. Vc¢eraj mu je padla s klobuka.
Mama je pospravila igrace v Skatlo z igracami. Tina je vzela puncko iz Skatle.

Alenka je obesila plas¢ na obesalnik. Zjutraj je plas¢ vzela z obeSalnika.
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. a

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 17. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje skladenjske zmoZnosti

Ucna enota: Stopnjevanje pridevnikov

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, individualna u¢na oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del

Operativni u¢ni cilji:
1. opazujejo bitja/predmete (na sliki), dolocajo stopnjo lastnosti ter njeno izraZanje z
obrazilno stopnjevanimi pridevniki

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Uc¢na sredstva: slike predmetov/bitij, ucni list

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 16. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

5 min.

Frontalna oblika,
slike
predmetov/bitij

Na tablo postopoma pritrdim
slike. Najprej na tablo pritrdim 3
slike slonov. U¢ence spodbudim,
da naj opazujejo in primerjajo
slike med sabo. Ucence
vprasam, kaksSen je slon na prvi
sliki, kakSen na drugi in kakSen
na tretji. Nato dam na tablo slike
dekleta z razli¢no dolgimi lasmi
in uence vprasam, kaj opazijo
oz. jih vprasam, kakSne lase ima
dekle. Nato dam na tablo Se slike
razli¢no ozkih cest in ucence
zopet vprasam, kaj opazijo.
(Priloga 1)

Ucence vpraSam, o ¢em mislijo,
da se bomo danes pogovarjali.

Odgovarjajo na
vprasanja.

Odgovorijo.

Osrednji
del

33 min.

Frontalna oblika

Na tablo nariSem 3 razli¢no
dolge ¢rte. Ucence vpraSam,
kaksne Crte sem narisala. Pod
¢rte napiSem kratka, krajSa,
najkrajSa.

Nato nariSem Se 3 razli¢no
visoka drevesa. UCence
vprasam, kaksna drevesa sem
narisala. Pod drevesa napiSem
visoko, vi§je, najvisje.

Ucence vpraSam, ali poznajo Se
kak3no tako primerjanje.

Nato Se jaz povem nekaj
pridevnikov, ki jih ucenci
stopnjujejo.

Ucence vprasam, kako bi
stopnjevali besedo dober.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov: Stopnjujemo.

Ucencem naro¢im, da naj vsak
zapiSe vsaj tri takSna
primerjanja.

Ko jih napisejo, jih preberejo.
Ostali ucenci pozorno poslusajo

Odgovarjajo.

Povedo primere.

Stopnjujejo.

Odprejo zvezek za
slovensc¢ino in napiSejo
naslov. PreriSejo slike in
prepisejo besede s table.
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Individualna
oblika, ucni list

in povedo, ali je stopnjevanje
ustrezno.

Ucencem razdelim uc¢ne liste.
(Priloga 2)

Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 3) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec reSitev sam preveri.

Samostojno resujejo
ucne liste.

Zakljucni
del

7 min.

Frontalna oblika

Preverimo reSitve nalog na
ucnem listu. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili resitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo ucne liste,
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Vsakemu uéencu povem en
pridevnik, on pa ga stopnjuje.

Preverijo resitve.

Stopnjujejo pridevnike.
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TABELSKA SLIKA

yd / ,

KRATKA KRAJSA NAJKRAJSA
VISOKO VISJE NAJVISJE
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Priloga 1
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Priloga 2

UCNI LIST

®
A

1. Obkrozi DA ali NE.

Slon je lazji od lisice. DA NE
Lisica je najlaZja. DA NE
Slon je vedji od lisice. DA NE
Medved je lazji od slona. DA NE
Lisica je tezja od slona. DA NE
Medved je manjsi od slona. DA NE
Slon je najtezji. DA NE

2. Vstavi: tezji, najtezji, lazji, najlazji.

Medved je od slona in od lisice.
Slon je od medveda in lisjaka; torej je od vseh treh.
Lisjak je od medveda in slona; torej je od vseh treh.
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3. Dopolni.
velik vedji najvedji
visok
dolg
pocasnejsi
najlepsi
orsi
tanek
mocen
mlad
nizji

4. Izberi si 3 besede iz preglednice in jih uporabi v povedih.
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Priloga 3
DODATNA NALOGA
Dopolni.
mocen
svetlejsi
najlazji
globlji
najtrsi
RESENA DODATNA NALOGA
mocen mocnejSi najmocne;jsi
svetel svetlejsi najsvetlejsi
lahek lazji najlazji
globok globlji najglobliji
trd trsi najtrsi
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UcCne priprave za 3. b-razred

UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar U¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 9. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Ucna tema: razvijanje poimenovalne zmoznosti

Uc¢na enota: Besede z oZjim in besede s SirSim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

U¢ne oblike: individualna u¢na oblika, skupinska u¢na oblika, delo v paru

Uc¢ne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del, metoda ustnih del, didakti¢na igra

Operativni uéni cilji:
1. ucenci navajajo besede z 0zjim ali $irSim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: listki z besedami, igra petka, igra lov za zakladom

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
—  http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 3. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

7 min.

Delo v paru, listki
z besedami

Ucencem povem, da se bomo
danes pogovarjali o besedah s
Sir§Sim pomenom in o besedah z
0Zzjim pomenom. Povem jim
tudi, da se bodo danes igrali 2
igri, s katerimi bodo spoznali
besede s §irSim pomenom in
besede z 0Zjim pomenom.

Ucence razdelim v pare oz.
trojice. Vsakemu paru dam
listke z besedami. (Priloga 1)
Njihova naloga je, da besede
razvrstijo v 4 skupine.

Po priblizno 5 minutah uc¢ence
vprasam, v katere 4 skupine so
razvrstili besede.

Poslusajo.

Delajo v paru.

Odgovorijo na
vprasanje.

Osrednji
del

33 min.

Skupinska u¢na
oblika, igra
PETKA

Skupinska u¢na
oblika, igra LOV
ZA ZAKLADOM

Frontalna oblika

Povem jim, da se bodo najprej
igrali igro petka. (Priloga 1)
Ucence razdelim v skupine in
dam navodila za igro. Med igro
hodim po razredu in spremljam
ucence. Preverjanje reSitev bo
potekalo tako, da bo ucenec, ki
je zbral vseh 5 kart, karte
polozil na mizo in pojasnil,
katere slike je zbiral. Ostali
ucenci bodo potrdili, ali je
ucenec zbiral slike, ki sodijo
skupaj.

Ucencem povem, da se bodo
sedaj igrali igro lov za
zakladom. (Priloga 2)
Razdelim jih v nove skupine in
dam navodila za igro. Med igro
hodim po razredu in spremljam
ucence. Preverjanje resitev
poteka tako, da ucenec vzame
kartoncek z ustreznim znakom,

glasno prebere nalogo in jo resi.

Ostali ucenci to spremljajo in
po potrebi popravijo.

Ucencem narocim, da naj
odprejo zvezke za slovenscino
in napiSejo naslov Besede s
SirSim pomenom in besede z

Igrajo igro petka.

Igrajo se igro lov za
zakladom.

Odprejo zvezke za
slovensc¢ino in napiSejo
naslov.
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Individualna
oblika

0Zjim pomenom. Rec¢em jim, da
naj nastejejo nekaj besed s
Sir§Sim pomenom in nekaj besed
z 0Zjim pomenom. Pokli¢em
tudi dolo¢enega ucenca in mu
reCem, da naj mi pove po en
primer besede s SirSim
pomenom in z 0Zjim pomenom.
Nato sama povem nekaj
nadpomenk, ucenci pa mi

povedo podpomenke in obratno.

Recem jim, da naj v zvezke
zapisSejo 3 nadpomenke, nato pa
za vsako Se nekaj podpomenk.
Nato povem in na tablo
napisem:

Beseda sadje je beseda s SirS§im
pomenom ali nadpomenka.
Besede banana, jabolko in
jagoda so besede z oZjim
pomenom ali podpomenke.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na
strani 57 in reSijo 1. in 2.
nalogo. Za hitrejSe ucence
imam pripravljeno dodatno
nalogo. (Priloga 3) Pripravljene
imam tudi reSitve, tako da si
lahko ucenec resitev sam
preveri.

Preverimo resitve 1. in 2.
naloge. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili resitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemic¢ni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Nastejejo nekaj
nadpomenk in nekaj
podpomenk.

ZapiSejo nadpomenke in
nekaj podpomenk.

Zapisejo v zvezek.

Odprejo delovni zvezek
na strani 57 in
individualno reSujejo 1.
in 2. nalogo.

Preverijo resitve.

Zakljucni
del

5 min.

Ucencem povem, da bodo za
domaco nalogo resili 3. in 4.
nalogo.

Ucencem razdelim kratek
vprasalnik. (Priloga 4)

Oznacijo si naloge, ki
jih bodo resili za
domaco nalogo.

Resijo kratek
vprasalnik.
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Priloga 1
Igra petka
Pripomocki:

— karte (21 ali 26; 4 x po 5 kart in joker ali 5 x po 5 kart in joker)

— zamasSki

Navodila za igro:

Igro lahko igra 4 ali 5 igralcev. Na sredino mize poloZimo zamaske, in sicer enega manj, kot
je igralcev. Karte premeSamo in razdelimo med igralce. Vsak igralec dobi 5 kart, le eden jih
dobi 6. Zacne tisti, ki ima eno karto ve¢. Igralci si med seboj po vrstnem redu podajajo po eno
poljubno karto. Vsak izmed igralcev se odlo€i, katere slike bo zbiral. Zbira lahko sadje,
zelenjavo, Zivali, vozila ali Sport. Ko eden izmed igralcev dobi vseh 5 kart (npr. sadje), s
sredine mize vzame zamasSek. Ostali pa ne glede na to, koliko in kak$ne karte imajo, ¢im prej

poskusajo vzeti zamasek s sredine mize. Kdor ostane brez zamaska, je poraZenec.
Uchni cilj:

— navajajo besede z oZjim ali $ir§Sim pomenom
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Priloga 2
Igra lov za zakladom
Pripomocki:

— igralna plosca
— igralne figure razli¢nih barv
— igralna kocka

— kartice z nalogami

Navodila za igro:

Igro lahko igrajo 2—4 igralci. Vsak igralec si izbere svoj kot, v katerem bo zacel igro. Igro
zacne igralec, ki vrZze najvi§je Stevilo tock. Igralci drug za drugim mecejo kocko. Za vstop v
igro mora igralec vreci Sest tock. Igralec lahko premika figuro glede na vrZene tocke v katero
koli smer, pri tem pa ne sme preskakovati zidov labirinta. Kadar igralec vrze Sest tock, ima
pravico do ponovnega meta. Ce igralec pride na polje, na katerem se Ze nahaja soigraléeva
figura, jo izbije iz igre in poilje nazaj na start. Ce igralec pride na polje, oznateno s krogcem,
trikotnikom ali kvadratkom, vzame ustrezno kartico z nalogo in jo resi. Ce nalogo pravilno
re$i, ostane na mestu, ¢e pa je ne resi pravilno, se pomakne 2 polji nazaj. Zmagovalec je tisti,

ki prvi pride do zaklada na sredini igralne plosce.
Pomen oznak
‘ Pois¢i besedo s SirSim pomenom.

Nastej besede z 0Zjim pomenom.

. Ena beseda je odvec. Katera?

U¢ni cilj:

- navajajo besede z 0Zjim ali $ir§Sim pomenom
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Priloga 3

DODATNA NALOGA

NADPOMENKA PODPOMENKA

(beseda s SirSim pomenom) | (beseda z oZjim pomenom)

sadje

zelenjava

avtomobil, kolo, tovornjak

zZival

Sivanka, meter, Skarje

klavir, trobenta, ,
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RESENA DODATNA NALOGA
NADPOMENKA PODPOMENKA
(beseda s Sir§im pomenom) | (beseda z ozjim pomenom)
sadje jabolko, banana, hruska, jagoda, grozdje, kivi ...
zelenjava krompir, Cebula, esen, korenje, zelje, paprika ...
prevozna sredstva avtomobil, kolo, tovornjak
zZivali pes, macka, hréek, koza, ovca, konj, krava, Zirafa ...
Sivalni pribor Sivanka, meter, Skarje
glasbila

klavir, trobenta, harmonika, boben, kitara ...

Priloga 4
1. Ali ti je bila véec€ igra petka?

DA NE
Zakaj?

2. Ali ti je bila vSec€ igra lov za zakladom?
DA NE
Zakaj?
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 10. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Solski jedilnik

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna uc¢na oblika, delo v paru, individualna u¢na oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del, didakti¢na igra

Operativni u¢ni cilji:
1. ob zgledu tvorijo pridevniske izpeljanke za snovnost

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: prazni listki, igra domine

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 5. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

10 min.

Frontalna oblika

Frontalna oblika,
prazni listki

Preverimo domaco nalogo.
Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
resitve. Uéencem naro¢im, da
naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke in vzamejo
rde¢ kemi€ni svin¢nik oz.
barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Ucencem razdelim prazne listke
in jim naro¢im, da naj na listek
zapisejo, kateri je njihov
najljubsi okus sladoleda. Listke
nato pritrdim na tablo.
Preberemo besede, ki so jih
ucenci napisali na listke. Nato
ucence spodbudim, da naj
nastejejo Se druge okuse
sladoledov, ki jih Se niso
omenili.

Nato ucence vprasam, iz Cesa je
npr. cokoladni sladoled, iz Cesa
jagodni itd.

Ucence pozovem, da naj mi
povedo Se kaksno jed iz
cokolade, iz jagod itd.

Preverijo reSitve.

Na listek zapiSejo svoj
najljubsi okus sladoleda.

Nastejejo razlicne okuse
sladoledov.

Odgovarjajo na
vpraSanja.

Osrednji
del

28 min.

Delo v paru, igra
DOMINE

Ucencem povem, da se bodo
igrali domine. (Priloga 1)
Razdelim jih v pare oz. trojice

in dam navodila za igro. Ucenci
bodo dobili 2 verziji domin. Med
igro hodim po razredu in
spremljam uc¢ence. Posebno
preverjanje reSitev ni potrebno,
ker je igra koncana, ko u¢enca
uporabita vse domine. Ce
uporabita vse pomeni, da sta jih
pravilno zlagala.

Po koncani igri se z ucenci
pogovorim, katere domine so
sodile skupaj. Vprasam jih npr.,
katero domino so dali zraven
domine, na kateri je pisalo sok iz
jagod itd.

Igrajo domine.
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Frontalna oblika

Individualna
oblika

Govorim razli¢ne besede (npr.
jabolko, ¢okolada, korenje,
marelica, les, volna itd.), ucenci
pa nastejejo ¢im vec stvari/jedi,
ki so narejene iz teh stvari.
Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezke za slovenscino,
napisejo naslov Vaja in napisejo
nekaj primerov. NapiSem le prvi
del, u€enci pa nato sami tvorijo
pridevniSke izpeljanke iz
samostalnika za snovnost:

sok iz jabolk => jabol¢ni sok
sladoled iz ¢okolade >
cokoladni sladoled

juha iz gob = gobova juha
vrata iz lesa > lesena vrata
solata iz paradiZnika >
paradiZnikova solata

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
58 in resijo 1., 2. in 3. nalogo.
Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 2) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec resitev sam preveri.

Nastejejo ¢im vec stvari
oz. jedi.

Odprejo zvezek za
slovens$c¢ino, napiSejo
naslov in nekaj
primerov.

Odprejo delovni zvezek
na strani 58 in resijo 1.,
2., in 3. nalogo.

Zakljucni
del

7 min.

Frontalna oblika

Preverimo resitve 1., 2. in 3.
naloge. Usmerjala bom
preverjanje resitev, ucenci pa
bodo govorili resitve. U¢encem
naro¢im, da naj si v paru oz.
trojici zamenjajo zvezke,
vzamejo rde¢ kemicni svincnik
oz. barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Ucencem povem, da bodo za

domaco nalogo resili 4. nalogo.

Ucencem razdelim kratek
vprasalnik. (Priloga 3)

Preverijo resitve.

Oznacijo si nalogo, ki jo
bodo resili za domaco
nalogo.

Resijo kratek vpraSalnik.
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Priloga 1

Igra domine
Pripomocki:
— 12 domin

Navodila za igro:

Igra se igra v paru ali v trojici. Lo¢imo vse domine in jih razporedimo po mizi. Vzamemo eno
domino in jo pustimo na mizi. Nato igralca oziroma igralci skupaj poiS¢ejo domino z ustrezno
izpeljavo pridevnika (npr. sok iz jabolk —> jabol¢ni sok) in jo prilozijo zraven. Tako

nadaljujejo do konca, dokler ne uporabijo vseh domin.
Uchni cilj:
— ob zgledu tvorijo pridevniSke izpeljanke za snovnost

1. razli¢ica

i jona 289
| ol L
".'.“
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\ i
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2. razliéica

Priloga 2

Preberi povedi. Ce so podértane besede napaéne, jih popravi.

Matej ima rad sladoled iz jagod.

V sobi je omara iz stekla.

Ana rada pije mleko iz ¢okolade.

Za kosilo smo imeli juho iz cvetace.

Pozimi nosim pulover iz volne.

RESENA DODATNA NALOGA

Matej ima rad sladoled iz jagod. jagodni sladoled
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V sobi je omara iz stekla. steklena omara
Ana rada pije mleko iz ¢okolade. c¢okoladno mleko
Za kosilo smo imeli juho iz cvetace. cvetacno juho
Pozimi nosim pulover iz volne. volnen pulover
Priloga 3

1. Ali ti je bila vSec igra domine?
DA NE
Zakaj?
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 11. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Besede z enakim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

Uc¢ne oblike: frontalna uc¢na oblika, skupinska u¢na oblika, individualna u¢na oblika

Uc¢ne metode: pogovor, metoda pisnih del, didakti¢na igra

Operativni u¢ni cilji:
1. navajajo besede z enakim/podobnim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: slike stvari/bitij, igra bingo

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 9. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

10 min.

Frontalna oblika

Frontalna oblika,
slike stvari/bitij

Preverimo domaco nalogo.
Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
resitve. Uéencem naro¢im, da
naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke in vzamejo
rde¢ kemi€ni svin¢nik oz.
barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Na tablo pritrdim sliko psa in
ucence vpraSam, kaj je na sliki.
Spodbudim jih, da naj mi
povedo vsaj 2 besedi za narisano
stvar. Nato prilepim Se slike
macke, deklice, decka, letala in
zobne Sc¢etke. (Priloga 1)

Preverijo reSitve.

Poimenujejo stvari/bitja
na slikah.

Osrednji
del

30 min.

Frontalna oblika,
igra BINGO

Skupinska oblika,
igra BINGO

Frontalna oblika

Ucencem povem, da se bodo
igrali bingo. (Priloga 2)

Igrali se bodo 2 verziji. Prva igra
bo potekala frontalno. Iz vrecke
bom vlekla listke z besedami in
jih glasno prebrala. Ucenci pa
bodo morali poiskati ustrezno
besedo z enakim pomenom.
Preverjanje reSitev bo potekalo
tako, da bom ucencem najpre;j
dala nekaj ¢asa, da sami pri sebi
razmislijo o reSitvi, nato pa jih
bom vprasala, katera beseda je
beseda z enakim pomenom.

Nato bom ucence razdelila v 4
skupine. V vsaki skupini bo eden
od ucencev prevzel vlogo
ucitelja in vodil igro.

Po koncani igri u¢ence
spodbudim, da naj mi nastejejo
nekaj primerov parov besed, ki
so bile v igri.

Nato ucence spodbudim, da naj
se Se sami spomnijo kakSen
primer, ko z razli¢nimi besedami

Igrajo se bingo.

Povedo primere.

Povedo svoje primere.
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Individualna
oblika

poimenujemo isto
stvar/predmet/bitje.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov Besede z enakim
pomenom.

Recem jim, da naj napiSejo vsaj
tri pare besed z enakim
pomenom. Ko jih napisejo, jih
preberejo. Ostali u€enci pozorno
poslusajo in povedo, ali so pari
besed ustrezni.

Pod primere zapiSejo Se primer
avion — letalo. Spodaj pa
naslednjo poved:

Besedi avion in letalo sta besedi
z enakim pomenom.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo delovni zvezek na strani
68 in resijo 1. in 2. nalogo.

Za hitrejSe ucence imam
pripravljeno dodatno nalogo.
(Priloga 3) Pripravljene imam
tudi reSitve, tako da si lahko
ucenec resitev preveri sam.

Odprejo zvezke za
slovens$c¢ino, napisejo
naslov, nekaj parov
besed z enakim
pomenom in zapisejo
poved.

Odprejo delovni zvezek
na strani 68 in resijo 1.
in 2. nalogo.

Zakljucni
del

5 min.

Frontalna oblika

Preverimo resitve 1. in 2. naloge.
Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
reSitve. Uencem naroCim, da
naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke, vzamejo rdec
kemi€ni svin¢nik oz. barvico.
Ucenci bodo drug drugemu
pregledovali naloge in jih po
potrebi popravili.

Ucencem povem, da bodo za

domaco nalogo resili 3. nalogo.

Ucencem razdelim kratek
vprasalnik. (Priloga 4)

Preverijo resitve.

Oznacijo si nalogo, ki jo
bodo resili za domaco
nalogo.

Resijo kratek vpraSalnik.
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Priloga 1

Slike
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Priloga 2
Igra bingo
Pripomocki:

— igralne plosce
— Zetoni za pokrivanje polj
— vrecka

— listki na katerih so napisane besede

Navodila za igro:

1. razli¢ica

Vsak igralec dobi svojo igralno plosco in 5 Zetonov za pokrivanje polj. U¢itelj iz vreCke vlece
listke, na katerih so napisane besede. Besedo glasno prebere, igralci pa morajo sliSani besedi
poiskati besedo z enakim pomenom. Ce imajo to besedo na svoji igralni ploiéi, jo pokrijejo z
Zetonom. Ko ima igralec vsa polja pokrita, zaklice »Bingo« in je zmagovalec. Igro

nadaljujemo, dokler vsi u¢enci ne pokrijejo polj na igralni plosci.
2. razlicica

Ucence bi razdelila v skupine po 5 oziroma 6 ucencev. V vsaki skupini bi eden izmed ucencev

prevzel vlogo uditelja in vodil igro.
Uchni cilj:

— navajajo besede z enakim/podobnim pomenom
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Priloga 3
DODATNA NALOGA

Pripisi besede z enakim pomenom.

prodajalka naocniki

voznik marljiv

steza babica

kuverta hosta

RESENA DODATNA NALOGA

prodajalka  trgovka naocniki ocala
voznik Sofer marljiv priden
steza pot babica stara mama
kuverta ovojnica hosta gozd
Priloga 4

1. Ali ti je bila v&ec€ igra bingo?
DA NE
Zakaj?
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 13. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje poimenovalne zmoZnosti

Ucna enota: Besede z nasprotnim pomenom

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

U¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, delo v paru

Ucne metode: pogovor, razlaga, didakti¢na igra

Operativni u¢ni cilji:
1. navajajo besede z nasprotnim pomenom

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Ucna sredstva: sliki deklic, igra stiri v vrsto

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 11. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

7 min.

Frontalna oblika

Frontalna oblika,
sliki deklic

Preverimo domaco nalogo.
Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
resitve. Uéencem naro¢im, da
naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke in vzamejo
rde¢ kemi€ni svin¢nik oz.
barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Na tablo pritrdim sliki dveh
deklic. (Priloga 1)

Ucencem naro¢im, da naj mi
povedo ¢im vec€ razlik. VpraSam
jih, v ¢em se ti dve deklici
razlikujeta. Po potrebi ucence
usmerjam, da naj bodo pozorni
na lase, oCi, oblacila. Besede
sproti zapisujem na tablo.

Preverijo reSitve.

Povedo ¢im ve¢ razlik
med deklicama.

Osrednji
del

33 min.

Frontalna oblika

Delo v paru, igra
STIRI V VRSTO

Frontalna oblika

Ucence vpraSam, v katerem
razmerju sta npr. besedi svetli —
temni (lasje). Ucence torej
vprasam, kako bi rekli tem
parom besed. Ce ucenci ne vedo,
jih vpraSam, ali sta besedi svetli
— temni tudi besedi z enakim
pomenom.

Ucencem povem, da se bodo
igrali igro S§tiri v vrsto. (Priloga
2) Ucence razdelim v pare oz.
trojice in dam navodila za igro.
Med igro hodim po razredu in
spremljam ucence. Preverjanje
reSitev poteka tako, da uc¢enec
prebere besedo na igralni ploSci
in pove besedo z nasprotnim
pomenom, drug ucenec pa
pozorno spremlja in po potrebi
popravi.

Po koncani igri se z ucenci
pogovorim o besedah, ki so bile
na igralni plos¢i. Vprasam jih
npr., katera je beseda z
nasprotnim pomenom besede
natancen.

Odgovarjajo.

Se igrajo igro stiri v
vrsto.

Odgovarjajo.
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Ucence spodbudim, da se Se
sami spomnijo besed z
nasprotnim pomenom.

Nato Se jaz povem nekaj besed,
ucenci pa mi povedo besede z
nasprotnim pomenom.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napiSejo naslov Besede z
nasprotnim pomenom.

Naro¢im jim, da naj napiSejo
vsaj tri pare besede z nasprotnim
pomenom. Ko jih napiSejo, jih
preberejo. Ostali uenci pozorno
poslus§ajo in povedo, ali so pari
besed ustrezni.

Pod primere zapiSejo Se primer
velik — majhen. Spodaj pa
naslednjo poved:

Besedi velik in majhen sta
besedi z nasprotnim pomenom.

Povedo primere.

Povedo besede z
nasprotnim pomenom.

Odprejo zvezke za
slovenscino, napisejo
naslov, nekaj parov
besed z nasprotnim
pomenom in zapisejo
poved.

Zakljuc¢ni | Frontalna oblika | Ucencem povem, da bodo za Oznacijo si naloge, ki jih

del domaco nalogo resili 1., 2.in 3. | bodo resili za domaco
nalogo na strani 69. nalogo.

5 min.
Ucencem razdelim kratek Resijo kratek vprasalnik.
vprasalnik. (Priloga 3)

Priloga 1
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Priloga 2
Igra stiri v vrsto
Pripomocki:

— igralna plosca
— igralna kocka

— Zetoni za pokrivanje polj

Navodila za igro:

Igra se igra v paru ali v trojici. Vsi igralci vrzejo kocko. Tisti z vi§jim Stevilom pik na kocki
zaCne igro in Se enkrat vrZze kocko. Pogleda Stevilo pik na kocki in na igralni plos¢i pod
Stevilom pik izbere enega od prostorov, ki jih ima na voljo. Izbrano besedo zamenja z
ustrezno besedo z nasprotnim pomenom. Ce besedo ustrezno zamenja, lahko pokrije polje z
zetonom. Ce ne pove ustrezne besede, polja ne pokrije in je na vrsti naslednji igralec. Prvi, ki

pokrije 4 polja v vrsti ali stolpcu, je zmagovalec.
Uchni cilj:

— navajajo besede z nasprotnim pomenom

T
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Priloga 3

1. Ali ti je bila vSe€ igra stiri v vrsto?
DA NE

Zakaj?
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 16. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje skladenjske in pravopisne zmoZnosti

Ucna enota: Vzpon na StorZi¢

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

U¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, skupinska u¢na oblika

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del, didakti¢na igra

Operativni u¢ni cilji:
1. opazujejo bitja/predmete (na sliki), sprasujejo po njihovem polozaju oziroma
premikanju s pravilnim vpraSalnim prislovom ter izraZajo njihov poloZaj s pravilnim
predlogom in pravilno sklonsko obliko samostalnika za njim
2. spoznavajo, usvajajo in utrjujejo loceno pisanje predloga in naslednje besede

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Uc¢na sredstva: igra kolo srece

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 14. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na
sredstva

Uciteljica

Ucenci

Uvodni
del

7 min.

Frontalna oblika

Frontalna oblika

Preverimo domaco nalogo.
Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
resitve. Uéencem naro¢im, da
naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke in vzamejo
rde¢ kemi€ni svin¢nik oz.
barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Ucencem narocim, da naj na
mizo pripravijo zvezek in
peresnico.

Dajem jim naslednja navodila:
»Vstani s stola.«

»Polozi zvezek na stol.«

»1z peresnice vzemi radirko in jo
daj na mizo.«

»Vzemi zvezek s stola in ga daj
na mizo.«

»Vzemi radirko z mize in jo daj
V peresnico.«

»Usedi se na stol.«

Ucence vpraSam, o ¢em mislijo,
da se bomo danes pogovarjali.

Preverijo reSitve.

Delajo po mojih
navodilih.

Osrednji
del

33 min.

Skupinska oblika,
igra KOLO
SRECE

Ucencem povem, da se bodo
igrali igro kolo srece. (Priloga 1)
Ucence razdelim v 4 skupine in
dam navodila za igro. Med igro
hodim po razredu in spremljam
ucence. Preverjanje reSitev
poteka tako, da ucenec vzame
kartoncek ustrezne barve, glasno
prebere nalogo in jo resi. Ostali
ucenci spremljajo in po potrebi
popravijo.

Na tablo nariSem Skatlo in
puscico, ki je usmerjena v
Skatlo. UCence vprasam, kaj sem
narisala in kaj predstavlja
puscica. Nato nariSem Se pusc¢ico
iz Skatle ven in ucence zopet
vprasam, kaj pomeni ta puscica.

Igrajo se igro kolo srece.

Odgovarjajo na
vpraSanja.
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Nato nariSem hrib in pusc¢ico
navzgor ter ucence vprasam, kaj
sem narisala in kaj predstavlja
puscica. Nato nariSem Se pusc¢ico
navzdol in jih zopet vpraSam, kaj
predstavlja ta puscica.

Pod slike napiSem naslednje
povedi:

Igra¢o dam v Skatlo. Igraco
vzamem iz Skatle.

Grem na hrib. Grem s hriba.
Grem na goro. Prihajam z gore.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napiSejo naslov: V-1Z, NA - Z
ALIS.

Ucence vpraSam, ali poznajo Se
kak3no poved, ko uporabimo
besede na — z/s ali v —iz.

Ucencem naro¢im, da naj v
zvezek napiSejo svoje primere.

Nato napiSem Se naslednje
primere. Jaz napiSem vprasanje
in odgovor brez predlogov.
Ucenci prepisejo povedi v
zvezek in napisejo tudi predloge.
Kje je bila 0ga? Zoga je bila na
stolu.

Od kod se je skotalila Zoga?
Zoga se je skotalila s stola.

Kje so oblacila?

Oblacila so v omari.

Od kod vzamem majico? Majico
vzamem iz omare.

Odprejo zvezek za
slovensc¢ino in napiSejo
naslov. PreriSejo sliki in
prepisejo besede s table.

Povedo primere.

Zapisejo primere.

Zakljucni
del

5 min.

Frontalna oblika

Ucencem povem, da bodo za
domaco nalogo resili 1., 2. in 3.
nalogo na straneh 72 in 73.

Ucencem razdelim kratek
vprasalnik. (Priloga 2)

Oznacijo si naloge, ki jih
bodo resili za domaco
nalogo.

Resijo kratek vpraSalnik.
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TABELSKA SLIKA

NA 2IS

SKATLA HRIB

Igraco dam v Skatlo. Igraco vzamem iz Skatle.
Grem na hrib. Grem s hriba.

Grem na goro. Prihajam z gore.

Kje je bila 20ga? Zoga je bila na stolu.
Od kod se je skotalila Zoga? Zoga se je skotalila s stola.
Kje so oblacila? Oblagila so v omari.

Od kod vzamem majico? Majico vzamem iz omare.

Priloga 1
Igra kolo srece
Pripomocki:

— kolo srece
— kartoncki z nalogami

— preglednica za vpisovanje tock

Navodila za igro:

Vsak igralec dobi preglednico za vpisovanje tock. Igralec zavrti kolo srece. Ce se »kazalec«
ustavi na modrem polju, igralec vzame moder kartoncek in resi nalogo, ¢e pa se ustavi na

rdeCem polju, vzame rde¢ kartoncek in resi nalogo. Ce se kazalec ustavi na polju »Zavrti Se
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enkrat, igralec to stori, dokler se kazalec na ustavi na modrem ali rdeGem polju. Ce igralec
pravilno reSi nalogo, dobi 1 toCko, ¢e jo resi napacno, pa 0 tock. TocCke vpisujemo v

preglednico. Vsak igralec resi 10 nalog. Zmaga tisti, ki zbere najvec tock.

Pomen barv na kolesu srece:
’ Dopolni poved z besedo v ali iz.

. Dopolni poved z besedo na ali z/s.

Preglednica za vpisovanje tock

NALOGA |STEVILO TOCK

. haloga

. haloga

. haloga

. haloga

. haloga

. haloga

. haloga

. haloga

]
2
3
4
5. naloga
6
7
8
9
1

0. naloga

U¢ni cilj:

— loceno pisanje predloga in naslednje besede
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Priloga 2

1. Ali ti je bila vSec€ igra kolo srece?
DA NE

Zakaj?
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UCNA PRIPRAVA ZA SLOVENSCINO - JEZIKOVNI POUK

Studentka: Urska Stamcar Uc¢ni predmet: slovenscina
Sola: OS Toneta Pavcka Razred: 3. b

Mentorica na OS: Renata Fink Husi¢ Datum: 17. 5. 2016
Profesorica s PeF: dr. Marja BeSter Turk Zap. St. ure: /

Uc¢na tema: razvijanje skladenjske zmoZnosti

Ucna enota: Stopnjevanje pridevnikov

Prevladujoci tip ure: obravnava nove snovi

U¢ne oblike: frontalna u¢na oblika, delo v paru

Ucne metode: pogovor, razlaga, metoda pisnih del, didakti¢na igra

Operativni u¢ni cilji:
1. opazujejo bitja/predmete (na sliki), dolocajo stopnjo lastnosti ter njeno izraZanje z
obrazilno stopnjevanimi pridevniki

Prostor: mati¢na ucilnica

Medpredmetne povezave: /

Uc¢na sredstva: slike predmetov/bitij, igra crni kos

Literatura:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
— http://www.mss.gov.si/fileadmin/mss.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/pred
meti_obvezni/Slovenscina_obvezni.pdf (pridobljeno 16. 5. 2016).

Viri:
— Kramari¢, M., idr. (2013). Lili in Bine 3. Medpredmetni delovni zvezek v tretjem
razredu osnovne Sole. Ljubljana: Rokus Klett.
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Ucne oblike, u¢na Uciteljica Ucenci
sredstva
Uvodni Frontalna oblika | Preverimo domaco nalogo. Preverijo reSitve.
del Usmerjala bom preverjanje
reSitev, ucenci pa bodo govorili
7 min. resitve. Uéencem naro¢im, da

naj si v paru oz. trojici
zamenjajo zvezke in vzamejo
rde¢ kemi€ni svin¢nik oz.
barvico. Ucenci bodo drug
drugemu pregledovali naloge in
jih po potrebi popravili.

Frontalna oblika, | Na tablo postopoma pritrdim Odgovarjajo na
slike slike. Najprej na tablo pritrdim 3 | vpraSanja.
predmetov/bitij slike slonov. U¢ence spodbudim,

da naj opazujejo in primerjajo
slike med sabo. U€ence
vpraSam, kakSen je slon na prvi
sliki, kakSen na drugi in kakSen
na tretji. Nato dam na tablo slike
dekleta z razli¢no dolgimi lasmi
in ucence vprasam, kaj opazijo
oz. jih vprasam, kaks$ne lase ima
dekle. Nato dam na tablo Se slike
razli¢no ozkih cest in u€ence
zopet vpraSam, kaj opazijo.
(Priloga 1)

Ucence vprasam, o ¢em mislijo, | Odgovorijo.
da se bomo danes pogovarjali.

Osrednji | Delo v paru, igra | Ucencem povem, da se bodo Se igrajo igro ¢rni kos.

del CRNI KOS igrali igro ¢rni kos. (Priloga 2)
Ucence razdelim v pare oz.
33 min. trojice in dam navodila za igro.

Med igro hodim po razredu in
spremljam ucence. Preverjanje
reSitev poteka tako, da na koncu
ucenci v paru ali trojici skupaj
preverijo, ali je vsak uCenec
zbral ustrezne trojice.

Frontalna oblika | Po koncani igri se pogovorimo o | Odgovarjajo.
trojicah, ki so jih u€enci zbirali.
Ucence vpraSam, katere besede
so tvorile trojico.

Na tablo nariSem 3 razli¢no Odgovarjajo.
dolge ¢rte. Ucence vpraSam,
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kaksne Crte sem narisala. Pod
¢rte napiSem kratka, krajSa,
najkrajSa.

Nato nariSem Se 3 razli¢no
visoka drevesa. UCence
vprasam, kaksSna drevesa sem
narisala. Pod drevesa napiSem
visoko, vi§je, najvisje.

Ucence vpraSam, ali poznajo Se
kak3no tako primerjanje.

Nato Se jaz povem nekaj
pridevnikov, ki jih ucenci
stopnjujejo.

Ucence vprasam, kako bi
stopnjevali besedo dober.

Ucencem naro¢im, da naj
odprejo zvezek za slovens¢ino in
napisejo naslov: Stopnjujemo.

Ucencem naro¢im, da naj vsak
zapiSe vsaj tri primere
stopnjevanja pridevnika.

Ko jih napisejo, jih preberejo.
Ostali ucenci pozorno poslusajo
in povedo, Ce je stopnjevanje
ustrezno.

ZapiSemo Se primere, ki so bili
uporabljeni v igri. Besede piSem
na tablo, ucenci pa v zvezke.

Povedo primere.

Stopnjujejo.

Odprejo zvezek za
slovens$c¢ino in napiSejo
naslov. PreriSejo slike in
prepisejo besede s table.

Pisejo besede v zvezke.

Zakljucni
del

5 min.

Frontalna oblika

Vsakemu uéencu povem en
pridevnik in ta ga stopnjuje.

Ucencem razdelim kratek
vpraSalnik. (Priloga 3)

Stopnjujejo pridevnike.

Resijo kratek vprasalnik.
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TABELSKA SLIKA

yd / ,

KRATKA KRAJSA NAJKRAJSA
VISOKO VISJE NAJVISJE
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Priloga 1

Priloga 2

Igra ¢rni kos
Pripomocki:
— karte (19 ali 28; 6 x 3 in Crni kos, 9 x 3 1in Crni kos)

Navodila za igro:

Igro igrajo 2 ali 3 igralci. Karte dobro preme$amo in jih razdelimo med igralce. Ce dobi
igralec 3 karte (trojico), jih lahko odloZi na stran. Igralec, ki ima v rokah najvec¢ kart, obrne

karte proti igralcu na svoji levi, tako da le-ta vidi hrbtno stran kart. Izvlece eno karto in v
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svojem kupu kart preveri, ali ima trojico. Ce ima trojico, lahko karte odloZi na mizo. Igra se
nadaljuje v smeri urnega kazalca. Igra poteka, dokler enemu izmed igralcev ne ostane v roki

samo ena karta, in sicer karta Crni kos. Zmagovalec je tisti, ki zbere najve¢ trojic.
U¢ni cilj:

— dolocajo stopnjo lastnosti in njeno izrazanje z obrazilno stopnjevanimi pridevniki

Priloga 3

1. Ali ti je bila v8ec€ igra ¢rni kos?
DA NE

Zakaj?
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Priloga 2: Preizkus znanja

PREIZKUS ZNANJA

Razred:

1. Napisi tri besede z ozjim pomenom.

Sadje:

Poklic:

Mesec:

2. V vsaki vrsti je ena beseda odve¢. Precrtaj jo.

kitara hisa harmonika klavir
zvezek radirka svinénik krilo
pes koko$ medved macka

3. Povezi dvojice besed z enakim pomenom.

roza ogledalo
steza stavba
zgradba stara mama
dedek cvetlica
babica pot

zrcalo stari oCe

4. Pripisi besedo z nasprotnim pomenom.

natanéen tiho
veselje izstopiti
Siroko lacen
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5. Tvori po zgledu.

sok iz marelic mareli¢ni sok

juha iz gob

sladoled iz jagod

okno iz lesa

marmelada iz marelic

olje iz bu¢

jogurt iz borovnic

6. Vstavi besede v, na, iz, z ali s.

Knjigaje _ predalu. Ana bo vzela knjigo _ predala.
Nahrbtnik sem polozila __ klop. Padelje __ klopi na tla.
Macka je bila__ drevesu. Macka je skoCila___ drevesa.
IgraCe so __ omari. Katjabo vzelaigraCe _ omare.
Anja je obesilaplas¢  obesalnik. Zjutraj je plaS¢ vzela  obeSalnika.
Mojca je zlozila sadje _ koSaro. Ena hruSka je padla__ koSare.
7. Dopolni.
lep lepSi najlepsi
majhen
temnejsi
najkrajsi
star
najhitrejsi
tezji
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Priloga 3: Anketni vpraSalnik

ANKETA

N¢

Spol u€enca: M

1. Ali ti je bil ta nacin dela vSec¢? DA NE

Kaj ti je bilo v§ec?

Kaj ti ni bilo v§e¢?

2. Ali pogosto delate na ta nacin pri slovens¢ini? DA NE

3. Ali pogosto delate na ta nacin pri drugih predmetih? DA NE

4. Ali bi si zelel, da bi veckrat delali na tak nacin? DA NE

5. Ali so ti bile igre, ki smo se jih igrali, vS§e¢? DA NE

6. Katera igra ti je bila najbolj vSe¢? Obkrozi jo.

PETKA LOV ZA ZAKLADOM BINGO
STIRIV VRSTO DOMINE KOLO SRECE
CRNI KOS
7. Ali si se na ta nacin veliko nau¢il? DA NE NE VEM
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Priloga 4: Intervju

INTERVJU z uditeljico

1. Ali pri pouku raznih predmetov uporabljate didakti¢ne igre?

Ce odgovori NE, vprasam:
Zakaj ne?

Nato koncam pogovor.
Ce odgovori DA, sprasujem naprej:

— Predvsem pri katerem predmetu uporabljate DI?

— Ali lahko navedete kakSno temo pri dolo¢enem predmetu, pri kateri ste uporabili DI?
— Predvsem v katerem delu u¢ne ure uporabljate DI?

— Predvsem v katerih etapah u¢nega procesa uporabljate DI?

— Kako pogosto uporabljate DI pri pouku?

— S katerim namenom se odloCate za uporabo DI pri pouku?

— Kako Vasi ucenci sprejemajo DI pri pouku?

— Katere so po Vasih izkuSnjah prednosti in pomanjkljivosti uporabe DI?

2. Ce je Ze prej odgovorila, da DI uporablja pri slovenicini (jezikovni pouk) in je Ze pri
prejsnjem vprasanju govorila o DI pri tem predmetu, koncamo pogovor.

Ce pa je prej govorila o drugih predmetih, zdaj preidemo na vprasanja o DI pri
Jjezikovnem pouku pri predmetu slovenscina.

Ali uporabljate DI tudi pri jezikovnem pouku predmeta slovensc¢ina?
Ce odgovori DA, sprasujemo naprej:

— Ali lahko navedete kakSno temo pri doloenem predmetu, pri kateri ste uporabili DI?

— Predvsem v katerem delu u¢ne ure uporabljate DI?

— Predvsem v katerih etapah u¢nega procesa uporabljate DI?

— Kako pogosto uporabljate DI pri jezikovnem pouku?

— S katerim namenom se odlocate za uporabo DI pri jezikovnem pouku?

— Kako Vasi ucenci sprejemajo DI pri jezikovnem pouku?

— Katere so po Vasih izkuSnjah prednosti in pomanjkljivosti uporabe DI pri jezikovnem
pouku?

3. Ali lahko navedete kakSno DI, ki ste jo uporabili pri jezikovnem pouku pri predmetu
slovens$¢ina?

4. Al DI pri jezikovnem pouku pripravljate sami ali si pomagate s strokovno literaturo?
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