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Se presenta un conjunto representativo de aplicaciones de GeoGebra para la
clase de geometria, tomadas del curso GeoGebra Basico disefiado por el Grupo
Pedagdgico Cambiemos para la formacion de docentes de matematicas de la
ciudad de Ibagué. Los asistentes al cursillo, a medida que realicen las construc-
ciones correspondientes a cada actividad, identificaran las competencias mate-
maticas presentes y construiran las hojas de trabajo para los estudiantes. Reviste
especial importancia la presencia de ejemplos que promoveran la exploracion y
la capacidad para proponer y verificar conjeturas por parte de los estudiantes.

OBJETIVOS DEL CURSILLO

1. Capacitar a los docentes en los aspectos técnicos de GeoGebra, de tal mane-
ra que puedan crear construcciones dindmicas sencillas para utilizarlas como
formas de representacion o verificacidon, reconstruir e interpretar otras ya rea-
lizadas e incorporarlas a su trabajo de aula para optimizar los procesos de en-
sefanza-aprendizaje.

2. Disefar y utilizar hojas de trabajo para los estudiantes y analizar las formas
y momentos en los cuales es conveniente apoyar la construccion del conoci-
miento con GeoGebra.

3. Capacitar a los docentes en los procesos de interaccion con la comunidad
GeoGebra virtual para optimizar los procesos de busqueda, exploracion, parti-
cipacion y publicacion de informacion con miras a desarrollar en forma pro-
gresiva su capacidad de autoformacion en este campo.

METODOLOGIA

Tomando como punto de partida experiencias anteriores (Moreno, 2002), se
opta por la presentacion de situaciones problematicas relacionadas directa-
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mente con el trabajo del docente en el aula de clase; se pretende de esta mane-
ra que ademas de conocer la herramienta, el profesor vea su aplicacion en un
tema especifico del curriculo lo cual permitird que dos reflexiones vayan jun-
tas: el conocimiento de la herramienta y su funcion pedagdgica.

TEMAS PARA TRATAR
e puntos, rectas, segmentos y angulos;
e figuras planas, perimetros y areas;
e transformaciones en el plano;
e verificacion de algunos teoremas fundamentales;

e probabilidad geométrica, generacion de puntos y segmentos aleatorios,
ley de los grandes niimeros;

e creacion de nuevas herramientas, manejo del protocolo de construc-
cion y GeoGebraTube.

RECURSOS NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DEL CURSILLO

Sala de informatica con software GeoGebra 4.0. Maximo dos asistentes por
computador. Acceso a Internet. VideoBeam.

EJEMPLOS ILUSTRATIVOS

Al abordar la ensefanza de la aleatoriedad y la probabilidad en la educacion
basica y media se ha puesto énfasis especial en el enfoque clasico de probabi-
lidad y en la formulacion teodrica de las leyes correspondientes. GeoGebra nos
permite: simular situaciones en las cuales se generan elementos geométricos
como por ejemplo puntos y segmentos; calcular dindmicamente, con ayuda de
la hoja de calculo del programa, las frecuencias relativas para gran numero de
repeticiones; y observar tendencias para tomarlas como probabilidad. En el
cursillo se realizaran construcciones para calcular la probabilidad en el tiro al
blanco y la aguja de Buffon. Es posible, ademas, realizar verificaciones de
teoremas que se refieren a puntos y segmentos como por ejemplo el Teorema
de Fermat. En seguida, a manera de ejemplo, se muestran imagenes de algunas
construcciones que haran parte del desarrollo del curso:
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A partir de la probabilidad en el problema de la aguja de Buffon calcular valo-
res aproximados para el nimero 7:
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Verificar que la suma de las distancias desde el punto de Fermat a los vértices
del triangulo es minima:

| Archivo Edita Vista Opaunes Herramientas Ventana Ayuda

> HoJa eCaIcqu
A

1
2 0 27 1.02 1.82 553
3

lS‘ZBQQ, {404.10.. 1{7.09.79.. 1165994 | {17.63.2
<

~ Vista Grafica

LEcr M- el ] - a0n

de o

n=11

PR R Y Y SRR
o e P

0

T o

[ (B AP e,
&
BRSSP IR EE S

D]

18:05
05/04/2013

D w0 ®

149



REFERENCIA

Moreno, L. (2002). Cognicidén y computacion: el caso de la geometria y la visualizacion. En
Ministerio de Educacion Nacional (Ed.), Memorias del Seminario Nacional “Forma-
cion de docentes sobre el uso de las nuevas tecnologias en el aula de matemdticas”
(pp. 87-92). Bogota, Colombia: MEN. Recuperado de
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-81040_archivo.pdf

150



