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RESUMEN

El presente proyecto se basa en una aplicacion mdvil para las personas con
discapacidad auditiva de la asociacion ASOCULSOR porque no tienen un sistema
adecuado, por lo que necesita una aplicacion para que permita comunicarse con las

demaés personas.

Este sistema servird para que las personas con discapacidad auditiva se comuniquen
con todas las personas a traves de la aplicacién viendo los videos y memorizando los

movimientos para asi exista una buena convivencia.

La aplicacion sera disefiada en Android y mostrara: imagenes, texto, sonido y video
de las palabras, frases y letras. Las busquedas realizadas se haran en base a texto. El

disefio de la aplicacion estara dirigido para personas mayores de trece afos.

El sistema consta de un mend, y submenus donde los videos se encuentran organizados
de acuerdo al nombre para que asi la busqueda sea mucho mas facil y la persona que

vaya a utilizarlo pueda encontrar rdpidamente lo que necesite

Todos los videos fueron sacados del diccionario de lengua de sefias ecuatoriana
“Gabriel Roman”, y con ayuda del presidente de ASOCULSOR para realizar la

grabacion de los videos especificos para la ciudad de Guayaquil.



ABSTRACT

This project is based on a mobile application for the hearing impaired ASOCULSOR
of association because they have an adequate system, so you need to allow an

application to communicate with others.

This system will be used by people with hearing disabilities to communicate with
everyone through the implementation watching videos and memorizing the moves so

there is a good coexistence.

The application will be designed in Android and display: images, text, sound and video
of words, phrases and letters. The results will be based on text. The design of the

application will be directed to persons age thirteen.

The system consists of a menu and submenu where videos are organized according to
the name so that search much easier and the person who will use it to quickly find what

you need

All the videos were removed from the dictionary Ecuadorian sign language "Gabriel
Roman", and with the help of the president of ASOCULSOR for recording of specific
videos for the city of Guayaquil.



INDICE DE CONTENIDO

INTRODUGCCION ...ttt 1
(O Y o I LU PSSR 2
OBUIETIVOS ...ttt ettt e te st saeaneana e s e s e neens 2
1.2. Objetivo ESPECITICOS: ....vveiviiieiiece st 2

(O Y o I LU 1 SRS 3
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......cooiie et 3
2.1. Enunciado del Problema ..o 3
2.2. Formulacion del Problema...........cooveieieiiieie e 3
2.2.1 FOrmulacion General...........cccveieieieieie e 3
2.2.2. Sistematizacion del problema ..........ccccveieiiiiicce e 4
A TS 1o Vo1 T o PSS 4

2.3 Desarrollo E Implementacion ... 4
2.3.1 Propuesta de desarrollo ...........ccoveeiieiecie e 4

2.4. Gréfico del proyecto ProPUESLO.........cuiverveirerieieiesie e 5
2.4.1 Requerimientos del CHENtE ..o 6

2.5. Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA ..........ccccooiieiieeiiiiennnn, 10
2.6. Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA ...........ccocooeovieneenne, 12
2.7. Definicion de Videos en frases COMUNES ..........cceeveverieriererieseseseseeeeeennen, 13

p N o 1= ot o 4 o TSSO URPRPRPRRPIN 13
2.7.2. TIEMPO Y CAIEBNUAITO.......eiiieiiiieiieee s 14
2.7.3. Dias de 12 SEMANA........ccviiiieieieeser e 14
2.7 4. IMIBSES ...t 14
2.7.5. INUMEBIOS ...ttt ettt be et e e et et e besteeneareereaneanseneas 15
2.7.6. Lugares de GUayaqUIl .........ccooeeiieriiiieneeeeeee e 15
2.7.7. Turismo de GuayaqUIl..........cccoeviiiiiiiiiii e 15
2.7.8. Hospitales de Guayaquil ...........ccccooieiiiiiiiciieieece e 15
2.7.9. Universidades de Guayaquil ..o 16
2.7.10. Bancos de GUuayaqUIl ..........ccooiveiiieiiiiiiic e 16
2.7.11. Lugares de ECUAAON ..........coiuieiii e 16

2.8. Disefio de la arquitectura del SIStEmMa...........ccocvviiiriniiie e, 16
2.8.1. Diseflo ArqUIECIONICO .....ccueeiveiiiiiecie e 17
2.8.2. MOAUIOS del SISTEMAL.......ceiiiiieieieieie e 18

2.9. Diagrama de clases del SIStEMA..........cccveriiieiieereiie e 19
2.9.1. Diagrama de Cas0S U€ USO .......ccuerueeruerierieerieseesieesiesessteessesseessesssessesseens 19
2.9.2. Modelo entidad relaCion...........coevereieieiiiieiseese e 20

2.10. Diagrama de SECUENCIA........eerueeruereesieeieseeseesieseeseestesseesseesaesneesseesaesneesnens 22



2.11. Diagrama de EStad0 ........c.cceeiveiieiieiecie e 23

2.12. Diagrama d€ PrOCESO......cveiueeirreeesieesieeieaseesteessesseesseessesseessaesseansesseessesseessens 24
2.13. Implementacion y Plan de Pruebas ..., 25
2.13.1. Capas del sistema y comunicacion entre Capas..........ccceveevvereerresiuernnns 25
2.13.2. Capa de datos (MOdel0) .........coeiveiiiiieiiece e 25
2.13.3. Capa de interfaz (MiSta) .....cocveeeiieeieie e 25
2.13.4. Capa Logica (Controlador) .........ccecveeiieiicieceece e 25
2.14. Plan de Prubas .........eoouiiiiiie et 26
2.14.1. Pruebas UNITArias ........cccoivereeieiieeie e seeseesie e sie e stee s eessae e sneesnees 26
2.14.2. Pruebas de INtegraCion ............ccccvveiueiiieieeie e 30
2.15. JUSHIFICACION. ....eovievieie ettt 49
2.16. AsSpectos MetodOIOQICOS ........ccueveiriieeieeriee e 49
2.16.1. Tip0o de ESTUAIO .....veeviiiecieecie et 49
2.16.2. Método de INVESLIGACION ........cveiveeiecieie e 50
2.17. Fuentes y técnicas para la recoleccion de la informacion ............c.cc.coceuenee. 50
2.17.1. Tratamiento de 1a infOrmacion ...........cccccvvriniieie e 51
2.18. Resultados e impactos eSPEratos .........ccvviveieerieiieieerie e 51
2.19. Pruebas ¥ IMELIICAS: .....cc.eiueieiiiieieceie e 51
2.09. 1. PrUBDAS: ...ttt 51
PR B |V =11 [0 OSSPSR 52
O Y o I U 0 I 1 SRS 54
RESULTADOS ...ttt sttt b et 54
3.1. Resultado del objetivo General ............cccoeiiiiiciicc e 55
3.2. Resultado de 10s objetivos eSpecifiCosS........ccccuvvriiiieiie i 55
CAPITULOD IV ettt sttt 57
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES........ccotiieieieienene e 57
I 0 Tod (1] o] 1SS 58
4.2. RECOMENUACIONES. ... .evieriieieeetieite ettt ettt ettt ettt nbe e enes 58
4.3. TrabajOos FULUIOS .......ooiiiiiiciie ettt 59
BIBLIOGRAFIA ..ottt 60

GLOSARIO .. 61



Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #
Fig #

INDICE DE FIGURAS

1 Grafico del proyecto PropUESTO.........cccerveirerieieerieee e 5
2 DiSeN0 ArQUItECIONICO .....veivieieeie et nne s 17
3 Diagrama A8 ACEOTES .......cc.eiiriiieieieiesie sttt 18
4 Diagrama de CasoS e USO .........cuevueieeieirieiie e e seese e sre e e sae e snees 19
5 Entidad REIACION........ccuiiiiiieiiciesieiee et 20
6 Diagrama de SECUBNCIA.........civveiirieiieeie e et e e se e re e nnees 22
7 Diagrama de EStado .........c.cooiiiiiiiiie e 23
8 Diagrama de PrOCESO ........civeiuieeiiiiesie ettt ae e sne s 24
9 Pruebas del MENU .........coueiiiiicieeeee et 45
10 Pruebas de ADECEAAINO. ........cueiriiierie e 45
11 Pruebas de NUMEIOS ......cccveieieieriesie et 46
12 Pruebas Frases del HOQar...........ccoiviiiieie e 46
13 Pruebas Frases de €SCURIA...........coiieiiiieiice e 47
14 Pruebas frases del Trabajo........cccooveveiieiicic e, 47
15 Pruebas de FAVOITTOS ........cueiviieiieiiieiesiee s eie e 48

16 Prubas 0B BUSCA .......ceeeeeee et e e e e e e e e e e e e e aeeeees 48


file:///C:/Users/user/Desktop/PROYECTO%20-%20TESIS%20DISCAPACIDAD%20AUDITIVA/PROYECTO%20DISCAPACIDAD%20AUDITIVA%202%20MEJORADO%2018-febrero-2016%20proyecto%20tecnico.docx%23_Toc443651834

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Requerimientos del CHENtE #L........coov i 6
Tabla 2 Requerimientos del CHENEE #2........c.covviieieeieie e 7
Tabla 3 Requerimientos del CHENtE #3.........ooviieiieee e 8
Tabla 4 Requerimientos del CHENtE #4..........coviieiieiece e, 9
Tabla 5 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #1........ccccoceovvinennnnnnn 10
Tabla 6 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #2........cccccccevvevvevennn. 10
Tabla 7 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #3........cccccocevvininnnnn 11
Tabla 8 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA#4.........ccccccvevveenennn. 11
Tabla 9 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA#5...........ccoceevvrenennn 12
Tabla 10 Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA #1..............c..c....... 12
Tabla 11 Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA #2...........cccccceue.e. 13
Tabla 12 Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA#3.........cccccveevenee. 13
Tabla 13 CaS0OS T8 USO.....cciuieuiiirieiiaiesteesie et see e s et e e e e e saeesaesreesteenaesreenseaneenrens 19
Tabla 14 DiccCionario de Dat0S.........cccuuiiieierierienie e 21
Tabla 15 Pruebas UnitariaS #1 ........cccvvveiieieieese e 26
Tabla 16 Pruebas UNitariaS #2 ... 27
Tabla 17 Pruebas UNitariaS #3 ........cceiveiieeiieie e 28
Tabla 18 Pruebas UNitariaS #4 ... 29
Tabla 19 Pruebas de INtegracion #1.........ccccv i 30
Tabla 20 Pruebas de INtegraCion #2 ...........ccooveiiiiie i 31
Tabla 21 Pruebas de INtegracion #3 ..o 32
Tabla 22 Pruebas de INtegraCion #4 ...........ccooeeiiiie i 33
Tabla 23 Pruebas de INtegracion #5.........ccooviiieiiiiieee e 34
Tabla 24 Pruebas de INtegraCion #6 ...........ccccoveiiiiieiicie e 35
Tabla 25 Pruebas de INtegracion H#7 ..o e 36
Tabla 26 Pruebas de INtegraCion #8...........ccooveiiiieii e 37
Tabla 27 Pruebas de INtegracion #9..........ccocv i 38
Tabla 28 Pruebas de Integracion #10 ..........cccoveiiiieiicie e 39
Tabla 29 Pruebas de INtegracion #11..........ccoooiieiiiiieiereeese e 40
Tabla 30 Pruebas de INtegracion #12..........cccoveieiiieieeceee e 41
Tabla 31 Pruebas de Integracion #13 ..o 42
Tabla 32 Pruebas de INtegraCion #14 ..........c.coveieiieieeee e 43
Tabla 33 Pruebas de Integracion #15.........ccoeiiiiiiiiieieeee e 44
Tabla 34 Pruebas Y MELHCAS ........ccoovuiiiiiececeece et 52
Tabla 35 Resultado Objetivo GENEral ...........cccueiveieiieiiee e 55
Tabla 36 Resultados de los Objetivos ESPecificos #1.........ccocevvveviiiciiiiieiiece e, 55
Tabla 37 Resultados de los Objetivos ESpecificos #2.........cccovveviieniiicnnniiinieen, 55
Tabla 38 Resultados de los Objetivos ESPecificos #3.........ccocevvviveieivecic e, 56
Tabla 39 Resultados de los Objetivos ESpecificos #4.........ccccvveveienniiienicieee, 56

Tabla 40 Resultados de los Objetivos ESPecificos #5.......c.ccoccvveveiieiiiiie e, 56



INTRODUCCION

Este proyecto presenta un sistema basado en una aplicacion mavil para las personas

con discapacidad auditiva de la asociacion ASOCULSOR.

Las personas con discapacidad auditiva que viven el dia a dia trabajan para brindar a
la sociedad oyente de la costa ecuatoriana cursos en los que puedan conocer de forma

clara la lengua de sefias y asi puedan manejarse en el medio y en una conversacion.

Asi como los otros lenguajes, el lenguaje de sefia debe ser una practica constante para

que asi puedan desenvolverse con éxito.

Los déficits relacionados con la pérdida auditiva constituyen la alteracion sensorial
mas frecuente en la poblacién general; segin algunas estadisticas nacionales, por cada
1000 recién nacidos al afio, de uno a tres sufren este tipo de problemas. Esta frecuencia
se debe, al menos parcialmente, a las multiples causas que pueden provocar
alteraciones en la capacidad auditiva, que pueden ser desde prenatales (genéticas,
infecciones en el embarazo, ototoxicidad), perinatales (hipoxia, prematuridad) o

postnatales (infecciones, otitis), hasta simplemente infecciones o traumatismos.

Desde el &mbito de la Logopedia, la discapacidad auditiva es un trastorno sumamente
relevante debido a que tiene importantes implicaciones tanto en la adquisicién como
en la utilizacion del lenguaje, provocando desde dificultades en la comunicacién hasta
la incapacidad total para aprender el lenguaje, siempre dependiendo de factores como
la edad a la que aparece la discapacidad, la rapidez con la que se implementan medidas
correctoras, el entorno familiar o las actuaciones educativas. Consecuentemente, se
han propuesto numerosos programas de intervencion para este tipo de dificultades en
el lenguaje y la comunicacion, y existe un importante cuerpo de evidencias empiricas

sobre la efectividad de los mismos.



CAPITULO I

OBJETIVOS

1.1. Objetivo General:
Desarrollar e implementar una aplicacion maévil que traduzca el lenguaje de sefias en
mensaje de voz, mediante un dispositivo movil con el sistema operativo Android, para

facilitar la comunicacién de personas con y sin discapacidad auditiva.

1.2. Objetivo Especificos:

Desarrollar e implementar la aplicacion sobre el dispositivo movil.
e Aumentar un listado de vocabulario para mejorar la comunicacion.
e Crear un disefio atractivo, llamativo e interesante para el usuario con discapacidad
auditiva en cuanto a su contenido y calidad, cumpliendo con las actividades

programadas.

e Manipular la aplicacion que cumpla con las expectativas deseadas, un buen

funcionamiento en el desempefio del dispositivo movil.

e Subir la aplicacion a Play Store, sin costo de descarga para el usuario.



CAPITULO 11

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.1. Enunciado del Problema

En la actualidad las nuevas leyes ecuatorianas hacen hincapié en la inclusién social,
de todas las personas con diferentes discapacidades, etnias, nivel econémico, etc. Pues
todas tienen el mismo derecho y obligacion en la sociedad, para ello ésta, debe estar
preparada para aceptar e incluir a cada una de ellas

LA ASOCIACION CULTURAL DE SORDOS DE GUAYAQUIL “ASOCULSOR”,
€S una organizacion que ayuda a las personas con discapacidad auditiva y su entorno
familiar, fortaleciendo vinculos afectivos entre ellos y hacia el préjimo, siendo
solidarios, comunicativos, respetuosos en el ambito social, cultural, educativo para
fomentar la cooperacion en la sociedad. Sin embargo no se ha llegado al objetivo
esperado. Por ello, para continuar con la ardua labor en la que estan encaminados, se
ha decidido disefiar un sistema especifico en la que se utilicen herramientas para la
comunicacion con todas las personas con discapacidad auditiva y sin ella, por lo que
se sugiere aplicar el programa que permita acceder a un menu y submenu en la que se

encontraran fases de trabajo, escuela, hogar, comunes, etc.

Los videos son otra alternativa que esté listo dentro de la aplicacion para mejorar la
comunicacion con las personas con discapacidad auditiva.

2.2. Formulacion del Problema

2.2.1 Formulacion General

¢Qué aspectos estan incidiendo para que la comunicacion de personas con

discapacidad auditiva tanto para nifios y jovenes carezca de efectividad en la atencion

de padres de familia y docentes?



2.2.2. Sistematizacion del problema

¢Cual es la razon en el momento de comunicarse en los diferentes ambitos o entornos

familiares, laborales, y sociales?

¢Por qué existen demoras para entablar una accion comunicativa dentro de las

personas con discapacidad auditiva?
2.2.3. Solucién

Toda persona con discapacidad auditiva en ASOCULSOR, debe de tener
conocimientos de manejar el lenguaje de sefias; basado en el tiempo que vivimos
actualmente la tecnologia en el mundo ya esti avanzado, por lo que se cre6 una
aplicacion movil para una mejor comunicacion con el entorno social, laboral, y
familiar, para un mejor desarrollo de la persona con capacidades especiales y

diferentes.
2.3 Desarrollo E Implementacién

2.3.1 Propuesta de desarrollo

Se va a desarrollar una aplicacion nativa para Android que contenga material
multimedia (texto, imégenes, sonido y video) relacionado al lenguaje de sefias. Esta
aplicacion le permitira al usuario ver un glosario interactivo, busqueda de palabras y
frases mediante un texto ingresado, asi como revisar toda la informacion que concierne

a la lengua de sefias ecuatoriana “Gabriel Roman”.

De cada palabra o frase el usuario vera una imagen del gesto correspondiente, asi como
un enlace al video ya proporcionado por la conadis; también tendra un archivo de audio

que podra reproducir en caso de que desee comunicarse.



2.4.

Gréfico del proyecto propuesto

Ingreso a frases Ingresoa frasesde Ingresoa frasesde
comunes hogar Trabajo

Ingreso a frases de
hogar
. Ingreso a
Favoritos

= — @

\ Listado de videos

Visualizacion de
videos

Cliente

Fig # 1 Gréfico del proyecto propuesto
Elaborado por: Autores



2.4.1 Requerimientos del Cliente

Tabla 1 Requerimientos del Cliente #1

Responsable: Elissette Guerrero y Xavier Yagual

ID: 001 Prioridad: 1

Descripcion:

1. El sistema permite visualizar videos que emiten un lenguaje de sefias, para
la mejor comunicacion de personas discapacitadas.

2. El sistema permite una mejor comunicacion entre docentes y alumnos.

Fuente:

El presidente de la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil, cuyos

requerimientos son basados en sus necesidades

Dependencias:

Elaborado por: Autores



Tabla 2 Requerimientos del Cliente #2

Responsable: Elissette Guerrero y Xavier Yagual

ID: 002 Prioridad: 2

Descripcion:

1. El sistema tiene videos integrados, que fueron grabados por los autores,
donde el presidente de ASOCULSOR es el protagonista.
2. Se guardaron videos relacionados del diccionario de Gabriel Roman.

Fuente:

El presidente de la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil, cuyos

requerimientos son basados en sus necesidades

Dependencias:

Elaborado por: Autores




Tabla 3 Requerimientos del Cliente #3

Responsable: Elissette Guerrero y Xavier Yagual

ID: 003 Prioridad: 3

Descripcion:

1. Lainterfaz grafica de la aplicacién esta basado en menus y submenus.
2. Cada icono del menu tiene independientemente sus videos.
3. Videos relacionados a las necesidades de los jovenes de Asoculsor para ir a

diferentes partes de Guayaquil.

Fuente:

El presidente de la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil, cuyos

requerimientos son basados en sus necesidades

Dependencias:

Elaborado por: Autores



Tabla 4 Requerimientos del Cliente #4

Responsable: Elissette Guerrero y Xavier Yagual

ID: 004 Prioridad: 4

Descripcion:

1. Seelabord la opcion buscar, para encontrar los videos requeridos mediante
una sola letra.
2. Se programd la opcién favoritos para agregar los videos més utilizados en

su vida cotidiana.

Fuente:

El presidente de la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil, cuyos

requerimientos son basados en sus necesidades.

Dependencias:

Elaborado por: Autores




2.5. Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA

Tabla 5 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #1

ID: 001 | Relacion: 001

Prioridad: Buscar palabras en comun.

Descripcion: | Requerimientos de datos para Asoculsor.

e Se deben de buscar los videos en comun.
e En la opcion comdn se encuentran las palabras mas utilizadas: saludos,

animales, carreras universitarias, etc.

Elaborado por: Autores

Tabla 6 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #2

ID: 002 | Relacion: 002

Prioridad: Buscar palabras en hogar.

Descripcion: | Requerimientos de datos para Asoculsor.

e Se deben de buscar los videos en la opcidn hogar cuando necesiten

comunicarse en el &ambito familiar.

e Laopcion hogar estd compuesto por miembros de la familia.

10



Tabla 7 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #3

ID: 003 | Relacion: 003
Prioridad: Buscar palabras en trabajo.
Descripcion: | Requerimientos de datos para Asoculsor.

e Se deben de buscar los videos en la opcion trabajo cuando necesiten

comunicarse en el ambito laboral.

e En la opcion trabajo se encuentran las palabras mas utilizadas: economista,

gerente, proveedor, ingeniero, etc.

Tabla 8 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #4

ID: 004 | Relacion: 004
Prioridad: Buscar palabras en escuela.
Descripcion: | Requerimientos de datos para Asoculsor.

e Se deben de buscar los videos en la opcién escuela cuando necesiten

comunicarse en el &ambito educativo.

e Enlaopcidn escuela se encuentran las palabras mas utilizadas: lapiz, laptop,

cuaderno, laboratorio, etc.
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Tabla 9 Requerimientos funcionales de la Aplicacion ADA #5

ID: 005 | Relacion: 005
Prioridad: Buscar palabras en frases comunes.
Descripcion: | Requerimientos de datos para Asoculsor.

e Se deben de buscar los videos en el sub meni de frases comunes.

e En la opcion de frases comunes se encuentran los siguientes items:

Abecedario, tiempo y calendario, dias de la semana, meses, nimeros, lugares

Gye, turismo Gye, Hospitales Gye, Universidades Gye, Bancos y lugares Ec.

2.6. Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA

Tabla 10 Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA #1

ID:

001

Relacion: 001

Descripcion:

Colaboracion de tareas

e Facilidad en el manejo de las interfaces de la aplicacion.

e Portabilidad de la aplicacion.

Elaborado por: Autores
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Tabla 11 Requerimientos no funcionales de la Aplicacion ADA #2

ID: 002 Relacion: 002

Descripcion: Colaboracion de tareas

e La pestafia Recientes

Elaborado por: Autores

Tabla 12 Requerimientos no funcionales de la Aplicacién ADA #3

ID: 003 Relacion: 003

Descripcion: Colaboracion de tareas

e Adaptabilidad en el cualquier movil con versién minima Android 4.1

Elaborado por: Autores

2.7. Definicion de Videos en frases comunes

2.7.1. Abecedario

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

Las letras del abecedario sirven para formar palabras escritas y también darles un

orden y organizacion a las palabras.

e Sirve también para ensefiar un idioma.

o El abecedario es lo que nos permite escribir y hablar, lo que nos permite aprender
y ensefiar, 1o que nos hace entender lo que nos rodea desde el punto de vista

escrito.

e Busca videos grabados desde un orden de la A hasta la Z.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
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2.7.2. Tiempo y calendario

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

Busca videos grabados que emiten sefias en pasado, presente y futuro.

Es un conjunto de reglas o normas que tratan de hacer coincidir el afio civil con el

afio tropico.

Es utilizado para la organizacion cronolégica de actividades.

Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.3. Dias de la semana

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e [Esta pestafia contiene actividades y material de refuerzo sobre los dias de la

semana, en él se podra descargar videos para trabajar los dias de la semana.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.4. Meses

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

o Esta pestafa contiene actividades y material de refuerzo sobre los meses del afio,

en él se podra descargar videos para aprender los meses del afio.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
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2.7.5. NUmeros

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Conjunto de videos relacionados a nimeros enteros, del uno al billon.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.6. Lugares de Guayaquil

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Busca lugares donde las personas llegan para realizar compras o pagos en la ciudad

de Guayaquil.
e Busca estadio de los equipos méas populares de la ciudad de Guayaquil.
e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.

2.7.7. Turismo de Guayaquil

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Buscar lugares méas concurridos y visitados de la ciudad de Guayaquil.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.8. Hospitales de Guayaquil

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Buscar hospitales y clinicas de la ciudad de Guayaquil.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
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2.7.9. Universidades de Guayaquil

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Busca las universidades mas nombradas de la ciudad de Guayaquil.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.10. Bancos de Guayaquil

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Busca los bancos més utilizados de la ciudad de Guayaquil, donde los clientes usan

para realizar pagos, retiros y transacciones.

e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.7.11. Lugares de Ecuador

Estos videos permiten buscar y visualizar al usuario videos expuestos en un lenguaje

de sefias con el instructor de Asoculsor lo que permite aprender lo siguiente:

e Busca las ciudades del Ecuador, las mas conocidas para que la persona con y sin

discapacidad emita comunicarse.
e Agregar videos a favoritos, los mas usados que utilice diariamente.
2.8. Disefo de la arquitectura del sistema

La arquitectura que se utilizo para el desarrollo de este proyecto, estd basada en un

modelo cliente servidor de aplicaciones.

El desarrollo del sistema se manejo la programacion basada en herencia para tener un
orden de como se utilizara el sistema de forma interna (programacion), ya que algun
cambio realizado se modificara en la herencia padre, y de esta manera no se buscara

en todas las clases para la modificacion.
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2.8.1. Disefio Arquitectonico

USUARIO
ADMINISTRADOR
CONTENIDOS

HOSTING

AN

- : DISENO WEB
BASE DE DATOS ADAPTARLE

MYSQLITE

Fig # 2 Disefio Arquitecténico
Elaborado por: Autores
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2.8.2. Médulos del sistema

En el actual proyecto concluido existen:

En la programacién dos médulos en la cual componen:

e Moddulo de Clases — Entidades: En este modulo se encuentran las clases, en el
cual es la creacion de las entidades a utilizar, las funciones y la conexion a la base

de datos.

e Moddulo de Interfaces: En el modulo de interfaces se encuentra las ventanas que

se va a estar utilizando en el programa.
2.8.3. Diagrama de actores
Un actor es una entidad, que directamente interactta con la aplicacion, en este proyecto

los actores representan los videos de la aplicacion, en el cual el cliente trabaja

directamente con el sistema.

SR

CLIENTE

Fig # 3 Diagrama de Actores
Elaborado por: Autores
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2.9. Diagrama de clases del sistema

2.9.1. Diagrama de Casos de uso

@alar App PIay@

Qscar expresiones
Interaccion con expresion

Usuario

@escarga de material multimeD

Fig # 4 Diagrama de Casos de Uso
Elaborado por: Autores

Tabla 13 Casos de uso

Caso de Uso: | Instalacion de Aplicacion.

Actores: Usuario

Descripcion: | Buscar y descargar videos.

Elaborado por: Autores



2.9.2. Modelo entidad relacion

Lenguaje Consultas Usuarios
intid_expresion intid_consulta intid_usuario
string expresion >—intid_expresion ring nombre
string url_video >—  [intid_usuario Vi
string significado =
string gesto
|nt Eﬂﬂ’[ﬁdﬂr | Favmims

I
int tipo — :
V intid_favorito

intid_usuario
intid_expresion

ParaRevisar

intid
intid_usuario
intid_expresion

Fig # 5 Entidad Relacion
Elaborado por: Autores
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2.9.3. Diccionario de Datos

Tabla 14 Diccionario de Datos

Id_expresion | Integer Identificador Gnico
(10) de expresion
expresion Varchar Nombre de expresion
(100)
url_video Varchar Direccién del url del
(100) video
significado | Varchar Nombre del
(100) Significado
gesto Varchar Nombre del Gesto
(100)
contador Integer NuUmero de veces del
(10) video descargado
Tipo Integer Tipo de video
(10)
descargado Integer Se define para
(10) almacenar en
memoria
url_local Varchar Direccion del url del
(100) local
url_server | Varchar Direccion del url del
(100) server
favorito Integer Afadir a la opcién
(10) favoritos

Elaborado por: Autores
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2.10. Diagrama de secuencia

MOVIL

APLICACION MOVIL 2. descarga fa
aplicacidn mavil ADA

3. descarga de videos
desde la aplicacion

1. Cllente ingresa a -

la tienda play store PLAY STORE
|
|
1
|
|
I
|
|
1
|
1
|

VIDEOS

Fig # 6 Diagrama de Secuencia
Elaborado por: Autores
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2.11. Diagrama de Estado

/ Descargar - Descargar ‘/—\ . TN

\ 4

‘érases de Trabajg

& %

/Reproduccién de\ /" Descargade /" Seleccion de

\_ Video / \_ Video /= \_ Video /

Fig # 7 Diagrama de Estado

Elaborado por: Autores
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2.12. Diagrama de proceso

Frases
Comunes

Frases de
Hogar

Trabajo

Frases de |

A

1
e

[ INGRESO A LA
| APLICACION

A

Frases de
Escuela

Abecedario

Tempoy
Calendario

ADA

e

A

I

«— FRASES COMUNES

Dias de la
semana

Meses

Numeros

Lugares Gye

Turismo Gye

_| Hospitales

Gye

Universidad

>

es Gye

Bancos

Lugares EC

Y

A 4

Fig # 8 Diagrama de Proceso
Elaborado por: Autores
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2.13. Implementacion y Plan de Pruebas
2.13.1. Capas del sistema y comunicacion entre capas

Este sistema se divide en 3 capas que son las siguientes:

2.13.2. Capa de datos (Modelo)

Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera, por lo tanto
gestiona todos los accesos a dicha informacidn, tanto consultas como actualizaciones,
implementando también privilegios de acceso que se hayan descrito en las

especificaciones de la aplicacién (l6gica de negocio).

Envia a la ‘vista’ aquella parte de la informacion que en cada momento se le solicita
para que sea mostrada (tipicamente a un usuario). Las peticiones de acceso o

manipulacion de informacion llegan al ‘modelo’ a través del controlador.

2.13.3. Capa de interfaz (Vista)

Presenta el ‘modelo’ (informacién y Idgica de negocio) en un formato adecuado para
interactuar (usualmente la interfaz de usuario) por tanto requiere de dicho ‘modelo’ la

informacidn que debe representar como salida.
2.13.4. Capa Ldgica (Controlador)

Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca peticiones al ‘modelo’
cuando se hace alguna solicitud sobre la informacion (por ejemplo, editar un

documento o un registro en una base de datos).

También puede enviar comandos a su ‘vista’ asociada si se solicita un cambio en la
forma en que se presenta de ‘modelo’ (por ejemplo, desplazamiento a scroll por un
documento o 46 por los diferentes registros de una base de datos), por tanto se podria

decir que el ‘controlador’ hace intermediario entre la ‘vista’ y el ‘modelo’
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2.14. Plan de pruebas

2.14.1. Pruebas Unitarias

Tabla 15 Pruebas Unitarias #1

Casos de Uso: Instalar App Play Store. N° 001

Escenario: Se corre la aplicacion en el movil con sistema operativo Android.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 7/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Ingresar a la tienda play store.
Descripcion de o Buscar_ la aplicacion ADA.
e Seleccionar y descargar.
Pasos e Instalacion de ADA.
Se utiliza para efecto
Resultado un Smartphone, para Si...X...
Esperado la instalacion de la Cumplimiento
aplicacion en el
movil. No........
Resultado
Obtenido Errores: No Fallas Provocadas: No existieron

existieron errores en
la instalacion, por lo
tanto se llegd al
resultado esperado.

fallas directas o indirectas en la
instalacién de la aplicacion movil.

Recomendaciéon u

observacion

Buscar la aplicacion con icono verde y letras mayusculas
ADA.

Elaborado por: Autores
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Tabla 16 Pruebas Unitarias #2

Casos de Uso: Buscar Expresiones

N° 002

Escenario: Se corre la aplicacion en el movil con sistema operativo Android.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 7/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono.

Datos de entrada

Busqueda de videos.

e Seleccionar el icono ADA.
e Seleccionar una de las seis expresiones del menu

Descripcion de e
principal.
Pasos e Busqueda de expresiones en la lista desplegable.
Por medio de filtros se
Resultado pudo realizar la Si...X...
Esperado basqueda de los Cumplimiento
videos requeridos.
No........
Resultado eExri;?iZ?rf)-nNe?rores en Fallas Provocadas: No existieron
. : fallas directas o indirectas en la
Obtenido la prueba realizada,

por lo tanto se llegd al
resultado esperado.

prueba realizada de la aplicacion
movil.

Recomendacién

observacion

u

Se pueden realizar busquedas mediante una sola letra.

Elaborado por: Autores
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Tabla 17 Pruebas Unitarias #3

Casos de Uso: Interaccion con Expresion.

N° 003

Escenario: Se corre la aplicacion en el madvil con sistema operativo Android.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 7/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono.

Datos de entrada

Interactuar con los videos de la aplicacion.

e Seleccionar una de las seis expresiones del menu

Descripcion de pr!nC|paI. . .
e Busqueda de expresiones en la lista desplegable.

Pasos e Interactuar con los videos.

Se reprodujeron
Resultado varios videos donde se Si...X...
Esperado visualizaron para el Cumplimiento

aprendizaje del

lenguaje de sefias. No........

Errores: No ot
Resultado . Fallas Provocadas: No existieron

existieron errores en . -

. : fallas directas o indirectas en la

Obtenido la prueba realizada,

por lo tanto se llegé al
resultado esperado.

prueba realizada de la aplicacion
movil.

Recomendacién

observacion

u

En varios videos se demuestra la informacion donde se explica
su respectivo gesto y significado.

Elaborado por: Autores
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Tabla 18 Pruebas Unitarias #4

Casos de Uso: Descarga de material multimedia.

N° 004

Escenario: Se corre la aplicacion en el mavil con sistema operat

ivo Android.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 7/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono.

Datos de entrada

Guardar los videos descargados en el movil.

e Seleccionar una de las seis expresiones del menu

Descripcion de pr!nupal. . .
e Busqueda de expresiones en la lista desplegable.
Pasos e Elegir la opcion descargar.
e Elegir el mismo video y seleccionar la opcién local.
Resul ;
esultado La descarga correcta Si...X..
Esperado de los videos. Cumplimiento
No........
Errores: No ot
Resultado . Fallas Provocadas: No existieron
existieron errores en . -
. : fallas directas o indirectas en la
Obtenido la prueba realizada,

por lo tanto se llegé al
resultado esperado.

prueba realizada de la aplicacion

movil.

Recomendacién

observacion

u

Tener tarjeta de memoria externa.

Elaborado por: Autores
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2.14.2. Pruebas de Integracion

Tabla 19 Pruebas de Integracion #1

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 001
instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016
Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la
descarga de los videos.
Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
Descripcion de * Abrir ADA. .
e Seleccionar del menu frases comunes:
Pasos e Descargar y reproducir videos de la opcion
Abecedario.
El aprendizaje del
Resultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 20 Pruebas de Integracion #2

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 002

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del mend .fras.es comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcion tiempo y
Pasos calendario.
El aprendizaje del
Resultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoré la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 21 Pruebas de Integracion #3

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 003

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu.fras_es comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcién dias de la
Pasos semana.
El aprendizaje del
Resultado . ~ ;
lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacioén

observacion

u

Se sugiere afiadir imagenes.

Elaborado por: Autores
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Tabla 22 Pruebas de Integracion #4

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 004

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_fra.ses comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcidn meses.
Pasos
El aprendizaje del
Resultado . ~ ;
lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 23 Pruebas de Integracion #5

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 005

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_fra.ses comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcion nimeros.
Pasos
El aprendizaje del
Resultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 24 Pruebas de Integracion #6

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 006

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del mend frasgs comunes: 5
e Descargar y reproducir videos de la opcion lugares
Pasos Gye.
El aprendizaje del
Resultado . ~ ;
lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

] comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores

35




Tabla 25 Pruebas de Integracion #7

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 007

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del mend fras_es comunes: 5 _
e Descargar y reproducir videos de la opcion turismo
Pasos Gye.
El aprendizaje del
Resultado prencizale. Si... X
lenguaje de sefias
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 26 Pruebas de Integracion #8

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 008

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_frages comunes: _
e Descargar y reproducir videos de la opcion hospitales
Pasos Gye.
El aprendizaje del
Resul . o .
esultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.

Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 27 Pruebas de Integracion #9

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 009

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del men( fra_ses c_omunes: 3
e Descargar y reproducir videos de la opcidn
Pasos universidades Gye.
El aprendizaje del
Resul i . .
esultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacién

observacion

u

Se sugiere afiadir imagenes.

Elaborado por: Autores
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Tabla 28 Pruebas de Integracion #10

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 0010

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_fra_ses comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcion bancos.
Pasos
El aprendizaje del
Resultado prencizale. Si... X
lenguaje de sefias
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores

39




Tabla 29 Pruebas de Integracion #11

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 0011

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_fra_ses comunes:
e Descargar y reproducir videos de la opcion lugares EC.
Pasos
El aprendizaje del
Resul . o .
esultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacién

observacion

u

Se sugiere afiadir imagenes.

Elaborado por: Autores
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Tabla 30 Pruebas de Integracion #12

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 0012

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_la opcion hogar.
e Descargar y reproducir videos.
Pasos
El aprendizaje del
Resul . o .
esultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido
Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 31 Pruebas de Integracion #13

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion | N° 0013

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_la opcion trabajo.
e Descargar y reproducir videos.
Pasos
El aprendizaje del
Resultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido
Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 32 Pruebas de Integracion #14

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 0014

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada Instalacion de la aplicacion.
e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_la opcion escuela.
e Descargar y reproducir videos.
Pasos
El aprendizaje del
Resultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su

. comunicacion dia a dia.
Obtenido

Recomendacion u | Se sugiere afiadir imagenes.

observacion

Elaborado por: Autores
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Tabla 33 Pruebas de Integracion #15

Escenario: Se utiliza para efecto el sistema de comunicacion

instalado en la Asociacion cultural de sordos de Guayaquil.

N° 0015

Responsable: Elissette Guerrero & Xavier Yagual

Fecha: 09/01/2016

Precondiciones

Tener suficiente espacio en la memoria del teléfono, para la

descarga de los videos.

Datos de entrada

Instalacion de la aplicacion.

observacion

e Abrir ADA.
Descripcion de e Seleccionar del menu_la opcion coman.
e Descargar y reproducir videos.
Pasos
El aprendizaje del
Resul . o .
esultado lenguaje de sefias Si...X...
Esperado mejoro la Cumplimiento
comunicacion en los
tres entornos familiar, No........
laboral, y escolar.
Resultado Las personas con y sin discapacidad auditiva mejoran su
. comunicacion dia a dia.
Obtenido
Recomendaciéon u | Se sugiere afiadir imagenes.

Elaborado por: Autores

Pruebas de la aplicacion ADA
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Permite al usuario buscar videos palabras, para la comunicacién entre personas con y

sin discapacidad auditiva

Fig # 9 Pruebas del Men(
Elaborado por: Autores

En la aplicacion el usuario visualiza la opcidn abecedario, donde se muestra en una
lista con todas las letras desde A - Z, en la que se puede elegir cualquiera de las

opciones: reproducir, informacion, y agregar a favoritos.

e Ahecedanio

A > 00
° > 00
c > 00
CH );00
n (SN W & )

Fig # 10 Pruebas de Abecedario
Elaborado por: Autores
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En la aplicacion el usuario visualiza la opcion nimeros, donde se muestra en una lista
con los nimeros del uno al billon, en la que se puede elegir cualquiera de las opciones:

reproducir, informacién, y agregar a favoritos.

Buscar
bilion > Oo
e B OO
cen > 00
- > 00
Oeve— O

Fig# 11 Pruebas de NUmeros
Elaborado por: Autores

En la aplicacion el usuario visualiza la opcion frases de hogar, donde se muestra en
una lista las frases mas concurrentes en el ambito familiar, en la que se puede elegir

cualquiera de las opciones: reproducir, informacion, y agregar a favoritos.

Fétrar
A los hempos }} 0 o
Abueia b} 0 o
aridola). 13- D Q)
Aceite O i O
— A

Fig # 12 Pruebas Frases del Hogar
Elaborado por: Autores
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En la aplicacion el usuario visualiza la opcion frases de escuela, donde se muestra en
una lista las frases mas concurrentes en el &mbito escolar, en la que se puede elegir

cualquiera de las opciones: reproducir, informacion, y agregar a favoritos.

. Buscar
Educacion }; O o
Lapiz lb; 0 o
Laptop O i o
Laboratorio D/\ 0 O
Rachilloratn S Y .

Fig # 13 Pruebas Frases de escuela
Elaborado por: Autores

En la aplicacidn el usuario visualiza la opcion frases de trabajo, donde se muestra en
una lista las frases mas concurrentes en el ambito laboral, en la que se puede elegir

cualquiera de las opciones: reproducir, informacion, y agregar a favoritos.

= Frases del trabago

Flltrar
Ba C | del >
Cmr::gruen"a S l 0 o
Farmacéutico }} 0 O
Economista ,D,‘ O o

Gerente 'B; 0 o
u M

[ e v

Fig# 14 Pruebas frases del Trabajo
Elaborado por: Autores

En la aplicacién el usuario visualiza la opcion de favoritos, donde se muestra en una
lista las frases agregadas a esta opcion, en la que se puede elegir cualquiera de las

opciones: reproducir, informacion, y agregar a favoritos.
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- Favorto .

Filtrar
estadio de barcelona »} 0 o

hanen nichineha

Fig # 15 Pruebas de Favoritos
Elaborado por: Autores

En la aplicacidn el usuario visualiza el método buscar, mediante esta opcion podemos
realizar las busquedas de todos los videos de la aplicacion para la ejecutar las descargas

de los videos.

g eses & vl 2 butcw

o
[~
i)
o

Fig # 16 Pruebas de Buscar
Elaborado por: Autores
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2.15. Justificacion

Las personas con discapacidad auditiva han ido creciendo, poco a poco mediante

dispositivos fisicos y aplicaciones que le permitan la comunicacion con otras personas.

Gracias a la TICS “tecnologias de informacion y comunicacion”, que se han
desarrollado durante los ultimos afios, estas personas se pueden desenvolver en el

ambito profesional, social y medico asistencial.

Se han creado instituciones para las personas con discapacidad auditiva, para que
aprendan y sean tomadas en cuenta en la sociedad, el cual es muy dificil el aprendizaje

y la adquisicion de conocimientos.

Los motivos o las razones por las cuales se lleva a cabo la creacion de este proyecto
son por la necesidad de crear en las personas con discapacidad auditiva una
experiencia de recreacion a partir de una estructuracion de preguntas relacionadas con
su entorno o a nivel comun, ademas la generacion de alternativas de aprendizaje que
usen como recurso los dispositivos de la vida cotidiana, estas tematicas fueron elegidas
con el fin de generar un aprendizaje en las personas con discapacidad auditiva.

2.16. Aspectos Metodologicos

2.16.1. Tipo de Estudio

Tipo de investigacion descriptiva: Es descriptiva porque se detalla el porqué de la
falta de una aplicacion en la Asociacion, las necesidades y las consecuencias a futuros

trabajos.
Tipo de investigacion de campo: Se realiza una evaluacion, encuestas y
observaciones en las capacitaciones hacia la asociacion, universidades u otros,

docentes y jovenes en la asociacion.

Tipo experimental: Se evalta la aplicacion maévil y el cambio que existira después de

su aprobacion y si se desempefia tal como se lo menciono en el inicio.
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Tipo de investigacion explicativa: Se investigara y evaluara las causas de la falta de
aprendizaje del lenguaje de sefias, para mejoras la comunicacion entre con y sin

personas de discapacidad auditiva.

2.16.2. Método de investigacion

Para proceder con la ejecucion del proyecto se utilizd6 como método de investigacion
el método experimental, método de analisis y método comparativo las cuales ofreceran

respuestas y soluciones a los problemas planteados.

Meétodo experimental

El método experimental aplicado permitira mediante pruebas la demostracion de las
hipo6tesis antes y después de su implementacion del sistema comprobando la

efectividad con el cual se llevaran las comunicaciones

Método de andlisis

El método de andlisis permitird comparar los datos obtenidos mediante el uso de
herramientas, para indicar los resultados y demostrar que se han cumplido los objetivos

propuestos en el objeto de estudio.

2.17. Fuentes y técnicas para la recoleccion de la informacion

Durante el desarrollo de la presente investigacion y para la obtencion de resultados se

utilizé el método de la entrevista, la recopilacion de documentacion.

La entrevista

La entrevista fue dirigida al presidente de la asociacion, y encargados, en la cual se
efectud una conversacion y se llego a obtener la informacion requerida para realizar el
proyecto, se llegd a conocer el estado actual de la comunicacion con este tipo de
discapacidad auditiva, y ver los procedimientos que podrian mejorar al momento de
implementar la aplicacion que cubra todas las expectativas al fin de facilitar el trabajo

que se realiza diariamente.
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2.17.1. Tratamiento de la informacién

Toda la informacion que se obtuvo en el proceso de la investigacion fue realizada y
fue previamente analizada lograndose a conseguir soluciones a los problemas que
existen en las comunicaciones, mediante las estadisticas del porcentaje de error que

tienen los videos al ser procesados.

2.18. Resultados e impactos esperados

El resultado que se espera obtener al desarrollar e implementar el proyecto en el cual
se automatiza y se integran videos de acuerdos al nivel de modulo que vayan
aprendiendo mediante los videos emitidos con lenguaje de sefias es mejorar la
comunicacion entre padres de familia e hijos, docentes y en el ambito laboral, ya que
este método de investigacion garantiza el funcionamiento y accesibilidad de una

manera interactiva e intuitiva.

2.19. Pruebas y Métricas:
2.19.1. Pruebas:

Se les entrego a los jovenes de ASOCULSOR un dispositivo movil donde se
encontraba en ejecucion la aplicacion y empez0 a realizar cada una de las opciones del
menu para su aprendizaje.

A los jovenes les llamo la atencion la aplicacion desarrollada.

Al momento de ejecutar la aplicacion por el joven Javier Aguirre Ilamo su atencion la
interfaz.

La joven Angie Garcia al inicio de ejecutar la opcion Frases Comunes se sintio atraida
por todos los videos, al ejecutar uno de ellos dicha joven presto mucha atencién.

El joven Kleber Coronel empezé a ejecutar la opcion Frases de Escuela y fue de su
agrado pero debido a su lenguaje reducido no presto la correcta atencion.

Apenas visualizo la aplicacion en ejecucion el joven Roberto Espinoza se sintio
atraido, ya que comenz0 a responder de manera satisfactoria a cada una de las opciones
del menu.

Juan Leon no respondié a la ejecucion de la aplicacion debido a su problema de

conducta.
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El joven Jair Aguirre al ejecutar la aplicacion mostr6 un interés en las diferentes
opciones del mend.

Tabla 34 Pruebas y Métricas

NOMBRE Sl NO MAS O MENOS
Javier Aguirre X
Angie Garcia X
Kleber Coronel X
Roberto Espinoza X
Juan Lebn X
Jair Aguirre X

Elaborado por: Autores

2.19.2. Métricas:

Métricas-Adecuidad (Que tan completa esta la implementacion funcional)

Numero de funciones faltantes

Adecuidad =1

Numero de funciones descritas
Adecuidad = 1-—> = 0.833
0<= Adecuidad <=1; entre mas cercano a 1, mas completa
e Especificacion de requisitos
v Disefio
v Cadigo fuente
v Informe de revisién

e Responsables: requeridores; desarrolladores.

Fiabilidad

e Madurez (Suficiencia de las pruebas)
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v" Cuantos de los casos de prueba necesaria estan cubiertos por el plan de
pruebas.
e Contar las pruebas planeadas y comparar con el nimero de pruebas requeridas
para obtener una cobertura adecuada.
e Formula: X= (nGmero de casos de prueba en el plan) / (nimero de casos de

pruebas requeridos)

Numero de casos de prueba en el plan

Fiabilidad =

Numero de casos de pruebas requeridas

Fiabilidad = % =22

0 <= x; entre x sea mayor; mejor la suficiencia.

e Responsables: Desarrolladores; Mantenedores.

Usabilidad

e Entendibilidad (Funciones evidentes)
v Qué proporcion de las funciones del sistema son evidentes al usuario.
e Contar las funciones evidentes al usuario y comparar con el nimero total de

funciones.

e Formula: X= (nimero de funciones evidentes al usuario) / (total de funciones)

Numero de funciones evidentes al usuario

Usabilidad = Total de funciones
Usabilidad = % = 0.92307

0 <= X <=1; Entre mas cercano al, mejor
e Fuente de medicion:
v’ Especificacién de requisitos
v’ Disefio

v"Informe de revision

Eficiencia

e Comportamiento en el Tiempo (Tiempo de respuesta)
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v Cual es el tiempo estimado para completar una tarea
e Formula X= tiempo (3,25 segundos)
v Entre mas corto, mejor
e Tiempo conectividad del servidor web donde reside la aplicacion

e Responsables: desarrolladores, requeridores.

Transportabilidad (Conformidad de transportabilidad)

e Que tan conforme es la transportabilidad del producto con regulaciones,

estandares y convenciones aplicables.
e Formula: X = (Nimero de articulos implementados a conformidad) / (Total de

articulos que requieren conformidad)

Numero de articulos implementados a conformidad

Transportabilidad =
P Total de articulos que requieren en conformidad

Transportabilidad = % =1

0<=x <= 1; entre mas cercano a 1, mas completa
e Especificacion de conformidad y estandares, convenciones y regulaciones
relacionados.

e Responsable: requeridores, desarrolladores

CAPITULO 111

RESULTADOS
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3.1. Resultado del objetivo General

Tabla 35 Resultado Objetivo General

Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva

Objetivo Desarrollar e implementar una aplicacion movil que traduzca el

General lenguaje de sefias en mensaje de voz, mediante un dispositivo movil
con el sistema operativo Android, para facilitar la comunicacion de
personas con Y sin discapacidad auditiva.

Resultados | Esta aplicacion cumple con todos sus objetivos, en la que ha sido

Alcanzados | aceptado por todos los usuarios de “ASOCULSOR”.

Elaborado por: Autores

3.2. Resultado de los objetivos especificos

Tabla 36 Resultados de los Objetivos Especificos #1

Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva
Objetivo Desarrollar e implementar la aplicacion sobre el dispositivo movil.
Especifico
Resultados | La aplicacion movil se desarroll6 en un lenguaje de programacion
Alcanzados | java, y se encuentra implementado en la asociacion de sordos de

Guayaquil “ASOCULSOR”, en el que estd siendo usado por el

presidente Arturo Cabrera.

Elaborado por: Autores
Tabla 37 Resultados de los Objetivos Especificos #2

Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva
Objetivo Aumentar un listado de vocabulario para mejorar la comunicacion.
Especifico
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Resultados

Se ha incrementado videos en la aplicacion de lugares especificos de

Alcanzados | Guayaquil para que tengan una mejor comunicacion y puedan dar a
conocer su ubicacion.
Elaborado por: Autores
Tabla 38 Resultados de los Objetivos Especificos #3
Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva
Objetivo Crear un disefio atractivo, llamativo e interesante para el usuario con
Especifico | discapacidad auditiva en cuanto a su contenido y calidad, cumpliendo
con las actividades programadas.
Resultados | Los jovenes de “ASOCULSOR” indican que el disefio del mena tiene
Alcanzados | una interfaz amigable, con un facil manejo de uso, cuando ellos
requieren comunicarse.
Elaborado por: Autores
Tabla 39 Resultados de los Objetivos Especificos #4
Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva
Objetivo Manipular la aplicacion que cumpla con las expectativas deseadas, un
Especifico | buen funcionamiento en el desempefio del dispositivo mavil.
Resultados | El profesor de “ASOCULSOR?”, ya usa la aplicacion movil con los
Alcanzados | estudiantes para avanzar con sus respectivos madulos del curso.
Elaborado por: Autores
Tabla 40 Resultados de los Objetivos Especificos #5
Tema Aplicacion de Discapacidad Auditiva
Objetivo Subir la aplicacion a Play Store, sin costo de descarga para el usuario.
Especifico
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Resultados
Alcanzados

Cualquier persona puede hacer uso de esta aplicacién porque se
encuentra subida en la tienda play store gratuitamente.

Elaborado por: Autores

CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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4.1 Conclusiones

e El uso de la tecnologia permite a las diferentes comunidades de un sector del pais
estar comunicado. Asi un sistema permite utilizar métodos educativos

tradicionales a la tecnologia.

e Laaplicacion que se utiliza es para la comunicacion de las personas con deficiencia

auditiva se puede identificar como fomentar una participacion activa en el medio.
e En el disefio y analisis de las personas con deficiencia auditiva, se adquiere un
nuevo conocimiento sobre el lenguaje de sefias, y muestra una actividad actual no

explotada por los profesionales de sistemas.

e Se levantaron requerimientos mediante entrevista a la persona encargada de hacer

los sistemas en la asociacion.

4.2 Recomendaciones

e Al usar la aplicacidon constantemente se va a familiarizar y asi puede ser de mucha

ayuda para la ensefianza de las actividades de la asociacion
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e La presente aplicacion, esta disefiada para personas de 13 afios en adelante,

permitiendo relacionar el uso de la tecnologia con la vida diaria

e Este sistema se puede aplicar para cualquier persona ya que la aplicacién esta en

Play Store.

e Se debe desarrollar ambientes tecnoldgicos para fortalecer sus conocimientos

permitiendo crear una curiosidad de saber mas.

4.3. Trabajos Futuros
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En la aplicacion de discapacidad auditiva “ADA”, se incrementaran videos,
imagenes, texto y sonidos con diferentes ubicaciones de las provincias del

Ecuador, para mejorar la comunicacion de personas con discapacidad auditiva.

Se presentara mensajes de notificacion para la actualizacion de videos para las

instalaciones requeridas por el usuario.

Se expandira el tamafio de almacenamiento del hosting utilizado por la aplicacion
ADA.

Se optimizara el disefio del menu y submenus de las opciones a utilizar por los

usuarios.

Emisidn de sefiales de accion para entornos familiares, laborales y escolares.
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GLOSARIO

ADA
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Aplicacion de Discapacidad Auditiva, 21

ANDROID
Es un sistema operativo basado en el nucleo Linux. Fue disefiado principalmente
para dispositivos moviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes, tablets
o tabléfonos, 2

ASOCULSOR

Asociacion cultural de sordos de Guayaquil, 1

CONADIS

Consejo Nacional de Discapacidades, 4

CONCURRENTES

Es la simultaneidad en la ejecucion de multiples tareas interactivas., 42

ENTIDADES
Es la representacion de un objeto o concepto del mundo real que se describe en una
base de datos., 13

FIABILIDAD
Se define como la probabilidad de que un bien funcione adecuadamente durante un

periodo determinado bajo condiciones operativas especificas., 48

METODOLOGICOS

Conjunto de pautas y acciones orientadas a describir un problema., 44
PLAY STORE

Es una tienda electronica donde se venden aplicaciones y juegos algunos estan

gratuitos (es solo para android)., 2
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Anexo 1:

Manual Técnico

ComunActivity:

La actividad comun es el padre de la mayoria de actividades de la aplicacion.
Codigo dentro de una actividad que le indica como comportarse después que se

termina la descarga de un archivo.
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Si la descarga fue exitosa se reproducird el archivo, se copiara el archivo a una carpeta
administrada por la aplicacion, también se actualizara el registro en la base de datos

para indicar que ya se ha descargado el video de la “expresion”.

BroadcastReceiver receiver = {context, intent) - {
String action = intent.getAction{);
if {DownloadManager.ACTION DOWNLOAD COMPLETE.equals(action)) {
long downloadld = intent.getlongExtral
DownloadManager.EXTRA_DOMNLOAD ID, 8});
Download¥anager. Query query = new DownloadManager.Query();
query.setFilterById{enqueve);
Cursor ¢ = du.query{query);
if (c.moveToFirsti)) {
int colusnIndex =
.getColusnIndex{DownloadManager. COLLMN _STATUS};
if (DownloadManager.STATUS_SUCCESSFIL = ¢
.getInt{coluznIndex)} {
pdialog.disziss{);
String uriString = ¢
.getStringic
.getColusnIndex{DownloadManager. COLUMN_LOCAL URI));
Intent videointent = new Intent{Intent.ACTION VIEW, Uri.parse{uriStrirg));
videointent.setDatafAndType(Uri.parseluriSiring}, "video/mpd”);
startActivity{videointent};

JSONObject object= null;
try {
object = thirdsArray.getJSONObject (currentInt);
SQLiteDatabase myDB= mull;
String file= c.getString{c.getColusnIndex (Downloadanager. COLUMN_TITLE));
try {
ayDB = getApplicationContext(}.cpenlrCreateDatabase( ada™, MODE PRIVATE, mall);
ayDB. execSQL{"update expresiones set descargado="1" where espresice=""+gdject.oetString{"expresion”)+"";");

catch{Exception e) {
Log.e{"Error”, “Error”, e};
} finally {
if {myDB '= null}{
myDB.close();
}

}
} catch {JSONException e} {
e.printStackTrace();

}
}
}
5
registerReceiverireceiver, new IntentFilter{Download¥anager.ACTION_DOWNLOAD_COMPLETE));

Caodigo llamado desde el adaptador de la lista para indicarle que debe descargar el
video del elemento seleccionado.
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public void descargar(int index){

currentInt=index;

final HashMap<String, String> user = expresionsList.get(index);

dm = (DownloadManager) getSystemService(Context.DOWNLOAD_SERVICE);

DownloadManager.Request request = new DownloadManager.Request(
Uri.parse(user.get("url_server")));

request.setAllowedNetworkTypes(
DownloadManager.Request.NETWORK_WIFI

| DownloadManager.Request.NETWORK_MOBILE)

.setAllowedOverRoaming(false).setTitle("Descargando * + user.get("title"))
.setDescription("Video del server de ADA")
.setDestinationInExternalPublicDir("/ada", user.get("title").replace(" ","") + ".mpd");

enqueue = dm.enqueue(request);

pdialog = new ProgressDialog(this);

pdialog.setMessage("Descargando video; Espere por favor..");

pdialog.setCancelable(false);

pdialog.show();

Consulta a la base de datos, para posteriormente cargar los datos dentro de la lista.

SOQLiteDatabase myDB= null;
myDB = this.openOrCreateDatabase("ada™, MODE_PRIVATE, null);
final Cursor cursor = myDB.rawQuery(sentencia, null);
if {(cursor.moveToFirst(})} {
thirdsArray = new JSOMArray();

int i = @;

do
JSOMObject object = new JSOMNObject();
String expresion = cursor.getsString(@);
String url_wvideo = cursor.getString(l);
String significado = cursor.getstring(2);
String gesto = cursor.getString(3);

String descargado=cursor.getString(4);
String url_local=cursor.getString(5);
String url_server=cursor.getString(e);
String id = cursor.getString(7)};

try {
object.put{”expresion™, expresion);
object.put{™url”, url_wvideo);
object.put{”significado"™, significadol};
object.put{”gesto™, gesto);
object.put{“descargado™, descargado);
object.put{”url_local™, url_locall);
object.put{”url_server"™, url_serwver);
object.put{”id™, id};
} catch (JSOMException e} {
e.printStackTrace(};
¥
thirdsArray.put{object);
L4+
¥} while {(cursor.moveToMext{()});
cursor.close();

Cadigo para crear adaptador de la lista con los elementos previamente cargados de la
base de datos

DetalleAdapter adapter;
adapter = new DetalleAdapter(ComunActivity.this, R.layout.expresion_item, expresionsList);
listview.setAdapter(adapter);

Cddigo para actualizar un registro y cambiar el valor del campo favorito a “1°, lo que
permitira verlo en la seccion de favoritos
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public void favorito(int index) throws JSONException {
JSONObject object=thirdsArray.get]SONObject(index);
SQLiteDatabase myDB= null;
try {
myDB = this.openOrCreateDatabase("ada", MODE_PRIVATE, null);
ContentValues cv = new ContentValues();
cv.put("favorite", "'1'");
myDB.execSQL("update expresiones set favorito='1' where expresion='"+object.getString("expresion")+"";");

catch(Exception e) {
Log.e("Error", "Error", e);

} finally {
if (myDB !'= null){
myDB. close();
}
}

}

Cargar campos informativos de la expresion en los elementos visuales de la actividad

public void information(int index) throws JSONException {
JSONObject object = thirdsArray.getJSONObject(index);
String significado = object.getString(“significado”);
String gesto = object.getString(“gesto");
infoView.setText("Significado:\n"+significado+"\n\nGesto:\n"+gesto);

Cdodigo para buscar en la base de datos por un tipo y un campo de buscado para el
titulo de la expresion.
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public void Buscar(View view){
expresionslist= new Arraylistctzsiiap<Siring, Strings();
SQLiteDatabase myDB= null;
myDE = this.openOr(reateDatabase|"ada", MODE_PRIVATE, mull);
final Cursor cursor = myDB. rawQuery(sentencia+” and expresion like '\"+searchField.getText!).toString()+"s™", mall);
if (cursor.noveToFirst()) {
thirdsArray = new JSMArray();
iti=8
do{
JSINObject object = new JSONDDject!);
String expresion = cursor.getStrim(e);
String url_video = cursor.getStrim(1);
String significado = cursor,getString(2);
String gesto = cursor.getString(3);
String descarpado=tursor.getString(4);
String url_local=cursor.getString(S);
String url_server=cursor.getStringl6);
String id=cursor.getString(7);
try {
object.put(“expresion”, expresion);
object.put(*url®, url_video};
object.put(“sigaificado”, significado};
object.put(“gesto”, gesto);
object.put(*descargade”, descargado);
object.put("url_lacal”, url_local);
object.put(*url_server", url_server};
object.put("id°, id);
} catch (JSMException ) {
e.printStackTrace!);
'

thirdsArray. putlobject);
i)
} while (cursor.zoveToNext());

DetalleAdapter:

Adaptador que maneja el comportamiento y aspecto visual de las listas de la
aplicacion.
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Carga de la vista y de los datos en el adaptador.

public View getView(final int position, View convertView, ViewGroup parent) {
View row = convertView;
UserHolder holder = null;

if (row = null) {
LayoutInflater inflater = ((Activity) context).getlayoutInflater();
row = inflater,inflate(layoutResourceld, parent, false);
holder = new UserHolder();
holder.textTitle = (TextView) row.findViewById(R.id.tv_expresion);
holder.btnPlay = (Button) row.findViewById(R.id.buttonPlay);
holder.btnInfo = (Button) row.findViewById(R.id.buttonInfo);
holder.btnFav = (Button) row.findViewById(R.id.buttonFavourite);
row. setTag(holder);

}else {
holder = (Usertolder) row.getTag();

}

final HashMap<String, String> user = data.get(position);
holder. textTitle.setText (user.get("title"));

Codigo que determina el accionar cuando el usuario quiere reproducir un video, en
caso de ya haber sido descargado o si solo esta en el servidor
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holder. btnPlay, setleClickListener{{y} = {
if (user.get("descargade” ). contentEquals("8"}) {
AlertDizlog.Builder diatogol = mew AlertDialog.Builder|context);
dialogol. setTitle{ Repraducir”);
dialogl. setMessage(" (eo desea reprodicir el vides');
dialogol, setPositiveButtan! “Youtube®, (dialegol, id) - {
final ist § = position;
String ol = user,get{"erl);
context, startActivity|new Intent(Intent ACTION VIEY, Uri,parseluser.getiurl")))};
HH
dialogol, sethegativeButton| "Descargar”, (dizlogel, id) - {
dialogel. cancel(};
final int p = position;
if (context instanceof CommActivity) {
({Corundctivity) coatext}.descargar(pl;
h
W

diatogol.shawl);
belse {
AlertDiatog.Builder dialogol = sew AlertDialog.Builder{context);
dialogol. setTitle( Reproducir”);
dialogol, setMessage("iCono desea reproducir el vides?");
dialogol. setPositiveButton| “Youtube®, (dialegol, id} - {
final iat o = pesition;
String url = user.get{“url");
context, starthctivity(new Intent(Intent, ACTION VIEN, Uri.parseluser.get(“url")))};
HH
dialogol. sethegativeButton|"Local”, (dialogal, id) = {
diatogol. cancel();
String erl = Emvironsent, getExtemalStoragediractory()
+ "fada/suser.get{“title"). replace(" *,"") + ".opd",;
File file = new File(Emvironsent.getExternalStoragedirectory()
+ “fada®, user.get{*title").replace(" *,"™) + ".opd" );
if (file.existsi}) {
Intent videointent = new Intent(Intent. ACTION VIEW, Uri.parsefurl));
videointent, setDatatndType Uri.parselurl), “video/md");
context, startActivity|videointent};
'
else{
final AlertDialog.Builder dialogo? = new Alertdialog, Builder|coatext);
dialoged. setTitle{ Error”);
dialogo?. sethessage(*Ya no existe el archive’);
d13logo2, setPositiveButton| “Cancelar”, (dialoga, id) - {

dialogo2. cancel();

1;

dialegoZ. sethegativeButton| "Descargar”, (dizlogs?, id) - {
diatogod. cancel();
final ist p = position;
if (context instanceof CommActivity) {

({Comuntctivity) context}.descargar(pl;

}

B

d13togoZ, showl);

}
final iat o = position;

En este codigo se llama a la actividad para que invoque el método de favorito.
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holder.btnFav.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@verride
public void onClick(View v) {
final int p = position ;
AlertDialog.Builder dialogol = new AlertDialog.Builder(context);
dialogol.setTitle("Favoritos");
dialogol.setMessage("¢Agregar esta expresion a favoritos?”);
dialogol.setPositiveButton("Agregar", (dialogol, id) - {
if (context instanceof ComunActivity){
try {
((ComunActivity) context).favorito(p);
} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();
b
I
b
dialogol.setNegativeButton("“Cancelar", (dialogol, id) - {
dialogol.cancel();
b
dialogol.show();

1

Se invoca al método informacidn de la actividad con los pardmetros respectivos para
que cargue los datos requeridos
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ANexo 2:

Manual de Usuario

Aplicacion mévil basada en lenguaje de Sefias para Asoculsor
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En la siguiente pantalla podemos observar la instalacién de ADA studio desde el play

store, donde tiene una capacidad de 3.15 MB, en el cual puede ser instalado en su

W @

Smartphone.

Comun Fs_n_n ela
Trabajo Buscar Recientes

La aplicacion mdvil llamada ADA (Aplicacion para discapacidad Auditiva),
desarrollada sobre lenguaje java y procesado en Android Studio, permite facilitar la
comunicacion entre personas que conocen Yy no conocen el lenguaje de sefias, aplicada

para Asoculsor.

En la aplicacion movil se podra observar como pantalla principal varios iconos los

cuales son:

e Comun: Presenta todos los videos de la aplicacion movil
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Buenas Noches }\
Buenas tardes ’\
Buenas Dias ’\

Cédula de identidad >

Haenital ;\

o
00
00
oO

e Escuela: Presenta videos palabras que son usadas en un entorno escolar por

ejemplo: educacién, lapiz, laptop, laboratorio, bachillerato, etc.

& Frases de la escuela

Educacion })

Lapiz })

Laptop » \
N

Laboratorio >

Ranrhillarata

|

L)
»O0000

\\
v/

P
A

)

e Trabajo: Presenta videos palabras que son usadas en el campo laboral por ejemplo:

Farmacéutico, gerente, ingeniero, proveedor, economista, etc.

Ms Frases del trabajo

Banco Central del ’/

Eriiadnr

Farmacéutico ’)
Economista })
Gerente )
Pvcnsandone B
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e Hogar: Presenta videos palabras que son usadas en el entorno familiar por

ejemplo: mama, papa, hermano, aceite, etc.

s Frases del hogar

;\Ios tiempos }) (0)0
Abuela }) '(\' O
Aburrido(a), }) (\30

ahiirriemiantn

Aceite }) @ o

= B s A

e Buscar: Se usa la opcion buscar para encontrar los videos que se solicite por el

usuario.

as Busqueda

Ingrese el texto a buscar

Buscar

Podemos observar en la aplicacion que esta disefiado por iconos que son usados para
las personas discapacitadas cotidianamente, en lo que observamos que también estan

compuestos con un submenu de frases comunes que conecta hacia los siguientes items

Frases comunes
8 Abecedario
lNempo y Calendario
Facuela :

Buscar

a mencionarse a continuacion:

Dias de la semana

Meses

Trabajo

Numeros
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El siguiente submend “Abecedario” se encuentra dentro del menu de frases comunes,
y son mencionados a continuacion con videos desde la A hasta Z.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacion y agregar a favoritos.

s Abecedario

A > 00
¢ > 00
CH > 00

R M

El siguiente submenu “Calendario y tiempo” se encuentra dentro del menu de frases
comunes, y son mencionados a continuacion con videos: ahora, antes, afo, ayer, etc.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacion y agregar a favoritos.

s Calendanoy Tempo

0o

ahora };

antes }; oo
ano > 0O
> 00
Aemnra B @M

El siguiente submen( “Dias” se encuentra dentro del menu de frases comunes, y son
mencionados a continuacion con videos de la semana: lunes a domingo.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacién y agregar a favoritos.
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Buscar

)

lunes » 00
martes » 00
miercoles » oo
jueves » oo
viernes » 0 o
sabado » ﬁo
domingo » oo

El siguiente submenu “Meses” se encuentra dentro del menu de frases comunes, y son
mencionados a continuacién con videos del Mes: Enero a Diciembre.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacion y agregar a favoritos.

L _Buscar,
abril 0O
enero » 0 o
Jjunio » 0 o

octubre ’; 0 o
agosto i) o
diciembre ’; o o
fobrero 00O
julio )} 0 o
marzo » 00
noviembre » o o

El siguiente submend “Numeros” se encuentra dentro del menu de frases comunes, y
son mencionados a continuacion con videos de Numeros: Uno al Billon.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacién y agregar a favoritos.

76



A Numeros

Buscar
billon }) 0 o
catorce DRG]
cien >> o O
cinco ’; 0 o

rinrtianta k\

La aplicacion esta desarrollado con el propdsito de que todas las personas usemos la
aplicacion para comunicarnos con nuestros familiares que tienen la discapacidad
auditiva, dentro de la pestafia de lugares de Guayaquil, podemos observar que hay

videos usando el lenguaje de sefias expresando los lugares de Guayaquil.

Aeropuerto Jose

; Buscar
o

Inanuin da Nimadn / 0 o

cementerio general }; o o

> 00

deprati ’) o o

menmennn alaabelin k\

cnt

El siguiente submenu “Turismo” se encuentra dentro del menu de frases comunes, y
son mencionados a continuacion con videos de Turismo: iglesia la catedral, malecon
2000, barrio las pefias, etc.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacion y agregar a favoritos.

77



Busncar

.iglesia o » 0 o

rmtenetemt

iglesia las I O

R e

barrio las }; o O

Ea TR T

iglesia san }} 0 °

froemvriarme

malecon ’; 0 o

200N

malecon la » 0 o

vorstesevel s

mercado » 0 o

mrtooomal

museo del » 0 o

bancocentra
'

museo ’} O o

A LR L L T |

El siguiente submenu “Hospitales™ se encuentra dentro del menu de frases comunes,
y son mencionados a continuacion con videos de Hospitales: hospital del iess, hospital
del nifio, hospital Luis vernaza, etc.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacion y agregar a favoritos.

77777777 Buscar

Ahospital del ’; o o

I del
23‘3’?“3 de }, o O
hospital de }; o o

nalicia

hospital luis ’; 0 o

ATy sy o

hospital ’; o o

kennedy

samborond
Ealal

hospital b o ‘:’
maternidad ”
Aenl rrismervve

h ital >
n*?astgrr?ldad ), oo

et L n R T

La aplicacion movil también estd basada en videos de las universidades que se
encuentran dentro de la ciudad de Guayaquil emitiendo videos con el docente de

Asoculsor, por ejemplo: Universidad politécnica salesiana.
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s Universidades

Buscar

Universidad 0
Politecnica ’/ o
QLalacianns

ESPOL » 0 O
universidad }} 0 o

estatal de

ravanail

universidad }; 0 o

internaciona
1

UTPL > 00O

La aplicacion mdvil también esta basada en videos de Bancos que se encuentran
dentro de la ciudad de Guayaquil emitiendo videos con el docente de Asoculsor, por
ejemplo: Banco del Pacifico, Banco Machala, Banco Pichincha, etc.

oot hnnt v

.Banco » 0 o

Machala

Banco » 0 O

Birshinsha

Banco » 0 o

Ralivariann

Banco » 0 o

Moavaonadl

Banco » o o

Internaciona
|

Banco » 0 o

BParificn

Produbanco » 0 o

El siguiente submenud “Lugares de Ecuador” se encuentra dentro del menu de frases
comunes, y son mencionados a continuacion con videos de Lugares de Ec: Ambato,
Azuay, Guayaquil, Quito, etc.

Cada video contiene tres iconos el de reproducir, informacién y agregar a favoritos.
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a4 | ugares del Ecuador i

ambato » 6 o

azuay }; 0 o

babahoyo » o o

banos }} o o
B 4

~ianra

Existe también un icono con la opcion de agregar a favoritos, con el fin de guardar los

videos mas primordiales por el usuario.

LAgregar esta expresion a favoritos?

Cancelar Agregar

Cuando se presiona en la opcidn play, rapidamente presenta un mensaje para descargar
del hosting (almacenamiento), se descarga y se reproduce a través del maévil, emitiendo

el video de la palabra a reproducir con el docente de Asoculsor.
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i Como desea reproducir el video

Descargar

Una vez descargado el video de la aplicacion el usuario puede volver a reproducirlo

sin necesidad de descargarlo, con solo dar clic en local.

Completar la accion mediante

Siempre Solo una vez

Presentamos imagenes de los videos que se encuentran en la aplicacion de
discapacidad auditiva, en donde son presentadas por el presidente de Asoculsor Arturo

Cabrera.
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Secretaria Iglesia

Abogado Fallecimiento

Municipio de Guayaquil Parque histdrico
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Malecon 2000 Empresa Eléctrica

Machala

Mito
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Soltero
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