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RESUMEN

El manejo adecuado de la informacion, permite planificar actividades,
reducir gastos y mejorar procesos. Es por esto que el presente trabajo,
analiza, disefia y desarrolla médulos de control reproductivo y control
sanitario para la finca "San Antonio"; direccionado al area ganadera, es una
herramienta tecnoldgica que pretende ser un aporte en el desarrollo de
esta actividad econémica y busca que las personas involucradas en el
manejo o administracion de pequefias fincas ganaderas, valoren los
beneficios que les brinda el uso adecuado de sistemas informéticos.
Basados en los resultados de una encuesta realizada a personal
involucrado en el tema, y mediante la observacion directa en fincas
ganaderas de los cantones Mejia, Cayambe y especificamente en el
sector de Tandapi, se pudo determinar que existe la necesidad de disponer
de un sistema informético para esta area de la economia, que direccionado
a nuestra realidad pueda ser aplicado a nivel externo en economias

semejantes a la nuestra.

Lo relevante de la investigacion, para el desarrollo e implementacién del
sistema, se traduce en reducir el desperdicio de insumos, aumentar la
produccion de leche, mejorar el control sanitario y reproductivo de las
unidades bovinas. Y para lograrlo, el sistema tiene una variedad de
interfaces amigables con el usuario, sin importar el nivel de conocimiento
gue tenga en esta materia, ademas tiene un alto nivel de seguridad, para el

manejo de datos y acceso al sistema.



PRESENTACION

La globalizacion de la economia y la estructuracion de blogques de mercado
en la mayoria de los paises, ha hecho que los diversos sectores
econdémicos tengan que cambiar de manera acelerada hacia esquemas
mucho mas competitivos en los cuales se ha intensificado la competencia.
Esto ha traido como consecuencia la reforma de los procesos
agropecuarios en muchos paises de Latinoamérica, basados en el principio
de que la competencia presiona la mayor €ficiencia y la blisqueda de la
calidad de la materia prima y los productos, como elementos
fundamentales de supervivencia de las pequefias, medianas y grandes

empresas.

La finca "San Antonio" es una pequefia empresa, sin embargo de aquello
no deja de ser una unidad compleja conformada por varias areas, entre las
gue tenemos la administrativa, operativa y logistica, que tiene sus inicios

alla por los afios 60.

Actualmente se evidencia que los datos que generan las diferentes
actividades y procesos de lafinca, no se guardan de una manera adecuada
al tiempo y a la tecnologia de que disponemos en la actualidad, esto es
atribuible principalmente al factor econdmico, ya que el costo de un sistema
informatico de este tipo es bastante alto, sin mencionar que la mayoria de
los que se encuentra en el mercado son producidos en otros paises, y a
decir de los que conocen del tema, son muy complejos e inmensos para el
medio nuestro, no queriendo decir que son malos ni tampoco inatiles sus

prestaciones.

El sistema informético "SISA" surge de la necesidad de cubrir un vacio
existente en esta area de la economia y ofrece sus prestaciones para el
registro de los datos de todas las unidades bovinas, para disponer de un
inventario actualizado de las mismas; ademas brinda un método moderno
de control sanitario a través de las historias clinicas individuales, donde

podemos guardar informacion de todas las enfermedades que tuvo la



unidad bovina, con fechas y tratamientos bien detallados, sumado a esto el
sistema también permite llevar un control de los estados reproductivos,
celo, prefiez, partos o abortos por los que pasa cada unidad bovina en
edad reproductiva, mediante el registro de los mismos con fecha de inicio y
fecha fin. Siendo muy importante lo antes mencionado, aun queda algo que
el sistema ofrece, y es un médulo para administrar y controlar los insumos
gue se utilizan en la finca, clasificandolos de acuerdo a su uso:
nutricionales, medicinales y de uso general, lo que nos permite saber que
hay y planificar las compras a futuro. Para complementar las bondades del
sistema tenemos un modulo para generar reportes parametrizados de la

informacioén residente en la base de datos.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 FINCA SAN ANTONIO

1.1.1 HISTORIA
1.1.1.1 INICIOS

La finca “San Antonio” tiene sus inicios en los afios 60, cuando un grupo de
personas abandonando sus tierras de origen fueron en busca de un mejor futuro,
adentrandose en lo que hoy se conoce como la parroquia Cornejo Astorga,

Cantén Mejia, Provincia de Pichincha.

La mayoria de los fundadores eran de Machachi, y muchos de ellos tenian
parentescos familiares, asi por ejemplo eran hermanos, primos, padres e hijos,
etc. En ese tiempo se parcelaron esas tierras y fueron repartidas por un

organismo gubernamental, llamado IERAC, el cual ya no existe.

Con el transcurrir de los afios, y debido a las duras condiciones en las que vivian,
por la falta casi absoluta de caminos de acceso y las duras condiciones de vida,
muchos de los fundadores abandonaron estas tierras, vendiéndolas, en algunos

casos, a sus vecinos.

El Sr. Segundo Antonio Chicaiza Jaguaco, nacido en la ciudad de Machachi,
padre de 6 hijos, fue uno de los fundadores de la parroquia, el cual con su trabajo
tesonero y su vision ayudé al progreso del sector. A lo largo de su vida comproé
algunas tierras, las cuales en la actualidad forman parte de la finca que en la

actualidad lleva su nombre.

Hace 11 afios fallecié el Sr. Antonio Chicaiza, y han sido sus hijos en unién con la
esposa de Don Antonio, quienes han sabido conservar este patrimonio familiar,
llevando a cabo varias mejoras en los métodos de administracion y mantenimiento
de la finca, lo cual ha permitido elevar los estandares de reproduccion del ganado
de leche, de mantenimiento de pastizales, de conservacion del bosque nativo que

posee la finca y mejorar la calidad de vida del personal que labora en la finca.



1.1.1.2 VISION

La finca “San Antonio”, guiada por los principios éticos y morales de sus
propietarios aspira a constituirse en una finca referente en su medio, manejando
sus recursos de manera sustentable, haciendo buen uso de la tecnologia y

respetando el medio ambiente.
1.1.1.3 MISION

Proveer materia prima de excelente calidad, a costos razonables y precios
competitivos. Liderar el proceso de conservacion de los bosques humedos para

mantener la provision de agua tanto para uso propio, asi como para la comunidad.
1.1.2 PUESTOS DE TRABAJO
La finca “San Antonio” tiene como personal de planta.

= Un administrador
= Un Veterinario

= Un cuidador

= Un ordefador

= Un vaquero

= Tres personas que hacen mantenimiento de los pastizales.

1.1.2.1 DESCRIPCION DE LOS PUESTOS DE TRABAJO

Administrador.- Persona que se encarga de coordinar las diferentes actividades
relacionadas con la finca, gestionar la compra de insumos y la venta de los

productos (leche y/o carne).

Veterinario.- Es el profesional encargado de la planificacion del control sanitario y
medicacion del ganado cuando tiene alguna enfermedad, controla y supervisa el

ganado en estado de gestacion.

Cuidador.- Persona que se encarga de cuidar las instalaciones fisicas (casa

destinada a la vivienda, bodega de insumos, etc.).



Ordefnador.- Es la persona encargada de juntar al ganado de leche, separar a los
terneros antes del ordefio, mantener limpios los recipientes para almacenar y
entregar la leche, ordefiar a las vacas, medir y registrar la cantidad de leche que
se produce de manera diaria, entregar el producto, recoger y limpiar nuevamente
los recipientes, soltar a los terneros para que se junten con sus madres y de esta
manera puedan tomar el resto de leche que queda en las ubres y por ultimo

soltar el ganado en el pastizal que corresponda.

Vaquero.- Es el encargado de cuidar el ganado de carne que posee la finca,
debiendo cambiarlo periédicamente de pastizal, colaborar junto con el
administrador y el Médico veterinario en las tareas de desparasitacion, control

sanitario y vacunas.

Trabajador de pastizales.- Se dedica enteramente al mantenimiento de los
pastizales, debiendo realizar todas las tareas relacionadas con ellos, tales como:

limpieza de malezas, siembra de hierba y cercado de pastizales.
1.1.2.2 AREAS DE LA FINCA SAN ANTONIO

La finca especificamente tiene un area administrativa, una operativa y una

logistica.

Area administrativa.- Esta es un &rea muy importante para cumplir con los
objetivos que se proponen alcanzar los duefios de la finca. La lidera su
administrador, el cual planifica, coordina y dirige todas las actividades
relacionadas con la finca, y en algunos casos también ejecuta, junto con los

trabajadores, algunas tareas.

Area operativa.- Area dedicada a implementar todas las tareas que se llevan a
cabo en la finca. A ella pertenecen el vaquero, los trabajadores de mantenimiento
de pastizales, el veterinario, el personal que realiza las compras de insumos y
medicamentos, aunque se puede incluir en esta area al administrador cuando

realiza tareas de compra de ganado, medicamentos 0 insumos.



1.2 CONCEPTOS GENERALES

1.2.1 BASE DE DATOS

“Es una coleccion compartida de datos Iégicamente relacionados, junto con una
descripcion de estos datos, que estan disefiados para satisfacer las necesidades
de informacién de una organizacién.”

(Connolly & Begg)

1.2.1.1 SISTEMA MANEJADOR DE BASE DE DATOS (DBMS)

Un Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD) o en inglés Database
Management System (DBMS), consiste en una coleccibn de datos
interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a dichos datos. La
coleccion de datos, normalmente denominada Base de datos, contiene

informacion relevante para una empresa.

Su principal objetivo, es proporcionar una forma de almacenar grandes o
pequeiias cantidades de informacion y recuperarla de una base de datos de

manera que sea tanto practica, segura, integral y eficiente.

Los SGBD cuentan con estructuras de almacenamiento de la informacion y de
mecanismos que ayudan a la manipulacion y fiabilidad de la informacion, a pesar

de caidas del sistema o intentos de acceso sin autorizacion.
Normalmente los SGBD proporcionan las siguientes funcionalidades.

Permite definir la base de datos mediante un lenguaje de definicion de datos
(DDL, Data Definition Language). El DDL permite a los usuarios especificar las
estructuras y tipos de datos y las restricciones aplicables a los datos que hay que

almacenar en la base de datos.

Permite a los usuarios insertar, actualizar, borrar y extraer datos de la base de
datos, usualmente mediante un lenguaje de manipulacion de datos (DML, Data
Manipulation Language). Al disponer de un repositorio centralizado para todos
los datos y las descripciones de los datos, el lenguaje DML puede proporcionar un

mecanismo general de consulta de esos datos, denominado lenguaje de consulta.



La existencia de un lenguaje de consulta resuelve el problema de los sistemas

basados en archivos en los que el usuario tenia que trabajar con un conjunto fijo

de consultas, o bien en los que existia una proliferacion de programas que

provocaban graves problemas de gestion del software. El lenguaje de consulta

mas comun es el lenguaje SQL (Structured Query Language, lenguaje

estructurado de consulta), que es ahora tanto el estdndar formal como el estandar

de facto para los SGBD relacionales.

Proporciona un acceso controlado a la base de datos entre los cuales se tiene:

Seguridad, que evita que los usuarios no autorizados accedan a la base
de datos.

Integridad, que mantiene la coherencia de los datos almacenados.

Control de concurrencia que permite el acceso compartido a la base de
datos.

Control de recuperacion, que restaura la base de datos a un estado
previo coherente después de cada fallo hardware o software.

Catalogo accesible por el usuario, que contiene descripciones de los

datos que estan almacenados en la base de datos.

Ventajas y Desventajas de los SGBD

Los sistemas de gestion de bases de datos presentan enormes ventajas

potenciales, Desafortunadamente, también tiene algunas desventajas.

Ventajas

Control de la redundancia de los datos, para evitar como los sistemas
basados en archivos el desperdicio de espacio al almacenar la misma
informacion en mas de un archivo.

Coherencia de los datos, al eliminar o controlar la redundancia,
reducimos el riesgo de que se produzcan incoherencias. Si un elemento de

datos s6lo se almacena una vez en la base de datos, las actualizaciones



de su valor solo tienen que llevarse a cabo una vez y el nuevo valor estara
disponible de forma inmediata para todos los usuarios. Si almacenamos un
elemento mas de una vez y el sistema es consciente de esto, el sistema
podré garantizar que todas las copias del elemento sean coherentes.

Mas informacion a partir de la misma cantidad de datos, al integrar los
datos operacionales, la informacién puede deducir informacién adicional a
partir del conjunto de datos existente.

Comparticion de los datos, normalmente, los archivos son propiedad de
las personas o departamentos que los usan. Por otro lado, la base de datos
pertenece a toda la organizacién y debe ser compartida por todos los
usuarios autorizados. De este modo, un numero mayor de usuarios puede
compartir una mayor cantidad de datos.

Mayor integridad en los datos, el concepto de integridad de la base de
datos hace referencia a la validez y coherencia de los datos almacenados.
La integridad se suelen expresar en términos de restricciones, que son
reglas de coherencia que no se permite que la base de datos viole.

Mayor seguridad, la seguridad de la base de datos es la proteccion de los
datos frente a su uso por personas no autorizadas. Sin unas medidas de
seguridad adecuadas, la integracidbn hace que los datos sean mas
vulnerables que en los sistemas basados en archivos.

Imposicién de estandares, de nuevo, la integracion permite al DBA definir
e imponer los estdndares necesarios. Puede tratarse de estandares
departamentales, de la organizacion, nacionales o internacionales referidos
a cosas tales como los formatos de datos necesarios para facilitar el
intercambio de datos entre sistemas, los convenios denominacion, los
estandares de documentacion, los procedimientos de actualizacion y las
reglas de acceso.

Economia de escala, al combinar todos los datos operacionales de una
organizacion en una Unica base de datos y crear un conjunto de
aplicaciones que funcionan con esta fuente centralizada de datos, puede
reducirse enormemente los costes.

Equilibrio entre los requisitos conflictivos, cada usuario de

departamentos tiene necesidades que pueden entrar en conflicto con las



de otros usuarios. Puesto que la base de datos esta bajo control del DBA,
este puede tomar decisiones acerca del disefio y la utilizacion operacional
de la base de datos que proporcionen el mejor uso de los recursos,
considerando a la organizaciéon como un todo.

Mejor accesibilidad de los datos y mayor capacidad de respuesta, de
nuevo, como el resultado de la integracion, los datos que atraviesan las
fronteras departamentales son accesibles de modo directo por los usuarios
finales.

Mayor productividad, el SGBD proporciona muchas de las funciones
estandar que el programador tendria normalmente que incluir dentro de su
aplicacion basada en archivos. A un nivel béasico, el SGBD proporciona
todas las rutinas de bajo nivel para gestion de archivos que se utilizan
normalmente en los programas de aplicacion.

Mantenimiento simplificado gracias a la independencia de datos, en
los sistemas basados en archivos, las descripciones de los datos y la l6gica
para acceder a los datos estan integradas en cada programa de aplicacion,
haciendo que los programas sean dependientes de los datos.

Mayor nivel de concurrencia, en algunos sistemas basados en archivos,
si se permite a dos o mas usuarios acceder al mismo archivo
simultdneamente, es posible que los accesos se interfieran entre si,
provocando una pérdida de informacién o incluso de la integridad de los
datos. Muchos SGBD se encargan de gestionar el acceso concurrente a la
base de datos y garantizan que dichos problemas no puedan presentarse.
Servicios mejorados de copia de seguridad y recuperacion, muchos
sistemas basados en archivos asignan a usuarios la responsabilidad de
proporcionar medidas para proteger los datos frente a fallas de programas
o de sistemas de aplicacién. Esto puede requerir realizar copias de
seguridad de los datos diario, durante las horas nocturnas. En caso de que
se produzca un fallo al dia siguiente, se restaura la copia de seguridad vy el
trabajo que se haya realizado desde que se hizo la copia de seguridad se
pierde, los SGBD modernos proporcionan facilidades para minimizar la

cantidad de procesamiento que se pierde debido a un fallo.
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Complejidad, para que un buen SGBD pueda proporcionar la
funcionalidad esperada, el SGBD tiene que ser un programa software de
gran complejidad. Los desarrolladores y disefiadores de base de datos, los
administradores de datos y de base de datos y los usuarios finales deben
ser capaces de comprender esta funcionalidad. Si no se comprende
adecuadamente el sistema, pueden tomarse decisiones de disefio
incorrectas, lo que podria tener serias consecuencias para la organizacion.
Tamarnio, la complejidad y el amplio rango de funcionalidades hacen que el
SGBD sea un programa software de gran tamafio que ocupa muchos
megabytes de espacio de disco y requiere una cantidad de memoria
iImportante para poder ejecutarse de manera eficiente.

Coste del SGBD, varia significativamente, dependiendo del entorno y de la
funcionalidad proporcionada, dependera del tamafio de la organizacion y si
el SGBD es monousuario o multiusuario.

Coste del hardware adicional, los requisitos de almacenamiento en disco
para SGBD y de la base de datos pueden imponer la compra de espacio de
almacenamiento adicional.

Costes de conversion, en algunas situaciones, el coste del SGBD vy del
hardware adicional pueden ser insignificantes y lo comparamos con el
coste de convertir las aplicaciones existentes para que se ejecuten sobre el
nuevo SGBD y sobre la nueva plataforma hardware, este coste también
incluye el coste de formar al personal en la utilizacion de los nuevos
sistemas y, posiblemente, la contratacion de personal especializado con
ayuda durante la conversion y la operacion del sistema.

Mayor impacto de los fallos, la centralizacién de los recursos implementa
la vulnerabilidad del sistema puesto que todos los usuarios y aplicaciones
dependen de la disponibilidad del SGBD, el fallo de ciertos componentes

pueden hacer que se detengan todas las operaciones.

cacion delos SGBD

asificacion esta basada en el modelo de datos en que esta basado el



Los modelos de datos mas habituales son:

Relacional (SGBDR).- Representa a la base de datos como una coleccion
de tablas. Estas bases de datos suelen utilizar SQL como lenguaje de
consultas de alto nivel.

Orientado a objetos.- Define a la base de datos en términos de objetos,
sus propiedades y sus operaciones. Todos los objetos que tienen la misma
estructura y comportamiento pertenecen a una clase y las clases se
organizan en jerarquias.

Objeto-relacional o relacional extendido.- Son los sistemas relacionales
con caracteristicas de los orientado a objetos.

Jerarquico.- Representa los datos como estructuras jerarquicas de arbol.
En red o CODASYL DBTG.

Un SGBD también puede clasificarse por el nUmero de usuario a los que da

servicio:

Mono usuario

Multiusuario

También puede clasificarse segun el nUmero de sitios en los que esta distribuida

la base de datos:

Centralizado.- La base de datos y el software SGBD estan almacenados
en un solo sitio (una sola computadora).
Distribuido (SGBDD).- La base de datos y el software SGBD pueden estar

distribuidos en multiples sitios conectados por una red.
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Estructurade un DBMS

Usuarios / Programadores

SISTEMA DE
BASE DE DATOS
Programas de Aplicacién/ Consultas
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DBMS Software para procesar

Consultas / Programas
Software para tener acceso
a los datos almacenados

Pl N

Definicion de 1a Base de
Datos almacenada

Figura 1. Sistema de Bases de Datos

Fuente: http://www.unalmed.edu.co/~mstabare/DBMS.gif

1.2.1.2 ESQUEMA, ASIGNACIONES E INSTANCIAS DE BASE DE DATOS

La descripcion global de la base de datos se denomina esquema de la base
datos. Existen tres tipos diferente de esquemas en la base de datos y dichos tipos
se clasifican de acuerdo con los niveles de abstraccion de la arquitectura en tres
niveles. En el nivel mas alto, disponemos de multiples niveles externos, también,
denominados sub esquemas, que corresponden con las diferentes vistas de los
datos. En el nivel conceptual, se tiene el esquema conceptual que describe
todas las entidades, atributos y relaciones, junto con las restricciones de
integridad aplicables. En el nivel mas bajo de abstraccion, se tiene el esquema

interno que es una descripcion completa del modelo interno en la que se incluye


http://www.unalmed.edu.co/~mstabare/DBMS.gif

11

las definiciones de los registros almacenados, los métodos de representacion, los
centros de los datos y de los indices y estructuras de almacenamiento utilizados.

Sdlo existe un esquema conceptual y un esquema interno en cada base de datos.

El SGBD es responsable de establecer la correspondencia entre estos tres tipos
de esquema. También debe comprobarse la coherencia de los esquemas, del
SGBD, por lo tanto este se encarga de comprobar que cada esquema externo
pueda derivarse a partir del esquema conceptual, y debe emplear la informacién
del esquema conceptual para establecer la correspondencia entre cada esquema
externo y el esquema interno. El esquema conceptual se relaciona con el
esquema interno mediante una correspondencia conceptual/interno. Esto permite
al SGBD localizar el registro o combinacion de registros dentro del
almacenamiento fisico que constituye un registro l6gico en el esquema
conceptual, junto con cualquier restriccion que haya que aplicar a las operaciones
gue se realicen sobre dicho registro logico. También permite resolver las
diferencias que existan entre los nombres de entidad, nombres de atributo, orden
de los atributos, tipos de datos, etc. Finalmente cada esquema externo se
relaciona con el esquema conceptual mediante la asignacion externo/conceptual.
Esto permite al SGBD establecer la correspondencia entre los nombres de la vista

de los usuarios y las partes correspondientes del esquema conceptual.
1.2.1.3 PROBLEMAS DE SEGURIDAD

La informacién que es almacenada en una base de datos, es muy valiosa y debe
ser tratada con la mayor responsabilidad por ende no todos los usuarios de un
sistema de base de datos deberian poder acceder a todos los datos. Por ejemplo,
en el sistema al vaquero no podra hacer cambios en el control de vacunas. Como
los programas de aplicacion se afladen al sistema de una forma ad hoc, es dificil

garantizar tales restricciones de seguridad.

El SGBD facilita normalmente mecanismos para prevenir los fallos (subsistema de
control), para detectarlos una vez que se han producido (subsistema de
deteccion) y para corregirlos después de haber sido detectados (subsistema de

recuperacion).
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Aspectos fundamentales de la seguridad:

Confidencialidad.- No desvelar datos a usuarios no autorizados.
Comprende también la privacidad (protecciéon de datos personales). Se
cumple cuando solo las personas autorizadas (en su sentido amplio
podriamos referirnos también a sistemas) pueden conocer los datos o la
informacion correspondiente.

Accesibilidad.- La informacion debe estar disponible.

Integridad.- Permite asegurar que los datos no han sido falseados.
Consiste en que sélo las personas autorizadas puedan variar (modificar o
borrar) los datos. Ademéas deben quedar pistas para control posterior y
para auditoria.

La seguridad en las bases de datos abarca varios temas:

Cuestiones éticas y legales relativas al derecho a tener acceso a cierta
informacion.

Cuestiones de politica en el nivel gubernamental, institucional o corporativo
relacionadas con la informacion que no debe estar disponible para el
publico.

Cuestiones relacionadas con el sistema.

Necesidad en algunas organizaciones de identificar multiples niveles de

seguridad y de clasificar los datos y los usuarios segun estos niveles.

Mecanismos de seguridad:

Discrecionales, se usan para otorgar privilegios a los usuarios.
Obligatorios, sirven para imponer seguridad de multiples niveles
clasificando los datos y los usuarios en varias clases de seguridad e
implementando después la politica de seguridad apropiada de la
organizacion.

Cifrado de datos, que sirve para proteger datos confidenciales que se

transmiten por satélite o algun tipo de red de comunicaciones. Asimismo el
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cifrado puede proveer proteccion adicional a secciones confidenciales de
una base de datos. Los datos se codifican mediante algan algoritmo de
codificacion. Un usuario no autorizado tendra problemas para descifrar los
datos codificados, pero un usuario autorizado contara con algoritmos para

descifrarlos.

1.2.1.4 PROBLEMAS DE INTEGRIDAD

Los valores de los datos almacenados en la base de datos deben satisfacer

ciertos tipos de restricciones de consistencia.

Las restricciones de integridad también contribuyen a mantener un sistema de
base de datos seguro, impidiendo que los datos lleguen a ser invalidos y que

puedan conducir a resultados erroneos o susceptibles de ser mal interpretados.

Por ejemplo, la vacuna de una res no puede ser antes de su fecha de nacimiento.
Se debe hacer cumplir la restriccidén en el sistema afiadiendo el codigo apropiado
en los diversos programas de aplicaciéon. Sin embargo, cuando se afiaden nuevas
restricciones, es dificil cambiar los programas para hacer que se cumplan. El
problema es complicado cuando las restricciones implican diferentes elementos

de datos de diferentes archivos.

1.2.2 POSTGRESQL

Es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos, con
mas de 15 afios de vida, con una larga evolucion, la cual se inicia en 1982, en la
Universidad de Berkeley con el proyecto Ingres liderado por Michael Stonebraker.
Este proyecto fue el primer intento por implementar un motor de base de datos

relacional luego de lo cual se lo uso como base para otro proyecto.

En el afio de 1986 este proyecto es llamado post-ingres o0 simplemente
Postgres, por lo que podriamos decir que la implementacion de POSTGRES
DBMS empieza en 1986, cabe sefialar que Postgres us6 muchas ideas de Ingres
pero no su cAadigo. Los conceptos iniciales para el sistema fueron presentados en

“El disefio de Postgres”, y la definicion del modelo de datos inicial apareci6 en “El
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modelo de datos POSTGRES”. El disefio de las reglas del sistema fue descrito en
“El disefio de las reglas del sistema POSTGRES”. Por ultimo lo relacional y la
arquitectura del administrador de almacenaje fueron detallados en “El disefio del

sistema de almacenaje de POSTGRES”.

Desde entonces Postgres ha ido avanzando periddicamente y es asi que el primer
demo operacional da inicio en el afio de 1987 y al afio siguiente aparece la
version utilizable, la cual podriamos decir que es la Version 1; la Version 2
aparece en Junio de 1990 con un nuevo sistema de reglas. La Versiéon 3 aparecio
en 1991 y afiadié soporte para multiples administradores de almacenamiento, y

mejoro el ejecutor de peticiones.
En la actualidad existe la Version 4.2.

En el afio de 1994, Andrew Yu y Jolly Chen afiadieron el lenguaje interprete SQL
a POSTGRES. Cambiando en 1995 su nombre a Postgres95, que luego derivaria
en PostgreSQL. El cddigo de Postgres95 fue completamente ANSI C y reducido
en un 25%, lo que hizo que fuera entre un 30 y un 50 % mas rapido. En el afio de
1996 PostgrSQL entra a formar parte del Open Source, iniciando con la version
6.0.

En el 2000, se comienza a implementar el soporte para Ipv6. La version 8.0 en el
afio 2004 es considerada en los Estados Unidos de Norteamérica como la 5°
DBMS mas popular, siendo al afio siguiente sometida al test de Coverty
Inspected, teniendo como resultado que se le detectdé Unicamente 20 errores en
775,000 lineas de codigo. Al afio siguiente aparecio la Version 8.1.4

1.2.2.1 INTRODUCCION A POSTGRESQL

PostgreSQL esta bajo licencia BSD (Berkeley Software Distribution) con lo cual
tiene menos restricciones en comparacion con otras licencias tal como la GPL. Al
contrario que la GPL, BSD permite el uso del cédigo fuente en software no libre,
pero ademas puedo usar PostgreSQL para fines comerciales de cualquier tipo,

puedo revenderlo, cambiarle el nombre, es decir hacer cualquier cosa.

Entre las caracteristicas principales se tiene las siguientes:
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Atomicidad.- Significa que una operacion se realiza 0 no se realiza, por lo que

ante un fallo del sistema la operacion no se queda a medias.

Consistencia.- Esta es otra propiedad importante y nos asegura que solo se
empieza aquello que se puede terminar, realizando operaciones que no van a

romper las reglas y directrices de integridad de la base de datos.

Aislamiento.-Esta propiedad nos asegura que una operacion no puede afectar a
otras, es decir que dos transacciones sobre la misma informacion de la base de

datos nunca generaran ningun tipo de error.

Durabilidad.- Consiste en que una vez que realizamos una operacion, ésta se

mantendrda y no se podra deshacer aunque falle el sistema.

También se puede decir que PostgreSQL corre en casi todos los principales

sistemas operativos: Linux, Unix, BSDs, Mac OS, Beos, Windows, etc.

Su documentacién esta muy bien organizada, es publica y libre, con comentarios

de los propios usuarios.

Tiene comunidades muy activas y algunas en espafiol y es altamente adaptable a

las necesidades del cliente.

Soporte nativo para los lenguajes mas populares del medio: PHP, C, C+, Perl,
Python, etc.

Drivers: Odbc, Jdbc, .Net, etc.

Tiene soporte para todas las caracteristicas de una base de datos profesional,
tales como: triggers, store procedures, funciones, secuencias, relaciones, reglas,

tipos de datos definidos por usuarios, vistas, etc.

1.2.2.2 CONCEPTOS DE BASES DE DATOS RELACIONALES

Considero importante, en primer lugar, definir lo que es una base de datos en
términos generales. Una base de datos es “un conjunto de datos estructurados,
gue son fiables coherentes y compartidos por usuarios con necesidades de

informacion diferentes”, la base datos constituye la imagen de una organizacion.
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Una base de datos relacional es un sistema de almacenamiento de datos visibles

al usuario, basado en un conjunto de tablas unidas mediante relaciones.

Los datos se almacenan en un deposito comun, independientemente de los

programas que deben tratarlos.

1.2.2.3 TABLAS

Anteriormente al definir la base de datos y posteriormente la base de datos
relacional, se mencion6 las tablas, ahora se describe las tablas de manera mas

detallada.

Hay que empezar diciendo que, una tabla es un objeto de la base de datos que

almacena datos en filas y columnas.

El modelo relacional ofrece una manera Unica de representar los datos, esta es

mediante una tabla bidimensional que se denomina relacion.
Atributos

Los atributos de una relacion sirven para dar nombres a las columnas de la
relacion, que por lo regular describen el significado de las entradas de la columna

situada debajo de ella.
Esquemas

El nombre de unarelacién (tabla) y el conjunto de sus atributos reciben el nombre
de esquema de la relacion. El esquema de la relacion se denota con el nombre de

ésta seguido de una lista de sus atributos entre paréntesis. Por ejemplo:
Unidad_Bovina(cédigo, numero, nombre, sexo, foto).
Tuplas

A los renglones de una relacion, si no son el renglén del encabezado que contiene
los atributos, se les da el nombre de tuplas. Una tupla tiene un componente para

cada uno de los atributos de la relacion.
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Las relaciones son conjuntos de tuplas y no es posible que una tupla aparezca
mas de una vez en la relacion. Por lo tanto si se quiere que una relacion
represente una clase de objetos, hay que asegurarse que tenga un conjunto
suficiente de atributos, de manera que dos objetos no puedan tener los mismos

valores en todos los atributos de la relacion.
Dominios

El modelo relacional exige que los componentes de una tupla sean atomicos, o
sea que pertenezcan a algun tipo elemental tal como enteros o cadenas de
caracteres. No se admite que un valor sea una estructura de registro, un conjunto,
una lista, un arreglo o cualquier otro tipo de dato que pueda tener sus valores

divididos en componentes mas pequefios.
Representaciones equivalentes de unarelacion.

Anteriormente se pudo ver que tanto el esquema como las tuplas de una relacion
son conjuntos, no listas, razén por la cual no importa el orden en que sean
representadas. Es mas, se puede reordenar los atributos de la relacion como se
quiera, sin cambiar con ello la relacion, lo que supone que si se cambia el orden

de los atributos, también se cambia el orden de sus columnas.
Instancias de relacion

Las relaciones cambian con el tiempo, lo que incluye aumento o disminucion de

tuplas, o cambios en la tuplas actuales.

Es menos frecuente que cambie el esquema de la relacién. Pero pueden darse
esas situaciones donde tal vez se quiera agregar o eliminar atributos. Los
cambios de esquema, aunque posibles en los sistemas comerciales de bases de
datos, son muy costosos porque es necesario reescribir cada una de los quiza

millones de tuplas para agregar o suprimir componentes.

1.2.2.4 ARQUITECTURA DE BASE DE DATOS

La arquitectura de la base de datos permite que los usuarios, a pesar de que no

estén familiarizados con los sistemas informaticos ni con las computadoras,
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puedan interactuar de manera sencilla con los diferentes tipos de datos que
maneje un sistema. Para ello, las personas encargadas de desarrollarlos, en
cierta forma, ocultan la complejidad que tienen las bases de datos, mediante

aplicaciones a través de las cuales van a poder manipular los datos.

La arquitectura en si, tiene tres niveles:
e Fisico ointerno
e Logico o conceptual

e Externo o de vistas

Nivel Fisico.- En realidad se refiere a donde y como estan almacenados los
datos. A este nivel se disefian los archivos que contienen la informacion, su
ubicacion y su organizacién, ademas se define las rutas de acceso para la base

de datos.

Nivel 16gico o conceptual.- Se llama nivel Iégico porque trabaja con elementos
de este tipo tales como: entidades, atributos y relaciones. Llamado también nivel
conceptual porque describe la estructura de la base de datos ocultando los

detalles fisicos de almacenamiento.

Nivel externo o de vistas.- Por medio de este nivel, el usuario puede tener
acceso a los datos de acuerdo a la aplicacion que esté usando, mientras que el

resto de la informacién esté oculta.

Esta arquitectura de base de datos de 3 niveles fue aprobado por la ANSI-
SPARC" en el afio de 1975.

Fuente: http://www.devjoker.com/contenidos/catss/125/Introduccion-a-C.aspx

1.2.3 C#

C# es un lenguaje de programacion de proposito general que fue disefiado por
Microsoft para incorporarse en su plataforma de .NET, esta herramienta de

programacién ha sido desarrollada de tal forma que la programacion sea mas

! American National Standard Institute-Standards Planning and Requirements Committee
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sencilla e intuitiva ya que C# carece de elementos heredados innecesariamente
en .NET entre los principales creadores de esta herramienta se tiene a Scott

Wiltamuth y Anders Hejlsberg.

C# toma las mejores caracteristicas de los lenguajes de programacion como
Visual Basic, Java, C++, por lo que la sintaxis y estructuracion de C# es similar a
la de C++ o Java, esto se debe a que Microsoft queria facilitar a los
desarrolladores, el migrar el codigo escritos en estos lenguajes y crear

aplicaciones de forma mas sencilla y de un alto nivel de productividad.

1.2.3.1 CONCEPTOS DE C#

Al hablar de C# se debe empezar por conocer .NET FrameWork que es el
corazon de la tecnologia .NET. Es el marco de trabajo y ejecuciéon comun a toda
la tecnologia .NET. Es por lo tanto un elemento indispensable dentro de la
tecnologia .NET.

El .NET FrameWork es un componente de software que se instala en el sistema
operativo.

Dentro del .NET framework estan integrados los lenguajes .NET (C#, VB.NET, J#
), el CRL, el CLS, ADO.NET, ASP.NET.

.NET soporta varios lenguajes de programacion, siendo los mas populares:

o C#

e VB.NET

e C++ controlado

o J#

e Delphi
Todos ellos trabajan perfectamente integrados con el .NET framework, siendo C#
el lenguaje principal, ya que es el Unico que ha sido desarrollado especificamente
para .NET. Gran parte de la biblioteca de clases que componen el framework

estan escritas en C#.

C# es un lenguaje de programacion visual, controlado por eventos, en el cual se

crean programas mediante el uso de un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE).
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C# esta orientado a objetos y contiene una poderosa biblioteca de clases, que
consta de componentes pre construidos que permite desarrollar aplicaciones con

rapidez.

El lenguaje de programacion C# original se estandariz6 a través de Ecma
International en diciembre del 2002, como Estandar ECMA-334: Especificacion
del lenguaje C#. Desde entonces, Microsoft propuso varias extensiones del
lenguaje que se han adoptado como parte del estandar Ecma C# revisado.
Microsoft hace referencia al lenguaje C# completo incluyendo las extensiones

adoptadas como C# 2.0.

Fuente: http://msdn.microsoft.com/library/aa287997.aspx

1.2.3.2 CUALIDADES DE C#

e C# es un eficaz lenguaje de programacién orientado a objetos y con
seguridad de tipos.

e Compilador de C# completamente compatible con ANSI que incorpora
mejoras de lenguaje a la version 3.0 de C#.

e Entorno de desarrollo integrado (IDE) con IntelliSense™ que facilita la
creacion y generacién de sus aplicaciones.

e Depurador eficaz para buscar y corregir errores.

e Compatibilidad completa con formularios Windows Forms y controles que
facilitan la creacion de interfaces de usuario completas para las
aplicaciones.

e Compatibilidad para crear aplicaciones de Windows Presentation
Foundation (WPF).

e Compatibilidad con bases de datos para aplicaciones de datos locales.

e Compatibilidad con Language-Integrated Query (LINQ) que habilita
funciones de consulta de datos.

e Capacidad de consumir servicios Windows Communication Foundation

(WCF).


http://msdn.microsoft.com/library/aa287997.aspx
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Implementacion ClickOnce para simplificar el proceso de compartir el

trabajo finalizado.

Caracteristicas de C#

Entre las principales caracteristicas se tiene

Sencillez: C# elimina muchos elementos que otros lenguajes incluyen y
gue son innecesarios en .NET

Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo
de los afios ha ido demostrandose son muy utiles para el desarrollo de
aplicaciones por ejemplo las variables decimal, string y bool.

Orientacion a componentes: La propia sintaxis de C# incluye elementos
propios del disefio de componentes que otros lenguajes tienen que simular
mediante construcciones mas o menos complejas.

Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que
los accesos a tipos de datos siempre se realicen correctamente, [0 que

evita que se produzcan errores dificiles de detectar por acceso a memoria

no perteneciente a ningdn objeto vy es especialmente necesario _en un

entorno gestionado por un recolector de basura.

Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir, a través de
estructuras, tipos de datos para los que se apliquen las mismas
optimizaciones que para los tipos de datos basicos.

Versionable: C# incluye una politica de versionado que permite crear
nuevas versiones de tipos sin temor a que la introduccion de nuevos
miembros provoquen errores dificiles de detectar en tipos hijos
previamente desarrollados y ya extendidos con miembros de igual nombre
a los recién introducidos.

Eficiente: En principio, en C# todo el codigo incluye numerosas
restricciones para asegurar su seguridad y no permite el uso de punteros.
Sin embargo, y a diferencia de Java, en C# es posible saltarse dichas

restricciones manipulando objetos a través de punteros.
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1.2.3.3 RENDIMIENTO

El término rendimiento suele hacer referencia a la velocidad de ejecucion de un
programa. En ocasiones, es posible incrementar la velocidad de ejecucion si se
siguen algunas reglas basicas en el cddigo fuente. En algunos programas, es
importante examinar el cédigo con detenimiento y usar generadores de perfiles
para asegurarse de que se esta ejecutando a la mayor velocidad posible. En otros
programas no es necesario realizar esta optimizacion, ya que el codigo se ejecuta

a una velocidad aceptable segun se escribe.

Al medir y optimizar el rendimiento, se deben seguir estas instrucciones

generales:

Se comienza por establecer objetivos de rendimiento y medir el rendimiento del

programa a fin de determinar en qué casos no cumple dichos objetivos el codigo.

Se debe escribir el cédigo de forma que sea correcta. Realice optimizaciones mas
adelante solamente si determina que éste no cumple los objetivos de rendimiento.
El cédigo optimizado para un mejor rendimiento suele ser mas dificil de leer y
mantener. En general, es mejor escribir cédigo que sea legible, sdlido y facil de
mantener aunque sea algo mas lento que el codigo mas optimizado que podria

escribir.

Al optimizar, se debe empezar por las partes mas lentas del programa. Si se
determina que un programa no cumple los objetivos de rendimiento, hay que
identificar las ubicaciones especificas en las que éste se puede mejorar y los
problemas de rendimiento que son las causas principales del error. No suele tener
sentido optimizar un método al que se llama en pocas ocasiones, ni optimizar un
método "A" para que se ejecute en menos de 50 milisegundos si el programa en
su totalidad tiene que esperar 30 segundos para que el método "B" se ejecute en

otro subproceso.

Fuente:http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms173196(VS.90).aspx
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1.2.3.4 INTEGRACION DE BASE DE DATOS

Un lenguaje de programacion se conecta e interactia con una base de datos
relacionada a través de una interfaz de base de datos: un software que facilita la
comunicacion entre un sistema de administracion de base de datos y un
programa. Los programas en C# se comunican con las bases de datos y

manipulan sus datos a través de ADO.NET.

C# dispone de herramientas que permiten trabajar con la parte visual del IDE, que

simplifican el proceso de conectarse y de manipular una base de datos.

Otra forma para integrar una base de datos a la aplicacién es la utilizacién de un
ODBC (Open Data Base Connectivity Standard, Estandar de conectividad abierta
de Base de datos) que permite establecer una conexion a cualquier base de datos
gue suministre un controlador de ODBC. Entre ellas, se incluyen los productos de
Microsoft, y de productos de software libre como por ejemplo Mysqgl y Postgres

entre otros.
1.2.3.5 BIBLIOTECAS INCORPORADAS

La Libreria de Clase Base (BCL) es una libreria incluida en el .NET Framework
formada por cientos de tipos de datos que permiten acceder a los servicios
ofrecidos por el CLR ( Common Language Runtime) es el nlcleo de la plataforma
.NET. Es el motor encargado de gestionar la ejecucidon de las aplicaciones para
ella desarrolladas y a las que ofrece numerosos servicios que simplifican su

desarrollo y favorecen su fiabilidad y seguridad.

Con las clases prefabricadas el programador puede crear nuevas clases que
mediante herencia extiendan su funcionalidad y se integren a la perfeccion con el
resto de clases de la BCL. Por ejemplo, implementando ciertas interfaces se
puede crear nuevos tipos de colecciones que seran tratadas exactamente igual

gue cualquiera de las colecciones incluidas en la BCL.

Esta libreria esta escrita en MSIL, por lo que puede usarse desde cualquier
lenguaje cuyo compilador genere MSIL. A través de las clases suministradas en

ella es posible desarrollar cualquier tipo de aplicacion, desde las tradicionales
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aplicaciones de ventanas, consola o servicio de Windows NT hasta los novedosos

servicios Web y paginas ASP.NET.

C# solo se basa en el BCL ya que es tal la riqueza de servicios que ofrece que

incluso es posible crear lenguajes que carezcan de libreria de clases propia.

Dada la amplitud de la BCL, ha sido necesario organizar las clases en ella incluida
en espacios de nombres que agrupen clases con funcionalidades similares. Por

ejemplo, los espacios de nombres mas usados son:

Espacio de nombres Utilidad de los tipos de datos que contiene

System Tipos muy frecuentemente usados, como los tipos basicos,

tablas, excepciones, fechas, nimeros aleatorios, recolector de
basura, entrada/salida en consola, etc.
System.Collections Colecciones de datos de uso comun como pilas, colas, listas,

diccionarios, etc.

System.Data Manipulacién de bases de datos. Forman la denominada
arquitectura ADO.NET.

System.lO Manipulacion de ficheros y otros flujos de datos.

System.Net Realizacion de comunicaciones en red.
System.Reflection Acceso a los metadatos que acompafian a los modulos de

caodigo.
System.Runtime.Remoting Acceso a objetos remotos.
System.Security Acceso a la politica de seguridad en que se basa el CLR.
System.Threading Manipulacién de hilos.
System.Web.Ul.WebControls Creacion de interfaces de usuario basadas en ventanas para

aplicaciones Web.

System . .Windows.Forms Creacion de interfaces de usuario basadas en ventanas para

aplicaciones estandar.

System . XML Acceso a datos en formato XML.

Figura 2: Espacios de nombres de la BCL méas usados
Fuente: http://www.devjoker.com/contenidos/Conceptos-generales-
NET/93/Librer%c3%ada-de-clases.aspx
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1.2.3.6 COMPATIBILIDAD EN EL ENFOQUE ORIENTADO A OBJETOS

C# es un lenguaje orientado a objetos puros, lo que significa que todo con lo que

se trabajara en este lenguaje son objetos. Un objeto es un agregado de datos y
de métodos que permiten manipular dichos datos, y un programa en C# no es
mas que un conjunto de objetos que interaccionan unos con otros a través de sus
métodos.

La programacion orientada a objetos (POO) nos permite escribir codigo menos
propenso a fallos ademas de permitirnos la reutilizacién de codigo de forma mas

conveniente.
LOS PILARES DE LA POO

Las principales caracteristicas de un lenguaje orientado a objetos, es decir,_se

considera que un lenquaje esta totalmente orientado a objetos si es capaz de

proveer estas tres caracteristicas:

e Encapsulacién
e Herencia

e Polimorfismo

« ENCAPSULACION es la cualidad de unificar los datos y la forma de
manipularlos, de esta forma se puede ocultar el funcionamiento de una clase y
exponer solo los datos que manipula (mediante propiedades), asi como proveer
de medios para poder manipular dichos datos (mediante métodos). De esta forma
solo se expone al mundo exterior la informacién y la forma de manipularla,
ocultando los detalles usados para manejar esos datos y, lo que es mas
importante, evitando que nadie manipule de una forma no controlada dicha

informacion.

* HERENCIA es la cualidad de poder crear nuevas clases (o tipos) basadas en
otras clases, de forma que la nueva clase obtenga todas las caracteristicas de la
clase que ha heredado, tanto los datos que contiene como la forma de
manipularlos, pudiendo afiadir nuevas caracteristicas e incluso cambiar el
comportamiento de algunas de las incluidas en la clase base, (siempre que asi se

haya previsto). Mediante la herencia se puede crear de forma facil una jerarquia
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de clases que comparten un mismo comportamiento basico pero que cada nueva

generacion puede tener (y de hecho tiene) un nuevo comportamiento.

* POLIMORFISMO es la cualidad de implementar de forma particular algunas de
las caracteristicas que tienen las clases, de forma que cuando se necesite usarlas
no preocupe la implementacion interna que cada una tenga, lo que realmente
interesa 0 debe importar es que se pueda usar esas caracteristicas e incluso se

pueda acceder a ellas de forma anénima... o casi.

En .NET siempre se usa una clase para escribir cualquier tipo de codigo. Por
tanto, cualquier cosa que se haga en .NET Framework, hay que hacerlo dentro de
una clase. Esto no quiere decir que siempre se deba usar las caracteristicas de la
POO, ya que si simplemente se desea hacer una aplicacion que muestre un
mensaje en la consola, el cddigo no tiene porqué usar la herencia, el polimorfismo
o la encapsulacion, simplemente se escribe el cédigo que muestre el mensaje y
asunto arreglado, pero lo que si se podria hacer es usar algunas de las "otras"

ventajas que nos aporta la programacién orienta a objetos.

Fuente:http://www.elguille.info/NET/dotnet/POO_VB_NET _tp6.htm
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CAPITULO Il

PLANEAMIENTO Y ANALISIS DEL SISTEMA

Objetivo General.

Analizar, diseflar y desarrollar un sistema de informacion que permita un
adecuado manejo de los datos generados en la finca ganadera “San Antonio’,
para controlar y optimizar la informacion relacionada con los procesos de registro

reproductivo y sanitario.
Objetivos especificos.

e Automatizacion de la informacién que se genera de manera frecuente y
peridédica relacionada con el registro reproductivo y sanitario de la finca
“San Antonio”.

e Disefar y construir la base de datos, la cual almacenara la informacion
generada en la finca.

e Desarrollar interfaces por medio de las cuales se permita registrar,
actualizar y mostrar la informacion de la base de datos.

e Generar reportes

o Informativos

o De Control

2.1 DETERMINAR EL AMBITO DEL PROYECTO

La finca “San Antonio” es una propiedad dedicada a la crianza de ganado vacuno
para la produccion de leche, la misma que se entrega diariamente a una persona,

gue la recoge de varias fincas del sector, para luego entregarla a la fabrica Nestle.

En la finca generalmente laboran en promedio diez personas, en tres areas bien
definidas, dos personas fijas en la administrativa, 5 0 6 en la operativa y 3 en la

logistica.
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El 4rea administrativa por ejemplo es la encargada de registrar, actualizar y
eliminar, en cartulinas individuales, los datos de las Unidades Bovinas. Los datos
de los terneros, por ejemplo, no son registrados sino hasta que tienen cierta edad,
solo ahi se les pone una identificacion numérica... una tarjeta plastica en la oreja.
Para identificar a quien pertenece la Unidad Bovina, en algunos casos, se le hace

unos cortes en las orejas y en otros se le pone otro tipo de marca.

En lo que es el area operativa, los trabajadores, por ejemplo, realizan tareas tales
como: suministrar medicamentos y suplementos alimenticios, realizar curaciones,
identificar a las Unidades Bovinas enfermas, vacunar, hacer pruebas de mastitis,

etc.

Todos los datos referentes a estas actividades no tienen un registro bien
detallado, solo de manera global se cuantifica y se confia en la memoria de las
personas inmersas en las tareas para recordar, por ejemplo, cual Unidad Bovina
estuvo enferma, cuanta medicacién se le administrd, que medicacién, cual tuvo

mastitis, etc.

El area logistica realiza compras de insumos para la finca: medicamentos,
instrumental veterinario, suplementos nutricionales, material de construccion y
mantenimiento para las cercas de los pastizales, etc., y aunque se lleva un
registro de todas estas actividades, este no es el mejor; se puede hacerlo de

manera mas precisa y detallada.
Para ello se desarrollara algunos modulos, los cuales se detallan a continuacion:
1. Moédulo de ingreso de datos

Este modulo permitird, mediante varios tipos de interfaces, registrar y actualizar

datos referentes a:
Identificacion del ganado.

Eventos del proceso reproductivo

Enfermedades.

a
b

c. Nuevos usuarios.
d

e. Medicamentos
f.

Vacunas.
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g. Insumos utilizados en la finca para los diferentes eventos o procesos que

en ella se da.
2. Modulo de Control Reproductivo

Este es uno de los mas importantes, ya que brindara una ayuda permanente en el
registro y planificacion de las actividades relacionadas con la reproduccion del
ganado, permitiendo anticipar los eventos reproductivos de las vacas (partos,
controles de parto, vacas en celo, inseminaciones o monta, vacas secas, etc.) y

su registro de forma detallada.

En este médulo el sistema controlara y dard mensajes sobre eventos relacionados
con la reproduccion de cada una de las Unidades Bovinas hembras en estado

reproductivo.
3. Modulo de Control Sanitario
Por medio de este mddulo se administra informacion de:

Enfermedades
Historias clinicas individuales de las UB

Medicamentos

o o o p

Tratamientos para las enfermedades.

Ademas permitira llevar un control sobre los eventos que tienen relacion con la

parte sanitaria de las UB, entre ellos estan los siguientes:

a. Vacunacion periédica de las UB.

b. Desparasitacion periddica.

c. Examenes tipo laboratorio, por ejemplo periédicamente se hace un control
de la mastitis a todas las UB hembras, por medio de recoger muestras de
leche de cada una de las tetas en un recipiente propio para hacer el
examen, al cual se aflade el reactivo.

d. Suministro de suplementos.

e. Seguimiento de los tratamientos.

4. Modulo de Seguridad y Usuarios.
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Este médulo lo manejara directamente el administrador del sistema, o el usuario

del sistema que tenga este perfil, ya que es informacion sensible.

Este modulo permitira controlar la seguridad del sistema asi como su informacion,

ademas de la administracion de usuarios.
5. Modulo de Consultay Reportes.

Este modulo permitird hacer uso de los datos contenidos en la Base de Datos,
organizandolos de una manera adecuada y facil de entender, para luego mostrar
la informacién requerida y definida por el usuario, en interfaces adecuadas para

ello.
La informacion desplegada ser& de todos los médulos existentes en el sistema:

Moédulo de Unidades Bovina
Modulo e Control sanitario
Modulo Reproductivo
Modulo de Seguridad

Modulo de compra de insumos e inventario.

® 2 0o T o

Reportes generados desde el médulo de Unidades Bovinas

Reporte Individual

Este reporte tendrd informacion del ganado, en forma individual de su
identificacion general, como codigo, nombre, raza, peso, procedencia, sexo, fecha

de nacimiento, edad, padres, propietario, etc.

Reporte general

Este reporte mostrara informacion basica de todo el ganado que existe en la finca,

asi por ejemplo contendra la siguiente informacion:
. Numero
. Nombre

. Sexo
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. Estado de madurez o estado de desarrollo, y
. Propietario

Reporte por sexo de las UB.

Este permite conocer cuantas UB son machos y hembras.

Reporte de Bajas

Muestra que ganado ya no existe en la finca y el motivo para tal hecho, pudiendo

ser por venta 0 muerte y sus causas.
Reportes generados desde el médulo de Control Sanitario

Reporte Individual Sanitario

Este reporte esta enfocado al campo medico. Viene a ser una historia clinica de
cada UB. Se mostrara informaciéon identificativa bésica pero se detallara de
manera completa las enfermedades que ha tenido asi como los tratamientos

recibidos junto con las fechas de los mismos.

Reporte por enfermedad.

Este reporte permite conocer que unidades bovinas padecieron de una

determinada enfermedad, asi como la fecha.

Reporte de Vacunas

Este reporte muestra qué grupo de ganado recibid, o no, las diferentes vacunas
existentes y en qué fecha la recibieron. Este reporte ademas incluira

identificacion basica del animal.

Reporte de los medicamentos.

Es una especie de inventario de los medicamentos de que se dispone, 0 no.
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Reportes generados desde el moédulo de Control Reproductivo

Reporte para Control Prefies

Por medio de este reporte se puede conocer la identificacion de las vacas que se
encuentren prefiadas, el tipo de servicio (monta o inseminacion), namero de

partos, el tiempo de prefies y la fecha del proximo parto.

Reporte de crecimiento

Este reporte permite conocer cuantos animales corresponden a cada categoria:

Terneros

c

Terneras
Vaconas media
Vaconas fierro

Vaconas de vientre

- @ o 0

Vacas en produccion

Vacas secas

= @

Animales para descarte

Toretes

j. Toros reproductores.

Reporte de eventos

Este reporte permite conocer que tipos de eventos, relacionados con las
actividades de la finca, existen. Esta informacion es relevante al momento de
hacer uso de los insumos, pues permitira justificar el uso de los insumos en los

diferentes eventos.

Reportes generados desde el médulo de Insumos

Reporte general de insumos.
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Este reporte es un inventario general y permitira conocer todos los insumos que
hay en stock. Entre los insumos se incluyen los medicamentos, suplementos
vitaminicos y los diferentes tipos de utensilios que se usan y necesitan en la
finca. Brindara ademéas una informacion de referencia para conocer cuando un
insumo esta en su valor minimo o maximo, esto es para reabastecer a tiempo o
para no tener en exceso, ya que existe una columna en una tabla de la base de

datos donde se tiene un valor minimo y un maximo para cada uno de ellos.

Reportes generados desde el médulo de Seguridades y Usuarios.

Reporte general de Usuarios.

Proporciona informacion general o individual de cada uno de los usuarios del
sistema, activos o inactivos. Lo de activos o inactivos se debe a que por algun
motivo un usuario deja de tener acceso al sistema, este no elimina sus datos sino

gue lo pone en estado inactivo.

Reporte de perfiles y Opciones.

Permite saber que perfiles pueden tener los usuarios asi como las opciones que

estos manejan.

Auditoria de uso del sistema.

Es un reporte muy importante ya que informa quien modific6 los datos mas

sensibles de la base de datos y en qué fecha.

2.2 ANALISIS DE LAS NECESIDADES

El registro de los procesos que se llevan a cabo en la finca se lo hace de la
manera tradicional; esto quiere decir que los datos de diferente indole que maneja
la finca se los guarda en hojas y/o cartulinas, y en el mejor de los casos se usa

hojas de Excel.
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El 4rea administrativa necesita manejar los datos de manera segura, rapida y
confiable, para evitar pérdidas de informacion, hacer un control mas minucioso de
los recursos, para reducir gastos y generar reportes, los cuales serviran de apoyo

en la toma de decisiones del area.

El area operativa, de igual manera, necesita llevar un control adecuado de todas
las actividades de mantenimiento, prevencién y correctivas, que realiza, tales
como: vacunacion, control de prefiez, control nutricional y control de

enfermedades, con el fin de planificar sus acciones inmediatas y futuras.

El area logistica, en cambio, necesita tener un inventario detallado de las UB
existentes, de los medicamentos y de los insumos, con el fin de controlar,
planificar, adquirir y suministrar los recursos necesarios a las areas administrativa

y operativa.

2.3 REQUISITOS DE SOFTWARE Y HARDWARE

A continuacion se describe los requisitos que se deben cumplir para poder instalar

el sistema.

PostgreSQL 8.4

Microsoft Visual C# Express Edition
Un ordenador PC con:

e 256 Mb en Ram
e Disco Duro de 40 GB
e Procesador Pentium IV

e S.O Windows 98 o superiores
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2.4 INCORPORACION DE COMENTARIOS A LAS
ESPECIFICACIONES.

Las reuniones con el administrador y los usuarios del sistema, han servido para
determinar sus diferentes necesidades, respecto a la automatizacion de la
informacion que se genera en los diferentes procesos de la finca, pues a pesar
gue se lleva un control basico, este es insuficiente, la informacion es centralizada
e inaccesible para muchos de los involucrados en los procesos, los reportes y
consultas toman demasiado tiempo y se lo hace mediante la consulta manual de

los escritos existentes, y la calidad de los mismos no es la éptima.

Con la implementacion del sistema habrd un cambio sustancial, ya que es un
sistema amigable para los usuarios, con informacion accesible para todos los

involucrados, confiable y seguro. Para lograrlo, se trabaja de manera consciente.
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CAPITULO IlI

MODELO DE DISENO

Es necesario e importante desarrollar de manera breve pero consistente en su

contenido, este tema.

El proceso de disefio comprende dos fases importantes: la diversificacion y la
convergencia. Donde la diversificacion es la adquisicion de una variedad de
alternativas, de material primitivo de disefio, tales como: componentes, soluciones
de componentes y conocimiento, todo esto dentro de libros de texto, catalogos,
consultas y en la mente misma. En cambio en la convergencia, el disefiador debe
elegir y combinar los elementos adecuados del repertorio del que dispone para
satisfacer los objetivos del disefio y los requisitos, todo esto en concordancia con

lo acordado con el cliente.

Otra fase, luego de las dos anteriores, es la eliminacion gradual de cualquier
configuracién de componentes, dejando una sola en particular, a partir de la cual

se procede a la creacién del producto final.
Pero definamos

,Qué es el disefio? Es una representacion significativa o importante de
ingenieria de algo que se va a construir, donde se puede hacer un seguimiento
basandose en los requisitos del cliente, y al mismo tiempo evaluar su calidad,
tomando como referencia un conjunto de criterios predefinidos, por entidades

encargadas de esa éarea.

¢ Quién lo hace? Lo hace el ingeniero del software, pero los conocimientos que
se requieren en cada nivel de disefio funcionan de diferente manera. Asi en el
nivel de datos y arquitectura, el disefio se centra en los patrones definidos y que
se aplicaran al sistema. En el nivel de interfaz, es la ergonomia humana la que
dicta el enfoque de disefio. Y en el nivel de componentes o modulos, sera un
enfoque de programacioén la que conduzca a disefios de datos y procedimientos

eficaces.
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¢Por qué es importante? Porque evita cometer errores y riesgos, es como hacer

una casa sin un plano, solo la intuicién no es suficiente, seria un desastre.

¢, Cudles son los pasos? El disefio comienza con el modelo de requisitos y se
trabaja para transformarlo y obtener cuatro niveles de detalle de disefio: la
estructura de datos, la arquitectura del sistema, la interfaz y el detalle de los

componentes.

¢,Cudl es el producto obtenido? Un modelo de disefio que describen los datos,

arquitectura, interfaces y componentes.

¢,COmo estar seguro de que lo hecho sea correcto? En cada etapa se revisan
los productos del disefio del software en cuanto a: claridad, correccion,

finalizacion y consistencia, comparandolos con los requisitos.

El disefio orientado a objetos transforma el modelo de andlisis, en un modelo de

disefio que sirve como anteproyecto para la construccién del software.

El disefio de software orientado a objetos es dificil, y el disefio de software
reusable es aun mas dificil, pues debe identificar los objetos pertinentes,
clasificarlos dentro de las clases, definir interfaces de clases y jerarquias de
herencia y establecer relaciones clave entre ellos. El disefio debe ser especifico al
problema que se tiene que enfrentar o resolver, pero suficientemente general para
adaptarse a problemas y requerimientos futuros. Dicho en otras palabras debe

tener una modularidad global.

Este sistema tiene un disefio orientado a objetos, no solo por el uso de un
lenguaje, C#, totalmente orientado a objetos, sino por la modularidad del mismo

asi como una arquitectura de software multicapa.
El disefio Orientado a Objetos se divide en dos grandes actividades:

e Disefio del sistema

e Disefio de objetos.

En el siguiente grafico se ve la pirdmide para sistemas orientados a objetos.
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Disefio %
de
responsabilidades

Diseno
de mensajes

ases y objetos

Fig. 3: Piramide del Disefio Orientado a Objetos.

Fuente: Libro “Ingenieria del software” pag.380

La capa subsistema.- Contiene una representacion de cada uno de los
subsistemas, para permitir al software conseguir requisitos definidos por el cliente

e implementar la infraestructura que soporte los requerimientos del cliente.

La capa de clases y objetos.- Contiene la jerarquia de clases, que permiten al

sistema ser creado.

La capa de mensajes.- Contiene detalles de disefio, que permite a cada objeto

comunicarse con sus colaboradores.

La capa de responsabilidades.- Contiene estructuras de datos y disefios

algoritmicos, para todos los atributos y operaciones de cada objeto.
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de tarjetas
CRC

de comportamiento
de objetos

El modelo
de analisis

Disefo
de responsabifidades
e
de mensajes
Disefio
de clases y objetos
Disefio ' .

de subsistemnas

Fig. 4: Transformacion de un modelo de andlisis OO a un modelo de disefio
0OO.

Fuente: Libro “Ingenieria del software” pag.380

3.1 DISENO DEL SISTEMA

El objetivo del proceso de Disefio del Sistema de Informacion es en si la definicion
de la arquitectura del sistema o producto, definiendo una serie de capas que
cumplen funciones especificas del sistema e identifica las clases que son
encapsuladas por los subsistemas que residen en cada capa. También define el
entorno tecnolégico que le va a dar soporte, junto con la especificacion detallada

de los componentes del sistema de informacion.

A partir de dicha informacién, se generan todas las especificaciones de
construccion relativas al propio sistema, asi como la descripcion técnica del plan
de pruebas, la definicién de los requisitos de implantacion y el disefio de los

procedimientos de migracion y carga inicial, éstos ultimos cuando proceda.
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3.2 DISENO DE OBJETOS

Tiene que ver con la manera de representar e identificar un objeto, de hacerlo
diferente, Unico, tomando en cuenta sus propios datos, propiedades e
interacciones con otros objetos. Esto requiere de un adecuado disefio de las

clases, pues sera el soporte para el disefio del sistema.

3.3 DISENO Y ESPECIFICACION DE LAS CLASES

Consiste principalmente en transformar el modelo de clases l6gico, en un modelo
de clases de disefio. Este modelo recoge la especificacion detallada de cada una
de las clases, es decir, atributos, operaciones, métodos y el disefio preciso de las

relaciones establecidas entre ellas, tales como agregacion, asociacion o jerarquia.

Un diagrama de Clases representa las clases que seran utilizadas dentro del

sistema y las relaciones que existen entre ellas.

Los diagramas de Clases por definicion son estéticos, esto es, representan que

partes interactian entre si, mas no lo que ocurre, ni cuando.

Més adelante, dentro de lo que son los diagramas UML, se muestra el diagrama

de clases.

3.4 DISENO DE ALGORITMOS

En términos generales, se crea un algoritmo para implementar las
especificaciones para cada operacién. Muchas veces el algoritmo es una simple
secuencia computacional o procedural. Sin embargo, si la especificacion de la

operacion es compleja, sera necesario modularizar la operacion.

Existen muchos tipos diferentes de operaciones, normalmente se pueden agrupar

en tres grandes categorias:

e Operaciones que manipulan los datos de alguna manera:

= Agregando
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= Eliminando
» Reformateando
= Seleccionando
e Operaciones que ejecutan calculos
e Operaciones que monitorizan o supervisan al objeto para la ocurrencia de

un suceso controlado.

3.5 DISENO DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

Es un proceso, que mediante el andlisis y estudio define una solucion estructural

para solventar los diferentes tipos de requisitos de un sistema.
Existen dos tipos de requisitos:

e Funcionales

e No funcionales

Requisitos Funcionales.- Definen una caracteristica requerida del sistema, la
cual va a ser satisfecha por medio de un subsistema o bloque de cédigo en el
software, expresa una capacidad de accién, una funcionalidad. Generalmente

se expresan de una forma verbal.

Requisitos No Funcionales.- Son aquellos que no son objeto de codificacion,
aungue podrian llegar a afectarla. Son cualidades que se imponen al proyecto,
por ejemplo el lenguaje de programaciéon o la plataforma tecnolégica, que se

deben cumplir.

La aplicacién de esta teoria a este sistema se hard méas adelante en el Manual

Técnico, capitulo 4.5.2.3.9

3.6 DISENO DE INTERFACES.

Con el tiempo esta tarea se ha convertido en algo realmente importante y tal es

asi que podria determinar en gran parte el éxito o el fracaso en el desarrollo de un
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sistema. Razon por demas para tener en cuenta los siguientes aspectos al
momento de disefarlas.
o Utilizar titulos que sean significativos, que identifiquen sin ambigiedad el
propésito del informe o formulario.
e Darinstrucciones breves y faciles de comprender.
e Agrupar y secuenciar los campos de forma logica.
e Hacer que el aspecto del informe o formulario sea atractivo a la vista.
o Utilizar nombres familiares para etiquetar los campos.
o Utilizar terminologia y abreviaturas consistentes.
e Hacer un uso razonable y consistente de los colores.
e Dejar un espacio visible para los datos de entrada y delimitarlos.
e Permitir un uso sencillo y adecuado del cursor.
e Permitir la correccién caracter a caracter y de campos completos.
o Dar mensajes de error para los valores que son ingresados de manera
incorrecta
e Marcar los campos que sean opcionales.
« Dar mensajes a nivel de campo para explicar su significado.

e Dar una sefal que indique cuando el informe o formulario esta completo.

Este tema se desarrollard de una manera mas amplia en el Manual del

Sistema o Manual Técnico.



3.7 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION.

43

El diagrama de entidad-relacién permite especificar los objetos de datos que

entran y salen de un sistema, los atributos que definen las propiedades de estos

objetos y las relaciones entre ellos.

PERFIL_USUARIO

peus_codigo <pi> Integer <M>

peus_codigo <pi>

rlc usuario @ perfil_usuario

PERMISO_OPCION_PERFIL

oppe_codigo <pi> Integer <M>

oppe_codigo <pi>

ric per a per_opc_perf

usua_direccion
usua_telefono
usua_celular
usua_login
usua_password
usua_estado
usua_cambioclave

Variable characters (255)
Variable characters (10)
Variable characters (10)
Variable characters (15)
Variable characters (15)
Variable characters (6)
Variable characters (6)

USUARIO
usua_codigo pi> Integer <M>
usua_nombre Variable characters (50) <M>
usua_apellido Variable characters (50) <M>

<M>
<M>

rlc opc a per_opc_perf

OPCION

opci_codigo
opci_texto
opci_descripcion

<pi> Variable characters (50)
Variable characters (35)
Variable characters (255)

opci_codigo <pi>

usua_codigo <pi>

PERFIL CATALOGO_ITEM
perf_codigo <pi> Integer <M> caitem_codigo <pi> Variable characters (6) <M>
perf_nombre Variable characters (20) <M> caitem_item Variable characters (50) <M>
perf_descripcion Variable characters (255) caitem_codigopadre Variable characters (6) <M>
perf_estado Variable characters (6)  <M> caitem_tipo Variable characters (6)  <M>
perf_codigo <pi> caitem_descripcion Variable characters (500)
caitem_orden Decimal (5,2) <M>
caitem_codigo <pi>
AUDITORIA
audi_codigo <pi> Integer <M>
audi_usuario Variable characters (50) <M>
audi_sentencia Variable characters (255) <M>
audi_tmodificada Variable characters (50) <M>
audi_fecha Date & Time <M>
audi_codigo <pi>

Fig. 5: Diagrama del modulo Seguridad

Realizado por: Los Autores de la Tesis



MADUREZ
madu_codigo <pi> Integer > | femaduaub UNIDADEBOVING CONTROL_COMPLEMENTO
madu_nombre Variable characters (50) <M> unbo_codigo_hc  <pi> Integer <M> coco_codigo <pi> Integer <M>
madu_sexo Variable characters (6) <M> unbo,nom‘br‘e Variable characters (50) coco_fecha Date & Time <M>
madu_desde Integer <M> unbo_nacimiento Date <M> coco_observacion Variable characters (300)
madu_hasta Integer <M> unbo_numero Integer <M> 5 =
madu_orden Decimal (5,2) <M> unbo_madre Integer LT[Rl
= - unbo_padre Integer
maducodigg B unbo_sexo Variable characters ()  <M>
unbo_raza Variable characters (6) <M>
EVENTOTRERRODUCING unbo_procedencia Variable characters (6) flc ub a cont_suple rlc comp a cont_comp

evre_codigo <pi> Integer unbo_tipoub Variable characters (6) <M>
evre_nombre Variable characters (50) unbo_tba!a Variable characters (6) COMPLEMENTO
evre_duracion Integer unbo_fbaja Date
evre_| Variable (6) unbo_observacion Variable characters (300) comp_codigo <pi> ‘"lggﬂ <M>
evre_estado Variable characters (6) unbo_foto Image comp_nombre Variable characters (50)  <M>
evre_orden Decimal (5,2) Unbo_codigo_hc_<pi> compipenoldc_ Var!able characters (6)  <M>

n - el el comp_descripcion Variable characters (255)
M comp_estado Variable characters (6) <M>

ric ub a hist_cli_ub
comp_codigo <pi>

ric evre a core x

HISTORIA_CLINICA_UB
lc comp a cosu
CONTROL_REPRODUCTIVO hist_codigo <pi> Integer <M> ! P
core_codigo <pi>  Integer <M> :!5‘_;'“";9'” ‘I;a'iab'e characters (10) <m> COMPLEMENTO_SUPLEMENTO
i ist_fecha_creacion ate <M>
coreizec:a" ga:e il propigfanol—— = — cosu_codigo <pi> Integer <M>
Lo S o i e WELGERIED b cosu_dosis Decimal (10,2) <M>
=Ny ariable cher i _ cosu_unidad Variable characters (6) <M>
core_observacion Variable characters (255) ric hist_ub a hcde
" = - cosu_codigo <pi>
core_codigo <pi>
HIST_CLINICA_DETALLE
hcde_codigo <pi> Integer <M> ric his_cli_de a hist_trata
PROPIETARIO hcde_sintomas Variable characters (1000)
, hcde_fecha_tratamiento Date & Time <M>
prope_codigo <pi> |""3_Qe’ <M> hede_fecha_control Date & Time HISTORIAL_TRATAMIENTO
prope-noMaE Variable characiei= I, hede_observacion Variable characters (255) Tit_codigo _<pi> Integer pre=:
prope_marca :/anable characters (6) <M> hede_tipo Variable characters (6) o theD Decimal (10,2)
prope_imarca mage = = s ’
prope_ol g Variable (100) hcde_codigo <pi> hrlrfunldad Variable characters (6)
prope_estado Variable characters (6) ~ <M> » hitr_codigo  <pi>
P G ric hist_cli_ub a trat
ric medi'a hist_tra
ENFERMEDAD_TRATAMIENTO
" . MEDICAMENTO
entra_codigo <pi> Integer <M> . .
ENFERMEDAD entra_nombre Variable characters (100) <M> medi_nombre_generico Variable characters (50)  <M>
enfe_codigo  <pi> Integer <M> entra_observacion Variable characters (200) medundlca‘clobn ) Var!able characters (500) <M>
sy 5 0 entra_tipo Variable characters (6) medi_ Variable (500)  <M>
enfe_nombre Variable characters (50) ~ <M> rlc enf a trat - - medi Variable characters (1000)
enfe_sintoma Variable characters (1000) <M> entra_codigo <pi> o VD G amE)
e o /fﬂclralalrat med
TRATAMIENTO_MEDICAMENTO flc med a trat_med
trme_codigo <pi> Integer <M>
trme_dosis Decimal (4,2)
trme_unidad Variable characters (6)
PROVEEDOR trme_codigo  <pi>
prov_codigo  <pi> Integer <M>
prov_nombre Variable characters (20) <M>
prov_direccion Variable characters (100)
prov_telefono Variable characters (13)
prov_codigo <pi>
INSUMO
SUPLEMENTO
fle prov a cabe adq insu_codigo  <pi> Integer <M>
insu_tipo Variable characters (6) <M> suple_fabricante  Variable characters (50) <M>
insu_nombre Variable characters (100) <M> suple_observacion Variable characters (500)
CABECERA_ADQUISICION insu_detalle Variable characters (100)
caad_codigo <pi> Integer <M> insu_codigo <pi>
caad_fecha Date & Time <M>
caad_total Decimal (10,2) PRESENTACION
caad_responsable Variable characters (50) pres_codigo <pi> Integer <M>
caad_descripcion Variable characters (400) flcinsu alcont insu rlc presa cont_i pres_nombre Variable characters (50) <M>
capr_codigo <pi> pres_detalle Variable characters (255)
pres_codigo <pi>

CONTROL_INSUMO

ric cab_adq a adq

coin_codigo <pi> Integer <M>
flc cont_insu a adq | coin_existencia Decimal (10,2)
coin_minimo Decimal (10,2)
ADQUISICION ?O/\/ coin_maximo Decimal (10,2)
= g0 S T T coin_observacion Variable (400)
qui_co = = =
adqui_cantidad Integer <M> coin_codigo <pi>
adqui_unidad Variable characters (6)
adqui_valorunitario Decimal (10,2) <M>

adqui_codigo <pi>

ric cont_insu

EVENTO_INSUMO
evin_codigo <pi> Integer <M> DETALLE_EVENTO_INSUMO
EVENTO i n P
ric eve a eve_insu | evin_fecha Date <M> dein_codigo  <pi> Integer <M>

even_codigo <pi> Integer <M> evin_responsable Variable characters (50) dein_cantidad Decimal (10,2)
even_nombre Variable characters (50) <M> evin_observacion Variable characters (1000) RIS G
even_descripcion Variable characters (400) <M> evin_codigo <pi> |+———0O-<jdein_codigoliSh)
even_observacion Variable characters (400) ric even_insa det_even_ins
even_codigo <pi>

Fig. 6: Diagrama del modulo de Unidades Bovinas e Insumos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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3.8 DISENO DE MENUS Y MAPAS DE NAVEGACION.

El sistema SISA tiene implementado un menua principal para el manejo de los
procesos de la Finca San Antonio, Fig. 7 ,este menu es al que primero se accede
cuando un usuario se le permite ingresar. Como se ve estad compuesto por las

siguientes opciones:

e Inicio

e Ver

e Gestion Unidad Bovina
e Gestion Insumos

e Gestion Seguridad

e Reportes

e Sistema

e Ventana

e Ayuda

MDIPnincipal

Inicio  Ver  Gestion Unidad Bovina  Gestidn Insumos  Gestidn Seguridad  Reportes  Sisterna Ventana  Ayuda

Fig. 7: Menu pricipal del Sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Una descripcion mas detallada de este tema se encuentra en el Manual Técnico
o Manual del Sistema, en el capitulo 4 literal 4.6.
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3.9 DISENO DE AYUDAS

En los diferentes formularios o pantallas que tiene el sistema, se ha implementado
enlaces de ayuda, de manera que los usuarios puedan despejar sus dudas

respecto a cualquier tema.

El menu principal tiene la opcion "Ayuda”, que brinda informacion mas general
respecto al sistema, al hacer clic en esta opcidn se despliega otras tres opciones

que son:

e Sistema
e LaFinca,y

e AcercaDe...
Cada una de estas se anlaza a informacion relevante al tema.

En el capitulo 4.5.2.3.8 en lo que es el Manual Técnico o Manual del Sistema se

amplia este tema.

3.10 METRICAS APLICADAS AL DISENO.

En cualquier campo de la ingenieria las métricas y las mediciones son muy
importantes, por lo tanto el desarrollo de software no puede estar exento de ellas,
por desgracia a decir de los expertos el uso de métricas para sistemas ha
progresado mucho mas despacio que el uso de otros métodos Orientados a

Objetos. Ed Berard menciona, diriamos, con ironia lo siguiente:

“La gente involucrada en el software parece tener una relacién amor-odio con las
métricas. Menosprecian y desconfian de cualquier cosa que parezca 0 suene a
medicion. Son rapidos, bastante rapidos para sefalar las “imperfecciones”, en los
argumentos de cualquiera que hable acerca de las mediciones a los productos
de software, procesos de software y especialmente personas involucradas en

software.”
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La métricas sirven para evaluar la calidad del disefio, a nivel arquitectonico y de
componentes, donde la clase es la piedra fundamental de la arquitectura

Orientada a Objetos.
Los objetivos primarios de las métricas orientadas a objetos son:

e Entender mejor la calidad del producto
e Evaluar la efectividad del proceso

e Mejorar la calidad del trabajo llevado a cabo al nivel del proyecto.

Cinco caracteristicas regulan las métricas especializadas: Localizacion,
encapsulacién, ocultamiento de informacion, herencia y técnicas de abstraccidn

de objetos.
Localizacion

Es una caracteristica del software que indica la manera en que la informacién se
concentra en un programa. Por ejemplo los métodos manejados por datos

localizan la informacién en torno a estructuras de datos especificas.

Puesto que la clase es la unidad basica de un Sistema Orientado a Objetos, la
localizacion se basa en los objetos. Por esta razon, las métricas deben aplicarse a

la clase (objeto) como una entidad completa.
Encapsulacion

La encapsulacion engloba las responsabilidades de una clase, incluyendo sus
atributos y operaciones, y los estados de la clase, definidos por valores de

atributos especificos.
Ocultacion de informacion

La ocultacién de informaciéon suprime u oculta los detalles operacionales de un
componente de programa. Solo se proporciona la informacion necesaria para

acceder al componente a aquellos otros componentes que deseen acceder.



48

Herencia

La herencia es un mecanismo que habilita las responsabilidades de un objeto,
para propagarse a otros objetos. La herencia ocurre a través de todos los niveles

de jerar quia de clases.
Abstraccion

La abstraccion es un mecanismo que permite al disefiador concentrarse en los
detalles esenciales de un componente de programa, ya sean datos o procesos,

prestando poca atencion a los detalles de bajo nivel.

Ya gque una clase es una abstraccion, que puede visualizarse a diferentes niveles
de detalle, de diferentes maneras (por ejemplo, como una lista de operaciones,
como una secuencia de estados, como una serie de colaboraciones), las métricas
Orientadas a Objetos representan abstracciones en términos de mediciones de
una clase (por ejemplo, niumero de instancias por clase por aplicacion, numero o
clases parametrizadas por aplicacion, y proporcién de clases parametrizadas con

clases no parametrizadas).
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CAPITULO IV

DESARROLLO.

4.1 REVISION DE ESPECIFICACIONES DE FUNCIONAMIENTO.

Para gque el sistema funcione se necesita instalar :

e Microsoft Visual Studio 2008
e Postgresql

e Power designer

Microsoft Visual Studio 2008

Los requerimientos minimos son: tener Windows XP, Windows Server 2003 o
Windows Vista, una Pentium Ill 1.6 GhZ y 1 gb de Ram minimo. Esto seria lo
basico, aunque siempre estos requerimientos permiten ejecutar el entorno y para
desarrollos mas avanzados requiera hardware mas potente, aun mas si lo vas a

instalar sobre Windows Vista.

Arquitecturas compatibles:

e X86
o Xb64

Sistemas operativos compatibles:

e Microsoft Windows XP

e Microsoft Windows Server 2003
e Windows Vista

e Microsoft Windows Server 2008
e Windows 7

Requisitos de hardware:

e Requisitos minimos: CPU a 1,6 GHz, 384 MB de RAM, pantalla de 800 x
600 y disco duro de 4200 rpm
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e Requisitos recomendados: CPU a 2,2 GHZ, 1024 MB de RAM, pantalla de
1280 x 1024 y disco duro de 7200 rpm

¢ EnWindows Vista: CPU a 2,4 GHz, 768 MB de RAM

e 1,6 GB de espacio disponible en disco duro en la unidad de instalacion
para la instalacién minima

e 2,5 GB de espacio disponible en disco duro en la unidad de instalacién
para la instalacién completa.

Postgresql.

Para poder instalar Postgresql, en Windows, se requiere:

e Tener Windows 2000 en adelante.
e Tener una version, de Postgresql, Superior a 8.2

e Tener instalado el Framework 3.5

Ademéas de lo anteriormente descrito, es necesario instalar el ODBC para
Postgresql, el cual debe ser instalado en una computadora con sistema operativo
de 32 bits, que es unico disponible a la fecha. Lo cual descarta a las
computadoras mas actuales que tienen en su gran mayoria, por no decir todas,

sistemas operativos de 64 bits.

4.2 DESARROLLO DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

Anteriormente se hizo una descripcién general de la arquitectura del sistema, a
continuacion se describe el contenido de la capa de presentacion o de usuario, la

capa de negocio y la capa de acceso a datos.
Capa de presentacién o usuario.

Esta capa proporciona la interfaz visual que los usuarios del sistema utilizaran
para ver la informacion y los datos. En esta capa los componentes son
responsables de solicitar y recibir servicios de otros componentes del mismo nivel

o de la capa de negocio.

En el siguiente gréafico se puede ver el contenido esta capa.
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[ Solution 'SISA’ (4 projects)
- .E SI5A.AccesoDatos
- [ SISA.Entidades
- [ SISA.Negocio
B sishwin
- Properties
- [+9] References
- [d Images
- [ Insumo
- [ Principal
- [ Reportes
- [ Resources
- [ Seguridad
- [ UBovina
- =9 App.config
#] Program.cs
P -:g Settings.cs

Fig. 8: Capa de presentacion

Realizado por: Los Autores de la Tesis
La carpeta “Images” contiene archivos graficos.

La carpeta “Insumo” contiene las interfaces del médulo de Insumos, y son las

siguientes:

|_:_| == Insumao

;- [E] FrmFiltrolnsumos.cs

- 2] FrmMasterAdquisicion.cs
- ] FrmMasterEgreso.cs

- ;2] FrmMasterEvento.cs

- 5] FrmMasterInsumo.cs

- 2] FrmMasterlnventario.cs

- 2] FrmMasterPresentacion.cs
- =] FrmMasterProveedor.cs

- 2] FrmSingleAdquisicion.cs
- [ZZ] FrmSingleEgreso.cs

- ] FrmSingleEvento.cs

- 2] FrmSinglelnsumo.cs

. (5] FrmSinglelnventario.cs

- 2] FrmSinglePresentacion.cs

- 2] FrmSingleProveedor.cs

Fig. 9: Interfaces de la carpeta "Insumo”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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La carpeta “Principal” contiene interfaces que sirven para que otras intrerfaces
hereden atributos de ellas. Ademas contiene clases especificas que se utilizan en
las diferentes interfaces, por ejemplo la clase ClsAsignarWidth.cs que permite
definir tamafios de columnas. Y como esta clase existen otras que cumplen otras

funciones diferentes.

El contenido de esta carpeta es el siguiente:

..... <] CalendarCell.cs

..... %] CalendarColumn.cs
..... ] CalendarEditingControl.cs
----- #] ClsAsignarWidth.cs
..... #] ClsCatalogo.cs

..... #] ClsCrypto.cs

..... ] ClsPrincipal.cs

- _:I FrmmAcercale.cs
- [5] FrmFiltro.cs

+- [=] FrmLogin.cs

1 [F] FrmMaster.cs

+ =] FrmPrincipal.cs

- [Z] FrmReporte.cs

- [Z] FrmSingle.cs

+- [-=] MDIPrincipal.cs

. ] MumericBox.cs

- (@ UCDataGridView.cs

Fig. 10: Interfaces de la carpeta "Principal".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “Reportes” contiene 2 carpetas mas en su interior: “Disenio” y

“Formularios”.

La carpeta “Disenio” contiene los reportes disefiados con Crystal Report, y la
carpeta “Formularios” en cambio contiene las interfaces donde estaran contenidos

los diferentes reportes.

En el siguiente grafico se puede ver todo este conjunto.
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|_:_| =] Feportes

|_:_| | = Disenio

;- :ﬁ RptBase.rpt

- 2] RptComplemento.rpt
- @ RptEReproductivo.rpt
:,ﬂ RptHC. rpt

- 2] RptInsumo.rpt

:ﬂ RptPropietario.rpt

- 2] RptUb.rpt

- @] RptUsuario.rpt

= & Formularios

- =] FrmReporteComplermento.cs

=| FrmReporteEReproducivo.cs
-=| FrmReporteHC.cs

2| FrmReportelnsumo.cs

=| FrmReportePropietario.cs

=| FrmReportelB.cs

-=| FrmReportellsuario.cs

Fig. 11: Interfaces de la carpeta "Reportes”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “Resources” contiene archivos con extensiéon .gif, .png y .jpg , los

mismos que son usados en las diferentes interfaces.

Su contenido se puede ver en el siguiente grafico.
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- [ Resources

..... | ayuda.gif

..... |&] BorraRegistro.gif
..... [ edit.gif

..... [ eliminar.gif

..... |8 FondoMasterjpg
----- |8 FondoSinglejpg
..... |4 guadar.gif

..... |8 insertar.gif

..... [ lista.gif

..... |8 LOGIN.png

..... |8 LogoFinca.png
..... [&] mailld.gif

..... [ nuevo.gif

..... |8 pres.gif

..... |8 registro.gif

..... |8 salir.gif

----- 4 tsbPresentacionImage.bmp
..... |8 ver.gif

----- [ verl.gif
----- [ vertodo.gif

Fig. 12: Archivos de la carpeta "Resources".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “Seguridad” contiene las interfaces del moédulo de Seguridad, su

contenido se puede ver en el siguiente gréfico.

- [ Seguridad

- =] FrmMasterPerfil.cs

- 5] FrmMasterPermiso.cs

- =] FrmMasterUsuario.cs

- [Z] FrmSingleCambiarClaveUsuario.cs
- ] FrmSingleCambioClave.cs

- 5] FrmSinglePerfil.cs

- 2] FrmSinglePermiso.cs

- [Z] FrmSingleUsuario.cs

RN

- @B

Fig. 13: Interfaces de la carpeta "Seguridad".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “UBovina” contiene los formularios del moédulo Unidades Bovinas, y su

contenido es el siguiente.
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- 2] FrmFiltreControlReproductive.cs
- 2] FrmFiltrolUnidadBovina.cs

- =] FrmMasterCatalogo.cs

- 2] FrmMasterComplemento.cs

- 2] FrmMasterControlComplemento.cs
- 2] FrmMasterControlReproductivo.cs
- 2] FrmMasterEnfermedad.cs

. j FrrnMasterEnfermedadTratarmiento.cs
- 2] FrmMasterEventoReproductive.cs

. j FrenMasterHistoriaClinicallb.cs

- 2] FrmMasterMadurez.cs

. j FrrMasterbedicamento.cs

- 2] FrmMasterPropietario.cs

- 2] FrmMasterSuplemento.cs

. j FrmmMasterlnidadBovina.cs

- 2] FrmMasterVacunacion.cs

- (5] FrmSingleCatalogo.cs

. (5] FrmSingleComplemento.cs

- 5] FrmSingleControlComplemento.cs
. j FrmSingleControlReproductivo.cs

. j FrmSingleEnfermedad.cs

- 2] FrmSingleEnfermedadTratamiento.cs
- 5] FrmSingleEventoReproductivo.cs

. j FrmSingleHistoriaClinica.cs

. j FrmSingleHistoriaClinicallb.cs

- 5] FrmSingleMadurez.cs

- 2] FrmSingleMedicamento.cs

- 5] FrmSinglePropietario.cs

- (5] FrmSingleSuplemento.cs

- 5] FrmSingleUnidadBovina.cs

- [Z5] FrmSingleVacunacion.cs

Fig. 14: Interfaces de la carpeta "UBovina".
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Capa de Negocios

Esta capa sirve de puente entre la capa de interfaces y la capa de datos. Los
objetos de esta capa proporcionan servicios que completan las tareas de negocio
tales como verificar los datos enviados por el cliente antes de llevar a cabo una

transaccion en la Base de Datos.
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Esta capa brinda seguridad ya que el usuario no tiene acceso directo a la Base

de Datos, lo que se traduce en una mayor seguridad en su integridad.

El contenido de esta capa se puede ver en el siguiente gréfico.

) 552, Negocio
=d| Properties
- |»g] References
- 3 MInsumo
- 1 MManager
- [ MSeguridad
- MUbovina

v

Fig. 15: Capa de Negocios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “NInsumo” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Insumos, como se puede ver en el grafico siguiente:

= L_}'m

..... #] NAdquisicion.cs

----- #] NCabeceraAdquisicion.cs
..... ] MCentrollnsumo.cs

----- #] MDetalleEventolnsumo.cs
..... #] MEvento.cs

..... fﬁ MEwventolnsumo.cs

..... #] MInsurmo.cs

..... #] MPresentacion.cs

..... #] NProveedor.cs

Fig. 16: Clases de la carpeta "NInsumo".
Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “NManager” contiene una unica clase llamada NGeneral.cs.

=7=1 Nianager
o Lo o] NGeneral.cs

Fig. 17: Interfaces de la carpeta "Reportes”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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La carpeta “NSeguridad” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Seguridad, como se puede ver en el gréfico siguiente:

N

El MSeguridad

.. #] NOpcion.cs

..... ] MPerfil.cs

..... ] NPerfillsuario.cs

..... ] MPermisoOpcienPerfil.cs

i ] NUsuario.cs

Fig. 18: Clases de la carpeta "NSeguridad".
Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “NUbovina” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Unidades Bovinas, como se puede ver en el grafico siguiente:

----- #] NCatalogoltem.cs

..... #] NComplemento.cs

..... #] NComplementoSuplemento.cs
----- Cﬁ MControlComplemento.cs

----- #] NControlReproductivo.cs

..... o] MEnfermedad.cs

----- Cﬁ MEnfermedadTratamiento.cs
----- #] NEventoReproductivo.cs

..... ] NHistoriaClinicaDetalle.cs

..... ] NHistoriaClinicallb.cs

..... Cﬁ MHistorialTratamiento.cs

----- ] NHistorialVacunacion.cs

..... ] NMadurez.cs

..... ] NMedicamento.cs

..... Cﬁ MPropietario.cs

..... #] NSuplemento.cs

----- ] NTratamientoMedicamento.cs
..... Cﬁ MUnidadBovina.cs

Fig. 19: Clases de la carpeta "NUbovina".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Capa de Acceso a Datos.

Esta capa es la encargada de realizar las tareas relacionadas con los datos:

Insercién, Modificacion, Consulta u Borrado.
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En el sistema esta capa tiene el siguiente contenido:

- [=d| Properties

- [+3] References
- 4 ADInsumo

- [ ADManager
- [ ADSeguridad
- 4 ADUbovina

H..

Fig. 20: Capa de Acceso a Datos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “ADInsumo” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Insumos, como se puede ver en el grafico siguiente:

=M= ADInsumo

..... fﬁ ADAdquisicion.cs

..... t*_:’l ADCabeceraldquisicion.cs
..... #] ADControllnsurmo.cs

----- #] ADDetalleEventoInsumo.cs
..... ] ADEvento.cs

..... C*_:’l ADEventolnsumo.cs

..... #] ADInsumo.cs

..... #] ADPresentacion.cs

..... #] ADProveedor.cs

Fig. 21: Clases de la carpeta "ADInsumo".
Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta “ADManager” contiene 2 clases como se puede ver en el siguiente
gréfico:
E| =] ADManager

] ADGeneral.cs
] MameTypeValue.cs

Fig. 22: Clases de la carpeta "ADManager".

La carpeta “ADSeguridad” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Seguridad, como se puede ver en el grafico siguiente:
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EMNr=g ADsequridad

; ----- ] ADOpcion.cs

.. ] ADPerfil.cs

----- ':ﬁ ADPerfillsuario.cs

E C*_:’l ADPermisoOpcionPerfil.cs

e ] ADUsuario.cs

Fig. 23: Clases de la carpeta "ADSeguridad".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

La carpeta ADUbovina” contiene varias clases, todas ellas relacionadas con el

modulo de Unidades Bovinas, como se puede ver en el grafico siguiente:

=4 ADUbovina

..... #] ADCatalogoltem.cs

..... #] ADComplemento.cs

----- fﬁ ADComplementoSuplemento.cs
----- '3*_=°| ADControlComplemento.cs

..... ] ADControlReproductivo.cs

..... #] ADEnfermedad.cs

----- Cﬂ ADEnfermedadTratamiento.cs
----- #] ADEventoReproductivo.cs

----- ] ADHistoriaClinicaDetalle.cs

..... fﬁ ADHistonaClinicalb.cs

----- #] ADHistorialTratamiento.cs

----- #] ADHistorialVacunacion.cs

..... ] ADMadurez.cs

..... fﬁ ADMedicamento.cs

----- #] ADPropietario.cs

..... ] ADSuplermento.cs

..... #] ADTratamientoMedicamento.cs
..... Cﬂ ADUnidadBovina.cs

Fig. 24: Clases de la carpeta "ADUbovina".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

4.3 DESARROLLO DEL CODIGO FUENTE.

Para que las clases de la capa de interfaces accedan a la Base de Datos, para
llevar, traer o llevar y traer datos, se necesita de la capa de Negocios, la cual

maneja la transaccionalidad y sirve de nexo con la capa de Acceso a Datos la
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cual contiene la carpeta “ADManager”, dentro de esta carpeta esta la clase

“ClsGeneral” que contiene tres métodos de coneccion que son los siguientes:

e EjecutarConsulta
e Ejecutarinstruccion

e Ejecutarinsert

El codigo de los método anteriormente enumerados se detalla en el apartado de

"Anexos".

Para Insertar , actualizar o borrar registros en la base de datos se tiene varios
métodos, los cuales son diferentes de acuerdo al médulo y estan implementados

en la capa de acceso a datos.

Para ejemplo, el codigo de los meétodos Insertarinsumo, Actualizarinsumo,
Seleccionarlnsumo,  SeleccionarinsumoTodos,  SeleccionarinsumoFiltro vy

Eliminarinsumo, estéa en el apartado de "Anexos".

4.4 PRUEBAS.

Tema importante en cualquier campo de la ingenieria, razon suficiente para
desarrollar el tema; en primer lugar, de manera general, y luego enfocado al

sistema.
A continuacion unas ideas generales pero importantes sobre las pruebas.

Objetivo de las pruebas.- El proposito principal de las pruebas es validar el
funcionamiento correcto del producto que se esta probando. Las pruebas

exitosas encuentran defectos.

Se pueden validar todos los artefactos. Se pueden probar todos los artefactos
no solamente el codigo fuente. Como minimo se puede revisar los modelos y
documentos y por lo tanto encontrar y corregir los defectos antes que lleguen al

cbdigo.
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Probar frecuentemente y temprano. El potencial para el costo del cambio de

aumentar exponencialmente lo motiva a probar tan temprano como sea.

Las pruebas construyen confianza. En la obra "Extreme Programming
Explained" Kent Beck realiza una observacion interesante de que cuando se tiene
un suite completa de pruebas ( una suite de pruebas es una coleccion de
pruebas), y se la ejecuta tan frecuentemente como sea posible, entonces eso le
da el coraje para avanzar. Muchas personas temen realizar cambios al cédigo
porque temen dafiarlo, pero como una suite completa de pruebas si se dafa algo,

se sabe que se detectard y entonces se corrige.

Probar contra el riesgo de un artefacto. Entre mas riesgos, mas es necesario
gque se revise y se pruebe. En otras palabras, se debe probar los grandes

productos o sistemas o algo tan simple como una aplicacién “Hello World” .

Una prueba vale mil opiniones. Alguien puede decirnos que su aplicacion
funciona, pero mientras no muestre los resultados de las pruebas, no se puede

creer.

Hay diferentes tipos de pruebas, no solo se puede probar el codigo, también los
modelos y los documentos. A continuacién se muestra un cuadro con algunas de

las diferentes pruebas.

TECNICA DESCRIPCION

Se realiza sobre las funciones internas de un

1 Pruebas de caja blanca )
modulo o clase.
5 Prueba de Valores- Es la prueba de situaciones extremas que el
Frontera item debe ser capaz de manejar.
Es el acto de asegurar que una clase y todas
3 Prueba de Clases sus instancias cumplen con el

comportamiento definido



http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0201616416/ambysoftinc
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0201616416/ambysoftinc
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0201616416/ambysoftinc
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Prueba de Componente

Es el acto de validar que un componente

funciona tal como est& definido.

Prueba de Cubrimiento

Es el acto de asegurar que toda linea de

cbdigo se ejercita al menos una vez.

Prueba de Regresién de

Herencia

Es el acto de ejecutar casos de prueba de las
super clases, tanto de forma directa como

indirecta, en una subclase especifica.

Prueba de Integracion

Consiste en realizar pruebas para verificar
gue un gran conjunto de partes del software

funcionan juntas.

Prueba de Método

Consiste en realizar pruebas para verificar
que un método (funcién miembro) funciona tal

como esta definido.

Prueba de Caminos

Es el acto de asegurar que todos los caminos
l6gicos en el codigo se ejercitan al menos una

vez.

10

Prueba de Regresion

El acto de asegurar que los comportamientos
previamente probados todavia trabajan como
se espera luego que se han realizado

cambios a la aplicacion.

11

Prueba de Stress

El acto de asegurar que el sistema funciona
como se espera bajo grandes voliumenes de

transacciones, usuarios, carga y demas.

12

Revisiéon Técnica

Una técnica de aseguramiento de la calidad
en la cual el disefio de la aplicacion es
revisado de forma exhaustiva por un grupo de
compafieros. Una revision tipicamente se

enfoca en la precision, calidad, facilidad de
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uso y completitud. A este proceso usualmente
se le llama recorrido, inspeccion, o revision de

compaiieros.

Prueba de Interfaz de

Consiste en probar la interfaz de usuario para

garantizar que cumple los estandares vy

13 . requerimientos definidos. Usualmente se
Usuario ) . .
refiere a la prueba de interfaz de usuario
gréfica.
Consiste en realizar pruebas para verificar
) que lineas especificas de codigo funcionan tal
14 Prueba de Caja-Blanca

como esta definido. También se le conoce

como prueba de caja-transparente.

Cabe sefialar también que "La Prueba Exhaustiva es Imposible", aunque lo ideal

seria exponer al sistema a todas las situaciones posibles, pues asi se encuentra

todos las fallas.

Esto es imposible desde todos los puntos de vista: humano, econémico e incluso

matematico. Es por esto que hay que saber elegir las pruebas mas adecuadas y

econdémicamente aceptables para encontrar los errores.

En el capitulo 4.5.7 del Manual Técnico se desarrolla este tema, enfocado

especificamente al sistema.




64

4.5 MANUAL TECNICO

INTRODUCCION
4.5.1 DESCRIPCION GENERAL

La finca “San Antonio” desea implementar un sistema informatico administrador
de los recursos y bienes que posee. ElI administrador de la finca ha definido que

este sistema esté siempre disponible.

El sistema desarrollado e implementado permite registrar los datos de todas las
Unidades Bovinas, tener Historias Clinicas, llevar un Control Reproductivo de las
Unidades Bovinas y también tener un pequefio inventario de los insumos que

maneja la finca.

45.1.1 ALCANCE

El sistema informatico SISA implementara los siguientes modulos:
Modulo de Gestion Unidades Bovinas

Médulo de Gestidén Insumos

Modulo de Gestion Seguridad

Modulo de Reportes

4.5.2 INGENIERIA DEL PROYECTO
4.5.2.1 MODELO DE REQUISITOS

Tiene como objetivo delimitar el sistema y capturar la funcionalidad que ofrecera
desde la perspectiva del usuario y tiene como fundamento el modelo de casos de

uso.



4.5.2.1.1Diagrama de casos de uso

Moddulo de Gestion de Unidades Bovinas

SISTEMA SAN ANTONIO

INGRESO AL SISTEMA

X

Administrador

Validar dates

<< udes=

s

“eterinaric

X

Usuario

s
% {___Ingresar usuarmﬁ

"

S

/«:caextends}:a-

“<extends==

Fig. 25: Diagrama de casos de uso para ingreso al sistema.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Moddulo Unidades Bovinas

SISTEMA SAN ANTOMNIO

MODULD UB

Eliminar ragisTo g Coninal Reproduciy

Wy danos de ILIE Sar raglsos g Conmdl Rapnoducthe

Wer hilshorias clinlc:

i

Usoario

Fig. 26: Diagrama de casos de uso del médulo de Unidades Bovinas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Moddulo Insumos

Ver registros de compras
:
—_ - l
— “include=> Editar insuma
Validar datos 7‘ ‘

—
caindugess
?M
/ <extend==

-

Crear presentacion insumo

iilndudafi:_, —

—_

Actualizar inventario

Weterinario

Usuario

Fig. 27: Diagrama de casos de uso del modulo de Insumos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Mdédulo Seguridades y Usuarios

SISTEMA SAN ANTONIO
MODULO SEGURIDADES Y USUARIOS

Ingresar usuaric ¥ password

Editar datos de usuarios

Administrar seguridades
Crear permisos y perfiles

Sistema

Administrador logeado

Administrador

Fig. 28: Diagrama de casos de uso del médulo de Seguridad y Usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis



Mdédulo Reportes

Meostrar UB en estade de gestacicn )

Maostrar UB por razas

Maostrar UB por sexo
Mostrar UB por edad

Mostrar bajas UB
Mestrar historial partos
Mostrar UB por enfermedad

Veterinario

| miprimir reporte

Usuario

. Elegir pericde de tiempo

Elegir tipo de reporte
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i Mostrar compras reslizadas

Administrador

Fig. 29: Diagrama de casos de uso del médulo de Reportes.

Realizado por: Los Autores

de la Tesis
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Médulo Ayuda

Mastrar contenida del s-is@—/_:dmi"iﬂrsdm
% Mastrar comeo usar el sistema

Veterinaric

Maostrar informacicn de la finca

e e

X

Usuario

Fig. 30: Diagrama de casos de uso del mddulo de Ayuda.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Diagramas UML

A continuacion y en las siguientes paginas se describe de manera literal y gréfica

los diferentes diagramas UML aplicados al sistema.

Cabe sefalar que UML viene a ser como un conjunto de herramientas que

permite modelar (analizar y disefiar) sistemas orientados a objetos.
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Gracias a UML se puede comunicar y compartir el conocimiento de una

arquitectura, gracias a que se combina de manera simultanea cinco perspectivas:

1. Definir.- Fijar, determinar, decidir, explicar un concepto a través de sus atributos
distintivos. Sefalar sus limites y dar una idea exacta de lo que es esencial y de lo
gue es circunstancial.

2. Organizar.- Establecer unos recursos, disponer un orden de responsabilidades
y formalizar unas reglas de relacion y actuacion; todo ello orientado a conseguir
un proposito.

3. Visualizar.- Representar mediante imagenes y/o simbolos el contenido y la
organizacion de los conceptos que configuran un sistema. Hacer visible su
naturaleza y su complejidad.

4. Actuar.- Pensar y tomar decisiones de manera agil y sistemética, siguiendo un
método; éste a su vez, define el modo de actuar en base a la relacion de un
conjunto de actores, actividades, entregables y certificaciones posibles en un
escenario concreto.

5. Certificar.- Comprobar de manera fehaciente que un entregable es completo,
coherente y usable para el propésito que ha sido creado.

El resultado, es una mayor comprension y claridad sobre la naturaleza de los
objetos, eventos y hechos que tienen consecuencias dentro de un dominio.

Segun Joaquin Garcia, especialista en el tema, "El 80% de los problemas se

pueden resolver usando tan solo el 20% de UML"
Anteriormente se menciond el conjunto de herramientas, ahora se las enlista.

o Diagrama de casos de uso

o Diagrama de clases

o Diagrama de estados

o Diagrama de secuencias

o Diagrama de actividades

o Diagrama de colaboraciones
o Diagrama de componentes

o Diagrama de distribucion


http://www.ingenierosoftware.com/analisisydiseno/casosdeuso.php
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¢, Qué vamos a usar de UML?

Hay que tener en cuenta que es muy importante saber qué y cuando usar estas
herramientas. Para este sistema dado el tipo y tamafio, se utiliza las siguientes

herramientas UML:

o Diagrama de casos de uso.
o Diagrama de clases.

o Diagrama de estados.

o Diagrama de secuencias.

o Diagrama de actividades.

o Diagrama de objetos.

Diagrama de estados

Este tipo de diagramas muestra la secuencia de estados por los que pasa un caso
de uso, también muestra el comportamiento de un objeto, es decir, el conjunto de
estados por los cuales pasa un objeto durante su vida, junto con los cambios que

permiten pasar de un estado a otro.

Los diagramas de estados se dibujan para una sola clase, mostrando el

comportamiento del objeto durante su ciclo de vida.

Para ello es importante definir de manera previa el conjunto finito de estados en
los que puede estar el objeto y luego definir los estimulos que pueden cambiar

dichos estados.

El estado de un objeto se puede caracterizar por el valor de uno o varios de los
atributos de su clase, ademas el estado de un objeto también se puede

caracterizar por la existencia de un enlace con otro objeto.


http://www.ingenierosoftware.com/analisisydiseno/casosdeuso.php

Diagrama de estados de un Usuario

DIAGRAMA DE ESTADO S DE UN

USUARIC
Crear |
ingresar
usuario .
Creado ¥ clave En espera validar datos Logeado
datos
incomectos
editar datos Rechazade
eliminar
todos los
volver 8 orear
datos
dates

Editadoe Eliminado

Fig. 31: Diagrama de estados de un Usuario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Diagrama de estados de un Propietario

MAGRAMA DE ESTADOS DE UN
PROPIETARIO

Mo poseer

temporalmente UB (m

ol

Dada de Baja de

Ingreso de ue

dstos Registrado Asignar UB

¥

PROPIETARIO ()

bosrar datos

Eliminado
»@ FIN

Fig. 32: Diagrama de estados de un Propietario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Diagrama de estados de una UB

INICIC

ingresar
datos

Registrada usar events Enferma

Usar evento

evento

Usar evento para dar
de baja a UB

Cambiar de

DIAGRAMA DE ESTADOS DE

UNA UB

Frefiada

usar evento:
muerte

Usar evento

FParida

Usar evento:

Usar evento

Dada de baja

Fig. 33: Diagrama de estados de una Unidad Bovina.

Diagrama de estados de un Insumo

INSUMO

Realizado por: Los Autores de la Tesis

DIAGRAMA DE ESTADOS DE UN

Ingresar
datos

INSUMO

Registrado

|

Eliminar
datos

S —

consultar
existencia

En stodk

confirmar
insumdo
agotade

Y

Fuera de stodk

¥

Fig. 34: Diagrama de estados de un Insumo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Eliminade
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Diagrama de estados de una enfermedad

DMAGRAMA DE ESTADOS DE UNA
ENFERMEDAD

Ingresar de Incuir en registro

£ sanitario En uso
EMFERMEDAD @ detes | Registrads

¥

g

Cambiar o aumentar
datos

Y

Editada

Fig. 35: Diagrama de estados de una Enfermedad.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Diagrama de estados de un Reporte

DIAGRAMA DE ESTADOS DE UN
REPORTE

Ingresar codigo

REFCRTE

Enviar informacion

Elegir imprimir

Fig. 36: Diagrama de estados de un Reporte.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Diagrama de objetos

Esta clase de diagrama pertenece a los diagramas de estructura y permite
modelar las instancias de las clases del diagrama de clases. Muestra los objetos y
sus relaciones, ademas de sus enlaces, pero en un momento concreto del

sistema. Lo que significa que primero se debe decidir que situacién se quiere

representar del sistema.

Diagrama de objetos del modulo Usuarios y Seguridades

DIAGRAMA DE OBJETOS MODULO
USUARIOS Y SEGURIDADES

password

Fig. 37: Diagrama de objetos del Mddulo de Usuarios y Seguridades.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Propietaric

\ Usuario

Opcign

Berfil

DIAGRAMA DE OBJETOS
CREAR UNA HISTORIA CLINICA

Evento

Historia clinica

Tratamiento

Entermedad

Fig. 38: Diagrama de objetos de Crear una Historia Clinica.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Medicaments




DIAGRAMA DE OBJETOS
CREAR UN REGISTRO DE CONTROL REPRODUCTIVO

Propietaric

Evento Contrel reproductive

Fig. 39: Diagrama de objetos de Crear un registro.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

DIAGRAMA DE OBJETOS
CONTROL DE SUPLEMENTOS

Propietaric uB

Centrol suplementt

Suplementt
MNombre: Eabricante Desoripcién

Fig. 40: Diagrama de objetos para el Control de suplementos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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DIAGRAMA DE OBJETOS
CONTROL INSUMO

Nombre Detalle

Fresentaciér

Adguisicion Control Insumg

Evento Insumg

Evento

Fig. 41: Diagrama de objetos de Control Insumo.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

45.2.1.2 Modelo de interfaces

Especifica como interactla el sistema con actores externos al ejecutar cada caso
de uso. El objetivo del modelo de interfaces (abstractas) es definir las interfaces
gue el sistema ofrecera para poder realizar la funcionalidad expresada en el
modelo de casos de uso y en el modelo de comportamiento. No es necesario, sin

embargo, entrar en detalles de la implementacién de dichas interfaces.

45.2.1.3 Modelo del Dominio

Medicamentos
-id_medicamento : char
Ganado -Prommlire | EiFing
Mimesrs © char L precio : doukle
-procedencia | char +descripciin : siring
Procedencias 1. lenombre : siring < - euran) ; woid
¥

T
id_procedencia : char renecenC): wold
_descrpcion | string

calnenisces>
Ingreso al sisterna

? +necibe_password()
+emity_mensapes])
Repistros Vacas
id_registra - char fata Adrrinistr ador
racha - char eum_partos © irt . [passweed: sring |
Hrubeo ; sring eparir() : woid Persona | - il _adimin,: char
Fndomar() sproduct_lecha() - void codun : char vingresac() : void
-ordenan(} rombre - string lemocifican) : veid
~cuantifican} P s char swender(] : void
estado_chil ©_. lecomprant) : woud
A4
Tipe_Cuentas:

+id_tipocusntas - char

-rombre_Tipo

+desCripcion : Siring

Fig. 42: Modelo de dominio.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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El diccionario de clases o diccionario de datos, describe textualmente las clases

identificadas durante el modelo del dominio del problema. Este diccionario sirve

como un glosario de términos.

A continuaciéon se enumera todas las TABLAS de la base de datos.

adquisicion a un proveedor.

< CLAVE
NOMBRE DE LA TABLA DESCRIPCION
© =E @ PRIMARIA
P Esta tabla lleva un control de las . .
ADQUISICION adquisiciones para el manejo de las UB. adqui_codigo
) Esta tabla contiene informacién referente a
AUDITORIA la auditoria que se realiza a las tablas audi_codigo
criticas del sistema.
CABECERA_ADQUISICION Esta tabla almacena datos generales de una capr_codigo

CATALOGO_ITEM

Esta tabla permite registrar los diferentes
datos tipo catalogo.

caitem_codigo

COMPLEMENTO

Esta tabla almacena los complementos
aplicados a las UB.

comp_codigo

COMPLEMENTO_SUPLEMENTO

Esta tabla almacena los diferentes
suplementos que comprenden un
complemento

cosu_codigo

CONTROL_COMPLEMENTO

Tabla de ruptura entre la tabla
Complemento y UB, que contiene
informacion referente al uso de los

complementos en las UB

coco_codigo

CONTROL_INSUMO

Esta tabla permite llevar un control de la
cantidad de todos los insumos existentes
para el manejo de las UB

coin_codigo

CONTROL_REPRODUCTIVO

Esta tabla permite llevar un registro
reproductivo individual de cada una de las
UB en estado de prefiez.

core_codigo

DETALLE_EVENTO_INSUMO

Esta tabla almacena datos de los insumos
usados en un evento.

dein_codigo

ENFERMEDAD

Esta tabla contiene informacion sobre las
enfermedades que afectan a las UB.

enfe_codigo

ENFERMEDAD_TRATAMIENTO

Esta tabla contiene informacién sobre los
tratamientos que recibe una UB.

entra_codigo




Esta tabla contiene informacién referente a
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EVENTO los diferentes eventos que se dan dentro de | even_codigo
una finca ganadera
EVENTO_INSUMO Tabla de ruptura entre los eventos y los evin_codigo
insumos
EVENTO_REPRODUCTIVO Esta tabla almacena mformauon sobre los esre_codigo
Eventos Reproductivos de una UB.
HIST CLINICA_DETALLE Tabla donde se aimacena los detalles de | 0 ¢ogigo
una historia clinica
En esta tabla se almacenara informacion
HISTORIA_ CLINICA_UB referente al control sanitario que va teniendo hist_codigo
una UB.
HISTORIAL TRATAMIENTO Almacena la dosis reales_ aplicadas UB por hitr_codigo
cada tratamiento
HISTORIAL_VACUNACION Esta tab_la contiene mformac[on sobre las hiva._codigo
vacunaciones que se las realiza a las UB.
Esta tabla contiene informacién sobre los
INSUMO insumos que se utilizan en el control insu_codigo
reproductivo y sanitario
MADUREZ Esta tabla contiene datos referente a la madu_codigo

edad de la UB

Esta tabla contiene informacién sobre

MEDICAMENTO medicamentos a ser administrados a las UB. insu_codigo
OPCION Se almacena todas Igs opciones del sistema opci_codigo
(médulos)
PEREIL Guarda los perﬂles.o roles que va a tener el perf_codigo
sistema. —
Esta tabla permite definir los diferentes roles
PERFIL_USUARIO o perfiles, que tienen los usuarios del peus_codigo
sistema.
PERMISO_OPCION_PERFIL Tabla de ruptura entre las tablas oppe_codigo
perfil_usuario y opcién
Esta tabla contiene informacion sobre las
PRESENTACION distintas presentaciones que puede tener un | pres_codigo

insumo.

Esta tabla contiene informacién referente a

PROPIETARIO los propietarios de las UB prope_codigo
PROVEEDOR Almacena datos de los proveedores de prov_codigo
insumos
Esta tabla contiene informacion referente a
SUPLEMENTO los suplementos, generalmente, suple_codigo

nutricionales que se administra a las UB




TRATAMIENTO_MEDICAMENTO
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Tabla de ruptura entre tratamiento y
medicamento, contiene informacién sobre
los medicamentos para un tratamiento de la
UB.

trme_codigo

UNIDAD_BOVINA

Esta tabla contiene informacion de las UB | unbo_codigo_hc

USUARIO

Esta tabla contiene datos de los usuarios del

. usua_codigo
sistema. =

Los campos que tiene cada una de las tablas, se describen a continuacion.

TABLA ADQUISICION

NOMBRE DE LA

COLUMNA DESCRIPCION TIPO DE DATO
adqui_codigo Clave principal de la tabla INSUMOS INT4
adqui_cantidad Cantidad comprada del insumo INT4
adqui_unidad Este campo almacena las unidades de un VARCHAR(6)

insumo adquirido

adqui_valorunitario

Costo

DECIMAL(10,2)

por unidad del insumo

TABLA AUDITORIA

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
audi_codigo Integer Clave principal de la tabla Auditoria.
audi_fecha Date & Time Fecha en que se realiz6 la transaccion.

audi_sentencia

Variable characters
(2000)

Almacena la sentencia ejecutada en una transaccion.

audi_tmodificada

Variable characters
(50)

Nombre de la tabla que fue modificada.

audi_usuario

Variable characters
(50)

Nombre del usuario que realiza una transaccion, en
una tabla de la base de datos

TABLA CABECERA_ADQUISICION
NOMBRE DE LA <
COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
caad_codigo Integer Clave principal de la tabla cabecera_adquisicién

caad_descripcion

(400)

Variable characters

Informacidn adicional sobre la adquisicion

caad_fecha

Date & Time

Fecha en que se realizé la adquisicion de
insumos.




caad_responsable

Variable characters
(50)

Almacena el nombre del responsable de la
adquisicion de los insumos
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caad_total

Decimal (10,2)

Almacena el total de la adquisicion realizada

TABLA CATALOGO_ITEM

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

caitem_codigo

Variable characters (6)

Clave principal de la tabla Catalogo_item

caitem_codigopadre

Variable characters (6)

Describe el nombre o valor que tiene el registro
padre.

caitem_descripcion

Variable characters (500)

Informacidn adicional referente del item hijo.

caitem_item

Variable characters (50)

Es el nombre o valor que tiene los diferentes
registros que tiene la tabla catalogo.

caitem_orden

Decimal (5,2)

Muestra el orden que se visualiza en el combo

caitem_tipo

Variable characters (6)

Describe el nombre del item hijo.

TABLA COMPLEMENTO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

comp_codigo

Integer

Clave principal de la tabla complemento

comp_descripcion

Variable characters (255)

Informacidén adiconal del complemento.

comp_estado

Variable characters (6)

Habilita 6 desabilita un complemento.

comp_nombre

Variable characters (50)

Nombre del complemento

comp_periodo

Variable characters (6)

Almacena los periodos en los que se aplica el
complemento.

TABLA COMPLEMENTO_SUPLEMENTO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
. Clave principal de la tabla
cosu_codigo Integer
complemento_suplemento
cosu_dosis Decimal (10,2) Dosis administrada de un complemento.
cosu_unidad Variable characters (6) Unidad de medida del complemento.




83

TABLA CONTROL_COMPLEMENTO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
. Clave principal de la tabla
coco_codigo Integer
control_complemento
coco_fecha Date & Time Fecha en la que se uso 0 administro el

complemento a la UB

€oco_observacion

Variable characters (300)

Informacidn adicional referente al registro del
uso de los complementos en las UB

TABLA CONTROL_INSUMO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

coin_codigo

Integer

Clave principal de la tabla CONTROL INSUMO

coin_existencia

Decimal (10,2)

Especifica la cantidad existente de un insumo

coin_maximo

Decimal (10,2)

Especifica la cantidad maxima existente de un
insumo

coin_minimo

Decimal (10,2)

Especifica la cantidad minima que debe existir
de un insumo

coin_observacion

Variable characters (400)

Informacién adicional sobre el uso del insumo

TABLA CONTROL_REPRODUCTIVO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

core_codigo

Integer

Clave principal de la tabla control_reproductivo

core_estado

Variable characters (4)

Estado del control reproductivo

core_estado_rep

Variable characters (30)

Aqui se pone el nombre del estado
reproductivo

core_fecha

Date

En este campo se pone la fecha en la cual da
inicio el evento reproductivo

core_fecha_parto

Date

Fecha en la cual se pone fin al evento
reproductivo
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En este campo se pone la fecha aproximada en

core_fechafin Date la cual da fin al evento reproductivo.
TABLA DETALLE_EVENTO_INSUMO
NOMBRE DE LA TIPO DE DATO DESCRIPCION

COLUMNA

dein_cantidad

Decimal (10,2)

Cantidad de insumos utilizados en un evento

dein_codigo

Integer

Cébdigo de la tabla detalle evento insumo

dein_unidad

Variable characters (6)

Este campo almacena las unidades de un
insumo.

TABLA ENFERMEDAD

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

enfe_codigo

Integer

Clave principal de la tabla enfermedad.

enfe_estado

Variable characters (6)

enfe_nombre

Variable characters (50)

Nombre de la enfermedad que puede llegar a
padecer la UB

enfe_sintoma

Variable characters
(1000)

Describe los sintomas que presenta una
enfermedad

TABLA ENFERMEDAD_TRATAMIENTO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

entra_codigo

Integer

Clave principal de la tabla enfermedad
tratamiento.

entra_estado

Variable characters (6)

Estado de la enfermedad tratamiento

entra_nombre

Variable characters (100)

Nombre que se le da al tratamiento

entra_observacion

Variable characters (200)

Informacién adiconal del tratamiento

entra_tipo

Variable characters (6)

Indica el tipo de Tratamiento (Preventivo /
Curativo)

TABLA EVENTO




NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO
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DESCRIPCION

even_codigo

Integer

Clave principal de la tabla evento.

even_descripcion

Variable characters (400)

Descripcién del evento.

even_estado

Variable characters (6)

Estado de un evento, puede ser activo o
inactivo

even_nombre

Variable characters (50)

Nombre del Evento

even_observacion

Variable characters (400)

Informacién adicional referente al evento

TABLA EVENTO_INSUMO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
evin_codigo Integer Clave principal de la tabla EVENTO INSUMO
. Almacena la fecha en el cual se realiz6 un
evin_fecha Date

evento y se utilizo insumos

evin_observacion

Variable characters
(1000)

Observacion de un evento.

evin_responsable

Variable characters (50)

Almacena el nombre del responsable que
utiliza un insumo en un evento.

TABLA EVENTO_REPRODUCTIVO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
evre_codigo Integer Cddigo de la tabla estado_reproductivo
. Indica el tiempo de duracion entre el inicio y el
evre_duracion Integer

fin del mismo.

evre_estado

Variable characters (6)

Habilita 6 Deshabilita un Evento Reproductivo.

evre_nombre

Variable characters (50)

Nombre del Evento Reproductivo

evre_orden

Decimal (5,2)

evre_unidadtiempo

Variable characters (6)

Este campo indica las unidades de tiempo para
un evento reproductivo.

TABLA HISTORIA_CLINICA_DETALLE

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION
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hcde_codigo Integer Cddigo de la historia clinica detalle
hcde_fecha_control Date & Time Fecha de control de una UB.
hcde_fecha tratamiento | Date & Time Fecha de tratamiento de una UB.

hcde_observacion

Variable characters
(255)

Informacién adicional sobre el control sanitario.

hcde_sintomas

Variable characters
(1000)

Contiene los Sintomas que presenta la Unidad
Bovina

hcde_tipo

Variable characters

(6)

Tipo de historia

TABLA HISTORIA_CLINICA_UB

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
hist_codigo Integer Clave principal de la tabla historia_clinica_ub.
hist_fecha Date & Time Fecha del control sanitario.
hist_fecha_control Date & Time Fecha de control del tratamiento de una UB.
hist_fecha_creacion Date Fecha de creacion de la Historia Clinica
hist_fecha_tratamiento | Date & Time Fecha de tratamiento de una UB.
hist_foto Image Foto que va en la historia clinica

hist._ madurez

Variable characters (4)

Madurez que va en la historia

hist_numero

Variable characters
(10)

NUmero de la historia

hist_observacion

Variable characters
(255)

Informacioén adicional sobre el control sanitario.

hist_peso

Decimal (4,3)

Peso de la UB

hist_sintomas

Variable characters
(1000)

Contiene los Sintomas que presenta la Unidad
Bovina

TABLA HISTORIAL_TRATAMIENTO

NOMBRE DE LA i
COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
hitr_codigo Integer Clave principal de la tabla historial tratamiento.




hitr_dosis

Decimal (10,2)
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Indica la dosis real aplicada en un tratamiento a
una UB

hitr_unidad

Variable characters (6)

Unidad de medida real del medicamento

TABLA HISTORIAL_VACUNACION

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
hiva_codigo Integer Clave principal de la tabla Historial Vacunacion.
hiva_fecha Date & Time Fecha en la que se realiz6 la vacunacion
hiva_fecha_proxima | Date & Time Indica la préxima fecha de vacunacion de las UB

hiva_observacion

Variable characters
(1000)

Se registra alguna observacién del proceso de
vacunacion a las UB

TABLA INSUMO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
insu_codigo Integer Clave principal de la tabla INSUMO
insu_detalle Variable characters Detalles de un insumo

(100)
insu_estado Variable characters (6)
insu_nombre Variable characters Nombre del insumo
(100)
insu_tipo Variable characters (6) Especifica qué tipo de insumo se esta

almacenando.

TABLA MADUREZ

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

madu_codigo

Integer

Cdbdigo de la Madurez

madu_descripcion

Variable characters
(100)

Descripcién de la madurez

madu_desde

Integer

Tiempo en meses desde cuando empieza el tipo
madurez

madu_estado

Variable characters (6)

Estado de la madurez, puede ser activo o inactivo
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Tiempo en meses hasta cuando finaliza el tipo de

madu_hasta
- madurez

Integer

Variable characters

madu_nombre Nombre de la madurez

(50)

. Variable characters L -
madu_observacion (200) Informacion adicional de la madurez
madu_orden Decimal (5,2) Orden secuencial de la madurez
madu_sexo Variable characters (6) | Sexo del tipo de madurez

TABLA MEDICAMENTO

NOMBRE DE LA

COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

medi_codigo

Integer

Clave principal de la tabla medicamento.

medi_contraindicacion

Variable characters
(500)

Indica cuando no usar el medicamento

medi_estado

Variable characters

(6)

Habilita 6 deshabilita un Medicamento

medi_indicacion

Variable characters
(500)

Describe para que sirve el medicamento, es
decir para que enfermedades

medi_nombre_comercial

Variable characters
(50)

Nombre comercial del medicamento de acuerdo
a la casa que lo produce.

medi_nombre_generico

Variable characters
(50)

Nombre genérico del medicamento.

medi_observacion

Variable characters
(400)

Informacidn adicional importante referente al
medicamento.

medi_posologia

Variable characters
(1000)

Indica la dosis a administrar a la UB de acuerdo
a ciertos parametros tales como edad o peso.

TABLA OPCION

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

opci_codigo

Variable characters (50)

Clave principal de la tabla opcién

opci_descripcion

Variable characters
(255)

Descripcioén de la opcién

opci_texto

Variable characters (35)

Se almacena el texto que se muestra en el menu
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TABLA PERFIL

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

perf_codigo

Integer

Clave principal de la tabla pefrfil.

perf_descripcion

Variable characters
(255)

Describe las tareas que tiene cada perfil

perf_estado

Variable characters (6)

Habilita 6 deshabilita un Perfil.

perf_nombre

Variable characters (20)

Nombre del perfil 6 rol de los usuarios en el
sistema.

TABLA PERFIL_USUARIO

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
peus_codigo Integer Clave principal de la tabla perfil usuario.
peus_perfil Variable characters (20) | Nombre del perfil de ingreso al sistema

TABLA PERMISO_OPCION_PERFIL

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

oppe_codigo

Integer

Clave principal de la tabla PERMISO OPCION
PERFIL

TABLA PRESENTACION

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
pres_codigo Integer Clave principal de la tabla PRESENTACION
pres_detalle Variable characters Almacena detalles sobre las presentaciones de

(255)

los insumos

pres_estado

Variable characters (6)

Estado de la presentacion

pres_nombre

Variable characters
(50)

Almacena los nombres de las presentaciones de
los insumos

TABLA PROPIETARIO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

prope_codigo

Integer

Clave principal de la tabla propietario




prope_estado

Variable characters (6)

90

Habilita 6 deshabilita un Propietario.

prope_imarca

Image

Imagen de la marca del propietario de la UB

prope_marca

Variable characters (6)

Es la marca que se le pone en el cuerpo de la UB,
generalmente para distinguir a su propietario

prope_nombre

Variable characters
(50)

Nombres completos del propietario de las UB

prope_observacion

Variable characters
(100)

Informacién adicional del propietario

TABLA PROVEEDOR

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

prov_codigo

Integer

Clave principal de la tabla proveedor

prov_direccion

Variable characters
(100)

Direccion del proveedor

prov_estado

Variable characters (6)

Estado del proveedor

prov_nombre

Variable characters
(20)

Nombre comercial del proveedor

prov_telefono

Variable characters
(13)

Numero de teléfono de contacto del proveedor

TABLA SUPLEMENTO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

suple_codigo

Integer

Clave principal de la tabla suplemento

suple_descripcion

Variable characters
(400)

Descripcién detallada del suplemento, para que
sirve.

suple_fabricante

Variable characters
(50)

Es el nombre de las casa que fabrica el
suplemento

suple_nombre

Variable characters
(50)

Nombre comercial del suplemento para
administrase a las UB

suple_observacion

Variable characters
(500)

Informacidn adicional referente al suplemento

TABLA TRATAMIENTO_MEDICAMENTO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION
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Clave principal de la tabla TRATAMIENTO

trme_codigo Integer MEDICAMENTO
trme_dosis Decimal (4,2) ILr}éilca la dosis aplicada en un tratamiento a una
trme_unidad Variable characters (6) | Unidad de medida del medicamento

TABLA UNIDAD_BOVINA

NOMBRE DE LA

COLUMNA TIPO DE DATO DESCRIPCION
unbo_codigo_hc Integer Clave principal de la tabla UNIDAD_BOVINA
unbo_fbaja Date Fecha en el cual una UB ya no existe en la finca.
unbo_foto Image Es la foto de la UB
unbo_madre Integer En este campo se registra el nombre de la madre

de la UB.

unbo_madurez

Variable characters (4)

Dato referente a la edad de la UB

unbo_nacimiento

Date

Fecha de nacimiento o llegada a la finca

unbo_nombre

Variable characters
(50)

Nombre da la UB, en caso de tenerla

unbo_numero

Integer

Numero que se le asigna a la UB

unbo_observacion

Variable characters
(300)

Informacioén adicional de la UB

unbo_padre

Integer

En este campo se registra el nombre del padre de
la UB.

unbo_procedencia

Variable characters (6)

Procedencia de la UB, se refiere a si nacio en la
finca, si fue comprada, etc.

unbo_raza Variable characters (6) | Raza de la UB

unbo_sexo Variable characters (6) | Sexo de la UB

unbo_tbaja Variable characters (6) | Motivo por el cual una UB ya no existe en la finca.
Informacidn referente al proposito que tiene la UB

unbo_tipoub Variable characters (6) | en la finca, por ejemplo puede ser lechera, de

carne, O reproductor , etc.
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TABLA USUARIO

NOMBRE DE LA
COLUMNA

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

usua_apellido

Variable characters
(50)

En este campo se registra los apellidos del usuario

usua_cambioclave

Variable characters (6)

Obliga el cambio clave de un usuario

usua_celular

Variable characters
(10)

Aqui se registra el nimero telefénico moévil del
usuario.

usua_codigo

Integer

Es la clave principal de la tabla usuario.

usua_direccion

Variable characters
(255)

En este campo se registra la direccién donde
habita el usuario

usua_estado

Variable characters (6)

Habilita 6 deshabilita un Usuario

usua_login

Variable characters
(20)

Aqui se registra el nombre de usuario de ingreso
al sistema.

usua_nombre

Variable characters
(50)

Este campo permite registrar el o los nombres del
usuario.

usua_password

Variable characters
(30)

Aqui se registra la contrasefia del usuario, de
ingreso al sistema.

usua_telefono

Variable characters
(10)

Aqui se registra el nUmero telefonico fijo del
usuario

4.5.2.2 MODELO DE ANALISIS

Luego de haber desarrollado y aceptado el modelo de requisitos, inicia el

desarrollo del modelo de analisis siguiendo el modelo de casos de uso. El objetivo

principal de este modelo es comprender y generar una arquitectura de objetos

(capas) para el sistema con base en lo especificado en el modelo de requisitos.

Aqui no se considera el ambiente de implementacion, eso se hara durante el

modelo de disefio, mas bien es una representacién conceptual.
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Descripcion
del problema

do[——

[
| Interfaces D [:
|
|

==9| [|EY |
| [Far 3.8

/ | .
(| — Casos de uso | '
| Modelo de
| Dominio del Problema Arquitectura General
i ' Modelo de Requisitos Modelo de Andlisis

El diagrama muestra conceptualmente el modelo de analisis junto con la
arquitectura general de objetos, en relacion con el modelo de requisitos
anteriormente desarrollado.

Fig.43: Modelo de analisis.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.2.2.1 Arquitectura de Clases

El sistema informatico manipula la informacion guardada en la base de datos a
partir de interfaces de usuario, existe un grupo de objetos para el manejo de la
funcionalidad de la aplicacion y otro para interactuar con las entidades externas

de la aplicacion.

La jerarquia que tiene ciertas clases se hace evidente al momento de utilizar
herencia como una de las principales cualidades del disefio orientado a objetos, lo
que evita tener que estar implementando en cada clase ciertas caracteristicas que

se puedan heredar.

En la capa de interfaces es donde hay varias clases padres que tienen ciertas
caracteristicas que son heredadas a muchas clases hijas. Aunque en otras capas

también se utiliza la herencia.



4.5.2.2.2 Diagramas de Secuencia
Ingresar al sistema

Ingresc al Sistema

Usuaric del sisterna Interface Sistems

Ingresa datos

Envia datos

Valida datos

Envia mensaje

Ingresa al sistema

Fig. 44: Diagramas de Secuencia para Ingresar al Sistema.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.



Crear permisos y perfiles

Diagrama de secuencia pars oear permisos y perfiles

Administrador GUI general Interface especifics Sistemna

I '
! Selecciona cpoicn|
—_—

Llama a interfaz

Meszage_&E
=

—

'
—_
'

H
Ingress informacian
L
i

Envia datos

Guarda datos

Envia mensaje

— . — —y

Muestra mensaje

o Mueshmmerssie |

Fig. 45: Diagramas de Secuencia para Crear permisos y Perfiles.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Crear usuarios

Cisgrams de secusncis pars ofresr UsUanios

Usuarig Interface principal Interface especifica Clase conectar Base de datos

1selecciona opaidn.
Envia mensaje

'
Se muestra a usuaric

' '
—_———
Ingresa datos
E LLama a clase E
' '
' '
' Envia datos a BO'!
—
'
Valids datos y los guarda
! Envia ménsaje !
' = — T — — —
H Muestra mensaje H H H
—————

Fig. 46: Diagramas de Secuencia para Crear Usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Editar y eliminar usuarios

Diagrama de secuencia para editar v elminar usuarios

E Procesa pedido

| — |
Procesa pedido

—
¢ Actualiza tablas
e

Administrador Interface principal Interface especifica Clase conectar | |Base de datos
Elige opcion
E E Recuperar datos de los Usuarios ' '
i i . ‘Envia pedido a BD:
, , , =
! ! ; Envia informacidn '
Muestra informacion H | |
_——— | |
E Elige usuario i ' '
E : Ecunec’fa con la clasei E
; ; ——— = e
; H : Envia pedido
; ; Envia informacion E
. Muestra informacion i | :
_——— |
E Edita o elimina datos ' . '
E E Ecunec’fa conla clasei i
1 1 _— -
! ' ! Envia datos
; ; ' Envia respuesta !
. Muestra resultado . | |
:‘:% —_— e ——— —— — —_— —

Fig. 47: Diagramas de Secuencia para Editar y Eliminar usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.2.2.3 Diccionario de clases segun médulos

Méadule Unidad Bovina

Madule Insumes

Médule Seguridad

Madulos principales del Sistema SISA []

Madulo Reportes

Fig. 48: Modulos principales del Sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Mdédulo Unidad Bovina

Este modulo esta compuesto por un conjunto de clases utilizadas para el manejo

general de las Unidades Bovinas.

Moddulo Insumos

Este modulo esta compuesto por un conjunto de clases utilizadas para el manejo

de los Insumos que se utiliza en la Finca, estos son de tres tipos:

e Uso general.
e Uso Medicinal, Medicamentos.

e Uso Alimenticio, Nutricional.

Moadulo Seguridad

Este modulo esta compuesto por un conjunto de clases utilizadas para el manejo

de los Usuarios del Sistema, Perfiles, Permisos y Propietarios.

Médulo Reportes

Este médulo estd compuesto por un conjunto de clases utilizadas para manejar

los Reportes existentes en el sistema.

4.5.2.3 MODELO DE DISENO
4.5.2.3.1 Disefio de objetos

Aqui los objetos del sistema son refinados y se generan especificaciones muy
detalladas, incluyendo las operaciones y atributos. Para este objeto utilizamos
tarjetas, una por cada clase. Un gjemplo se grafica a continuacion, en este caso

se trata de la clase Interface.
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Clase: Interface

Descripcion: toda la interaccion con el usuario se hace por medio de la

interface de usuario

Modulo: InterfaceUsuario

Estereotipo:Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos:

Despliega la Pantalla principal

Envia el evento validar usuario

Envia el evento “Salir’

Fig. 49: Tarjeta que nos proporciona informacién de una clase.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.2.3.2Disefio y especificacion de las clases

Consiste principalmente en transformar el modelo de clases logico, en un modelo
de clases de disefio. Este modelo recoge la especificacion detallada de cada una
de las clases, es decir, atributos, operaciones, métodos y el disefio preciso de las

relaciones establecidas entre ellas, tales como agregacion, asociacion o jerarquia.

Un diagrama de Clases representa las clases que seran utilizadas dentro del

sistema y las relaciones que existen entre ellas.

Los diagramas de Clases por definicidbn son estaticos, esto es, representan que

partes interactlan entre si, mas no lo que ocurre, ni cuando.

Méas adelante, dentro de lo que son los diagramas UML, se muestra el diagrama

de clases.
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4.5.2.3.3 Disefio de algoritmos

Consiste en describir el algoritmo de los principales procesos que realiza el

sistema. Para el caso se tiene: ingreso al sistema, administracion de datos

El algoritmo para ingreso al sistema, de cualquier usuario, sin distincion, se

detalla a continuacion:

X4

Acceso a la pantalla de ingreso

*,

R/
*

Ingreso de usuario

X/
°e

Ingreso de contrasefa

X/
°e

Validacioén de la informacién por parte del sistema

>

% Silainformacion es correcta, entonces ingresa

R/
A X4

Si los datos son incorrectos, entonces
= Mensaje informativo respecto al error
= Permite hasta 2 veces mas el ingreso de datos

= Luego se cierra la pagina de acceso

Una vez detallado el primer algoritmo de ingreso al sistema, hay que distinguir los
diferentes roles que tienen los usuarios, asi por ejemplo, el de administrador,

veterinario y usuario comun.

Debido a que el administrador tiene permiso para acceder a todas las opciones
gue brinda el sistema, a continuacion se describe algunos de los algoritmos que

lleva a cabo.
Algoritmos del Administrador

Como lo dice su nombre este administra todo el sistema, sin embargo es posible
gue no tenga todo el conocimiento para administrar (crear, editar y eliminar) todos
los modulos, pues existen algunos muy especificos para profesionales , por

ejemplo, Agronomos o Veterinarios.
Moédulo Seguridades y Usuarios.

Algoritmo para crear un nuevo usuario.

¢ Ingreso al sistema



X/
°o

e

Elige del menu principal la opcién “Gestion Seguridad”

Luego Usuarios

Aparece una pantalla desde la cual se debe oprimir el botén “Nuevo”
Se muestra otro interface, en la cual se ingresa los datos.

Oprime el botén de “Guardar”.

Sale de la interface

Regresa al menu principal.

Algoritmo para actualizar los datos de un Usuario.

o
*

*

o
*

*

Ingreso al sistema
Elige del menu principal la opcién “Gestiéon Seguridad”

Luego Usuarios
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Aparece una pantalla en la cual se debe oprimir el botén “Mostrar Todos”

Se muestra otro interface, en la cual estan todos los usuarios del sistema,

sefalar un usuario y oprimir el botén editar.

Se muestra otra interface con los datos del usuario a editar.
Editar los datos.

Oprimir el botén de “Guardar”.

Sale de la interface

Regresa al menu principal.

El sistema no permite eliminar usuarios, lo que si permite es inhabilitarlos,

cambiar o quitar sus permisos.

Moédulo UB.

Algoritmo de crear un nuevo redistro de UB:

Ingreso al sistema

Elige del menu principal la opcién “Gestion Unidad Bovina”

Luego “Administrar UB” y “Unidad Bovina”

Aparece una pantalla desde la cual se debe oprimir el botdn “Nuevo”
Se muestra otro interface, en la cual se debe ingresar los datos.

Oprimir el botén de “Guardar”.



R/
o

R/
o
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Sale de la interface

Regresa al menu principal.

Algoritmo de actualizar un reqgistro de UB:

X/
*

Ingresar al sistema

Elegir del menu principal la opcidn “Gestion Unidad Bovina”.

Luego “Administrar UB” y “Unidad Bovina”.

Aparece una pantalla en la cual se debe oprimir el botén “Mostrar Todos”
Se muestra otra interface, en la cual estan todos las Unidades Bovinas,
sefalar la UB y oprimir el bot6n editar.

Se muestra otra interface con los datos de la UB a editar.

Editar los datos.

Oprimir el botén de “Guardar”.

Sale de la interface

Regresa al menu principal.

Algoritmo de eliminar un reqgistro de UB:

Cabe aclarar en este  momento que eliminar informacion, no es precisamente

aquello, méas bien es un cambio de estado de los datos de las UB, pues pasan de

activo a inactivo. Por ejemplo si una UB ya no existe fisicamente en la finca, no es

gue los datos de ella desaparecen de la base de datos, sino que ya no se

muestran en los reportes.

Aclarado esto, a continuacion se describe el algoritmo de eliminaciéon de un

registro de la UB

X/
°oe

Ingresar al sistema

Elegir del menu principal la opcion “Gestién Unidad Bovina”

Luego “Administrar UB” y “Unidad Bovina”

Aparece una pantalla en la cual se debe oprimir el boton “Mostrar Todos”
Se muestra otro interface, en la cual estan todos las Unidades Bovinas,
sefalar la UB y oprimir el boton editar.

Se muestra otra interface con los datos de la UB.

Oprimir el botéon de “Eliminar”.
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« Sale de la interface

% Regresa al menu principal.

Algoritmo para crear una historia clinica de la Unidad Bovina.

La historia clinica se crea cuando las unidades bovinas estadn enfermas, la interfaz
gue permite tal objetivo, permite registrar datos identificativos de la UB, de la

enfermedad que padece, junto con la fechay el tratamiento.

% Ingresar al sistema

% Elegir del menu principal la opcion “Gestion Unidad Bovina”

% Luego “Control Sanitario” y “Historia Clinica”

% Aparece una pantalla desde la cual se debe oprimir el botén “Nuevo”
% Se muestra otra interface, en la cual se debe ingresar los datos.

s Oprimir el boton de “Guardar”.

% Sale de la interface

% Regresa al menu principal.

Algoritmo de actualizar una historia clinica.

Se lo hace cuando se quiere editar algun dato o también cuando se quiere
completar algin campo que quedo pendiente, por ejemplo cuando se realiza un

control posterior a la UB para ver cual fue el resultado del tratamiento dado.

% Ingresar al sistema

% Elegir del menu principal la opcién “Gestiéon Unidad Bovina”

% Luego “Control Sanitario” y “Historia Clinica”

s Aparece una pantalla en la cual se debe oprimir el boton “Mostrar Todos”

% Se muestra otra interface, en la cual estan todas las Unidades Bovinas,
sefalar el registro y oprimir el boton editar.

% Se muestra otra interface con los datos de la historia clinica a editar.

+« Editar los datos.

s Oprimir el boton de “Guardar”.

% Sale de la interface

% Regresa al menu principal.
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Algoritmo para generar un reporte.

% Ingresar al sistema
% Elegir del menu principal la opcion “Reportes”
% Elegir la clase de reporte que quiere generar

s Generar el reporte.

X/
°o

Si desea imprimir el reporte, oprimir el boton IMPRIMIR

R/
*

Sale de la interface.

%

% Regresa al menu principal.

Por considerar que seria repetitivo seguir describiendo mas algoritmos de otros

usuarios del sistema, no se describira ninguno mas.

4.5.2.3.4 Diseio de interfaces.

En el sistema se tiene basicamente las siguientes interfaces, aclarando que el

resto de ellas varian solamente en los titulos de las mismas.
A continuacion se muestra las interfaces del Sistema SISA.

Interfaz de ingreso al sistema

Ingreso al Sistema =]

Fig. 50: Interfaz cuyo objetivo es recibir datos del usuario y su clave.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.



Interfaz principal o menu
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Inicio  Gestion Unidad Bovina

Gestidn Insumos

Gestion Seguridad ~ Reportes

Sistema

Ayuda

Fig. 51: Interfaz que es el menu principal del Sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Formulario Méster

S1SA. - [FrmMasterinsumos s]
& Inicio  Gestion Unidad Bovina ~ Gestion Insumos ~ Gestion Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

| JSSEE O ke

ADMINISTRACION DE INSUMOS

FINCA “SAN ANTONIO"

»

TIPO NOMBRE
ALIMENTICIO | bolitos sabor a miel
ALIMENTICIO | MELASA
ALIMENTICIO | platanos
ALIMENTICIO | salen grano
MEDICINAL aspiina
MEDICINAL | contrex
MEDICINAL | FINALIN
USO GENERAL | ALAMBRE
USO GENERAL | BALDE
USO GENERAL | BOTAS
USO GENERAL |CEDAZOS
USO GENERAL |CREMA PARA UBRES
USO GENERAL | DESINFECTANTE
USO GENERAL |GUANTES
USO GENERAL |JERINGUILLA
USO GENERAL | MANGUERA
USO GENERAL |Pico
USO GENERAL | PILAS

DETALLE

alimenticio 3

almenicio 2
almenticio 1

delor e cuemo

parala giupe

dolor e cabaza

Insumo metdlico de usa mitiple

Recpierte pare conener sélidos o liquidos
Insumo pra proteger s pies

Insumo para fitrar

Medicamenta para curacidn de las ubres

Solucién para desimectar

Insume usado para inyectar
Insume para conducir | iquidos o cortener algin otre material
Herrartierta usada para varios proposttos

Insume para equipas de lminacién, sonido. etc.

Fig. 52: Interfaz principal del Modulo Insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Interfaz principal para administrar los diferentes procesos que se realizan en

la finca y que se registran en el Sistema SISA.



105

Formulario Single

8 Administrar Insumo =)

m L2

ADMINISTRAR INSUMO ﬁ

FINCA “SAN ANTONIO-

TIPO INSUMO : | [TERIEETZMT -

NOMBRE :

DETALLE :

Fig. 53: Interfaz para Registro y actualizacion de registros.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Interfaz de menor jerarquia, pero no de menor importancia, para recibir datos,
editarlos o eliminarlos.

Formulario Filtro

Filtro Unidad Bovina =]

Ak P

CRITERIO DE BUSQUEDA

CATEGORIA - -

PROPIETARIO : TODOS -

SEXO: TODOS -

Fig. 54: Interfaz usada como filtro de informacién.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Interfaz cuyo objetivo es filtrar la informacion que queremos desplegar en otra
interfaz.

4.5.2.3.5 Disefo del Sistema

El objetivo del proceso de Disefio del Sistema de Informacion es en si la definicion

de la arquitectura del sistema asi como el entorno tecnoldgico que le va a dar
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soporte, junto con la especificacion detallada de los componentes del sistema de

informacion.

A partir de dicha informacion, se generan todas las especificaciones de

construccion relativas al propio sistema, asi como la descripcion técnica del plan

de pruebas, la definicibn de los requisitos de implantacion y el disefio de los

procedimientos de migracion y carga inicial, éstos uGltimos cuando proceda.

45.2.3.6 Archivo o Base de Datos .

PERFIL_USUARIO

peus_codigo INT4 <pk>
perf_codigo INT4 <flk2>
usua_codigo INT4 <fki>

FK_PERFIL_U_RLG_USUAR_USUARIO

USUARIO
usua_codigo INT4 <pl>
usua_nombre VARCHAR(50)
usua_apellido VARCHAR(50)
usua_direccion VARCHAR(255)
usua_telefono VARCHAR(10)
usua_celular VARCHAR(10)
usua_login VARCHAR(15)
usua_password VARCHAR(15)
usua_estado VARCHAR(6)

usua_cambioclave VARCHAR(6)

FK_PERMISO__RLC_OPC_A_OPCION

PERFIL
perf_codigo INT4 <pk>
perf_nombre VARCHAR(20)
perf_descripcion VARCHAR(255)
perf_estado VARCHAR(6)

FK_PERMISO__RUC_PER_A_PERFIL

P
PERMISO_OPCION_PERFIL OPCION
opp_e_coc_iigo INT4 <pk> opci_codigo VARCHAR(50) <pk>
opci_codigo  VARCHAR(50) <fike> opci_texto VARCHAR(35)
perf_codigo  INT4 <fk1> opci_descripcion  VARCHAR(255)
PERFI_PERFIL

CATALOGO_ITEM

caitem_codigo
caitem_item

caitem_tipo
caitem_descripcion
caitem_orden

caitem_codigopadre VARCHAR(6)

VARCHAR()  <ple
VARCHAR(50)

VARCHAR(6)
VARCHAR(500)
DECIMAL(5,2)

audi_sentencia
audi_tmodificada
audi_fecha

AUDITORIA
audi_codigo INT4 <plk>
audi_usuario VARCHAR(50)

VARCHAR(255)
VARCHAR(50)
DATE

Fig. 55: Diagrama de base de datos Modulo Seguridad y Usuarios

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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UPLEMEN

FK_UNIDAD_B_RLC_MADU__MADUREZ oA TEoT CONTROLZCOMELEMENTO)
— coco_codigo INT4 <pk>
MADUREZ unbo_codigo_hc  INT4 <ple y
Il unbo_codigo_hc  INT4 <fki>
madu_codigo INT4 <pk> maduicnd!go INT4 <fle> comp_codigo INT4 <iio>
madu_nombre VARCHAR(50) prope_codigo INT4 <fk1> ) (e DATE
madu_sexo  VARCHAR() unbo_nombre  VARCHAR(50) PNTROL_RLEZUB_A__UNID! o100 "ghservacion VARCHAR(300)
madu_desde  INT4 unbo_nacimiento DATE =
madu_hasta  INT4 unbo_nummer: ANTLS FK_CONTROL RL&:OMP COMPLEME
unbo_madre INT4 - — -
madu_orden  DECIMAL(5,2) FK_CONTROL_RLC_UB_A__ Ul unbo_padre i
unbo_sexo VARCHAR(6) COMRLEMENTO)
EVENTO_REPRODUCTIVO unbo_raza VARCHAR(6) comp_codigo INT4 <pk>
di INT4 T unbo_procedencia VARCHAR(6) comp_nombre VARCHAR(50)
evre_codigo B unbo_tipoub VARCHAR(6) comp_periodo  VARCHAR(6)
evre_nombre VARCHAR(50) P
5 . INT4 unbo_tbaja VARCHAR(6) comp_descripcion VARCHAR(255)
evre_ “’:C';” VAo unbo_fbaja DATE comp_estado VARCHAR(6)
:;:ﬁ:la:o SIS VARCHAR‘(G; unbo_observacion VARCHAR(300)
- FK_COMPLEME_RLC/COMP__COMPLEME
evre_orden DECIMAL(5,2) anboRo ChiaRcEsa) - - Y( -
% COMPLEMENTO_SUPLEMENTO
FK_HISTORIA_RLG__UB_A_UNIDAD_B -
- - = - - cosu_codigo  INT4. <pk>
FK_CONTROL__RLC| EVRE__EVENTO_R HISTORIA_CLINICA_UB comp_codigo INT4 <fk1>
insu_codigo  INT4 <fie>
hist_codigo INT4 <pk> e
unbo cocgiigo hc INT4 <:)k> cuw_dugs BEENALE)
CONTROL_REPRODUCTIVO I_PROPIETA| higt_numero VARCHAR(10) cosu_unidad  VARCHAR(6)
core_codigo INT4 <ple MIEL{TEIEL EREEem (DIATE HISTORIAL_TRATAMIENTO
evre_codigo INT4 <fle> =
unbo_codigo_hc INT4 <fk1> hitr_codigo  INT4 <pk>
core fecha  DATE FK_HIST_CLI_RLC_HIST__HISTORIA hcde_codigo INT4 <fk1>
core_fechafin DATE insu_codigo INT4 <fke>
e VARCHAR(5) HIST_CLINICA_DETALLE _C_HiST |hitr_doss  DECIMAL(10,2)
core_observacion VARCHAR(255) hede_codigo INT4 <ple hit-unidad BVARCHAR(C)
Z'Hi‘r—ac"c‘l'ggo o e FK,HISTORIA,RLC/MEDI?MEDICAME
OO hede_sintomas VARCHAR(1000) MEDICAMENTO
hcde_fecha_tratamiento DATE eNcodia0 INT4 <pkflo
prope_codigo INT4 <pk> hede_fecha_control DATE medi. norgbre enerico VARCHAR(50) !
prope_nombre VARCHAR(50) hede_observacion VARCHAR(255) med\iindicacijjgl VARCHAR(500)
prope_marca VARCHAR(6) hede_tipo VARCHAR(6) = o
prope_imarca CHAR(254) = med\icomraln.dlcaclon VARCHAR(500)
prope_observacion VARCHAR(100) me::_pgs’)dlugla z:ig::s(é?m)
prope_estado VARCHAR(6) FK_HIST_CLI_RLC_HIST__ENFERMED Aol (¢
FKiTRATAMIEfRL&EDﬁAﬁMEDICAME
FK_ENFERMED_RLC_ENF_A_ENFERMED ENFERMEDAD_TRATAMIENTO
entra_codigo INT4 <o | TRATAMIE_RLC TRAT__ENFERM TRATAMIENTO_MEDICAMENTO
ENFERMEDAD enfe_codigo INT4. <fie trme_codigo  INT4 <ple
enfe_codigo INT4 <ple entra_nombre VARCHAR(100) entra_codigo INT4 <fka>
enfe_nombre VARCHAR(50) entra_observacion VARCHAR(200) insu_codigo INT4 <fke>
enfe_sintoma VARCHAR(1000) entra_tipo VARCHAR(6) trme_dosis ~ DECIMAL(4,2)
trme_unidad VARCHAR(6)
FK_MEDICAME ANH_MEDI__INSUMO
PROVEEDOR FK_COMPLEME_RLC_SUPLE_S|
prov_codigo INT4 <ple
prov_nombre  VARCHAR(20) 4" FK_SUPLEMEN_INH_MEDI__INSLMO
prov_direccion VARCHAR(100) INSUMO SUPLEMENTO
prov_telefono  VARCHAR(13) insu_codigo  INT4 <ple /mwicodigo INT4 <okl g
insu_tipo VARCHAR(6) suple_fabricante  VARCHAR(50)
insu_nombre VARCHAR(100) suple_observacion VARCHAR(500)
FK_CABECERA_RLCPROV__PROVEEDO METCERE WAREHARATSY
FK_CONTROL__RUC_INSU__INSUMO
FK_CONTROL__RLC_PRES__PRESENTA
CABECERA_ADQUIEIESE. CONTROL_INSUMO ] PRESENTACION
caad,cod_lgo N > coin_codigo INT4 <ple res_codigo INT4 <ple
prov_codigo INT4 <fle pres_codig P
caad_fecha DATE CCRLID (s i pres_nombre VARCHAR(50)
T DECIMAL(10,2) insu_codigo ~ INT4 <fke> pres_detalle VARCHAR(255)
caad_re . VARCHAR(S(}) coin_existencia ~ DECIMAL(10,2)
e sponsa i) coin_minimo DECIMAL(10,2) LC_CONT__CONTROL_
GEET (B ) coin_maximo  DECIMAL(10,2)
coin_observacion VARCHAR(400)
FK_ADQUISIC_RLC/CONT__CONTROL _ DETALLE_EVENTO_INSUMO
FK_ADQUISIC_RLC_|CAB_A_CABECERA dein_codigo  INT4 <pk>
evin_codigo  INT4 <fki>
coin_codigo  INT4 <flke>
ADQUISICION dein_cantidad DECIMAL(10,2)
adqui_codigo INT4 <pk>
caad_codigo INT4 <fk2>
g‘sg‘j"ci'ri? - mli sid> FK_DETALLE__RLG_EVEN__EVENTO_|
adquliumdad VARCHAR(6)
adqui_valorunitario DECIMAL(10,2) FK_EVENTO_I_RLC_EVE_A_EVENTO
EVENTS) EVENTO_INSUMO
even_codigo INT4 <pk> evin_codigo INT4 <pk>
even_nombre VARCHAR(50) even_codigo INT4 <fle
even_des:ripcipn VARCHAR(400) evin_fecha DATE
even_observacion VARCHAR(400) evin_responsable VARCHAR(50)
evin_observacion VARCHAR(1000)

Fig. 56: Base de Datos Mdédulos Unidades Bovinas e Insumos

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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4.5.2.3.7 Disefio de menuUs y mapa de navegacion
El menu principal del Sistema SISA, se muestra en la Fig. 57, alli se puede ver las

opciones principales, que son:

e Inicio

o Ver

e Gestion Unidad Bovina
e Gestion Insumos

e Gestion Seguridad

e Reportes

e Sistema

e Ventana

e Ayuda

Cabe sefalar que las opciones del menu principal se hacen visibles de acuerdo al
perfil del usuario, lo que quiere decir que el menu completo solo se hace visible

para el perfil “Administrador”.

Inicic  Ver  Gestion Unidad Bovina ~ Gestion Insumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ventana  Ayuda

Fig. 57: Menu principal del Sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

A continuacion se ve el mapa de navegacion de las opciones mas importantes
del Sistema SISA.
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——  REPORTES
—[ CAMBIAR CLAVES ]
—[ PROPIETARIOS ]
|| GESTION .__——l PERMISOS |
SEGURIDAD
—l PERFILES |
——[ USUARIOS ]
‘[ INFORMACION ADICIONAL ]
—[ EGRES0S ]
__| COMPRAS ]
MENU -
INGRESQ — GESTION ___—| PROVEEDORES
PRIMCIPAL INSUMOS l
_[ PROCESOS FINCA ]
__[ INSUMOS ]
—[ PRESENTACIONES ]
~—[ INVENTARIO ]
——[ DATOS GENERALES ]
COMPLEMENTOS
NUTRICIONALES
GESTION
uB ] CONTROLREPRODUCTIVO |
——[ CONTROLSANITARIO ]
—[ ADMINISTRAR UB ]

Fig. 58: Mapa navegacional.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.2.3.8 Disefio de Ayudas.

El sistema tiene implementado un documento de ayuda para el uso y manejo del
mismo, de modo que el usuario puede guiarse en todo momento en el uso preciso

del sistema, y por ende de cada formulario.

Para acceder a dicho documento simplemente se debe ir al menu principal del

sistema y en la opcion "Ayuda" hacer clic para que se despliegue una lista en
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donde esta la opcion "Sistema" en la cual se debe hacer, de igual manera, clic y
se muestra un documento tipo pdf en el cual se puede encontrar toda la

informacion del sistema.

Inicic  Yer  Gestion Unidad Bovina  Gestion Insurmnos — Gestion 5eguridad  Reportes  Sisterna Ventana

Fig. 59: Menu principal del sistema donde se ve la opcion "Ayuda" y el submenu
"Sistema.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.2.3.9 Disefo de arquitectura del sistema.

En una parte anterior de la tesis, capitulo 3.5, se hizo una descripcion
introductoria del tema, ahora se afiade més informacion, pero mas enfocada a

este sistema.

Para el disefio de la arquitectura del sistema se ha tomado en cuenta en primer
lugar la especificacion del sistema, ademas de los requisitos de software. Lo que
lleva en primer lugar a definir lo que es la especificacion del sistema y los

requisitos de software.

Especificacion del sistema.- La especificacion del sistema es un documento que
sirve como fundamento para la ingenieria de hardware, software, base de datos y
equipo humano. Describe la funcion y el rendimiento de un sistema asi como sus

restricciones, también describe la informacion que ingresa y sale del sistema.
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Especificacién de Requisitos de software (ERS).- Es una descripcién completa
del comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un conjunto de
casos de uso que describe todas las interacciones que tendran los usuarios con el
software. Los casos de uso también son conocidos como requisitos funcionales.
Ademas de los casos de uso, la ERS también contiene requisitos no funcionales
(o complementarios). Los requisitos no funcionales son requisitos que imponen
restricciones en el disefio o la implementacion (Como por ejemplo restricciones en

el disefio o estandares de calidad).

En el apartado 4.5.2.1.1 se detalla los casos de uso y una serie de diagramas que

permiten determinar lo que hace el sistema, que se puede resumir en lo siguiente:
Crear, editar, eliminar y ver registros de todo lo relacionado con:

e Usuarios del sistema
e Propietarios
e Unidades Bovinas

e |nsumos, y Reportes.
Esto abarcaria lo que son los requisitos funcionales.

En cuanto a los requisitos no funcionales se sefiala que para la programacion, se

ha usado el lenguaje C#.

4.5.2.3.10 Métricas aplicadas al disefio.

Es importante, antes de nada, proporcionar el concepto de algunos términos que

son claves para un entendimiento mas cabal del tema.
Medida.- Valor asignado a un atributo de una entidad mediante una medicion.
Medicion.- Es el acto de determinar una medida.

Métrica.- Medida cuantitativa del grado en que un sistema, componente o0

proceso posee un atributo dado. Incluye el método de medicion.


http://es.wikipedia.org/wiki/Casos_de_uso
http://es.wikipedia.org/wiki/Requisito_funcional
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Indicador.- Es una métrica o combinacion de métricas que proporcionan una

vision profunda del proceso de software.

Error.- Fallo en un producto que se descubre antes de entregar el Software al

usuario final.
Defecto.- Un fallo que se produce una vez que se ha entregado el producto final.

Las métricas son parte de un proceso que se puede resumir en el siguiente

gréfico:

/ Proces; e
de IS R S—
Vit Recopilacion de

Proyecto

datos

P e

Producto

Calculo de
Métricas

Evaluacion de
Métricas

Fig. 60: Grafico explicativo del proceso aplicado a un sistema, donde las métricas
son parte del mismo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

El sistema SISA se ha ido desarrollando de manera minuciosa para que la
recopilacion de datos sea la mas correcta, acudiendo a las fuentes mismas de la
informacion, en las diferentes etapas, de modo que el resultado sea un buen

producto de software. Tomando en cuenta temas como:

e La encapsulacién y la ocultacién de la informacién aplicada en las
diferentes clases.

e La herencia, aplicada principalmente en la capa de presentacion.

e La abstraccion, concentrandose en los detalles esenciales. Teniendo en
cuenta que una clase es una abstraccion, y que las métricas Orientadas a

Objetos hace mediciones de la clase, se ha prestado mucha atencioén en el
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namero de instancias por clase asi como el numero de clases

parametrizadas por aplicacion.

4.5.2.4 CODIFICACION Y PROGRAMACION.

En el apartado 4.3, pagina 63 de la tesis, ya se desarroll6 este tema.

4.5.3 DIAGRAMA GLOBAL DEL SISTEMA.
4.5.3.1 Arquitectura del sistema

La arquitectura de una aplicacion viene a ser una vista conceptual de su
estructura, es como disefiar los planos de una construccion, viene a ser la base
sobre lo cual se va a implementar o desarrollar cualquier proyecto de ingenieria

de software.

Luego del analisis correspondiente, se ha decidido que la mejor opcion a
implementar en el sistema, es la arquitectura de 3 capas. Pero primero es

importante hacer una breve descripcion de las arquitecturas multinivel.

En la etapa de disefio de los sistemas informaticos en la actualidad se usa la
arquitectura multinivel o por capas, debido a que al dividir en capas la
programacion se logra independencia, pudiendo dividir o asignar por separado a

diferentes grupos de trabajo la implementaciéon de cédigo.

Una ventaja muy importante de este tipo de arquitectura es al momento de hacer
cambios, pues se |lo hace unicamente en la capa correspondiente, lo cual permite

desarrollar arquitecturas escalables.

Este sistema utiliza una arquitectura de 3 capas, por ser el disefio mas utilizado
en la actualidad.

1. Capa de Presentacion o interfaz de usuario.
2. Capa de Negocio
3. Capa de Datos
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Capa de presentacion.- Esta es la capa que interactua o ve el usuario, es la
parte visible del sistema, por medio de ella un sistema recibe y muestra
informacion, razén por la cual es importantisimo que esta sea amigable,

entendible y facil de usar.
Esta capa tiene contacto unicamente con la capa de negocio

A continuacion se muestra un gréfico donde se puede ver en detalle la capa de
presentacion, SISA.Win, con sus carpetas que agrupan, dentro, un conjunto de

interfaces.

Aqui estan abiertas las carpetas de Insumo y la carpeta Principal permitiendo ver

el conjunto de interfaces que contiene cada una.

/anPr'nc'.ﬂ.u [M]‘ + % |Explorador de soluciones - SISAWin+ +~ 1 X
|| =8 E

| - [ SISAWin B

[ [=d] Properties

- References

B~ [ Images

- [ Insumo

| Inico Gestion UnidadBovina  Gestion Iy idad p Sistema  Ayuda | Looibcooliw

t-- FrmMasterAdquisicion.cs
e FrmMasterEgreso.cs

H- FrmMasterEvento.cs

3l FrmMasterlnsumo.cs

i FrmMasterlnventario.cs
H-- FrmMasterPresentacion.cs
H- FrmMasterProveedor.cs
H
H
H
H
)
H
H

FrmSingleAdquisicien.cs

- FrmSingleEgreso.cs

- 2] FrmSingleEvento.cs

- FrmSinglelnsumo.cs

- FrmSinglelnventario.cs

- FrmSinglePresentacion.cs

- FrmSingleProveedor.cs

- [ Principal

- ] ClsAsignarWidth.cs

i .. ] ClsCataloge.cs

4 L} b 0:9 ClsPrincipal.cs

- FrmFiltro.cs

- FrmlLogin.cs
FrmMaster.cs

- FrmPrincipal.cs

- FrmSingle.cs

- [#] UCDataGridView.cs

al (l) 0 mensajes - 1 Resources

[ [ Seguridad

- 1 UBovina is

A Propiedad.. |l Explorado... [T Vista de cl... |

[N e e - = T = N = == == O = N = =~ == =

I ————
L= strPie E mstMenu

fErI I = =

H
)
H
H
H
)

Archivo Linea Columna  Proyecto

Fig. 61: Capa de Presentacion del sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Capa de negocio.- En esta capa residen los clases y métodos que proporcionan
funcionalidad al sistema y se establecen todas las reglas que deben cumplirse,
pues recibe las peticiones del usuario y se envian las respuestas tras el proceso.
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Esta capa tiene contacto con la capa de presentacion y la capa de datos.

En el siguiente gréfico se puede ver como estd implementada esta capa,
SISA.Negocio, ademas se ve el contenido de dos de sus carpetas; la carpeta
NInsumo y la carpeta Nseguridad con todas las clases que contiene cada
una.Una carpeta no muestra su contenido, es la carpeta Nubovina, por falta de

espacio en pantalla.

FrmPrincipal.cs [Disefio] + x| Explorador de soluciones - SISANego... + 1 X
| B2 E

m Solucion 'SISA" (4 proyectos)

SISA AccesoDatos

M sisa
Inicio  Gestién Unidad Bovina  Gestion In: idad  Report Sistema  Ayuda

[~ [d] Properties

[t~ 2] References

B [ NInsumao

. ] NAdquisicion.cs

. ] NCabeceraAdquisicion.cs
G:Q NControlnsume.cs

G:Q NDetalleEventelnsuma.cs
G:Q NEvento.cs

U:Q NEventolnsume.cs

. ] Ninsumo.cs

----- 4] NPresentacion.cs

. #] NProveedor.cs

B~ [ NSeguridad

. ] NOpeion.cs

. ] NPerfil.cs

G:Q NPerfilUsuario.cs

. ] NPermisoOpcionPerfil.cs
i G:Q NUsuario.cs

4 1 b [~ [ NUbovina

- SISA.Win

b= strPie i Erm‘lMenu :

Fiug. 62: Capa de Negocios del sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Capa de datos.- Aqui residen las clases donde se implementan los métodos con
sus respectivas sentencias SQL que permiten acceder a los datos que contiene la

Base de Datos, que para este caso esta implementada en Postgres.

El siguiente gréfico permite ver el contenido de la capa de negocios del sistema,
SISA, con sus respectivas carpetas. Para ejemplo, unicamente se ha desplegado
el contenido de la carpeta ADInsumo, ADManager y ADSeguridad con todas sus
clases, faltando solo ver el contenido de la carpeta ADUbovina que contiene otra

serie de clases referentes a ese modulo.



116

. FrmPrincipal.cs [Disefio] | + % |Explorador de soluciones - SISAAccesoDatos » 1 X
. 223
W sisa, [S[E ||| [ solucion SIs&" U proyectos)

Inicio  Gestion Unidad Bovina ~ Gestidn In:

[ [ References
£ [ ADInsumo
- %] ADAdquisicion.cs
- %] ADCabeceraAdquisicion.cs
@ ADCentrollnsuma.cs
@ ADDetalleEventolnsumo.cs
@ ADEvento.cs
- #] ADEventolnsumo.cs
@ ADInsume.cs
@ ADPresentacion.cs
@ ADProveedor.cs
£ [ ADManager
@ ClsConexion.cs
@ ClsGeneral.cs
- ] NameTypeValue.cs
[ [ ADSeguridad
.. ] ADOpcion.cs
- ] ADPerfil.cs
@ ADPerfilUsuario.cs
- ] ADPermisoOpcionPerfil.cs
@ ADUsuario.cs
[ 1 ADUbovina
- (28] SISA Entidades
I - SI5A.Negocio
- [ SISAWin

= strPie

E| (i) 0 mensajes

Archivo Linea Columna  Proyecto

Fig. 63: Capa de Datos del sistema SISA.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.3.2 Diagrama de Componentes

Un componente es una pieza de software que realiza una funcién bien definida y

posee una interfaz bien definida.
Beneficios

e La divisibn en componentes reduce la complejidad, permite la
reutilizacién y acelera el proceso de ensamblaje de software.

e Los creadores de componentes pueden especializarse creando objetos
cada vez mas complejos y de mayor calidad.

e La interoperabilidad entre componentes de distintos fabricantes
aumenta la competencia, reduce los costos y facilita la construccion de
estandares.

e El software se hace cada vez mas rapido, de mejor calidad y a menor

costo
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e Los costos de mantencién del software se reducen.

Este tipo de diagrama es uno de los varios diagramas UML. Representa como
un sistema de software es dividido en componentes y muestra las dependencias

entre estos.

Los componentes fisicos incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas,

modulos, ejecutables o paquetes.

No es necesario que un diagrama incluya todos los componentes del sistema,

generalmente se lo hace por partes.

Uno de los usos principales es que puede servir para ver qué componentes

pueden compartirse entre sistemas o entre diferentes partes de un sistema.

Por ser un tipo de diagrama que no es de alta prioridad no se ha desarrollado
para el sistema, sin embargo es conveniente poner alguna informacién al respecto

por ser parte del Manual Técnico o Manual del Sistema.
4.5.3.3 Diagrama de Distribucion.

Este tipo de diagrama se enfoca especificamente al hardware de un sistema, a
diferencia de los Diagramas de Componentes. Su elemento principal es un nodo,
gue es un nombre genérico para todo tipo de recurso de cOmputo y se representa

mediante un cubo.

Al interior del nodo va informacién sobre el nodo, que puede ser texto o inclusive

componentes de software.

A continuacion se ve un Diagrama de Distribucion que puede ser aplicado al
sistema, de acuerdo a los recursos que se ha utilizado para desarrollarlo e

implementarlo.
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Fig. 64: Diagrama de Distribucion.
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Fuente: http://jaimemontoya.com/informaticsprojects/uml_archivos/image017.png

454 INSTRUCCIONES DE INSTALACION, EJECUCION,
REINICIO Y DESINSTALACION.

Este tema sin tener demasiadas complicaciones, es importante abordarlo desde lo
basico, es decir los requerimientos minimos de software, para que funcione. A

continuacion se detalla lo principal.

INSTALACION DE LOS PROGRAMAS.
Para la base de Datos.

Hay que instalar el postgreSQL, lo cual esta descrito de manera pormenorizada

en el Manual de Instalacién que esta en el capitulo 4.6.

Creaci6on del ODBC.
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Para que el sistema SISA se conecte con la base de datos implementada en
PostgreSQL se necesita crear el ODBC para que cada proceso del sistema se

ejecute.

Esto esta descrito en el Manual de Instalacion en el capitulo 4.6.

Framework 3.5

El framework es un componente de software que viene incluido en los sistemas
operativos de Microsoft Windows, el cual proporciona soluciones precodificadas
para requerimientos comunes de los programas y gestionan la ejecucion de

programas escritos para este framework.

Estas soluciones cubren un gran rango de necesidades de la programacion e
incluyen soluciones en éareas como: interfaz de usuario, acceso a datos,
conectividad a base datos, criptografia, desarrollo de aplicaciones  web,

algoritmos numéricos y comunicacion de redes.

Este es requisito previo que debe estar instalado en las maquinas cliente, asi
como en el servidor. Como se explic6 anteriormente este requisito ya viene

instalado, lo que hay que asegurarse es que tenga una actualizacién reciente.

4.5.4.1 Requerimientos de Hardware y Software.

A continuacion se detalla los requisitos necesarios para que funcione el sistema.

e Tener instalado Adobe Reader version 7.0 o superior.
e Framework 3.5

e Instalador ODBC de postgreSQL

e PostgreSQL en el Servidor.

4.5.5. SEGURIDAD Y CONTROL

4.5.5.1 Seguridad en el acceso a la informacion.
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Este tema es bastante delicado, razon por la cual se ha creado una serie de
perfiles que permiten un acceso restringido a las opciones que tiene el sistema lo
gue se refleja en seguridad en el acceso a la informacion. Pero esto no es
suficiente y se ha creado en la base de datos una tabla, "Auditoria”, donde se
guarda datos las sentencias SQL efectuadas, el nombre del usuario que las hizo,
y en qué fecha.
Dicho lo anterior, a continuacion se enumera las principales tablas en las que se
realiza la auditoria, y son las siguientes:

e Unidades Bovinas

e Historias Clinicas

e Inventarios

e Compras

4.5.5.2 Creacion de usuarios

Esta tarea esta restringida unicamente al perfil “Administrador”, el mismo que por
medio del médulo de Seguridad elige la opcién “Usuarios”, luego “Nuevo” y en la
pantalla, que se muestra mas adelante, lo crea, eligiendo su perfil con las

opciones que tiene cada perfil.

MDIPnincipal

Inicic  Ver  Gestion Unidad Bovina ~ Gestion Insumes | Gestion Sequridad | Reportes  Sistemma  Ventana  Ayuda

Perfiles
Opcidn para acceder a los eventos relacionados con los usuarios

Permisos

Propietarios

Cambiar Claves

MDIPrincipal - [Administrar Usuarios]
ot Inicio Ver Gestién Unidad Bovina  Gestion Insurnos  Gestidn Sequridad  Reportes  Sisterna  Ventana  Ayuda

= =N

ADMINISTRAR USUARIOS
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. a5l Usuarios &

CREAR USUARIO

FINCA “SAN ANTONIO"-

" PROPIETARIO
USUARIO
VETERINARIO

Fig. 65: Secuencia de interfaces para la creacidén de un Usuario del sistema.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.5.3 Seguridad de acceso

El sistema brinda toda la seguridad de acceso necesaria, ya que se ha
implementado clases que se encargan de validar los datos que los usuarios
ingresan, sumado a esto se ha definido que el password tenga cuatro caracteres
dado el tamafio de este proyecto y debido a que los usuarios del sistema son
pocos, se considera que son suficientes.

Ademas el sistema tiene la clase “ClsCrypto.cs” que se encuentra en la carpeta
“Principal” de la Capa "SISA.Win”, que se encarga de encriptar los passwords

para que ni en la base de datos se pueda verlos.

4.5.5.4 Seguridad de usuario

Este tema tiene estrecha relacion con el anterior, pudiendo decir que se
complementa.

El sistema tiene implementado una clase que permite, para seguridad del usuario,
ofrecer un nuevo password en caso que por algun motivo la haya olvidado, este
es provisional y le sirve para un solo ingreso ya que se le obliga al usuario a

cambiar de clave.

4.5.5.5 Posibles usuarios
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Los usuarios del sistema son:

e Los propietarios

e El administrador

e El veterinario

e Eltrabajador comun.
En algunos casos se tiene que un mismo usuario tiene mas de un perfil, como por
ejemplo el usuario administrador, también es un usuario propietario o el usuario

veterinario que también es usuario propietario.

4.5.5.6 Copias de Seguridad.

Es muy importante respaldar la informacién que maneja la finca, la cual podrian
hacerse de manera periddica: semanal, mensual, trimestral, etc., esto lo
determina el administrador del sistema, aunque se recomienda hacerlo
trimestralmente, esto debido al volumen de datos que se maneja en la finca "San
Antonio".

Para realizar los respaldos necesarios, se utiliza pgAdmin Ill. A continuacién se
describe los pasos necesarios para realizar los back ups de la base de datos.

1.- Ir al pgAdmin Il y abrirlo.

File Edit Plugins View Tools Hel

Ip
o -

X || Properties | statstics | Dependencies | Dependents

ser
Servers @

[ PostgresqL 8.4 (ocalhost: 5432) Property Value

SQL pane x

Estabishing connection. . Done 1,53 secs

Fig.66: Pantalla principal del pgAdmin IlI.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Hacer clic sobre la pestafia que esta junto a PostgreSQL 8.4 (localhost:5432),

mostrandose la siguiente pantalla.

==k [ -
Object browser X | Properties |statistcs | Dependencies | Dependents|
B servers (1
210 Zeerty, yaue
|=] Databases (3) Description PostoreSQL 8.4
Tablespaces (2) Hostname localhost
£ Group Rokes (0) port 5432
£ Login Roles (1) Encryption not encrypted
Service postgresgl-8.4
Maintenance database postgres
Username postgres
Stare passward? Yes
Restore environment? No
Version string PostgreSQL 8.4.4, compled by Visual C++ build 1400, 32+bit
Version number 8.4
Last system OID 11563
Connected? Yes
Up since 05/02/2011 18:21:12
Autovacuum running
A i1 N »
sqLpae x
« 1, N »
Establishing connection... Done. 1,53secs

Fig.67: Pantalla principal del pgAdmin I11.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Aqui se puede ver las bases de datos que existen, elegir la base datos, SISA_DB
y hacer clic izquierdo con el mouse sobre este nombre y se despliega una lista,

como se ve en la siguiente gréfica.

# pgAdmin I
File Edit Plugins View Tools Help

O

Object browser

Properties | Statistics | Dependencies | Dependenf

@)

%

T seners (0 . -
-] PostoresQL 8.4 (ocalhost:5432) sezace) alue
-] Databases (3) Name sisa 08
3 SISAA DB oo 16384
-0 - Owner postgres
Refrech oy
Tablespace po_default
New Object , -
> Defauit tablespace po_default
=i =Dep Encoding ]
Colation Sparich_Fcuador. 1252
CREATE scrpt Character type Sparish_Ecuador. 1252
Reports e Default schema pubiic
Maintenance. Alow connectons? Yes
)
it Connected Yes
Connecton init 1
Restore... System database? No
Properies Comment
“ i ,

Retrieving Database detsis... Dore. 2,23 secs

Fig.68: Pantalla principal del pgAdmin I11.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Como se puede ver entre las opciones aparece la palabra "Backup", sobre ella
hacer clic y aparece la siguiente pantalla, donde se registra los datos que nos pide

llenar.

Backup Database SISA_DB h ¥ C=SEEnr X
Filename Backup SISA DB 0502 2011 ]

@) COMPRESS
Format TAR

PLAIN

Compress Ratio I

Encoding i R

File Options | Dump Options #1 | Dump Options #2 | Objects | Messages |

Fig. 69: Pantalla para realizar Backup de la Base de Datos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en "OK" y la copia de la base de datos quedara lista.

4.5.5.7 Lista de mensajes de error

A continuacion se detalla la lista de mensajes de error que envia el sistema en
sus diferentes interfaces.

Cuando se ingresan mal los datos en cualquier campo de una interfaz, se

muestran mensajes como los siguientes:

ERROR ) |
8 Datos Incorrectos.
OK

-}

Fig.70: Mensaje de error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

INFORMACION ===

'0.‘ La Fecha de Nacimiento no corresponde con la Madurez.,

Fig. 71: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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A_m =

(’ﬁ‘) El valor de existencia Minimo de ser MEMOR que el valor de existencia

S Maxima
-

Fig. 72: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cuando faltan datos en algin campo, en cambio, se muestran mensajes como los

siguientes:

ERROR 5]

P
(0) Ingresar Nombre de la Unidad Bovina.

Fig. 73: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

e
(0;] Debe Ingresar el Nombre de Enfermedad
b 4

Fig. 74: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

.
IIQ;I Debe Ingresar Mombre de la Presentacion.
b 4

Fig. 75: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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ERROR [

[0] Debe Ingresar el Mombre del Insumo.

k.

Fig. 76: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

[errOR TN [z |

|0I Debe Ingresar el Nombre de Proveedor

Fig. 77: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

[errOR =)

e o)
IQI Ingrese Responsable de la Compra
b 4

Fig. 78: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

ERROR [

\QI Debe Ingresar el Mombre
e

Fig. 79: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cuando hay que elegir datos de un de un combo, y en lugar de hacerlo se los

borran y se manda a guardar, sale el siguiente mensaje de error.
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ERROR =)

lel Object reference not set to an instance of an object.

Fig. 80: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En el formulario que sirve para crear un complemento, cuando por ejemplo no se

carga el combo con datos y a proposito se manda a guardar sale el siguiente
mensaje de error.

ERROR I =)

q A% Index was out of range. Must be non-negative and less than the size of
the collection.
Parameter name: index

Fig. 81: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En el médulo de reportes cuando se manda a cargar la informacién en un reporte
y si anteriormente no se lo disefié bien al momento de elegir las tablas de donde

se debe sacar la informacion, sale el siguiente mensaje de error.

Crystal Report Windows Forms Viewer &

0 ) This field name is not known,
@' Errorin File
~ C\Users\SALVAT~1\AppData\Local\Termp'\RptEReproductivo
{DEFCCE24-GEF4-4BBI-BCEE-1DA41T2ERIT Al rpt:
Errorinformula <Record_Selection>.

‘{evento_reproductivo.evre_codigo} = 1 And
{control_reproductivo.core_fecha} in DateTime (07/02/2011) to
datetime (07/02/2011)'

This field name is not known,

Fig. 82: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

4.5.6. PROGRAMAS FUENTE

Esta informacién esta contenida en un CD, que se adjunta a la presente Tesis.
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4.5.7. PRUEBAS

Al sistema, de entrada, se lo somete a pruebas de caja blanca y de caja negra,
pero primero conviene hacer una pequefia introduccion.

Pruebas de caja blanca.- Llamadas también pruebas estructurales o pruebas de
caja transparente y se denominan a las pruebas de software que se realiza sobre
las funciones o0 métodos internos de una clase o modulo.

Las pruebas de caja blanca intentan garantizar que:

* Se ejecutan al menos una vez todos los caminos independientes de cada
maodulo

* Se utilizan las decisiones en su parte verdadera y en su parte falsa

» Se ejecuten todos los bucles en sus limites

+ Se utilizan todas las estructuras de datos internas

Las pruebas de caja blanca comprueban la estructura no la funcionalidad, por
ejemplo el programa puede estar bien, es decir lo que hace lo hace bien y sin
embargo no hace lo que debia hacer, lo cual constituye una limitante de las
pruebas de caja blanca.

Pruebas de caja negra.- Llamadas también funcionales, tienen otros nombres
tales como: pruebas de caja opaca, pruebas de entrada/salida o pruebas
inducidas por los datos. No estan basadas en el conocimiento del cédigo o disefio
interno, determinan la funcionalidad del sistema, se aplican generalmente a las

interfaces.
PRUEBAS DE CAJA BLANCA.

Se las aplicado al cédigo del sistema para comprobar que se ejecute cada

instruccion del programa, por lo menos una vez.

Mientras se desarrolld el codigo, se ha tenido el cuidado de ir probandolo, de
manera que no haya problemas a posterior, aunque se ha encontrado errores, se

los ha ido corrigiendo poco a poco.

A continuacidon se muestra un ejemplo de estas pruebas.



Caso de prueba

Validacion de ingreso
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private void tsbNuevo_Click(object sender, EventArgs e)

bool orgVisible = dgvDatos.Visible;
dgvDatos.Visible = false;

try
{

frmSingle.AsignarDatosPantalla(null, enmModoPantalla.Nuevo, eSesion);

frmSingle.ShowDialog(this);
if (frmSingle.EjecutoAccion && orgVisible)

{

DataSet dsDatos = CargarDatosPantalla(dtoParametros);

if (dsDatos != null && dsDatos.Tables.Count > 0)
dgvDatos.DataSource = dsDatos.Tables|[0];

else
dgvDatos.DataSource = null;

}

dgvDatos.Visible = orgVisible;
}
catch (SystemException ex)

DesplegarError(ex);

}
}

1)

)

©)
(4)
(%)

(6)
@)

(8)
(9)
(10)
11
(12)
(13)

(14)

Fig. 83: Codigo a evaluar para Prueba de caja Blanca
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Grafo del Caso de Prueba

Region 1

Region3

Region 4

Fig. 84: Grafo de flujo
Realizado por: Los Autores de la Tesis

aristas a=16

nodos n=14

Complejidad CiclométicaV(G) =a—-n+2=16-14+2=4

V(G)=4

Como la complejidad ciclomatica es 4, entonces quiere decir que los caminos

basicos tienen que ser también 4, se comprueba a continuacion.

Prueba del Camino Basico
Camino 1 =1-2-13-14



Camino 2 = 1-2-3-4-11-12-2-13-14

Camino 3 =1-2-3-4-5-6-8-9-10-4-11-12-2-13-14
Camino 4 = 1-2-3-4-5-6-7-10-4-11-12-2-13-14
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Caso Prueba

Respuesta
Esperada

Resultado Obtenido

No muestra el

Camino 1 . Mensaje de error Mensaje de error
formulario
) Mostrar Muestra .
Camino 2 . . Formulario en pantalla
formulario formulario
. . No carga datos Formulario sin datos
Camino 3 Tablas sin datos o 9 .
iniciales iniciales
) Carga datos Formulario con datos
Camino 4 | Tablas con datos Arga S
iniciales iniciales

Fig. 85: Grafo de caminos
Realizado por: Los Autores de la Tesis

PRUEBAS DE CAJA NEGRA.

La primera prueba que se realiz6, es en el ingreso al sistema mismo, mediante la

interfaz de ingreso de datos de usuario y password, es la primera que interactua

con el usuario en la entrada de datos. La cual utilizando algunas clases y

métodos, ocultos para el usuario, valida los datos ingresados.

La pantalla de ingreso al sistema es la siguiente:

Ingreso al Sistema |E|

SI13A
Sistemna Informatico "San Anfonio™

INGRESO AL SISTEMA

1
-~ -

Fig. 86: Interfaz de ingreso al sistema.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Cuando los datos ingresados, ya sea de usuario o password son incorrectos

aparece una pantalla de mensaje de “ERROR”, como se muestra a continuacion.

Ingreso al Sistema |E|

Fig. 87: Mensaje error.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

El sistema permite hasta dos veces que se ingrese datos incorrectos, a la tercera

se cierra la interfaz de ingreso al sistema.

Otra prueba de caja negra que se va a realizar, ahora con salida de datos,

consiste en hacer una consulta usando una interfaz de salida.

A continuacion se ve la secuencia gréfica de esta prueba. Se usa el médulo
Gestion de Unidades Bovinas, y lo que realiza es mostrar los datos de una UB

seleccionada.

La interfaz principal de este mddulo es la siguiente.

MDIPrincipal - [Administrar Unidades Bovinas]

a5l Inicio Ver Gestion Unidad Bovina  Gestién Insumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema Ventana  Ayuda -8 x

DEH SRS

LgEs O

ADMINISTRAR UNIDADES BOVINAS g
FINCA "SAN ANTONIO”

Fig. 88: Interfaz principal para la Administracion de Unidades Bovinas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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==
En ella hacer clic en el boton . , aparece un filtro y ahi hacer una seleccion

luego de lo cual nos aparecerd la siguiente pantalla.

MDIPrincipal - [Administrar Unidades Bovinas]

@ Inicio Ver Gestion Unidad Bovina  Gestion Insumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ventana  Ayuda - &8 X

DEHddl @

[BE O e P

ADMINISTRAR UNIDADES BOVINAS

ARETE NOMBRE 4 NACIMIENTO MADUREZ PROPIETARIO =
3 Luchito 22/09/2010 TERNERO Luis Modesto Chicaiza Tayuparta
o Marujta 041172010 TERNERA Maria Agusta Chicaiza Tayuparta
o Negrura 01/01/2010 VACONA MEDIA Jesus Honorato Chicaiza Tayuparta
o pruebita 25/12/2008 VACONA DE VIENTRE Ménica Maria Chicaiza Tayupanta

Fig. 89: Interfaz principal para la Administracién de Unidades Bovinas
conteniendo un datagrid.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Como se puede ver aparecen todas las unidades bovinas seleccionadas, esta en
si ya es una prueba de caja negra pues trae datos a la interfaz, de aqui se
selecciona alguna, entonces hacer doble clic para que se muestre la informacion

requerida, constituyéndose en otra prueba de caja negra.

En el siguiente grafico se ve la interfaz con la informacion.

o5 Unidades Bovinas 00 RS S =)
P 2
LD R | ?

EDITAR UNIDAD BOVINA qq
ca -san avtowio- .

UKOPASHCA

DESCONOCIDA, Nimero 0 -
DESCONOCIDO, Raza HOLSTI v
CARNE -

T >

Fig. 90: Interfaz para editar un registro.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Como se pudo ver en los gréficos, el sistema también pasa esta prueba, ahora se
ejecutara otra prueba de caja negra y es la que corresponde al ingreso de datos

desde una interfaz.
Ahora se va a crear un Usuario, utilizando el médulo de Seguridad.

La interfaz principal de este médulo es la siguiente.

MDIPrincipal - [Administra

82 Inicio Ver Gestion ina  Gestién Insumos  Gestién Seguridad  Reportes  Sistema  Ventana  Ayuda — X

NDEH SRS

D<3BE 0] e P

ADMINISTRAR USUARIOS

Fig. 91: Interfaz principal para administrar Usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en el boton "Nuevo" y aparece un formulario, que es el siguiente:

ACTIVO -

ADMINISTRADOR v

Fig. 92: Interfaz para crear Usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En este formulario se ingresa los datos.
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Fig. 93: Interfaz con datos para crear Usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Una vez llenado los datos, hacer clic en el boton guardar, entonces aparece una

interfaz con una pregunta, como se ve en el siguiente grafico.

CONFIRME ‘ E
i
I @ Desea guardar los datos?
I
|
I Yes I [ Mo ] [ Cancel ] |

Fig. 94: Mensaje informativo de confirmacion.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en "Yes", aparece una nueva interfaz con un mensaje, como se ve a
continuacion.

INFORMACION [
@ Datos guardados correctamente.

- N

Fig. 95:Mensaje informativo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Como se ve, el sistema nuevamente pasa esta prueba. Con esto se ha terminado
las pruebas de caja negra.
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Otras pruebas.
Solidez (robustness testing)

Se trata de ver como reacciona el sistema ante la entrada de datos erréneos. Al
respecto, asumiendo que los datos son ordenes a cumplir por el sistema, se ha

probado lo siguiente:

Con datos correctos.- El sistema los administra sin ningln inconveniente, es decir,

los guarda, los edita y los elimina o cambia de estado.

Ordenes con errores de sintaxis.- El sistema envia mensajes advirtiendo el error

en la entrada de datos.

Ordenes correctas, pero fuera de lugar.- El sistema de igual manera envia

mensajes. Esto se puede ver en el médulo de Gestion de Unidades Bovinas, al
momento de crear un nuevo registro de una Unidad Bovina, cuando se pone una

fecha de nacimiento de la UB que no corresponde con la madurez de la misma.

Datos con ¢6rdenes de mas.- Esto se prueba principalmente en los campos de

ingreso de valores numéricos. Ante esto el sistema no prosigue y envia mensajes

de error en el ingreso de datos.
Aguante (stress testing).

Este tipo de prueba consiste en probar "hasta donde aguanta" un programa por

razones internas, por ejemplo:

¢.Es capaz de trabajar con un disco al 90%?.- Esta prueba se ha realizado y
aunque no se ha tenido problemas, parece que se debe principalmente al tamafio

del sistema.

¢Aguanta una carga de CPU al 90%?.- El sistema responde menos rapido, pero

mas alla de aquello, ningan incoveniente.
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4.6 MANUAL DE INSTALACION
Requisitos de software y hardware

A continuacién se describe los requisitos que se deben cumplir, en hardware y

software, para poder instalar el sistema.
En las maquinas clientes:

.NET Framework 3.5

ODBC de Postgres

En el servidor:

PostgreSQL 8.4 o superior, y

ODBC de Postgres

Un ordenador PC con:

e 256 Mb en Ram
e Disco Duro de 40 GB
e Procesador Pentium IV

e S.0O Windows 98 o superiores

Sefialado lo anterior, ahora se detalla la instalacion de los programas utilizados

para desarrollar el sistema.
Instalacion de Visual Studio 2008

Empezar abriendo el archivo de instalacion desde la ubicacion donde se

encuentre, entonces aparece la siguiente pantalla:
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n Visual Studio 7008
stall Visual Studio 2008 features and required
ts.

m: Install Product Documentation
msdn, el et Library, which includes Help for Visual
"

studio

>
..... he |a

. Check for Ser
E  Check for the < to ensure optimal
| %" functionality

Fig. 96: Pantalla informativa de instalacion de Visual Studio 2008.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Install Visual Studio 2008” y empieza la instalacion, apareciendo la

siguiente pantalla:

Fig. 97: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next” y sale la siguiente pantalla:

MICROSOPT SOFTWARE LICENSE TERMG
MICROSOPT VISUAL STUDI TEAM SYSTEM 2008 TEAM SUITE AN TRIAL
EOMON

Fress the Page Dasn key to ee mare text

9 Thave read and accept the cense terms.
10 not accept the kense terms.

Productbey:
rame.

all, you must accept the End User Sevator

ment and ercer your produs

Fig. 98: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Hacer clic en “Next” y sale la siguiente pantalla, elegir “Default”.

[l Microsof VisualStudio 2

« Visual Studio Team System 2008 setup

Feature descrpton:

oo oW i oston instalsthe most commonly used fsturesofthe

Fal
Instals o et forthe product

Custom

Seeceare Product sl pat:
fearesto =

o reke e bmine CProgam Pl Meroos Vol S0 901 [owse. |

ek mace requrements:
Vome  DskSie  Avoisbe  Reawed  Remanng
c 7068 27768 416 2568

o 17068 W6SGE  Obtes  WESGE

[ 20068 077GE M8 2073GB

Fig. 99: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Install” y aparece la siguiente pantalla.

1 Microsoh Visusl Studio 2008

| s vicpore )
| Vo Visual Studio Team System 2008 setup

NE

¥
M

]

Fig. 100: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Entonces empieza a instalarse los prerrequisitos, apareciendo luego la siguiente

pantalla.

3 Mcrosoh Vioual Studic 2008%edlp - SutliPage ¥

®% Visual Studio Team System 2008 setup

Fig. 101: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Y luego la siguiente.

Fig. 102: Pantalla de instalacion de Visual Studio 2008.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Y asi continua hasta finalizar.

A continuacion se describe la instalacion de PostgreSQL 8.4

Instalacion de PostgreSQL 8.4

Empezar abriendo el archivo de instalacion desde la ubicacion donde se

encuentre, entonces aparece la siguiente pantalla:

Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instalacidn de PostaresqL.

Enterprisepp

rtarprise Posigros Company.

Fig. 103: Pantalla de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Siguiente”.



Fig. 104:

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Siguiente”

Fig. 105:

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

% setup o]
Directorio de instalacion k.l-i
Por favor espedifique el directorio donde PostgreSQL serd instalado

Directorio de instalacion | C:'Program Files\PostgreSQL18. 4 7]

<hoss Cancslr

Pantalla de instalacién de postgreSQL.

= Sewp ===

Directorio de Datos ,Xﬁ

Por favor, seleccionar un drrectorio dentro del cual se almacenaran sus datos.

Directorio de Datos :'Program Files\PostgreseLs. a\datal |5

e (o)

Pantalla de instalacion de postgreSQL.
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Luego aparece una pantalla donde se tiene que crear e ingresar una contrasefa.

Fig. 106: Pantalla de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

% setup o]
Contrasefia .l-il
@

vio (postgres) y cuenta del servicio (postgres). Si
contrasefia actual para dicha cuenta. sila

< Atrds Siguients > Cancelar




142

Hacer clic en “Siguiente”.

= seup ==

Por favor selectione un nimero de puerto en el que e servider debera escuchar.
Puerto 5432

[eaves ] ==

Fig. 107: Pantalla de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Siguiente”.

 Setwp ===

Listo para Instalar Xﬁ

El programa ests listo para iniciar |a instalacién de PostoreSQL en su ordenador

<Atrds Siguiente > Cancelar

Fig. 108: Pantalla de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
Hacer clic en siguiente y empieza la instalacion, como se ve en la siguiente

pantalla.

Instalando
Extrayendo C:\Program Files\PostareSQLI8. #bin\comerr32.dl

Cancelar

Fig. 109: Pantalla de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Luego de instalarse aparece la siguiente pantalla en la cual se debe hacer clic en

“Terminar” y termina la instalacion de PostgreSQL.

[E=EE=E =21

Terminada la instalacion de PostgreSQL

& programa terming <. ordenador.

PostgreSQL

Packaged by

Enterprisepp’

The Ercerprisa Posigres Company

Fig. 110: Pantalla final de instalacion de postgreSQL.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En esta pantalla se tiene la opcion de “;Lanzar Stack Builder al finalizar?”, si se
pone el visto en esta opciébn empezara a instalarse este asistente, para esto se

debe estar conectados a Internet.

La primera pantalla para la instalacion de este asistente es la siguiente.

£ Stock Builder 21.0 ==

Welcome to Stack Buider!

This wizard wil help you instal additional software to complement your PostgreSQL
or EnterpriseDB Postgres Plus installaton.

To begn, o Ject the installation software for from the list
below, Your computer must be connected to the Intemet before proceeding,

PostgreSQL 8.40n port 5432 ¥

Proxy servers

Fig. 111: Pantalla de instalacion de Stack Builder.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”



2% Stack Builder 21.0

T libpae 4.4-1
I~ Npgsq v2.0.10-1
T pgIDBC v8.4-701-2

The official PostgreSQL ODEC driver (32bit version). Packaged by EnterpriseDB.

Seurce code download: http:fuww.enterprisedb.comproducts/download.do. =

Fig. 112: Pantalla de instalacion de Stack Builder.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”

S stack Builder 210

Review your selections and choose a dowrlosd drectory  requred, and then dick
packages y .

Selected pockages:
Psai0DBC v08,04.0200-1

Download drectory:

Cisers\  \VappDataLocallTemo

<wo o> ] [ gomt

Fig. 113: Pantalla de instalacion de Stack Builder.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next” y aparece la siguiente pantalla de descarga

Downloading

==

Downloaded 88 of 7415 KB (38

Elapsed tme :  0:00:03

Fig. 114: Pantalla de descarga.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cuando termina de descargarse el archivo, aparece la siguiente pantalla.
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2% Stack Builder21.0

All the installation files have now been successfully downloaded
Please dick the "Next” button to start the installations.

Note: You must alow allinstallations to run to completion. If you are prompted to
restart the computer, cick Mo or "Restart Later™ and manually restart your
computer when 2l the installation have finished.

<pack [ fext> | [ concel

Fig. 115: Pantalla informativa de Stack Builder.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Entonces esta listo para que empiece la instalacion del psqlODBC, para lo cual

aparece la siguiente pantalla.

5 Setup

(E=EHoR =)

Setup psqlODBC

Welcome to the psglODEC Setup.

PostgreSQL

Enterprisepg

‘The Ertarprise Postares Company

Fig. 116: Pantalla de instalacion de los paquetes que contienen el psglODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”



Fig. 117: Pantalla de instalacion de los paquetes que contienen el psqlODBC.

Hacer clic en “Next”

Fig. 118: Pantalla de instalacion de los paquetes que contienen el psqlODBC.

& Setup [E=5 Eol )|
Installation Directory (‘Qﬁ
Plesse specify the drectory where psclODBC wil be nstalled
Instalation Directory | C:\Program FiesiPostgreSQLipsclODBC

BitRock Installer

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

=l ]

Completing the psqlODBC Setup Wizard

EnterpriseDB is the leading provider of value-added praducts and
sen for the Postgres community.

Flease visit our website at www. enterprisedb.com

PostgreSQL

Packaged by:

Enterprisepg

The Erterprise Postgres Corrpany

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Hacer clic en “Finish” y aparece la siguiente pantalla informativa, indicando que la

instalacion de los paquetes seleccionados ha finalizado y que han sido guardados

para una futura instalacion. Lo cual quiere decir que ya se puede instalar el

psglODBC, lo cual se hara méas adelante.
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% Stack Builder 21.0 (=5l

Installation complete!
Installation of the packages you selected has finished. The downloaded files have
been retained to alow future installations or upgrades (some packages require the
original instaliation files when being upgraded).

You may run this wizard again at any tme to add to or upgrade the software i
your stack. If you wish to remove any softnare, please ust
Programs Control Panel applet.

[ <gack ][ Ensh | [ concel |

Fig. 119: Pantalla de instalacion de los paquetes que contienen el psqlODBC.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Finish”, y queda todo listo. Entonces ir a la barra de inicio para
iniciar el programa pgAdmin Ill, se muestra la pantalla de inicio, hacer clic en

"PostgreSQL" y aparece la pantalla de ingreso del password para conectar al
Servidor.

La pantalla es la siguiente.

& pgrdminm @=
PO NG
‘Chject browser x
15 Servers (1)
B PostoresqL 8.4 fecahostisan)
% Connectto Server o [
Piease enter pezsvrd for uaer petgres
o server PosioreSQe 8.4 Jocshost)
Store pessvard
) e Cancel
SQLpene x
Retreving Server detass... Dore. 0,00 secs
" EEETaoTTN

Fig. 120: Pantalla principal del pgAdmin 1I1.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Instalacion del psqlODBC

Pantalla de bienvenida
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1% psqlODEBC Setup

Welcome to the psqlODBC Setup Wizard

The Setup Wizard wil install psglODBC on your computer.
Click Nexct to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

Fig. 121: Pantalla de instalacion del ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”

5! psqIODBC Setup [=] = ==

End-User License Agreement ' "
Please read the follawing license agreement carefully
=il =

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1989 m

»

Copyright (C) 1981, 1999 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1

Preamble

[¥17 accept the terms in the License Agreement!

pint | [ pack [ et | [ cancel |

Fig. 122: Pantalla de instalacion del ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”

15 psqlODBC Setup (= Hch =)
Custom Setup O i’
Select the way you want features to be installed.
) —
Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

psalODEC - The PostgreSQL ODBC
Driver

- | Documentation

This feature requires OKB on your
hard drive. Ithas 10f 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 4787KE on your

hard drive.
Location: C:\Program Files\psglODEC)
Reset I Disk Usage J[ Back [ wext |[ cancel |

Fig. 123: Pantalla de instalacion del ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Next”
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1% psqlODEBC Setup =] = =]

Ready to install psqlODBC L‘!j_!

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back | Bnstal | [ caneel |

Fig. 124: Pantalla de instalacion del ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en “Install”

5! psqIODBC Setup [=] = ==

Completed the psqlODBC Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Bk e

Fig. 125: Pantalla de instalacion del ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Para poder establecer la conexién entre el sistema informético y la base de datos,
se debe primero realizar la conexion y para esto se procede de la siguiente

manera.

En la computadora ir al “Panel de control’, abrirlo, entonces se ve la siguiente

pantalla.



@@v@ » Panel de control » Todos los elementos de Panel de control »

Ajustar la configuracién del equipo

Kl Administracion del color
& Administrador de sonido Realtek
¥ Centro de actividades

@® Centro de sincronizacidn

@ Configuracién de idioma de Windo...

Wb Copias de sequridad y restauracisn
& Dispositivos e impresoras
IA Fuentes

& Grupo Hogar

M Informacion y herramientas de rendi...

3P Opciones de energia

B8 Pantalls

Programas y caracteristicas
[5g Reproduccién automatica
« Sonido

5] Teléfono y médem

B Windows Defender

[E Administrador de credenciales
| Barra de tareas y mend Inicio
B Centro de movilidad de Windows
S Cifrado de unidad BitLocker

8 Configuracién regional y de idioma
P Correo

& Fecha y hora

[ Gadgets de escritario
Herramientas administrativas

F Mouse
&3 Opciones de indizacién

& personalizacion

& Reconocimiento de voz
1% Sistema

A Tareas iniciales
Ubicacién y otros sensores

E] Windows Update

BRAE

Verpor: lconos pequefios =

&4 Administrador de dispositivos
@ Centro de accesibilidad

E¥ Centro de redes y recursos comparti...
5 Conexion de RemoteApp y Escritorio
& Control parental

82, Cuentas de usuario

B Firewall de Windows

A Graficos y multimedia Intel(R)

Iconos del drea de notificacion

i Opciones de carpeta
Opciones de Internet

@ Programas predeterminados
& Recuperacién

[ Solucién de problemas

@& Teclado

B Windows CardSpace

Fig. 126: Pantalla del Panel Control.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Seleccionar “Herramientas administrativas”, abrirlo.

PR
T~

Organizar v [ Abrir  Grabar

< Todos los elementos de Panel de contral » Herramientas administrativas - [#1|[ Buscar Herramient

2 Favoriios MNombre Fecha de modifica...  Tipo Tamafio
& Descargas ) Administracion de equipos 13/07/2009 2341 Acceso directo 2kB
B Escritorio {# Administracién deimpresién 10/12/2010 1:40 Acceso directo 2KB
& Sitios recientes [5) Configuracin del sistema 13/07/20092341  Acceso directo 2KB
[a# Diagnéstico de memoria de Windows 13/07/20092341  Acceso directo 2KB

7 Bibliotecas (2, Directiva de seguridad local 10/12/2010 1:40 Acceso directo 2KB
| Documentos [P Firewall de Windows con sequridad avan... /20092341 Acceso directo 2KB
=] Imagenes ok, Iniciador iSCSI /07/200923:41  Acceso directo 2KB
o Misica (&) Monitor de rendimiento /20092341 Acceso directo 2KB
B Videos Origenes de datas ODBC 13/07/2009 23:41 Acceso directo 2KB
(#t) Programador de tareas 13/07/2009 2342 Acceso directo 2kB

* Grupo en el hogar [#+ Servicios de companentes 13/07/2009 23:46 Acceso directo 2KB
af: Servicios 13/07/2009 2341 Acceso directo 2kB

1% Equipo {8H] Visor de eventos 13/07/2009 2342 Acceso directo 2KB
(2 Windows Powershell Modules 13/07/200923:52  Acceso directo 3KB

€ Red

Origenes de datos ODBC Fecha de modifica,
r'i Acceso directo

13/07/2008 23:41
1,24KB

Tama

Fecha de creacion: 13/07/2009 23:41

Fig. 127: Pantalla del Panel Control.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

entonces aparece la siguiente pantalla.
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Una vez en esta pantalla ir a “Origenes de datos ODBC”, hacer doble clic,



; Administrador de origenes de datos ODBC @

| Controladores |  Seguimienta | Agnipacién de conexiones Acerca de
DSN de usuario DSN de sistema DSN de archive

Origenes de datos de sistema

Nombre Controlzdor Agregar...

BT el CRNE ELEEEREE Microsoft Access Driver (*mdb)) -

4 [ ]

=" Un Origen de datos de sistema ODBC almacena informacién acerca de
D,— céma conectarse al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de
sistema es visible para todos los usuarios de este equipo, incluidos los
senvicios NT.

Fig. 128: Pantalla del Administrador de origenes de datos ODBC.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Crear nuevo origen de datos

|

R

sl

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

MNombre A=
Microsoft Visual FoxPro-Treiber

Postgre SAL ANSI

Postgre SAL ODBC Driver(ANS)

Postgre SQL ODBC Driver(UNICODE) £
Postgre SQL Unicode El El
SQL Native Client e
SNl Saner £
4| [T »

< Atras Finalizar Cancelar

Fig. 129: Pantalla para crear un nuevo origen de datos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En la siguiente pantalla elegir los datos que nos pide, hacer clic en "Save"

DataSouce S1S4_ODBC
Database 5154_DE
Server |ocahost

User Mame  postares

Options

PostgreSQL ANSI ODBC Driver (psglODEC) Setup ==l

Description
Port 5432

Password | e

Fig. 130: Pantalla para crear un nuevo origen de datos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Y la conexién esta lista.

Connection Test @

! . Connection successful
A

Fig. 131: Pantalla informativa.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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477 MANUAL DEL USUARIO
1. Introduccién

El presente Manual de Usuario tiene como finalidad, dar a conocer de una
manera clara y sencilla, el proceso de uso y funcionamiento del sistema S.I.S.A.,
con la finalidad de que los usuarios y administrador, se familiaricen con la
aplicacion y se logre administrar la informacion que se tiene actualmente en la

finca San Antonio.

Con el uso de esta aplicacion se busca crear y mantener un ambiente basado en
informacion confiable, real y actualizada de la finca, con el propésito de tomar
decisiones acertadas y coherentes para hacer uso eficiente y eficaz de los

recursos, logrando con ello una buena produccion lechera y de carne.
2. Acceso al sistema SISA

Para ingresar a la aplicacion, se debe disponer de un nombre de usuario y una
clave, asignada previamente por el administrador del sistema, luego se sigue los

siguientes pasos:

Ingresar a la pantalla de ingreso, que es la siguiente.

Ingreso al Sistema

SL8A
Sistema Informatico "San Antonio”

INGRESO AL SISTEMA

 —
~

Fig. 132: Pantalla de Ingreso al sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En esta pantalla el usuario ingresa su usuario y la clave, luego de lo cual debe

hacer clic en el boton Aceptar.
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Entonces si el usuario y su clave son correctos, accede a la pantalla principal del

sistema que es la siguiente:

" SIS.A.

Inicio  Gestion Unidad Bovina  Gestion Insumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda

Fig. 133: Pantalla principal del Sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En esta pantalla se puede ver todas las opciones que tiene el sistema, las mismas

gue seran distintas de acuerdo al usuario.

3. Descripcion de Botones de los formularios

D Nuevo.- Permite acceder a una pantalla en donde se podra ingresar los

datos de un nuevo registro.

2

registro existente, los cuales pueden ser editados o modificados.

23

un registro existente, pero que no pueden ser modificados.

Editar.- Permite acceder a una pantalla donde se despliegan datos de un

Ver.- Botdn que permite mostrar una pantalla donde se despliegan datos de
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Mostrar Todos.- Botdn que permite desplegar una pantalla dentro de la cual
se muestra una tabla en la cual estan, de manera general y sin muchos detalles,

todos los registros existentes.

Ej Guardar.- Permite guardar los datos contenidos en un formulario.

Salir.- Boton que al oprimirlo, permite salir de la aplicacion o pantalla

actualmente usada.

R Eliminar.- Boton para eliminar datos contenidos en algun formulario.
4. Opciones principales del sistema
En esta pantalla esta el menu principal, que consta de las siguientes opciones:

e |nicio
e Gestion Unidad Bovina
e Gestidén Insumos

e Gestion Seguridad

e Reportes
e Sistema
e Ayuda

A continuacion se detalla cada una de las opciones:
Opcion “Inicio”
Esta opcién del menu principal contiene a su vez otras dos opciones, que son:

e Cerrar Sesion

e Salir Sistema

Cerrar Sesion.- Esta opcion permite cerrar la sesion y regresar a la pantalla de

ingreso al sistema, en la cual ingresamos el usuario y la clave. Esto se puede
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hacer, por ejemplo, para cambiar de usuario, en el caso de que un usuario tenga

mas de un perfil.
Salir Sistema.- Esta opcion se usa para salir del Sistema SISA.

A continuacion se puede ver la pantalla descrita en lineas anteriores.

Inicio | Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

Cerrar Sesién

Salir Sistema

Fig. 134: Pantalla principal en la que se muestra los submenus de la opcion Inicio.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Antes de entrar a navegar por el resto de opciones del sistema SISA, se va a
describir cada uno de los botones que se encontrara en los distintos formularios.
Cabe sefalar que algunos tendran mas botones que otros, segun sea el tipo de

formulario.
Opcion “Gestion Unidad Bovina”
Esta opcién del menu principal contiene a su vez a otras opciones, que son:

e Administrar UB
e Control Sanitario
o Historia Clinica
o Vacunacion
e Control Reproductivo
e Complementos Nutricionales
o Administrar Complementos
o Suministrar Complementos
e Datos Generales
o Enfermedades

o Enfermedad Tratamiento



157

o Evento reproductivo

o Tipo Madurez

En las siguientes figuras se muestran los detalles de todas las opciones

disponibles en “Gestién Unidad Bovina”

7 SISA.

Inicio | Gestion Unidad Bovina | Gestién Insumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda
Administrar UB

| Control Sanitario » | Histaria Clinica

Control Reproductivo Vacunacién

Complementos Mutricionales  »

Datos Generales 3

7 SIS.A.

Inicio | Gestign Unidad Bovina | GestionInsumes — Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda
Administrar UB

Control Sanitaric 3

Control Reproductive

Complementos Nutricionales  » Administrar Complementos

Datos Generales > Suministrar Complementos

Inicio | Gestion Unidad Bovina | GestionInsumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda

Administrar UB
Control Sanitario »
Control Reproductivo

Complementos Nutricionales  »

Datos Generales 4 Enfermedades

Enfermedad Tratamiento

Evento Reproductive

Tipos Madurez

Fig. 135: Pantallas descriptivas de las opciones de “Gestién Unidad Bovina”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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Opcién Administrar UB

Al hacer clic en esta opcion aparece la siguiente pantalla.

W e Gentdn Unded Bovens  Gemon baomat  Getdn Segundad  Repotes  Suteme  Ayude

KR ] W

Fig. 136: Pantalla de la Opcién Administrar UB.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el boton “Nuevo”, aparece un formulario que es el siguiente:

miéreoles, 01 de diciembre de 2010 (3~
1ACH -
TERNERO -
Maria Felicana Tayupanta Caizalisa  ~
g | Cogmfao. |

DESCONOCIDA, Nimero 0 - HOLSTEIN FRIESIAN v
DESCONOCIDO. Raza HOLSTEIN FRIES v COSTA -

LECHE

Fig. 137: Pantalla o formulario para crear Unidad Bovina.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En este formulario hay que ingresar los diferentes datos de una Unidad Bovina,

los cuales se guardan oprimiendo el botén Guardar.

Al hacer clic en el boton “Mostrar Todos”, aparece un formulario o pantalla en la
cual se filtra la informacion, de acuerdo a la categoria, propietario o sexo de las

Unidades Bovinas, que se desea muestre la tabla, ese formulario est4 en la Fig.

138.
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FrmFiltroUnidadBovina =]

CRITERIO DE BUSQUEDA H

FINCA “SAN ANTONIO"-

PROPIETARIO : TODOS -

SEXQ: TODOS -

Fig. 138: Pantalla para filtrar informacion referente a Unidades bovinas.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Luego de hacer uso del criterio de blusqueda, aparece una pantalla conteniendo

una tabla, Fig. 139, en la cual se muestran los registros seleccionados.

nlnsumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda

ADMINISTRAR UNIDADES BOVINAS

NOMBRE NACIMIENTO  MADUREZ PROPIETARIO
22/11/2010 | VACA »

33 marnja
O N T =

Fig. 139: Pantalla que muestra en una tabla todas las Unidades Bovinas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cuando se oprime el boton “Editar” aparece un formulario como el de la fig. 140,
con la diferencia que este formulario muestra los datos de una Unidad Bovina,
junto con su fotografia, los mismos que pueden ser modificados vy luego
guardados nuevamente. Aunque también hay como eliminarlos con el boton

“Eliminar”.
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55l Unidades Bovinas
2 -
L 1\ | 7

EDITAR UNIDAD BOVINA

sébado . 31de ene de2003 [~
HEMBRA

VACA -
Maria Agusta Chicaiza Tayupanta

LLAVE

DESCONOCIDA, Nimero 0 - HOLSTEIN FRIESIAN v

DESCONOCIDO, Raza HOLSTI v COSTA -

CARNE

T

Fig. 140: Pantalla para editar los datos de una Unidad Bovina.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cuando se oprime el boton “Ver” aparece un formulario similar al de la fig. 140,
con la diferencia que en este formulario no se puede modificar ningin dato, solo

se ve la informacion y nada mas.

Control Sanitario

Esta opcidn tiene 2 opciones de menor jerarquia y son:

e Historia Clinica, y

e Vacunacion

Historia Clinica.- Al hacer clic en esta opcion aparece la pantalla desde donde

se puede administrar las historias clinicas, y que al igual que todas las
pantallas de administrar datos, tienen los mismos cinco botones en su parte

superior; Nuevo, Editar, Ver, Mostrar Todos y Salir.
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SISA. - [Historia Clinica UB]
o Inicio  Gestién Unidad Bovina ~ GestiénInsumos ~ Gestién Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 x

E& 0k g

HISTORIA CLINICA H

Fig. 141: Pantalla para administrar las Historias Clinicas de las Unidades Bovinas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el boton “Nuevo” aparece el siguiente formulario para crear una

nueva historia clinica.

CREAR HISTORIA CLINICA q
Finca -san awtonio- I

- vieiiee S 03 de' dGeibisider20 10} x

ANTRAX, CARBUNCO viemes , 03de diciembre de 2010 v

PREVENTIVO v

CODIGO MEDICAMENTO DOSIS

Fig. 142: Pantalla para crear una nueva Historia Clinica.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

De igual manera cuando se hace clic en el boton “Editar” o “Ver” aparecera el
mismo formulario que el de la Fig. 142, la diferencia radica en que si se trata de
“Editar”, se permitira modificar y se trata del botén “Ver”, solo se puede ver los

datos y nada mas.
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Vacunacion.- Al hacer clic en esta opcién aparece la pantalla desde donde se

puede ir a administrar la Vacunaciéon que se hace a las Unidades Bovinas pero
por grupos.

o oe  GetteUndedBovirw  Gemtn buurver  Gotte Sepwvied  Repottin  Sterme  Apude

&m0 w7

VACUNACION POR GRUPO

Fig. 143: Pantalla para administrar la vacunacion.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece el siguiente formulario para crear un
nuevo registro de vacunacion.

CREAR VACUNACION

FINCA “SAN ANTONIO" ;i

TODOS - ANTRAX, CARBUNCO -
TODOS - v
viemes , 03 de diciembre de 2010 v viemes . 03de diciembre de 2010 v

i« <o oro|» i

Fig. 144: Pantalla para crear un nuevo registro de vacunacion.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Control Reproductivo

Al hacer clic en esta opcion aparece la siguiente pantalla.
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SISA - [Comtrel Reprodctivn]

& oo Gemdn Usaded Bovrs  Gerin bowees Gestin Segurdded  Faporter  Saterma  Apude - x

‘l CONTROL REPRODUCTIVO
|
\

mmm——

Fig. 145: Pantalla de la opcion Control Reproductivo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Desde esta pantalla se puede ir a crear los registros de Control Reproductivo de

las Unidades Bovinas, y la secuencia para ello es la siguiente:

1. Hacer clic en el boton “Mostrar Todos” y antes que aparezca la tabla
con todas las Unidades Bovinas en edad para ser prefiadas asi como
otras que ya han tenido algun parto anterior, aparece una pantalla
pequeia que es el filtro, el cual permite elegir el evento reproductivo por
medio del cual quiero mostrar la informacién. La pantalla del filtro es la

siguiente.

Control Reproductivo @

SR

CRITERIO DE BUSQUEDA -

POR ESTADO : [[EiEH [+)

TODOS
PORFECHA CELO

MONTA-INSEMINACION

DESDE: CONTROL PRENEZ
PRENEZ
SECADO

HASTA: PARTO
ABORTO

Fig. 146: Pantalla Filtro para busqueda por evento reproductivo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

La siguiente es la pantalla que se despliega después de la pantalla filtro.
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SISA - [Control Reproductivo]

% Inicie  Gestion Unidad Bovina  Gestionlnsumos  Gestién Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda .8 x
RO
CONTROL REPRODUCTIVO H

NUMERO NOMBRE + ESTADO REPRODUCTIVO

Fig. 147: Pantalla conteniendo la tabla con las Unidades Bovinas a las que se
puede registrar un evento reproductivo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

2. Elegir una Unidad Bovina y aparece una pantalla, como la de la Fig.

148, en la cual se llena los datos que correspondan.

i be 2

EDITAR CONTROL REPRODUCTIVO

HOLSTEIN FRIESIAN
DESCONOCIDA

DESCONOCIDO

HEH B
il
g
H
g
3

Fig. 148: Pantalla para crear el registro reproductivo de una UB.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

De igual manera cuando se hace clic en el boton “Editar” o “Ver” aparecera el
mismo formulario que el de la Fig. 148, la diferencia radica en que si se trata de
“Editar”, se permitira modificar la informacién y se trata del botén “Ver”, solo se

puede ver los datos y nada mas.

Complementos Nutricionales.

Esta opcidn tiene 2 opciones y son:
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Administrar complementos , y

Suministrar Complementos.

Administrar Complementos

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, como la de la Fig.
149, desde la cual, por medio de los botones de que dispone, se puede

crear nuevos complementos, editar y ver los complementos existentes.

SISA. - [Complemento]

Gestion Unidad Bovina ~ Gestién Insumos ~ Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

OG=0m?

ADMINISTRAR COMPLEMENTOS NUTRICIONALES H

Fig. 149: Pantalla para administrar los complementos nutricionales.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el boton “Nuevo”, aparecera una pantalla como la de la
Fig. 150, en la cual se puede llenar los datos del nuevo complemento

nutricional y luego guardarlo.

CREAR COMPLEMENTO ﬁ
FINGA “SAN ANTONIO"

Fig. 150: Pantalla para crear un complemento nutricional.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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De igual manera cuando se hace clic en el boton “Editar” o “Ver”
aparecera el mismo formulario que el de la Fig. 150, la diferencia radica en
que si se trata de “Editar”, se permitira modificar y se trata del boton “Ver”,

solo se puede ver los datos y nada mas.

Suministrar Complementos

Al hacer clic en esta opcién se despliega una pantalla, como la de la Fig.
151, desde la cual, por medio de los botones de que dispone, se puede
crear registros del uso que se ha dado a los complementos nutricionales.
Ademas se puede ver los registros anteriores, asi como editarlos o verlos

simplemente.

& ow  Gemda Undad Bivws  Godn doswmnen  Gamvde Seguded  Repotes  Sems  Aywile -8 x

Fig. 151: Pantalla para control del uso de los complementos nutricionales.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el boton “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

152, en la cual se puede crear un registro del uso del complemento.

5 Control Complemento

CREAR CONTROL COMPLEMENTO H
- ONIO:

Fig. 152: Pantalla para crear registros del uso de complementos nutricionales.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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De igual manera cuando se hace clic en el boton “Editar” o “Ver” aparecera
el mismo formulario que el de la Fig. 152, la diferencia radica en que si se
trata de “Editar”, se permitira modificar y se trata del boton “Ver”, solo se

puede ver los datos y nhada mas.

Datos Generales

Esta opcidn tiene, a la vez, otras cuatro opciones que son:

e Enfermedades
e Enfermedad Tratamiento
e Evento Reproductivo

e Tipos Madurez

Enfermedades

Al hacer clic en esta opcién se despliega una pantalla, Fig. 153, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear registros
de enfermedades de las Unidades Bovinas, ver los registros de las
enfermedades, usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlas o

verlas simplemente.

-8 x

ADMINISTRAR ENFERMEDADES
FINCA "SAN ANTONIO"

Fig. 153: Pantalla para administrar enfermedades.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el boton “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

154, en la cual se puede crear un registro de una enfermedad.
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) ENFERMEDADES
h N a

CREAR ENFERMEDAD H

FINCA ~SAN ANTONIO~

Fig. 154: Pantalla para crear el registro de una enfermedad.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece en la pantalla de la Fig.
155, una tabla con todas las enfermedades registradas, como se ve en la

siguiente pantalla.

SLSA. - [Administrar Enfermedades]

ol Inicio  Gestién Unidad Bovina ~ Gestion Insumos ~ Gestién Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 X

RG] LS
____________ADWINISTRARENFERMEDADES [

CoD. NOMBRE SINTOMA

1 ANTRAX, CARBUNCOD Erfermedad febrl, aguda infecciosa causada por el bacillus antharcis. La enfermedad puede presentarse enfor...
2 BABESIOSIS, PIROPLASMOSIS BOVINA Enfermedad protozoaria transmitida por gamapatas, causada por parastos del genero Babesia Las infecciones ca
3 BOTULISMO Intazxicacion por Clostridium botuinum, debido a la ingestién de alimentos en icion. Pardlisis motriz prog...
4 CETOSIS, ACETONEMIA, CETONEMIA Enfermedad metzbolica de |zs vacas lactantes que ocume desdeuos pocos dias @ unas pocas semanas despug.
5 CRETINISMO Exagerada hipotiroidisma en los recien nacidos a animales jovenes resultante de una ausencia completa de hom.
6 DERMATOBIOSIS, NUCHE, TUPE, GUSANO D... | Miasis cutdnea producida por la larva de |a mosca Dermatobia hominiso ddrmatobia cyamiventrisen toda América.
7 DIARREA VIRAL BOVINA Enfermedad infecciosa del ganado bovino, causada por un pestiviuus, nomalmertre es subdlinica o leve, con alt
8 FIEBRE AFTOSA Enfermedad aguda producida por un enterovinus de la familia Picomavinus, muy contagiosa en animales de pezuf
9 FIEBRE DE GARRAPATAS Enfermedad de los rumiantes transmitida por bodes spp . Fiebre apatfa, anorexia que dura de 5.3 8 dias

10 MASTITIS Inflamacidn de | glandula mamariz debida a infeccion por patdgenos bacterianos o micoticos. Tumefaccion, cal

Fig. 155: Pantalla conteniendo una tabla con las enfermedades registradas.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 156, en donde
estan contenidos datos de la enfermedad, para editarlos o para eliminarlos

usando el botén “Eliminar”.
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[ 40 ENFERMEDADES [
==
A |\. 9

EDITAR ENFERMEDAD

FINCA =SAN ANTONIOD=

|

+ [wasTiTS

*|Inflamacién de la glandula mamaria debida a
infeccion por patégenos bacteranos o

| |micdticos. Tumefaccidn, calor, dolor,
secrecion anomal , fiebre, debilidad v
anorexia complata.

Fig. 156: Pantalla para editar datos de una enfermedad.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el boton “Ver” del menu principal, se muestra la misma pantalla

anterior, pero Unicamente dejara ver la informacion sin dejar hacer nada mas.

Enfermedad Tratamiento

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 157, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear registros
de tratamientos guias para enfermedades de las Unidades Bovinas, ver los

tratamientos existentes, usando el botén “Mostrar Todos”, asi como

editarlos o verlos simplemente.

& e GendelUndadBoves Geménluumer GemdnSepundad  Repoter  Sterm  Ayude

D&&s0w?

ENFERMEDAD TRATAMIENTO — &

Fig. 157: Pantalla para administrar tratamientos para las enfermedades de
las Unidades Bovinas.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

158, en la cual se puede crear el registro de un tratamiento.
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Z - -
85! Enfermedad Tratamiento

CREAR TRATAMIENTO (a
FINCA -SAN ANTONIO- l. -

ANTRAX. CARBUNCO v
PREVENTIVO v

Fig. 158: Pantalla para crear un tratamiento.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece en la pantalla de la Fig.
159, una tabla con todos los tratamientos registrados, con anterioridad,

como se ve en la siguiente pantalla.

ermedad Tratamiento]

LS DIk
. ENFERMEDAD TRATAMIENTO [T

TIPO TRATAMIENTO
PREVENTIVO ANTRAX_PRE_G

Fig. 159: Pantalla conteniendo una tabla con los tratamientos registrados.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 160, en donde
estan contenidos datos del tratamiento, para editarlos o para eliminarlos,

usando el botdn “Eliminar”.
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o) Enfermedad Tratamiento : . —

Hig e ?

d

EDITAR TRATAMIENTO (q
FINCA ~SAN ANTONIO" l'.

ANTRAX, CARBUNCO v Indicado para Unidades Bovinas
Grandes.
PREVENTIVO

ANTRAX_PRE_G

COD. MEDICAMENTO DOSIS UNIDAD
1 Aftobov ! CM. cUBICO v

v

Fig. 160: Pantalla para editar datos de un tratamiento.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Evento Reproductivo

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 161, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear registros
de eventos reproductivos de las Unidades Bovinas, ver los eventos
existentes, usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlos o verlos

simplemente.

i EVENTO REPRODUCTIVO _

Fig. 161: Pantalla para administrar eventos reproductivos de las Unidades
Bovinas.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

162, en la cual se puede crear el registro de un evento reproductivo.
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atl Evento Reproductivo
2 b :
- | L 7

CREAR EVENTO :
FINCA ~SAN ANTONIO- ﬁ

Fig. 162: Pantalla para crear un evento reproductivo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece en la pantalla de la Fig.
163, una tabla con todos los tratamientos registrados, con anterioridad,

como se ve en la siguiente pantalla.

DURACION  TIEMPO ESTADO ORDEN

MONTA-INSEMINACION
CONTROL PREREZ
PREAEZ

SECADO

PARTO

ABORTO

Fig. 163: Pantalla conteniendo una tabla con los eventos reproductivos
registrados.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 164, en donde
estan contenidos datos del evento, para editarlos o para eliminarlos,

usando el botén “Eliminar”.
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pra—-
st Evento Reproductivo

R

EDITAR EVENTO
FINCA “SAN ANTONIO" H

|

=24

Fig. 164: Pantalla para editar datos de un evento reproductivo.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Tipos Madurez

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 165, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear registros
de tipos de madurez de las Unidades Bovinas, ver los tipos existentes,

usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlos o verlos simplemente.

ADMINISTRAR TIPOS DE MADUREZ DE LAS UNIDADES BOVINAS H

Fig. 165: Pantalla para administrar tipos de madurez de las Unidades
Bovinas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

166, en la cual se puede crear el registro de un tipo de madurez.

85 FrmSingleMadurez
A e
m L 7

CREAR MADUREZ H

FINCA “SAN ANTONIO"

Fig. 166: Pantalla para crear un tipo de madurez.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece en la pantalla de la Fig.
167, una tabla con todos los tipos de madurez registrados, con

anterioridad, como se ve en la siguiente pantalla.

SISA. - [Madurez]
W) Inicic GestionUnided Bovina  Gestionlnsumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda R

3= g

ADMINISTRAR TIPOS DE MADUREZ DE LAS UNIDADES BOVINAS H

DESDE HASTA  ORDEN

TERNERO
TORETE MACHO & 24 200
TORO MACHO 24 120 300
TORO REPRODUCTOR MACHO 24 120 400
TERNERA HEMBRA 0 & 1.00
VACONA MEDIA HEMBRA 6 12 200
VACONA FIERRO HEMBRA 12 18 3.00
VACONA DE VIENTRE HEMBRA 18 36 400
VACA HEMBRA

@ o[~ oo e e

Fig. 167: Pantalla conteniendo una tabla con los tipos de madurez
registrados.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 168, en donde
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estan contenidos datos del tipo de madurez, para editarlos o para

eliminarlos, usando el botén “Eliminar”.

a5l FrmSingleMadurez &J

M3 ™ P

» EDITAR MADUREZ g
FINCA -SAN ANTONIO-

D:

NOMBRE: IEaEE] |
SEXO: MACHO =
DESDE: 0 MESES
HASTA: 6 MESES
ORDEN: 1.00

Fig. 168: Pantalla para editar datos de un tipo de madurez.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Opcion Gestion Insumos
Esta opcidn tiene otras opciones que son las siguientes:

e Inventario

e Presentaciones
e Insumos

e Procesos Finca
e Proveedores

e Compras

e [Egresos

e Informaciéon Adicional

Inventario

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 169, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone se puede ver los insumos
existentes, usando el botén “Mostrar Todos”, asi como editarlos,

eliminarlos o verlos simplemente.
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o5 Inicio  Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos ~ Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda

D&s0wn g

INVENTARIO DE INSUMOS ﬁ

Fig. 169: Pantalla para administrar el inventario de insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el boton “Mostrar Todos” aparece una pantalla, Fig. 170,
que es un filtro para elegir el criterio de busqueda, en este caso se debe

elegir por el tipo de insumo que queremos ver.

Filtro de Insumos

POR TIPO DE INSUMO :

TODOS

USO GENERAL
MEDICINAL
ALIMENTICIO

Fig. 170: Pantalla filtro para elegir el tipo de insumo a mostrar.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Luego de la pantalla filtro se muestra otra pantalla, Fig. 171, que contiene
una tabla donde se muestran los insumos inventariados. La pantalla es la

siguiente:



SISA. - [Inventario]

Inicio  Gesti

INVENTARIO DE INSUMOS g

nidad Bovina  Gestiénlnsumos  Gestion Sequridad  Reportes  Sistema  Ayuda

Infc i

coD. NOMBRE PRESENTACION Neomo  EXISTENCIA OBSERVACION -
PRESENTACION GENERAL MEDICINAL Insumo de inventaro "
21| Aetlan PRESENTACION GENERAL MEDICINAL (000 Insuma d nventaro
18 Afrecho PRESENTACION GENERAL ALIMENTICIO 0,00 Insumo de inventario
20 | Aobov PRESENTACION GENERAL MEDICINAL 000 Insumo de nventaro
S | Hambe PRESENTACION GENERAL USOGENERAL [0.00 Insuma de nventaro
15| ambre de plas PRESENTACION GENERAL USOGENERAL [0.00 Insuma d nventaro
Abendex 10% PRESENTACION GENERAL MEDICINAL 0,00 Insumo de nventaro
3 |Bades PLASTICO PEQ. USOGENERAL |0.00 Insumo de inventaro de uso general |
2 |l PRESENTACION GENERAL MEDICINAL |00 Insuma d nventaro
25 |Benzzpenfote PRESENTACION GENERAL MEDICINAL 0,00 Insumo de inventaro
4 |Botes PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insumo de inventaro
1 |Caboforex PRESENTACION GENERAL USOGENERAL [0.00 Insuma de nventaro
$ |Cedas PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insuma de nventaro
16 |Clavos PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insumo de nventaro
2% | Cloxaeum PRESENTACION GENERAL MEDICINAL  [0.00 Insuma de nventaro
0 |cLoxamBioTIc PRESENTACION GENERAL MEDICINAL |00
5 |Cremapara ubres PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insumo de nventaro
6 | Desimectarte PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insumo de inventaro
13 Detergerte PRESENTACION GENERAL USOGENERAL |0.00 Insuma d nventaro
27 Grafolesn PRESENTACION GENERAL MEDICINAL 0,00 Insumo de inventario
14 |Grpas PRESENTACION GENERAL USOGENERAL 0,00 Insumo de nventaro
1 |Guantes DECALCHO USOGENERAL [0.00 Insuma de nventaro
2| deingulas PRESENTACION GENERAL USOGENERAL |0.00 Insuma de nventaro ~
4 D
41 LESRA

177

Fig. 171: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacién

de los insumos inventariados.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre

el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 172, en donde

estan contenidos datos del insumo, para editar la presentacién del insumo

asi como el valor minimo o maximo; 6 para eliminarlo usando el botén

“Eliminar”.

Fig. 172: Pantalla para editar la presentacion, la minima y la maxima

o&l Inventario

= Y,
b
EDITAR INVENTARIO

FINCA “SAN ANTONIO"

8 Acarex

B 1) MA

| ; {Insumo de inventario

I PRESENTACION GENERALJIES

B

cantidad de un insumo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Presentaciones

Al hacer clic en esta opcién se despliega una pantalla, Fig. 173, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear nuevas
presentaciones, ver las presentaciones existentes usando el boton

“Mostrar Todos”, asi como editarlas, eliminarlas o verlas simplemente.

8 Inicio  Gestion ovina  GestionInsumos  Gestion Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

NEE e

PRESENTACION DE INSUMOS

Fig. 173: Pantalla para administrar las presentaciones que pueden tener los
insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

174, en la cual se puede crear el registro de una nueva presentacion.

o Presentacion g
LR
CREAR PRESENTACION ﬁ

FINCA “SAN ANTONIO"

Fig. 174: Pantalla para crear una presentacion.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 175,

conteniendo una tabla con todos los tipos de presentaciones.

GestibnInsumos  Gestion Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda

PRESENTACION DE INSUMOS

PRESENTACION GENERAL
2 |DEACERO1PULG
3 |DEACERO
4 PLASTICO PEQ,
5 |GRUESO
5
7
3

DELGADO
PLASTICAS DE 5 ML,
METALICAS

s [ENGRaNO

10 DE CUERO

11 |DECACHO

12 [ANTIMOSCOS

13 [NORMAL

14 [ENBARRA

15 [ENPOLVO

16 |GALVANIZADO

17 |PLASTICA RiGIDA
18 PLASTICA FLEXIBLE

mo
19 |LiQuIDA tipo de presentacisn delinsumo
20| ENCREMA tipo de presentaci
21 PLASTICA Material del que ests he

P4 of2L | b b |

Fig. 175: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacién
de las presentaciones existentes.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 176, en donde
estan contenidos datos de la presentacion, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botdn “Eliminar”.

8 Presentacion
AL R 9
EDITAR PRESENTACION (a

FINCA “SAN ANTONIO"

:

PRESENTACION GENERAL

Presentacion por Omisién

Fig. 176: Pantalla para editar datos de una presentacion.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Insumos

Al hacer clic en esta opcidén se despliega una pantalla, Fig. 177, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear nuevos
insumos, ver los existentes usando el botén “Mostrar Todos”, asi como

editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

& bice  Getdn Usdod Brvins et bvsems Gt Segandind  Repaties  Steme  Apude

&= 0w 7

ADMINISTRACION DE INSUMOS 7 gq

Fig. 177: Pantalla para administrar los insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

178, en la cual se puede crear el registro de un nuevo insumo.

st Administrar Insumo @
A e
. I L 7

CREAR INSUMO ﬁ

FINCA “SAN ANTONIO"

USO GENERALJ ™

SO GENERAL
MEDICINAL
ALIMENTICIO

Fig. 178: Pantalla para crear insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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sl Administrar Insumo
=
i . I - 9

CREAR INSUMO
FINCA -~SAN ANTONIO-

CRESTAR

MEDICINAL v

Insumo medicinal|

L J

Fig. 179: Pantalla con el registro de un insumo tipo “MEDICINAL”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al crear un insumo tipo “MEDICINAL” o “ALIMENTICIO”, Fig. 179, se
mostrara otra pantalla para complementar datos de dicho insumo, esa

pantalla la muestra la Fig. 180.

Medicamentos 1 [E=X=)
w02

CREAR MEDICAMENTO
FINCA -SAN ANTONIO- &3

CRESTAR

Insumo medicinal

1implante subcutaneo(S.C.) en Ia oreja y 2ml. de
solucién para aplicacién intramuscular (1.M.)

Control del ciclo sexual en ganado bovino|

L i et R

Fig. 180: Pantalla para complementar otros datos de un insumo tipo
“MEDICINAL".
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos” aparece una pantalla, Fig. 181,
gue es un filtro para elegir el criterio de busqueda, en este caso se debe

elegir por el tipo de insumo que queremos ver.

Filtro de Insumos @

SR

CRITERIO DE BUSQUEDA

POR TIPO DE INSUMO : )

TODOS

1JSO GEMNERAL
" VEDICINAL
ALIMENTICIO

Fig. 181: Pantalla filtro para elegir el tipo de insumo a mostrar.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Luego de la pantalla filtro se muestra otra pantalla, Fig. 182, que contiene

una tabla donde se muestran los insumos. La pantalla es la siguiente:

= Inicio Gestion Unidad Bovina  Gestion Insumos Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda - 8 X

= estion
sl e
[ KSs [ e P
ADMINISTRACION DE INSUMOS
FINCA "SAN ANTONIO”
coD.  TIPO INSUMO DETALLE
" ERCEET

21 | MEDICINAL  |Acan nsumo medicinal

22 |MEDICINAL  |Acersx nsumo medicinal

23 MEDICINAL | Abendex 10% nsuma medicingl

24 |MEDICNAL  |Bafiol nsumo medicinal

25 | MEDICINAL  |Benzapenfore nsumo medicingl

26 MEDICINAL Claxacum Insumo medicinal

27 | MEDICINAL  |Grefoleén nsumo medicingl

28 | MEDICINAL  |Premast nsumo medicinal

23 |MEDICNAL | Tadecmecin nsumo medicinal

30 | MEDICINAL | CLOXAMBIOTIC Antimésttico para vacas en lactancia

32 |MEDICINAL  |CRESTAR nsumo medicinal

Fig. 182: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacién
de los insumos tipo “MEDICINAL”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 183, en donde
estan contenidos datos del insumo, para poderlos editar 6 para eliminarlos

usando el botén “Eliminar”.
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i sl Administrar Insumo MW
YT D)
: i = ] 9

EDITAR INSUMO m
FINCA ~SAN ANTONIO- &

o
+ AFRECHO

ALIMENTICIO v

Fig. 183: Pantalla para editar un insumo.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Procesos Finca

Al hacer clic en esta opcidén se despliega una pantalla, Fig. 184, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear nuevos
procesos, ver los existentes usando el botén “Mostrar Todos”, asi como

editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

SIS.A. - [Administrar Procesos]

g Inicio  Gestién Unidad Bovina ~ GestiénInsumos ~ Gestion Seguridad ~ Reportes ~ Sistema  Ayuda -8 X

O&s0m?

ADMINISTRAR PROCESOS

Fig. 184: Pantalla para administrar procesos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

185, en la cual se puede crear el registro de un nuevo proceso.
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okl Procesos Finca 5
LN
CREAR PROCESO ra

FINCA “SAN ANTONIO"

Fig. 185: Pantalla para crear un proceso.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 186,
conteniendo una tabla con todos los procesos.

SLSA. - [Administrar Procesos]

icio  Gestion Unidad Bovina  Gestion Insumos  Gestion Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

3w

ADMINISTRAR PROCESOS

CoD. PROCESO DESCRIPCION OBSERVACION
Cercado de pasizales Proceso que consiste en deimar un determinado pastizal u... Procesa periodica

3 Cercado eléctrico de pastizales Proceso que permite tener cercado un pastizal por medios e

8 |Control de prefiez Proceso mediants el cual ¢ deteming si una Vaca esté pr

& |Cortrol Masits Froceso mediante ¢f cual se reaizan ciertas actividades fen..

7 |Curciones Proceso mediante ol cual se reaizan cietas actividades ten

10 |Fumigacién demaleza Proceso mediante el cual se furiga ciertas plantas considr...

2 | Marterimiento de cercado de pastizales | Proceso que consiste en mantener en buenas condicicnes |.. | Este proceso se o leva a cabo con personal temporal

11| Mantenimiento de vias de agua Proceso mediante &l cual mantenemos en buenas condicio

4 |Ordefio Froceso de ereer |2 leche a las vaces

5 |pato Proceso de nacimierto de Lria uridad bovina

5 |Vacunacién Praceso de suminisirar a as unidades bovinas vius inactiva,

Fig. 186: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion
de los procesos existentes.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre

el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 187, en donde
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estan contenidos datos del proceso, para poderlos editar 6 para eliminarlos

usando el botén “Eliminar”.

atl Procesos Finca 5|
Ay Dk |-‘.
liip ?
EDITAR PROCESO m

FINCA “SAN ANTONIO"

: (3= JCercado de pastizales

Proceso que consiste en delimitar un
determinado pastizal utilizando algin
medio disponible

Proceso periodico

Fig. 187: Pantalla para editar un proceso.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Proveedores

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 188, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear nuevos
proveedores, ver los existentes usando el botéon “Mostrar Todos”, asi

como editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

SLSA. - [Proveedor]
85 Inicio  Gestion Unidad Bovina  GestiénInsumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 X

et sl

ADMINISTRACION DE PROVEEDORES H

Fig. 188: Pantalla para administrar Proveedores.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

189, en la cual se puede crear el registro de un nuevo proveedor.

Proveedor
= |V[?

CREAR PROVEEDOR (a

FINCA “SAN ANTONIO"

Fig. 189: Pantalla para crear un proveedor.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 190,
conteniendo una tabla con todos los proveedores.

Femeteria San Jorge

Bodega Universal

Fig. 190: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion
de todos los proveedores.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre

el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 191, en donde
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estan contenidos datos del proveedor, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botén “Eliminar”.

EDITAR PROVEEDOR H

FINCA “SAN ANTONIO"

ENTRO VETERINARIO

). 2624312

Tandapi

Fig. 191: Pantalla para editar un proveedor.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Compras

Al hacer clic en esta opcidén se despliega una pantalla, Fig. 192, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear nuevas
compras, ver las existentes usando el boton “Mostrar Todos”, asi como

editarlas, eliminarlas o verlas simplemente.

W e Gt Unded Bovne  Getin buemon  Getdo Sogunded  Beportes  Seteve  Agude

Fig. 192: Pantalla para administrar las compras.

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig.

193, en la cual se puede crear una nueva compra.
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CREAR COMPRA (ﬁ
FINCA -SAN ANTONIO- I‘_

martes , 07 de diciembre de 2010 -

CANTIDAD V/U SUBTOTAL

K EEY

Fig. 193: Pantalla para crear una compra.
Realizado por: Los Autores de la Tesis.
Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 194,

conteniendo una tabla con todas las compras registradas.

W oo Gonde Usded Boves  Getidn baurner  Gostdn Segurded  Pepontes  Satenws Ayl

ADMINISTRACION DE COMPRAS

Fig. 194: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion
de las compras registradas.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 195, en donde
estan contenidos datos de la compra, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botén “Eliminar”.
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EDITAR COMPRA (a
A

Bodega Universal - martes . 07de diciembre de 2010

(Compra hecha para ameglo de casa

INSUMO CANTIDAD V/U SUBTOTAL
Botas DE CAUCHO 2 12.00 2400
Clavos DE ACERO 3 1.00 3.00
Cabo fortex GRUESO 12 1.00 12.00

M o4 3 of3| b M |

Fig. 195: Pantalla para editar una compra.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Egresos

Al hacer clic en esta opcidén se despliega una pantalla, Fig. 196, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede crear registros
de egresos, ver los existentes usando el boton “Mostrar Todos”, asi

como editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

W o Gestedn Unided Bevine  Getin baenes  Gostdn Segunded  Feportes  Soterne  Apude

i ADMINISTRACION DE EGRESOS

Fig. 196: Pantalla para administrar los egresos de los insumos.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la

Fig.197, en la cual se puede crear el registro de un nuevo egreso.
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sl Egreso
=Y
EY M

CREAR EGRESO

FINCA -“SAN ANTONIO-

Cercado de pastizales -

martes , 07 de diciembre de 2010 ~

COD. INSUMO CANT.
» -

4 4 |1 ofl | b Pl

Fig. 197: Pantalla para crear un egreso.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 198,

conteniendo una tabla con todos los egresos.

[] e 9
ADMINISTRACION DE EGRESOS H

Materimienta de vias de agua 07/12/2010 Angel Lara

Fig. 198: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacién

de los egresos registrados.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 199, en donde
estan contenidos datos de los egresos, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botén “Eliminar”.
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L
8= R=N |
R0 9
EDITAR EGRESO
FINCA -~SAN ANTONIO- 2

Mantenimiento de vias de agua -

Angel Lara
martes , 07 de diciembre de 2010

| [cop. INSUMO CANT.
1 Cabo fortex GRUESO ~ 600
* -

P4 ofl | b bl

Fig. 199: Pantalla para editar un egreso.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Informacioén Adicional

Esta opcion tiene, a la vez, otras dos opciones gque son:

e Insumo Medicinal

e Insumo Alimenticio

Insumo Medicinal

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 200, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede ver los insumos
medicinales o0 medicamentos existentes usando el botén “Mostrar Todos”,

asi como editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

ADMINISTRAR MEDICAMENTOS _ ?:!,

Fig. 200: Pantalla para administrar los insumos medicinales o
medicamentos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Al hacer clic en el botdén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 201,

conteniendo una tabla con todos los medicamentos.

SLSA. - [Administrar Medicamentos]

o Inicio  Gestién Unidad Bovina  GestiénInsumos  Gestién Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 x

S0
. ADMINISTRARMEDICAMENTOS [T

Aciian . .

2 Acarex Amitraz Se usa en bafios de asperci... | Antiparasitario extemo contra gamapat .. | No sar en bafios de inm|
23 Abendex 10 % Abendazol Via oral Bovinos. Controly tratamierta de nem.

2 Eael Amitraz(diamidin) Diucidn de 1 por 600 Control de garapatas y piojos No usar en equinos ni en|
2 Benzapen fotte Periciina G. Benzatinca | Admiristrar por via inramus... | Antibistico para el Gontroly tretamierto. . | Puede causar hipersensi
2% Cloxacum Ciaxaciina Aplicar una jeringuila en ca... | Tratamiento profictico para las mastti.. | Sisc ardefia al animal del
7 Grefoleén Benzoato de estradiol Queds a oterio del veterina... | En |2 hipoplasia gental, debida a hipo... | No adrinistrar en hembrd
2 Premast Yodo, polivinipirgidona | Sumergirlos pezenes ena .. | Desirfectante a bass yade. Prevencié... | N ingefi, no contacto cf
P2} Tadecmectin Ivemectina 200 meg por kg de peso vivo | Gran efectividad en el control de paras... | Uso subcutanea

E) CLOXAMBIOTIC Cloxaciina y Ampiciina Ganado aduto 10 dianos... | Tratamiento curativo pars mastiis agu

32 CRESTAR Norgestomet 1 implante subcuténgofS C.)...| Control del ciclo sexual en ganado bov.

Fig. 201: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion
de los medicamentos existentes.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre
el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 202, en donde
estan contenidos datos del medicamento, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botén “Eliminar”.

55 Medicamentos

HEaWw? |

EDITAR MEDICAMENTO
FINCA “SAN ANTONIO- iﬁ

Fig. 202: Pantalla para editar un medicamento.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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Insumo Alimenticio

Al hacer clic en esta opcién se despliega una pantalla, Fig. 203, desde la
cual y por medio de los botones de que dispone, se puede ver los insumos
nutricionales existentes usando el botén “Mostrar Todos”, asi como

editarlos, eliminarlos o verlos simplemente.

. ADMINISTRAR SUPLEMENTOS H

Fig. 203: Pantalla para administrar suplementos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 204,

conteniendo una tabla con todos los suplementos nutricionales.

ol L2

. ADMINISTRAR SUPLEMENTOS H

CODIGO SUPLEMENTO FABRICANTE
Afrecho

o " Pronaca Em os
Melaza Enpi plemertos almerticios de varas ..

Fig. 204: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacién

de los suplementos existentes.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el boton “Editar” o haciendo doble clic sobre

el registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 205, en donde
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estan contenidos datos del suplemento, para poderlos editar 6 para

eliminarlos usando el botén “Eliminar”.

f 82! Suplementos E
| moim oy 1 - l .
Ll r)
EDITAR SUPLEMENTO

FINCA “SAN ANTONIO"-

Insumo tipo suplemento
fjalimenticio usado para alimentar
3 las Unidades Bovinas

Empresa proveedora de

(Camicos

Fig. 205: Pantalla para editar un suplemento.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

5. Opcién Gestion Seguridad

Esta opcién del menu principal contiene a su vez a otras opciones, que son:

e Usuarios
e Perfiles
e Permisos

e Propietarios

e Cambiar Claves

Usuarios

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 206, desde la cual
y por medio de los botones de que dispone, se puede crear usuarios, ver los
existentes usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlos, eliminarlos o

verlos simplemente.



195

SISA. - [Administrar Usuarios]

$3
8 Inicio  Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -

[I<ZE 0] e 2

ADMINISTRAR USUARIOS ﬁ

Fig. 206: Pantalla para administrar usuarios.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig. 207,

en la cual se puede crear el registro de un nuevo usuario.

i ol Usuarios u
b5
e P

CREAR USUARIO ﬁ
FINCA “SAN ANTONIO- I

ADMINISTRADOR v

Fig. 207: Pantalla para crear un nuevo usuario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el boton “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 208,

conteniendo una tabla con todos los usuarios.
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gkl Inicio  Gestién Unidad Bovina ~ Gestién Insumos  Gestién Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 Xx
&0 e 2
ADMINISTRAR USUARIOS =

DIRECCION

3 Latacunga
2 |Luis Modesio Chicaiza Tayupanta luis Cayambe 22110850 95008375 ACTI
7 |Marco Antonio Chicaiza Tayupanta marco Guayaqui 42309034 98167709 ACTI
5 |Maria Agusta Chicaiza Tayupanta augusta Quio 22647336 82123279 ACTI
6 |Ménica Maria Chicaiza Tayupanta monica Quio 2662353 ACTI
4 |Segundo Resalino Chicaiza Tayupanta sequndo Quio 22600101 84379261 ACTI
8 |Trabajador Finca trabajador Finca ACTI
9 |Vetennano Finca vetenano Finca

Fig. 208: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion de
los usuarios existentes.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el botén “Editar” o haciendo doble clic sobre el
registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 209, en donde estan
contenidos datos del usuario, para poderlos editar 6 para eliminarlos usando

el boton “Eliminar’.

a5 Usuarios
=4
Hip e 2

EDITAR USUARIO (q
FINCA “SAN ANTONIO- l-.

S . CHICAIZA TAYUPANTA E
0

Cayambe

Fig. 209: Pantalla para editar los datos de un usuario.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

A continuacion se ve una pantalla, Fig. 210, en la cual muestra datos de un
usuario, pero solo de manera informativa, como lo dice su titulo. No se puede

modificar nada.
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[ 85l Usuarios @
N
L2
INFORMACION USUARIO ﬁ

FINCA “SAN ANTONIO-

CETVZNE - —

B FOnsTRoR <

Cayambe

Fig. 210: Pantalla informativa de los datos de un usuario.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Perfiles

Al hacer clic en esta opcién se despliega una pantalla, Fig. 211, desde la cual
y por medio de los botones de que dispone, se puede crear perfiles, ver los
existentes usando el botéon “Mostrar Todos”, asi como editarlos, eliminarlos o

verlos simplemente.

& oo GetdnUndedBovns  Gebinluwnor  Getes Segundad  Reponies  Soters  Apude -8 x

el

ADMINISTRAR PERFILES '[;!f

Fig. 211: Pantalla para administrar perfiles.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig. 212,

en la cual se puede crear un nuevo perfil.
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otl Perfiles de Usuarios
LY

CREAR PERFIL H

FINCA “SAN ANTONIO~

Fig. 212: Pantalla para crear un perfil.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el boton “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 213,

conteniendo una tabla con todos los perfiles.

SLS ministrar Perfiles]

6 Inicio Gestion UnidadBovina  GestionInsumos  Gestién Seguridad  Reportes  Sistema  Ayuda -8 x

D&MW 7

ADMINISTRAR PERFILES l‘q

DESCRIPCION
Usuaria con acceso a todos los médulos del sistema

PROFIETARIO Usuaria con acceso restringido o limitado

USUARID Usuario con acceso restringido o imitada

VETERINARIO Usuario con acceso a los médulos relacionades con el control reproductivo, sanit

Fig. 213: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion de
los perfiles existentes.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Desde esta pantalla y usando el botén “Editar” o haciendo doble clic sobre el
registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 214, en donde estan
contenidos datos del perfil, para poderlos editar 6 para eliminarlos usando el

botén “Eliminar”.
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ol Perfiles de Usuarios ﬁ
EigMe %
EDITAR PERFIL

FINCA “SAN ANTONIO-
~ JADMINISTRADOR]

D5 ACTIVO v

Usuario con acceso a todos los
mddulos del sistema

Fig. 214: Pantalla para editar los datos de un perfil.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Permisos

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 215, desde la cual
y por medio de los botones de que dispone, se puede crear permisos, ver los
existentes usando el botén “Mostrar Todos”, asi como editarlos, eliminarlos o

verlos simplemente.

SISA. - [Administrar Permisos]

8 Inicio  Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos ~ Gestion Seguridad ~ Reportes ~ Sistema  Ayuda -8 X

DO&a 0O 2

ADMINISTRAR PERMISOS H

Fig. 215: Pantalla para Administrar Permisos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig. 216,

en la cual se puede crear un nuevo permiso.
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a5 Permisos del Menu
=8
i . l [ S 7

CREAR PERMISO

FINCA “SAN ANTONIO"-

ADMINISTRADOR v

Gestion &Unidad Bovina -

Fig. 216: Pantalla para crear permisos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 217,

conteniendo una tabla con todos los suplementos nutricionales.

Administrar Permisos]

CEs 0w
 ADMNISTRARPERWSOS [P

coDIGO OPCION L
IC == Gestion &ridad Bovina  ADMINISTRADOR
37 tAdminitrar UB ADMINISTRADOR
31 Control 4Sanitaio ADMINISTRADOR
) tHstora Clrica ADMINISTRADOR
@ Vacunzcitn ADMINISTRADOR
a1 Control 8Reproductive ADMINISTRADOR
) Complemertos Nutriconales | ADMINISTRADOR
a Adniristrar &Complementos | ADMINISTRADOR
“ Sumiistrer Complemertos. | ADMINISTRADOR
I Datos Generales ADMINISTRADOR
& Exfemedades ADMINISTRADOR
& Enfemedad Tretamieto | ADMINISTRADOR
) Tipos Madurez ADMINISTRADOR
) Everto Reproduciva ADMINISTRADOR
50 Gestin l&nsumos ADMINISTRADOR
51 Inbvertaro ADMINISTRADOR
52 nsumos ADMINISTRADOR
5 Presertaciones ADMINISTRADOR
5 Procesos &Finca ADMINISTRADOR
55 Proveedores ADMINISTRADOR
5 “Compres ADMINISTRADOR
57 Etgresos ADMINISTRADOR
5 nformacién Adcioral ADMINISTRADOR
59 Insimn Medicinal ADMINISTRADOR.
PH 4 of52 | b M|

Fig. 217: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion de
los suplementos existentes.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el botén “Editar” o haciendo doble clic sobre el

registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 218, en donde estan
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contenidos datos del permiso, para poderlos editar 6 para eliminarlos usando
el boton “Eliminar”.

[ ol Permisos del Menu =
[ s 7
EDITAR PERMISO ﬁ

FINCA “SAN ANTONIO"-

2| ADMINISTRADOR vl

00|, FfGestion &Unidad Bovina v

Fig. 218: Pantalla para editar permisos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Propietarios

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla, Fig. 219, desde la cual
y por medio de los botones de que dispone, se puede crear propietarios, ver
los existentes usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlos,

eliminarlos o verlos simplemente.

W Ince  Gotde Usded Bovwwe  Getie bems  Gotde Sepurided  Reportes  Seteme  Sywile

ADMINISTRAR PROPIETARIOS

Fig. 219: Pantalla para administrar Propietarios.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Al hacer clic en el botén “Nuevo” aparece una pantalla como la de la Fig. 220,
en la cual se puede crear un nuevo propietario.
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VIE Propietarios @
m |V [7

CREAR PROPIETARIO H

FINCA “SAN ANTONIO"

ACT!VO
-

Fig. 220: Pantalla para crear un Propietario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el botén “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 221,
conteniendo una tabla con todos los Propietarios.

SIS.A. - [Administrar Propietarios]

5 Inicic  Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos  Gestion Sequridsd  Reportes  Sistema  Ayuda .8 x

DS Ok
&~ ADMINISTRARPROPIETARIOS _ _ _____ __ __[f=

COD. NOMBRES MARCA OBSERVACION ESTADO
DOBLE CHILPE Propiedad en Coméin
Jesus Honareto Chicaiza Taywparta | MOCHO Primer hijo del mafrimenic
Luis Modesto Chicaiza Tayuparta UKOPASHCA Tercer hio del matrmerio
Marco Antonio Chicaiza Tayuparts | JAWAPASHCA Sexto hio del matimorio

Maria Agusta Chicaiza Tayuparta LLAVE Cuarta hia del matrmenio, primera mujer
Maria Feliciana Tayupanta Caizaluisa | DOBLE CHILPE Esposa del Fundador de la finoa

Ménica Maria Chicaiza Tayupanta PALMA Quinta hia dl matrimanio, segunda mujer

‘Segundo Rosalino Chicaiza Tayupanta | VENTANA Segundo hijo del matrimonio

Fig. 221: Pantalla que contiene una tabla donde se despliega informacion de
los Propietarios.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Desde esta pantalla y usando el botén “Editar” o haciendo doble clic sobre el
registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 222, en donde estan
contenidos datos del Propietario, para poderlos editar 6 para eliminarlos

usando el botdn “Eliminar”.
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a Propietarios

@
Hip¥e ?
EDITAR PROPIETARIO

FINCA “SAN ANTONIO"-

lesus Honorato Chicaiza Tayupanta

ACTIVO v

g s " | Cargar Marca.._|

Fig. 222: Pantalla para editar datos de un Propietario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

A continuacion se puede ver una pantalla, Fig. 223, la cual muestra datos de
un usuario, pero solo de manera informativa, como lo dice su titulo. No se

puede modificar nada.

ol Propietarios
i
L

INFORMACION PROPIETARIO

FINCA “SAN ANTONIO~
lesus Honorato Chicaiza Tayupanta

ACTIVO v

Primer hijo del matrimonio _

Fig. 223: Pantalla informativa de los datos de un Propietario.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Cambiar Claves

Esta opcion permite crear claves alternas, para los usuarios del sistema,
para cuando por algin motivo las hayan olvidado. Estas claves son
provisionales, pues al momento de ingresar con ellas al sistema, se les

obligara a cambiarlas.

La pantalla para cambiar las claves es la siguiente.
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CREAR CLAVE

FINCA “SAN ANTONIO"

o == Hesus Honorato

Fig. 224: Pantalla para Crear Claves.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Opcion Sistema
Esta opcidn tiene 2 opciones mas, que son:

e Auditoria

e Administrar Catalogo

Auditoria

Administrar Catalogo

Al hacer clic en esta opcidn se despliega una pantalla, Fig. 225, desde la cual
y por medio de los botones de que dispone, se puede crear propietarios, ver
los existentes usando el boton “Mostrar Todos”, asi como editarlos,

eliminarlos o verlos simplemente.
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SLSA. - [Administrar Catélogos]

8 Inicio  Gestion Unidad Bovina  GestionInsumos ~ Gestion Sequridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda -8 X

SEOw P

ADMINISTRAR CATALOGOS H

Fig. 225: Pantalla para Administrar el catalogo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en el boton “Mostrar Todos”, aparece una pantalla, Fig. 226,

conteniendo una tabla con todos los Propietarios.

SISA. - [Administrar Catélogos]

io  Gestion Unidad Bovina  Gestign Insumos  Gestion Seguridad ~ Reportes  Sistema  Ayuda

<=k

ADMINISTRAR CATALOGOS H

DESCRIPCION

1

2 Detemi o de un registo

E Sexw que pusden tener as Lnidades Bovinas

4 Diferentes razas, de Unidades Bovinas, que existen

5 PROCEDENCIA Zona desds la cual proceds una Unidad Bovina

& | SEAAL Manera de idertificar al propietario de unia Unidad Bovina
7 | TIPO UNIDAD BOVINA Tipo de ganado, dependiendo ds su obietivo

& | TIPODESCARTE Razén de la incxistencia de una Unidad Baving en la finca
s | TPOINSUMO Detemina el tpo de insumo

0| suno Opeién de realizar una sccién

11| PERIODD Periodos de tiempos

12 | UNIDAD Unidades de medida

13| UNIDAD TIEMFO Tiempas de un evento

14 | TIPO REPRODUCCION Tipo de formas ds parto

15 | TIPO TRATAMIENTO Tipos de tratamiertos

Fig. 226: Pantalla que muestra los registros que se tiene en el Catalogo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Desde esta pantalla y usando el botén “Editar” o haciendo doble clic sobre el
registro de la tabla se puede desplegar una pantalla, Fig. 227, en donde estan
contenidos datos del Propietario, para poderlos editar 6 para eliminarlos

usando el botén “Eliminar”.
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Ve |7 |

EDITAR CATALOGO q
FINCA ~SAN ANTONIO- I

TIPO CATALOGO

[Mpos de Catélogos

DESCRIPCION
Catélogo tipo Titulo
Catélogo tipo Detalle

TR

of2 | b bl |

Fig. 227: Pantalla para editar el Catalogo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

4 coeger
O O OGO
ONIO -
1
TIPO CATALOGO
[Tipos de Catalogos
COD.  ITEM DESCRIPCION ORDEN
» TITULO Catélogo tipo Titulo 1.00
12 DETALLE Catélogo tipo Detalle 200
*
HE T b of2 | b bl |

Fig. 228: Pantalla informativa del catalogo.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Opcion Ayuda

Esta opcidn tiene tres opciones mas, que son las siguientes:

e Sistema
e LaFinca

e AcercaDe...

Sistema

206
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Al hacer clic en esta opcion se despliega el Manual del Usuario.
La Finca

Al hacer clic en esta opcion se despliega un documento tipo pdf donde esta la

informacién referente a la finca “San Antonio”.
Acerca De...

Al hacer clic en esta opcion se despliega una pantalla con informacion de los

disefiadores del sistema, asi como otros datos relacionados al mismo.



208

CAPITULO V

PRUEBAS E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA.

5.1 Identificar Anomalias.

Anomalias en la conexién con la Base de Datos.

Una vez terminado el sistema, que fue desarrollado y codificado en lenguaje C#
con base de datos en postgres, se ha procedido a instalarlo en las maquinas
indicadas para el efecto, unas tenian sistemas operativos Windows Vista de 32
bits y alguna otra tenia Windows 7 de 64 bits, en los dos sistemas estaban
instalados el software necesario, pero al momento de conectar a la base de datos
para iniciar el sistema, en las maquinas que tenian procesadores de 64 bits, no se
establecia la conexion y no funcionaba el sistema, el problema se debia a que el
driver del postgres ODBC, que se habia instalado, era una version unicamente

para procesadores de 32 bits.

Por esta razon se tiene que sefalar de manera clara que el sistema SISA debe
ser instalado, Unicamente, en maquinas con procesadores de 32 bits, ya que por
el momento es lo que hay disponible, esto no quiere decir que a futuro no se

pueda doisponer de un driver para 64 bits.

5.2 Modificacion de cddigo.

Mientras se desarroll6 el sistema, de manera paralela se sujeté a las
especificaciones requeridas, lo cual, supuestamente, garantizaba que el receptor
del sistema estaria conforme con el mismo, pero esto no ocurrié asi y mas bien
solicitd realizar cambios en la estructura de algunos formularios, especificamente
en aquellos relacionados con las historias clinicas y el control reproductivo, por lo

gue hubo que modificar el codigo relacionado y modificar la base datos.

Mas adelante al momento de implementar los reportes, se tuvo que realizar varios
cambios, para tener reportes parametrizados, en algunos casos con mas de un

parametro, esto ha permitido tener reportes dinamicos.
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En el apartado de "Anexos" se muestra el codigo de la clase
FrmReporteEReproductivo y el método AdicionarParametros, en el cual estan

implementados los parametros.

5.3 Prueba de cédigo modificado.

El resultado de la modificacion del codigo se puede ver en la nueva interfaz de la
historia clinica de las unidades bovinas, la cual ha sido redisefiada de manera que
permita mostrar, en su disefo, todos los tratamientos que ha tenido, los cuales se
pueden ver enlistados en un datagrid. Lo que equivale a decir que ahora se tiene

un sistema maestro-detalle.

En el siguiente gréfico se puede ver la interfaz original, en donde originalmente se

ingresaba los medicamentos con sus dosis y se mandaba a guardar.

CREAR HISTORIA CLINICA

- F viemes , 03de diciembre de 2010 v

ANTRAX, CARBUNCO v | FECHACO viemes . 03de diciembre de 2010 v
PREVENTIVO - I

‘Dm MEDICAMENTO DOSIS NIDAD
1 -] g

Fig. 229: Interfaz para crear una Historia Clinica, anterior a la modificacion del
cadigo.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
La nueva interfaz es la que se muestra a continuacion, en la cual se puede ver los
tratamientos que ha tenido la unidad bovina y en caso que se quiera saber
detalles del tratamiento, se tiene que hacer doble clic sobre el mismo, entonces

en otra interfaz se muestra detalles del tratamiento.
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(2 i Cirica R — |
E e i Ve 2

EDITAR HISTORIA CLINICA "%
FINCA -SAN ANTONIO- l

Fig. 230: Interfaz de la Historia Clinica, después de modificar el cédigo.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

EDITAR HISTORIA CLINICA DETALLE

jueves . 10de febre de 2011

ANTRAX, CARBUNCO -

CURATIVO

C ANTRAX -

Fig. 231: Interfaz donde se muestra detalles del tratamiento recibido.
Realizado por: Los Autores de la Tesis
Otra muestra de la modificacién del codigo, se refleja en la interfaz del reporte por
eventos reproductivos, el cual ahora es dinamico, pudiendo en un mismo reporte

generar distinta informacion.

En la siguiente secuencia grafica se puede ver un mismo reporte pero con distinto

tipo de informacion, de acuerdo a los parametros seleccionados.
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W hice Vo GesdnUndedBovine  Ooitdn buurven  Gustide Sepunded  Reperien Satess  Vertew  Apude

o s 1< [T ooz

Fig. 232: Interfaz del m6dulo Reportes para Eventos Reproductivos.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

W oo Ve Gestde Ureded Bovien  Geshién bt Gotie legusdad  Repeder  Satema  Vertass  Syude

00N oMM

EECHARROO  EECHARW bi 2o
Qe NATURAL

2Ry NOLTDO
RN NATURAL
Q2011 NATURAL

Fig. 233: Interfaz que muestra un reporte de "TODOS" los eventos reproductivos
dentro de un rango de tiempo, definido por el usuario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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SISA. - [Reporte Evento Reproducivo]

8 Inicio Ver GestiénUnidadBovina Gestionlnsumos  Gestién Sequridad  Reportes  Sistema  Ventana  Ayuda

EVENTO REPRODUCTIVO

CELO (Inicio: | miércoles, 15 de septiembre de 2010 v miércoles, 09de  febrero de 2011 v V] Por Fecha Inicio

@59“()»411,(““\_

| Main Report }

15/09/2010  09/02/2011
NU  NOMBRE UB EECHA INICIO FECHA FIN TPO
17 bovina 17 02/02/2011 25/02/2011 INDUCIDO

Fig. 234: Interfaz que muestra el reporte de un evento reproductivo "CELO" dentro
de un rango de tiempo, definido por el usuario.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

5.4 Entrega de Software.

Junto con la entrega del software se va a dejar el Manual del Usuario para el

manejo del sistema SISA, ademas se capacitara a los usuarios del mismo.

El sistema en si quedara instalado en las maquinas que disponga el receptor del

sistema.
5.5 Instalacion del software.

Una vez listo el sistema "SISA", o que corresponde en este apartado, es crear el

instalador del sistema.

A continuacion se describe paso a paso este proceso. Luego de aquello se puede
decir que la instalacién en las maquinas que albergaran al sistema no tiene nada

de dificil, asi como su desinstalacion.



213

Creacion del Instalador del Sistema SISA

En las siguientes paginas se describe paso a paso el proceso para crear el

instalador del Sistema SISA.

Al estar en la pantalla principal del Microsoft Visual Studio, cambiar la opcion

"Debug"”, por la de "Release".

Archive Editar Ver Diagram Repository Proyecto Generar Depurar Datos Herramientas Prueba
Meodel Toels  Ventana Ayuda

ﬁ;'_l'ﬁnﬁ|o$ —:é.ﬁ|"7'(3‘v§ﬂv3|bRelease ;AnyCPU

Debu

Administrador de configuracién...

N A" (4 proyectos)
(8] SI5AAccesoDatos
(8] SISAEntidades
@ SISA.Megocio
[ SISA.Win

|551ua;meuau ap 0IpEND ,}q

Fig. 235: Pantalla guia previa a la creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Realizado esto, entonces hacer clic izquierdo, con el mouse, en "Ver", luego a

"Explorador de soluciones". Entonces se muestra en el lado derecho el

"Explorador de soluciones - SISA".
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Fig. 236: Pantalla para iniciar el proceso de creacion del instalador del sistema

"SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Ubicarse con el cursor en el lado derecho de la pantalla sobre "Solucion SISA",

hacer clic derecho, entonces se despliega una lista, ir a "Agregar” y luego "Nuevo

Proyecto".

Fig. 237: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Archive  Editar
Model Tools  Ventana  Ayuda

SEJUAILIELIAL 8D 0IPEND 3¢

Mo o,
Proyecto dstente..
Nuevo sitio Web...
Sitio Web existente...
2| | Nuevo elemento...

Elemento existente...

- - 5 @ 4 Ga ]9 - - B | b Debug

_,| Nueva carpeta de seluciones

Ver Diagram Repositery Proyecto Generar Depurar Datos Herramientas Prueba

~ Any CPU

5 | Generar solucion
Volver a generar salucién
Limpiar solucién
Generacién por lotes..,

Administrador de configuracién...

Dependencias del proyecto...
Orden de generacién del proyecto...

Agregar

Establecer proyectos de inicio..

Import
Reverse Engineer

Check Out...

Pegar

Cambiar nombre

Abrir carpeta en el Explorador de Windows

| Propiedades

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Entonces aparece la siguiente pantalla:
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wgar nuevo pr

Tipos de proyecto:

Plantillas:

a Visual (&
| Windows |
Web
Smart Device

> Office
Base de datos
Prueba
Reporting
WCF
Workflow
PowerDesigner

1> Otros tipos de proyectos
|» Proyectos de prueba

Plantillas instaladas de Visual Studio
@Apllcac\én de Windows Forms
[&] Aplicacién WPF
aApllcac\én de consola
«* Biblioteca de controles personalizados ...
@Samcio de Windows
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[&] Aplicacién de explorador WPF
@B\bllotaca de controles de usuario de ..
[ Proyecto vacio

@E\bliotaca de controles de Windows Fo..

Nombre:
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Proyecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuario de Windows Forms (MET Framework 3.5)

WindowsFormsApplicationl

ChUsers\SONY\Desktop\& de Febrero\SISA 08 Enero 2011

Examinar...

215

Fig. 238: Pantalla del proceso de creacién del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

De aqui elegir "Otros tipos de proyectos", hacer clic y se despliega otra lista,

debajo de esta opcidn, de ahi elegir "Instalacion e implementacion”.

Tipos de proyecto:

Plantillas:

{NET Framework 3.5 - |

4 Visual &
Windows
Web

Srart Device
Office

Base de datos
Prueba
Reporting
WCF
Workflow
PowerDesigner

Base de datos
Extensibilidad
I» Proyectos de prueba

4 Otros tipos de proyectos
|Instalacién e implementacion |

Plantillas instaladas de Visual Studic
L-'_g Proyecto de madulo de combinacién

@Proyecto CAB
Mis plantillas

Proyecto de instalacidn

{Buscar plantillas en linea...

% Proyecto de programa de instalacion ..
L@Aslstente para proyectos de instalacién
ﬂ.ﬁProyEc’co CAB de Smart Device

Crea un proyecto de Windows Installer al que se pueden agregar archivos

MNombre: Setupl
DEteation CA\Users\SONY\Desktop\ de Febrero\SISA 08 Enero 2011 -
Aceptar ] [ Cancelar I

Fig. 239: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Poner "Nombre" y asignar una "Ubicacién" al proyecto.
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MNET Framework3.5

PowerDesigner

Otros tipos de proyectos
Instalacién e implementacién
Base de datos
Extensibilidad

Proyectos de prueba

Tipos de proyecto: Plantillas:
Visual C# Plantillas instaladas de Visual Studio
Windows [ Proyecto de instalacion @ Proyecto de programa de instalacion ..
Web (B Proyecta de médulo de combinacion 5 Asistente para proyectos de instalacion
50’:;(: Device HlProyecto CAB A Proyecto CAB de Smart Device
Base de datos Mis plantillas
Prueba (] Buscar plantillas en linea...
Reporting
WCF
Workflow

Crea un prayecto de Windows Installer al que se pueden agregar archivos

Setup BISA

C\Users\SONY\Desktop\8 de Febrero\SISA 08 Enero 2011

Nombre:

Ubicacién:

- Examinar...

(e ] [ coca |

Fig. 240: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Ir a la barra de tareas, en la opcién "Generar" hacer clic para que se despliegue

una lista de opciones, elegir "Generar solucién", esto se puede ver en el siguiente

gréfico.

st s —l L O

Archive Editar Ver Diagram Repository Proyecto | Generar | Depurar Herramientas Prueba Model Tools  Accién I
Ventana Ayuda Generar solucién F&

o RNEERA=N" N - NN -N s R R RN
Sistema de archivos (Setup_SISA)

Volver a generar solucién

Limpiar solucidn

- | @ :

orde soluciones - .. » & X

Sistema de archivos en el equipo de desting

: Bl Carpeta de la aplicacion

-3 Escritoric del usuario
i3 Mend Programas del usuario

Mombi £ | Generar Setup_SISA
Volver a generar Setup_SISA

LY

ucidn 'SISA" (5 proyectos)

Mayis.+Fa

SEJUBILELIEL 8P 0IPEND 3¢

L - SISA.AccesoDatos
Limpiar seleccién SISA Entidades
Publicar seleccién SISA.Negacio
Generacion por lotes.., SISA.Win

Setup_SISA

Administrador de configuracién...

[ Dependencias detectadas

| Resultados de la bisquedal

Fig.

-1 x

3

241: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

A continuacion ubicarse en el lado derecho de la pantalla, en la carpeta "Carpeta

de la aplicacion", "Agregar", "Resultados del proyecto " y hacer clic, esto se puede

ver en el siguiente gréfico.
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i3 Escritorio del usuari s . - | Compai SAAccesoDatos
m Men(i Programas de Crear acceso directo a Carpeta de |z aplicacion Resultados del proyecto... SA.Entidades
& | Cortar Archivo.. SA.Negocio
ISA.Win
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5| Pegar Ensamblado. . ctup_SISA
K| Eliminar .. [ Dependencias detectadas
Zr | Ventana Propiedades
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f

Fig. 242: Pantalla del proceso de creacién del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Aparece entonces una pantalla, que se ve en el siguiente grafico, en ella frente a

la palabra Proyecto hay un combobox de donde se tiene que elegir una opcién a

la vez, de entre las cuatro existentes, del cuadro inferior elegir

principal”,

y luego aceptar.

"Resultado

Este mismo proceso se lo realiza para las cuatro opciones, "SISA.AccesoDatos",
"SISA.Entidades”, "SISA.Negocio" y "SISA.Win".

-
Agregar grupo de resultados del proyecto

Proyecto:

[SISA.AccesoDatos

Resultado principal

Recursos adaptados
Simbelos de depuracién
Archives de contenido
Archivos de cadigo fuente
Archivos de documentacién

4am |

Fnsamhladns de serializacian XMI

Configuracién: [ (Activo)

Descripcidn:

Contiene los archivos DLL o EXE generados por el proyecto.  »

[ Aceptar ][ Cancelar

Fig. 243: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis
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El resultado del proceso anterior se refleja en el siguiente gréfico.

mm Microsoft Visual Studio @_u
o Editar rueha  Model Tools  Ac u
._U ] - 2 : lease B
[%%] - Sistema de archivos (Setup_SISA)
<]
2 | [3 sistema dearch uipo
E i
El = Res e SISAWin (Activo)
E TISA.
1= | DIsIA,
DSISA.
=R
o (2 Res de
5] Resultado princips! de SISA
C F—— v
esultados de a bsqueda 1 TIx
IECEYESE
R —— ’
{ = | Explorador deso..
Compilacién correcta

Fig. 244: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".
Realizado por: Los Autores de la Tesis

El sistema tiene una carpeta donde estan los reportes, por lo tanto también hay
gue afadirlos, y esto se lo hace de la siguiente manera. Ubicarse en la carpeta

"Carpeta de la aplicacion”, "Agregar”, "Carpeta’, como se ve en el siguiente

gréfico.

w SISA - Microsoft Visual Studi [E=TTa
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! x Eliminar B B Dependencla; detectadas

X Il H 2 Microsoft NET Fram
Z | Ventana Propiedades | .3 SISA AccesoDatos.dll
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,::‘ Resultado principal de ST
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Fig. 245: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.
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El resultado es el siguiente.

- —
s SISA - Microsoft Visual Studio (ool [

Archivo  Editar  Ver Diagram  Repository Proyecto  Generar  Depurar  Herramientas  Prueba Model Tools  Agcion Ventana
Ayuda
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i (23] Resultado principal de SISA.Negocio (Activo)
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Fig. 246: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Cambiar el nombre de la carpeta, ponerle "Reportes”, ubicarse en esa carpeta
luego "Agregar”, "Archivo", entonces aparece una pantalla para buscar donde

estan los archivos de los reportes del sistema, ubicarlos y afiadirlos a la carpeta.

El resultado es el siguiente.
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Fig. 247: Pantalla del proceso de creacién del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Del sistema también forman parte dos archivos adicionales, uno contiene

informacion de la finca y otro es el manual de ayuda, los cuales deben ser

afadidos. Para esto se debe seguir la siguiente secuencia.

Ubicarse en la carpeta "Carpeta de la aplicacion”, "Agregar”, "Archivo", como se

ve en el siguiente grafico.
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(] Resultado principal de SISAWin (Activo)
..... 1 Resultado principal de SISA.Negocio (Activo)
..... =) Rpthuditoria.rpt
) RptComplementa.rpt o
< n ]
< mn KX n ’ ﬁpmp.auam@ap\waaoraesoluciones|
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Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Fig. 248: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".
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Entonces aparece una pantalla para buscar los archivos antes, ubicarlos y

afiadirlos a la carpeta.

" Agregar archivos

Organize =

@ Microsoft Visual 5t
. Projects

%0 Favorites
Bl Desktop
4 Downloads

L Eq
1= Recent Places

m

4 Libraries
@ Documents

J’ Music

[&=] Pictures

B videos

+& Homegroup

Mew folder

M Com puter
&, Local Disk (C3)

-

File name:

= 0l @
Mame Date modified Type
|. Reportes 19/04/2011 16:00 File folder
| LeFinca 07/12/2010 21:20 Adobe Acrobat D
|2 manualSisa 31/01,/2011 17:30 Compiled HTML

%) Sl5AAcceseDatos.dil

|| Sl5AAcceseDatos.pdb

%/ SISA.Entidades.dll
|| SI5A.Entidades.pdb
%) S15A.Negocio.dil
| Sl5A.Megocio.pdb
[ SISAvshost

|| SI5A.vshost.exe.manifest

W sIsAwin

i3 SISA.Win.exe

| sIsaMWin.pdb

[ SISA Win.vshost
=5 SISAWin.vshost.exe
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18/04/2011 22:37
18/04/2011 22:37
18/04/2011 22:37
18/04/2011 22:37
18/04/2011 22:37
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10/06,/2009 16:14
18/04/2011 22:37
18/04,/2011 10:30
18/04/2011 22:37
18/04/2011 22:52
18/04/2011 10:30
10/06/2009 16:14

m

"LaFinca" "manualSisa”

Application exten
PDE File
Application exten
PDB File
Application exten
PDE File
Application
MANIFEST File
Application

XML Configuratic
PDE File
Application

XML Configuratic

MANTFEST File
b

- lTod.os los archivos (*.%) "]

o |

Cancel l

m

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Fig. 249: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Ahora se procedera a crear el acceso directo del sistema, el cual aparecera en el

escritorio de las maquinas donde se instale el programa.

Ubicarse en el archivo "Resultado principal de SISA.Win", clic derecho, "Crear

acceso directo a Resultado principal de SISA.Win(activo)". Se puede cambiar el

nombre, para este caso se llamara "SISA". El resultado se ve el siguiente gréfico.
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Fig. 250: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

A este archivo creado, se le va a ubicar dentro de la carpeta "Escritorio del

usuario”, que esta ubicada en el lado derecho. Arrastrar el archivo a esa carpeta.

A este archivo se le puede cambiar la presentacion, afiadiéndole un icono.
Ubicado en este archivo oprimir F4, se despliega las propiedades del mismo, en
lado derecho de "Icon", hacer clic en "Examinar”, ubicar la imagen y afadirla. La

secuencia se puede ver en el siguiente grafico.
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Archivo Editar Ver Diagram Repository Proyecte Generar Depurar  Herramientas Prueba Model Tools  Ventana
Ayuda
A G- E | % BE|9 ™85 b Reese - Any CPU - | B
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SISA Propiedades de instalacidn de archivos
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i i.[’J Reportes (Name)
i|g Escritorio del usuario

Lg Meni Programas del usuario

Arguments

Description

Folder Escritorio del usuario
(ingun)

ShowCmd vsdscMormal

Target Resultado principal
Transitive False

WorkingFolder Carpeta de la aplicacion

SEJUBILIELIAY 8P 0IPEND 3¢

Icon
Especifica el icono que aparecerd en el acceso directo

|§ Propiedades |I:'j Explorader de soluciones

Fig. 251: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hemos creado el acceso directo al programa, corresponde ahora describir como

afadirlo al menu inicio de las maquinas donde se encuentre instalado.

Ubicarse en la carpeta "Menu Programas del usuario”, que se encuentra ubicada

en el lado izquierdo, "Agregar”, "Carpeta’, El resultado se ve en el siguiente

gréfico.
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Archive Editar Ver Diagram Repository Proyecto Generar Depurar  Herramientas Prueba Model Tools  Accidn

Ventana Ayuda

i - -5 | ¥ G B - - &E - E | b Release - Any CPU - | 2 z
>4 x

Sistema de archivos {Setup_SISA)] ~ X |Propiedades
Menu Programas del usuario Propiedades de instalacidn dearc -

g Sistema de archivos en el equipo de destino ||| Nombre

%
(9]
5
o - L =
= @--L;.Carpeta dela aplicacién 8_ =l
o i L. Report . -
g i EF_O & X (MName) Menu Programas del usuario
= ..} Escritorio del usuario
E i AlwaysCreate False
3 T ] oaramas de ario -
E Agregar » Carpet
S . . =l mMenuFolder
-] Crear acceso directo a Meni Programas del usuario Resultados del proyecto...
L | Cortar Archivo...

T4 | Pegar Ensamblado...

>< Eliminar

=

Ventana Propiedades

Fig. 252: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Se le puede cambiar el nombre, ahora tiene el nombre de "SISA". Luego se

procede de idéntica forma, como para crear el acceso directo al escritorio.

| « x |Propiedades > I x

o

2 Nombre SISA Propi de instalacién de arch

3 w3

= )

E (Mame) SISA.

E AlwaysCreate Fals

3 Condition

= Transitive Fal
(Name)
Especifica el nombre de la carpeta seleccionada. De sélo lectura
para ca

< I} | KA * |||z Propiedades
Listo

Fig. 253: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Realizado todo lo anterior, regresar al "Explorador de soluciones”, ubicarse en
"Setup_SISA" y hacer clic derecho, luego clic izquierdo en "Generar" y empieza a

compilar, acabado este proceso y para determinar ciertas caracteristicas del
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instalador, ubicarse nuevamente en "Setup_SISA" hacer clic derecho, luego clic

izquierdo en "Propiedades", apareciendo la siguiente pantalla.

-
Configuracién: | Active(Release) > N/D [Admini;tradorde(onfigura(\bnm ]

Propiedades de configuracién

Nombre del archivo
Generar fRnelE e Release)Setup SISA.msif E]

Empaguetar archivos: lEn el archivo de instalacion ']

Compregion: IOpt\m\zada para velocidad V]

@ Sin limite |
Personalizado:

Direccién URL de
instalacidén:

Requisitos previos...

Fig. 254: Pantalla del proceso de creacion del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

En esta pantalla se define que archivos adicionales puede contener el instalador,
por ejemplo el ".NET framework 3.5 ", en caso que la maquina donde se va a

instalar el programa no tenga instalado este requisito de funcionamiento.

Haciendo clic en "Requisitos previos", aparece otra pantalla donde se puede

sefalar que archivos se adjuntan al instalador. La pantalla es la siguiente.
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m

Crear programa de instalacién para instalar los componentes necesarios

Elegir los requisitos previos que sevan a instalar:

[C] &5l .NET Framework 2.0 (+86)

DgBibliotecas entiempo de gjecucidn de Visual C++ (x86)
gWindows Installer 3.1

[C] &5l .NET Framework 3.0 (86)

g.l\ll:—l' Framework 3.5

] @ Crystal Reports Basic para Visual Studio 2008 (x86, x564)
] g‘u’isor de informes de Microsoft Visual Studio 2008

ﬂlﬁ SOL Server Compact 3.5
< 1

Buscar mas componentes redistribuibles en el sitio de actualizaciones de Micresoft

Especificar la ubicacién de instalacién de los requisitos previos
@ Descargar los requisitos previos del sitio web del proveedor de los compenentes
() Descargar los requisitos previos desde la misma ubicacién que mi aplicacién

() Descargar requisitos previos de la siguiente ubicacién:

Examinar...

I Aceptar ]’ Cancelar ]

Fig. 255: Pantalla del proceso de creacién del instalador del sistema "SISA".

Realizado por: Los Autores de la Tesis.

Hacer clic en aceptar, quedando completamente listo el instalador.
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Manual de instalacion del Sistema SISA.

Una vez creado el instalador del sistema SISA, corresponde describir la forma de
instalarlo en cualquier maquina cliente.

A continuacion se detalla este proceso.

Acceder a la direccién donde este el instalador, la carpeta que lo contiene, para
este caso, esta designada con el nombre de “Release”, al abrirla se muestra
algunos archivos como se puede ver en el siguiente gréfico.

tae3 ] 16/04/20111657
16/04/2011 16:43
16/04/2011 16:43

Fig. 256: Pantalla que muestra el contenido de la carpeta "Release”.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

En esta carpeta hay dos iconos de instalacion, setup y Setup_SISA.

. . , Set cIsa . . . .
Si se hace doble clic en el icono Setup_SISA 15 Setup_ , empieza la instalacion
sin requerir informacién en cuanto a los requisitos previos necesarios para que
funcione el programa.

Cuando se hace doble clic sobre el icono setup L)setup primero valida los
requisitos que debe tener instalados la maquina para que funcione el programa
SISA, como por ejemplo tener instalado el framework 3.5, si es que no esta
instalado, procede a instalarlo para luego empezar la instalacién del programa o
sistema SISA.

La primera pantalla de instalacion es la siguiente:
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CEEmE e

Este es el Asistente para instalacion de
Setup_SISA

El instalaclor le guiard & través de os pasos necesarios para instalar Setup_5154 en sl squipo

Advertencia: este programa estd protegido por las leves de derechos de autor v atros hratados
internacionales. La reproduccién o distribucin ilicitas de este programa, o de cualaquier parte del
mismo, estd penada par la ley con severas sanciones civiles v penales, y seré objeto de todas las
acciones judiciales que correspondan.

e [

Fig. 257: Pantalla de instalacion del sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al hacer clic en “Siguiente” aparece la siguiente pantalla.

Setup_SISA

Seleccionar carpeta de instalacion

El instalador instalard Setup_SI1SA en la siguiente carpeta.

Para instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente”. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar”

Carpeta:

C:%Program FileshSan AntoniohSetup_S1S4% Examinar...

Instalar Setup_SISA sélo para este usuario o para todos los usuarios de este equipo:

(©) Para todos los usuarios

(@ Sélg para este usuario

[ Cancelar ][ < Albrds ][ Siguiente » ]

Fig. 258: Pantalla de instalacion del sistema SISA.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Esta pantalla permite elegir y a la vez restringir el acceso al programa SISA. La
opcidon “Para todos los usuarios” habilita a cualquier usuario de la maquina u
ordenador tenerlo entre sus programas disponibles. En cambio la opcion “Solo
para este usuario” lo restringe al usuario que hace la instalacién.

Luego de hacer la eleccion, hacer clic en “Siguiente”, aparece la siguiente
pantalla.
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4 Setup SISA

Confirmar instalacion
ﬁ‘..@
Elinstalador est listo para instalar Setup_SISA en el equipo.
Haga clic en "Siguiente" para iniciar |a instalacidn.
[ canceln | [ cawas | [ Siguienter |

Fig. 259: Pantalla de instalacion del sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Hacer clic en “Siguiente”.

Instalando Setup_SI1SA

Instalando Setup_SISA

Espere..

< hlrds Siguiente »

e

Fig. 260: Pantalla de instalacion del sistema SISA.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Al terminar la instalacion aparece la siguiente pantalla.
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TR e

I Instalaciéon completada

Setup_5154 se ha instalado conectamenta

Haga clic en "Cerrar” para salir,

Utilice windows Update para comprabar cualquier actualizacion importante de MET Framework.

Corco | [ _cis

Fig. 261: Pantalla de instalacion del sistema SISA.

Realizado por: Los Autores de la Tesis

Cerrar, y listo, quedando instalado el programa.

Antes de empezar a usarlo hay que realizar una tarea previa, que consiste en
poner la direccion IP del servidor en un archivo que se creé al instalar el
programa.

Este proceso se lo realiza de la siguiente manera.

Primero hay que ir hacia la carpeta "Program Files", dentro de esta carpeta se
encuentra la carpeta "San Antonio", dentro de esta hay otra carpeta
"Setup_SISA" y dentro de esta hay varios archivos, uno de ellos es el
"SISA.Win.exe". En el siguiente grafico se puede ver el contenido de la carpeta
"Setup_SISA".

Date modiies
17/04/2011 2207
0771272010 2120
310172011 1730
17/0472011 2155
16/04/2011 1637
17/0472011 2155
17/042011 21555 132428

1770472011 21353, 2K8 ]
2070102099 Kon 3Ke

605 KE
9239K8
1meKe
40KB
£

e 17/04/2011 21:53

1770472011 21:53

112K8 ¥ Computer

Fig. 262: Pantalla de instalacion del sistema SISA.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

Quitar este archivo de la carpeta, para poder modificarlo, se lo puede poner en el
escritorio.
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El archivo una vez abierto se puede ver en la siguiente figura.

8% SISA.Win.exe.config - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project Debug XML Data Tools Test Anahze Window Help

BxE s g BRhae|ss=2|0 1 Gan Rt
e =N N I RN RN R == A | I -l S| EEER B O
~ SISA.Win.exe.config - X

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

B <configuration>

0 <appSettings>

W ue="System.Data.0dbc" />
ue="Provider=MSDASQL;Driver={PostgreSQL ANSI};SERVER: :DATABASE=515A7D3:UIDﬂO:tgres:FHD=3a:” />

ovider.ServiceUri” value="" />

0 <system.web>
<membership defaultProvider="ClientAuthenticationMembershipProvider"s>

= <providers>
<add name="ClientAuthenticationMembershipProvider™ type="System.Web.ClientServices.Providers.ClientFormsAuthenticationMembersnipProvider, System,

</providers>

</membership>
<roleManager defaultProvider="ClientRoleProvider" enabled="true">
g <providers>
<add name="ClientRoleProvider™ type="System.Web.ClientServices.Providers.ClientRoleProvider, System.Web.Extensions, Version=3.5.0.0, Culture=neuf

</providers>
</roleManager>
b </system.web>
- </configuration>

m
Ln6 Col 96 Ch96

4

Ready

Fig. 263: Pantalla de instalacion del sistema SISA.
Realizado por: Los Autores de la Tesis

En este archivo se debe poner la direccion IP de la maquina que es el servidor, en
el grafico anterior esta resaltada dicha direccion.

Realizado esto, cierre el archivo y vuelva a ponerlo en la misma carpeta que lo
contenia anteriormente. Ahora si ya esta completamente listo el programa SISA.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES.

Los conocimientos adquiridos en los afios de estudio, no han sido
suficientes para poder hacer el sistema informatico, pero han servido como
una buena guia. Razon por la cual se ha tenido que investigar sobre varios
temas relacionados con el sistema.

Las herramientas elegidas para desarrollar e implementar el sistema SISA,
han sido fundamentales para obtener un producto correcto, fiable, seguro y
amigable.

El lenguaje de programacion, C#, usado para codificar el sistema, por ser
un lenguaje muy difundido en el mundo de la programacion, ha permitido
obtener mucha informacion, lo cual ha sido de gran ayuda.

El uso de Postgres, para la Base de Datos, por ser un software libre, ha
permitido usar sin restricciones la mayoria de sus caracteristicas.

La metodologia en espiral, usada para el desarrollo del software ha
permitido realizar cambios, en el sistema o en la base de datos, sin que el
costo tiempo sea demasiado alto.

La arquitectura de 3 capas ha permitido tener independencia, es decir que
cada capa es un proceso separado, lo cual ha permitido reemplazar o
modificar cada capa por separado sin que tenga que afectar a las otras
capas.

El haber implementado la tabla "Auditoria ", le ha dado un agregado de
seguridad al sistema, pues en ella se puede registrar los cambios que han
tenido ciertas tablas que se consideran contienen datos mas sensibles,

ademas que usuario hizo los cambios y la fecha.
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6.2 RECOMENDACIONES.

e Guardar toda la informacion entregada por los profesores, durante los afios
de estudio, ya que es muy util al momento de desarrollar la tesis.

e Elegir el lenguaje de programacion mas adecuado para desarrollar un
sistema, pues este influirda en gran medida en el éxito del mismo.

e Evaluar las ventajas y desventajas que tiene el Sistema de Gestion de
Base de Datos, que se va a usar, cuando se propone implementar un
sistema informaético.

e Para evitar hacer cambios permanentes en los requerimientos del sistema,
es necesario poner una fecha tope para realizarlos.

e El administrador del sistema debe tener un minimo de conocimientos en la
materia. Por lo menos debe saber instalar el sistema y hacer respaldos de
la informacion.

e Instruir de manera adecuada y suficiente a todos los usuarios del sistema
sobre el funcionamiento y buen uso del mismo.

e Estetipo de sistema es recomendado para el uso en pequefias y medianas
fincas ganaderas, aunque se podria aumentar e implementar otros
modulos de modo que su uso sea mas amplio, en esta area productiva.

e Tener siempre a mano el Manual del Usuario, para que sea una ayuda
permanente para los usuarios, al menos hasta que se familiaricen con el
funcionamiento del sistema SISA.

e Los usuarios del sistema deben tener cuidado en no olvidar sus
contrasefias, o que alguien se las copie, ya que ellas definen el tipo de
informacion a la cual accederan, de acuerdo a sus perfiles.

e Implementar una forma adecuada de control para el manejo de la
informacion contenida en la Base de Datos, para saber quien cambio los

datos y cuando lo hizo.
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ANEXOS
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Capa de Acceso a Datos
Carpeta " ADManager".
Clase "ClsGeneral.cs".

Cddigo del método EjecutarConsulta

protected DataSet EjecutarConsulta(string sentencia, string nombreTabla, params
NameTypeValue[] parameters)

{

DataSet datos = new DataSet();
if (manejaConeccion)
Connect();
CreateCommand(sentencia, CommandType.Text, parameters);
datos = ExecuteDataSet(nombreTabla);
if (manejaConeccion)
Disconnect();

return datos;

Cdédigo del método Ejecutarinstruccion

protected int Ejecutarlnstruccion(string sentencia, params NameTypeValue[]
parameters)

{

int resultado;
if (manejaConeccion)
Connect();
CreateCommand(sentencia, CommandType.Text, parameters);
resultado = ExecuteCommand();
if (manejaConeccion)
Disconnect();

return resultado;

Cddigo del método Ejecutarinsert

protected object Ejecutarinsert(string sentencia, params NameTypeValue[]
parameters)

{

int resultado;
if (manejaConeccion)
Connect();
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CreateCommand(sentencia, CommandType.Text, parameters);
resultado = ExecuteScalar();
if (manejaConeccion)

Disconnect();

return resultado;

Capa de Acceso a Datos
Carpeta"ADInsumo".
Clase "ADInsumo.cs".

Cadigo del método Insertarinsumo.

public long Insertarinsumo(EInsumo elnsumo)

{

NameTypeValue[] parametros = new NameTypeValue[]
{
new NameTypeValue("insu_tipo", DbType.String,elnsumo. InsuTipo),
new NameTypeValue("insu_nombre", DbType.String, elnsumo.
InsuNombre),

new NameTypeValue("insu_detalle", DbType.String, elnsumo.InsuDetalle)
3
StringBuilder str = new StringBuilder(2);

str.Append(@"INSERT INTO INSUMO (insu_tipo, insu_nombre, insu_detalle)
VALUES (");

str.Append(@" ?, ?, ?) RETURNING insu_codigo");

return Convert.Tolnt64(Ejecutarinsert(str.ToString(), parametros));

Cadigo del método Actualizarinsumo.

public int Actualizarinsumo(EInsumo elnsumo)

{

NameTypeValue[] parametros = new NameTypeValue[]

{

new NameTypeValue("insu_tipo", DbType.String, elnsumo.InsuTipo),
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new NameTypeValue("insu_nombre", DbType.String, elnsumo.InsuNombre),
new NameTypeValue('insu_detalle”, DbType.String, elInsumo.InsuDetalle),
new NameTypeValue('insu_codigo”, DbType.Int64, elnsumo.InsuCodigo)
I3

StringBuilder str = new StringBuilder(4);

str.Append(@"UPDATE INSUMO SET insu_tipo = ?,");

str.Append(@" insu_nombre = ?.");

str.Append(@" insu_detalle = ?");

str.Append(@" WHERE insu_codigo = ?");

return Ejecutarinstruccion(str.ToString(), parametros);

Cadigo del método Seleccionarlnsumo

public DataSet Seleccionarinsumo(long insuCodigo)

{

NameTypeValue[] parametros = new NameTypeValue[] {
new NameTypeValue("insu_codigo”, DbType.Int64, insuCodigo)

%

DataSet dsDatos = new DataSet();

StringBuilder str = new StringBuilder(2);

str.Append(@"SELECT insu_codigo, insu_tipo, insu_nombre, insu_detalle
FROM INSUMO ");

str.Append(@" WHERE insu_codigo = ?");

return EjecutarConsulta(str.ToString(), "INSUMO", parametros);
}

Cadigo del método SeleccionarinsumoTodos.

public DataSet SeleccionarinsumoTodos()

{

DataSet dsDatos = new DataSet();

StringBuilder str = new StringBuilder(2);

str.Append(@"SELECT insu_codigo, insu_tipo, insu_nombre, insu_detalle
FROM INSUMO ");

str.Append(@" WHERE insu_codigo > 0 ORDER BY insu_tipo DESC,
insu_nombre ASC ");
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return EjecutarConsulta(str.ToString(), "INSUMQO", null);
}

Cadigo del método SeleccionarinsumoFiltro.

public DataSet SeleccionarinsumoFiltro(DTOInsumo dtolnsumo)

{

NameTypeValue[] parametros = new NameTypeValue[] {
new NameTypeValue("insu_codigo”, DbType.String,
dtolnsumo.InsuTipo)
|3
DataSet dsDatos = new DataSet();
StringBuilder str = new StringBuilder(6);
str.Append(@"SELECT insu_codigo, insu_tipo, insu_nombre, insu_detalle
FROM INSUMO WHERE");
if (dtolnsumo.InsuTipo =="0")
str.Append(@" insu_tipo > ?");
else
str.Append(@" insu_tipo = ?");

str.Append(@" ORDER BY insu_tipo DESC, insu_nombre ASC ");

return EjecutarConsulta(str.ToString(), "INSUMO", parametros);
}

Cadigo del método Eliminarlnsumo.

public int Eliminarinsumo(long insuCodigo)
{
NameTypeValue[] parametros = new NameTypeValue[] {
new NameTypeValue("insu_codigo”, DbType.Int64, insuCodigo)
3
StringBuilder str = new StringBuilder(2);
str.Append(@"DELETE FROM INSUMO WHERE insu_codigo = ?");

return Ejecutarinstruccion(str.ToString(), parametros);
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Capa de Interfaces
Carpeta "Reportes”.
Clase " FrmReporteEReproducivo.cs".

Cadigo del método AdicionarParametros.

protected override void AdicionarParametros()
{
ParameterValues prFechalnicio = new ParameterValues();
ParameterValues prFechaFin = new ParameterValues();
ParameterValues prNombreEvento = new ParameterValues();
ParameterValues prTipoFecha = new ParameterValues();

ParameterDiscreteValue pfDFechalnicio = new ParameterDiscreteValue();
pfDFechalnicio.Value = dtplnicio.Value.ToShortDateString();
prFechalnicio.Add(pfDFechalnicio);

ParameterDiscreteValue pfDFechaFin = new ParameterDiscreteValue();
pfDFechaFin.Value = dtpFin.Value.ToShortDateString();
prFechaFin.Add(pfDFechaFin);

ParameterDiscreteValue pfDNombreEvento = new
ParameterDiscreteValue();

pfDNombreEvento.Value = cmbEvento.Text;

prNombreEvento.Add(pfDNombreEvento);

ParameterDiscreteValue pfDTipoFecha = new ParameterDiscreteValue();
pfDTipoFecha.Value = (chkPorFechalnicio.Checked?"Inicio":"Fin");
prTipoFecha.Add(pfDTipoFecha);

crdComponente.DataDefinition.ParameterFields['Fechalnicio"]. ApplyCurrentValue
s(prFechalnicio);

crdComponente.DataDefinition.ParameterFields['FechaFin"].ApplyCurrentValues(
prFechaFin);

crdComponente.DataDefinition.ParameterFields['EventoNombre"].ApplyCurrentVa
lues(prNombreEvento);

crdComponente.DataDefinition.ParameterFields["TipoFecha"].ApplyCurrentValues
(prTipoFecha);

}



