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C++ alapismeretek
Torténet

* Wikipédia: a C++ altalanos céli, magas szintli programozasi
nyelv, mely tdmogatja az imperativ, az objektum-orientalt,
valamint a sablonprogramozast

* Elso6 valtozata 1979-ben késziilt (Bjarne Stroustroup) a C
programozasi nyelvbdl, eredetileg C with Objects nevvel

* c¢lja: objektumorientalt programozasi lehetoségekkel valo
kiegeszitese a nyelvnek

* jelenleg a 2014-es szabvanyt hasznaljuk (C++14)
* Tobbek szerint kozepes szintli nyelvnek tekinthetd, mert

alacsonyabb szinten hasznalatos utasitasok (bit szintli
miiveletek, direkt memoriamiiveletek,...) 1s hasznalhatdak
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C++ alapismeretek
Torténet

* Az alap nyelv csak konzol-alkalmazasok készitésére szolgal

* sok kiegészitd talalhato hozza, amelyek segitségével sok
megoldast implementalni lehet (pl. grafikus kornyezet)

* A vilag egyik leggyakrabban hasznalt programozasi nyelve:
* nyilt forrasu, barki altal felhasznalhato, bovithetd

* Onmagaban minden lehetséges nyelvi eszkdzt megad,
amelyre a programozas soran sziikségiink lehet

* gyors, hatekony programokat készithetiink benne
* sok fordito, fejlesztokornyezet timogatja

* tobb nyelv alapjaul szolgalt: JAVA, C#, PHP, ...
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C++ alapismeretek
A ,,Hello World” program

Feladat: Irjuk ki a Hello World! feliratot a képernyére.

Megoldas:
// fejrész:
#include <iostream> // tovabbi fajlok beolvasasa
using namespace std; // hasznalni kivant névtér

// torzsrész:

int main() // féprogram deklaraciéd

{
cout << "Hello, World!'" << endl; // kiiréas
return 0; // hibakéd

}

// féprogram vége
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C++ alapismeretek
Fejrész

* A program elején talalhato a fejrész, ami tartalmazza:
* a program mikodeéséhez sziikseges tovabbi fajlok neveit

* aprogramban hasznalt névtereket

* aprogramban elore defimalt elnevezések (makrok) értekeit:
#define <azonositdé> <érték>

* olyan azonosito/értek (kifejezes) parok, ahol az
azonosito 0sszes elofordulasa lecserélodik az értékre

* pl.:
#define SIZE 100

int t[SIZE]; // int t[100]
while (i < SIZE) { .. } // while (i < 100)
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C++ alapismeretek
Fejrész

* A C++ utasitasai €s tipusai tobb fajlban helyezkednek el,
amelyeket hasznalatba kell venniink a programunkban

* aprogramozo 1s elhelyezheti a kodjat tobb fajlban

* aprogram forditasakor a hivatkozott fajlok teljes tartalma
atmasolodik a m1 programkodunkba

* A fajlok hasznalatba vétele az #include utasitassal torténik
* #include <fajlnév>: a C++ nyelvi konyvtaraban keres

« #include "fajlnév": az aktualis konyvtarban keres

* pl.:
#include <iostream> // konzol hasznalat
#include <cmath> // matematikai filiggvények
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C++ alapismeretek
Neévterek

* Az egyes fajlokban talalhato utasitasok csoportositva vannak
ugynevezett névterekbe, amelyek tiikrozik az utasitasok celjat,
felhasznalasi tertiletét

* egy névteren belil nem lehet megegyezo utasitas, vagy
tipus, de kiillonboz6 névterekben 1gen

* A programban meg kell az utasitdsok névterét 1s, ennek modjat:

* a fejrészben a using namespace <név>;, utasitassal, ekkor

a teljes fajlban elérhetd a névtér 0sszes utasitasa, pl.:
using namespace std;

* az utasitast a <névtérnév>: :<parancsnév> formaban
irjuk le, ekkor megmondjuk, hogy a parancs a megadott
névterbdl valo, pl.: std: : cout
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C++ alapismeretek
Torzsreész

* A program torzsrészében talalhato a fOprogram:
int main ()

{
// utasitasok

return O; // program eredménye

}

* A fOprogramban a return utasitassal adjuk meg a programbol
az operaci0s rendszer szamara visszaadott hibakodot

* lehet 0 (ekkor nem tortént hiba), illetve egyeb szam (amely
valamilyen hibaeseményre utal)

* a hibakod jelentése nincs eldre szabalyozva, programtol
fligghet (4ltalaban a dokumentacio tartalmazza)
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C++ alapismeretek
Vezerleési szerkezetek

* Szekvencia:
* utasitasok egymasutanja, az utasitasok végeére ;-t kell tenni

* nincs 0sszefliggésben a sortoréssel

* Programblokk: { <utasitasok> }

* utasitdsok csoportositasa, amelyet tetszolegesen
elhelyezhetiink a fOprogramon beliil

* programblokkok tartalmazhatnak tovabbi blokkokat, pl.:
{

<utasitasok>
{ <utasitasok> }
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C++ alapismeretek
Vezerleési szerkezetek

* Elagazas (egy-, vagy kétagu):

* egy feltételtdl fliiggden kiilonbozo utasitasok vegrehajtasa:
if (<feltétel>)
<igaz ag>
else
<hamis ag>

* a hamis ag elhagyhatd, amennyiben lires lenne:
if (<feltétel>)
<igaz ag utasitasai>

* a feltétel logikai tipusu kifejezés

* egy agba tobb utasitas 1s helyezhetd programblokk
segitségevel
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C++ alapismeretek
Vezerleési szerkezetek

* ToObbagu elagazas:

* egy valtozo aktualis értékének fliggvényében kiilonbozo
utasitasok futtatasa:
switch (<valtozéneéev>) {
case <értékl>:
<utasitasok>
break;
case <érték2>:
<utasitasok>
break;

default:
<utasitasok>

}
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C++ alapismeretek
Vezerleési szerkezetek

* az agak végét a break utasitassal jeloljiik (nem sziikséges
programblokk megadasa)

* hianya esetén a kovetkezd agon folytatodik a végrehajtas

* lehet ,,egyebként” agat keésziten1 a default utasitassal

e (iklus:

* utasitasok (ciklusmag) 1smétlése a megadott feltétel
(ciklusfeltétel, amely logikai tipusu kifejezes) fiiggvényeben

* eloltesztelo, ahol az utasitasok csak a feltetel teljesiilése

eseten hajtodnak vegre:
while (<feltétel>)
<utasitasok>
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C++ alapismeretek
Vezerleési szerkezetek

* hatultesztelo, ahol az utasitasok egyszeri végrehajtdsa utan

ellendrizzik a feltételt:
do {

<utasitasok>
} while <feltétel>;

* szamldlo, ahol a feltétel egy adott 1épesszam elérése:
for (<szamlalé kezddérték>;
<szamlalé feltétele>;
<szamlalé inkrementalas>)
<utasitasok>

e a szamlalo ciklus kivalthato elotesztelovel

*pl:for (in i = 0; i < 10; i++)
cout << i << endl;
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C++ alapismeretek
Operatorok

* Matematikal miiveletek: 0sszeadas (+), kivonas (-), szorzas
(*), osztas (/), maradékveétel ()

* pl.a $ 3 // a modulo 3

* Logikai muveltek: tagadas (1), és (&&), vagy (| |)

* pl.:'(a && b) // nem (a és b)

e (sszehasonlitdo miiveletek:

* egyenlOsegvizsgalat (==), kiillonbségvizsgalat ('=), kisebb
(<), nagyobb (>), kisebb, vagy egyenl0 (<=), nagyobb, vagy
egyenlo (>=)

* pl.b == // a b értéke egyenlé-e 3-mal?
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C++ alapismeretek
Operatorok

« Ertékadas (=):
* a balertéket egyenlove tessziik a jobbértékkel

* a balértek csak valtozo, a jobbérték tetszoleges kifejezeés
lehet (amelynek eredménye atadhatod a valtoznak)

* pl.b =3 // a b értéke 3-ra valtozik

* Mivelettel egybekotott értékadasok (értekmodositasok):

* hozzaadas (+=), kivonas (-=), modulo vétel (%=), feltételes
egyenldve tetel (>>=, <<=), ...

*pl:a+=2 // a=a+ 2
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C++ alapismeretek
Operatorok

* Feltételes értékadas (2:)
* cgy feltétel fliggvényeben mas értek kertiil a valtozoba

* plie=(a<b) ? a: b;
// a és b kozuil a kisebb érték keridl c-be

« Ertékmodositasok:
* eggyel novell (++), vagy csokkenti (--) a valtozot

* ket mdodon lehet megadni, a kiilonbség a végrehajtasi
sorrendben van (ért¢kadassal valo hasznalat eseteén)
* pl.: a++ // a értékének noévelése
b = ++a; // elébb novelés, utana értékadas
b = a++; // elébb értékadas, utana novelés
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C++ alapismeretek
Operatorok

 Bitenkénti muveletek:

* bitenkénti eltolas balra (<<), bitenkénti eltolas jobbra (>>),
komplemens képzes (~), bitenkénti €s (&), bitenkeénti vagy
(1), kizar6 vagy (»)

* pl:a ~b // a XOR b
* Tombelem indexelése ([1):

* tomb (vektor), illetve szoveg barmely elemét
lekérdezhetjiik, modosithatjuk

* pl..a[3] // az a témb 3-as indexid eleme
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C++ alapismeretek
Valtozok

« Valtozokat barhol deklaralhatunk a kodunkban, nincs kiilon
deklaracios rész

* a minden programblokkon kiviil deklaralt valtozok a
globdlis valtozok (a programban barhol elérhetdek)

* programblokkon beliil deklaralt valtozok a lokalis valtozok
(csak az adott programblokk végeig érhetbek el)

* Minden valtozonak Iétrehozasakor meg kell adnunk a tipusat,
¢s azt a forditd nyomon koveti a program leforditasakor

e valtozo deklaracid: <tipus> <valtozdénév>;

o valtozo deklaracio kezdet: értékadassal:
<tipus> <valtozénév> = <kezddbértéek>;
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C++ alapismeretek
Valtozok, konstansok

* amennyiben nem adunk egy valtozonak kezddertéket, akkor
barmilyen erték szerepelhet benne

* egyszerre tobb valtozot (ugyanazon tipussal) vesszdvel

elvalasztva deklaralhatunk:
<tipus> <valtozé 1>, <valtozd 2>;

* Elnevezett konstansokat a const kulcsszoval hozhatunk 1étre,

ekkor értéket 1s kell adnunk:
const <tipus> <valtozénév> = <kezddbértéek>;

 PL.:
int a = 0;
int first, second;
const string helloWorld = "Hello World!";
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C++ alapismeretek
Tipusok

* Logikai tipus (bool):

felvehetd értékek: true, false

meg lehet adni egeész szamokat 1s, ekkor a 0 értéke a hamis,
minden mas 1gaz

ha kiiratunk egy logikai valtozoét, akkor 0-t, vagy 1-t ir ki

logikai, 1lletve bitenkénti miiveletek végezhetoek rajta, a
bitenként1 mivelet megfeleltethetd a logikar miiveletnek (pl.
tagadas és komplementer)

pl.: bool a, b, c;
a = true; b = false;
c=a || '(~a && b) && true;
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C++ alapismeretek
Tipusok

* Egész tipusok:

* kiilonboz06 kulcsszavakat hasznalhatunk (a valtozo
memoriafoglalasanak fliggvényében, a pontos meretek
implementacidfiiggdek):

« short: —32 768 ... + 32767
« int: —2 147 483 648 ... + 2 147 483 647

* long: —9 223 372036854 775 808 ...

* kompatibilisek egymassal, illetve a logikai €s valos tipussal

* pl..int a = 2, b = 4;
short ¢ = a / b;
longd= (a * (c+ 6) —4) % b;
int e = d + true;
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C++ alapismeretek
Tipusok

* Valos, lebegOpontos tipusok:

* kiilonboz06 kulcsszavakat hasznalhatunk (a valtozo
memoriafoglalasanak fliggvényében, a pontos meretek
implementacidfiiggdek):

+ float: 3.4-1073% ...3.4.1038
+ double: 1.7 - 107398 1.7 - 10308

* amegvalositas a tartomany mellett a pontossagban 1s eltér

* atipusok kompatibilisek egymassal, az egész tipusokkal,
illetve a logikai tipussal
* pl.. double a = 2.3, b = 1.0;
double ¢ = b / 3; // ¢ == 0.333333333..
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C++ alapismeretek
Tipusok

» Karakter tipus (char):
* a karaktereket szimpla 1dézojelben kell megadnunk

* a karakter ASCII kodjat tarolja, ezért kompatibilis az egész
tipussal

* pl..char ch = 'y';
int chInt = ch; // chInt == 97
* manipulacidos muveletek (a cetype {aj1bol):
o kisbetuvé alakitas: tolower (<karakter>)
* nagybetlivé alakitds: toupper (<karakter>)
* betli-e a karakter: isalpha (<karakter>)

e szam-¢ a karakter: isdigit (<karakter>)
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C++ alapismeretek
Tipusok

* Tomb tipusok:

* barmely tipusbol el6allhato tomb, ehhez Ietrehozaskor egy
meéretet kell megadnunk az indexeld ([ 1) operator

segitségével (méretként csak konstans egesz adhatdo meg)

* clem lekérdezése €s beallitasa szintén az indexelo
operatorral torténik, az indexelés 0-tol indul

* pl.: int array[10]; // egészek 10 eleml toémbje
array[0] = 1; // elsé elem beadllitéasa
cout << array[9]; // utolsdé elem kiirasa

* lehet tobbdimenzios tomboket (matrixokat) is keszteni
azaltal, hogy egymasba agyazzuk a tomboket
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C++ alapismeretek
Tipusok

* SzoOveg tipus (string):
* aszovegeket dupla 1dézdjelben adjuk meg

* 1gazabol karakterek tombjét valositja meg, nem beépitett
tipus, hasznalatahoz kell a string fajlt
* szamos muvelete adott, pl.:
 adott karakter lekérdezése: <széveg>[<index>]
* szoveg 0sszeflizése: <szévegl> + <szoveg2>
* szoveg hosszanak lekérdezése: <széveg>. length ()

* Ures-¢ a szOveg: <széveg>.empty ()

szoveg torlése: <széveg>.erase ()

karaktertombbé konvertalas: <széveg>.c_str ()
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C++ alapismeretek
Tipusok

* résszoveg lekérdezése:
<szoveg>.substr (<kezddindex>, <hossz>)

* karakter elso eloforduldsanak helye (indexe, ha nem
taldlja string: :npos a visszaterési ertek):
<szoéoveg>.find (<karakter>)

* szovegresz lecserélese:

<szoveg>.replace (<kezddéindex>, <hossz>,

<uj szovegreész>)

* pl.:
string s; // idres szoveg
string sl = "arviztardé", s2 = "tukorfuardgép";
s =s1l+ " " + s2;

// s = "arviztdré tikorfurdgép" lesz
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C++ alapismeretek

Tipusok

s.append("!") ;

// s = "arviztldrd tukorfurdégép!" lesz
s.replace(0,1,"A") ;

// s = "Arviztdrd tiikorfurégép!" lesz
int length = s.length(); // length = 23 lesz
char ch = s[2]; // ch = 'v' lesz
string subl = s.substr(0,5);

// subl = "Arviz" lesz
int indexl = s.find('é'); // indexl = 8 lesz

int index2 = s.find('r');

// index2 = 1 lesz, az elsét talalja meg

string sub2 = s.substr(0, s.find('
// sub2 = "Arviztlird" lesz

s.erase(); // s = "" lesz

"))
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C++ alapismeretek
Véletlen generalas

* Ve¢letlen szamok eldallitasara a estdlib fajlban 1€vo
utasitasokat hasznalhatjuk:

« srand (<kezddéérték>): inicializalja a generatort

« rand(): megad egy véletlen egész ertékl pozitiv szamot

* A generalas mindig a kezdd¢értekhez viszonyitva torténik,
amely lehet konstans ¢€s valtozo is

* altaldban az aktualis idOpillanatot szokas megadni, amit
lekérdezhetiink a time (0) utasitassal (a ctime f4jlbol)

* pl.. srand(time(0)); // inicializ&aléas
int r = rand(), // tetszdleges szam
q=rand() % 10 + 1; // 1 és 10 kozotti szam
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C++ alapismeretek
Konzol hasznalat

* A C++ adatbeolvasasra és megjelenitésre alapvetden konzol
feltiletet hasznal, amelyhez az iostream f3jl sziikséges

* beolvasas a cin utasitassal €s a >> operatorral, kiirds a cout
utasitassal €s a << operatorral torténik

* kiirasnal az operatorok kozott lehetnek konstansok,
valtozok ¢s kifejezések tetszoleges tipusbol, illetve specialis
karakterek, pl. sorvége jel (endl)

* pl.. int val;
cin >> val; // val bekérése
cout << "A értéke: " << wval; // kiiratéasa
cout << "Egy sor" << endl << "Masik sor";
// sortorés beiktatasa
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C++ alapismeretek
Forrasfajlok és forditas

 (C++ programok cpp (cc, c++) €s hpp (h, h++) kiterjesztésili
fajlokban helyezkednek el

* A fajlok osszefogasara a fejlesztOkornyezetek (pl.: Eclipse,
Code::Blocks, Visual Studio, ...) projekteket hasznalnak,
amelyben 1évo fajlokat egyszerre forditjuk le

* Az egyik alapvetd forditoprogram a g++, hasznalata:
g++ <kapcsoldk> <fajlnév,> ... <fajlneév, >

* pl.: g++ main.cpp

* alapértelmezetten egy a.out nevil programot készit, de ezt
a -o <fajlnév> kapcsoloval megvaltoztathatjuk

* a-pedantic csak a szabvany kodot fogadja el
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Irjuk ki egy egész szam rakovetkezdijét.

* egy egesz (int) tipusu valtozoban (val) bekérjik konzol
feliileten az értéket

* a valtozot inkrementalassal (++) megnoveljik, az eredményt
azonnal kiiratjuk

* mindezt a fOprogramban, amely 0-val tér vissza minden
esetben

* a konzol hasznalatdhoz sziikséglink van az iostream fajlra
€s az std nevteérre
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C++ alapismeretek
Példak

Megoldas:

#include <iostream>
using namespace std;

int main() { // f£éprogram
int wval; // val nevd, egész tipusu valtozéd
cin >> wval; // val értékének bekérése

cout << ++val;
// val érték megnovelése, kiiratéas

return 0; // visszatérési érték
} // f£éprogram vége

ELTE TTK, Alkalmazott modul: Programozas
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Olvassunk be egy egész €s egy valds szamot, ¢s irjuk ki
a hanyadosukat.

* egész ¢s valds szam hanyadosa valos lesz, az eredményt a
kiiras elott szintén eltaroljuk

* létrehozunk egy egész (1ong) tipusu valtozot (integer),
valamint két valos (£loat) valtozot (real, result)

* beolvassuk a két szamot a konzol képerny0rol, a beolvasast
a felhasznald szamara kiirassal konnyitjik meg

* a hanyadost eltaroljuk az eredmény valtozoba, majd annak
ertekét kiirjuk
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C++ alapismeretek
Példak

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
long integer; // egész szam
float real, result; // valdés szamok

cout << "Elsé szam: "; cin >> integer;
cout << "Masodik szam: "; cin >> real;
result = integer / real;

cout << "Hanyados: " << result << endl;
return O;
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Dontslik el egy egész szamrol, hogy paros-e.

* egy egesz tipusu valtozot hasznalunk (nr), amelynek €rtekét
bekerjiik a felhasznalotol

* egy kétagu elagazassal kiirjuk a megfelel6 valaszt, ahol a
feltetel a valtozo parossaga

* a parossag eldontése maradékvetellel torténik, amennyiben
2-vel osztva a maradék nulla, a szam paros

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;
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C++ alapismeretek
Példak

int main () {
long nr;
cout << "A szam: ";
cin >> nr;

if (nr $ 2 == 0) // ha paros
cout << "A szam paros.";
else // ha nem paros
cout << "A szam paratlan.";

return 0O;
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C++ alapismeretek
Példak

Feladat: Trjunk ki N darab csillagot a képernydre.
* N értékeét bekérjiik a felhasznalotol egy egész (short)

tipust valtozoba (n)

* egy szamlalo ciklust hasznalunk, amellyel minden 1€pésben
kiirunk egy csillagot

* aszamlalo egy egész valtozo lesz (i), amelyet egyenkent
inkrementalunk

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;
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Példak

int main ()

{

short n;

cout << "A csillagok szama: ";

cin >> n;

for (short i = 0; i < n; i++)

{

// szamlalédé ciklus
cout << "*";

return 0O;

az i ciklusvaltozéval
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Példak

Feladat: Adjuk meg egy természetes szam valodi osztoinak
szamat.
* termeszetes szamot nem tudunk bekérni, csak egész szamot
(nr)
 ezeért ellendrizziik, hogy a megadott egész szam
természetes-e, kiilonben kilépiink (1-es hibakoddal)

* a szamlalas programozasi tételét hasznaljuk, minden nala
kisebb, de 1-n¢l nagyobb szamrol ellendrizziik, hogy
osztOja-e (az osztas maradéka 0)
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Példak

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;

int main () {
int nr, ¢ = 0; // nr a szam, c a szamlalé

cin >> nr;
if (nr < 0) // ellendrzés

return 1; // visszatérés l-es hibakédéddal

for (int i = 2; i < nr; i++) // 2-té8l nr-1l-ig
if (nr % i == 0) // ha valédi osztéd
c++; // noveljik c-t
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Példak

/* megvaldésitads elolteszteld ciklussal:

int i = 2; // ciklusszamlaldé kezddéérték
while (i < nr) {
if (nr % 1 == 0)
c++;
i++; // ciklusszamlaldé novelés

}

*/

cout << nr << " wvaldédi osztdk szama: " << c
<< endl; // kiirjuk az eredményt

return 0O;
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Példak

Feladat: Olvassunk be 5 egész szamot a képerny0Ordl, ¢s adjuk
meg, van-e¢ koztik negativ értek.

* ¢l0szor olvassuk be a szamokat, majd egy masodik
ciklusban keressiik meg, hogy van-e negativ értek (linearis
kereseés)

* az ertekeket el kell tarolnunk, ezért fel kell venniink egy 5
hosszu egeész tombot

* hasznaljunk szamlalo ciklusokat, a masodik feltetelét ki kell
egeszitentink a logikai ertékkel
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Példak

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;

int main () {
int t[5]; // 5 egész szambdél alld toémb

for (int 1 = 0; 1 < 5; 1i++)
cin >> t[i]; // tomb elemeinek beolvasasa

bool 1 = false; // logikai érték

// megvaldésitads szamlaldé ciklussal:

for (int 1 = 0; 1 < 5 && '1; i++) {
1= (t[1i] < 0);
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Példak

/* megvaldésitas elolteszteld ciklussal
(nagyon tomoren) :

int i = 0;

while (1 < 5 && 1 = (t[1i++] < 0)) { }
*/

if (1)

cout << "Van negativ szam!'";

else
cout << "Nincs negativ szam!'";

return 0;
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Példak

Feladat: Adjuk meg, hogy egy elOre definialt mereth
szamsorozatban hany eleme kisebb az atlagnal.

* az adatokat egy tombben taroljuk (array), kiszamitjuk az
atlagot (avg) ¢s a kisebb elemek szamat (smaller)

* a valtozokat 1étrehozzuk a program elején, és megadjuk
nekik a kezdo értéket

* bekérjik az adatokat, majd kiszamitjuk az atlagot
(Osszegzes segitségevel), vegiil az atlagnal kisebb elemek
szamat (szamlalas segitségével)

* a tomb meretet elOre rogzitjiik a program fejrészében (SIZE)
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Példak

Megoldas:
#include <iostream>
using namespace std;
#define SIZE 10 // definidljuk a méretet 10-nek

int main () {
double array[SIZE], avg = 0, smaller = 0O;
// vadltozdék létrehozasa kezdeti értékkel

cout << "Bemend szamok: " << endl;
for (int i = 0; 1 < SIZE; i++) {
cout << i+l << ", szam: ";

cin >> array[i]; // beolvaséas
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Példak

// Osszegzés

for (int 1 = 0; i < SIZE; i++) {
avg += arrayl[i];

}

avg = avg / SIZE;

// szamlalas
for (int 1 = 0; i < SIZE; i++) {
if (array[i] < avg)
smaller++;
}

cout << "Az atlagnal " << smaller
<< " kisebb szam wvan.";

return 0;

}
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Véletlen generalas

Feladat: Generaljunk 5 véletlen szamot 0 ¢s 100 kozott, €s irjuk
ki1 Oket a képernydre.

Megoldas:
#include <iostream>
#include <cstdlib> // kell a véletlen generatorhoz
#include <ctime> // kell az aktualis iddhoz
using namespace std;

int main () {
srand(time (0)); // inicializaléas
for (int 1 = 0; i < 5; i++4)
cout << (rand() % 10l1) << endl; // generaléas
return O;

}
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