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Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva odbornou praxi ve firmé Railsformers, s. r. o. kterd sidli v Ostrave.
Firma se zabyva tvorbou a implementaci webovych sluzeb. Cilem této prace je popis harmono-
gramu a pracovni pozice, na které jsem pracoval. Zminuji se i o firmeé jako celku, popisuji moje
ukoly tykajici se webovych aplikaci a projektd, pri kterych jsem pouzil technologie, které bézi
na frameworku Ruby on Rails. Vysvétluje fesené tikoly, které mi byly zadané. Na zavér popisuji

a hodnotim prubéh celé mé praxe a znalosti, které jsem ziskal a naopak, které mi chybély.

Klicova slova: odborné praxe, Ruby on Rails, Railsformers, s. r. o., webové aplikace, webové
sluzby, MVC, HTML 5

Abstract

This bachelor thesis is about my bachelor practice in the company Railsformers s.r.o, which
is residing in Ostrava. Their solutions are creation and implementation of web services. The
goal of this bachelor thesis is to describe my working schedule and the job position where I was
working. I will include informations about the company as the whole. I will describe my tasks
regarding the web applications and the projects, where I used technologies which will work in
Ruby on Rails framework. The bachelor thesis is explaining tasks, which was assigned to me.
I will describe and assess the progress of my whole bachelor practice and knowledges which

I have got and on the other hand which I have received in the conclusion of this bachelor thesis.

Key Words: professional practice, Ruby on Rails, Railsformers, s.r.o., web applications, web
services, MVC, HTML 5
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1 Uvod

Cilem této bakalarské prace je priblizit a seznamit s prubéhem mého ptisobeni ve firmé Railsfor-
mers, S.r.0. a nastinit mou ¢innost a praci ve firmé. Hlavni myslenkou pro absolvovani praxe byla
nova zkusenost s neznamym programovacim jazykem a uplatnéni mych znalosti z informacnich
a internetovych technologii.

Tuto bakalarskou préci jsem si zvolil z divodu ziskavani novych zkuSenosti v redlném pracov-
nim prostfedi. Odbornou praxi jsem vykonéval ve firmé Railsformers, s.r.o., pri které jsem do-
staval tkoly tykajici se vyvoje webovych aplikaci, konkrétné aplikaci na zptsob inzertni webové
sluzby a importovani informaci z bank. Popisuji celkovy prabéh praxe, ktera se zabyva tvorbou
webovych aplikaci v jazyce Ruby on Rails s riznymi knihovnami, které zajistuji spravny béh
aplikace.

Bakalarska prace je rozdélena do kapitol, u kterych popisuji zakladni informace o firmé
Railsformers, s.r.o s jejimi produkty. Dale popisuji mé pracovni zarazeni, ¢asovou nérocnost
zadanych kol a seznam pouzitych technologii jakou jsou Git, Ruby on Rails, Bootstrap a
dalsi. Reseni zadanych tikolt je kapitola, ktera se zaméiuje na seznam tikolti u projektu inzertni
webové sluzby a importt z bank s jejimi popisy, zadanimi, preklady a testovinim. Na zavér
popisuji znalosti a zkusenosti, které jsem ziskal a naopak zkusSenosti a znalosti, které mi schézely

s celkovym hodnocenim bakalarské praxe.
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2 Seznameni s firmou Railsformers, s. r. o.

Firma Railsformers, s.r.o. [1] byla zalozena v roce 2010 Ing. Jifim Kubicou a zabyva se vyvojem
internetovych a intranetovych systémi. Sidli ve Védecko-technologickém parku v Ostravé a spo-
lupracuje s VSB-TU Ostrava [2]. Vytvaii webové aplikace a informaéni systémy na profesionalni
drovni jiz nékolik let. Zaméruji a specializuji se na vétsi projekty, komunitni portdly, socidlni
sité, ridici a jiné komplexni systémy, mimo jiné také poskytuji a zajistuji SEO [3] optimalizace
pro vyhledavace a implementacni analyzy webovych aplikaci. Vyuzivaji k tomu framework Ruby

on Rails [4] a tymové spoluprace. Ridi se modernimi trendy v oblasti webdesingu a pouzitelnosti.

@ RAILSFORMERS

Obrazek 1: Logo firmy Railsformers, s.r.o.

2.1 Hlavni produkty firmy

Mezi hlavni portfolio patii portal pro Sirokou vetfejnost sRecepty.cz [5], coz je portél o vareni
s recepty, ingrediencemi a dalS$imi informacemi ohledné svétové i doméci kuchyné. Na webu lze
nalézt spoustu rad, tipu a nové ke stazeni mobilni aplikaci.

Dalsi systém, o ktery se firma stard a vyviji, je sMoneybox [6], jedna se o spravu osob-
nich financi s nékolika jazykovymi mutacemi. Je to chytry a elegantni nastroj pro vedeni ttrat
v takzvané online penézence, tento systém se svou slozitost{ je nabizen zcela zdarma.

Go4Translate [7], jak uz ndzev napovid4, je online néastroj, ktery slouzi k prekladu riznych
aplikaci snadno a rychle. Podporuje vSechny nejbéznéjsi formaty, jako jsou CSV, JSON, YAML
a dalsi. Mozno prekladat do mnoha jazykovych mutaci.

Jako posledni hlavni produkt je Hedurio [8], slouzi pro fizeni bezpe¢nostnich agentur a
hlidani budov, to znamena, ze tieti strana okamzité vidi aktualni okamzitou udalost. Jedna se
o unikatni online informacni systém svého druhu. Koncovym uzivatelim je poskytovan na bazi

cloudového reseni.

2.2 Pracovni zarazeni

Ve firmé jsem byl na pozici externiho vyvojare webovych aplikaci a jako stazista a programator.
Musel jsem analyzovat a ladit dany problém, ktery mi byl zadan. Mym tkole bylo navrhnout a
resit zadany problém, zvolit spravnou technologii k implementaci ve frameworku Ruby on Rails,

ktery po sléze konzultovat s mymi kolegy.
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3 Casova naroc¢nost a seznam ukolu

Jesté pred samotnym prvnim projektem jsem se zabyval tvorbou zkusebnich aplikaci a zaucoval
jsem se pracovat ve firemnim prostredi. Nulty projekt, na kterém jsem délal, byl zaddn senior
programatory, jednalo se o seznam tutoriali, ktery seznamoval strukturu a funkce Ruby on Rails.
Obsahem téchto navodi byla i samotné instalace frameworku a zaroven i zkusebni aplikace, ktera
ovéfovala, jestli vSe funguje, jak ma.

Zadany prvni vétsi projekt zabral zhruba polovinu mé pracovni naplné a doby, jednalo se
o projekt Inzertni webové sluzby, na kterém se podilelo vice vyvojait, a i kdyz projekt byl
rozsahli, tak ve findle diky tymové spolupraci s kolegy byl stihnut za polovi¢ni dobu.

Posledni tikol, na kterém jsem délal, az do konce mé praxe byl systém na import informaci
z bank. U této aplikace jsem se zdokonalil a osvojil zdkladni principy v Ruby on Rails a naucil

spoustu novych informaci v odvétvi internetového bankovnictvi.

Meésiéni Casovy prubéh praxe:
Z4ari, tijen, listopad, prosince: zauceni a prace na projektu inzertni webové sluzbé

Leden, anor, bfezen, duben: prace na bankovnich importech
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4 Pouzité technologie, architektury a sluzby

4.1 Ruby on Rails

Ruby on Rails [9] je open source framework, coz je sada knihoven, které poskytuji obecnou
funkci, mohou byt pouzity ve vice projektech a slouzi k vytvoreni multifunkéni webové aplikace.
Je zalozen na jazyku ruby a pracuje jako server a databédze. Rails je zalozen na modelu MVC
a snazi se, aby tvurci aplikace se nemuseli starat o mnoho detailti napt. kontrola parametri,
koncepty pro autentizaci a autorizaci.

Programovaci jazyk Ruby je objektové orientovany jako Java, C++ a dalsi, nemusi vytvaret
pouze webové aplikace, ale i vypocetni sofistikované programy. Podle celosvétového méritka se
Ruby nachéazi v prvni desitce hned za PHP a JavaScriptem.

Filozofie Rails vyuziva jeden z principi vyvoje softwaru zaméreny na snizovani poctu du-
plicitnich informaci z anglického vyrazu Don’t repeat yourself (DRY, tj. ,Neopakuj se“) [10].
Definuje pristup, pri kterém jsou data strukturovana tak, ze se v aplikaci nachazeji pouze jednou.

Tento princip zachovava vyvojaram citelnéjsi a zpracovatelny kéd a obsahuje méné bugt.

4.2 Zabezpeceni v Ruby on Rails

Mezi zédkladni bezpecnost, kterou framework zajistuje a stard se, jsou relace mezi uzivatelem a
klientem. WWW server posle klientovy identifikator relace pomoci cookie, které jsou ulozeny
na pocitaci uzivatele, a pri kazdé navstévé téhoz serveru pak prohlize¢ posild zpét na server.
Identifikator relace je MD5 hash z fetézce, ktery tvori aktudlni ¢as, ndhodné ¢islo v intervalu
(0,1), ¢islo procesu interpretu jazyka Ruby a konstantni Fetézec specificky pro kazdou aplikaci.
Pravdépodobnost titoku a prolomeni je mald a diky zaclenéni aktudlniho casu, tak je mald i
kolize identifikdtora [11].

4.3 Instalace

Ruby on Rails je multiplatformni a mutze byt nainstalovany na operac¢ni systémy Microsoft
Windows, Linux, Mac OS X. Doporucované prostfedi pro vyvoj je Linux a Mac OS X, tedy
systémy na bazi Unixu.

Jako prvni jsem provadét instalaci Ruby a Rails na OS Windows 10 pomoci instalatoru,
instalace probéhla v porddku, ale problém byl v nasazovani verzi samotného Ruby a Rails.
Instalace obsahovala balicky RubyGems a funkéni databazi SQLite3.

Poté jsem presel na Linux a jeho distribuci Ubuntu, je to rychly systém se snadnou instalaci.
Instalaci jazyka Ruby a frameworku Ruby on Rails jsem provadél pomoci RVM (Ruby Version
Manager), vyvijeno od roku 2007 [12].
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curl -ssl https://get.rvm.io | bash -s stable --ruby
curl -ssl https://get.rvm.io | bash -s stable --rails

Vypis 1: Posloupnost prikazi pro instalaci Ruby on Rails s RVM

4.4 RubyGems

Jsou balicky (knihovny) pro Ruby on Rails a ulehéuji préaci pii implementaci slozitych feSeni.
Zabezpecuji rozsiritelnost aplikace a jsou snadnéjsi na implementaci. Mezi zdkladni gemy, které
se pouzivaji, patii napiiklad gem Simple form pro zprehlednéni formulaiti nebo gem devise
pro autorizaci uzivatel.

Seznam vsech vyuzivanych gemi v Ruby on Rails, které jsou pouzity v Ruby on Rails aplikaci

se nachazeji souboru Gemfile, ktery se nachazi v kofenovém adresari [13].

gem install rubygems—-update
Bundle install

Vypis 2: Instalace RubyGems a samotnych Gemi

4.5 Git

Git je open source distribuovany systém spravy verzi, zaznamenava zmény souboru nebo sady
souborti v prubéhu ¢asu, a uzivatel tak muze kdykoli obnovit jeho/jejich konkrétni verzi (tzv.
verzovani). VCS dokéze vratit jednotlivé soubory nebo cely projekt do ptivodniho nebo piedcho-
ziho stavu, porovnava zmény provedené v prubéhu casu, dokaze zjistit, kdo naposledy upravil
néco, co nyni zpusobuje problémy, kdo vlozil jakou verzi a kdy. Zaroven s verzovanim dochézi
k zalohovani soubori. Mezi zakladni vlastnosti patti rychlost, jednoduchy design, plna distribu-

ovatelnost a objem dat [14].

apt-get install git

git config --global user.name "Tomas"

git clone dev.whatever.org:/git/example.rb

git add --all; $ git commit -m ’my first commit’;

git fetch; git pull; git push master

Vypis 3: Instalace, konfigurace a zakladni pouzivani gitu

4.6 MVC

Ruby on Rails obsahuji ve svém jadru architekturu Model, View, Controller, obvykle oznaco-
vanou jako MVC. Zékladni vlastnosti modelu jsou znovupouzitelnost kédu, prehledné struktura

usnadnujici adrzbu a oddéleni aplika¢ni logiky od uzivatelského rozhrani [15].
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4.6.1 Modely (models)

Model reprezentuje informace (data), jedna tabulka v databézi ve vétsiné piripadi obsahuje
jeden model a je zodpovédny za udrzovani stavu aplikace. Nékdy je tento stav prechodny a trva
jen par interakci s uzivatelem. Jindy je trvaly a ukldda se mimo aplikaci, ¢asto do databéze.

Propojuje databézi s kontrolerem.

4.6.2 Pohledy (views)

V pohledu se Tesi front-end a uzivatelské rozhrani, které je obvykle zalozené na datech z modelu.
V Ruby on Rails jsou pohledy pfevazné HTML soubory s prvky Ruby kdédu, ktery predava do
Ssablony vytvorené data. Pohledy vraci pozadavky kontroleru od uzivatele a zédroven komunikuji

a poskytuji data webovému prohlizeci nebo jinému néstroji, ktery posila pozadavky.

4.6.3 Kontrolery (controllers)

Kontrolery davaji dohromady modely a pohledy. V Rails slouzi kontrolery k zpracovani po-
zadavku které prichdzi z webového prohlizece (obvykle vstup uzivatele), pracuji s modelem a

zobrazuji prislusny pohled uzivatele.

View Controller Rails Routes
6 . 3 e

4
k Database

Model E—i

Obrazek 2: Zakladni model MVC [20]

Uzivatel otevie prohlize¢ a zadd URL adresu. Rails aplikace se podiva do routovaci tabulky
a urci, kam se ma dotaz presmérovat na jaky kontroler. Kontroler se zepta modelu, jestli se
maji vytahnout néjakéd data z databaze a posle odpovéd zpét. Kontroler poté posle do pohledu

ziskana data a vykresli uzivateli HI'ML stranku.
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4.7 Active Record

Active Record tvori tzv. jadro frameworku a vystihuje konvenci pred konfiguraci. Active Record
je navrhovy vzor, ktery mapuje databdzové tabulky na tfidy a prevadi fadky na objekty (tedy
instance t¥id) a sloupce na atributy objektu. Z nézvu tfidy Advertisement odhadne nézev
tabulky advertisements. Oddaluje vyvojare od zakladniho SQL, a proto misto SQL vybéru

muzeme pouzit jednodusi variantu z Rails, kterd se nachézi na vyssi trovni [18].

SELECT * FROM advertisements WHERE id = 1

advertisements.find (1)

Vypis 4: Zakladni dotazy z SQL a Ruby on Rails

4.8 Bootstrap

Bootstrap je sada nastroj pro tvorbu front-end webovych aplikaci. Obsahuje Sablony zalozené
na HTML a CSS. V dnesni dobé spliiuje bootstrap mnoho aspektid moderniho a poutavého
vzhledu. Ruby on Rails mtze implementovat gem bootstrap-sass a s potfebnym nastavenim lze

jednoduse a rychle aplikovat do aplikace [19].
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5 ReSeni zadanych tkolu

5.1 Inzertni webova aplikace

Cilem bylo vytvorit webovou aplikaci na principu inzerce. Uzivatel se mohl registrovat, vkladat
inzeraty pridavat k nim popisky, obrazky a zdkladni informace o produktu. Pozdéji moznost
pridavani komentait a odpovédi na inzerat.

Scénar uzivatele, ktery neni registrovin, mtze pouze prohlizet a vyhleddvat inzeraty. Po
zaregistrovani dojde k presmérovani na avodni stranku, kde vidi seznam kategorii a vypis vSech
nabizenych inzerati, které jsou strankované. Uzivatel mlze upravovat sviij osobni profil, dané

inzerce objednavat a nabizet.

5.1.1 Zadani projektu

Zadanim bylo vytvorit inzertni webovou sluzbu, kterou jsme dostali od naseho vedouciho. Pro-
jekt mél nésledujici pozadavky: vyuzivani gitu pro spravu kédu, zabezpeceny pristup registrace
a spravy uzivatele s rolemi, k inzeratim pridat popis, cenu, do kdy plati, do jaké kategorie spadé,
moznost pridat a ofezdvat fotky, vytvorit homepage pro vypis poslednich vlozenych inzeratu se

socialnimi sitémi, vyuziti technologie bootstrap, tvorba testt, prekladu a vyhledavani.

5.1.2 Navrh, postup a popis tvorby

Témeér vsechny Ruby on Rails aplikace komunikuji s databazi. Nastaveni, jakou databazi aplikace
vyuzije, se d& nastavit v konfigura¢nim souboru config/database.yml. V zdkladu kazdé aplikace
je nastavena defaultni databaze SQLite, kterd je nainstalovana spole¢né s framevorkem Rails, pro
vyvoj inzertni webové sluzby jsem pouzil databazi MySQL [16], jednd se o multiplatformni rela¢ni
databézi s jazykem SQL. Podporuje celou fadu programovacich jazykt napt. C, C++, C#, Java,
Ruby on Rails a dalsi. V dnesni dobé prevazné vyuzivana na webové aplikace. Kviili jednodusi
implementaci a vyuziti jsem zvolil pravé MySQL databézi. Kazda Rails aplikace z pohledu

databdze je nastavena pro tfi riiznd prostredi, v nichz mize byt Rails aplikace spusténa.

e Development- vyvojové prostfedi, lokdlni databaze na pocitaci
o Test- testovaci prostredi pro automatizované testy

e Production- produkéni prostredi je pouzivano na serveru

Jako prvni krok, ktery jsem musel udélat, byla analyza zadaného projektu a nasledné vytvo-
reni databaze na které je postavena celd aplikace. Poté jsme si s kolegy rozdélili praci a pracovali
tak, aby prace byla rychld a efektivni, a pracovni postupy, na kterych jsme délaly, se miniméalné
opakovali. Pro rychlé pochopeni problému popisuji tabulku advertisements a categories, pro

ostatni tabulky byl vyvoj podobny.
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Obrazek 3: EER diagram inzertni{ webové sluzby

EER diagram reprezentuje navrh databaze, kde tabulka advertisements uchovava infor-
mace o inzeratech. Tabulka pictures a categories jsou propojené s tabulkou advertisements
a uchovavaji data s obrizky a kategoriemi. Pomoci gemu devise byla vytvorena tabulka users,
kterda navazuje spojeni s inzeraty a kontakty, které uchovavaji informace o kontaktu uzivatele.
Odpovédi a konverzace mezi uzivateli Tesi tabulky replies a conversations.

Po nédvrhu databaze a konzultaci s mymi kolegy jsem se pustil do tvorby samotné aplikace
pomoci scaffoldingu jsem vygeneroval hlavni ¢asti programu, prikazem rails generate scaffold
Advertisement description:string price:integer jsem vytvoril jednu z funkénich ¢asti zdro-
jového kodu ze sablon, které Rails obsahuje. Generator vygeneruje funkéni MVC s databazovou
migraci, zakladnimi konfigura¢nimi soubory a testy. Tento proces jsem aplikoval na dalsi ¢asti

programu, které byly potreba vygenerovat tj. tvorba dalsi modelt a tabulek.

5.1.3 Migrace databaze

Jedna z operaci, kterd se provede pii scaffoldingu je databazovad migrace. Migrace jsou tridy,
které slouzi k vytvareni, ipraveé, editaci a mazani tabulek z databdze. Samotna migrace umoznuje
také naplnovat tabulky daty. Piikazem rake db:drop se smaze cela databédze a prikazem rake
db:create se vytvori databaze podle tabulek, které jsou definované v databazovém souboru
schema.rb v Rails aplikaci. Pro aplikaci databazovych tabulek, je zapotfebi zavolat migraci

piikazem rake db:migrate.
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Velkou vyhodu migrace je, ze pti zméné atributu nebo jména tabulky nemusime mazat celou
tabulku a tak neptijdeme o nase data, ale sta¢i pouze zménit to, co potrebujeme. Ruby on Rails
migrace umoznuje jednoduchy prechod na jiny typ databéze.

Pro jakoukoli zménu v databdzi (smazéni tabulky, zmény atributu) se pouzivad implemen-
tovany generator pro migrace. Piikazem rails generate migrate RemoveNicknameFro-
mUsers se vygeneruje soubor do slozky db/migrate ve kterém se mizou implementovat zmény,

které chceme pro danou databazi provést.

class RemoveNicknameFromUsers < ActiveRecord::Migration
def change
remove_column :users, :nickname, :string
end

end

Vypis 5: Vytvoreni migrace s odstranénim nickname

7 této vytvorené migrace se z tabulky User pomoci metody change a remove__column

smaze atribut nickname, ktery ma hodnotu string.

class CreateAdvertisements < ActiveRecord::Migration
def change
create _table :advertisements do |t|
t.string :description
t.integer :price
t.timestamps
end
end

end

Vypis 6: Migrace k vytvoreni tabulky Advertisement s atributy descritption a price

Tato migrace vytvaii metodu s ndzvem change volanou kdyz se spusti migrace. Rails apli-
kace védi a pamatuji si, kdy se jaka akce vold a je mozné ji pozdéji vratit. Jakékoli tpravy lze
vzit zpét. Pri spustény migrace se vytvori dva sloupce jeden formatu string a druhy forméatu
integer. Vytvori se také dva sloupce ¢asové znacky, které udrzuji informaci o ¢asu, vytvoreni a

uprave.

5.1.4 Prihlaseni a registrace uzZivatele

Piihlaseni a registrace uzivatele je jedna ze zakladnich vlastnosti aplikace a bez této funkciona-
lity se neobejde témér zadny web. Pro tuto funkci jsem vyuzil gem devise, ktery je postaven na
flexibilni prizptsobeni Rails aplikaci a automaticky se implementuje to MVC modelu. Gem fesi
praci s databdzi a vyuziva Sifrovani pro zabezpeceni hesel, dédle pak fesi spravu a editaci vytvo-

Fenych ¢t tim, Ze vygeneruje provizorni pohledy, které se muzou dale upravovat k dokonalosti.
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Aby Rails aplikace védéla, ze se ma pouzit devise, musel jsem pridat do souboru Gemfile

gem devise a nainstalovat dvéma piikazy bundle install a rails generate devise:install.

source ’https://rubygems.org’

gem ’devise’

Vypis 7: Vlozeny gem v souboru Gemfile

Pro spravné zobrazovani notifikaci naptiklad pro upozornéni spravného prihlaseni uzivatele
nebo jestli doslo k néjaké chybé, tak se musi pfidat do souboru views/layouts/applicati-

ons.html.erb nasledujici kdd.

<p class="notice"><J)= notice %></p>
<p class="alert"><J= alert %></p>

Vypis 8: Zobrazeni notifikaci v devise

Nyni je provedeno zakladni nastaveni a pomoci prikazu rails g devise User vygeneruji
zakladni migraci a strukturu aplikace pro tvorbu uzivateli. Zaroven se vytvori i routovani,
které se nachézi v routes.rb. Néasledné jsem vytvoril migraci, pomoci které jsem ptidal cizi
kli¢ user__id do tabulky advertisements a v modelu jsem provedl validaci. Model advertise-
ments ma vazbu s uzivatelem belongs_ to a uzivatel s advertisements has_many. To znamen4,
uzivatel miize mit mnoho inzerati a inzerat jednoho uzivatele.

Ostatni nastaveni gemu se nachdzi ve slozce config/initializers/devise.rb, kde se dd na-
stavit spousta drobnosti od délky hesla po rizné mailovaci konfigurace, potvrzovaci sluzby a
dalsi. Pro spravné vyuzivani gemu je také zapotiebi nastavit metody, ktery gem vyuziva. Me-
toda before__action :authenticate__user! zabezpeci, potfebné prihlaseni kazdého uzivatele

v kontroleru, bez prihlaseni a vytvoreni nové sessions neni moznost zobrazit jakoukoli stranku.

<) if user_signed_in? %>

<%= link to ’Option’,edit_user_registration_path(current_user)%>
<%= link_to ’LogOut’,destroy_user_session_path, :method => :delete)>
<} else %>

<%= link_to ’LogIn’, new_user_session_path %>

<%= link_to ’SignUp’, new_user_registration_path %>

<% end %>

Vypis 9: Vyuziti gemu devise v pohledu application.html.erb

Zde muzeme vidét silu gemu v podmince je, kdyz uzivatel je prihlaseny, tak zobraz linky
na nastaveni a odhlaseni, jestlize neni, tak zobrazi linky na prihlaSeni nebo registraci, Jsou zde
i cesty na jednotlivé pohledy, které jsou umistény ve views/devise/ a v tomto adresafi jsou

ulozeny veskeré formulare pro registraci, editaci, zruseni ic¢tu a prihlaseni.
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simple_form_for(resource, as:resource_name, url:session_path (resource_name))
do |fl

f.input :email, autofocus: true

f.input :password, autocomplete: "off", label: t(’Password’)

- if devise_mapping.rememberable?

f.input :remember_me, :as => :boolean, input_html: {checked:false}, label: t(
’RememberMe’)

f.submit t(’LogIn’)

Vypis 10: Ukazka prihlasovaciho pohledu vygenerovany devisem

Devise ndm vygeneroval Ssablonu pro pfihlasovani a je jenom na nas, jak si ji nastylizujeme
podle zvoleného bootstrapu. Ve vysledku se ndm vygeneruje formulaf, jelikoz je to formular
na prihlaseni, tak bude obsahovat textbox pro Email s automatickym oznacenim pro psani
(autofocus) a textbox pro zadani hesla, dale pak checkbox pro zapamatovani hesla a tlacitko
pro prihlaseni.

Abychom mohli pridat k danému inzeratu urcitého uzivatele je zapotifebi nastavit kontroler
tak, aby zobrazoval stavajiciho prihlaseného uzivatele. V devise existuje metoda current__user,

ktera znaci, ktery uzivatel a ktera session je pravé aktivni.

if !params[:user_email].blank?

Quser.user_email = params[:user_email]

end

Q@category = Category.find(params[:category_id])
Q@advertisement=Qcategory.advertisements.create(advertisement_params)
Qadvertisement.user_id = current_user.id if user_signed_in?

if O@advertisement.save

respond_with(@category)

Quser = User.find_by(:id => @advertisement.user_id)

Vypis 11: Ukazka kontroleru s akci create a implementovanym uzivatelem

P1i vytvoreni inzeratu se osetiuje spravnost emailu, ddle se do proménné category uklada
zvolend kategorie, pod kterou bude ulozen inzerdt. Proménna advertisemnet vytvori inzerat
podle kategorie a prifadi se aktualni uzivatel. Jestlize je inzerat spravné ulozeny, tak presméruj

stranku na kategorie a do user najdi pravé to id podle inzeratu a user_ id.
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5.1.5 Sprava aplikac¢nich roli

Pro vytvoreni a spravu roli v aplikaci jsem pouzil gem CanCan, coz je knihovna, kterd slouzi
k definovani prav uzivatele a admina. VSechna opravnéni se definuji na jednom misté, tim vznika
prehlednd a unikatni sprava roli, které se neopakuji mezi modely a fadi¢i [17].

Vlozenim gemu do souboru Gemfile a nasledném nainstalovanim jsem vytvoril role pro ad-
mina a uzivatele. V modelu ability.rb a ve tridé Ability jsem nastavil globalni role pro admina

(administrator webu) a usera (uzivatel vyuzivajici sluzby).

class Ability

def initialize(user)

can :read, :all if user.role == "user"
can :manage, :all if user.role == "admin"
end

end

Vypis 12: Nastaveni roli v souboru ability.rb

Vypis ndm iika a gem CanCan zajistuje, kdyz uzivatel je v roli user, tak muze pouze Cist
data a nemize je ridit, ale kdyz se role oto¢i a uzivatel je v roli admin, tak miize provadét veskeré
operace v aplikaci.

Uzivatel, vyuzivajici inzertni sluzby, mtize pomoci roli vytvaret nové inzeraty, upravovat,
mazat nebo vést zpravové konverzace s ostatnimi uzivateli. Pii registraci nového uzivatele se
mu automaticky priradi role user, ktery je definovan v modelu. Pokud chceme vytvorit nového
uzivatele s roli admin, tak se to musi provést pres zménu ve zdrojovém kédu nebo ruénim prida-
nim pres prikazovy radek. Administrator muze délat vSe co registrovany uzivatel, ale navic muze

také spravovat inzeraty ostatnich registrovanych uzivateli a ma spravu nad celym systémem.

class User < ActiveRecord: :Base

def set_default role
if self.role.blank?
self.role = ’user’
end
end

end

Vypis 13: Vytvoreni uzivatele s roli user v models/user.rb

Zdrojovy kod nastavi jako defaultni roli user, pri podmince, kdyz role je prazdné, coz pri

registraci nového uzivatele plati.
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S gemem CanCan je tzce spjat gem devise, ktery s jednoduchymi podminky udava podle
roli pristup k funkcim na které ma pravo. Naptiklad pro zobrazeni odkazu nebo obsahu na ktery

uzivatel nemé pravo.

<) if user_signed_in? %>

<1i><¥%= link_to t(’HomeLink’), root_path ¥></1i>

<% if current user.role == ’admin’ %>

<1i><%= link_to t(’Category’), categories_admin_path %></1i>

<% end %>

<% end %>

Vypis 14: Pouziti roli ve views/layouts/application.html.erb

Ukazka kontroluje dvé podminky a to kdyz je uzivatel prihlaseny, tak uvidi odkaz domii, ale
kdyz je uzivatel prihldseni a ma roli admin, tak navic uvidi odkaz na kategorii. Kdyz uzivatel

ma defaultni roli user, tak uvidim pouze linky s roli user nebo s zadnou.

5.1.6 Tvorba kontroleru inzerat

Pri tvorbé kontroleru inzerat, bylo zapotiebi propojit funkcionalitu s kontrolerem kategorie, kte-
rou jsem vygeneroval pomoci Scaffoldingu. Aby vse spravné fungovalo podle zadéani, tj. uzivatel
si vybere kategorii a pod tuto kategorii vlozi inzerat, musel jsem nastavit v souboru controller-

s/advertisements__controller.rb propojeni s kategorii.

def create

Q@category = Category.find(params[:category_id])

Q@advertisement = @category.advertisements.create(params)

if Qadvertisement.save

respond_with(Q@category)

else

respond_with(@category, :location => new_category_advertisement)
end

end

Vypis 15: Akce create z kontroleru advertisements

Do proménné category se ulozi kategorie podle zvolené id z databdze pomoci metody find.
Proménné advertisement slouzi pro vytvoreni inzeratu pod zvolenou kategorii a params slouzi

k osetfeni spravnosti ulozeni dat do databdze. V podmince se osetfuje spravnost ulozeni inzeratu,
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jestli inzerat neni ulozen, tk ho pfesméruj na novy inzerat ale, jestli je presméruj ho na prehled

inzeratu.

5.1.7 Tvorba pohledu sablony

Jakmile byla hotova koncepce kontroleru, zacal jsem vytvaret samotny vzhled stranky. V archi-
tekture MVC je to pravé pohled. Zakladni struktura vzhledu se provadi v souboru views/lay-
outs/aplication.html.erb. Zde se nastavuji hlavicky, paticky a samotny obsah celé aplikace.
Pomoci klicového slova yield se zobrazuji pravé zminéné ostatni Ssablony vzniklé pomoci kontro-
lerd a pohledt. Je to udélano proto, abychom do kazdé sablony nemuseli porad dokola pridavat
ten samy kdéd, ktery byl uz jednou napsan.

Funkce yield vyrenderuje a vykresli Sablonu podle aktualniho controller/action, kterd se
zjisti podle zadaného URL a nastavené routovaci cesté. Funguje to tak, ze yield zjisti volani
z kontroleru napiiklad podle advertisements/show, tak se vyrendruje pohled, ktery je umistén
ve views/advertisements/show.html.erb. Veskeré pohledy se nachdzi ve slozce views/ad-
vertisements/. Totéz bude fungovat i u dalsich kontrolera a pohledi.

Pro zjednoduseni celé struktury pohledt existuji v rails aplikacich parcialni sablony které
se znac¢i podtrzitkem pred jejim jménem a v jiné Sabloné se zavolaji pomoci metody render,
tyto parcidlni Ssablony musi byt ulozené ve stejném adresaii jako je soubor ze kterého je volana.

Ukazuji se zde zdkladni principy DRY, tj. ,,Neopakuj se*.

= simple_form_for([@category, @advertisement]) do |f|
.field

= f.input :description, label: t(’Description’)
.field

= f.input :price, label: t(’Price’)

= f.submit t(’SubmitButton’)

Vypis 16: Ukazka parcialni Sablony z _ form.html.haml

Vyuzivaji se zde dva gemy, jeden pro prehlednost formulatfe simple_ form a druhy haml pro
jednodusi citelnost kodu. Metoda simple__form__ for vygeneruje formular s parametry objektt
a metoda input vygeneruje textbox pro vlozeni popisu a ceny.

Mezi zakladni faktory zdrojového kodu patii i ¢itelnost, Rails podporuje nékolik formatu pro
zobrazovani webovych Sablon mezi zdkladni patti html.erb a html.haml. V tomto ptfipadé jsem
pouzil HAML a od HTML se lisi lepsi ¢itelnosti, poskytuje flexibilitu, urychluje a zjednodusuje
tvorbu sablon. Jsou to jedny ze zakladnich znackovacich jazykt pouzivané pro tvorbu webovych
stranek. Gem ktery jsem pouzil se jmenuje haml a velmi jednoduse se implementuje do prostredi,
které se zaméruje na ¢istotu, ¢itelnost a rychlost vyroby [21].

Mezi zékladni faktory zdrojového kédu patii i Citelnost, Rails podporuje nékolik formatu

pro zobrazovani webovych sablon, mezi zakladni patii html.erb a html.haml. V tomto pripadé
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jsem pouzil HAML a od HTML se lisi lepsi citelnosti, poskytuje flexibilitu, urychluje a zjed-
nodusuje tvorbu Sablon. Jsou to jedny ze zdkladnich znackovacich jazyk pouzivané pro tvorbu
webovych stranek. Gem, ktery jsem pouzil, se jmenuje haml a velmi jednoduse se implementuje

do prostredi, které se zaméruje na ¢istotu, ¢itelnost a rychlost vyroby [20].

%hi= t(’NewAdvertisement’)

render ’form’

link_to t(’Edit’), category_advertisements_path(@category)

Vypis 17: Ukazka pouziti vyrenderovaného formu

HAML a Rails vytvori nadpis, nova inzerce a podle prekladu vyrenderuje definovany preklad.
Metoda render zavola parcidlni sablonu form, tedy formular a vytvori odkaz na editaci. Uzivateli

se pak zobrazi zakladni HTML s formularem.

5.1.8 Modely a vazby mezi inzeraty a kategoriemi

Vztahy a validace mezi objekty nam zajistuje jedna z vlastnosti Active Recordu. Pro spravnou
funkénost celé aplikace je také za potifebni spravné navrhnout vazby, mezi tabulkami k tomu
slouzi v MVC architektute modely. V modelech se provadi i samotné validace a osetfeni vstupti.
Mezi jednotlivymi tabulkami existuji vazby typu 1:M, 1:1 a M:N. Zakladni vazby které zapisuje
Ruby on Rails jsou belongs to (patii), has many (mnoho), has one a dalsi. Active Record
s pouzitim téchto vazeb v modelech bude povazovat za propojené a prida pristupové metody
k propojenym objekttim.

Celkové ma projekt 5 modelt, které jsou mezi sebou propojené. Model account je propojeny
vazbami belongs_ to :bank, belongs_ to :user, has_ many :transactions a has_ many :attachments.
Model bank je definovan jako has many :accounts oproti atachment modelu, ktery ma vazbu
belongs_to :account. Profile a transaction model maji vazby belongs_to :user a belongs_ to

:account. Posledni model user méa vazby has_ one :profile a has__many :accounts

class Advertisement < ActiveRecord::Base
belongs_to :category
belongs_to :user
validates :description, presence: true, lenght: {maximum: 200}
validates :price, numericality {only_integer: true}

end

Vypis 18: Ukézka modelu Advertisements
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class Category < ActiveRecord::Base
has_many :advertisement
validates :name, presence: true

end

Vypis 19: Ukazka modelu Category

Model advertisement se da prelozit, jako pro kazdy jeden inzerat patii jedna kategorie a
jeden uzivatel, Kdezto oproti modelu category, kde jedna kategorie mtze mit vice inzeratt.
V modelu se rovnéz provadi validace a urcuje, zda-li dany atribut musi obsahovat pouze cislice

nebo holy fetézec stringii dale pak maximalni délku a jestli musi nebo nemusi byt prazdny.

5.1.9 Smérovani

Scaffolding ndAm mimo jiné vygeneruje smérovani pro inzeraty a pro spravnou funkénost prida
zéznam do souboru config/routes.rb. Smérovani musi byt priddno pro kazdy pouzity model,

aby Rails védeély, jaké URL maji pouzit pro dalsi funkcénost.

resources :users do

resources :advertisements

end

Vypis 20: Smérovani pro Advertisements a Users

Tato deklarace vytvori tzv. vnorenou entitu do entity users, kterd byla vytvorena pomoci
gemu devise. Pravidla smérovani tvori hierarchii uzivateld a inzeratl to znamenad, kazdy uzivatel
vzdy muze mit néjakou inzerci. Resources mapuje podle kontroleri URL adresy a pfijimé
pomoci metody HTTP pozadavky jako GET, POST, DELETE a dalsi, podle kterych se pravé

zminény resources prizpusobi.Pro zobrazeni smérovaci tabulky se pouziva ptrikaz rake routes.

user_ advertisements GET /users/:user_id/advertisements(.:format)

Vypis 21: Ukazka smérovani po prikazu rake routes
Na vypisu mizeme vidét jak entita advertisements je vnorena do entity users s pozadav-
kem GET a s nasledujicim formatem pro dalsi pouziti.
5.1.10 Vyhledavani mezi inzeraty se strankovanim

Dalsim tkolem, na kterém jsem délal, bylo vytvorit vyhledavani a zaroven i strankovani pro
lepsi citelnost a prehlednost. K vyhleddvani jsem pouzil gem Ransack a pro strankovani gem

Kaminari. Prvni ¢ast, kterou jsem zajistil, byla instalace zminénych gemt. VloZzenim do souboru
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Gemfile jsem upozornil Rails, Ze chci nainstalovat tyto gemy a prikazem bundle install jsem
nainstaloval gemy do aplikace.

Vyhledavaci formulaf jsem vytvoril pomoci gemu Ransack, ktery jsem nastavoval v kont-
roleru categories__controller.rb protoze inzeraty jsou vlozeny pod urcitou kazdou kategorii.
Poté jsem musel do views konkrétné index.html.erb vlozit formuldr pro vyhledavani. Exis-
tuje zde spousta nastaveni od ruznych sefazovani az po ruzné jednotlivé vyhleddvani. Pro tento

projekt je nejvyhodnéjsi hledani podle popisu a podle rozmezi dané ceny.

def index
@q = Advertisement.search(params[:q])
Qadvertisement = Qq.result

end

Vypis 22: Instalace vyhledavani v kontroleru

V akci index je proménna q do které se uklddaji inzerdty podle parametru a metoda search
zajistuje praveé to zminéné hledani, vysledek hledani se uklada do samotného inzeratu, aby bylo

mozné zobrazit vyhledané udaje.

search_form_for @q, url: search_categories_path, html: { method: :post } do |
fl

f.text_field :description_cont

f.text_field :price_gteq

= f.text_field :price_lteq

f.submit t(’Search’)

Vypis 23: Vlozeni vyhledavani do pohledu

Seach form najde v kontroleru proménou q a po uspésném vyhleddvani bud podle popisu,
nebo v rozmezi podle urcité ceny vyhodi vysledek a zobrazi ho na adresu kterd je v  URL.
Provadeét se to bude metodou POST.

Veétsi cistotu a velké sofistikované prizpisobeni webové stranky nam zajistuje gem Kami-
nari. Kdybych nepouzil tento gem, tak vysledna stranka s inzeraty by mohla byt nekonecné
dlouhd a tim padem nevhodnda pro dalsi pouziti, ale s pouzitym gemem si muzu nastavit kolik
produktii se mi zobrazi na stranku a pomoci strankovani mizu listovat mezi témito produkty.

Podobné jako u vyhledédvani je zapotiebi fict kontroleru aby pouzil strankovani. Je zapotiebi
pridat do kontroleru propojeni se strankovanim, tak aby zobrazoval urceny pocet inzeratu na
stranku. Poté jednoduchym prikazem =paginate @advertisements vypsat strankovani. Toto

strankovani se automaticky prizptisobi nastaveni podle bootstrapu a prida tlac¢itka na listovani.
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Q@advertisements = Qadvertisement.page(params/[:page]).per(9)

Vypis 24: Vyuziti a pouziti strankovani v pohledu

Pomoci metody page, kterd je umisténa v gemu Kaminari, se v tomto pripadé nastavi to,
Ze na jednu stranku pripadne 9 inzeratu a jakmile se vytvori 10-ty inzerat, tak se vytvori nova

stranka a pridaji se tlacitka pro listovani mezi inzeraty.

5.1.11 Implementace obrazku a tvorba socialnich tlacitek

K inzeratu podle zadani jsem pridal funkcionalitu na pridavani obrézku, ke kazdému inzerdtu je
moznost pridat obrazek, ktery se zobrazi na hlavni strance spolecné s cenou a popisem. Obrazek
s inzeratem lze editovat, mazat a prohlizet.

Obrazky jsou ulozeny do databdze pictures s atributem image a jsou propojené navzijem
s tabulkou advertisements pomoci ciziho klice se ukladaji do spolecné slozky public v Rails
aplikaci. V modelu je to implementovano tak, Ze inzerat mutze mit vice jako jeden obrazek a
jeden obrazek je pritazen jednomu inzeratu.

Pro souborovy systém a moznost nahravani obrazku do aplikace jsem pouzil gem carrierwave,
ktery umozni nahrét jakykoli soubor a pomoci metody image__tag vykreslit obrazek podle cesty
kde je dany obrazek ulozeny. Bez této metody se vypise pouze cesta k danému obrazku. Zakladni
logika vytvareni, ipravy a mazéani se provadi v kontroleru pictures a dale se snim pracuje i
v kontroleru advertisements jako s cizim klicem.

Pomoci renderu a parcidlnich sablon jsou pak vykresloviny obrizky do samotného pohledu.
V pohledu se provadi stylizovani pomoci CSS a SCSS. Pro lepsi efekt jsem vyuzil gem fancybox,

ktery umozni po kliknuti na obrazek efektivni zvétseni.

- for x in Qadvertisement.pictures
hdiv{:style => "margin-top: 20px;"}

= link_to image_tag(x.image.url(:thumb)), x.image.url, class: "fancybox"

Vypis 25: Parcialni sablona z advertisements _images.html.haml

Vypis znazornuje pouziti stylu, cyklu a metody image_ tag pro vygenerovani a zobrazeni
obrazku s vyuzitim gemu fancybox. Pro zobrazeni této sablony ve show.html.haml se pouzije

prikaz render ’images’.
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<% for x in Qadvertisements %>
<} if iteration_count == 1 && x.pictures.size == 1 && counter== %>
<Ji= link_to image_tag("/no-img.jpg"), category_advertisement_path(x.category,
x) h>

Vypis 26: Parcialni Ssablona z categories _showPictures.html.erb

Cyklus prochézi kategorie pod kteryma jsou umisténé obrazky a kontroluje podminkou, jestli
existuji néjaké zadané obrazky nebo jestli se ma pouzit defaultni obrazek. Poté pro vygenerovani
parcidlni Sablony se pouzije piikaz render ’showPictures’ v jakékoli podslozce, kde se nachdzi

tato sablona.

<%= render shareable :buttons=>[’twitter’,’facebook’],

:button_caption=>[’Twitter’, ’Facebook’]%>

Vypis 27: Generovani socidlnich tlacitek

Socidlni tlacitka se generuji pres gem shareable a pomoci vySe zminéného ptikazu, ktery je
umistén do zahlavi webové stranky, vygeneruje socidlni tlac¢itka pro sdileni na socialnich sitich.
Sdilet se bude pravé aktudlni stranka, na které se nachdzime pomoci definovanych pravidel

v routes.

5.2 Importy z bank

Cilem bylo vytvotit webovou sluzbu, aplikaci, kterd se bude starat o zakazniky a jejich bankovni
ucéty. Pomoci emailu aplikace stahuje data a uklddd do vlastni databaze a zobrazuje prehledy
ze vSech bank, ktery si klient ulozi a navoli. V aplikaci lze vidét prehledné pohyby na tctech, a
pokud je to uvedeno ve feedu, tak i celkové mnozstvi financi na uctu.

Veskeré informace se berou z emailu, které posilaji banky, bud ve formé vypisii nebo pohybt
na uc¢tu. Email musi byt v aplikaci totozny s emailem, na ktery se posilaji finan¢ni tudaje.
Po obdrzeni emailu aplikace rozparsuje email podle klicovych slov a vytahne data, kterd jsou
potiebna pro dalsi zpracovani. Emailova komunikace je pouze simula¢ni a funguje ve vyvojarském
modu. Ostré verze bude napojena na konkrétni emaily. Toto Feseni je zvoleno, abychom mohli
otestovat funkcnost aplikace.

Scénar uzivatele, ktery pfi vyuzivani sluzeb aplikace se musi nejprve zaregistrovat a sparovat
ucet se svym emailem a bankovnim uc¢tem. Kazdy uzivatel muze sledovat vice bankovnich ucétu
naraz, tim se stava aplikace témér jedinecnda. Ovéreni, jestli je to pravé ten uzivatel, probihd
pres email a Cisel bankovnich uctt. Kdyz dalsi uzivatel zada stejné udaje jako predchozi nebo

jakykoli jiny, tak se vyhodi chybova hléska.
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5.2.1 Zadani projektu

Zadani dalsiho projektu, na kterém jsem se podilel, byla webova sluzba aplikace na téma im-
porty z bank. Jednalo se o projekt, ve kterém si klienti budou pridavat pomoci webové sluzby
své bankovni ¢ty a dostanou plnou kontrolu nad jejimi pohyby v elektronickém bankovnictvi.
Zadani mélo nasledujici pozadavky: Vyuzivani gitu pro spravu verzi zdrojového kédu, registrace
a sprava uzivatele, na vstupu moznost parsovani emailu, statistiky o pohybech, vytvoreni home-
page pro neregistrované a poté registrované zakazniky, pouzit technologii Bootstrap a nakonec

tvorba testu, lokalizaci, prekladu a vyhledavani.

5.2.2 Navrh databaze a tvorba MVC

Pro tuto aplikaci byla pouzita databidze MySQL misto defaultné integrovaného SQLite. Nasta-
veni probéhlo podobné jako u predchoziho projektu, ktery bézel také na MySQL. Nastavil jsem
jména databézi pro tfi vyvojové prostiedi a to bidev pro development, bitest pro testovani a

production pro ostrou verzi.

development: database: db/bidev.mysql2
test: database: db/bitest.mysql2
production: database: db/production.mysql?2

Vypis 28: Zakladni nastaveni databéze

Vyse je vypis znazornujici nastaveni jmen databazi pro development, test a production za-
lozené na MySQL.

_| transactions v _] accounts v ] users v _| profiles
id INT{11) id INT{11) id INT(11) id INT{11)
transaction_date VARCHAR (255) email VARCHAR(255) email VARCHAR|255) firstname VARGHAR(255)
typ VARCHAR|255) r —O account_number VARCHAR255) 1 encrypted_password VARCHAR(255) rO'— lastname VARCHAR|255)
amaount FLOAT | bank_id INT{11) | reset_password_token VARCHAR[255) | phone VARCHAR(255)
bkalance VARCHAR(255) I user_id INT(11) I sign_in_count INT(11) I
other_account_number WVARCHAR(255) P »> I o cument_sign_in_at DATETIME . I
account_id INT({11) W confirmation_token VARCHAR(255)
constant VARCHAR(255) I failed_attempts INT{11) j tickets
varable VARCHAR(255) = unlock_token VARCHAR{255) id INT{11)
specific VARCHAR(255) é locked_at DATETIME subject VARCHAR(255)
> ] banks M role VARCHAR(255) from VARCHAR[255)
‘ id INT(11) profile_id INT{11) body TEXT

name VARCHAR(255)

_| attachments v "

id INT{11)
aftachment_file_file_name VARCHAR(255)
attachment_file_file_size INT(11)

account_id INT(11)

Obrazek 4: EER diagram importy z bank
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Do tabulky transactions se ukladaji data, kterd jsou rozparsovana metodou z tabulky
tickets a do tabulky tickets jsou data vklddand prostfednictvim emailu, soubory které jsou
prikladané k emailu jsou ulozeny v tabulce attachments. V tabulce users jsou jednotlivy uzi-
vatelé, kde kazdy ma svuj profil. Tabulka banks slouzi k vytvoreni jmen banek a prostrednictvi
tabulky accounts jsou zobrazovana a propojena.

Misto generovani aplikace pomoci Scaffoldingu jako u projektu inzertni webové sluzby jsem
vyuZzil moznost generovat samotny model pomoci piikazu rails generate model Account. Du-
lezita syntaxe je psani modela v jednotném cisle a musi zacinat velkym pismenem, jelikoz jsou
to Ruby tfidy. Ruby on Rails je natolik chytry, ze spoustu véci udéla za nés, to znamena, ze
tabulky které se vytvori z modelu, prevede do mnozného c¢isla. Generator také vytvori k samot-
nému modelu migraci a vytvori tabulku Accounts v databézi.

Po vygenerovani modelu jsem musel jesté vygenerovat samotny kontroler pomoci prikazu
rails generate controller Accounts. Vytvori se ndm soubory (kontroler a views), které jsou
potfebné pro komunikaci s MVC architekturou a uzivatelem.

Totéz jsem opakoval pro dalsi tabulky a pomoci migrace prikazem rails g migration Add-
Columm jsem pridaval nebo odebiral atributy z tabulek databaze. Vygenerované soubory z vyse
uvedeného prikazu musi probihat za sebou jak jsou vytvorené z diivodu funkcnosti celé aplikace.
Mohlo by se stat, ze dalsi kolegové si stahnou vyvojovou verzi ve které budou chybét migrace a

tim by si museli vymazat celou databézi a prisli tak o svoje data.

class AddSymbolToTransactions < ActiveRecord::Migration
def change
add_column :transactions, :constant, :string
add_column :transactions, :variable, :string
add_column :transactions, :specific, :string
end

end

Vypis 29: Migrace pro pridani sloupct do tabulky

Pomoci této vygenerované migrace se pridaji sloupce constant, variable a specific do

tabulky Transactions, ve formétu string.

5.2.3 Modely, vazby a smérovani

V modelech jsou vazby propojeny vztahy tak, ze Account ma nastavené belongs_to :bank,
belongs to :user a has many :transactions. Bank méa pouze hasy many :accounts, User
hasy one :profile a hasy_many :accounts, Transaction belongs to :accounts a Profile be-

longs_ to :user. Tato propojeni musi byt u kazdé aplikace aby se zajistili spravné propojeni.
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class Account < ActiveRecord::Base
belongs_to :bank
belongs_to :user

has_many :transactions, dependent: :destroy

end

Vypis 30: Vazby v modelu models/account.rb

Ze tridy Account, kterd dédi ze zdkladni tridy ActiveRecord, lze vy¢ist, ze mize mit jednu
banku a uzivatele. Také mtize mit mnoho transakci.

V modelech se mimo jiné také provadi validace a u modelu Account se ovéruji spravné za-
dané emaily a ¢isla uctu. Také se ovéruje jejich délka pomoci metody length a metoda presence

zajistuje dilezitost atributu tim, ze musi byt za kazdou cenu zadana alespon néjaka hodnota.

class Account < ActiveRecord: :Base
validates :email, presence: true, length: {minimum:2, maximum:50}
validates :account_number, presence: true

end

Vypis 31: Validace v modelu models/account.rb

Smérovani se provadi v souboru config/routes.rb a pomoci root metody se navoli ivodni
zobrazovaci stranka. S metodami resources se implementuji vSechny dostupné routy. Pro pre-
klad cesty v URL se pouzije standart i18n.t(’routes.banks’), ktery ptelozi cestu z angli¢tiny
na definovany jiny nazev v tomhle pripadé na cestinu. Preklady jsou definované v souboru con-

fig/locales.

resources :tickets
resources :transactions
resources :banks, path: I18n.t(’routes.banks’)

root ’welcome#index’

Vypis 32: Routovani v souboru config/routes.rb

5.2.4 Prihlaseni a registrace uzZivatele

Podobné jako u predchozi aplikace, se registrace a prihlaseni resilo pres gem devise, ktery v sobé
uchovava spoustu nastaveni a konfiguraci. Jedna z konfiguraci je nastaveni emailové sluzby, které
se stard napiiklad o potvrzovani registrace nového uzivatele, resetovani zapomenutého hesla nebo

zablokovani i¢tu po nékolika Spatnych pokusech pii zadavani hesla. V této aplikaci pro veétsi
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bezpecnost je zavedend pravé tato sluzba, to znamend, ze pri registraci je zapotfebi ovérit na
uvedeném registra¢nim emailu token, ktery je vygenerovan devisem.

Po zadéani piikazu rails generate devise User se vygeneruje model user a snim i pottrebné
routovani. V modelu user je potieba povolit vazby :confirmable a :lockable pro potvrzovani
emailu a popripadé zablokovani uc¢tu. Dale se musi nastavit v souboru development.rb v con-
fig/environments, action_mailer pro pfijem lokdlnich emailu a otevirani emailu v novém okné
prohlizece, vSechny tyto operace se provadi pouze ve vyvoji, ostra verze bude napojena na ofici-
alni emaily zdkaznikt. Nastaveni délek hesel, potvrzovani emailu, zablokovani G¢tu se nastavuje

v souboru devise.rb, ktery se nachdzi v config/initializers.

config.lock_strategy = :failed_attempts

config.maximum_attempts = 3

Vypis 33: Nastaveni povoleni v config/initializers/devise.rb

Vypis zobrazuje nastaveni zablokovani uctu. Uzivatel, ktery tiikrat zada spatné udaje, tak

se mu zablokuje tcet, a pro obnoveni svého ¢tu musi potvrdit vygenerovany token na emailu.

5.2.5 Tvorba kontroleru a pohleda

Kontrolery maji tu vlastnost, Zze komunikuji s pohledy a modely. Zajistuji funkéni logiku a
posilaji informace do pohledu, kde se pozadavky renderuji uzivateli. Kazdy kontroler mtze mit
akce pro vytvareni, editaci, mazani, napriklad pro ruzné prispévky ¢i uzivatele, které se ukladaji
do databéze, nebo se s nimi déle pracuje.

Jelikoz se pracuje s citlivymi daty, tak aby se predchazelo vytvareni stejného ictu a nedocha-
zelo k bankovnim podvodim v aplikaci, musi se zajistit v kontroleru accounts__controller.rb
duplicita pridavani bankovniho uc¢tu u kazdého uzivatele. Také se v kontroleru resi zobrazeni

obsahu pravé danému uzivateli podle params a id.

def create

Q@account.save!
if Account.find_by(:account_number => Qaccount.account_number, :email =>
@account.email) .nil?

else flash[:notice] = ’Chyba’

end

Vypis 34: Podminka v kontroleru ovérujici duplicitu

Akce create v kontroleru accounts zajistuje ovéreni duplicity v ¢isle bankovniho tc¢tu a
v emailu. Pii zadéni stejného 1étu nebo emailu jinym uzivatelem dojde k vyhozeni chybové
hlasky.
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Sablony, zobrazujici se uzivateli vychézi z pohledii, které miizou dostavat informace a data
z kontrolert a ty pak z modela. V projektu vyuzivam k zobrazeni dilezitych informaci uzivateli
pohledy a vyuzil jeden z pohledt pro tvorbu dashboardu, ktery zobrazuje informace o prehledu
uctu. Tyto informace se zobrazuji ve views/welcome/index.html.erb a pomoci routovani
je tato sablona nastavena na root, tedy zobrazi se hned po prihlaseni uzivatele. Pohled udava

informace o Cisle uc¢tu, emailu, o celkovém piijmu, vydeji a o moznosti tato data exportovat.

<% transactions.each do |t| %>
<% income\ sum = income\ _sum + t.amount %>

<1i> Celkovy prijem za mesic: <Y%= income\_sum %></1i>

Vypis 35: Ukédzka sablony z dashboardu

Zdrojovy koéd vyse znazornuje pruchod cyklem vSechny transakce a do proménné income__sum
uklada vsechna cisla, tedy castky uzivatele na 1ictu a s ¢itava je do jednoho vysledného souctu.

Uzivatel pak uvidi sviij celkovy piijem.

5.2.6 Posilani a parsovani dat z emailu

Posilani emailu zajistuje gem Mailman, ktery ndm vytvori virtualni server pro posilani emailu.
Pfiddnim gemu do souboru Gemfile v rootu aplikace a piikazem gem install mailman se
nainstaluje virtualni server s POP3 clientem, ktery je kompatibilni témeér s kazdou verzi Ruby
on Rails.

Ve slozce script se definuje a konfiguruje mailman server. Je potreba nastavit uzivatelské
jméno a heslo na dany server, dale pak v samotné run metodé zajistit vytvoreni objektu repre-
zentujici dany email, ktery je nasledné ulozen do databaze. Testovaci data, feedy, které jsem
dostal od banky (jednd se o vypisy, prehledy nebo pohyby na tctech) je uloZzen do souboru
mailman__test.erb, ze kterého se vytvori objekt do tabulky tickets s atributy subject, body,
from a pokazdé kdy je poslan virtudlni email piikazem cat mailman__test.eml | script/-

mailman__server.rb, tak se email ulozi do databéaze.

Mailman.config.pop3 = {
server: ’pop.gmail.com’, port: 995, ssl: true,
username: "bankovniImporty@gmail.com",

password: ""

by
Ticket.new(subject: message.subject, body: the_message_text, from: message.from

first)

Vypis 36: Zakladni nastaveni mailman serveru v souboru mailman_ server.rb
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Ukéazka vyse je konfigurace POP3 serveru, kterd slouzi pro stahovani emailovych zprav ze
vzdéleného serveru na klienta. Nastavuje se zde server, port, ssl, username a password. Nasledné
se vytvari objekt Ticket s parametry subject, body a from.

Pro vytahnuti dat z emailu a ulozeni potrebnych informaci do proménnych je zapotiebi data
rozparsovat. K tomu slouzi tabulka tickets do, které jsou uklddany vSechny emaily. Na zacatku
parsovani je zapotiebi rozeznat email o ktery se jednd, protoze kazda banka ma jinou strukturu
emailu a pro kazdou banku musi byt vytvoreny jedinec¢ny parser.

Abychom mohli vytvorit parser pro danou banku, musime znat vstup, ktery je ulozen do
tabulky tickets. Vystupem by pak mél byt email bankovniho Gc¢tu, zlistatek na uctu, datum
transakce, ¢astka, ¢islo protiuctu, konstantni, variabilni a specificky symbol. Tyto informace,
jestli jsou dostupné, se zobrazi uzivateli pri prehledech bankovnich ucta.

K samotnému parsovani musime hned na zac¢atku zjistit, od jaké banky pochazi feedy a
to zjistim podle emailu dané banky. Abychom data mohly dale parsovat, musime zjistit a najit
v emailu klicova slova, podle kterych si vyhleddme index daného prvku, s kterym se dale pracuje.
Po nalezeni vSech idaji z emailu vytvorim novy objekt Transaction pomoci metody create,

ktery se ulozi do databaze.

def self.methode(myTicket)
datum = getParseltem(myTicket.body, "Date", 6, "\n")
def self.getParseltem(body, what, letters, ending)
index = body.index(what)
text = body[index+letters..-1]
endIndex = text.index(ending)
return text[0..endIndex-1]
end

end

Vypis 37: Pouzivani metody pro parsovani

Do metody methode se poslou data z emailu, ktery fesi mailman server. Proménna datum
parsuje data pomoci metody getParseltem, kde se zjisfuje index zadaného slova, poté cely
text od daného indexu, kde se pric¢itaji mezery plus nadbytecné pismena a konéi na konci celého
emailu, abychom zjistili presny konec, tak k tomu slouzi proménna endIndex, kterd nam za-
jisti presny konec datumu a ne konec celého emailu. Celd metoda poté vraci pouze text, ktery
potfebujeme a ulozi ho do tabulky transactions.

Pro snazsi a citelnéjsi kéd, jsem vytvoril services v lib/services/imports.rb a zde vy-
tvoril metodu parse pro parsovani dat. Tato metoda se vola pfi vytvareni samotného tiketu
ve script/mailman__server.rb. Puvodné veskeré parsovani bylo v modelu ticket.rb ale pro

prehlednost a znovupouzitelnost kodu jsem to udélal timhle zpasobem.
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import = Services::Imports.new

import.parse (myTicket)

Vypis 38: Volani services

5.2.7 Exportovani dat

Jako témeér kazda aplikace, kterd pracuje s daty, se neobejde bez exportu dat do riznych formata.
Proto jeden bod ze zadani bylo vytvorit exporty dat do riznych Existujicich formatu jako XML,
PDF, CSV a dalsi. Vytvarel jsem forméat pro stahovani dat do .csv formétu, ktery se stahne po
kliknuti na odkaz ve vypisech transakci.

Pii vytvareni exportu jsem musel jako prvni véc pridat novou cestu do souboru config/rou-
tes.rb a to get :export_all_to csv. Abychom mohly spravné odkazovat, pak bylo zapotiebi
vytvorit Sablonu ve views/accounts/ se stejnym jménem jako je v routes.rb. Metoda pro
vytvareni a stahovani dat je umisténa do souboru accounts__controller.rb a aby se stahovaly
uzivatelovi transakce, tak dalsi metoda, kterd definuje jaky forméat a co se mé stahovat je umis-
téna do modelu transactions.rb. Poté je pfiddn odkaz do accounts/show.htlm.haml pro

stahovani transakei.

def self.to_csv

attributes = %w{id transaction_date typ amount balance other_acc}
CSV.generate (headers: true) do |csvl|

csv << attributes

all.each do |transactions]|

csv << attributes.map { lattr| transactions.send(attr)}

end

end

end

Vypis 39: Metoda pro export z modelu transactions.rb

V metodé self.to__csv se definuji do proménné attributes hodnoty, které se vytahuji z da-
tabaze a udavaji, v jakém formatu se data budou zapisovat do souboru. Poté se generuje soubor,

ktery prochéazi dané transakce z databdze a mapuje podle atributi.
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def export_all_to_csv
Otransactions = Transaction.where(account_id: current_user.accounts)
respond_to do |format|
format.html
format.csv {send_data @transactions.to_csv}
end

end

Vypis 40: Metoda pro export z kontroleru accounts_ controller.rb

V samotném kontroleru se kontroluje, aby se vypisovaly pouze transakce, které patii pfi-
hlasenému uzivateli. Pomoci metody send__data se vytvari soubor, ktery se formatuje podle

definovaného formatu a vold metodu to__csv z modelu transactions.

5.2.8 Vyhledavani a strankovani

V kontrolerech se nastavuji informace, které souvisi s vyhledavanim a strankovanim. U kazdého
kontroleru u kterého chceme mit vyhleddvani, musime piidat metodu search, kterou nam za-
jistuje gem Ransack. Totéz plati u strankovani, kde staci pridat k danému objektu, u kterého
chceme mit strankovani metodu page, kterou nam zajisti gem Kaminari a poté zavolat v daném

pohledu metodou paginate.

@transactions = Transaction.all.where(:account_id =>
@account) .order (transaction_date: :DESC).search(params[:search]).page(params[:

pagel) .per (10)

Vypis 41: Vytvoreni v kontroleru strankovani s vyhledavanim

Objekt transactions vyhledava vsechny transakce podle G¢tu uzivatele a jeho id a zaroven
vraci sefazenou transakci. Metody search a page tikaji a zavadéji informace danému objektu
o tom, ze nékde v pohledu budou volany pro splnéni svého ucelu, tedy pro vyhledavani a stran-

kovani v transakcich.

= form_tag user_account_path, :method => ’get’ do

zadej typ platby

text_field_tag :search, params[:search]

submit_tag "Search", :typ => nil

Vypis 42: Vytvoreni formuléfe v pohledu pro vyhledavani a strankovani

Zdrojovy kod vyse znazornuje vytvoreni formuléare, ktery je prepsan do haml formétu. Tento

pripad ukazuje vyhleddvani podle typu dané platby, tedy pro prijem nebo vyde;j.
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5.3 Preklady a lokalizace aplikace

Preklady a lokalizace, vytvari externi databazi obsahujici preklady jednotlivych ¢asti aplikace,
napiiklad chybové hlasky, formaty data a Casu, mény a podobné. Déle pak jsou dilezitym fakto-
rem uspéchu kazdé aplikace na svétové drovni. Jako standart pro internacionalizaci jsem pouzil
i18n, kde 18 je pocet pismen v anglickém (internationalization). Standart je rychle pouzitelny
a snadno rozsifitelny pro preklad kazdé aplikace do vice nez jednoho jazyka. Poskytuje multi-
jazy¢nou podporu a abychom mohli vyuzivat preklady se zakladnimi nastavenimi musi se na-
stavit v souboru config/application.rb standart a popfipadé ¢asova zéna spolecné s ruznymi

konfigura¢nimi a nastavovacimi knihovnami [22].

config.time_zone = ’Prague’
config.il8n.available_locales = %w(cs en)

config.il8n.default_locale = :cs

Vypis 43: Nastaveni prekladu a lokalizace v souboru config/application.rb

Mutaci neboli preklady jsem prevadél do anglického jazyka, jelikoz je celosvétové nejvice roz-
sifeny. V aplikaci se pfeklady pisi do adresare config/locales, zde probiha veskerd konfigurace
mutaci. Rails od samého zac¢atku vi, kde se tyto lokalizace a preklady nachazi, tak neni potrebné

nastavovat dalsi cesty pro nalezeni ale je zapotiebi spravné dodrzovat strukturu psani preklad.

cs:
banks:
new:
title: "Vytvorit banku"
index:
newBank: "Pridat banku"
name: "Nazev"

title: "Seznam bank"

Vypis 44: Preklad z adresare config/locales/cs/cs.yml

Ve zminéném adresari se provadi preklady pro jednotlivé pohledy v tomto vypisu konkrétné
pro banks a jeji akce new a index. Struktura prekladu simuluje adresarovou strukturu jednotli-

vych pohledu a podle této adresarové struktury se pouzivaji a aplikuji preklady a lokalizace.

Yhi= t(’.title’)
Y%th= t(’ .name’)

= link_to t(’.newBank’), new_bank_path

Vypis 45: Pouziti vytvoreného prekladu ve views/banks/index.html.haml

40



Preklady, které jsem napsal v souboru config/locales se aplikuji v pohledu pfiddnim metody
t() a ndzvu, ktery je definovan jako prekladajici. V tomto piipadé se ndm prelozi tittle na
Seznam bank, name za Nazev a newBank za Pfidat banku. Obdobné funguji preklady u ostatnich

pohledt.

5.4 Testovani aplikace

Testovani a psani testt pro aplikace jsem provadél jak pro inzertni webovou sluzbu, tak i pro
importy z bank. Testy lze psiat a mozno otestovat primo za béhu aplikace. Mame zde 3 testovaci
databaze Test, Productin a Development. Testy se prevazné provadi na Testovaci databézi, aby
pii vydani ostré verze nebyli zadné problémy. Testy lze provadét jak na databazi SQLite tak i na
MySQL. Oba projekty bézely na databazi MySQL a pii psani testti byli procesy témér totozné.

K testovani a samotnému provéreni, jestli jsou data a metody skutecné spravné napsané
a neobsahuji zddné chyby, jsem pouzil gemy rspec-rails a factory_ girl rails, které jsem
navolil, aby byli pouzité pouze ve vyvojové a testovaci verzi, do produkéniho systému musi byt

vSe spravné otestované.

group :development, :test do
gem "rspec-rails"
gem "factory_girl_rails"

end

Vypis 46: Oznaceni skupiny v Gemfile pro development a test

Piikazem rails generate rspec:install se ndm vytvori soubor spec/ ve kterém se provadi
a pisi testy, aby fungoval i gem factory, tak je potfeba jej nainstalovat piikazem gem install
factory__girl _rails. Pomoci piikazu rspec spec/models/nazev.rb se spousti testy a v cmd
lze vidét vysledek zda-li test prosel nebo neprosel.

Pro testovani aplikace je zapotiebi vytvorit si vlastni databézi a naplnit ji daty, protoze pti
testovani se vzdy smaze testovaci databdze a vytvori se nova z predefinovanych dat. Abychom

mohli aplikaci testovat, slouzi k tomu gem FactoryGirl, ktery vytvori slozku spec/factories.

FactoryGirl.define do
factory :advertisement do
description ’Nejaky popis’
price 1234
post_date { Time.now }

association :user

Vypis 47: Vytvoreni testovacich dat ze spec/factories/advertisement.rb
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Nasledujici zdrojovy kéd nam vygeneruje testovaci data tj. objekty podle atributi v databazi.
Testovaci data neberou data z databaze, ale pravé z téchto vytvorenych. Jako piiklad uvadim
testovani inzerati, u ostatnich tabulek je to obdobné.

U inzeratu jsem tedy testoval vztahy mezi modely ¢ili cizi klice, vazby a relace mezi nimi
pomoci metody belongs_ to, ktera osetruje relace mezi modely. Déle tento kod jsem opakoval
pro dalsi relace, které se nachazeji v inzeratech. Kdyz ocekavame, Ze se vymaze objekt, ktery
je v relaci s inzerdty, tak se priddva metoda dependent(:destroy) za predchozi metodu. Pri
testovani modelu jsem také testoval validaci atributu pomoci validate_presence_ of. Poté
jsem testoval i spravnou délku celého stringu pomoci metody ensure__lenght_ of a také celé

kladné ¢islo pomoci metody validate__numericality_ of.

describe "relation" do
it { should belongs_to :category }
it { should have_many(:pictures).dependent(:destroy) }
end
describe "validation" do
it {should validate_presence_of :description}
end
describe "is valid: price is integer" do
it { should validate_numericality_of(:price).only_integer }

end

Vypis 48: Tvorba testi u inzerati

Na ukéazku jsem vypsal nékteré testy, které jsem testoval, mizeme vidét testy z testovani
relaci poté validaci a nakonec test na ovéreni celoc¢iselného ¢isla.
Testoval jsem také zdkladni metody v kontroleru. Vytvotil jsem si metodu, kterd se spousti

pii kazdém testu daného modelu.

before(:each) do
Q@advertisement = FactoryGirl.create(:advertisement)

end

Vypis 49: Testovani metod pred spusténim testu

Tato metoda vytvari do proménné advertisement objekt inzerat a ovétruje, jestli se vytvori

nebo ne. Tento objekt je predem definovan ve FactoryGirl.
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6 Zmnalosti a zkuSenosti

6.1 Teoretické a praktické znalosti ziskané v prabéhu studia

Zmalosti, které jsem ziskal v pribéhu studia, jsou velmi bohaté, naucily mé byt samostatny
pracovat rychle a efektivné a dodrzovat striktné data koneénych odevzdavani projektt. V praxi
vyuziji jak teoretické tak i praktické myslenky, principy a zkusenosti, které jsem ziskal pti studiu.

Pii tvorbé zadanych tkolu jsem vyuzil znalosti predevsim z predmeétia (SPJA) a (URO), kde
jsem se naucil spravného rozvrzeni uzivatelského rozhrani a dodrzeni riznych typografickych
a vizualnich pravidel. Ze skriptovacich programovacich jazykt jsem vyuzil zdkladni principy
jazyka Python a mohl jej tak vyuzit pravé na praxi v jazyku Ruby a frameworku Ruby on Rails
postaven na architekture MVC.

Dalsi velmi cenné a dtlezité informace jsem ziskal v predmétech tvorby aplikaci pro mobilni
zalizeni a programovacich jazykt. Vyzkousel jsem si funkénost a principy objektového progra-
movani a zakladni funkénost webové aplikace, jejich stav a chovani pifi mensim a vétsim rozliseni
jak monitoru, tak i mobilniho telefonu. Tyto znalosti jsem vyuzil pii tvorbé webovych aplikaci
a vytvarel jsem aplikace multiplatformni.

Celkové si myslim, Ze praxe spojena se studiem byla ¢asové naroc¢nd, ale na druhou stranu
mi dala velmi mnoho uziteénych firemnich zkusenosti a myslim si, Ze pri psani jiné bakalarské

prace bych tyto zkuSenosti neziskal.

6.2 Chybéjici znalosti a dovednosti

Mezi mé chybéjici znalosti a dovednosti patfily prevazné znalosti databdzovych systému a na-
vrhovych vzoru, jelikoz jsem na studijnim oboru mobilnich technologii, tak dana problematika
se tam neprobira. Dale mi chybéla hlubsi znalost programovani a znalost celkového frameworku
Ruby on Rails. Musel jsem se doucit a prohloubit znalost HTML, CSS a Model, View, Controller
architekturu. Pro spravnou funkénost aplikace se musely provadét testy, coz je velmi dilezité a
mnohdy podcenovana zalezitost, proto jsem se musel naucit, jak spravné a efektivné tyto testy
psat.

Velkou nevyhodou a chybéjici znalosti pfi programovani v Ruby on Rails je rychlé zapomenuti
urcitych postupi pti vytvareni aplikace, proto jsem si udélal vlastni systém, pri kterém si rychle
a jednoduse naleznu tu ¢ast, kterou pravé potiebuji. V zacatcich byl velky problém v orientaci
datové a slozkové struktury celé architektury, ale s pouzitim vhodného textového editoru, ktery
obsahoval i slozkovy systém, jsem védomostni nedostatky odstranil.

Posledni neznamou byla pro mé velmi vyuzivana technologie Bootstrap a systém Git pro
spravu verzi svého zdrojového kédu. Tato neznalost mi ze zacatku prinesla mnoho netispéchi a
sebrala spoustu casu, ale s pomoci kolegt, ktef{ mi doporucili studijni materidly, jsem se v tom

zacal orientovat a v nésledujicim obdobi vse s tispéchem vytesil.
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6.3 Dosazené vysledky a hodnoceni v pribéhu odborné praxe

S nastupem na praxi jsem umél pouze nékteré zéklady z nékolika oblasti, které jsem se naucil
pri studiu, ale firemni pozadavky mé donutily vénovat se danému problému nékolik dni v tydnu
a ja se vse celkem jednoduse naucil a zapamatoval.

Mezi zakladni dosazené vysledky bych zaradil funkéni webové systémy a stranky, na kterych
jsem pracoval. Praxe mé naucila efektivnimu pfistupu na danou problematiku a urceni vhod-
ného nastroje popripadé gemu ¢i technologie nebo programovacich jazyka jako je HI'ML nebo
HAML. V frameworku Ruby on Rails jsem vyuzil mnoho programovacich jazykt od vzhledu
webovych stranek jako je HTML, HAML a CSS, SCSS, tak k vnitini struktute s jazykem Ruby
a frameworkem Ruby on Rails.

Vyvijeni z pocatku probihalo na operacnim systému Windows, pozdéji jsem vsak zjistil, ze
lepsi vychytavky a vymozenosti ma operacni systém Linux s distribuci Ubuntu a naucil jsem se
tak 1épe ovladat a orientovat v tomto prostredi.

Inzertni webova sluzba prohloubila mé zkusenosti v oblasti prodeje a v celkové funkénosti
vnitini struktury komunikace se zakaznikem. V druhém projektu, na kterém jsem délal, jsem
se dozvédél funkénost a format emailu témér vsech bank. Dale obsah a formu komunikace se
zakaznikem ze strany banky a format, ktery vyuziva pri posilani emailu o pohybech na tuctech.
Naucil jsem se parsovat a formétovat data z emailu od riznych bank.

Ve vysledku jsem se naucil mnoho novych véci, jako je prace v tymu, to bylo pro mé velmi
dulezité a obohacujici, v podstaté za vysledkem mé prace stoji cely tym, ktery spolupracoval na
projektu a ne jednotlivec, ktery by pri rozsahlych projektech na jedné casti stravil mnohem vice

casu.
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7 Zavér

P1i nastupu do firmy Railsformers, s.r.o. na zac¢atku zati jsem nevédél, co mé ¢ekd, byla to moje
prvni zivotni zkusenost ve firmé, kterd se zabyva tvorbou webovych aplikaci. Musim fict, zZe
jsem byl mile prekvapen nejen z kolektivu, ktery byl velmi ochotny a vstficné mi vzdy pomohl,
ale i z Cerstvé nacerpanych praktickych a teoretickych zkusenosti. Proto jsem velmi rad, ze jsem
mohl tuto praxi absolvovat.

Dalsi velmi cennou a dilezitou zkusenost, kterou jsem ziskal, byla aktivita ze strany firmy a
jeji celkovy chod, organizace a prubéh fungovani. Dozvédél jsem se, jak probiha proces pti priji-
mani novych zaméstnanct. Musel jsem absolvovat riizna skoleni ohledné bezpecnosti, pristupu
do budovy a pracovni naplné.

V prvni poloviné praxe jsme se jesté s dalsimi kolegy zaucovali a pripravovali na nas prvni
projekt, ktery jsme délali v tymu a spolec¢né spolupracovali, coz mé velmi povzbudilo a nadchlo.
Naucil jsem se vétsi tymové spolupraci, flexibilnimu feseni riznych naléhavych problémt v ¢asové
a napétové situaci. V dalsi ¢asti mé bakalarské praxe jsem s mymi kolegy pracoval na projektu
importy z bank.

Celkové napln praxe byla pro mé velky ptrinosny skok do reality, silné mé obohatila a ukizala
mi, ze se Clovék musi stile zdokonalovat a ucit se néCemu novému. Doufim, Ze tyto cenné
zkusenosti vyuziji dale ve svém vzdélavani a pozdéji mi budou prospésné v mém profesnim

zivote.
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