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Abstrakt

Tato bakalafska prace se zabyva problematikou tvorby interaktivnich prezentaci (slider)
pouzitelnych na webovych strankdch. V této préci jsou popsany dostupné JS kompo-
nenty, umoZnujici integraci prezentaci do stranek. Cilem této préce je navrhnout a vytvo-
fit HTML5 administraéni aplikaci, kterd poskytne uzivatelsky p¥ivétivé prosttedi, posta-
venou praveé na jedné z dostupnych komponent. Vysledkem je aplikace, kterou je mozné

integrovat do systémfi tietich stran, umoZznujici tvorbu prezentaci.

Klicova slova: prezentaini modul, internet, html5, JavaScript, jQuery

Abstract

This bachelor thesis deals with the creation of interactive presentations (sliders) appli-
cable on the website. This work describes the available JS components designed to inte-
grate into website. The aim of this work is to design and build HTML5 administration
application that provides a user friendly environment built on just one of the available
components. The result is an application that can be integrated into third-party systems,

allowing the creation of presentations.

Keywords: slider, internet, html5, JavaScript, jQuery
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1 Uvod

V dne$ni dobé modernich informaénich technologii patfi internet a webové stanky mezi
velmi oblibené témata. Zijeme v dobg, kdy se mtizeme témét kdykoliv a kdekoliv p¥ipojit
na internet hlavné diky rychlym bezdratovym sitim a mobilnim zafizenim. Tato oblast je
neustalé rozvijena a v béZném Zivoté se s ni pravidelné dostavdme do kontaktu. Webové
stranky a aplikace patii mezi nejpouzivandjsi internetové sluzby umoziujici sdilet infor-
mace mezi uZivateli.

S rozvojem internetu se rozviji i moZnosti podnikédni na internetu. Internet se tak stal
oblibenym marketingovym néstrojem, ktery ddva moZznost i malym firmdm a Zivnostni-
ktim se vefejné reprezentovat a nabizet vlastni sluzby nebo produkty. Velmi oblibenym se
stalo obchodovani pfes internet, kde vzniklo silné konkurenéni prosttedi. Proto se hledaji

neustdle nové moznosti jak zaujmout klienta a odlisit se od konkurence.

Tato bakalafskd prace fesi problematiku tvorby interaktivnich prezentaci, pomoci kte-
rych mizeme upoutat pozornost ndvstévnika internetovych stranek. Ve svété se pro tyto
prezentace pouZiva spiSe pojem slider a budu jej pouZivat i v této préci, protoZe neexis-
tuje zddny ekvivalent v ¢eském jazyce. Tento pojem je zndm jak mezi vyvojati webovych
stranek, tak i jejich klienty, ktefi tuto funkcionalitu na svych strankdch vyzaduji. Slovo

slider 1ze také prelozit jako posuvnik obsahu nebo konkrétné&ji jako posuvnik obrazki.

Jednim z dbvoda, pro¢ jsem si zvolil tuto praci, je zadjem o problematiku tvorby
modernich webovych stranek, vyvoje internetovych obchodi a s tim i souvisejici nové
trendy a zptisoby prezentace. Cilem této prace je zmapovat oblast interaktivnich prezen-
taci a poté navrhnout a implementovat administraéni rozhrani pro tvorbu zminovanych
prezentaci. Zédkladnim pfedpokladem pro implementaci aplikace je vyuZiti aktudlnich
technologii jako je HTMLS5, JS, CCS3.



2 Slider

Pojem slider nebo také slideshow je v oblasti modernich webovych stranek casto pou-
Zivany a zndmy termin. Jednoduchy slider 1ze popsat jako posuvnik (prezentaci) série
obrazk. Smyslem slideru je obvykle upoutat ndvstévnika stranek a podsunout mu zaji-
mavy obsah, na ktery klikne. Jednd se o zptisob jak navstévnika pfesmérovat na pozado-
vanou strdnku nebo obsah a zabrénit tak okamZitému opusténi stranky. Slider umoZriuje
na relativné malém prostoru zobrazit zajimavy obsah, pfedevsim graficky propracované
obrazky. Slider je vétSinou umistén na titulni strance webu jesté pfed hlavnim obsahem,
ale neni to podminkou. Slider 1ze umistit prakticky v kterékoliv ¢asti webové stranky.
Jednoduché slidery obvykle umi prezentovat pouze obrazky, takZe je nutna tvorba
obrazkt v grafickém programu. Tento typ slideru obvykle neumoziiuje zobrazovat tex-

tové vrstvy ve formatu HTML, takZe jsou pro internetové vyhleddvace témér necitelné.

Navic tento zptisob realizace poskytuje jen minimdlni miru interakce.

Pouffvénim tohoto webu souhlasfte s pouZivanim cookies pro zobrazenf cfleného obsahu, reklamy a pro Géely analyzy. Daltfinformace ®

=. Microsoft ‘ Prohledat web Microsoftcom pel

Koupit~  Zafizeni~  Softwareaaplikace v Podpora v

[~

Kupte si Office 365 ¢ ejte 1TB Ulozisté soubord na OneDrivu.
obrazit plany a ceny >

(- N

Podpora Ke staZen( Aplikace Zabezpeceni Obchod

Obrézek 1: Microsoft.com - Titulni stranka se sliderem

S pfichodem novych technologii, jako je HTML5, CSS3 je moZné za pomoci javascriptu
vytvofit animované interaktivni prezentace, které umoznuji zobrazovat riznorody obsah
- text, obrdzky, videa a to i v nékolika vrstvach na jednom snimku. Pokud si vezmeme
slider jako jednu prezentaci, 1ze jej rozdélit na jednotlivé snimky. Kazdy snimek ma své

pozadi, obvykle obrdzek, pfechod nebo jen barvu. Ve snimcich je mozné skladat jednot-



livé vrstvy. Do vrstvy miize byt vloZen text, obrdzek, libovolny HTML obsah a tedy i
video. Tyto vrstvy lze rlizné animovat a ¢asovat. Misto obycejného statického obrazku
lze v podstaté vytvofit animace. Slider poskytuje mozZnost promitat jednotlivé snimky
automaticky bez nutnosti uZivatelského vstupu. Snimky si mtZe uZivatel pfepinat po-
moci tlacitek ,pfedchozi/dal$i” nebo lze zvolit snimek kliknutim na miniaturu (podle
nastaveni a typu slideru). Na obrdzku 2 Ize vidét jak slider vypada a jak se pouziva v
praxi. Zde vidime, Ze je snaha upoutat ndvstévnika na vyhodnou nabidku. V idedlnim
pripadé navstévnik klikne na jeden z odkazi a budou mu zobrazeny dalsi informace.

Timto zptisobem se snizi mira okamZitého opusténi stranky a o to se zvysi Sance na vy-

tvofeni konverze. Konverze nastdva, kdyZ se navstévnik proméni v zdkaznika.

Nevyhodou slidert je jejich zvySena datova ndro¢nost, musi se navic stahnout jednot-
liva data ve snimcich (hlavné obrazky) a také se musi stdhnout javascriptové knihovny.
Proto by se mél slider navrhovat tak, aby nebyl pro stranky pfitéZi. Je tfeba také mys-
let na mobilni zafizeni, které maji obvykle slabsi vykon nez bézny pocitac a také horsi
pfipojeni k internetu. Jednou z vlastnosti slideru by méla byt schopnost pfizptisobit se

responzivnimu zobrazeni a postupné nacitani obrazk? (lazy loading)!
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Obréazek 2: Kasa.cz - Titulni strdnka se sliderem

Slider 1ze na webovych strankach realizovat nékolika zptisoby. Dfive se hojné po-
uzivala technologie Flash, ale po pfichodu HTML5 se od technologie Flash postupné
ustupuje. Ackoliv 1ze diky kombinace HTML a JavaScriptu vytvofit slider bez knihoven

'lazy loading = technika, p¥i které se nacitéd obsah, az kdyz jej uzivatel chce zobrazit



tfetich stran, na trhu existuje mnoho hotovych jQuery knihoven. Tyto knihovny posky-
tuji velké mnozstvi funkci a moznosti. Vyvoj takové knihovny se nevyplati a ani nema
smysl vymyslet nebo vyvijet vymyslené. Nevyhodou téchto knihoven je neexistujici ad-
ministra¢ni rozhrani pro jednoduché generovani sliderti. Slidery lze tedy vytvofit jen
napsanim HTML kédu podle pfiloZené dokumentace dané knihovny a z toho vyplyva,
Ze pro méné zkusSené spravce webovych stranek jde o nepiekonatelny problém a i pro

zkuSené programatory se jednd o ¢asové ndro¢nou ¢innost.

Cilem této préce je tedy vybrat vhodnou knihovnu a pro tuto knihovnu navrhnout a
implementovat jednoduché a intuitivni administra¢ni rozhrani, které bude vhodné pro
integraci do dal$ich systémti, napfiklad do redakénich systémi CMS, administrace inter-
netovych obchodti apod. Toto administra¢ni rozhrani mé slouZit jako generator zminé-
nych sliderti. Administra¢ni rozhrani bude navrZeno na miru moZnostem dané knihovny,
proto je nutné vénovat pozornost pfi vybéru pouZitého pluginu. Proto v nasledujici ka-
pitole bliZe popisuji dostupné knihovny, jejich vlastnosti a funkce. Pro nejvhodnéjsi kni-
hovnu je navrZena administra¢ni aplikace, kterd je hlavnim zdmérem této bakalaiské

prace.



3 Prezentacni moduly pro webové stranky

Cilem této prace neni vytvofit samotny prezenta¢ni modul, nybrz efektivné vyuZit jiz
existujici plugin a vytvofit administra¢ni rozhrani postavené pravé na tomto pluginu.
Slidery jsou v oblasti internetovych stranek velmi oblibené. Existuje pomérné Siroky vy-
bér pluginti, nicméné téch kvalitnich a ovéfenych je jen nékolik. Tady je tfeba pocitat,

ze kvalitni plugin bude zpoplatnén. V této praci se zaméfuji na pluginy postavené na

NP

knihovné jQuery. Knihovnu jQuery popisuji v dalsi ¢asti prace.

3.1 Dostupné komponenty (moduly) a jejich porovnani

Tato kapitola se zabyva nejznaméjsimi pluginy pro generovani slidert. Tyto pluginy otes-
tuji a zhodnotim z hlediska pouZiti pro tuto praci. Nejvhodnéjsi plugin pouZiji pro im-

plementace administra¢niho rozhrani.

3.1.1 Camera slideshow

Webové stranky: http:/ /www.pixedelic.com/plugins/camera/

Testovana verze: 1.3.3

Velikost skriptii: 259kB

Camera slideshow je volné dostupny plugin, ktery umoZziiuje tvofit jednoduchy posuv-
nik s obrazky, nicméné nepodporuje vrstvy. Z tohoto dtivodu je pro tuto praci nevhodny,

ale pro jednodussi projekty je pouZitelny. K dispozici je 33 pfipravenych styli ovladacich
prvka.

3.1.2 Revolution Slider

Webové stranky: http:/ /www.themepunch.com/

Testovana verze: 4.6.0



Licence: Envato Market - Pro kazdy projekt (webovou stranku) je nutné zaplatit licenci[7]

Velikost skripta: 279kB

N

teraktivnich prezentaci.[1] Tento plugin umoZnuje zobrazeni téméf jakéhokoliv druhu
obsahu v¢etné textu, obrazku, videi. Na obsah dokdze aplikovat p¥izptisobitelné efekty
a animace. Podporuje také Parallax efekt, pfi kterém jednotlivé prvky reaguji na pohyb
mysi zménou pozice. Splituje poZadavky pro pouZiti v této praci. Nevyhodou je pomérné

velka velikost skriptii, z testovacich pluginti je nejveétsi.

3.1.3 Masterslider

Webové stranky: http:/ /www.masterslider.com

Testovana verze: 2.1.2

Licence: Envato Market - Pro kazdy projekt (webovou stranku) je nutné zaplatit licenci[7]
Velikost skriptii: 257kB

Masterslider, jQuery plugin, poskytuje podobné funkce jako Revolution Slider, ma na-

vic lepsi podporu videi, véetné HD videa na pozadi. Nevyhodou je maly vybér efektti

pro snimky, kterych je v popsané verzi pouze 6.

3.1.4 LayerSlider

Webové stranky: http:/ /www.kreaturamedia.com/
Testovana verze: 5.2.0
Licence: Envato Market - Pro kazdy projekt (webovou stranku) je nutné zaplatit licenci[7]

Velikost skript: 126kB
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LayerSlider je jQuery plugin?, ktery umoziiuje zobrazit na webovych strankéch vicet-
¢elové prezentace (slideshow). [2] LayerSlider md implementovéno pies 200 2D a 3D
efektli pfi pfechodu mezi snimky, vybornou podporu pro mobilni zafizeni, véetné pod-
pory responzivniho zobrazeni, tzn. Ze velikost prezentace se pfizptisobi rozliSeni displeje
zafizeni. Mimo jiné podporuje také ovladani pomoci gest (mobilni zafizeni), hlavné pro
posouvani mezi snimky. Pro optimalizaci vykonu a datovych toki, pouZiva technologii
lazy-loading, takZe vSechny obrédzky se stahuji, az kdyZ jsou pottebné k zobrazeni. V kaz-
dém snimku mtiZe byt vloZen jakykoliv text, HTML obsah, obrdzky, YouTube nebo Vimeo
videa nebo HTML5 média. LayerSlider ma 13 pfipravenych skinti ovladacich prvki. [2]

3.2 Vybeér a detailni popis komponenty

Pro tuto préaci jsem se rozhodl pouzit plugin LayerSlider. Hlavnim dévodem byla vy-
bornd dokumentace pluginu, z testovanych skript@i ma nejlepsi pomér funkce/velikost.
LayerSlider ma ve srovndni s pluginem Slider Revolution polovi¢ni velikost. Nabizi velké
mnozstvi efekt (pfes 200 2D a 100 3D efektt(i) s moZnosti vytvaret vlastni efekty. Dalsi

detaily tohoto pluginu popisuji v dalsi ¢asti prace.

3.2.1 Implementace do stranek

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o jQuery plugin, samoziejmosti je integrace jQuery knihovny
do webové stranky, kde bude prezentace zobrazena. Plugin LayerSlider musi byt nahran

na serveru stranek a musi byt integrovan v HTML.

<script type=""text/ javascript"’>
/I jQuery(’document’).ready(); function
jQuery(’document’).ready(function() {

/I Calling LayerSlider on your selected element after the document loaded
jQuery(selector). layerSlider () ;
hE

</script>

Vypis 1: Integrace LayerSlider do stranky

*plugin = zdsuvny modul (komponenta)
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3.2.2 Snimek

Zakladnim prvkem prezentace vytvofené pomoci LayerSlider je snimek. VSechny snimky
v jedné prezentaci maji stejné zakladni vlastnosti, témito vlastnostmi jsou rozméry snimku
a pozadi snimku. Prezentace tohoto charakteru se zaklddaji na obrazkovém pozadi. Kazdy
snimek md moZnost nastavit obrdzkové pozadi ve formatu JPG nebo PNG. Rozmér ob-
rdzku by mél souhlasit s globalnim nastavenim prezentace. Mezi dalsi konfiguraéni pa-
rametry patfi doba trvdni snimku a seznam efektfi, které se pouZiji pfi zméné snimku.
Pocet snimktl v jedné prezentaci je neomezeny, ale pro pouZitelnost na mobilnich zafize-

nich nemd smysl pouZit vice nez 10 snimkt v jedné prezentaci.

Clownfish

Clownfish or anemonefish are fishes from the
subfamily ~ Amphiprioninae  in  the  family
Pomacentridae. Thirty species are recognized, one in
the genus Premnas, while the remaining are in the
genus Amphiprion. In the wild they all form symbiotic
mutualisms with sea anemones. Depending on
species, Clownfish are overall yellow, orange, or a
reddish or blackish color, and many show white bars
or patches. The largest can reach a length of 18
centimetres (7.1 in), while the smallest barely can
reach 10 centimetres (3.9 in). Clownfish are native to
warmer waters of the Indian and Pacific oceans,
including the Great Barrier Reef and the Red Sea.

Obrazek 3: Ukdzka slideru vytvoreného pomoci LayerSlider pluginu

3.2.3 Vrstva

Vrstvu lze povaZovat za obsah snimku. Kazdy snimek mtiZe mit teoreticky libovolny po-
Cet vrstev a obsahem vrstvy je text, HTML kéd, obrdzek nebo video. U vrstvy je dtlezity
udaj jeji vysledna pozice (umisténi) ve snimku. Doba trvani snimku je dtileZita pro nasta-
veni ¢asovdani jednotlivych vrstev. Kromé ¢asovani vrstvy se nastavuje vstupni a vystupni
efekt.
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Faze vrstvy:
e vrstva neni zobrazena,
e probiha vstupni efekt,
e vrstva je zobrazena,
e probiha vystupni efekt,

e vrstva neni zobrazena.

Pro vrstvu se nastavuji tyto casy:
e zpozdéni (delayin) - urcuje zpoZdéni zahdjeni vstupniho efektu,
e trvani vstupniho efektu (durationin),

e doba zobrazeni vrstvy (showuntil) - pokud neni nastaveno, vystupni efekt se ne-

spusti,

e trvani vystupniho efektu (durationout).

<div id="layerslider " style="width:1280px;height:720px;max—width:1280px;background:grey;">
<div class="Is—slide" data—Is="slidedelay:5000;transition2d:104;">
<img src="sliderimages/coral.jpg" class="Is—bg" alt="Slide_background"/>
<img src="sliderimages/clownfish.png" class="Is—I" style="top:292px;left:67px;"
data—Is="offsetxin:—600;0ffsetyin:100;durationin:4000;delayin:1000;offsetxout:2400;
offsetyout:—400;durationout:1000;">
<h1 class="Is—I" style="top:150px;left:730px;font—size:50px;color:#ffa724;"
data—Is="offsetxin:0;durationin:3000;delayin:1500;rotatexin :90;">
Clownfish</h1>
<div class="Is—I" style="top:220px; left :730px;width:500px;font—size:20px;color:#fff5e5;"
data—Is="offsetxin:150;durationin:2000;rotateyin :40; offsetxout:150;rotateyout :40;">
Clownfish or anemonefish are fishes from the subfamily Amphiprioninae in the family
Pomacentridae...... </div>
</div>
</div>

Vypis 2: Ukdzka kédu slideru na obrazku 3
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4 Navrh a implementace administraéniho rozhrani

Hlavnim cilem této préce je navrhnout a zrealizovat aplikaci, jejimZ smyslem je usnad-
néni tvorby sliderti. Ve vypisu zdrojového kédu ¢.2 z pfedchozi kapitoly je vidét, jak je
sloZzity a nepfehledny kod specifikujici slider. Napsat takovou specifikaci slideru bez pfi-
loZené dokumentace je v podstaté nemoZné a i s dokumentaci se nejednd o jednoduchy
tkol. Tento problém ma4 fesit vysledek této prace, tedy aplikace pro jednoduchou tvorbu

sliderti. Tato kapitola se zabyva zminénou aplikaci, od ndvrhu az po realizaci.

4.1 Analyza

V této Casti prace se zaméfim na zakladni funkce, pozadavky na aplikaci, problematiku
navrhu uZivatelsky privétivého prostfedi. Aplikace je vyvijena se zacilenim na Siroké
spektrum uZzivateld, jak specialistiim na vyvoj webovych stranek, tak i béZnym uZivate-
Itim, ktefi maji jen zdkladni znalosti a chtéji spravovat své webové stranky. Pfedpokla-
dany vysledek je samostatné fungujici front-endovéa aplikace, kterd vyuZziva technologie
HTMLS5, CSS3 a JS. Jednim z poZadavki je implementovat aplikaci tak, aby byla mozna
jeji integrace do systému tietich stran, hlavné do administra¢nich rozhrani redak¢nich
systému (CMS) a internetovych obchodd, proto je aplikace navrhovédna bez nutnosti po-

uziti serverovych scriptii nebo databaze.

4.1.1 Funkce aplikace a moznosti

Globalni nastaveni

Pfed samotnou tvorbou obsahu slideru je nutné nastavit jeho zdkladni parametry, pod-
statné tidaje jsou hlavné $itka a vyska. Veskeré zdkladni parametry se nastavuji na konfi-

guracni strance.

Sprava snimku

Zakladem aplikace je sprdva snimkd, protoze snimek je zdkladni prvek prezentace. Se-

znam vSech snimkii bude stale viditelny pro rychlou spravu a pfepindni mezi snimky.

Mezi zdkladni funkce ve spravé snimk patii:

e vytvofeni nového snimku,
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e editace snimku,
e odstranéni snimku,
e zména pofadi snimkii.

Po zvoleni snimku se zobrazi konfigurace snimku, ndhled a moZnost spravy vrstev v

daném snimku.

Ve sprave vrstev jsou zahrnuty funkce:

e vytvoreni nové vrstvy,
e editace vrstvy,
e odstranéni vrstvy,

e zména pofadi vrstvy.

Export / Import

Aplikace bude generovat HTML kod, ktery se poté vklada na poZadované misto na
webu. Vzhledem k velkému poctu parametrd, které se uchovévaji pfi tvorbé slideru je
nutné, aby aplikace poskytla rozhrani pro uloZeni rozpracované préace a nasledné zno-

vunacteni. Toto je nutné i pro piipadné editace jizZ vytvofeného slideru.

Export 1ze rozdélit na ¢asti:

e export HTML ¢&ésti slideru obsahujici veSkery obsah, ktery ndvstévnik stranek uvidi,

e export inicializa¢niho JavaScriptu, ktery vold na dany obsah jQuery funkci daného

pluginu,

e export JSON koédu, ktery 1ze pouzit pro nasledny import slideru zpét do adminis-

tracniho rozhrani.

Vzhledem ke sloZitosti nastaveni efektli vrstvy, umoZznim v aplikaci dva reZimy. Stan-
dardni reZim bude urcen pro béZné uZivatele a nastaveni bude zjednodusené tak, ze pro
konfiguraci vrstev bude mozné vyuzit predptipravené dablony. Sablony je mozné defino-
vat pro efekt vrstvy a pro styl vrstvy. Expertni reZim umozni nastavit veskeré parametry

rucne.
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Layout

Administraci bych realizovat formou pfepinacich zadloZek. Tento zptisob dovoluje dyna-
micky pfiddvat dalsi konfigura¢ni stranky a zanechava v aplikaci urcitou pfehlednost.

Budu rozliSovat dva typy zédloZek:
e konfigurace slideru, tzv. inicializa¢ni parametry a
e sprava jednotlivych slid (snimki)

Cilem této prace neni navrZeni serverové Casti, tato ¢ast je probrdna v posledni ka-
pitole. Aplikace musi byt implementovéna jako samostatné fungujici. Veskera aplika¢ni

logika bude realizovédna jako kombinace HTML a JavaScriptu.

4.2 Pouzité knihovny

V této casti prace se zaméfim na knihovny, které jsem vyuzil pfi implementaci admi-
nistra¢niho rozhrani. Popisuji zde jejich zdkladni vlastnosti a moznosti. Vyhodou téchto

knihoven je uleh¢eni implementace, piehlednéjsi kéd a moderni vzhled.

4.2.1 jQuery

jQuery je JavaScriptové knihovna, podporujici CCS3 a vétsinu dostupnych internetovych

prohliZecti, véetné mobilnich. jQuery knihovna umoznuje vyvojaitim psat JavaScriptové

takZe je vhodnd i pro komerc¢ni pouZiti. jQuery patfi mezi nejpouzivanéjsi[3] JavaScrip-
tovou knihovnu, vyhodou je jeji vyborna rozsifitelnost a proto se bez jeji pfitomnosti
neobejde velké mnoZstvi JS plugint, které jsou zaloZené pravé na jQuery. Projekt jQuery
disponuje mimo jiné vybornou dokumentaci dostupnou vefejné na internetu a vzdélava-
cim centrem.
Mezi hlavni funkce a vlastnosti této knihovny patfi:

e vybér, pristup k DOM elementiim HTML stranky,

e funkce pro zménu DOM elementti,

e prace s udalostmi,

o efekty, animace,
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o AJAX.

4.2.2 jQuery Ul

JQuery Ul je javascriptovy bali¢ek néstroji, ktery je zaméfen na uZivatelské rozhrani (UI
= user interface). Jedna se o soudést projektu ,The jQuery Project”. Tento balicek umoz-

nuje implementovat pokrocilé interakce mezi uzivatelem a rozhranim webové aplikace:

e draggable - pfesouvat objekty na strance,
e droppable - implementace drag and drop,
e resizable - ménit velikosti DOM elementt,

e sortable - ménit pofadi objektti na strance.

4.2.3 Bootstrap

Bootstrap je jeden z nejznaméjsich HTML, CSS a JavaScript balick{i nastroji pro tvorbu
modernich webovych stranek.[4] Bootstrap je vyvijen a distribuovan firmou Twitter, Inc
pod licenci MIT. Je zavisly na jQuery knihovné.

S timto bali¢kem néstroji je moZné rychle a efektivné vytvaret webové stranky bez
nutnosti ndvrhu, stylovani nebo programovéni zdkladnich elementarnich prvki jako jsou
tla¢itka, formuléfe, apod.

Pti vyvoji aplikace se lze zaméfit na jeji aplika¢ni logiku a nezabyvat se do hloubky

s navrhem zakladnich stylt, elementt funkci. Vybornd je taktéz podpora a optimalizace

vvvvv

4.2.4 jQuery MiniColors

Plugin MiniColors je velmi uZite¢ny ndstroj pokud potfebujeme v aplikaci umoZznit uZi-
vatelim jednoduchy vybér barvy. Tento plugin po kliknuti na vybrané vstupni pole zob-
razi panel s paletou barev. Po vybéru barvy z palety se vlozi do vstupniho pole kéd
barvy. Souc¢ésti pluginu jsou i CSS styly podporujici Bootstrap, ukdzku pluginu vidime

na obrazku 4.
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4.2.5 FileSaver.js

Vzhledem k tomu, Ze aktudlni specifikace HTML5 neposkytuje API pro ukladani dat
vytvofenych pomoci JavaScriptu a vyvoj specifikace File API Writter byl pozastaven[5],
tak se vyvojat Eli Grey rozhodl napsat JavaScriptovou knihovnu FileSaver umoZiiujici
vygenerovat jakykoliv typ souboru ve vétsiné aktudlnich prohlize¢ti bez potfeby komu-
nikace se serverem.[6] V této knihovné je implementovana fukce ,SaveAs”, kterd ma
dva vstupn{ parametry, prvnim parametrem je BLOB® a druhym parametrem je nazev

souboru. Po zavolani této funkce se otevfe dialog vyzyvajici k uloZeni souboru.

4.3 Implementace

Aplikace je tvofena jednim HTML souborem (index.html), ktery obsahuje zakladni struk-

turu stranky, formuldf pro zdkladni nastaveni slideru a Sablony pro vytvofeni snimku

a vrstvy. Veskerd dynamika na strance je realizovana pomoci JavaScriptu. Hlavni Ja-

vaScriptovy kéd (admin.js) 1ze rozdélit na dvé pomyslné ¢asti. Prvni ¢ast je objekt ,,AdminLayerSlider”,
ktery obsahuje veskeré funkce potiebné pro béh a ovladdani aplikace. V druhé &ésti se

nachdzeji tzv. ,event handlers” — funkce které se spusti na zdkladé definované udalosti

(naptiklad po kliknuti na tlacitko).

*BLOB = Binary Large Object, rozhrani nebo objekt reprezentujici bindrn{ data

B #2ps21s

Obrézek 4: jQuery MiniColors
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Aplikace ma moZnost pfepindni mezi zdkladnim reZimem a expertnim rezimem. Tyto
rezimy ovliviiuji pfedevsim konfiguraci vrstev, z diivodu sloZitosti nastaveni efektt, tento
bod je popsan v dalsi ¢asti prace.

Vzhledem k tomu, Ze aplikace nema serverovou ¢ast a nevyuZzivd Zadnou externi da-
tabédzi (napf. MySQL), vSechny data jsou uloZeny ve vstupnich polich (input) v rdmci

HTML. V ptipadé potfeby data uchovat, je nutné pouzit funkci pro export dat.

// add layer

jQuery(#slides—content’).on(’ click ’, ’.add—layer’, function(e) {
e.preventDefault() ;

AdminLayerSlider.addLayer(this);

B

Vypis 3: jQuery event handler

Layout stranky je rozdélen na dvé ¢asti:
e Cast pro spravu snimkt ve formé levého postranniho panelu,
¢ hlavni obsahovou ¢ast.

Vzhled aplikace 1ze vidét na obrazku 5. Stranka obsahuje skryty (pomoci CSS) HTML
oddil* s ID ,templates”, ktery obsahuje ablony pro vytvofreni novych snimk? a novych
vrstev. Pfi této udalosti se pouziva funkce ,clone” zjQuery knihovny, ktera vytvofi novy
DOM element a ten se pomoci funkce ,appendTo” vloZi na spravné misto.

Obrézky l1ze vkladat do aplikace bud’ jako odkaz na internetovy zdroj ve formé URL nebo
je 1ze nahrat pomoci specifikace FileAPI z HTMLS5, kterd umoZnuje komunikovat s lokal-
nimi soubory v poéitaci. Po vybéru obrazku v PC se obrazek pievede pomoci kédovani

Base64 do textového fetézce.

4.3.1 Sprava snimku

Jednotlivé snimky jsou zobrazeny jako malé ndhledy (pro lep$i orientaci), kdy pozadim
je bud’ vychozi barva, nastavend v konfiguraci, nebo nahrany obrazek, ktery slouzi jako
pozadi snimku. Vytvofené snimky lze libovolné sefazovat, tato funkce byla implemento-

vana pomoci knihovny jQuery UI a jeji funkcionality ,draggable”. Pfi vytvofeni nového

40ddil = html tag <div>
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snimku se automaticky stane aktivhim a zobrazi se jeho konfiguraéni stranka, ktera je

pomyslné rozdélena na ¢asti:
e konfigurace snimku,
e nahled snimku,

e seznam a sprdva vrstev.

Konfigurace

Kazdy snimek ma moZnost nastavit dobu trvani snimku, efekt prolinani a obrazkové po-
zadi. Casovéani snimku je jednoduché, zadava se ¢as v ms do bézného vstupniho pole.
Obrézek 1ze nahrat bud’ pfimo z potitace (zafizeni) nebo lze vlozit formou URL? adresy.
Pfi nacitani obrazku z PC se pouZivé instance tfidy FileReader z HTMLS5, kterd umoz-
niuje asynchronné ¢ist data v lokdlnim zafizeni. Z objektu tiidy FileReader se vyuziva
metoda Read AsDataURL. Po dokonceni nahrdni obrdzku je mozné ziskat fetézec, ktery
reprezentuje obrdzek zakdédovany pomoci base64, ke kterému se pfistupuje pomoci atri-
butu result objektu FileReader. Po vloZeni obrdzku at’ uZ pomoci URL nebo FileReader
objektu se vysledna adresa ulozi do skrytého pole formuléfe, ktery slouzi k uchovani dat.

K tomuto poli poté pfistupuji dalsi funkce aplikace.

Nahled

Néhled usnadniuje préci pii tvorbé prezentace, v ndhledu je zobrazeno nastavené pozadi
snimku a vSechny vytvoifené vrstvy s jejich vyslednou pozici. Nahled je generovan vzdy
pfi zméné nékterych ze dkladnich parametri nebo pfi zméné jakékoliv vrstvy v daném

snimku.

Zakladni parametry pro generovani nahledu jsou:
e 3ifka prezentace (slideru),
e vyska prezentace (slideru),

e pozadi prezentace.

URL = Unique Resource Locator, ¢ili jednoznaéné umisténi zdroje na internetu
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Generovéni ndhledu probiha tak, Ze se v cyklu prochédzi vSechny snimky a kazdy cyklus
obsahuje vnofeny cyklus, ktery prochazi parametry efektii a styly vrstvy. Tento zptisob
umoznuje pomérné jednoduse pracovat s daty bez nutnosti uklddani dat do proménnych

apod. Cela aplikace se chova jako dynamicky generovany formulaf.

—

Obrézek 6: Nahled snimku

Eal Nahled

JEN 14 999,- K&

DOPRAVA ZDARMA

V néhledu je umoZnéno nastavit pozici vrstvy. Pfi kliknuti na prvek se aktivuje dana
vrstva a zobrazi se jeji nastaveni, pomoci kurzoru mysi lze vrstvu pfesunou na libo-
volné misto v ndhledu. Tato funkce byla realizovana pomoci metody draggable z balicku
jQuery UL VyuZil jsem udalosti drag a stop, které volaji funkci v aplikaci, kterd ma za
tkol zjistit aktudlni pozici vrstvy a tyto hodnoty vloZit do vstupnich poli udavajici po-
zici. A¢koliv by tato funkce $la realizovat pomoci HTMLS5, které poskytuje funkcionality
drag a drop, tak jsem se rozhodl vyuzit funkci z balicku jQuery Ul, kde je pfipravené
funkéni, ovétené API a pouzivam z tohoto baliku i dalsf funkce.

V této casti je také moZnost spustit ukazku celého slideru. Pfi spusténi redlné ukazky
se skryje ptivodni ndhled a vloZi se novy oddil, do kterého se vygeneruje kompletni kéd
slideru podle dodané dokumentace pluginu LayerSlider. Jakmile je kéd pfipraven, tak
se zavola funkce layerSlider. Vysledkem je zobrazeni kompletniho slideru, véetné vsech

ovladacich tlacitek, tak jako by byl integrovan ve findIni strance.
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Sprava vrstev

Spravu vrstev lze rozdélit na tfi pomyslné ¢asti. Prvni ¢ast je sprava obsahu vrstvy, kde
definujeme, co se v dané vrstvé bude zobrazovat. Dalsi ¢asti je konfigurace vstupniho
efektu, vystupniho efektu a ¢asovéani vrstvy. Posledni ¢dst umoziiuje nastavit vzhled
vrstvy, to se tykd hlavné textové vrstvy, kde mtizeme zvolit CSS styly. Volba obsahu je

implementovana pomoci prepinacich tlacitek, na vybér jsou tfi moznosti:

e Text - v tomto piipadé se navic zobrazi dalsi pfepinaci tlacitka, které umoznuji
vybér HTML tagu, ktery bude pro tento text pouZit:
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p

e HTML - umoznujici vkladat do vrstvy jakykoliv HTML obsah, napi. HTML5 média

(tag ,<video>”), iframe (YouTube video, Vimeo video, mapu, apod.)

e Obrazek - zobrazi se drag&drop prostor pro vloZeni obrazku, popiipadé kliknutim
lze vybrat obrazek z pocitace, drag&drop je realizovdno pomoci HTML5, podobné

jako u pozadi snimku, za pouZiti objektu FileReader

# Text  WBHTML/Video Lo Obrazek

Obsah vrstvy

Obrézek 8: Vybér typu obsahu vrstvy
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jQuery(#slides—content’).on('drop’, ’.upload—area’, function(e) {
var slide = jQuery(this).parent();
e.preventDefault() ;
jQuery(this) .toggleClass(hover’, false);
var dataTransfer = e.originalEvent.dataTransfer;
if (dataTransfer. files [0]. type == "image/png" || dataTransfer. files [0]. type == "image/jpg") {
var fileReader = new FileReader();
fileReader.readAsDataURL(dataTransfer.files[0]);
fileReader.onload = function(ev) {
jQuery(input[name="img"’, slide).val(ev.target. result);
AdminLayerSlider.generatePreview(jQuery(’.slide—box.active’).index() ) ;
|8
}
else {
alert (' Vstupni soubor neni ve spravnem formtu’) ;

Vypis 4: Nahrani obrazkt pfetdhnutim (drop)

Vrstvy maji implementované zakladni funkce jako je pfiddvéni, mazani a pfesouvani
vrstev. Pfesouvéni vrstev je realizovano pomoci funkce sortable z balicku jQuery UL Po-

fadi vrstvy poté ovliviiuje z-index, tzn. ¢im vyssi z-index, tim vice je vrstva v popiedi.

Prechod vrstvy

U vrstvy nds zajimd, jaky bude jeji vstupni efekt a vystupni efekt. Jednotlivé parametry
jsou vypsany v piiloze B (konfiguraéni parametry). Vzhledem k velkému mnoZstvi para-
metri, jsem se rozhodl umozZnit aplikaci pfepinat mezi zdkladnim a expertnim reZimem.
Praveé v této ¢asti aplikace maji tyto reZimy nejvétsi vliv. V expertnim reZimu se ve spraveé
prechodti zobrazuji veSkeré parametry a je mozné vSechny zménit dle libosti.

V zdkladnim reZimu jsou tyto parametry skryté a jsou nahrazeny dvéma vybérovymi
poli®, kdy jeden reprezentuje vstupni efekt a druhy vystupni efekt. Lze vidét na obrazku
?? MoZnosti v téchto vybérovych polich se nacitaji z externiho souboru ,transitions.js”,
kde jsou jednotlivé moZnosti nadefinované. Toto umozZnuje mit pfedefinované efekty v
externim souboru bez vazby na hlavni kéd aplikace, je to zptisob jak ulehcit nastaveni

¢asto opakovanych efektti nebo pfipravit S8ablony pro nezkusené uzivatele.

bvybérové pole = HTML tag SELECT
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jQuery(#slides—content’).on(’ click ’, ’. style —templates’, function() {
var layer = jQuery(this).closest (. sublayer’) ;
var valueSelected = this.value;
if (valueSelected == "none") {
jQuery.each(AdminLayerSlider.styles[valueSelected].style, function (key, value) {
jQuery(input[name="+key+"’, layer).val (value);
D
AdminLayerSlider.generatePreview( jQuery(’.slide—box.active’).index() );
1
e

Vypis 5: Funkce pro importovani stylt z Sablony

Casovani vrstvy

KaZdy snimek ma nastavenou dobu zobrazeni a s tim i tizce souvisi ¢asovani vrstev. U
kazdé vrstvy je mozné nastavit dobu trvani jednotlivych fazi vrstvy. K dispozici jsou ¢ty¥i

vstupni pole, do kterych se zadava ¢as v ms.

U kazdé vrstvy se zobrazuje Casova osa, kterd je reprezentovéana tabulkou HTML.
Tato tabulka md 5 sloupcti, kdy kazdy sloupec reprezentuje jednu z 5 fazi: vrstva neni
zobrazena, probihd vstupni efekt vrstvy, vrstva je zobrazena, probihd vystupni efekt
vrstvy a vrstva je skryta (po vystupnim efektu). Kazdy z téchto sloupcti je pomoci CCS
stylii obarven odliSnou barvou a pfi najeti mysi (hover) se zobrazi titulek s popisem faze

vrstvy. Tento titulek je zobrazen pomoci funkce ,tooltip“” z frameworku Bootstrap.

7tooltip = vyskakovaci okénko s napovédou, obvykle popisujici oznaceny element

Vstupni efekt Vystupni efekt

v - v

Vychozi

Pfijezd vrstvy zleva

Pfijezd vrstvy zprava

Pfijezd vrstvy zleva, méfitko 1:10
Pfijezd vrstvy zprava, méfitko 1:10
Pfijezd vrstvy zleva, rotace 90°
Prijezd vrstvy zprava, rotace 90°

Obrézek 9: Vybér vstupniho a vystupniho efektu vrstvy
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Pfi zméné jakéhokoliv ze vstupnich parametrti se zméni zaroven i zobrazeni ¢asové
osy. Pro lepsi predstavu, jak se budou vrstvy zobrazovat v zavislosti na ¢ase v rdmci
jednoho snimku, je implementovano zobrazeni ¢asovych os vSech vrstev najednou. Tuto
funkci 1ze vidét na obrdzku 10.

V piipadé, Ze se spusti ndhled slideru a zaroven budou zobrazené ¢asové osy, tak se
bude na ¢asové ose zobrazovat aktudlni pozice pomoci jezdce, ktery vyuZziva API pluginu

LayerSlider, ktery jezdce odstartuje vZdy, kdyZ je na fadé zvoleny snimek.

$vrstva #1 e —
$ vrstva #2 e
$ vrstva #3 I
Obrazek 10: Casové osy jednotlivych vrstev v ramci jednoho snimku
Styl vrstvy

Podobné jako je moZné u vrstvy nastavit jeji pfechod, tak je moZné nastavit i jeji styl. Styl
vrstvy chapeme jako CSS styly. Styl vrstvy méa smysl pfedevsim u textovych vrstev, kde
muZeme nastavit zdkladni parametry jako je barva pisma, barva pozadi, zaoblené rohy,
velikost pisma a dalsi.

Parametry se zadadvaji opét do vstupnich poli, jen u barev je rozdil v tom, Ze se vyu-
ziva plugin jQuery MiniColors, ktery umoZriuje jednoduchy vybér barvy. Zde je opét roz-
dil mezi zadkladnim a expertnim reZimem. V expertnim reZimu jsou zobrazena vSechna
vstupni pole, kdeZto u zdkladniho reZimu se zobrazuje pole pro vybér barvy pisma, pole
pro vybér barvy pozadi a vybérové pole s pfedpfipravenymi Sablonami, které se nacitaji s
externiho souboru ,style.js” stejnym zptisobem jako Sablony pfechodu vrstvy. P¥i zméné
nékterého ze stylu, se znova vygeneruje ndhled snimku a tim je zajisténo, Ze vidime vzdy

aktudlni vzhled vrstvy.

4.3.2 Export aimport

Export je klicova c¢ast aplikace, kterd umoznuje ziskat vystup z aplikace pro pouZiti na
webovych strankach. Na rozdil od generovéni ndhledu se generovani exportnich dat vy-

kona az po kliknuti na tlacitko export a to hlavné z divodu, aby se omezilo vytéZovani
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procesoru pfi kazdé zméné ve slideru. Pro export i import jsem vyuZzil modélni dialo-

gové okno z baliku Bootstrap. V tomto okné se zobrazi export HTML, JS a dat ve forméatu

JSON pro dalsi editaci.

JS kéd

J<SCPipt type="text/javascript”>
% (document) . ready(function(){
$( "#layerslider').layerSlider({
width : 808,
height : 388,
responsive : true,
autoStart : true,
pauseOnHover : true,
skin : 'borderlessdark’,
skinsPath : "skins/',
navPreviext : true,
navsStartStop : true
1)
1

</script>

JSON kod

'{"sliders":[{"slidedelay“:"4@@@“,“background“:"data:image/jpeg;base64}/9jf4QbRRXh

i

4

Obréazek 11: Ukézka exportu

V této casti aplikace jsem implementoval funkci ,UlozZit jako zip”, kterd umoZzni

vSechny data ulozit do souboru .zip bez nutnosti pouZiti serverové ¢asti aplikace. Pro

tuto funkci jsem vyuZil javascript knihovnu JSZip umoziiujici ¢ist, editovat a vytvaret

.zip soubory. Nejprve se vytvoii novy objekt JSZip, ktery reprezentuje .zip soubor, vezme

se export HTML a k nému se pfidd HTML hlavicka. Tento kéd se jako cele poté vloZi do

archivu jako ,index.html”. Do archivu se déle pfidaji vSechny potiebné JS soubory pro

spusténi slideru: LayerSlider plugin a jQuery knihovna. Soucésti exportu je i export v

JSON formatu pro znovu nacteni celého slideru pro pfipad potieby dalsi editace. Objekt

JSZip se pfevede do formatu BLOB a pomoci funkce ,saveAs()” z knihovny FileSaver.js

se vytvoii .zip, ktery je mozné stahnout do pocitace.
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Import dat l1ze provést bud’ vloZenim fetézce ve formatu JSON nebo vloZenim sou-
boru, ktery byl vygenerovan exportem. Nejprve se spusti funkce, kterd odstrani veskeré
data v aplikaci, aby nedoslo ke kolizi. P¥i importu dat se volaji stejné funkce, které se vyu-
zivaji pfi ovladani uzivatelského rozhrani. Pti vloZeni JSON kédu se vytvoii novy objekt.
Do tohoto objektu se uloZi vysledek funkce JSON.parse, tzn. Ze se rozparsuje JSON kod
a jako objekt se ulozi do proménné. V cyklu se vytvareji jednotlivé snimky a vrstvy, do
stylti vrstev a nastaveni pfechodu vrstev se na¢tou hodnoty a po skonéeni cyklu se zavola

funkce pro vygenerovani ndhledu.

4.4 Problémy pfi implementaci

Pfi implementaci jsem zacal rozvrhnutim zdkladniho layoutu, a naprogramovanim za-
kladnich funkci jako je pfidavéani a odebirdni snimki a jednotlivych vrstev. Poté jsem vy-
myslel a implementoval spravu obsahu v jednotlivych vrstvach, abych mohl zaéit praco-
vat na ndhledu slideru. V této fazi jsem fesil spravu pozic vrstev, zaznamendvani polohy
do vstupnich poli a pracoval jsem na stylech vrstvy. Spravnému generovani ndhledu jsem
vénoval dlouhou dobu. Bylo nutné zjistit, za jakych udélosti se musi generovat nahled
slideru a s tim souviselo i ndro¢né testovani.

Vzhledem k tomu, Ze jsem pouZzival na nékteré vstupni pole (inputy) jQuery plugin
minicolors, vznikal problém v piipadé, Ze se vrstva nebo cely snimek pfesunul na jinou
pozici. Po zméné pozice input pfestal fungovat, tzn. Ze se nezobrazilo vybérové okno
s barvou. Naprogramoval jsem funkci, kterd je voldna pfi zméné pozice vrstvy nebo
snimku a prochazi vSechny vstupni pole oznacené tfidou ,.color” a znovu inicializuje
plugin minicolors na tyto elementy.

Pomérné naro¢nd ¢ast byla implementace a zajisténi spravné funkce ¢asové osy, pro-
toZe béhem testovani jsem zjistil, Ze kdyZ jsem pro realizaci vyuZil tabulku, tak se v
prohlize¢ich Mozilla Firefox a Google Chrome chovala odlisné a nezobrazovala spravné
hodnoty. Bylo nutné napsat cyklus, ktery vzal dobu zobrazeni snimku a od tohoto ¢isla
odecital jednotlivé faze vrstvy a prevadél ¢as v ms na procenta (véetné nulovych hodnot),

které udévaly $itku jednotlivych sloupct v tabulce.
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5 Pouziti administrac¢niho rozhrani v praxi

V této kapitole probirdm moznosti vyuZiti aplikace v oblasti tvorby webovych stranek.
Vystup z aplikace je mozné pouzit na libovolné webové strance, kterd bude mit integro-
vanou komponentu LayerSlider véetné jQuery knihovny. Aplikace je vhodna pro uZi-
vatele, ktefi tvoii a spravuji statické stranky (tzn. bez dynamicky generovaného obsahu
serverem). Statické stranky jsou spiSe na tstupu, protoze sprdva HTML obsahu je pro

uzivatele slozité a to jak po strance znalostni, tak i casové.

Webové stranky jsou Castéji generovany dynamicky internetovou aplikaci, kterd je
napsdna v programovacim jazyce (obvykle PHP, ASP.NET, Python a dalsi). Tyto webové
aplikace maji obvykle implementovanou ¢ast pro jednoduchou sprdvu obsahu. V této
oblasti ma vyznam zauvaZovat nad pouZitim tohoto administra¢niho prostfedi, imple-
mentovat jej do aplikace a rozsifit tak funkce dané aplikace. Toto by mohlo byt zajimavé
pro firmy, které vyvijeji vlastni systém pro sprdvu obsahu a chtély by snadno vyuZit po-
tencial interaktivnich prezentaci.

Smyslem prace bylo navrhnout vhodné a univerzalni feSeni pro praktické vyuziti
véetné moznosti integrace administra¢niho rozhrani do systémt tfetich stran. Jak jsem
jiz zminil, vhodné je nasazeni do redakénich systémt pro spravu obsahu (CMS), interne-

tovych obchodt a dalsich aplikaci.

Oblast open-source systémt (aplikace jako WordPress, Joomla, PrestaShop, Drupal)
je jedina oblast webovych aplikaci, kde vystup této bakalaiské prace nebude mit uplat-
néni. Tyto open-source systémy maji velkou komunitu uZivateld a vyvojaii, takze pro
tyto systémy jiz existuji podobné aplikace pro generovéani slideru. Tyto aplikace jsou ale
vzdy vytvorené presné na miru pro dany systém a nelze je vyuZit pro integraci do jiného
systému.

Aplikace je implementovana jako samostatné fungujici webova stranka. Aplikace nent
zavisla na programovacim jazyce, ve kterém je vyvijend vyslednd aplikace. V pfipadé, Ze
by se tato préce integrovala do systému, bylo by vhodné toto administra¢ni rozhrani p¥i-
zplisobit cilovému systému. Jedna z hlavnich funkci administra¢niho rozhrani je prace s
obréazky, proto by bylo vhodné aplikaci napojit na souborovy nebo obrdzkovy manazer
pouzivany v celé aplikaci, ktery by do administrace vracel jen odkazy k poZadovanym
obrazkim. Také by bylo vhodné cely vystup z aplikace uklddat do databéaze systému
(obvykle MySQL nebo MSSQL).

Pro fungovani vystupu z administra¢niho rozhrani je nutné, aby byla ve webové apli-
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kaci integrovdna jQuery knihovna a jQuery plugin LayerSlider. Poté staci, aby systém
vlozil vystup z administra¢niho rozhrani (HTML kéd slideru) na pozadované strance a
JavaScriptovou ¢ast, kterd inicializuje objekt LayerSlider. V idedlnim pfipadé by mohl byt
systém upraven tak, Ze umoZzni uchovat v administraci nékolik sliderti s moZnosti umis-
téni v riznych ¢astech webovych stranek. Poté je mozné vyuZiti sliderti pro reklamni
banery, individualni slidery pro jednotlivé stranky a podobné. Aplikace je navrZena tak,
Ze pokud se vezme export nastaveni slideru, ktery je v JSON formatu, sta¢i pfi nasledné
editaci zavolat funkci pro import nastaveni a data pfedat jako parametr. P¥i kazdém spus-
téni administrace by stacilo ziskat data z databaze a zavolat importni funkci, kterd zavede

rozpracovany slider.

Integrace do jakéhokoliv systému by méla byt pomérné jednoducha. Tato moZnost
muZe byt zajimava hlavné pro vyvojafské studia zabyvajici se tvorbou webovych stra-
nek, internetovych obchodii a dal$ich prezentaci. Vétsina téchto studii md vyvinuté vlastni
systémy, at’ uz postavené na néjakém open source systému nebo napsané kompletné dle

vlastni potfeby.

5.1 Moznosti dalSiho vyvoje

V této kapitole bych chtél shrnout ndpady pro dalsi vyvoj aplikace. Mezi hlavni zmény
bych zafadil moznost generovani ndhledu podle cilové stranky. V této chvili se generuje
ndhled podle zadanych rozmérd, tim se pfedpokldda standardni sifka webové stranky,
kde bude slider umistén. Pfi responsivnim zobrazeni se slider automaticky pfizptisobi.
Nékteré weby pouZivaji tzv. ,full-width” slidery, tzn. slidery které nemaji definovanou
maximalni $ifku, ale zobrazuji se od levého okraje do pravého okraje prohliZece. Na tento
typ slideru neni aplikace tplné pfipravena, ackoliv by nebyl problém takovy slider v
aplikaci vytvofit, lepsi by bylo aplikaci rozsifit.

Dalsi prostor k rozsifeni aplikace je v oblasti efektti pfechodu snimkd, tzn. prolindni
mezi snimky. Aktudlné jsou efekty feSeny tak, Ze jsou na vybér bud’ jen ndhodné 2D
efekty, nahodné 3D efekty anebo vSechny efekty nahodné. Tady by bylo vhodné umoz-
nit zobrazit jednotlivé efekty, v¢. ndhledu s moznosti individudlniho vybéru pro kazdy
snimek. Zménu bych udélal také u stylt vrstev, tady bych si dokédzal pfedstavit moznost

psani vlastniho CSS stylu, pfedevsim v expertnim reZimu.
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6 Zaver

Cilem této bakalaiské prace bylo navrhnout a implementovat administra¢ni rozhrani
pro tvorbu interaktivnich prezentaci vhodné pro pouziti na modernich a responzivnich
internetovych strankdch. V této bakaldfské praci se podafilo tispésné vyvinout samo-
statné fungujici aplikaci, kterd umoZznuje generovat slidery a to takovym zptisobem, Ze
to zvlddne i béZzny uzivatel. Administra¢ni rozhrani je vyvinuto na zakladé jQuery plu-
ginu LayerSlider a vystupem aplikace je kéd, ktery poté zpracovava tento plugin.

V rdmci této préce jsem si rozsifil zaroven teoretické znalosti v jazyce JavaScript i
praktické dovednosti v oblasti tvorby modernich webovych aplikaci za pouZiti volné
dostupnych frameworkti jako je Bootstrap.

Tento projekt ma velky potencial pro praktické vyuZiti a nasazeni do systém tfetich
stran a to hlavné v systémech pro spravu obsahu a internetovych obchodech. Aplikaci se
podaftilo implementovat dle poc¢ate¢nich pozadavki a pfedpokladii a stéle je zde prostor

dalsi vyvoj pro vyuZiti plného potencidlu LayerSlider pluginu a moznost vyuziti v praxi.

Roman Kotyra
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A Priloha ve formé CD média

Soucésti prace je elektronickd pfiloha na CD. Informace o umisténi dat uloZenych na
disku CD jsou uvedeny v souboru README.TXT, ktery je nahran v hlavnim adresafi CD.

Piiloha obsahuje:

e kompletni zdrojové kédy aplikace,

text bakal&fské préace (tento dokument) v elektronické podobé,

plugin LayerSlider,

spustitelné ukazky slider,

videozdznam s ukazkou funkce aplikace.
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B Konfiguracni parametry

Parametry vstupniho efektu

offsetxin
e Hodnoty:  left”, right” nebo ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 80
e Popis: Urcuje pocatecni pozici vrstvy v horizontdIni ose na zac¢atku efektu. Hodnota
Jleft” urcuje, Ze vrstva ,ptijede” zleva, poc¢atecni pozice je mimo snimek, tedy neni
viditelna. Ciselna hodnota je relativni vychyleni poateni pozice.
offsetyin
e Hodnoty: ,top”, ,bottom” nebo ¢iselni hodnota
e Vychozi: 0
e Popis: Urcuje pocate¢ni pozici vrstvy ve vertikdIni ose na zacatku efektu. Hodnota
Ltop” urcuje, Ze vrstva ,ptijede” z vrchu, poc¢atecni pozice je mimo snimek, tedy
neni viditelnd. Ciselna hodnota je relativni vychyleni po¢ate¢ni pozice. Jsou povo-
lené kladné i zdporné hodnoty.
delayin
e Hodnoty: ¢iselni hodnota
e Vychozi: 0

e Popis: Hodnota, kterd urcuje, kdy se zahdji efekt. Pomoci této hodnoty lze ¢asovat
vrstvy. Cas se pocitd od zobrazeni snimku a udava se v milisekunddch. Hodnota

500 ms ndm fik4, Ze efekt vrstvy se zahdji po 500 ms od zobrazeni daného snimku.

durationin

¢ Hodnoty: ¢iselni hodnota
e Vychozi: 1000

e Popis: Doba trvani efektu v milisekunddch.
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easingin

e Hodnoty: Linear, swing, easeInQuad, easeOutQuad, easeInOutQuad, easeInCubic,
easeQutCubic, easeInOutCubic, easeInQuart, easeOutQuart, easeInOutQuart, ease-
InQuint, easeOutQuint, easeInOutQuint, easelnSine, easeOutSine, easeInOutSine,
easeInExpo, easeOutExpo, easeInOutExpo, easeInCirc, easeOutCirc, easeInOutCirc,
easelnFElastic, easeOutElastic, easeInOutElastic, easeInBack, easeOutBack, easeInOut-

Back, easeInBounce, easeOutBounce, easeInOutBounce
e Vychozi: easeInOutQuint

e Popis: Urcuje priibéh efektu v zavislosti na case.

fadein

e Hodnoty: ,true” nebo ,false”
e Vychozi: ,true”

z

e Popis: Zapne nebo vypne ,roztmivaci” (fade) efekt, tzn. na zacatku efektu je vrstva

neviditelnd, a na konci efektu je 100% viditelna.

rotatein

e Hodnoty: tihel (¢iselna hodnota)
e Vychozi: 0
e Popis: Rotace vrstvy béhem efektu proti sméru hodinovych ruc¢i¢ek. Hodnota ur-

¢uje thel. Zaporné hodnoty jsou povolené (rotace ve sméru hodinovych rucicek).

rotatexin

e Hodnoty: thel (¢iselna hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Rotace vrstvy podle osy X (horizontdlné) ze zadaného thlu na 0. Negativni

hodnota je povolend pro rotaci v opaéném sméru.
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rotateyin
e Hodnoty: tihel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Rotace vrstvy podle osy Y (vertikdlné) ze zadaného tthlu na 0. Negativni

hodnota je povolena pro rotaci v opacném smeéru.

scalexin
¢ Hodnoty: ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 1
e Popis: Hodnota urcuje pocéatecni sifku vrstvy. (pfi zahdjeni efektu) Poc¢atecni sifka
je nasobek zadané hodnoty a kone¢né $itky vrstvy. Lze povaZovat za pomyslné
méfitko / pomér z plivodni Sifky.
scaleyin
¢ Hodnoty: ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 1
e Popis: Hodnota urcuje poc¢ate¢ni vysku vrstvy. (pfi zahdjeni efektu) Pocate¢ni vyska
je ndsobek zadané hodnoty a kone¢né vysky vrstvy.
skewxin
e Hodnoty: thel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Hodnota urcuje pokfiveni vrstvy podle osy X

skewyin
e Hodnoty: thel (¢iselna hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Hodnota urcuje pokfiveni vrstvy podle osy Y
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Parametry vystupniho efektu

Vystupni efekt a parametry se projevi pouze tehdy, pokud mame nastaven ¢as , showun-
til”, coZ je hodnota, kterd urcuje za jak dlouho po dokonceni vstupniho efektu, se zahdji

vystupni efekt.

offsetxout
e Hodnoty: ,left”, ,right” nebo ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 80

e Popis: Urcuje konecnou pozici vrstvy v horizontalni ose na konci efektu. Hodnota
Jleft” urCuje, Ze se vrstva ,schovd” za levy okraj snimku, kone¢nd pozice je mimo

snimek, tedy neni viditelna. Ciselna hodnota je relativni vychyleni kone¢né pozice.
offsetyout
e Hodnoty: ,top”, , bottom” nebo ¢iselni hodnota

e Vychozi: 0
e Popis: Urcuje konecnou pozici vrstvy ve vertikdlni ose na konci efektu. Hodnota
,top” ur€uje, Ze se vrstva ,,schova” za horni okraj snimku, kone¢nd pozice je mimo
snimek, tedy neni viditelna. Ciselna hodnota je relativni vychyleni kone¢né pozice.
showuntil
e Hodnoty: ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 0

e Popis: Urcuje, po jaké dobé se spusti vystupni efekt, pokud tato hodnota neni na-
stavena nebo se rovna 0, vystupni efekt se nekona. Dand vrstva se bude zobrazovat

az do konce trvani snimku a ztrati se az pii pfechodu na dalsi snimek.

durationout

e Hodnoty: ¢iselnd hodnota
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e Vychozi: 1000

e Popis: Doba trvani efektu v milisekundéch.

easingout

e Hodnoty: Linear, swing, easeInQuad, easeOutQuad, easeInOutQuad, easeInCubic,
easeQutCubic, easeInOutCubic, easeInQuart, easeOutQuart, easeInOutQuart, ease-
InQuint, easeOutQuint, easeInOutQuint, easelnSine, easeOutSine, easeInOutSine,
easeInExpo, easeOutExpo, easeInOutExpo, easeInCirc, easeOutCirc, easeInOutCirc,
easelnElastic, easeOutElastic, easeInOutElastic, easeInBack, easeOutBack, easeInOut-

Back, easeInBounce, easeOutBounce, easeInOutBounce
e Vychozi: easeInOutQuint

e Popis: Urcuje priibéh efektu v zavislosti na case. Viz. easingin

fadeout

e Hodnoty: ,true” nebo ,false”
e Vychozi: ,true”
e Popis: Zapne nebo vypne ,zatmivaci” (fade) efekt, tzn. na zacatku efektu je vrstva

100% viditelnd, a na konci efektu je neviditelnd.

rotateout

e Hodnoty: thel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Rotace vrstvy béhem efektu ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hodnota urcuje
kone¢ny thel vici ptvodni pozici. Zaporné hodnoty jsou povolené (rotace ve sméru

proti pohybu hodinovych rucicek).
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rotatexout

e Hodnoty: thel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0
e Popis: Rotace vrstvy podle osy X (horizontalné) z 0 na poZadovany tihel. Negativni

hodnota je povolend pro rotaci v opa¢ném sméru.

rotateyout

e Hodnoty: dhel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0
e Popis: Rotace vrstvy podle osy Y (vertikalné) ) z 0 na poZzadovany thel. Negativni

hodnota je povolend pro rotaci v opaéném sméru.

scalexout

e Hodnoty: ¢iselnd hodnota

e Vychozi: 1

(P4 A

e Popis: Hodnota urcuje konecnou 8itku vrstvy. (pfi ukonceni efektu) Konecna sifka

je ndsobek zadané hodnoty a pocate¢ni sifky vrstvy. Lze povaZzovat za pomyslné

YN 2 7 Moy

méfitko / pomér z plivodni Siiky.

scaleyout

e Hodnoty: ¢iselnd hodnota
e Vychozi: 1

e Popis: Hodnota urcuje kone¢nou vysku vrstvy. (pfi ukonceni efektu) Konecna vyska
je ndsobek zadané hodnoty a pocate¢ni sifky vrstvy. Lze povaZovat za pomyslné

méfitko / pomér z plivodni vysky.
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skewxout
e Hodnoty: thel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Hodnota urc¢uje zkoseni vrstvy podle osy X

skewyout
e Hodnoty: thel (¢iselnd hodnota)
e Vychozi: 0

e Popis: Hodnota urcuje zkoseni vrstvy podle osy Y
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