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Abstrakt

Bakalarska prace popisuje absolvovani odborné praxe ve spolecnosti Railsformers s.r.o. Odborna
praxe byla zamérena na vyvoj mobilni aplikace pro operacni systém Android. Aplikace je mo-
bilnim klientem pro online kuchatku receptit sRecepty. Uvod bakalaiské prace popisuje divody,
které vedly k absolvovani odborné praxe. V bakaldrské praci je uveden seznam tkola pridéle-
nych praktikantovi. U kazdého tkolu je detailné uveden postup implementace se zdiuraznénim
problémt, které se pri vyvoji objevily. Zavér prace je vénovan zhodnoceni dosazenych vysledki

a celkového prinosu praxe.

Klicova slova: bakalarska prace, odborna praxe, mobilni aplikace, Android, Java, Railsformers

s.r.o., sRecepty, vyvoj mobilni aplikace

Abstract

The Bachelor’s thesis describes a professional practice at the Railsformers company. The pro-
fessional practice has focused on mobile application development for Android operating system.
The resulting application is a mobile client of a cookbook called the sRecepty. The introduction
of the bachelor’s thesis includes various reasons of choosing a specialised training. It is followed
by a list of tasks that has been assigned to the student. Every task includes a process of imple-
mentation in detail emphasising different solutions of issues. The end of this thesis focuses on

achieved results and overall point of the practical training.

Key Words: mobile application, Android, Java, sRecepty, Railsformers,mobile application de-

velopment
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1 Uvod

Jako téma pro vypracovani bakalarské prace jsem si zvolil moznost absolvovani odborné praxe.
Hlavnim divodem, pro¢ jsem si tuto variantu vybral, byl zdmér ziskat realné pracovni zkusenosti
z IT odvétvi. Dalsim duvodem, ktery vedl k vybéru této varianty, byl osobni zdjem na vyvoji
mobilnich aplikaci pro platformu Android.

Odbornou praxi jsem vykonal u spolecnosti Railsformers s.r.o. U této spole¢nosti jsem zacal
pracovat jiz v srpnu 2015. Uvodni ¢ast bakalafské prace popisuje spoleénost Railsformers s.r.o.
Vétsi duraz je kladen na popis technologii, které pii své ¢innosti spole¢nost vyuziva. V této casti
je také uveden popis pozice praktikanta.

Druhé c¢ast bakalarské prace se zaméruje na popis jednotlivych tkolt, které mi byly pridéleny
a vedly k vytvoreni mobilni aplikace pro operac¢ni systém Android.

Treti ¢ast prace se zabyva samotnou implementaci a realizaci jednotlivych tkold. V jed-
notlivych ¢astech jsou uvedeny postupy tkold se zduraznénim problémi, které se pri realizaci
objevily. Vétsi pozornost je vénovana prave implementaci vyhledavani a jeho rozsiteni o napovédu
pri psani dotazu. Samotné vyhledavani probihalo ve dvou fazich. Prvni je popis implementace
zékladniho vyhledavani. Druha fidze popisuje implementaci rozsiteni, které zobrazuje uzivateli
napovédu pri psani dotazu. V préci je také detailné popsana implementace notifikacniho centra.
Samotny popis této implementace je rozdélen do jednotlivych casti.

V zavéru uvadim prehled dovednosti a znalosti ziskanych prostfednictvim studia, které mi
pomohly pri vykonavani odborné praxe. Dale uvadim dovednosti a znalosti, které mi béhem

absolvovani praxe chybély, a také samotny prinos absolvované praxe.
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2 Popis odborného zaméreni firmy

2.1 Popis spolecnosti

Spolecnost Railsformers s.r.o. vznikla v roce 2010. Od doby svého zalozeni se zabyva vyvojem
pokrocilych internetovych a intranetovych aplikaci. Spolec¢nost se specializuje na projekty se
Sirokym zamérenim, jako jsou pokrocilé podnikové systémy, socidlni sité a komunitni portély.
Ke své praci vyuziva nejmodernéjsi webovy framework Ruby on Rails, ktery je postaven na
jazyku Ruby. Vyvoj systému ve spolecnosti je zalozen na agilnim ptistupu. V posledni dobé se
spole¢nost orientuje na vyvoj mobilnich aplikaci s vyuzitim multiplatformniho HTML5 Ionic

frameworku nebo nativniho Androidu [2].

2.2 Popis odborného zaméreni studenta

Ve firmé jsem pracoval jako junior Android programator. Na této pracovni pozici jsem byl
pridélen do tymu, ktery mél vytvorit mobilni aplikaci pro rozsdhlou kucharku receptu Srecepty.
V ramci této pozice jsem mél analyzovat a navrhovat feseni zadanych tkoli tykajicich se mobilni

aplikace.
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3 Seznam zadanych tukola

3.1 Aktivita s vypisem receptii a nekone¢nym seznamem

Vytvoreni aktivity pro zobrazovani pirehledu nejnovéjsich receptii. Aktivita bude obsahovat se-
znam receptu stazenych z webového API. Pokud uzivatel sjede se seznamem recepti az k posled-

nimu receptu, dojde k dodate¢nému stazeni novych receptti — vytvoreni nekoneéného seznamu.

3.2 Vytvoreni generické tridy pro stahovani dat z webového API

Vhodné navrhnout novou tiidu pro stahovani obsahu z webu. Tato trida bude postavena na
open source knihovné Volley od Google. Data stazend pomoci této tiidy budou automaticky

prevedena do konkrétniho typu. Tento typ je prevzat z generického parametru.

3.3 Vkladdani komentara a recenzi z mobilniho klienta

Uzivatel mobilni aplikace miize u konkrétniho detailu receptu vlozit komentar nebo recenzi.
Neprihldseny uzivatel musi vlozit jméno, je-li uzivatel prihlasen, posild se token, ktery rozpozné

uzivatele. Pro vlozeni komentare a recenze vhodné zvolit a navrhnout komponentu pro vkladani.

3.4 Vyhledavani obsahu, vyhledavani s napovédou

Uzivatel miize z hlavniho menu aktivity vlozit dotaz k vyhledani. Vysledky vyhledavani se zobrazi
v nové aktivité. V ramci vyhledavani se prohledavaji recepty, ingredience a ¢lanky, proto je
nutné vhodné navrhnout aktivitu s vyuzitim Android Fragmentu. Pokud uzivatel piSe dotaz do

vyhledavaciho podle, vhodné zobrazte napovédu.

3.5 Vytvoreni notifikacniho centra

Cilem je prostudovani sluzeb Google Cloud Messaging, které jsou nutné pro notifikovani uziva-
tele. Notifikace je zasilana z webového API, musi byt aplikaci zachycena a zobrazena uzivateli
ve formé notifika¢niho oznameni. Pokud uzivatel klikne na tuto notifikaci, spusti se aplikace

s aktivitou obsahujici detail notifikace.

3.6 Vytvoreni prehledu kategorii pro recepty

Pro zjednoduseni orientace v aplikaci vhodné navrhnout ptehled kategorii recepti. Cilem je
simulovat chovani webu. Aplikace je pouzivina na mobilnich telefonech a tabletech, proto je

vhodné navrhnout vizudlni komponenty pro jednotlivé typy zarizeni.
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4 Zvoleny postup reseni zadanych ukolu

4.1 Aktivita s vypisem recepti a nekonec¢nym seznamem
4.1.1 Zakladni implementace

Prvni kol spocival ve vytvoreni aktivity s prehledem recepti. Prakticky se jedna o nejpou-
zivanéjsi aktivitu v aplikaci sRecepty. Pii vytvareni jsem musel zjistit, jaky typ komponenty
pro zobrazovani seznamu pouzit. Jelikoz cely tym od zacatku pracoval v Material Designu, roz-
hodl jsem se pouzit pokrocilou komponentu RecyclerView. RecyclerView slouzi k zobrazovani
seznamu hodnot, které jsou ziskany z databdze nebo z webového rozhrani.

Prvnim potfebnym krokem bylo vytvoreni zakladniho XML vzhledu pro zobrazovani ziska-
nych dat (Obréazek . XML predstavovalo polozku v seznamu a bylo v souladu s podstatou
Material Designu. Aby bylo mozné vykreslit ziskand data, musela se pro RecyclerView vytvorit

vlastni tfida RecyclerAdapter.

Kanapky s pamskou Sunkou a
bylinkovym maslem
Obtiznost: ¢ & &

Obrazek 1: View pro zobrazeni receptu

RecyclerAdapter implementuje ndvrhovy vzor adapter a obsahuje pokroc¢ilou spravu View,
ktera zarucuje, ze jiz vytvorena View jsou vyuzita efektivnéji, nez kdyby mél toto na starost
programator. Samotny RecyclerAdapter prochazi jednotlivé polozky v seznamu. Pro kazdou
polozku vytvori novou instanci View, do které jsou vlozena data z listu. Adapter implementuje
navrhovy vzor pozorovatel, proto stacilo vlozit nova data a automaticky doslo k vykresleni téchto
dat [3].

Pro zobrazeni dat v jednotlivych View byl implementovan pomocny navrhovy vzor ViewHol-
der. Tento navrhovy vzor obsahuje instanci View obsahujici reference na jednotlivé objekty po-
tfebné pro vykresleni. Pro kazdy typ View, které potiebujeme vykreslit v RecyclerView, musime

vytvorit samostatny ViewHolder.

4.1.2 Implementace nekonec¢ného skrolovani

Aktuélné se v databédzi webového rozhrani nachézi pres 9000 receptu. RecyclerView je scho-
pen zobrazit vSechny tyto recepty najednou, ale nejvétsi prekazkou je stazeni vSech recepti do
mobilni aplikace. Samotné webové API je postavené tak, aby uzivateli poskytovalo nejnovéjsi

recepty.
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Pri spusténi aktivity aplikace se stahne nejnovéjsich 25 receptt. Po skrolovani uzivatele v se-
znamu na konec se vykresli nové View indikujici nac¢itani. Zaroven je vytvoren HT'TP pozadavek
na stazeni dalsich 25 receptti. Nové stazené recepty jsou vlozeny do listu v adapteru a vykresleny
v RecyclerView.

Samotné nekonec¢né skrolovani bylo postaveno na metodé, kterou implementuje Recycler-
View. Jednalo se o vlastni implementaci posluchac¢e na udalost addOnScrollListener (Vypis .
V této metodé bylo potieba zjistit celkovy pocet polozek v RecyclerView a posledni zobraze-
nou pozici polozky uzivatelem. Pokud byla posledni zobrazend polozka spoleéné s nastavenou
proménou indikujici bod zlomu vétsi nez celkovy pocet polozek v seznamu, doslo ke stazeni
dodateénych dat.

public void onScrolled(RecyclerView recyclerView, int dx, int dy) {
super.onScrolled(recyclerView, dx, dy);
//celkovy pocet polozek
int mTotalCount = mLinearLayoutManager.getItemCount();
//pozice posledni polozky
int mLastItem = mLinearLayoutManager.findLastVisibleItemPosition();
if ((!isloading && mTotalCount <= (mLastItem + mThreshold)) &&
ApplicationSetting.isConnected()) {
if (onLoadMorelListener != null) {
onLoadMoreListener.onLoadMore (paginator) ;
}
paginator++;

isloading = true;

Vypis 1: Detekce skrolovani na konec seznamu

4.2 Vytvoreni generické tridy pro stahovani dat z webového API

Mobilni klient komunikuje s webovym rozhranim. Webové rozhrani poskytuje data ve formatu
JSON. V prvnich dnech praxe jsem stazené data v JSON formatu prevadél rucné do specifickych
t¥id. Pro kazdou tiidu jsem musel vytvorit vlastni dekodér, ktery prosel JSON a naplnil instanci
konkrétniho objektu. Poté, co bylo webové rozhrani nékolikrat upraveno, musel jsem také upravit
dekodér. Zjistil jsem, ze cesta ru¢niho dekdédovani JSON formatu je znac¢né neefektivni a zabere
pii zméné API hodné casu.

Pro vyrazné zjednoduseni prace a zrychleni vyvoje byla vytvorena tfida pro stahovani a kon-
verzi dat. Zakladni podstata tfidy spocivala v automatickém prevodu dat z JSON formatu do

objektu uvedeného v parametru generické tridy. Ttida je rozsifenim Request tiidy z knihovny
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Volley od Google. Samotny proces konvertovani JSON formatu do objektu vyuziva GSON kni-
hovnu od Google a funguje na pozadi s vyuzitim reflexe jazyka Java.
Tato tiida se stala nasledné zakladem celé aplikace, zrychlila vyvoj a umoznila pridavani

novych funkei za kratsi cas.

4.3 Vyhledavani obsahu, vyhledavani s napovédou

Realizace tohoto tikolu probihala v obou semestrech. V prvni ¢asti jsem implementoval zédkladni
vyhledavani recepttl, ingredienci a ¢lanki. Pro reseni vyhledavani jsem vyuzil zakladni kompo-
nentu SearchView. K zajisténi spravné funkénosti komponenty jsem musel provést néasledujici

kroky.

4.3.1 Vytvoreni rozhrani pro konfiguraci vyhledavani

Jednd se o XML dokument, ktery slouzi pro spravné nastaveni vyhledavani. V ramci tohoto do-
kumentu je mozné nastavit zptisoby hledani, typ napovédy béhem hledani, ptipadné konfigurovat
vyhledavani prostirednictvim hlasového vstupu. V aplikaci bylo vyuzito zakladniho nastaveni ob-
sahujici pouze zakladni titulek a napovédu pro uzivatele. Spravné nastaveny konfigurac¢ni soubor

byl nasledné pouzit v manifestu aplikace u vyhledavaci aktivity.

4.3.2 Zobrazeni vyhledavajici komponenty v aktivité

Pro spravné vykresleni a zajisténi interakce s uzivatelem je nutné do konfigura¢niho souboru ak-
tivity pridat vyhledavajici komponentu. Tento konfiguracni XML kéd definuje poradi zobrazeni
konkrétniho prvku pomoci atributu orderInCategory. Z uvedeného kédu je také poznat, jakou
tfidu komponenta vyuziva. Jedna se o atribut actionViewClass (Vypis . Hodnota atributu

zarucuje, ze vyhledévajici komponenta bude vyuzivat nejnovéjsi verzi své implementace.

<item
android:id="@+id/action_search"
android:icon="@drawable/ic_search_white_24dp"
android:orderInCategory="100"
android:title="@string/action_search"
app:actionViewClass="android.support.v7.widget.SearchView"
app:showAsAction="ifRoom|collapseActionView"

/>

Vypis 2: XML kéd pro zobrazeni vyhledavaci komponenty v aktivité

Nésledovalo propojeni vyhledavaci komponenty s konfiguraé¢nim souborem popsanym vyse.
Propojeni bylo implementovano v aktivité zajiStujici vyhleddvani. Hlavnim krokem bylo zis-

kani instance vyhledavaci komponenty, kterd je lokalizovatelnd ptres ID z konfigura¢niho menu.
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Ziskana instance slouzila k nastaveni konfigurace hledani v metodé setSearchablelnfo. Pro za-
jisténi spravné funkcénosti je potieba ziskat instanci konfigurace hledani. Instanci vyhledavaci
konfigurace je mozné ziskat pomoci systémové sluzby SearchManager, konkrétné pomoci funkce
getSearchablelnfo.

Spravné propojeni vyhledavajici komponenty s konfiguraci vyhledani zptsobi, ze uzivatel

muze vlozit vyhledavaci dotaz a ziskat pozadované vysledky.

4.3.3 Vytvoreni aktivity pro zobrazeni vysledku hledani

Uzivatel vlozi vyhledavany dotaz, po odeslani dotazu se vytvori nova aktivita obsahujici vysledky
hledani (Obrazek . Pozadavek byl, aby se v jedné aktivité zobrazily vysledky pro recepty, in-
gredience a ¢lanky. P1i feseni tohoto pozadavku jsem vyuzil fragmentt. Fragment je komponenta
v Androidu, kterd mé vlastni Zivotni cyklus. Aktivita mutze obsahovat nékolik takovych frag-

mentu [I]. Fragmenty jsou vzdjemné nezavislé.

Vodafone CZ [ O ¥4 11528

& palacinky X

RECEPTY INGREDIENCE CLANKY

Palacinky

Obtiznost: /*

Kapustové palacinky

Obtiznost: *~./*

Zapékané palacinky

Obtiznost: //

Francouzské palacinky

Recepty

Obtiznost: /

Obrézek 2: Zobrazeni vysledku hledani

Jakmile je spusténa vyhledavaci aktivita, systém predava také vyhledavany dotaz. Vyhleda-
vany dotaz byl uloZzen do instan¢ni proménné v aktivité. K proménné se nasledné pristupovalo
z fragmentil za pouziti reference na aktivitu.

Pro zobrazeni vysledkt hledani byly vytvoreny samostatné fragmenty. Kazdy fragment zob-

razoval jiny typ vysledka a provadél HTTP pozadavky na webové API. Pokud uzivatel kliknul
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na zobrazenou polozku, byl presmérovan na aktivitu obsahujici detailni informace o vyhledaném

zaznamu.

4.3.4 Zobrazeni nidpovédy pri vyhledavani

V druhé poloviné praxe jsem dostal za kol rozsitit vyhledavani o ndpovédu. Napovéda se uziva-
teli zobrazi béhem psani dotazu. Pokud uzivatel klikne na polozku v napovédé, bude presmérovan
na detail zdznamu (Obrazek [3)).

Pro tento kol jsem chtél vyuzit rozsireni vyhleddvaci komponenty o napovédu. Po zdkladni
implementaci a zprovoznéni tohoto rozsireni jsem zjistil, ze uvedend cesta nebude fungovat. Pii
implementovani jsem narazil na problém, ktery spocival v tom, ze do rozsifeni nebylo mozné
vlozit vysledky z webového API. Bylo nutné nalézt feseni vzniklého problému.

Resenfm problému bylo vyuziti komponenty ListPopupWindow. Jedna se o komponentu
urcenou k zobrazeni seznamu polozek v menu aktivity. Ke spravné funkcnosti bylo potreba
implementovat vlastni tfidu, kterd méla na starost zobrazovani jednotlivych polozek v této

komponenté. Jednalo se o rozsiteni t¥idy BaseAdapter z Android SDK.

Vodafone CZ O ¥4 11528

& palaci X

Palacinky

Kapustové palacinky
Karpatské palacinky
Zapékané palacinky

Slané palacinky

Obréazek 3: Zobrazeni napovédy pfi psani dotazu

Tato komponenta nebyla primarné urcena pro tento typ tukolu, protoze v zakladni verzi
komponenty nebylo mozné nastavit jeji rozméry a pozadované odsazeni. Komponenta praco-
vala pouze v pixelech, pfi¢emz systém Android pracuje v density-pixel. ReSenfm problému bylo

vytvoreni funkce, kterd prevadéla vlozené density-pixely na klasické pixely.

4.4 Vkladani komentaru a recenzi z mobilniho klienta

Web sRecepty.cz patif mezi nejvétsi internetové kuchaiky v Ceské republice a mé presah do né-

kolika zemi svéta. Jedna se o komunitni portal, jehoz webové verze umoznuji vkladat komentére
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a recenze navstévnikad webu. Stejnou funkcionalitu jsem implementoval v mobilnim klientovi.

V prvnim kroku jsem se snazil pridavani komentara implementovat v nové aktivité. Spous-
téni nové aktivity jsem nasledné zhodnotil jako zna¢né neefektivni, rozhodl jsem se vyuzit Dia-
logFragment. DialogFragment predstavuje plovouci okno v aktudlni aktivité (Obrézek .

V pocatecéni fazi implementace byla vytvorena trida, ktera je rozsifenim t¥idy DialogFrag-
ment. Nasledovalo vytvoreni zékladniho View obsahujiciho formularové prvky urcené pro vstup
uzivatele. Odkaz na vytvorené View se nédsledné pouzil jako argument AlertDialogu. Pravé Aler-
tDialog umoznuje upravit prvky podle potieby konkrétni aplikace. Systém nasledné komponentu

po zavolani vykreslil.

Vlozit komentar

Jméno

ZRUSIT ODESLAT

Obrazek 4: Vlozeni komentare

Pri vkladani komentara je nutné rozliSovat, zda je uzivatel prihlaSeny. Prihlaseny uzivatel
nemusel vkladat do formulafe své jméno. V ramci HT'TP pozadavku se u prihlaseného uzivatele
posilal jeho token. Webové rozhrani rozpoznalo, zda se jedna o prihlaseného uzivatele a auto-
maticky doplnilo jméno nalezené v databazi.

Pred odeslanim formularovych dat na webové API musela byt provedena validace jednotli-
vych vstupti. Validace vstupi byla provedena nad jednotlivymi prvky formulére. Pokud nebyly
polozky spravné vyplnény, uzivatel byl upozornén textem pod formulafovymi prvky. Pri imple-
mentovani jsem narazil na problém. Pokud uzivatel nevyplnil formularovy prvek a stiskl tlacitko
odeslat, doslo ke zruseni celého dialogu pro komentare.

Zjistil jsem, ze tuto vlastnost zplisobuji pravé zakladni tlacitka v DialogFragmentu. K od-
stranéni ruseni dialogu je potfeba nahradit automaticky vytvarend tlacitka za ruéné vytvorena.
Pro vytvorend tlacitka spravovat udalosti po kliknuti. Spravné implementovana udalost na klik-

nuti tlacitka po tspésné validaci odeslala formularové data na webové rozhrani. Piidana tlacitka
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ovsem nesplnovala Material Design a byla znac¢né nekonzistentni s dosud pouzitym vzhledem
aplikace. Posilani vlozenych dat na webové rozhrani probihalo v aktivité na zdkladé posluchace
na udélost odeslani.

Podobnym zpisobem jsem implementoval také pridavani recenzi (Obrézek . Recenze ob-
sahovala oproti klasickému komentaii RatingBar. RatingBar je vizualni komponenta Androidu
urcend pravé pro hodnoceni na zvolené stupnici.

Webova stranka zobrazuje hodnoceni na stupnici od 0 do 5. Béhem realizace této funkce
bylo vyuzito jiz vytvofeného View, které pochazelo z komentaii. View bylo ovSem rozsifené
o komponentu RatingBaru. Validace vstupt probihala totoznym zptsobem jako v komentarich.
K vytvoreni HTTP pozadavku bylo potieba dat z formuldfe a hodnoceni. Data byla zaslana

z aktivity receptil na zdkladé posluchace na udalost odeslani recenze.

Vlozit recenzi

Jméno

Hodnoceni

1. 0.0 0 8¢

ZRUSIT ODESLAT

Obrazek 5: DialogFragment pro vlozeni recenze

Béhem implementace obou vyse uvedenych pozadavki bylo nutné také osetrit jejich zobrazeni
v aktivité recepti. Pokud v detailu konkrétniho receptu nebyly komentare, piipadné recenze,
blok pro jejich vykresleni nebyl zobrazen. Zaslanim pozadavku na webové rozhrani doslo také

k lokadlnimu vypisu téchto dat.

4.5 Implementace notifika¢niho centra

Celé notifikacni centrum bylo postaveno na technologiich Google, konkrétné Google Cloud

Messaging. Cilem tkolu bylo umoznit piijem notifikac¢nich zprav zaslanych prostfednictvim
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webové administrace. Soucasti notifikacniho centra je také schopnost odhlasit uzivatele prihla-
seného z mobilni aplikace. Celé notifika¢ni centrum se skladéd z nékolika ¢asti.

Pred samotnou implementaci musela byt provedena zména nastaveni vyvojového prostredi
Android Studia, systému Gradle a implementace nékolika podpurnych knihoven. Soucasti bylo

také vlozeni konfigura¢niho souboru, ktery vygenerovalo webové rozhrani Google Cloud Messa-

ging.

4.5.1 Registracni sluzba

Registracni sluzba predstavuje zaklad celé funkcionality notifika¢niho centra. Poté, co uzivatel
spusti aplikaci, dojde na pozadi ke spusténi registracni sluzby. Sluzba vygeneruje specidlni ID
spusténé aplikace. ID je pro vsechny instance jedine¢né a umoznuje identifikovat konkrétni zari-
zeni, na kterém aplikace bézi. Ziskané ID bylo nasledné zaslano pomoci HT'TP POST pozadavku
na webovy server. Soucasti pozadavku byla také MAC adresa zafizeni. Pokud byl uzivatel pri-
hlasen, zasflal se také token uzivatele. MAC adresa je zasilana pro ptripad, kdyby doslo ke zméné
ID. Kdyby tento pripad nastal, webové rozhrani rozpozna zménu vygenerovaného ID a ulozi si
nove prijaté.

Posilani notifikaci probihd pravé na zakladé vygenerovaného ID. Administrator vytvori no-
tifikacni zpravu a odesle ji na servery Google Cloud Messaging. Servery nasledné podle ID

automaticky zajisti poslani notifika¢ni zpravy na konkrétni zarizeni.

4.5.2 Sluzba pro prijem notifikaci

Aby mobilni aplikace mohla pfijimat notifika¢ni zprdvy, musela byt vytvorena nova sluzba.
Sluzba pro prijem zprav byla rozsifenim tfidy GemListenerService, ktera byla v dodavané
knihovné Google Services. Po prijeti dat ze serveri Google je zavolana funkce onMessageRe-
ceived. Tato funkce slouzi pro zpracovani prijatych dat a ndsledné zobrazeni notifikace. V iivodu
je popsano, ze aplikace je schopna vzdalené odhlésit prihlaseného uzivatele. Z tohoto divodu
byla provedena implementace kontroly prijaté zpravy. Pokud by se jednalo o zpravu uréenou
k odhlasovani, aplikace by uzivatele vzdéalené odhlasila. Funkcionalita vzdéleného odhlasovani
uzivatele si také vyzadala kontrolu stavu aplikace. V rdmci této kontroly se ovéfovalo, jestli
aplikace je spusténa na popredi nebo je vypnuta. Na zdkladé stavu aplikace doslo k vyvolani

konkrétni akce. Druhou moznosti bylo préavé zobrazeni notifikacni zpravy (Obrazek @
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utery 29. brezna

Recept na dnésni den 8:37

Milovnici hub si prijdou na své! Podivejte se
na dnesni recept :-)

Obrazek 6: Notifikace

4.5.3 Zobrazeni prijaté notifikace

O zobrazovani informacnich zprav se stard funkce sendNotification. Prichozi data z pozadavku
obsahuji pouze titulek, text a ID zpravy.

ID zpréavy jsou predany jako argument Intentu. K vytvoreni notifikacni zpravy je vyuzit
objekt NotificationCompat.Builder. U objektu je mozné nastavit Siroké spektrum vlastnosti.
V aplikaci je pouzita funkce pro nastaveni ikonek notifikace, titulku, samotného textu zpravy
a zakladniho notifika¢niho zvuku. Jako posledni argument je predan objekt, ktery po kliknuti
na notifikaci presméruje uzivatele na novou aktivitu.

Pri implementovani jsem narazil na chybu, kterd se projevovala nasledujicim zptisobem.
Pokud z webového rozhrani bylo zaslano nékolik notifikaci za sebou, v mobilni aplikaci se to
projevilo tak, ze nové prijata notifikace prekreslila ptivodni. Zaroven ovsem po kliknuti na nové
prijatou notifikaci doslo k presmérovani na puvodni.

Problém byl zpisoben tim, Ze platforma Android si v paméti uchovava vsechny Intent uda-
losti. Pro feseni problému bylo nutné pouzivat oznacovani udédlosti jedine¢nym identifikatorem.
Zaroven identifikator intent udalosti slouzil jako identifikator notifikace. Zavedeni identifikatoru
zpusobilo, Ze se notifikace neprekreslily a zaroven kazda notifikace méla unikani data pro Intent.

Vytvoreny objekt notifikace NotificationCompat.Builder byl pfedan spolec¢né s unikatnim
identifikatorem sluzbé pro spravu notifikaci. Systém se néasledné postaral o notifikaci uzivatele

grafickym a zvukovym zptsobem.

4.5.4 Detail notifikace

Uzivatelovi se zobrazila v horni listé ikonka signalizujici notifikovani uzivatele. Jestlize uzivatel

provedl gesto pro zobrazeni notifikace, doslo k vykresleni titulku a textu notifikace. Uzivatel na

Vv

uréenou pro zobrazeni detailu notifikace. Detail notifikace byl vytvofen v nékolika variantach

na zakladé tdaji nastavenych pres webové rozhrani.
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Prvni variantou bylo zobrazeni klasické notifikace obsahujici pouze titulek a text zpravy.
Specialnim pozadavkem byla schopnost detailu notifikace vykreslovat HTML znacky. Béhem
implementace tohoto pozadavku jsem narazil na zajimavou vlastnost. Komponenty na platformeé
Android umi vykreslit HT'ML pouze pro formatovani textu, odstavei, obrazku a tabulek.

Druhou variantou bylo zobrazeni notifikace obsahujici stejné prvky jako puvodni varianta.
Nové pridanym prvkem bylo tlac¢itko. Tlacitko slouzi k nékolika moznym scénarum. Primarnim
ucelem tlacitka bylo presmérovani uzivatele na webovou stranku, jejiz adresa je ziskdna pres
HTTP odpoveéd. Dalsi 1cel tlacitka spocival v presmérovani uzivatele na jinou aktivitu. Mezi
aktivity, na které mohl byt uzivatel presmérovan, patri detail receptu, ingredience a detail clank.

Vlastnosti detailu notifikace je to, ze aktivita mohla byt spusténa i kdyz hlavni aplikace

nebézela. Pokud uzivatel kliknul na tlacitko zpét, doslo k presmérovani na prehled notifikaci.

4.5.5 Prehled notifikaci

Prehled notifikaci predstavuje aktivitu obsahujici celou historii prijatych notifika¢nich zprav.
Charakteristickou vlastnosti aktivity je, ze na zakladé HTTP pozadavku poskytuje jina data
pro prihldseného a neptihlaSeného uzivatele. Primarni funkci aktivity plni opét adapter. Adapter
prevadi prijatd data z HT' TP pozadavku na jednotlivé polozky View. Aktivita obsahuje Recycler-

View pro vykresleni téchto polozek.

4.6 Implementace kategorie recepti

V prvni vefejné verzi aplikace mohli uzivatelé vyhledavat recepty pomoci vyhleddvani nebo neko-
necného skrolovani v prehledu receptii. Na zakladé téchto poznatkt a kvili zvyseni uzivatelské
privétivosti jsem musel v druhé poloviné praxe implementovat kategorie receptii. Cilem bylo
implementovat podobné chovani kategorii z webové verze do mobilni verze.

Pii realizaci kategorii bylo potfeba vytvorit View (Obrazek [7)) predstavujici pravé vzhled
kategorie. Zajimavosti je, ze se jedna pouze o obrazek symbolizujici kategorii, titulek popisujici
kategorii a indikdtor poc¢tu recepti. Pres celou plochu vytvoreného View je aplikovan pruhledny
preliv barev bilé a Sedé. Preliv mél za kol zpisobit dobrou citelnost textu na pripadném bilém

obrazku.
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Obrézek 7: Polozka zobrazujici kategorii

Poté, co uzivatel spusti aplikaci, je vytvoren HTTP pozadavek. Po Gspésném stazeni dat se
vykresli jednotlivé kategorie receptii (Obrézek. Uzivatel mize kliknout na libovolnou kategorii.
Pravé udalost kliknuti byla implementovana tak, aby zpracovala nasledujici scénéare. Z prijaté
HTTP odpovédi je mozné ziskat informace o existenci podkategorie. Pokud konkrétni kategorie
obsahovala nékolik dalsich kategorii, rekurzivné se zavolala funkce vykresleni nového prehledu
kategorii. V druhém pripadé byl uzivatel pfesmérovan na aktivitu obsahujici recepty konkrétni
kategorie.

V aplikaci bylo nutné u kazdého HTTP GET pozadavku zasilat v hlaviéce informaci, je-li
zaTizeni pripojené na WiFi a jedné-li se o tablet. Zafizeni, které je aktualné pripojené na WiFi,
ziska po odeslani HT'TP pozadavku obrazky s vyssim rozliSenim. Nastaveni je plné v rezii webové
administrace.

Dalsi funkcénost, kterd byla implementovana na zakladé pozadavku uzivatel, se tykala au-
tomatické zmény vysky View. Vyska View se ménila podle typu zafizeni. Systém automaticky
rozpoznal typ zafizeni a zménil vysku View podle hodnot nastavenych pro konkrétni zaftizeni.

Mobilni telefony maji vysku nastavenou na nizsi velikost, tablety na velikost vyssi.
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Obréazek 8: Aktivita s prehledem kategorii
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5 Dovednosti a znalosti uplatnéné v priubéhu praxe

Pti vykonavani odborné praxe ve spolecnosti RailsFormers s.r.o. jsem vyuzil znalosti z nasledu-
jicich predméta.
e Programovaci jazyky I

— Tento predmét mi poskytnul zdkladni znalosti jazyka JAVA, kterou jsem vyuzil béhem

programovani pro platformu Android.
e Programovani 2

— Programovani 2 mi poskytlo zdkladni znalost o objektové orientovaném pristupu pii

programovani aplikaci.
e Tvorba aplikaci pro mobilni zatizeni 2

— Soubézné s vykondavanim praxe jsem také absolvoval tento predmét. Pomohl mi ziskat
dodatec¢né informace o vyvoji aplikaci pro Android platformu. Osobné hodnotim tento

predmét jako nejvice prinosny pro mou praxi.
e Vyvoj informacnich systému

— Predmét VIS mi poskytl znalosti o pouziti ndvrhovych vzort. Znalosti jsem vyuzil

pro vhodné navrzeni struktury komponent aplikace.
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6 Dovednosti a znalosti schazejici v pribéhu praxe

Na praxi jsem nastoupil pouze se skolnimi znalostmi platformy Java. V ramci odborné praxe
jsem programoval pro opera¢ni systém Android, ktery je na této platformé postaven. Za nejvétsi
nedostatek povazuji pravé neznalost systému Android. Zejména architekturu systému a principy
vyvoje pro tuto platformu.

Dalsi problematickou oblast vidim v neznalosti prace s verzovacimi systémy, které jsou diile-
Zité pro praci v tymu. Na odborné praxi jsem se setkal s moznosti verzovani souborii poprvé. Na
zaCatku praxe mi byly vysvétleny zdkladni principy tak, abych mohl pracovat v mensim tymu.

Posledni oblast, ve které jsem mél omezené zkusenosti, byla priace v tymu. Doposud jsem

pracoval na projektech pouze sam.
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7 Dosazené vysledky v pribéhu odborné praxe a jeji celkové

zhodnoceni

Na odbornou praxi jsem nastoupil bez jakychkoliv zkuSenosti s vyvojem aplikaci. Disponoval
jsem pouze znalostmi ziskanymi prostiednictvim studia a sebevzdélavinim.

V ramci odborné praxe jsem si prosel kompletnim vyvojovym cyklem softwaru. Cyklus zacinal
definovanim pozadavki, u kterych jsem musel ziskat jejich blizsi specifikaci a koncil vydanim
prvni vefejné verze mobilni aplikace. Vyvoj na praxi probihal na zakladé projektového fizeni,
které spocivalo v rozdéleni projektu do vétsich tkola.

Na zacatku odborné praxe doslo k sezndmeni s ostatnimi kolegy ve spolecnosti a pridéleni
konzultanta. Konzultant mne pak seznamil s projektem, jenz byl naplni praxe. Cilem bylo vy-
tvorit mobilni aplikaci pro platformu Android. Aplikace méla byt mobilni verzi online kucharky
recepti — sRecepty. Byl jsem soucasti triclenného tymu slozeného ze dvou Android vyvojait
a vyvojare spravujictho webové rozhrani.

Vyvoj pro platformu Android probihal relativné bez problému. Nejvétsi problémy vznikly
primarné diky mé neznalosti platformy Android. Osobné musim fFict, Ze nékteré ¢asti doku-
mentace Androidu jsou zastaralé a neposkytuji spravné informace. Komunikace s ¢leny tymu
a konzultantem byla bezproblémova.

Bakalaiské praxe realizovana v prvni ¢asti semestru méla za cil vytvorit prvni verzi mobilni
aplikace se zdkladni funkcnosti. Aplikace obsahovala zakladni prehled recepti, zdkladni vyhle-
davani a funkcionalitu implementovanou dalsim kolegou. Praxe v druhé ¢asti semestru méla za
ukol rozsirit funkcénost aplikace. Rozsifeni bylo primarné zaméieno na zvyseni privétivosti pro
uzivatele. V této fazi byly pridany kategorie, vyhledavani bylo rozsifeno o napovédu. Soucésti
této faze bylo zprovoznéni notifikacniho centra.

Prvni verze aplikace dosahla okolo 3000 stazeni a méla priblizné 1000 aktivnich uzivatelt.
Vydéani druhé verze zpusobilo rast aktivnich uzivateli na vice jak 2000. Aplikace patii ve své

kategorii mezi nejlépe hodnocené.
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8 Zavér

V tuvodu bakalarské prace byly popsany divody, které vedly k absolvovani odborné praxe u spo-
lecnosti Railsformers s.r.o. V ¢asti urcené pro popis spolecnosti a pracovni pozice je popsana
charakteristika firmy. Vétsi diraz je kladen na popis technologii, které spole¢nost vyuziva. Druha
cast prace je vénovana popisu jednotlivych tkold pridélenych béhem praxe.

Treti ¢ast prace se zaméfuje na popis implementace jednotlivych tkola. Pii popisovani po-
stupu implementace jednotlivych tikolu byly také uvedeny problémy, které nastaly. Nasledné
byly uvedeny pri¢iny problému a kroky vedouci k jejich odstranéni. Mezi nejvice implementacné
rozsahlé tkoly patii notifika¢ni centrum a vyhledavani.

Nejvice ¢asové naroc¢ny ukol predstavovalo pravé notifikaéni centrum. Implementace spoci-
vala hlavné ve vytvoreni sluzeb bézicich na pozadi operac¢niho systému a dodatecnych aktivit vy-
kreslujicich obsah uzivateli. Velmi specifickym pozadavkem bylo vzdalené odhlasovani uzivatelu
na zakladé prijaté notifikace. Jednim z divodu, pro¢ bylo notifika¢ni centrum implementovano,
byla snaha firmy o vynuceni spusténi aplikace uzivatelem.

Vyhledévani obsahu predstavovalo také velmi ¢asové rozsahly tikol. Realizace probihala v obou
¢astech praxe. Funkce vyhledavani obsahu patii mezi nejvice pouzivané funkce pravé z divodu
velkého poctu receptil, kterym webové rozhrani disponuje. Zakladni vyhledavani funguje klasicky
na principu vlozeni dotazu a jeho odeslani. Dodatecné implementovanou funkci byla ndpovéda
zobrazujici vysledky na zadany dotaz pred odesldnim.

Absolvovanim odborné praxe jsem ziskal redlné pracovni zkusenosti z IT odvétvi. Od zakladu
jsem spolecné s dalsim kolegou navrhnul a vytvoril funkéni aplikaci, kterou nyni pouzivaji tisi-

covky uzivateli. Naucil jsem se pracovat v tymu a rozsitil piehled o mobilni platformé Android.
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