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Abstrakt

Cilem prace bylo zabyvat se analyzou, navrhem a implementaci systému eLogika pro
tablety s OS Android ve verzi 4.2 nebo novéjsi a mobilni telefony s OS Android ve verzi ne starsi
nez 4.1. V uvodu je popsana motivace pro vznik android aplikaci v ramci systému eLogika. Dale
se prace vénuje analyze a navrhu jedné aplikace pokryvajici zadané pozadavky, v dalsi kapitole
pak navrhu pro komunikaci se serverem systému eLogika. Nasledujici kapitola popisuje vse, co
se tyka implementace aplikace slouzici k vyuce predmétu Matematicka logika na VSB-TUO.
V zavéru je popsano celkové shrnuti vzniklé aplikace a diplomové prace.

Kli¢ova slova

Android; Android OS, Android Studio; aplikace; eLogika; analyza, navrh, komunikace,
implementace, REST



Abstract

The aim of this thesis was to deal with analysis, design and implementation of the system
eLogika for tablets with Android operating system version 4.2 or newer and mobile phones with
Android operating system in version not older than 4.1. In the introduction it is described the
motivation for creating android applications in the system eLogika. The text below introduces
this work, focusing on analysis and design of the application, which covers given requirements.
The following chapter deals with the design of communication of the application with systém
server eLogika. The chapter after that one focuses on all stuff around implementation of the
application serving the purpose of teaching subject Mathematic logic on VSB-TUO. At the end
of this thesis it is written the summary of the implemented application and diploma work.

Key words

Android; Android OS, Android Studio; application; eLogika; analysis, design,
communication, implementation, REST
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Zkratka Vyznam

ADB Android Debug Bridge

AES Advanced Encryption Standard

API Application Programming Interface

APK Android application package file

ARC App Runtime for Chrome

ECB Electronic Codebook

FullHD Full High-Definition - rozliseni 1920x1080 pixelil
GB Gigabyte

GOF Gang of Four

GUI Grafické uzivatelské rozhrani

HAXM Hardware Accelerated Execution Manager
HD High-Definition — rozliSeni 1280x720 pixelt
HTTP Hypertext Transfer Protocol

HTTPS Hypertext Transfer Protocol Secure

HW Hardware

ID Identifikator

1P Internet Protocol

JDK Java Development Kit

JSON JavaScript Object Notation

LMS Learning Management System

MB Megabyte

MD5 Message-Digest algorithm - haSovaci funkce
MS Microsoft

0S Operacni systém

PDF Portable Document Format

PSC Postovni smérovaci Cislo

QR Quick Response

RAM Random Access memory

REST Representational State Transfer
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SDK
SHA1
SOAP
SQL
SW
TFS
UML
VGA
WCF
WP
WVGA
XML

Software development kit

Secure Hash Algorithm 1 - hasovaci funkce
Simple Object Access Protocol

Structured Query Language

Software

Team Foundation Server

Unified Modeling Language

Video Graphics Array — rozliSeni 640x480 pixelt
Windows Communication Foundation
Windows Phone

Wide VGA —rozliSeni 800x480 pixela

eXtensible Markup Language
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Uvod

Uvod

Systém eLogika je LMS systém, tedy redak¢ni systém urCeny pro e-learning. Slouzi
k podpote vyuky s vyuzitim informacnich a komunika¢nich technologii. V soucasné dob¢ je
systém eLogika ptistupny skrze webovy prohlize¢ (webovou aplikaci) a mobilni aplikace pro
Windows 8.1 a Windows Phone 8.1. Jednou z motivaci vzniku aplikace eLogika pro OS Android
je fakt, Ze se jedna o nejrozsirenéjsi mobilni platformu.

Nejvétsi vyhodou mobilni aplikace (oproti webové) je bezesporu moznost pristupu
k vybranym ¢astem aplikace bez nutnosti internetového ptipojeni. Mobilni aplikace také snizuji
mnozstvi pfenesenych dat mezi serverovou ¢asti a koncovym zatizenim, coz ma za nasledek nizsi
zatéz serveru a tim i rychlejsi odezvu systému. Optimalizace ve smyslu datového toku je velice
dilezita z diivodu mnohdy slabého internetového piipojeni skrze mobilni data nebo kviili omezeni
mnozstvi pfenesenych dat mobilnim operatorem. SniZeni pfenosu dat skrze internetové pfipojeni
je dosazeno nejen pouzitim vhodného néavrhu pro komunikaci, ale také naptiklad diky
uzivatelskému rozhrani, které neni nutné ze serveru stahovat. Dalsi vyhodou uzivatelského
rozhrani koncového zafizeni je jeho ptizptisobeni se displeji koncového zatizeni. Uzivatelské
rozhrani je Casto u mobilnich aplikaci sloZzeno z prvkl verze OS koncového zatfizeni, coz
napomaha uzivateli v ramci aplikace ke snadnéjsi orientaci.

Jednou z vyhod e-learningu je Casova a geograficka flexibilnost. Rozsifeni eLogiky o
mobilni zafizeni je pravé v této oblasti velkou vyhodou. Mobilni zafizeni jsou ¢im dal vykonné;jsi
a spousta uzivatelti je dnes pouziva €astéji nez stolni ¢i pfenosné pocitace. Mobilni telefony mame
stale u sebe, a tak je moznost vzdélavat se doslova ,,na dosah ruky*.

Nasledujici kapitoly této diplomové prace se zabyvaji kratkym predstavenim komponent
vyuzivanych pro vyvoj android aplikaci (standardnich, vlastnich nebo knihoven tfetich stran).
V textu se vyobrazuje analyza a navrh aplikaci s ukdzkami analyzy a navrhu aplikace eLogika
pro zatizeni s OS Android. Déle jsou zde feSeny funkce aplikace a jejich implementace, nékteré
pouzité¢ navrhové vzory a dalsi podkapitoly tykajici se implementace. V pfiloze se pak nachazi
vSechny metody pouzivané pro komunikaci se serverem systému elLogika a v textu jsou n¢které
z navrzenych metod popsany.
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Problematika a metody systémového navrhu a implementace pro Android

1 Problematika a metody systémového navrhu a implementace pro Android

1.1 Systémovy navrh

Zivotni cyklus aktivity

Aktivita je tfida, kterd zodpovidéa za vyobrazeni GUI uzivateli a zpracovani jeho interakci
se zobrazenymi android komponentami. Jednotlivé aktivity jsou na sobé nezavislé a mohou se
nachazet v riznych stavech. Pfechody mezi témito stavy fidi OS Android a béhem zmén stavi
vola metody, jejichz vychozi chovani lze v kazdé tfidé dédici z tridy aktivity prekryt. Schéma
s jednotlivymi stavy, zndzornénymi piechody a volanymi funkcemi lze nalézt v ptiloze A na
obrazku 2. [9]

Metoda onCreate() se vold po prvnim spusténi aktivity, jejim znovuspusténi, pii zméne
zdroji nebo z diivodu potieb OS (naptiklad nedostatku paméti). Vytvaii se zde GUI a definuji se
proménné s objekty potfebnymi pro béh aktivity. Metoda onStart() se stara o zobrazovani
uzivatelského rozhrani a vola se po skonceni metody onCreate(). onResume() metoda je volana,
pokud byla aktivita na pozadi a piechazi zpét do popredi. onPause() je metoda, kterd se vola pfti
presunu bézici aktivity do pozadi. Zde je vhodné ukladat data, ktera jesté nebyla uloZena a ulozit
by se méla. Volani onStop() metody je realizovano, pokud byla aktivita zastavena a uloZena na
zasobnik, ze kterého miize byt jest€¢ obnovena. V ptipadé, ze dojde k takovémuto obnoveni, je
zavolana metoda onRestart(). Metoda onDestroy(), jak je patrné z vySe zminovaného diagramu,
je volana v ptipadé, Ze byl ukoncen jeji Zivotni cyklus. [9]

Fragmenty

Fragmenty reprezentuji chovani nebo Cast chovani uzivatelského rozhrani v aktivite.
V jedné aktivité mize byt zobrazeno vice fragmentl — jeden fragment se napiiklad zobrazi pii
pouziti android zafizeni ,,na vySku* a v ptipadé zobrazeni ,,na Sitku* se zobrazi fragmenty dva.
Fragmenty jsou takové odlehcené aktivity, které lze opakované pouzit. [8]

Fragmenty byly predstaveny v systému Android 3.0 pro podporu zobrazeni na velkych
zobrazovacich plochach, jakymi jsou napfiklad tablety nebo telefony s vysokym rozliSenim.
Kazdy fragment by mél byt modularni a znovupouzitelny v riznych aktivitach. [§]

Zivotni cyklus fragmentu je zndzornén grafem v piiloze A na obrazku 3. Fragment se
muize nachazet, stejné jako aktivita, ve 3 rlznych stavech. Obnoven (Resumed), pokud je
fragment viditelny v bézici aktivité, pozastaven (Paused), kdyz je na pozadi aktivity, jez je stale
viditelna, a zastaven (Stopped) je fragment tehdy, pokud neni viditelny, pokud je aktivita
zastavena nebo pokud se fragment nenachazi v prave bézici aktivite. [§]

Nejvetsi rozdil mezi zivotnim cyklem aktivity a zivotnim cyklem fragmentu je ve
zpusobu jejich ulozeni na zasobniku. Aktivita je ulozena na zasobnik spravovany opera¢nim
systémem, kdezto fragment je uloZen na zasobnik spravovany aktivitou, a to jen v pfipadé, Ze je
to onou aktivitou explicitn€ vyzadovano. [8]
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Problematika a metody systémového navrhu a implementace pro Android

Aplikace bude mit mnoho riznych zpisobl rozlozeni prvkli na obrazovce android
zafizeni — dale uvadénych jako ,,0kna aplikace®, ktera budou n¢ktera data a prvky uzivatelského
rozhrani sdilet. Aby se zamezilo ¢astému vytvaieni takovych prvkd, kterymi jsou naptiklad bocni
menu a horni panel aplikace, pak bude-li to mozné, budou pro rizna okna pouzity rizné fragmenty
uvnitt aktivity se sdilenymi daty a n€kterymi prvky GUL

Navrh vzhledu

Jako predloha pro vzhled android aplikace poslouzi webova aplikace na adrese
https://eLogika.vsb.cz, takze pro uZivatele, kteti jsou zvykli pouzivat webovou aplikaci eLogika,

bude snadné se zorientovat i v aplikaci eLogika pro android.

Ptfi navrhu aplikace bude bran zfetel také na to, Ze pro uzivatele, ktery vystupuje v roli
studenta, bude primarni pouziti aplikace v mobilnim telefonu, tedy (nejcastéji) v rezimu ,,na
vysku“. Pro uzivatele v roli garanta nebo tutora se bude naopak pti navrhu aplikace predpokladat
zobrazeni na Sifku, nebot’ vySe zminéni budou aplikaci vyuzivat v tabletu.

Material design

V roce 2014 [10] byl pfedstaven novy navrh vzhledu android aplikaci — Material design,
ktery byl poprvé uveden v OS Android 5.0. Google jiz (2016) aktualizoval své mobilni aplikace,
aby spliovaly principy Material designu a k tomuto stylu se postupné piiblizuje i s aplikacemi,
které nejsou urceny vyhradné pro platformu android (napiiklad n€které prvky prohlize¢e Chrome
pro OS Windows nebo webova aplikace https://plus.google.conm/).

Google stale pracuje na podpofe Material designu i pro zafizeni se star§i verzi OS
Android, nez je verze 5.0, a to pomoci knihoven ,,Support Library*. Vice informaci o téchto
knihovnach Ize nalézt zde: [11]

Pti predstaveni Material designu jiz aplikace eLogika pro android vznikala a nebylo jesté
mozné vzhled Material designu pouZivat, nebot’ aplikace byla spustitelnd i na star§ich verzich OS
Android, nez je verze 5.0. Postupné s vyvojem aplikace se vyvijela i knihovna pro android
vyvojare v7 appcompat library [11] usnadiujici vyvoj aplikaci, jez spliuji principy Material
designu. Predevsim diky této knihovné jsou jiz n€které Casti aplikace navrzeny tak, ze dodrzuji
principy, doporuceni, vyuzivaji styly anebo pouzivaji komponenty navrzené ve stylu Material

designu. Detailnéjsi informace o pravidlech, principech, komponentach a stylech lze nalézt zde:
[12].

Aplikace si vramci diplomové prace neklade za cil dodrzet vySe zminéna pravidla
Material designu, ale seznamit se s nimi a pfi tvorb¢ aplikace se jimi inspirovat.
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2  Analyza a navrh

2.1 UML

UML neboli Unified Modeling Language (unifikovany modelovaci jazyk) je jazyk
slouzici ke specifikaci, vizualizaci, tvorbé a popisu ¢asti softwaru. Jedna se o vizualizace pomoci
ruznych diagrami, které Ize napojit na rizné programovaci jazyky. [13]

Diagramy jazyka UML, podle normy UML 2.5, 1ze rozdé¢lit do 2 kategorii — Strukturalni
diagramy a diagramy chovani. Dal$i dé€leni lze pak vypozorovat z obrazku 8, pfi¢emz modrou
barvou jsou vyznaceny diagramy, které nejsou ¢asti oficialni klasifikace UML 2.5 diagramti. Vice
o UML 2.5 diagramech lze nalézt zde: [14]

Strukturalni diagramy

Strukturalni diagramy slouzi k nahledu na statickou ¢ast systému v riznych trovnich jeho
abstrakce spolu s vazbami mezi témito jednotlivymi urovnémi. Diagramy patiici do kategorie
strukturdlnich diagrami jsou koncepty navrhovaného systému. [14]

Tridni diagramy

Ttidni diagramy se snaZzi zachytit navrhovany systém z pohledu jeho tfidy, obsahu tfid a
statickych vazeb, které tfidy mezi sebou maji. Ttida je v diagramu zachycena jejim nazvem,
vlastnostmi — atributy a pak chovanim — metodami.

Vlastnosti a chovani tfidy byvaji doplnény znakem viditelnosti k ostatnim tfidam.
Soukromé (vlastnosti a chovani) se oznacuji znakem ,,-, vefejné znakem ,,+*, chranéné znakem
»#“ anebo ,,~“, coz znaci viditelnost v ramci balicku. Déle je mozné uvadét u atributt tiid jejich
typ, nasobnost, implicitni hodnotu a dalsi vlastnosti ¢i omezeni. U metod popisované tfidy se
uvadi jeji navratovy typ a argumenty vcéetné jejich typti s moznosti uvedeni jejich implicitni
hodnoty. V piipad¢ poteby je mozné uvést dalsi vlastnosti ¢i omezeni dané metody.

Vazby mezi tfidami jsou nazyvany asociacemi. Tyto asociace mohou byt pojmenovany.
U tfid v ramci asociaci muze byt uvedeno, v jaké roli tiida do vztahu (k jiné tfid€) vstupuje.
Nasobnost asociace udava v diagramu informaci o tom, kolik objektii dan¢ tfidy se bude vztahu
ucastnit. Bud’ se uvadi pfesné ¢islo, nebo interval minimalniho az maximalniho poctu objektl ve
vazb¢. Libovolny pocet zastupuje znak ,,*“ a znak ,,+* nese informaci, ze alespon jeden objekt
dané tiidy je ve vztahu vzdy pfitomen.

V pftiloze B jsou pfilozeny nékteré z diagramil pouzitych pti navrhu struktury aplikace.
Diagramy nasazeni

Diagramy nasazeni slouzi k vyobrazeni architektury systému, jakoZto rozlozeni
softwarovych artefaktti do cilti implementace. [14]

Artefakty jsou polozky vzniklé vyvojem - napt. spustitelné soubory, knihovny, databaze,
konfiguraéni soubory. Cile implementace jsou uzly, kterymi byvaji bud’ hardwarova zatizeni,
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nebo spustitelny software. Tyto uzly mohou byt vzajemné propojeny pies komunikaéni kanaly.
[14]

Diagram nasazeni pro systém eLogika lze nalézt v ptiloze H.

Diagramy chovani
Na rozdil od strukturalnich diagramti se diagramy chovani nesoustiedi na statické ¢asti

systému, ale na jeho chovani za behu. Jedna se o popis jednotlivych stavii v systému v zavislosti
na Case. [14]

Diagram pripadii uziti

UML diagram ptipadt vziti, také Casto vystupujici pod nadzvem ,,use case diagram®, je
jednim z typu diagrami chovani. Diagramy pfipadl uziti jsou tvofeny aktéry a pitipady uziti.
Aktérem miize byt uzivatel systému nebo tieba i jiny systém, ktery s popisovanym systémem
n&jakym zpiisobem ptichazi do kontaktu. Pipady uziti jsou akce, které mtize aktér se systémem
vykonavat.

Spolu s diagramem piipadt uziti se ¢asto uvadi scénare piipadl uziti a dohromady pak
tvoti model ptipadl uziti. Scénafe piipadl uziti detailné popisuji jednotlivé ptipady uziti, nebot
o nich samotny diagram piipadt uziti mnoho netika. Use case scénaf je slozen z nekolika ¢asti,
které podrobné popisuji jednotlivé piipady uziti. Témito Castmi jsou obvykle aktéfi, pak
predpoklady, které musi byt splnény pied samotnym prubéhem ptipadu uziti, prubeh
s jednotlivymi kroky, mozny alternativni prib¢h a vyjimky.

Diagramy pfipadii uziti pro aplikaci eLogika l1ze nalézt v pfiloze B, ukazku scénare
ptipadu uziti pak v pfiloze D.

Diagramy aktivit

Diagramy aktivit slouzi k popisu prub€hu néjaké Cinnosti v ramci systému (aktivity)
v zavislosti na Case. Jedna se o sekvenci dil¢ich ¢innosti (aktivit), pfechod mezi nimi, podminek
blize urcujicich vybér nésledujici aktivity. Jde tedy o bliz8i popis chovani vybrané ¢asti systému.

Pocatecni stav je zna¢en bodem, do kterého nevede zadny piechod. Prechody udavaji,
jaka udalost bude nasledovat za stavem, ze kterého je prechod vyznaen. Prechody jsou
zaznamenany ve tvaru Sipky, takze je zcela jednoznacny smér toku udalosti. Dalsi stavy diagramu
se nazyvaji aktivitami, coz jsou dil¢i ¢innosti popisované aktivity a mohou byt blize specifikovany
dal$imi diagramy aktivit. Rozhodovaci blok slouzi k jednozna¢nému urceni nasledujiciho stavu
diagramu, pokud je potfeba rozhodnout se v ramci piechodu dle néjaké podminky. Tok se miize
rozdélit do paralelnich beht, které se opét sjednoti. V rdmci diagramu aktivit se uvadi jesté jeden
pfechod, ktery se nazyva koncovym stavem, je vyznacen bodem, ktery ma kolem sebe prstenec a
nevychazi z néj jiz zadny dalsi pfechod. Jednoznacné je tak ur¢en konec popisované aktivity.

Ukazky diagramu aktivit 1ze nalézt v pfiloze E. Nachazi se zde diagram ukazujici proces
ptihlaseni a diagram pro ovéfeni prihlasovacich udajd, coz je jedna z aktivit pfedchoziho
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diagramu. Jedna se tedy o blize specifikovanou ¢ast aktivitniho diagramu ukazujiciho proces
ptihlasovani.

Sekvencni diagramy
Sekvenéni diagramy popisuji komunikaci mezi objekty se zachycenim casové
posloupnosti udélosti. Objekty mezi sebou komunikuji prostfednictvim zprav.

V ramci diagramu jsou vodorovné vypsany objekty a svisle se vyznacuje ¢asovy prubeh.
Cara vychézejici svisle ze znazornénych objektii znaéi ¢asovou délku jejich existence vzhledem
k existenci dalSich vyznacenych objekt. Na této svislé ¢afe pak mtze byt vyznacena piiblizna
doba néjaké Cinnosti, kterou vradmci udalosti, kterou sekvencni diagram popisuje, objekt
vykonava.

Zpravy mohou byt synchronni, coz znamena4, Ze objekt ¢eka na odpoveéd’ a dalsi ¢innost
bude provadét az po jejim obdrzeni. Synchronni zpravy se znaci plnou ¢arou a plnym
trojuhelnikem na stran€, kam Sipka ukazuje. Odpovéd’ na zpravy obecné se znaci Sipkou
¢arkovanou. V ramci odpoveédi mize byt vracena néjaka navratova hodnota. Asynchronni zpravy,
kdy objekt na odpoveéd neceka a mtize dale pokracovat v né€jaké Cinnosti, se znaci jednoduchou
Sipkou s plnou ¢arou (nejedna se o plny trojuhelnik).

V sekvencnich diagramech je mozné zaznamenat cykly, podminky ovliviiujici ¢ast
prabéhu udalosti v ramci diagramu, vytvareni a mozny zanik objektli. VSechny Casti diagramu lze
komentovat pomoci poznamek.

Nékolik sekvenénich diagrami pouzitych k navrhu systému Ize nalézt v ptiloze F.

Diagramy komunikaci

Diagram komunikaci je velmi podobny sekvencnimu diagramu s tim rozdilem, Ze pfi
popisu komunikace mezi objekty zachovava jejich logické rozlozeni a potadi zasilani zprav je
urceno Cislem (udavajicim poradi zasilané zpravy). Pravidla pro interpretaci synchronnich zprav,
asynchronnich zprav a poznamek jsou stejna jako v sekvencnich diagramech.

Nékteré diagramy komunikace slouzici k popisu vybranych ¢asti systému lze nalézt
v priloze G.

2.2 Role v systému a jejich pripady uziti
V systému muze uzivatel vystupovat ve 4 riznych rolich podle funkce, kterou muze
v daném kurzu mit. UzZivatel dale bude vystupovat podle své role jako neptihlaseny uzivatel, jako
student, tutor anebo jako garant. Diagramy ptipadii uziti pro vSechny role Ize nalézt v ptiloze B a
vice informaci o diagramech ptipadt v kapitole Diagram piipadt uziti.

Neprihlaseny uZivatel

Verejne kurzy
Neptihlaseny uzivatel zobrazi seznam vetejnych kurzl. Pro kazdy vetejny kurz si muze
zobrazit jeho podrobny popis a v pfipadé nenaplnéné kapacity se na n€j ptihlasit.
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Pti zapsani do vetejného kurzu je nutné vyplnit ptihlaSovaci udaje.

Student

Aktuality
Studentovi se zobrazuji aktuality. Pokud m4 aktualita néjaké pftilohy, tak se zobrazi a
student si je mize stahnout a zobrazit.

Prihlasit se na termin

Student mize zobrazovat terminy skupin aktivit, terminy testll a terminy aktivity. U
kazdého terminu lze zobrazit jeho detaily a nasledné je pak mozné se na jednotlivé terminy
ptihlésit ¢i se z nich odhlasit. Pfihlaseni a odhlaSeni je proveditelné pouze pro terminy, které jsou
pro danou operaci v daném case aktivni.

Vypracovat test

Student je schopen v aplikaci zobrazit testy, zobrazené testy spustit nebo ulozit pro
pozdé¢jsi vypracovani offline (bez pfipojeni k internetu). Ulozeni testl je mozné pouze pro testy,
které jsou takto oznaCeny.

Vypracované testy

Student m& moznost nechat si vypsat vysledky vypracovanych testi a v jednotlivych
testech pak zobrazit spravné a chybné odpovédi, pokud to dany test umoziuje. V pripadé, Ze se
jednalo o papirovy test, je mozné nahlésit podezieni, ze byl test Spatné¢ vyhodnocen.

Hodnoceni kurzu
Student je schopen si zobrazit celkové hodnoceni kurzii, na které je prihlasen. U
jednotlivych kurzii jsou pak také vypsana jednotliva hodnoceni.

Aktivity
Aktivity jsou rozdéleny na ,,aktudlné vypsané” a ,,odevzdané a vypracované”.

U aktualné vypsanych aktivit si student zobrazuje jejich detail a pak zde vklada feseni
vybrané aktivity. Pokud byla aktivita jiz odevzdana, tak ji zde mize stdhnout a zobrazit.

U odevzdanych a vypracovanych aktivit student zobrazuje jejich detailni popis,
odevzdané feseni nebo odevzdané fesSeni meéni za feSeni nové.

Rozvrh
Studentovi se zobrazi rozvrh, na ktery je pfihlasen. Student ma také moznost se v aplikaci
piihlasit do vybraného rozvrhu a piidat do néj vlastni predmét.

Teorie

Student si zobrazuje seznam kapitol. Pro kazdou kapitolu se mu pak vypisuje seznam
podkapitol (seznam kapitol ve vybrané kapitole), seznam materialti a seznam cvi¢nych testti pro
vybranou kapitolu, které 1ze rovnou vypracovat.
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Konzultacni hodiny
Studentovi se zobrazi vypsané konzultacni hodiny a je mu umoznéno se na n¢ prihlasit.
Z ptihlasenych konzultac¢nich hodin se student v piipadé potteby odhlési.

Profil
Student si upravuje udaje, které jsou o ném vedeny v systému (pfijmeni, e-mail, jazyk,
ulici, &islo popisné, PSC, mésto, titul za jménem, titul pfed jménem, fotografii, heslo)

Verejné kurzy
Student zobrazuje seznam vefejnych kurzii vcetné jejich detaild. Ke kazdému
zobrazenému kurzu se mtize ptihlasit, nebo se z n¢j odhlasit.

Nahlasit chybu
Kdekoli v systému je studentovi umoznéno nahlésit chybu.

Garant

Zavedeni podminek kurzu

Pokud je uzivatel prihlasen jako garant, pak mize v aplikaci pridavat skupiny aktivit a
také je pak editovat ¢i mazat. Garant mé€ni minimum/maximum kurzu a zobrazuje celkovy souhrn
vysledkd kurzu. V tomto souhrnu se zobrazuji studenti dané¢ho kurzu a u jednotlivych student
jejich jednotlivé vysledky. Kazdy vysledek lze upiednostnit a zjistit vysledky za jednotlivé
skupiny aktivit.

Garant zobrazuje skupiny aktivit zvlast pro prezen¢ni a zvlast' pro kombinovanou formu
studia. U kazdé skupiny aktivit Ize, pokud je uzivatel pifihldsen jako garant, vypsat seznam
termint, terminy upravovat a u kazdého terminu vypsat piihlasené studenty, historii pfihlaseni,
ptihlasovat studenty na termin, jednotlivé studenty odhlasovat, tisknout seznam student, tisknout
QR kody student nebo studenttim prihlaSenym na dany termin napsat zpravu.

Pro kazdou skupinu aktivit je mozné pfidat termin, vypsat souhrn vysledkli skupiny
aktivit, kde lze pro jednotlivé studenty vypsat vSechny jejich vysledky a vybrané vysledky pak
upiednostnit.

Sprava tutorit

UZivateli v roli garanta je umoznéno vytvaret nové tutory pro vybrany kurz, a to bud’
zcela jako nové uzivatele, nebo z uzivateltl jiz existujicich. Existujici uzivatelé jsou vyhledavani
podle zadaného piijmeni (nebo jeho ¢asti) a vybranym jsou piifazena prava tutora. VSechny tutory
daného kurzu lze zobrazit, editovat jejich udaje nebo je z kurzu odebrat.

Seznam tiid a jejich studentii

Ttidy vybraného kurzu jsou dvojiho druhu. Bud’ se jedna o tfidy kombinované formy
studia, nebo o tfidy formy prezen¢ni. Tfidy kombinované formy studia obsahuji podtfidy pro
jednotlivé tutorialy.
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Lze vytvorit novou tfidu jak pro prezencni, tak pro kombinovanou formu studia. Pti
vytvafeni tiid kombinované formy se rovnou vytvaii podtiidy s konkrétnimi daty a detaily
jednotlivych tutoriali. Kazdou tfidu Ize také editovat ¢i odstranit.

Pro vSechny tiidy garant zadava ¢asové omezeni pro zménu tiid — obdobi pro ptihlaSovani
a pro odhlasovani ze ttid.

Ke kazdé tfide Ize pfitadit studenty, jednotlivé studenty ze tfidy odebrat, zobrazit v§echny
studenty dané tfidy nebo studentlim odeslat hromadnou e-mailovou zpravu.

Sprava testit a aktivit
Garant zobrazuje pro vybranou skupinu aktivit aktivity a testy, které obsahuje. Dale ma
moznost vytvaret nové aktivity, existujici editovat ¢i mazat.

V aplikaci bude garantovi umoznéno pfidat novy termin, zobrazit seznamy termint
jednotlivych aktivit, tyto terminy upravovat a u kazdého z nich vypsat ptihlasené studenty. Garant
je schopen v aplikaci studenty na termin piihlasovat, odhlasovat anebo si historii pfihlasovani
nechat vypsat. Uzivatel, jakozto garant, md moznost si stdhnout a zobrazit seznam studentil
vybraného terminu ve formatu pdf nebo je schopen analogickym zptisobem ziskat pdf soubor se
seznamem QR kodd studentd daného terminu. Uzivatel vroli garanta mize studentim
ptihldsenym na vybrany termin napsat zpravu. U kazdého terminu vybrané aktivity si lze nechat
vypsat fesitele, zobrazit jejich feSeni a udélit jim hodnoceni.

Pro testy vybrané skupiny aktivit bude garantovi umoznéna obdobna funkénost, jako je
tomu u aktivit. Tedy vytvaiet nové, stavajici editovat a mazat.

Pro kazdy test je garant schopen vytvofit novy termin, editovat stavajici nebo zobrazit
seznam terminti vybraného testu. Pro kazdy termin lze vypsat ptihlaSené studenty, studenty na
termin prihlasovat, odhlasovat anebo si historii pfihlasovani nechat vypsat. Garant ma moznost si
stahnout a zobrazit seznam studentli vybrané¢ho terminu ve formatu pdf nebo je schopen
analogickym zptisobem ziskat pdf soubor se seznamem QR koédu studentti daného terminu.
Uzivatel v roli garanta miZe studenttim pfihlaSenym na vybrany termin napsat zpravu. Pro kazdy
termin je garantovi umoznéno nechat si vypsat vygenerované testy nebo test vygenerovat.

Sprava otdzek

Garant zobrazuje otazky podle vybrané kapitoly, dale mtize blize specifikovat kategorii a
zatazeni testli (Hlavni, Cviény nebo Ukazkovy), ve kterych se otdzka objevuje. Otazky lze také
zobrazovat pouze nepfekontrolované, pouze prekontrolované nebo vSechny. Je mozné vytvaret
otazky nové a existujici mazat.

Sprava kategorii

Uzivateli v roli garanta je umoznéno zobrazovat kategorie vybrané kapitoly. Kazdou
z takto zobrazenych kapitol je mozné editovat nebo mazat. Garant samoziejmé muize vytvaret
také kategorie nové.
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Sprava sablon
Garant zobrazuje Sablony, mlize vytvaret Sablony nové, stavajici mazat ¢i editovat. Pfi
editaci nastavuje pocet bloki vybrané Sablony, bloky dale edituje a vybira pro né otazky.

Sprava kapitol

Kapitoly a nasledné jejich podkapitoly a podkapitoly podkapitol garant zobrazuje, miize
je upravovat, mazat, zobrazovat a pfitazovat k jednotlivym podkapitolam materidly, pfifazené
materialy stahovat, zobrazovat a také odstranovat.

Pokud jsou k nekteré kapitole pfifazeny cvicné testy, lze je zde zobrazit a vypracovat.

Aktuality

U aktualit je garant kromé jejich zobrazovani, stahovani a zobrazovani jejich ptiloh také
schopen nové aktuality vytvaiet, mazat, upravovat a pridavat k nim nové ptilohy nebo existujici
ptilohy odebirat.

E-mailové zpravy

Uzivatel vroli garanta zobrazuje odeslané e-mailové zpravy, kontroluje jejich status
(jestli byly korektn€ odeslany), miize zobrazovat jejich obsah s dal§imi informacemi, zaznamy o
odeslanych e-mailech mazat a nové e-mailové zpravy vytvaret. Novou e-mailovou zpravu mtze
garant odeslat bud’ vybranym tfidam, nebo studentiim vybrané tiidy, které 1ze filtrovat podle jejich
prijmeni ¢i loginu.

V kazdé nové e-mailové zprave lze zadat predmét, text e-mailové zpravy a libovolny
pocet pfiloh.

Konzultacni hodiny
Konzulta¢ni hodiny garant zobrazuje jako seznam konzulta¢nich hodin, kde 1ze jednotlivé
hodiny editovat, mazat nebo vytvaiet nové.

Obdobné jako seznam konzulta¢nich hodin je mozné zobrazit historii konzultacnich
hodin, kde 1ze navic naptiklad pro periodicky opakované konzulta¢ni hodiny zobrazit jednotlivé
hodiny. Pro vSechny konzulta¢ni hodiny ma garant moznost nechat si vypsat studenty na
jednotlivé konzultaéni hodiny zapsané. Vybranym nebo vSem studentim z obsazenych
konzulta¢nich hodin je pak mozné odeslat e-mailovou zpravu.

Garantovi je také umoznéno zobrazit si nejblizsi obsazené konzulta¢ni hodiny se stejnymi
moznostmi, s jakymi je moZné zobrazit historii konzulta¢nich hodin.

Logovani
Garantovi je umoznéno zobrazovat logy aplikace pro zadany login a vybrané ¢asové
obdobi. Jedna se o logy pfistupt, logy online testl a logy vSech akci.

Nahlasit chybu
Nahlaseni chyby probiha analogickym zptisobem jako u uzivatele v roli studenta.
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Profil
Pripady uZiti pro operace tykajici se profilu jsou stejné jako u uzivatele v roli studenta.

Tutor:

Zavedeni podminek kurzu

Pokud je uzivatel ptihlasen jako tutor, pak mize v aplikaci ptidavat skupiny aktivit. Tutor
méni minimum/maximum kurzu a zobrazuje celkovy souhrn vysledki kurzu. V tomto souhrnu se
zobrazuji studenti dané¢ho kurzu a u jednotlivych studentt jejich jednotlivé vysledky. Kazdy
vysledek Ize uptednostnit a zjistit vysledky za jednotlivé skupiny aktivit.

Tutor zobrazuje skupiny aktivit zvlast pro prezencni a zvlast’ pro kombinovanou formu
studia. Pro kazdou skupinu aktivit ma tutor moznost vypsat souhrn jejich vysledk, kde 1ze pro
jednotlivé studenty vypsat vSechny jejich vysledky a vybrané vysledky uptednostnit.

Sprava testit a aktivit
U spravy testll a aktivit méa uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli
garanta.

Sprava otazek

Tutor zobrazuje otazky podle vybrané kapitoly, dale mize blize specifikovat kategorii a
zatazeni testti (Hlavni, Cvi¢ny nebo Ukazkovy), ve kterych se otazka objevuje. Otazky lze také
zobrazovat pouze nepiekontrolované, pouze piekontrolované nebo vSechny. Je mozné vytvaret
otazky nové a existujici mazat.

Seznam tiid a asociace se studenty

Tutor ma moznost vytvorit novou t¥idu jak pro prezenéni, tak pro kombinovanou formu
studia. Vytvareni tfid probiha stejnym zptuisobem jako u garanta. Tutor také miize ménit ¢asové
omezeni pro zménu tiid.

Ke kazdé tide 1ze pritadit studenty, jednotlivé studenty ze tfidy odebrat, zobrazit v§echny
studenty dané tfidy nebo studentlim odeslat hromadnou e-mailovou zpravu.

Sprava skupin aktivit
Sprava skupin aktivit je u uzivatele v roli tutora pouze jiny nazev pro Zavedeni podminek
kurzu.

Sprava kategorii
UZivateli v roli tutora je umoznéno zobrazovat kategorie vybrané kapitoly.

Sprava sablon
U Sablon ma uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli garanta.
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Sprava kapitol

Kapitoly a nasledné jejich podkapitoly a podkapitoly podkapitol tutor zobrazuje,
zobrazuje také u jednotlivych podkapitol materidly, pfifazené materialy mutze stahovat,
zobrazovat a také odstrafiovat.

Pokud jsou k nékteré kapitole pfifazeny cvicné testy, tak je mozné je zde zobrazit a
vypracovat.

Aktuality
U aktualit mé uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli garanta.

E-mailové zpravy
U e-mailovych zprav ma uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli garanta.

Konzultacni hodiny
U konzultacnich hodin ma uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli
garanta.

Logovani
U logovani ma uzivatel v roli tutora stejné moznosti jako uzivatel v roli garanta.

Nahlasit chybu
Nahlaseni chyby probiha analogickym zptisobem jako u uzivatele v roli studenta.

Profil
Ptipady uziti pro operace tykajici se profilu jsou stejné jako u uzivatele v roli studenta.

2.3 Kvalitativni (nefunkéni) poZadavky

Verze androidu

Pozadavek na minimalni verzi androidu v koncovém zatizeni byla vedoucim prace
stanovena na Android ve verzi 4.1, coz odpovida verzi API 16 a vyssi. V souCasné dobé (14. 4.
2016) je diky tomuto kritériu podporovano piiblizné 94,8 % vsech zafizeni se systémem android,
coz je priblizné€ o 10 % vice, nez tomu bylo v poloving roku 2015.

Aplikace je psana pro minimalni verzi API 14 a pokryva tim padem v soucasnosti (14. 4.
2016) ptiblizné 97,3 % vsech zatizeni se systémem android. NizZ§i verze nez pozadovana byla
zvolena proto, ze obsahuje veskeré rozhrani pouzité v implementaci. Informace o pfiblizném
poctu zafizeni spolu se zavislostmi verze API na verzi androidu lze vy¢ist také z vyfezu snimku
obrazovky programu Android Studio, ktery je pfilozen v piiloze na obrazku 4.

Verze operacniho systému maji tu vlastnost, Zze ta novéjsi podporuje rozhrani verzi
nizsich. Vyjimku tvofi funkce oznacené jako ,,deprecated, které nejsou doporuceny z divodu
bezpecnosti nebo ze jejich pouzitelnost v novéjsi verzi jiz neni doporucena.
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Pozadavky na koncové zarizeni

Aplikace bude mit bezproblémovy chod na zafizenich, kterd jsou definovana nize.
Obecné vsak pro systém android plati, Ze zafizeni s vy$§im rozliSenim displeje, vétsi paméti RAM
a do této doby (2016) i novéjsi verzi OS Android umoziuje chod aplikaci napsanych pro zafizeni
s niz§imi HW a SW naroky. Testovani tedy bude probihat i na slabsich zafizenich s niz§im
rozliSenim, nez je pozadovano, aby byl bezproblémovy chod skutecné garantovan. Na zatizenich
s niz§im rozliSenim, nez je uvedeno jako minimalni pro vybrané zatizeni, nemusi byt viditelné
vSechny prvky uzivatelského rozhrani.

Mobilni telefon

Aplikace bude pouZzivana na mobilnich telefonech v roli studenta. Minimalni pozadavky
na takovéto zafizeni byly vedoucim prace stanoveny nasledujicim zptisobem: operacni systém
android ve verzi 4.1 nebo novéjsi, 2 GB paméti RAM a FullHD rozliseni displeje.

Aplikace bude testovana v priabéhu vyvoje na mobilnich telefonech s konfiguracemi:

e Xiaomi MI2S (Android 4.1, 2GB RAM, HD rozliSeni)

e Nexus 4 — emulator Android Studia (Android 4.1, 1.5 GB RAM, 1280x768)

e Xiaomi MI2S (Android 4.4, 2GB RAM, HD rozliseni)

e Xiaomi MI2S (Android 5.0, 2GB RAM, HD rozliSeni)

e Xiaomi MI2S (Android 5.1, 2GB RAM, HD rozliseni)

e LG Optimus 2X (Android 4.4, 512MB RAM, WV GA rozliSeni)

e Nexus 6 (Android 5.1, 3GB RAM, rozliseni 2560x1440)

e Nexus 5X — emulator Android Studia (Android 6.0, 1.5GB RAM, 1920x1080)
e Xiaomi Mi5 (Android 6.0, 3GB RAM, FullHD rozliseni)

e ARC doplnék pro prohlize¢ Chrome [42]

Tablet

Aplikace v roli garanta a tutora je zamyslena pro tablety. Pozadovany operacni systém
pro bezproblémovy chod je android 4.2 nebo novejsi, minimalni velikost paméti jako u mobilniho
telefonu a rozliSeni displeje také FullHD. Velikost thlopticky displeje tabletu byla s vedoucim
diplomové prace diskutovana a nasledné byla urCena doporuc¢ena hodnota 10 palci. Pfi splnéni
téchto podminek je aplikace snadno ovladatelna, pouzitelna a vSechny texty jsou dobie Citelné.

Testovanymi zafizenimi v prubéhu vyvoje jsou:

e Lenovo Yoga Tablet 2-10 (Android 5.0, 2GB RAM, rozliseni 1920x1200, 10 palct)

e Nexus 9 — emulator Android Studia (Android N, 1.5GB RAM, 2048x1536, 9 palct)

e Nexus 5X v rezimu na Sitku emulovany Android Studiem (Android 6.0, 1.5GB RAM,
1920x1080, 5 palct)

e Nexus 10 (Android 5.0, 2GB RAM, 2560x1600, 10 palct)

e ARC doplnék pro prohlize¢ Chrome [42]
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Jazykové mutace

Vychozim jazykem aplikace bude anglictina. Dal§im jazykem je CeStina a aplikace bude
pfipravena na pridavani dalSich jazyktl v pripad¢€ potieby.

Bezpecnost testli uloZenych pro offline rezim

UloZené testy pro offline vypracovani budou v zafizeni Sifrovany.
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3 Navrh rozhrani pro komunikaci se serverem systému eLogika

3.1 Systém eLogika
Systém eLogika je LMS systém - redak¢ni systém urceny pro e-learning.
E-learningem rozumime studium s podporou elektrotechnickych zafizeni a internetu. [1]

LMS (Learning Management System) neboli fidici vyukovy systém, je systém, ktery
umoziuje e-learningové vzdélavani. Slouzi ke kontrole vyuky v pribéhu semestru, obsahuje
vyukové kurzy a pro n¢€ pak podptrné materialy, umoziuje udélovani a zobrazovani hodnoceni a
je slozen ze spousty dalSich funkci usnadiyjicich vyuku a zlepSujicich jeji kvalitu za pfispéni
informacnich a komunikacnich technologii.

Vyhodou systému eLogika jakozto e-learningové aplikace (oproti klasickym vyukovym
metodam) je bezesporu pfistup k vyukovym materidlim skrze internet. Oproti béznym
internetovym strankdm muze byt pfistup k materidlim omezen napiiklad pouze studentiim
daného kurzu, coz oceni predevsim pedagogové. Dalsi vyhodou eLogiky jisté je, ze ucivo lze
rozdélit do kapitol s cvicnymi testy, coz umoznuje studentim vzdélavat se a procvicovat si
probiranou latku v libovolném case. V ramci systému eLogika je mozné studentim piedavat
dilezité informace a studenti vi, kde takové informace naleznou. Jisté jako vyhody mtizeme dale
zminit mozZnost vypracovani testu v né¢kterém z pfedem zadanych terminti bez nutnosti fyzické
ucasti na konkrétnim misté, moznost odevzdani ukold, pfihlaSovani na rizné terminy,
ptihlasovani se na konzulta¢ni hodiny a dalsi ¢innosti spojené s vyukou. Vse je soustfedéno na
jednom misté piistupném skrze internet.

Dalsi velkou vyhodou systému elLogika, ktera nemusi byt na prvni pohled zjevna, je
moznost sbéru dat o uzivatelich. Lze sledovat, co je pro studenty hiie zvladatelné, a co naopak
snadné. Toto lze vypozorovat ze zdznamu o studentech a jejich pouzivani systému eLogika. To,
jak studenti zobrazuji studijni materialy, vypracovavaji testy, jaké maji vysledky a dalsi statistickée
udaje, slouzi ke zpétné vazbe¢ probihajicich kurzt a vede k prizptisobeni vyuky studentiim, a to
tak, ze se zaméfi na Casti, které pro né byly hife zvladatelné. Z takto ziskanych dat se vytvari
zpétna vazba studentiim, ktefi se tak dozvi, kde nejvice chybuji a na kterou ¢ast uciva se maji
zamefit.

Systém eLogika ma také své nevyhody, kterymi jsou napiiklad pocate¢ni investice do
implementace a potfebného vybaveni, zavislost na technice, nevyhodnost pribéhu vyuky pro
nekteré studenty vyzadujici individualni pfistup (napiiklad zrakové postizeni studenti), nutnost
seznameni se s novym systémem jak studenty, tak i pedagogy. [15]

Aplikace eLogika pro Android spada do m-learningu. Pismeno ,,m* zastupuje mobilni
zafizeni a otvird tak moznosti e-learningového studia bez nutnosti neustalého ptistupu k internetu.
Snizuje se tak datovy ptenos pro klientskou i serverovou ¢ast a pro uZivatele odpada pti n¢kterych
¢innostech nutnost internetového pfipojeni. V niCem jiném se m-learning oproti e-learningu
zasadné nelisi. [16]
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3.2 REST API

REST (Representational State Transfer) je komunikacni architektonicky styl, ktery je
charakterizovan jednotnym a snadnym pfistupem k datim skrze HTTP, ptipadné HTTPS
protokol. Komunikace probiha mezi serverem poskytujicim rozhrani REST API a klientem, ktery
vyuziva sluzeb serveru. Tato komunikace je bezestavova, takze se jedna pouze o dotazy ze strany
klienta a odpovédi na dotazy ze strany serveru. REST umoziuje vyuzit mezipamét’ (cache) pro
uchovani odpovédi serveru. Data nemusi byt ziskana piimo serverovou casti aplikace, ale
serverova ¢ast muze slouzit jen jako prostfednik mezi poskytovatelem dat a klientem. REST
volitelné umoziuje serveru zaslat kod klientovi, ktery kod vykona. Tim je pfesunuta ¢ast logiky
ze serveru na klienta. [17]

Pro komunikaci mezi serverovou a klientskou ¢asti aplikace el.ogika se vyuziva format
JSON, coz je datové tsporny format snadno strojove zpracovatelny zrovna tak, jako je i dobie
¢itelny lidmi. Jedna se o defaultni jazyk architektury REST.

Format JSON miize byt dvojiho typu. Bud’ se jedna o datovou strukturu typu slovnik —
tedy seznam dvojic, kdy prvni prvek ze dvojice je kli¢ a druhy hodnota, nebo se jedna o seznam
hodnot — pole, vektor, seznam. [18]

V ramci HTTP nebo HTTPS komunikace se uvnitf aplikace eLogika pouzivaji metoda
GET k ziskavani dat ze serveru a metoda POST k odesilani dat zpét na server. Dokumentace
vSech metod pouzitych pro komunikaci se serverem eLogika lze nalézt v ptiloze J.

Cely systém eLogika je zachycen na diagramu nasazeni v piiloze H. WCF (Windows
Communication Foundation) je framework umoznujici tvorbu servisné orientovanych aplikaci.
WCF komunikuje s klientem webové aplikace a ¢astecne i s Windows 8.1 a Windows Phone 8.1
skrze zpravy ve formatu XML — skrze protokol SOAP.

3.3 Metody navrzené pro komunikaci se serverem systému eLogika

Aplikace bézici v prostiedi OS Android komunikuje se serverovou ¢asti systému eLLogika
vyhradné skrze REST API — vice vizte: 3.2. Dokumentace vSech metod pouzitych v ramci této
komunikace se nachazi v ptiloze J a jejich pouziti v rdmci kontextu aplikace je popsano v kapitole
4.3.

Adresa pro komunikaci se serverem sytému elLogika mize probihat dvéma zplsoby —
bud’ skrze HTTP protokol, adresu serveru http://elogika.vsb.cz (http://158.196.141.100) a port
8090, nebo skrze Sifrovany HTTPS protokol, adresu serveru https://elogika.vsb.cz
(https://158.196.141.100) a port 23590. Ve vychozim stavu se vyuzivd komunikace pfes HTTPS
a pfipadnou zménu je nutné provést ve zdrojovém kodu.

Metody uvedené v ptiloze J volané za ¢elem komunikace aplikace a jeji serverové Casti
se konkatenuji (toto slovo neznam...) s vySe uvedenou adresou pro komunikaci (v€etn€ pouzitého
protokolu a pfislusného portu), fetézcem ,,/api” a sekce, ve které se volanad metoda nachazi.
Metoda je volana s pfisluSnymi parametry podle pouzité metody komunika¢niho protokolu.
Kompletni adresa volané metody tedy vypada napiiklad takto:
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https://elogika.vsb.cz/api/CourseConditions/currentaktivita?cour

seInfold={courseInfold}&userId={userId}

Informace o tom, Ze se jednd o GET metodu, je pfedana knihovné Volley, skrze kterou
komunikace probiha. Vice informaci o komunikaci skrze tuto knihovnu lze nalézt v kapitole 3.4.
Server pro tento dotaz vraci pole navrzenych JSON objektii s nasledujicimi parametry:

e "Smazana" — ptiznak znacici, jestli je aktivita smazana

e '"NazevSA" —nazev skupiny aktivit

e '"Nazev" —nazev aktivity

e "Maximum" — maximum bodu z aktivity

e "Povinny" — ptiznak, jestli je aktivita povinna

e "NazevTermin" — nazev terminu, ve kterém se aktivita nachazi

e "AktivniOD" — ¢as, od kdy je aktivita aktivni

e "AktivniDO" — ¢as, do kdy je aktivita aktivni

e "Popis" — slovni popis dané aktivity

e "VzorVyslSouborNazev" — ndzev souboru se vzorovym vysledkem aktivity
e "PopisSouborNazev" — nazev souboru pro popis aktivity

e "VzorVyslSouborContType" — typ souboru se vzorovym vysledkem aktivity
e "PopisSouborContType" — typ souboru pro popis aktivity

e "VyberDoData" - datum a Cas, do kdy je mozné si aktivitu vybrat
e "Vybiratelnost" — pfiznak moznosti vybéru aktivity

o '"IsEditable" — ptiznak znacici, jestli je aktivita dale editovatelna
o "IDAktivita" — id aktivity

e "IDTermin" — id terminu

e "PocetPokusu" — pocet pokusi na vypracovani dané aktivity

e  "VzorVysl" —slovni popis vzorového vysledku aktivity

e "DoporHodnoceni" — doporuc¢ené hodnoceni aktivity

e "Minimum" — minimum bodu potfebnych k tispéSnému zvladnuti aktivity

e "OmezeniStudentu" — maximalni pocet studenti, ktefi mohou aktivitu
vypracovat
e "TypOmezeni" — ,,OmezeniStudentu® se muze tykat pouze ttidy — hodnota ,,0%,

nebo celého kurzu — hodnota ,,1

Pro ziskani informaci potfebnych k Gplnému zobrazeni vSech aktudln€ vypsanych aktivit
je potieba jesté zavolat dalsi metody, a to z ditvodu sniZeni poctu piendsenych dat ze serveru na
klienta. Data obsahuji soubory spojené s jednotlivymi aktivitami. V pfipadg, Ze je potieba ziskat
soubor se vzorovym vysledkem vybrané aktivity, zavola se metoda J 23d). Jestlize uzivatel
aplikace pozaduje stazeni a otevieni souboru s popisem vybrané aktivity, v aplikaci se nejprve
zavola metoda J 23e) a nasledné server vrati odpoveéd’ s daty, ktera se uzivateli zobrazi. Kazdy
zobrazeny soubor v ramci aplikace eLogika je zaroven stazen do zafizeni s informaci, Ze se tomu
tak stalo, takze uzivatel nemusi tato objemna data stahovat vicekrat nez jednou.
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Jako ptiklad navrzenych POST metod uvedu metody pro odesilani e-mailovych zprav.
Tyto zpravy lze odeslat vSem studentim vybraného kurzu, vybranym tfidam, vybranym
studentiim zvolené tfidy, vybranym z ptfihldSenych studentii na zvoleny termin (aktivity, skupiny
aktivit nebo testu), vybranym piihlaSenym studentim na nékterou z periodicky opakovanych
konzulta¢nich hodin nebo vybranym studentiim z téch, ktefti se prihlasili skrze systém eLogika na
nekterou konkrétni vypsanou konzulta¢ni hodinu.

K samotnému odesilani e-mailovych zprav byly navrzeny dvé metody. Metoda J 33c) pro
odesilani e-mailovych zprav na vybrané e-mailové adresy a metoda J 33d), kterd namisto e-
mailovych adres pouziva pole s identifikatory tiid.

E-mailové zpravy by se vSechny daly odesilat pomoci metody J 33c¢), ale v ramci sniZeni
objemu pfenesenych dat mezi serverovou Casti aplikace eLogika a koncovym zatizenim s OS
Android byla navrzena metoda druhd - J 33d). Tim se zamezi ziskdvani e-mailovych zprav pro
vSechny vybrané tfidy, coz by znamenalo vytvoreni nové metody na strané serveru, ktera by pro
vybrané identifikatory tfid vratila vS§echny e-mailové adresy student(l, ktefi do téchto tiid patii,
nebo by to znamenalo opakované volani serveru (pro jednotlivé identifikatory tfid) a ziskévani e-
mailovych zprav postupné. Ziskdvani e-mailovych adres se tedy déje na strané serveru a dale se
vykonavani téchto dvou vyse zminénych metod na serverové strané nemeéni.

K odesilani e-mailovych zprav v§em studentim v ramci kurzu byl zvolen jiny pfistup
z vyse navrhovanych. Byla navrzena metoda J 1z), ktera pro zadany kurz vrati e-mailové adresy
vSech studentt kurzu a na takto ziskané adresy je pak odeslan e-mail za asistence metody J 33c¢).
Tento pristup byl zvolen proto, Ze tu neni tak nutna uspora dat ze dvou dtivodt. Prvnim je ten, Ze
pokud bychom chtéli odeslat e-mailovou zpravu vS§em studentiim kurzu v jedné metod¢, miizeme
to udélat odeslanim e-mailové zpravy pomoci metody J 33d) — tedy vSem tfidam v ramci
vybrané¢ho kurzu. Druhym diivodem je ten, ze odesilani zprav celému kurzu neni tak Castou
operaci, nebot’ zahrnuje studenty jak prezencni, tak kombinované formy. Odesilani zprav vSem
studentiim kurzu jedné z forem studia je realizovano odeslanim e-mailové zpravy na vSechny tiidy
dané formy.

Odesilani zprav vybranym studentiim zvolené tfidy, vybranym z piihlédSenych studentt
na zvoleny termin (aktivity, skupiny aktivit nebo testu), vybranym piihlaSenym studentim na
nekterou z periodicky opakovanych konzulta¢nich hodin nebo vybranym studentiim z téch, ktefi
se prihlasili skrze systém eLogika na n€kterou konkrétni vypsanou konzulta¢ni hodinu, probiha
tak, Ze jsou nejprve ziskany jejich e-mailové adresy a ty jsou pak pouzity k volani metody J 33c).
V Case odesilani zpravy takovym studentim jsou jiz v ramci aplikace jejich e-mailové adresy
znamy z jinych metod, které slouzily k ziskani jednotlivych studentd a k moznosti vybrat si z nich
ty, kterym bude e-mailova zprava odeslana.

Metody J 33c) a J 33d), pokud vSe probéhne tak, jak ma, vraci odpovéd’ ve tvaru
slovnikového typu — tedy ve tvaru kli¢: hodnota— { ,,Result™: ,true“}. Pokudznéjakého
divodu metoda na strang serveru neprobéhne korektné, tak server odesle odpoveéd’ {, Result™:

»false“}. Uzivatel je o uspésnosti volané metody informovan.
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3.4 Volley

Volley je knihovna OS Android, ktera se stard o sitovou komunikaci mezi klientem a
serverem. Obsahuje planovac sitovych pozadavki, vytvaii asynchronni spojeni mezi klientskou
a serverovou Casti aplikace eLogika, zajistuje pamétovou koherenci (stejna data v riznych
pamétech zafizeni), podporuje prioritizaci dotazli na server, umoziuje zruSeni dotazu na server,
obsahuje nastroje kladéni aplikaci a je snadno pfizplsobitelnd aplikaci, kterd ji vyuziva.
Knihovna jiz obsahuje implementaci pro zpracovani odpovédi serverové ¢asti v podobé fetézce,
obrazku, JSON objektu a JSON pole. [22]

Jak byla knihovna Volley pfizptisobena pro pozadovanou praci se systémem eLogika, je
mozné vycist v diagramu na obrazku 15 v ptiloze B. Jakym zptsobem je knihovna Volley
v aplikaci vyuzivana, ukazuje diagram na obrazku 31, ktery je umistén v ptiloze G.

3.5 Logovani aplikace
Aplikace je logovana stejné jako aplikace webova. Loguje se ptihlasovani, vybér skoly a
role, zobrazeni profilu, vetejné kury, aktuality, pfihlaSeni se na termin, vSe, co se tyka testu, aktivit
vcetné jejich spravy a téméi vSechny akce provedené v aplikaci jsou doprovazeny logovanim.
K logovani se vyuziva metoda popsana v dokumentaci J 1r) a jednoduchy tfidni diagram
ttidy Logging, ktera se o logovani stara, je k nahlédnuti na obrazku 1.

Logging
+logAccess(url : String) : void
+logAccess(url : String, flag : String) : void
-sendLogAccess(url : String, flag : String) : void

Obrazek 1: Trida Logging, kterd se zabyva logovanim vSech akci v ramci aplikace

Metoda logAccess je volana zriznych mist aplikace s parametrem url, ktery pro
zobrazené okno aplikace vklada url adresu, ktera odpovida url adrese webové aplikace, aby bylo
mozné provadét dalsi operace s logy jednotné pro vSechna zafizeni v ramci eLogiky. Pred
samotnym volanim metody REST API - J 1r) umisténé v metodé sendLogAccess tfidy Logging
se vklada parametr ,,OS* znacici, Ze se jedna o operacni systém Android, coz odd¢luje aplikaci
eLogika pro android od dalSich aplikaci eLogika. ,,Flag® obsahuje dodate¢né informace k url
adrese — pokud je okno webové aplikace rozdéleno do vice oken v ramci mobilni aplikace. Dalsi
pfidavané parametry jsou popsany v dokumentaci u metody J 1r).
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4 Implementace

4.1 Prostiedi pro vyvoj

Pro vyvoj aplikace bylo vyuzito Android Studio ve verzich 0.8.0 — 2.0.0. Android studio
lze stahnout zde: [2]. Bylo zajimavé sledovat vyvoj Android studia. V prvnich zkousenych
verzich byl software zna¢né nestabilni a obsahoval mnoho chyb. Postupem Casu se stabilita
zvySovala a pfibyvaly nové funkce. V posledni verzi — tedy ve verzi 2.0.0 je naptiklad velmi
zajimava nova funkce s ndzvem ,,Instant Run®. Pfi vyvoji se pro otestovani zmén provedenych
v kodu vytvoril instalacni bali¢ek, ten se nahral do zafizeni, na kterém testovani probihalo, pokud
tam aplikace jiz béZela, tak byla restartovana. Nyni, s funkei ,,Instant Run®, jiz neni nutné, aby se
aplikace vzdy po prekladu restartovala, ale restartuje se pouze prave spusténd aktivita. Preklad a
spusténi aplikace na testovaném zaftizeni také prosly viditelnym zrychlenim.

Pro testovani byly pouzity jak fyzické pfistroje, tak emulatory. Standardni emulator
v ramci android studia byl velmi pomaly. Situaci sice vylepSoval hardwarové podporovany
virtualizovany engine pro procesory Intel (stazitelny zde: [21]), ale v rané fazi vyvoje byla dana
prednost emulatoru od firmy Genymotion (stazitelny zde: [20]), ktery vykazoval vyssi vykon a
nizsi naroky na HW. V poslednich verzich Android studia je jiz standardni emulator dostatecné
vykonny, a tak neni tfeba vyuzivat SW tretich stran.

Vyvoj probihal pouze v OS Windows, a to konkrétné ve verzich Windows 7 — Windows
10, postupné na noteboocich Acer Aspire 5741G, HP G62 a Lenovo Z50-70.

Na spravu zdrojového kodu byl pouzit program SourceTree (stazitelny zde: [19]). Ukazka
pouziti SourcTree v ramci vyvoje aplikace eLogika pro android je v ptiloze na obrazku 6. Vice o
spravé zdrojového kodu se mizete docist v kapitole vénujici se TFS.

4.2 Zpusob vedeni vyvoje

Metody pro vyvoj aplikaci

Metody mizeme delit do 2 hlavnich kategorii, a to rigorézni a agilni metodiky.

Rigorozni metodiky

Rigorozni metodiky se vyznacuji nazorem, ze pii vyvoji softwaru ??? lze popsat vSechny
procesy, cely vyvoj popsat, planovat, fidit a métit. VSechny pozadavky jsou znamy a dobie
definovany pred zac¢atkem vyvoje. Jedna se spiSe o metodiky pouzivané pro velké projekty. Bud’
mohou byt zaloZzeny na vodopadovém vyvoji, nebo na vyvoji iterativnim. Jako piiklady mizeme
uvést naptiklad OPEN, Rational Unified Process nebo Enterprise Unified Process. [39]

Agilni metodiky

Agilni metodiky se soustiedi na podporu rychlého vyvoje, pfipravenost na zmény, velmi
podporuji (osobni) komunikaci se zakaznikem i mezi vyvojafi. Déavaji prednost dobie
fungujicimu softwaru pfed dobrou dokumentaci. Na navrhu se pracuje kontinualné i béhem
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vyvoje. Jako priklady mizeme uvést Feature-Driven Development, Dynamic Systems
Development Method a Extrémni programovani nebo Scrum.

Metoda pouZzita pri vyvoji aplikace eLogika

V ramci vyvoje aplikace eLogika byla pouzita metoda Scrum, a to v dob¢, kdy soubézné
probihal vyvoj pro platformu Windows Pohone 8.1, Windows 8.1, iOS. S t€émito mobilnimi
zafizenimi také zdroven probihaly Upravy serverové Casti, a to predevs§im z ditvodu realizace
pozadavkil na rozhrani pro komunikaci s jednotlivymi mobilnimi zafizenimi, byly opravovany
chyby nalezené pii vyvoji aplikaci pro mobilni zatizeni a také byly na server implementovany
nové pozadavky na funk¢énost celého systému eLogika.

Scrum meetingy — tedy pravidelné porady — probihaly pfiblizn€ na tydenni bazi. Meetingy
svolaval vedouci vyvoje Ing. Martin Prokes a ucastnili se jich vyvojafi mobilnich aplikaci i
spravce serveru, a to bud’ osobné v prostorach Vysoké skoly banské — Technické univerzity
Ostrava, nebo online pfes program Skype. Komunikace mezi vyvojafi a spravcem serveru
probihala bud’ skrze e-mailové zpravy, program Skype, nebo systém TFS popsany v nasledujici
kapitole. ProtoZe se meetingy nekonaly denné, jak je u Scrum metody zvykem, o to déle trvaly.
Jednalo se ptiblizn€ o 1 — 2 hodinové meetingy. V ramci setkani probihalo zadavani nékterych
konkrétnich ¢innosti do systému TFS. Nejvétsi prostor byl vSak vénovan komunikaci mezi
vyvojati mobilnich zatfizeni a spravcem serveru, ktery zodpovidal nejasnosti spojené s funkénosti
serveru nebo mu byly vysvétlovany pozadavky na komunikaci, které se mohly poupravit tak, aby
byl nédvrh vhodny pro vS§echny mobilni platformy.

Upravy serverové casti probihaly nejdiive na testovacim serveru a az po jejich otestovani
byly zmény pifeneseny i na ,,0stry server, na kterém jiz bézela webova aplikace pouzivana
napiiklad pro pfedmét Matematicka logika.

Sprinty — tedy ukazky spustitelného softwaru s ukazkou postupu ve vyvoji — probihaly
ptiblizn€ jednou mésicné, a to bud’ na fyzickém zafizeni, nebo prostfednictvim emulatoru v ramei
sdileni obrazovky programu Skype.

TFS

TFS neboli Team Foundation Server je sada nastroju urcend ke spolupraci na projektech.
TFS umoziiuje spravu verzi kodu, ¢ehoz bylo vyuzivano za asistence programu SourceTree
stazitelného zde: [19]. TFS byl také vyuzivan k vytvareni tkolti a oznaceni stavu, v jakém se
nachazi. Chyby serverové casti byly také nahlasovany skrze TFS, na ktery byl po ptihlaseni
ptistup skrze url adresu http://elogika.vsb.cz:8080/tfs/eLogika%20Collection/Android/.

O TFS se mizete dozveédet vice zde: [38], kde je mozné také sadu nastroji ziskat. Ukazka
pouziti tohoto nastroje v ramci vyvoje aplikace eLogika pro android je zachycena na obrazku 5
v priloze.
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4.3 Implementace jednotlivych pripada uziti
Neprihlaseny uZivatel
Verejné kurzy
Metoda J 13a) je volana pro ziskani v§ech vefejnych kurzi, které jsou nasledn€ zobrazeny
do RecyclerView — pro vice informaci o této komponenté vizte: 4.7. Pokud pfi registraci na

vetejny kurz nebyl zadan login, tak je potfeba jej vygenerovat. K tomu slouzi metoda J 1i).
Nasledné je volana metoda J 1g), ktera vytvoii uzivateli ucet v systému eLogika.

Student

Prihlasent
Po spusténi aplikace, pokud se uzivatel nechce zapsat do vefejného kurzu, je nutné, aby
vyplnil své piihlasovaci udaje - sviij login a heslo do systému eLogika.

Nejdiive se uvniti aplikace zavola metoda J 1c) pro ziskani seznamu soli ptihlasovaného
uzivatele. Heslo je konkatenovano prvni ze ziskanych soli a pomoci hasovaci funkce je tento
fetézec preveden algoritmem MDS5 na otisk o velikosti 128 bitl. Vysledny fetézec je spolu se
zadanym loginem piedan metod¢€ J 1b), kterd bud’ vrati udaje ptihlasovaného uzivatele, nebo vrati
informaci o neuspe$ném ptihlaseni. Pokud je pfihlaseni neuspesné, tak se v pripad€ existence
pouzije dalsi stl v potadi a spolu s heslem se opé€t zahasuje a proces se opakuje do té doby, dokud
se nevyzkousi vSechny soli. Pfihlaseni, které je s kazdou ziskanou soli netispésné, je neuspesné.

Po tspésném prihlaseni se uzivatelské jméno konkatenuje se soli pro uzivatelské jméno,
ktera je uloZzena v aplikaci, a nasledné se vysledny fetézec za pomoci $ifry shal pievede na has.
Totéz se provede s konkatenaci hase pro heslo uloZzené v aplikaci s heslem a jménem. Spolu s
témito dvéma hasi jsou id uzivatele, uzivatelské jméno a pfijmeni ulozeny do tlozisté aplikace
pomoci SharedPreferences - vizte: 4.7, pokud se zde jiz nenachazi.

V dal$im kroku jsou pomoci metody J 2a) na¢teny vSechny skoly, které jsou pro uzivatele
dostupné. Dale aplikace zavolda metodu J 3a) se schoolld z prvni nactené Skoly v pfedchozim
kroku.

Aktuality

Pokud je uzivatel v roli studenta, tak aktuality mize pouze zobrazit. Aktuality jsou
ziskany metodou J 10a) a zobrazeny pomoci komponenty RecyclerView a Sablony
recycler view with button swipe — vizte: 4.9. Pfilohy pro jednotlivé aktuality jsou ziskany
pomoci metody J 10b) a zobrazeny u pfislusnych aktualit.

Prihlasit se na termin

Metodou J 8a) jsou ziskana data potfebna pro zobrazeni skupin aktivit, aktivit a testll. Na
zaklad¢ parametru ,,typ,, jsou data rozttidéna do téchto 3 skupin, které v aplikaci tvoii 3 zalozky
komponenty ViewPager - vizte: 4.7 se Sablonou list view_swipe — vizte: 4.9.
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Jednotlivé terminy jsou zobrazeny pod sebou v ListView - vizte: 4.7 a po jejich vybrani
vyskoci okno s detaily konkrétniho terminu. V téchto detailech se lze ptihlasit na termin, nebo se
z terminu odhlasit pomoci pfislusného tlacitka. Toto tlacitko je vSak aktivni pouze v ptipade, ze
se aktualni datum a ¢as nachazi pro pfipad moznosti piihlaSeni v rozmezi ,,pfihlaSeni od* -
,prihlaseni do®, anebo pro moznost odhlaseni je tlacitko aktivni pouze pred datem a ¢asem
,»odhlaseni do“. Stejnd funkcionalita je také v seznamu termini pii pouziti postranniho
zaSkrtavaciho polic¢ka. ZaSkrtnuté policko indikuje pfihlaseni na termin.

Vypracovat test

Po zavolani metody J 8h) se do ListView zobrazi seznam dostupnych testi vybraného
studenta. Pro kazdy test se v detailech zobrazi tlacitko pro vygenerovani testu. Nejdiive je
zavolana metoda J 11j), ktera na serveru zjisti, jestli je mozné test vygenerovat. Vygenerovani
testdl pak probiha tim zplisobem, Ze je zavolana metoda J 11d). Po vygenerovani testu server
odesle zpét aplikaci identifikator vygenerovaného testu a je zavolana metoda J 1lc) pro
vygenerovani otazek. Texty otazek jsou ziskdny z metody J 11c) a texty odpovédi z metody J
11b). Pii moznosti ulozit test offline se informace o testu ulozi do SQLite databaze android
aplikace.

Pro zobrazeni otazek se vyuzivad komponenta ViewPager. Statistiky pfi vypracovavani
testu se ukladaji diky metodé J 18a) a J 18b). Kompletni statistiky testu se pak odesilaji v téle
metody J 8e). Odpovedi celého testu se ukladaji za asistence metody J 11¢).

Offline testy

Offline testy jsou implementovany analogickym zpisobem, jaky je popsan v kapitole
Vypracovat test. Rozdil je v tom, ze misto se serverem se pracuje s databazi. VSechna data pro
test byla vygenerovana a zbyva uz jen test spustit a na to neni pfipojeni k internetu potieba. Po
vypracovani testu se v§echna data (statistiky a vysledky) opé&t ukladaji do databaze.

Vraceni pokusu probiha zavolanim metody J 11f) a po jejim UspéSném provedeni
smazanim testu z databaze.

Odesléni offline testi probiha také analogickym zplsobem jako odeslani testl
vypracovanych online. Zavola se metoda J 11e), a to v ptipadé, ze uzivatel zvoli moznost pro
odeslani testil po piihlaseni v zalozce ,,Vypracované offline testy* komponenty ViewPager. Dalsi
zalozka obsahuje ListView s testy, které jsou staZzeny v zatfizeni (SQLite databdzi) pro moznost
vypracovani.

K vypracovani offline testti musi byt uzivatel piihlasen offline s pfihlasovacimi udaji, se

kterymi se jiz na zatizeni ptihlasoval a ukladal na ném test pro offline vypracovani.

Vypracované testy
V ListView jsou vypsany jednotlivé vypracované testy ziskané pomoci metody J 12a).

V detailech testu (dialogovém okné) je zobrazeno tlacitko pro zobrazeni testu, pokud test
touto moznosti disponuje. Jestlize se jedna o vypracovany papirovy test, tak s vyuzitim metody J
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11h) je stazen papirovy test a zobrazen uzivateli. NahlaSeni Spatn€ rozpoznaného testu prob&éhne
po zavolani metody J 111). Pro zobrazeni vysledki online testu je vyuZzito metody J 15a)aJ 11g).

Hodnoceni kurzu
Zavolana metoda J 14a) nejprve vrati data pro zalozku komponenty ViewPager, kde jsou
v ListView zobrazena celkova hodnoceni jednotlivych skupin aktivit.

Pro kazdou skupinu aktivit je vytvofena nova zalozka v komponenté ViewPager s
jednotlivymi vysledky, které jsou ziskany metodou J 20b).

Zalozky jednotlivych skupin aktivit obsahuji vzdy TableLayout - vice vizte: 4.7 se
znamymi udaji z celkového hodnoceni aktivit, ndsledovan ListView s jednotlivymi ziskanymi
vysledky ve vybrané skupiné aktivit. Vysledky, ze kterych je tvofeno vysledné hodnoceni skupiny
aktivit, jsou zvyraznény. Pro takové vysledky jsou rovnéz zobrazeny informace ohledné¢ potadi a
celkového poctu vysledki jak ve tiidé, tak i v roniku. Tyto informace jsou dopocitany v aplikaci,
jakmile jsou dostupna vSechna potfebna data. Dale je nutné volat metodu J 20e), pro ziskani vSech
vysledki - tedy i vysledkt jinych uzivatelii nez pouze prave prihlaseného.

Aktivity

Po vybrani zalozky v menu pro zobrazeni aktivit je na obrazovku vykreslena komponenta
ViewPager, ktera obsahuje jednu zalozku pro ,,aktualné vypsangé,, a jednu zalozku pro ,,odevzdané
a vypracovang,, aktivity.

Aktudlné vypsané aktivity jsou uvniti komponenty ListView. Po vybrani nekteré aktivity
se zobrazi okno s detailnimi informacemi. V ptipad¢, Ze je pfitomen popis aktivity v souboru, je
zobrazeno tlacitko pro moznost jeho stazeni. Soubor je pak ziskan pomoci metody J 23e).
Obdobn¢ je tomu s piipadnym piikladem v souboru ziskané¢ho metodou J 23d). Jestli byl soubor
jiz do aktivity nahrén, je zjistovano metodou J 7b). Pokud soubor existuje, tak k jeho ziskani
slouzi metoda J 7c). Aktivita se odevzdava pomoci metody J 7d), coz je mozné pouze v piipade,
7e se aktualni ¢as nachazi v rozmezi ,,aktivni od* - ,,aktivni do*.

Odevzdané¢ a vypracované aktivity jsou rovnéz, jako aktualné vypsané aktivity, zobrazeny
uvniti komponenty ListView. Po vybrani nékteré aktivity se zobrazi okno s jejimi detailnimi
informacemi, kde je mozné ziskat jiz odevzdany soubor metodou J 7c), zménit soubor a popis
odevzdané aktivity zavolanim metody J 7d).

Rozvrh

Nejdiive je nutné ziskani semestri pomoci metody J 5a). Pro kazdy takovy semestr jsou
metodou J 6a) ziskana data, ktera se zobrazi do komponenty ViewPager. Komponenta obsahuje
6 zalozek - pro kazdy den kromé nedéle jednu. Pokud je pfedmét pro kombinované studium, tak
obsahuje datum, ze kterého se pomoci tfidy TimeLogika- vizte: 4.8 zjisti, o ktery den v tydnu se
jedna, a pfedmét mize byt zanesen do rozvrhu stejnym zplsobem jako predmét prezencni formy
studia. Pfedméty jsou zobrazeny v komponent¢ RecyclerView - vizte: 4.7. Po vybrani predmétu
je zobrazeno okno s jeho detaily. Pokud se jedna o vlastni zaznam, tak jej 1ze z rozvrhu smazat za
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pouziti metody J 6g). Vlastni zaznam v rozvrhu je také mozné upravit, k cemuz slouzi metoda J
5a) spolu s metodou J 6f).

Pro zapsani pfedmétu do rozvrhu se zobrazi RecyclerView s dostupnymi hodinami
ziskanymi metodou J 6b). Vedle nabizené hodiny je vzdy zobrazeno zaskrtavaci policko. Pokud
je policko zaskrtnuto, je hodina zapsana. Pokud policko zaskrtnuto neni, tak se hodina v rozvrhu
nenachazi. Pokud je jiz kapacita hodiny naplnéna, nelze si hodinu do rozvrhu zapsat. Pti kliknuti
na nezaskrtnuté tlacitko se objevi dialog s dotazem, jestli chce uzivatel hodinu do rozvrhu zapsat.
Pfi vybraném zaskrtnutém tlacitku je zobrazen dialog s dotazem, jestli chce uzivatel hodinu z
rozvrhu odepsat. Na zaklad¢ volby uzivatele je vykonana pozadovana akce metodou J 6¢) pro
zapsani hodiny, pfipadné metodou J 6d) pro odstranéni hodiny z rozvrhu. Vysledek akce je ihned
promitnut do rozvrhu.

Pfidani vlastniho pfedmétu probihd tak, ze musi byt vyplnény vSechny potfebné
informace (nazev pfedmétu, zkratka pfedmétu, tutor a ucebna) a nasledné se zavola metoda J 5a)
spolu s metodou J 6¢).

Teorie

Pod polozkou menu s ndzvem Teorie se nachazi SeparatedListAdapter - vice vizte: 4.8,
ktery obsahuje ListView se seznamem kapitol, ListView se seznamem materialti a ListView se
seznamem cvicnych testd. Kapitoly jsou ziskdny ze serveru metodou J 17a). Pro vybranou
kapitolu je zobrazen seznam materialti ziskanych metodou J 17b). Seznam cvi¢nych testl je
ziskan metodou J 8g). Povinné testy jsou oznaceny ¢ervenou barvou.

Pro vybranou kapitolu se zobrazi seznam kapitol, nacte se seznam materiald a cviénych
testll. Pomoci Sipky «— ve Actionbaru - vice vizte: 4.8 lze zobrazit kapitolu, kterd je nadfazenou
kapitolou pravé zobrazené kapitoly. Vedle Sipky je v Actionbaru vyobrazena hierarchie kapitol
az po praveé zobrazenou. Lze v nich libovolny nadpis kapitoly vybrat a kapitola se pak spole¢né s
materialy a cvicnymi testy zobrazi.

Pti vybéru polozky v seznamu materiald se za pomoci tftidy DownloadFile - vice vizte:
4.8 soubor stadhne do zafizeni a zobrazi.

Pokud je vybran cvi¢ny test, tak je zobrazeno okno s podrobnym popisem a moznosti test
spustit. Jestli mize byt test vygenerovan, je zjiStovano pomoci metody J 11j). Pokud jiz neni
zadny pokus, pak nelze test vygenerovat. Po spusténi testu se vSe dé€je stejn¢ jako pfi vypracovani
online testu - vizte: Vypracovat test

Konzultacni hodiny

Konzulta¢ni hodiny jsou nacitany do RecyclerView. Nejprve je potieba pomoci metody
J 9a) zjistit, na které¢ terminy je student prihlasen. Poté se zavola metoda J 9b) vracejici seznam
vSech dostupnych terminti. Po vybrani n€kterého terminu konzulta¢nich hodin je zobrazeno okno
s detaily. Pokud je uzivatel na termin pfihlaseny, tak se zde zobrazi dtivod ptihlaseni, byl-li zadan.

Vedle kazdého terminu konzultace je zaSkrtavaci policko indikujici pfihlaseni. Pokud je
tlacitko nezaskrtnuté, tak se lze na termin piihlasit. V opa¢ném piipad€ je mozné se z terminu
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konzultace odhlasit. Pti prihlasovani je mozné zadat diivod ptihlaseni a v§e se provede pomoci
metody J 9d). Podle navratové hodnoty metody se pozna, jestli probéhlo piihlaseni v poradku,
anebo jestli jiz byla naplnéna kapacita pro ptihlaSeni na termin konzultacni hodiny. V tomto
pripadé se na tento termin nelze ptihlasit. Pro odhlaSeni se pouziva metoda J 9e).

Profil

Po zavolani metody J 1a) se uzivateli zobrazi udaje, které jsou k jeho osob¢ v systému
vedeny. Udaje (s vyjimkou jména, piijmeni, loginu a identifikitoru) lze zménit za pomoci metody
J 1h). Zména hesla probihé tim zplisobem, Ze pro zadané staré heslo se s pomoci soli, ktera byla
ulozena pii pfihlaseni, vytvoii algoritmem MDS5 has o velikosti 128 bit. Tento has$ je porovnan
s hasem ulozenym pfi pfihlaSeni uzivatele a pokud se shoduji, tak je umoznéna zména hesla. Nové
heslo musi byt zadano dvakrat, aby se ovéfilo, Ze nové heslo bude bez pieklepu. Pokud se hase
shoduji, nové heslo je 2x zadano, pak je zména provedena metodou J 1j).

Verejné kurzy

Metoda J 13a) je volana pro ziskani vSech vefejnych kurzd, které jsou nasledné zobrazeny
do RecyclerView. Pro ptihlaSeni na kurz (na ktery uzivatel jesté piihlaSen neni) se vyuziva sluzeb
serveru skrze zavolani metody J le). Z ptihlaseného kurzu se 1ze odhlasit za asistence metody J

11).

Nahlasit chybu

Actionbar — vizte: 4.8 obsahuje menu s polozkou ,Nahlasit chybu®, ktera je pro
ptihlaseného uzivatele viditelnd témét vSude v aplikaci. Po kliknuti na Actionbar se objevi
uzivateli okno s mozZnosti popsani chyby a jejim odeslanim. Po GspéSném odeslani chyby navic
s podrobnostmi o verzi systému, pouzivaném zafizeni a identifikatorem uzivatele je okno zavieno
a uzivatel o odeslani zpravy informovan. Pro nahléSeni chyby se vyuZziva metoda J 1q).

Garant
Prihlasent
PtihlaSeni je stejné jako prihlaSeni studenta — vizte kapitolu Ptihlaseni pro roli Student.

Zavedeni podminek kurzu

Komponenta ViewPager obsahuje jednu zalozku pro studenty prezen¢ni formy studia a
jednu pro studenty formy kombinované. Data jsou spole¢né ziskana po zavolani metody J 8f) a
v zalozkach ulozeny do RecyclerView. Ke kazdé aktivite Ize ziskat seznam termint ulozeny opét
v RecyclerView. Data jsou ziskana metodou J 19a).

Pro kazdy termin lze zobrazit ViewPager se zalozkou ,,informace®, ,,ptihlaseni studenti*
a ,,napsat zpravu“. V zalozce informace lze ptihlasit studenty pomoci metody J 19¢). Pdf soubor
s QR kody studenttl je ziskan za asistence metody J 19g) a pdf soubor se seznamem studentii
vyuziva sluzeb metody J 19h). Dale se zde pomoci metody J 28a) a zadaného minima bodu
zobrazi v zalozce ,,prihlaseni studenti” studenti s dosazenym poctem bodi na vybraném terminu
v RecyclerView. Studenty lze odhlasit metodou J 19f).

-39-



Implementace

V zalozce ,,napsat zpravu“ se vyuziva metoda J 1z) pro ziskani e-mailovych adres v§ech
studentl kurzu. Nasledné se z aplikace zavola metoda J 33c¢), slouzici k odeslani e-mailové zpravy
na vSechny ziskané e-mailové adresy.

Pfidani nového terminu probiha s pomoci metody J 19d), aktualizace pomoci J 19¢c) a
smazani zajist'uje metoda J 19b).

Souhrn vysledku vybrané skupiny aktivit je realizovan komponentou RecyclerView a
data jsou do ni ziskdna metodou J 20a). Pii vybéru nékterého zdznamu je za pomoci dvou
ListView a metody J 20b) zobrazen souhrn vysledkil vybraného studenta. V jednom sloupci jsou
zobrazeny vSechny vysledky a ve druhém sloupci vysledky, které se zapocitavaji do celkového
hodnoceni studenta. Pii vybéru nekterého z vysledkll v levém sloupci lze vybrany vysledek
upfednostnit. Vola se k tomu metoda J 21a).

Skupinu aktivit 1ze vytvotit novou pomoci metody J 22c¢), upravit za asistence metody J
22a) nebo odstranit s pouzitim metody J 22d).

Nacist minimum/maximum kurzu lze pomoci J 13g) upravit s pouzitim metody J 13f).
Pro prezencni a kombinovanou formu se data ziskavaji i upravuji separatne.

K zobrazeni celkového souhrnu kurzu se pouzivd metoda J 20c) a komponenta
RecyclerView. Po vybéru zaznamu v RecyclerView je zobrazena komponenta ViewPager, ktera
ma tolik zaloZek, na kolik skupin aktivit, které se zapoc€itavaji do vysledku, je uzivatel prihlasen.
V jednotlivych zalozkéch se zobrazuje souhrn vysledkd daného studenta stejnym zpiisobem jako
v pfipadé€ souhrnu vysledku nékteré vybrané skupiny aktivit, jak je popsano vyse.

Sprava tutoru

Pro zobrazeni vSech tutort v kurzu se vyuzije dat vracenych metodou J 1k) a komponenty
RecyclerView, ve které jsou zobrazeny. Jednotlivé tutory 1ze editovat za pomoci metody J 1a),
ktera zajisti zobrazeni vSech potfebnych upravitelnych dat, a metody J 1h), ktera upravena data
odesle na server. Tutora Ize odstranit zavolanim metody J 1m).

V menu ulozeném v Actionbaru lze vybrat moznost vytvofeni nového tutora, coz se déje
s pomoci metody J 11), ktera vytvori nového uZzivatele a nasledné je zavolana metoda J 1n), ktera
zajisti propojeni tutora s aktualnim kurzem. Dal$i moznosti v Actionbaru je pfidani tutora z jiz
existujicich (uzivatelll). Po zadani alespon ¢asti pfijmeni a stisknuti tlacitka hledat je zavolana
metoda J 1p), kterd do komponenty RecyclerView vypise tutory, které zadané ¢asti pfijmeni
vyhovuji. Ze zobrazenych uzivateld 1ze vybrat jejich libovolny pocet a po zavolani metody J 10)
se z nich stavaji tutofi.

Seznam tiid a jejich studentii

Pro ziskani dat potiebnych k zobrazeni tfid slouzi metoda J 31a). Ttidy jsou pak vypsany
pomoci RecyclerView do obsahu prvni zalozky ,,sprava tfid“ komponenty ViewPager. Pro
vybrané tfidy kombinovaného studia jsou viditelné nebo skryté jednotlivé tutorialy v témze
RecyclerView s jinymi informacemi a odlisnym vzhledem.
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Tridy lze vytvatet pomoci metody J 31b) a pomoci metody J 31c) upravovat. Pro
kombinovanou formu a pro prezencni formu studia se sice pouzivaji stejné metody, ale pfi
vytvareni i ipravach tfid jsou zde patrné odliSnosti. Pro obé formy studia se voli tutor tiidy. Tutor
ttidy se voli z komponenty RecyclerView, kam jsou vlozena data ziskana metodou J 1k).
V prezenéni formé se navic, oproti udajim spole¢nym pro ob¢ formy studia, voli den v tydnu.
Pro formu kombinovanou se pak navic voli jednotlivé tutorialy. Pii nastaveni konkrétniho data se
objevi tlacitko ,,Pfidat do seznamu kombinovanych tfid*, které po vybrani dosud zadané udaje
spolu s vybranym datem vlozi do komponenty RecyclerView. Pfi nastaveni jiného data a
v pripad¢ potieby jinych dalsich hodnot Ize ptidavat do RecyclerView libovolny pocet tutorialti
a také je odtud odstranovat. Tutoridly s kolidujicim datem nejsou vlozeny. Veskeré zmény jsou
ulozeny az pti skonceni vkladani nové nebo uprave stavajici tidy.

Pro kazdou tfidu v seznamu tfid je mozné zobrazit seznam studentt. Studenti, ziskani za
pomoci metody J 1s), jsou vkladani do RecyclerView, které je uvnitt komponenty ViewPager —
konkrétné se jedna o obsah jeji prvni zalozky. Kazdého studenta lze z kurzu odebrat s pomoci
metody J 1t). Pfidani studenta probiha tak, Ze se podle zadaného loginu vyhleda (s vyuzitim volani
metody J ly)) student, kterého lze do tfidy ptidat. Pokud student s takovym loginem neexistuje,
tak je nejdiive vytvoren student novy s pomoci metody J 11). Student je nakonec do tfidy pfidan
tak, ze je zavolana metoda J 1u). V popisovaném ViewPageru je dalsi zalozka s titulkem ,,napsat
zpravu®. Ta vyuziva k odeslani zprav metody popsané v podkapitole E-mailové zpravy.

Casové omezeni pro zménu tiidy probiha tim zpisobem, Ze jsou ziskana data po zavolani
metody J 13¢). Po zméné téchto dat se v piipad¢ potieby zmény zacatku nebo konce ptihlasovani
do tfid vyuziva metody J 13h).

Vedle zalozky ,,sprava tfid* komponenty ViewPager se nachazi zalozka ,,tabulkova verze
tfid*“. VSechna potiebna data jsou ziskéna stejné jako v ptipad¢ ,,spravy tfid“ z metody J 31a) a
dale je dopocitano, kde se v tabulkové verzi bude ktera hodina nachazet. Kazdy den se vykresluje
do tabulky zvlast’. V ptipadg kolizi se vytvari pro dany den, ve kterém kolize v rozvrhu vznikla,
novy fadek, aby byly viditelné vSechny predméty. Pokud se jedna o kombinovanou formu studia,
tak se neptidava pro kazdé datum novy zaznam, ale pokud jsou tutorialy ve stejny den, ¢as a v jiné
datum, tak je jen pfipsano datum do zadznamu v tabulkové verzi tfid. Mezery mezi jednotlivymi
hodinami jsou vykresleny ,neviditelnymi“ hodinami, aby bylo vzdy korektni zarovnani.
Prednaska i1 cviCeni jsou odliSeny rtiznou barvou. Cela tabulka je vytvofena komponentou
TableLayout — vizte: 4.7. Dny v tydnu a ¢asové rozmezi se nachazi v jednotlivych TableRow —
fadcich komponenty TableLayout. DalSi d€leni uz probihd vzdy pomoci komponenty
LinearLayout — vizte: 4.7, to jak rozdéleni jednotlivych zaznamt v kazdém fadku, tak i uspotadani
informaci v jednotlivych zaznamech.

V komponenté¢ ViewPager se vedle zalozky ,tabulkova verze tfid“ nachazi zalozka
s odeslanim zpravy tiide s titulkem ,,odeslat zpravu®. Obsah této zalozky slouzi k odesilani zprav
a vyuziva k tomu metody popsané v podkapitole E-mailové zpravy.
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Sprava testit a aktivit

Pro skupinu aktivit vybranou ze seznamu aktivit ziskaného pomoci metody J 22b) je
uzivateli zobrazena komponenta ViewPager se dvéma zalozkami — jednou s titulkem ,,aktivity* a
jednou s titulkem ,,testy*.

Data do zalozky ,aktivity jsou ziskdna z volani metody J 23a) a zobrazena v
RecyclerView. Novou aktivitu Ize vytvaret s pomoci metody J 23c), editovat tak, Ze upravena
data jsou odeslana metodou J 23f) a nebo mazat vybranou aktivitu zavolanim metody J 23b).
Zobrazovani terminti a dalS$i operace s nimi spojené probihaji analogickym zplsobem jako
v ptipadé Zavedeni podminek kurzu. Regitelé konkrétni aktivity jsou ziskani s vyuZitim metody
J 19a) pro ziskani terminti a pro vybrany termin se pak v RecyclerView zobrazi fesitelé, jejichz
seznam je obdrzen po zavoladni metody J 191) a nasledn€ J 7a). Pro stazeni konkrétni piilohy se
navic vyuziva metody J 7c) az v ptripad¢€ potfeby pro tisporu prenasenych dat. Hodnoceni se pro
jednotlivé studenty ud€luje za asistence metody J 7e).

Data do zalozky ,,testy* jsou ziskana z volani metody J 24a). Data pro ziskani $ablon pak
z metody J 27a). Kazdému testu je zaddn nazev Sablony, ktera je k nému pfifazena a data jsou
zobrazena opét v RecyclerView. Novy test se vytvaii za asistence dat ziskanych z J 27a) a metody
J 24¢). Editace pak opét vyuziva data z J 27a) a pak pro samotnou Upravu metodu J 24d). Mazani
testd zajist'uje volani metody J 24b). Co se tyce termind, tak prace s nimi op&t probiha analogicky
jako vpfipadé Zavedeni podminek kurzu. Pro kazdy test lze zobrazit v komponenté
RecyclerView pro termin vybrany ze seznamu termint (ziskanych z volani metody J 19a))
generované testy. Data pro seznam generovanych testll jsou ziskavana pomoci volani metody J
11k). Novy test se vygeneruje po zavolani metody J 111).

Sprava otazek

Pro zobrazeni otazek je tfeba v aplikaci nejdiive zavolat metodu J 17a) pro ziskani
kapitol, nasledné metodu J 29a) pro ziskani kategorii. Otazky jsou ziskany z dat obdrZenych po
zavolani metody J 26b) a zobrazeny v ListView. Zobrazené otdzky je mozné odstranit za asistence
metody J 26d).

K vytvofeni nové otazky se vyuziva dat ziskanych zmetod J 17a) — pro moznost
zobrazeni a vybrani kapitol, J 29a) — pro moZznost zobrazeni a vybrani kategorii vybrané kapitoly,
J 25a) — pro ziskani krokt vybrané kategorie. Dale je k tispéSnému vytvoreni otdzky nutné zavolat
metodu J 26¢) pro vlozeni otazky a nasledné metodu J 30a) pro vlozeni odpovédi k vkladané
otazce. Pro zobrazovani specialnich znakd vyuzivanych v pfedmétu Matematicka logika je
vyuzivano tfidy SpecialCharDialogButton — vizte: 4.8. Pro komunikaci ze serverovou ¢asti se pak
vyuziva transformace specialnich znakt za asistence tfidy LogicParser — vizte: 4.8.

Sprava kategorii

S pomoci metody J 17a) jsou ziskany kapitoly a po vybrani nékteré z nich se do ListView
vlozi jeji kategorie. Aby tomu tak mohlo byt, tak je samoziejmé nejprve potieba pro vybranou
kapitolu zavolat metodu pro ziskéni kategorii vybrané kapitoly. Metodu lze nalézt v dokumentaci
zde: J 29a). Kazdou zobrazenou kategorii lze smazat s vyuzitim metody J 29d). Pro vytvofeni i
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aktualizaci kategorii se vyuziva dat z metody J 17a). Pfi vytvafeni kategorie je potieba volat
metodu J 29b) k vytvoreni samotné kategorie spolu s metodou J 25b) pro vlozeni nove
vytvorenych krokl svazanych s danou kategorii na server. Pro upravu udaju se volaji metody J
29c) pro aktualizaci udaju jiz existujici kategorie spole¢né s metodou J 25c¢) potiebnou pro
aktualizaci upravenych krokd, stejné tak jako pro vkladani krokti novych. Pro zobrazeni krok se
vyuziva android komponenta RecyclerView.

Sprava sablon

Sablony jsou zobrazeny v RecyclerView s moznosti editace, smazani a vytvafeni ablon
novych. Pro ziskdni Sablon k zobrazeni se vyuzivd metoda J 27b), ke smazani pak J 27d).
V prvnim kroku vytvareni a tpravy Sablon se voli pocet bloki, které se dale upravuji. Pro
zobrazeni v§ech potiebnych dat blokii se pouziva Hierarchical Adapter — vizte: 4.8.

Pro vytvafeni nové Sablony se nejdfive zavola metoda J 17a) pro ziskani kapitol a
podkapitol, dale metoda J 29a) pro ziskani kategorii pro kazdou kapitolu, pro kazdou kategorii se
ziskaji jeji kroky pomoci metody J 25a). Informace o otdzkach kazdé kategorie je mozné ziskat
po zavolani metody J 26a). Po ziskani vSech téchto dat jiz Ize vytvofit Sablonu. K tomu se vyuziva
metoda J 16c¢).

Pro tpravu existujici Sablony se nejdiive vola metoda J 16a) pro ziskani blokli vybrané
Sablony, poté jsou volany metody pro ziskéani vSech kapitol a podkapitol, pro kazdou kapitolu pro
ziskani jeji kategorie, pro kazdou kategorii je volana metoda pro ziskani kroki a otazek. Toto vSe
se ziskava stejnym zptisobem jako pro vkladani nové Sablony. Po skonceni tiprav se vola metoda
J 27¢) k tprave dat o Sablon€ a nasledné J 16d) k upraveé vSech blokii upravované sablony.

Sprava kapitol

Pomoci SeparatedListAdapter jsou zobrazeny sekce v ListView. Po zavolani metody J
17a) jsou ziskana data potiebna k zobrazeni kapitol a podkapitol. Data potifebna pro zobrazeni
materialii jsou ziskana metodou J 17b) a data pro zobrazeni cvi¢nych testll zajistuje metoda J 8g).

Kapitolu 1ze smazat za asistence metody J 17f) a upravit pomoci metody J 17¢). VloZeni
nové kapitoly je zajiSténo s pomoci metody J 17¢) a vkladani nového materialu pomoci J 17g).
Material mize byt také smazan, coz je snadno proveditelné diky metodé J 17d).

Aktuality

Aktuality jsou ziskany metodou J 10a) a zobrazeny pomoci komponenty RecyclerView a
Sablony list view_swipe. Pfilohy pro jednotlivé aktuality jsou ziskany po zavolani metody J 10b).
Vkladani nové aktuality je umoznéno za asistence metody J 10e) a iprava existujicich aktualit
vyzaduje pouziti metody J 10d). Smazani aktuality je umoznéno zavoldnim metody J 10g).
Odstranéni ptiloh je mozné pii pouziti metody J 10c).

E-mailové zpravy
Odeslané e-mailové zpravy jsou po ziskani ze serveru metodou J 33a) zobrazeny v
RecyclerView, odkud mohou byt odstranény zavolanim metody J 33b).
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Pro vytvofeni nové zpravy je zobrazena android komponenta ViewPager obsahujici 2
zalozky. Na prvni zalozce je zobrazen seznam tfid v RecyclerView, ktery je ziskan z dat
obdrzenych ze serveru po zavolani metody J 31a). Vybranym tfidam lze odeslat zpravu z druhé
zalozky komponenty ViewPager, a to zavolanim metody J 33d). Pro libovolnou tfidu ze seznamu
tfid v RecyclerView lze zobrazit vSechny jeji studenty. Tito studenti jsou ziskavani metodou J 1s)
a zobrazeni v prvni zalozce komponenty ViewPager uvniti RecyclerView s moznosti filtrovani
podle loginu. Vedle zalozky ,,seznam studentd* se nachéazi zalozka s moznosti sestrojeni a
odeslani zpravy. V tomto piipadé se zprava odesle s pomoci metody J 33c).

Konzultacni hodiny

Seznam konzulta¢nich hodin je zobrazen v prvni zdlozce komponenty ViewPager. Data
jsou ziskavana ze serveru po zavolani metody J 9f) a zobrazena v RecyclerView. Konzulta¢ni
hodiny zde lze mazat s pomoci metody J 9i), vytvaret nové a existujici upravovat s vyuzitim
metody J 9h). Druha zalozka komponenty ViewPager zobrazuje nejblizsi obsazené konzultacni
hodiny. Data jsou ziskdna ze serveru po zavolani metody J 9g) a zobrazena v RecyclerView
s vyuzitim tfidy HierarchicalAdapter. Tieti zalozka ,historie konzultacnich hodin“ zobrazuje
rovnéz RecyclerView, vyuziva tiidu Hierarchical Adapter a data ziskava z volani metody J 9f).

Z druhé a teti zalozky je mozné pro vybranou konzulta¢ni hodinu zobrazit dialogové
okno se studenty, ktefi jsou na tuto hodinu ptihlaseni. Tito studenti jsou ziskavani pomoci metody
J 9¢) a e-mailova zprava je pak odesilana za asistence metody J 33c¢).

Logovani

Pro ziskani dat k zobrazeni logu pfistupt je pouzita metoda J 1v), data k zobrazeni online
testl jsou ziskana z metody J 1x) a data pro zobrazeni vSech akci zajistuje metoda J 1w). Data
jsou ziskédna po zadani loginu a zvoleni typu logu, ktery je nasledné vypsan do RecyclerView.

Nahlasit chybu
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Nahlasit chybu uzivatele v roli
studenta.

Profil
Implementace je shodna s implementaci popsanou v Casti Profil uzivatele v roli studenta.

Tutor
Prihlasent

PtihlaSeni je stejné jako prihlaSeni studenta — vizte kapitolu Ptihlaseni pro roli Student.
Zavedeni podminek kurzu

Komponenta ViewPager obsahuje jednu zalozku pro studenty prezenéni formy studia a

jednu pro studenty formy kombinované. Data pro obé formy studia jsou ziskdna po zavolani
metody J 8f) a v jednotlivych zalozkach zobrazeny v RecyclerView.
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Souhrn vysledku vybrané skupiny aktivit je realizovan komponentou RecyclerView a
data jsou do ni ziskdna metodou J 20a). Pii vybéru nékterého zaznamu je za pomoci dvou
ListView a metody J 20b) zobrazen souhrn vysledkil vybraného studenta. V jednom sloupci jsou
zobrazeny vSechny vysledky a ve druhém sloupci vysledky, které se zapocitavaji do celkového
hodnoceni studenta. Pii vybéru nekterého z vysledkll v levém sloupci lze vybrany vysledek
upiednostnit. Vola se k tomu metoda J 21a).

Skupinu aktivit 1ze novou vytvofit pomoci metody J 22c).

Nacist minimum/maximum kurzu lze pomoci J 13g) upravit s pouzitim metody J 13f).
Pro prezencni a kombinovanou formu se data ziskavaji i upravuji separatne.

K zobrazeni celkového souhrnu kurzu se pouzivda metoda J 20c) a komponenta
RecyclerView. Po vybéru zaznamu v RecyclerView je zobrazena komponenta ViewPager, ktera
ma tolik zalozek, na kolik skupin aktivit, které se zapocitavaji do vysledku, je uzivatel prihlasen.
V jednotlivych zalozkach se zobrazuje souhrn vysledkli daného studenta stejnym zptisobem jako
v pripad¢ souhrnu vysledku nékteré vybrané skupiny aktivit, jak je popsano vyse.

Sprava testit a aktivit
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Sprava testu a aktivit uzivatele
v roli garanta.

Sprava otazek
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Sprava otazek uzivatele v roli
garanta.

Seznam tid a asociace se studenty

Implementace je analogicka s implementaci popsanou v ¢asti Sprava otazek uZzivatele
v roli garanta s tim rozdilem, Ze editace a odstranéni existujici tfidy jsou dostupné pouze u ttid,
kde je tutor uveden jako ucitel. Zobrazeni komponenty ViewPager se seznamem studentll vybrané
ttidy v RecyclerView uvnitt prvni zdlozky a moznosti odeslani zpravy ze zalozky druhé¢ je také
umoznéno tutorovi pouze u tfid, kde je veden jako ucitel.

Sprava kategorii
Po zavolani metody J 17a) jsou ziskany kapitoly. Pro vybranou kapitolu se do ListView
vlozi jeji kategorie ziskané z metody J 29a).

Sprava sablon
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Sprava Sablon uZivatele v roli
garanta.

Sprava kapitol

Pomoci SeparatedListAdapter jsou zobrazeny sekce v ListView. Po zavolani metody J
17a) jsou ziskana data potiebna k zobrazeni kapitol a podkapitol. Data potifebna pro zobrazeni
materialii jsou ziskana metodou J 17b) a data pro zobrazeni cvi¢nych testli zajiStuje metoda J 8g).
Material mize byt smazan, coz je snadno proveditelné diky metodé J 17d).
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Aktuality
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Aktuality uzivatele v roli
garanta.

E-mailové zpravy
Implementace je shodnd s implementaci popsanou v Casti E-mailové zpravy uzivatele
v roli garanta.

Konzultacni hodiny
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Konzultacni hodiny uzivatele
v roli garanta.

Logovani
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Logovani uzivatele v roli
garanta.

Nahlasit chybu
Implementace je shodna s implementaci popsanou v ¢asti Nahlasit chybu uzivatele v roli
studenta.

Profil
Implementace je shodna s implementaci popsanou v Casti Profil uzivatele v roli studenta.

4.4 Bezpecnost offline testt

Testy jsou ulozeny do databaze SQLite do 4 tabulek. Jedna tabulka slouzi k ulozeni
informaci o ukladaném testu, nasledné se zde nachazi tabulka k uchovani otazek, tabulka pro
odpoveédi a ¢tvrta tabulka obsahuje dalsi informace o testech, které nejsou odeslany na server.

Data z SQLite databaze jsou Citelna kdekoli v aplikaci, ale ne mimo ni. [23]

Informace o vygenerovaném testu, otazkach a odpovédich jsou Sifrovany algoritmem
AES v jeho nejjednodussi formé - moédu ECB. Jednd se o symetrickou Sifru se 128bitovym
klicem. K Sifrovani byla pouzita tfida jazyka Java SecretKeySpec ke spravné manipulaci s klicem
a tfida jazyka Java Cipher pro samotné zaSifrovani ¢i odSifrovani textu. Vice informaci o téchto
ttidach lze nalézt v dokumentaci pro vyvoj android aplikaci nebo v dokumentaci jazyka Java —
vizte: [32] a [33].

4.5 Jazykové mutace
Pti vyvoji aplikace bylo dbano na to, aby vSechny texty, které jsou v aplikaci viditelné,
byly ulozeny v jednom souboru. Tento soubor se nachazi uvnitt slozky s android aplikaci.
Relativni cesta k tomuto souboru v ramci slozky se zdrojovymi soubory aplikace se nachazi zde:
»\app\src\main\res\values\strings.xml*,

Defaultnim jazykem je nyni cestina. Pokud by byl tento soubor s texty, které se v aplikaci
uzivatelim zobrazuji, pfeloZen do jiného jazyka —naptiklad do angli¢tiny, tak by se na zafizenich,
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které maji nastaven jazyk prostfedi na angliCtinu, zobrazovala aplikace s anglickymi texty.
Analogickym zptsobem lze doplnit veskeré jazyky, které jsou uvedeny v normé¢ ISO 639.2 —
vizte: [3]. Z této normy lze vycist dvojpismennou zkratku pro kazdy uvedeny jazyk. V piipade
podpory nékterého jazyka je do tohoto jazyka pfelozeny XML soubor ,.strings.xml* ulozen do
slozky, ktera obsahuje ve svém nazvu onu dvojpismennou zkratku — napiiklad pro Spanélsky
jazyk se bude slozka se souborem ,,strings.xml* jmenovat values-es. Slozka ve vyse uvedené ceste
nemd dvojpismennou zkratku, protoze se jednad o vychozi jazyk, ktery je pouzit pro vSechny
jazyky, které nejsou explicitné uvedeny — tedy neexistuje slozka values s dvojpismennou zkratkou
daného jazyka.

4.6 PouZité navrhové vzory

opakoval, a byl timto zptisobem uspésn€ vyieSen. Navrhové vzory mizeme klasifikovat do 3
skupin — Navrhové vzory tvorici, strukturalni a vzory chovani.

Jedinacek (Singleton)

Tvoftici navrhovy vzor, ktery zajist'uje, ze tftida bude mit nejvyse jednu instanci a k této
instanci zajistuje pfistup (pfipadn¢ vytvofeni instance, pokud se jedna o prvni piistup ke tiidé
nebo pokud byla instance odebrana garbage collectorem).

Ttidni diagram tohoto navrhového vzoru pouzitého pii vytvareni aplikace eLogika lze
nalézt v priloze B obrazek 13.

Tovarna (Factory Method)
Tovarna je dal$im tvoficim navrhovym vzorem, ktery definuje rozhrani pro vytvareni

objektd, ale nechava podtiidy rozhodnout, ktera tfida bude instanciovana. [40]

Ttidni diagram tohoto navrhového vzoru pouzitého pii vytvareni aplikace eLogika lze
nalézt v ptiloze B obrazek 12.

Kompozit (Composite)
Navrhovy vzor Kompozit fadime do skupiny strukturalnich navrhovych vzort. Sklada

objekty hierarchicky do stromové struktury a nechava klienty k jednotlivym objektim
ptistupovat. Listovy uzel a vnitini uzel stromu maji stejné rozhrani. [40]

Ukazku pouziti tohoto navrhového vzoru pii vytvafeni aplikace eLogika lze nalézt

v priloze B obrazek 14.

Sablona (Template method)

Névrhovy vzor Sablona patii do skupiny vzort chovani. Je definovana kostra, ale nékteré
jeji Casti jsou ponechany neimplementované a implementuji je potomci této tiidy. [40]

Ttidni diagram tohoto navrhového vzoru pouzitého pii vytvareni aplikace eLogika lze
nalézt v pfiloze B obrazek 13.
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Lazy Load

Vsechny vySe zminéné ndvrhové vzory jsou popsany v knize notoricky zndmé jako ,,GOF
book®, nebot’ jeji nazev je prilis dlouhy (Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software), a napsali ji ¢tyfi autofi — Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson a John Vlissides.
Lazy Load je navrhovy vzor, ktery neni zaznamenan v této knize, ale popsal jej Martin Fowler ve
své publikaci Patterns of enterprise application architecture.

Lazy Load je objekt, ktery neobsahuje vSechna potiebna data, ale v pfipadé potieby vi,
jak je ziskat. Tento vzor je v aplikaci naimplementovan napitiklad v aktivitach, kdy se v pripadé
potteby stahuji soubory se vzorovym feSenim nebo soubory s popisem zadani.

4.7 Android API

View

Tfida View (android.view.View) je zakladnim stavebnim blokem pro komponenty
grafického uzivatelského rozhrani. Jde o oblast vypliujici displej zafizeni s OS Android a
zodpovida za vykresleni dat na onen displej a odchytavani akci uzivatele. View ma podtiidu
ViewGroup, ktera je zakladni tfidou pro ,,layouty. Layout je neviditelny kontejner drzici dalsi
View (ViewGroup) a definuje jejich vlastnosti. [35]

Nekteré ptiklady Layoutt jsou popsany dale v této kapitole a jsou to zakladni stavebni
kameny grafického uzivatelského rozhrani pouzivaného v ramci aplikace eLogika.

Adapter
Rozhrani Adapter (android.widget.Adapter) slouzi k ziskdvani dat (ze struktury,

databaze, pole) a jejich transformaci do View. [37]

Tridy implementujici toto rozhrani a pouzité pti implementaci aplikace eLogika jsou
ArrayAdapter, SimpleAdapter, RecyclerView.Adapter, PagerAdapter a dalsi.

ListView

ListView (android.widget.ListView) je android komponenta dédici ze tfidy View a
ViewGroup. Slouzi k zobrazeni seznamu posouvatelnych prvka v jednom sloupci. Prvky jsou do
ListView automaticky vkladany skrze tfidu implementujici rozhrani Adapter. [26]

Pro ukazku pouziti ListView vizte obrazek 42.

LinearLayout

Tiida LinearLayout (android.widget.LinearLayout) je potomkem tfidy View (i
ViewGroup). Zarovnavd vsSechny dalsi komponenty uzivatelského rozhrani, které jsou
definovany uvnitf jednoho LinearLayoutu, jednim smérem. VSechny prvky jsou tedy vkladany za
sebe horizontaln¢ — do jednoho fadku, anebo pod sebe vertikalné — do jednoho sloupce. Vice o
vlastnostech LinearLayoutu se mtizete doCist zde: [28]
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LinearLayout je nejcast&jsi Layout pouzity pro konstrukci grafického uzivatelského
rozhrani aplikace eLogika.

TableLayout

TableLayout (android.widget.TableLayout) je pfimym potomkem tiidy LinearLayout.
TableLayout obsahuje komponenty TableRow, které reprezentuji fadky dvourozmérné matice
uzivatelského rozhrani. Sloupct pak je v ramci tfidy TableLayout stejny pocet, kolik ma fadek
s nejvice buiikami. [29]

RelativeLayout

Poslednim potomkem tfidy View (i tfidy ViewGroup) zminénym v tomto textu je
RelativeLayout (android.widget.RelativeLayout). Elementy uvniti elementu RelativeLayout
nejsou jako dfive zminéné Layouty umistovany do fadkd ¢i sloupct, ale jejich pozice je
definovana jako relativni (odtud nazev RelativeLayout) vzhledem k dal§im elementim nebo
okrajim displeje android zafizeni, na kterém je aplikace spusténa.

SharedPreferences

Ttida SharedPreferences (android.content.SharedPreferences), kterd poskytuje obecné
rozhrani umoziujici ukladat a nacitat perzistentni data ulozena ve tvaru klic-hodnota. Lze ukladat
libovolné primitivni datové typy - booleovské hodnoty, hodnoty typu float, int, long a fetézce.
Data zGistavaji v aplikaci i po jejim ukonceni. [24]

K datim miize ve vychozim stavu pfistupovat pouze aplikace, ktera data ulozila, nebo
aplikace se stejnym identifikatorem. [24]

Support knihovna

Bali¢ek knihovnich funkci nesouci nazev ,,Android Support Library* (android.support.*)
slouzi ke zpétné podpote novych funkci pro star$i verze OS Android (rozhrani android API
s niz§im cCislem), nez pro které byly napsany. Pfi implementaci lze tedy vyuzivat vlastnosti
z novejsiho APL nez pro které bude aplikace stile kompatibilni. Vice informaci a zmény, které
byly provedeny ve které verzi balicku knihoven, 1ze vysledovat zde: [25]

Kazda z knihoven, které Ize volitelné do aplikace pfi jejim vyvoji pfidat, je uréena pro
urcité verze android API. Napiiklad knihovny, které maji na zacatku svého nazvu ,,v7%, zavadi
podporu vybranych vlastnosti pro android API 7 a novéjsi. VSechny knihovny s jejich vlastnostmi
Ize nalézt zde: [34]

SwipeRefreshLayout

Cely navrhovy vzor uzivatelského rozhrani ,,Swipe-to-Refresh® je implementovan
pomoci tiidy SwipeRefreshLayout (android.support.v4.widget.SwipeRefreshLayout), ktera
detekuje vertikalni swipe (gesto provadéné tahlym pohybem po displeji zafizeni), po detekci
zobrazi progress bar (komponenta, diky niZ je uzivatel informovan o tom, ze probiha néjaka akce)
a zavola metodu, ktera znovu provede definovanou ¢innost. [30]
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Typickym ptikladem pouziti je pfidani tfidy SwipeRefreshLayout do tfidy ListView
(ptipadné RecyclerView) a implementace metody (zavolané pomoci gesta swipe), kterd znovu
nacte data do ListView (pfipadné RecyclerView).

Pro ukézku pouziti SwipeRefreshLayout uvnitt ListView vizte obrazek 42.

ViewPager
Trida ViewPager (android.support.v4.view.ViewPager) se vyuzivad pro zménu obsahu
komponenty skrze horizontalni swipe. [31]

V aplikaci  eLogika se  pouzivda  nejCastéji v kombinaci se  tfidou
FragmentStatePagerAdapter (android.support.v4.app.FragmentStatePagerAdapter), kdy se
definované fragmenty pomoci horizontalniho swipe gesta stfidaji a uzivatel si tak voli, ktery
fragment chce mit viditelny.

Pro ukazku pouziti ViewPager vizte obrazek 42.

RecyclerView

RecyclerView (android.support.v7.widget.RecyclerView) je flexibiln€jsi verze
ListView. Jeho pouziti je doporuceno zejména pro zobrazovani velkého mnozstvi dat nebo dat,
které se meéni za b&hu aplikace (a to bud’ na popud uzivatele, nebo udalostmi vznikajicimi skrze
internetové pfipojeni). Tiida RecyclerView obsahuje tfidu LayoutManager, ktera slouzi
k pozicovani jednotlivych elementt a rozhoduje, kdy jiz neni polozka pro uzivatele viditelna a
lze ji tedy ,,recyklovat™ tak, zZe se jeji view pouZzije s novymi daty. Tento pfistup zlepSuje vykon
tim, Ze se nevytvari View pro vSechny polozky uvnitt tfidy RecyclerView. [27]

Trida RecyclerView obsahuje vlastni animace pro pridavani a odebirani jednotlivych
polozek. Jak ptidavani novych, tak odebirani stavajicich polozek z RecyclerView je snadno
proveditelné.

Pro ukazku pouziti RecyclerView vizte obrazek 57.

4.8 Knihovna vlastnich funkci

Knihovna vlastnich funkci v ramci aplikace eLogika vznikla pro soustfedéni tfid, které
obsahovaly bud’ sluzby, které jsou vyuzivany na vice mistech v aplikaci, nebo sluzby, které by
mohly byt v budoucnu vyuZity i na jinych mistech, nez kde jsou pouzity. Jde o samostatné tiidy,
které jsou cCasto statické nebo obsahuji statické metody. Nékteré z nich budou zminény v této
kapitole, jelikoZ je o nich zminka v kapitole 4.3.

DownloadFile

Ttida slouzi k vytvoreni souboru a jeho uloZeni do slozky android zatizeni, ktera je ur¢ena
pro stahované soubory. Vyuzivany jsou k tomu 2 metody, které nasledné vraci Intent (abstraktni
popis n¢&jaké operace, ktera se ma provést), jenz nese informaci o tom, ze ma byt soubor v zatizeni
otevien. Intent nese dopliujici informaci o typu souboru. Rozdil v téchto dvou metodach spociva
v tom, ze jedna krom¢ jména, které uruje vysledny nazev souboru, obsahuje parametr s polem
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byt (v kodovani Base64), ze kterého je soubor vytvoten. Druha metoda misto pole byt bere
jako druhy parametr fetézec.

SeparatedListAdapter

Ttida dédici ze tfidy BaseAdapter. Vice o abstraktni tiidé Adapter se muzete docCist
v kapitole 4.7. Tato tfida rozdé€luje ListView na sekce a ke kazdé sekci pridava hlavicku.

Pro ukazku pouziti SeparatedListAdapteru vizte obrazek 48.

Actionbar

Staticka tiida Actionbar slouzi k zobrazovani hierarchie fragmentii uvnitt panelu v horni
casti aplikace a umoziuje ovladani hierarchie fragmentl. Realizuje pfechody do fragmenti
hierarchicky vyssich bud’ po vybrani uzivatelem, nebo programové.

Z vyobrazeného panelu obsluhovaného tfidou Actionbar také probiha nahlaseni chyby,
coz je polozka menu ukrytého na pravém kraji panelu pod tlacitkem se tfemi teckami, jak je
v android zafizenich zvykem. Do tohoto menu lze ptidat vice polozek opé€t za asistence tridy
Actionbar. Vice se o0 moznostech pouziti nebo o implementaci mtizete do¢ist v programatorské
dokumentaci ¢i ve zdrojovém kodu.

Pro ukézku pouziti tfidy Actionbar vizte obrazek 58.

TimeLogika

Trida TimeLogika soustfed’uje a zjednoduSuje praci s vSudypiitomnymi ¢asovymi udaji.
Prevadi format data a casu mezi standardnim formatem serverové casti aplikace a zobrazovanim
informaci uzivateli, dale ¢asy zaokrouhluje, porovnava, vybira jen datum, nebo jen casovy udaj,
poskytuje informace o tom, jestli aktudlni ¢as je uvnitf intervalu mezi dvéma cCasy, provadi
prevody mezi casovymi jednotkami, vraci aktudlni ¢as v pozadovaném formatu, rozdé€luje cas do
poli podle casovych jednotek, zjistuje den v tydnu z data, nebo pro vybrany den v tydnu vraci
jeho nazev v jazyce koncového zatizeni.

Vice o moznostech pouziti této tfidy a o detailech jeji implementace mizete nalézt
v prilozené programatorské dokumentaci nebo v komentarich jednotlivych metod ve zdrojovém
kédu.

SpecialCharDialogButton

Ttida dédici ze tiidy Button reprezentuje tlacitko. Po kliknuti na toto tlacitko se zobrazi
uzivateli specialni klavesnice, ktera obsahuje znaky pouzivané v pfedmétu Matematicka logika a
slouzi napftiklad pro popis rovnic v otazkach testu.

Pro ukazku pouziti tfidy SpecialCharDialogButton vizte obrazek 54.
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LogicParser

LogicParser je tfida, kterd obousmérné prevadi specidlni znaky uvedené v popisu tidy
SpecialCharDialogButton na znaky, které jsou pouzivany pro pienos téchto informaci mezi
serverovou ¢asti a aplikaci na zatizeni s OS Android.

TimePickerDialogButton

Ttida TimePickerDialogButton rozsituje funk¢nost tfidy Button a vyuZziva android tfidu
TimePickerDialog, kterd umozituje vybér ¢asu na koncovém android zafizeni, a to takového, ze
je na néj uzivatel daného zatizeni zvykly, protoze vychazi ze vzhledu, ktera je pro API koncového
zafizeni typicka. Dale obsahuje metody pro nastaveni data, zobrazeni data na tladitku, ziskani
udaji o datu z dialogového okna vytvorené¢ho za asistence tiidy TimePickerDialog. O této tfide
se muzete vice docCist v programatorské dokumentaci nebo komentatich zdrojového kodu.

TimePickerDialogOnButton

TimePickerDialogOnButton funguje obdobn¢ jako tfida TimePickerDialogButton s tim
rozdilem, ze nerozsifuje funk¢nost tfidy Button, ale bere jeji instanci jako parametr. Vyuziva
sluzeb android tfidy TimePickerDialog, nastavuje Cas a vraci jej v riznych formatech. O tiide se
muzete vice do€ist v programatorské dokumentaci nebo komentarich zdrojového kodu.

Pro ukazku pouziti tfidy TimePickerDialogOnButton vizte obrazek 44.

TimePickerDialogButton HMS

V otazkach se vyuziva pro nastaveni casu tfida TimePickerDialogButton HMS, ktera
deédi ze tfidy Button a od TimePickerDialogButton se li§i tim, Ze ma jiny vzhled a ma funkce
pouze pro nastaveni Casu, jeho zobrazovani v hodinach, minutich a vtefindch. Po vybrani
pozadovaného ¢asu je ¢as rovnou vracen ve vtefinach, protoze to je jednotka, ktera je vyzadovana
serverovou ¢asti v piipadé vytvareni a aktualizace otazek.

Pro ukazku pouziti tfidy TimePickerDialogButton HMS vizte obrazek 52.

DatePickerDialogButton

Ttida DatePickerDialogButton rozsifuje funkcnost tfidy Button a vyuziva android tiidu
DatePickerDialog, ktera umoziiuje vybér casu na koncovém android zafizeni, a to takovém, ze je
na né uzivatel daného zatizeni zvykly, protoze vychazi ze vzhledu, ktery je pro API koncového
zatizeni typicky. Dale obsahuje metody pro nastaveni data, zobrazeni data na tlacitku, ziskani
udajl o datu z dialogového okna vytvotfeného za asistence tfidy DatePickerDialog. O této tiid€ se
mizete vice docist v programatorské dokumentaci nebo komentatich zdrojového kodu.

DatePickerDialogOnButton

DatePickerDialogOnButton funguje obdobné jako tfida DatePickerDialogButton s tim
rozdilem, Zze nerozsituje funkcnost tfidy Button, ale bere jeji instanci jako parametr. Vyuziva
sluzeb android tfidy DatePickerDialog, nastavuje ¢as a vraci jej v riznych formatech. Ttida
DatePickerDialogOnButton je také vyuzivana pro nastaveni jak data, tak zaroven i ¢asu, a to diky
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metodé setDateTime, kam je vkladan parametr typu TimePickerDialogOnButton. Obdobn¢ lze
také ziskat pomoci jedné metody jak informace o nastaveném datu, tak i o nastaveném case. Tato
tiida dale umoznuje nastavit akce, které se vykonaji po aktivaci tlacitka vkladaného do
konstruktoru t¥idy DatePickerDialogOnButton, o niz se muzete vice docist v programatorské
dokumentaci nebo komentarich zdrojového kodu.

Pro ukazku pouziti tfidy DatePickerDialogOnButton vizte obrazek 50.

HierarchicalAdapter

Abstraktni tfida Hierarchical Adapter slouzi jako hierarchicky Adapter pro RecyclerView.
Vice o abstraktni tfidé Adapter a tfidé RecyclerView se mlizete do¢ist v kapitole 4.7.

Tato tfida umoziiuje zobrazeni vice nez dvouuroviiové stromové struktury, coz neni
nativné pfi vyvoji android aplikaci podporovano standardnimi komponentami. V ramci této
abstraktni tfidy se vytvarii tzv. holdery (definuji strukturu dat), vklada se do layoutu tla¢itko pro
zobrazeni a schovani urcité irovne.

Hierarchical Adapter obsahuje vnitini tfidy, které¢ pak umoziuji vytvareni dalSich urovni.
V kazdé urovni se mohou vytvaret kategorie, které mohou obsahovat dal$i potomky stromové
struktury, nebo se jedna o potomky, ktefi uz dalsi potomky nemaji. Dopodrobna se o této tiidé
muzete v pripadé zajmu docist v programatorské dokumentaci nebo v komentafich zdrojového
kédu aplikace eLogika.

Pro ukézku pouziti tiidy Hierarchical Adapter vizte obrazek 51.

4.9 Sablony pro View

V této kapitole jsou ukazky n€kterych zpouzivanych Sablon vytvofenych v ramci
implementace grafického uzivatelského rozhrani. Tyto Sablony jsou uvedeny jako ptiklad pouziti
komponent Android API popsanych v kapitole 4.7.

list_view_swipe

XML soubor list view_swipe slouzi jako Sablona pro uzivatelské rozhrani. Uvnitf
FrameLayoutu, ktery je nepfimym potomkem tfidy View (a také tfidy ViewGroup) a zaujima cely
prostor, ve kterém je tato Sablona vloZena, se nachazi komponenta SwipeRefreshLayout. Uvniti
této komponenty ma své misto LinearLayout, ktery fadi za sebe dalsi LinearLayout (s obrazkem
a popisem, ze se nenachdzi zadna data k zobrazeni, viditelnym pouze v pfipadé€, Ze nejsou
pfitomna zadna data v ListView) a ListView.

Pro ukazku pouziti list view swipe vizte obrazek 42.

recycler_view_with_button_swipe

Tento XML soubor slouzici jako dalsi z nékolika Sablon uzivatelského rozhrani obsahuje
RelativeLayout, ve kterém je vlozen FrameLayout, obdobny jako v pfipadé Sablony
list_view_swipe. Pod timto layoutem je definovano kulaté tlacitko, které castecné prekryva pravy
dolni roh FrameLayoutu. Toto tlacitko je vzdy viditelné i v pfipadeé, Ze je FrameLayout
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posunovan. Uvniti FrameLayoutu se nachazi SwipeRefreshLayout umoziujici ,,Swipe-to-
Update™ a obalujici LinearLayout, ktery pod sebe fadi LinearLayout (s obrazkem a popisem, Ze
se nenachdzi zadn4 data k zobrazeni, viditelnym pouze v ptipade, Ze nejsou pfitomna zadna data
v RecyclerView) a RecyclerView.

4.10 Knihovny tfetich stran

Pii vyvoji aplikace byly pouzity nékteré knihovny ttetich stran. Konkrétné jde o knihovnu
PhotoView ve verzi 1.2 [43], ktera slouzi k pfiblizovani obrazkt u testd. Knihovna Snackbar [44]
byla pouzita ve verzi 2.9.0 a to z ditvodu pfiblizeni se vzhledu Material design v dobé, kdy jeste
nebylo snadné pouziti této komponenty pouze s vyuzitim Support knihovna. V soucasné dobé
Support knihovna, vice o této knihovné v kapitole 4.7, jiz vyuziti komponenty Snackbar
podporuje, ale nenabizi tolik moznosti, jako knihovna, ktera je v projektu pouzita. Posledni
pouzita knihovna, ktera neni standardni pro vyvoj android aplikaci, je knihovna GSON [45]. Ta
slouzi k serializaci a deserializaci JAV A objekti do formatu JSON a zpét.

Pro ukazku pouziti knihovny Snackbar vizte obrazek 43.

4.11 Spusténi aplikace
Pro spusténi aplikace, je potieba mit k dispozici zafizeni (mobilni telefon nebo tablet s OS

Android 4.1 nebo vys$sim), doplnék ARC (v prohlize¢i Chrome [42]) nebo emulator (standardni
emulator v ramci Android studia nebo jiny emuléator s OS Android 4.1 nebo vys$im).

Dale je ke spusténi aplikace z ptilozenych zdrojovych kodli nutné mit nainstalovano
Android Studio [2], SDK nastroje (SDK Tools) verze 23 (coz odpovida OS Android 6.0) a JDK
verze minimalné 7.

V ramci Android Studia je mozné vygenerovat APK balicek, ktery je mozné nahrat do
zatizeni se systémem Android skrze pfipojené zatizeni, coz vyZzaduje ADB ovlada¢ (vice o ADB
1ze nalézt zde: [46]) a povoleni funkce ladéni v daném zatizeni. Pro spusténi v emulatoru je pouze
doporucen ovlada¢c HAXM [21].

Android Studio umoziiuje vygenerovani APK bali¢ku a jeho podepsani certifikatem.
Balicek podepsany certifikatem lze spustit na vSech vySe zminénych zafizenich (s povolenim
instalaci aplikaci mimo Google Play), emulatorech a dopliiku ARC.
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Tato diplomova prace seznamuje jejiho Ctenaie s analyzou a nadvrhem aplikace pro OS
Android, ktera bude pouzita pro e-learningovou vyuku predmétii na Vysoké Skole banské —
Technické univerzité Ostrava. V textu prace je popsdna pozadovana funkcénost aplikace a hlavni
vyhody mobilni aplikace oproti stavajicimu feSeni.

Prace vyobrazuje nékteré diagramy, které slouzily k analyze a navrhu feseni android
aplikace, nékteré navrhové vzory, které byly pouzity k feSeni znamych problémi pfi vyvoji a
aplikace, zafizeni a technologie, kterych bylo pfi vyvoji aplikace vyuzivano. Diky této diplomové
praci jsem se piesvédcil o vyznamu pouzivani diagrami, smyslu vyuky ndvrhovych vzort, ¢asto
se mi osvédcilo pouzivani komentait uréenych pro programatorskou dokumentaci, seznamil jsem
se s novymi technologiemi zminénymi v textu a mél jsem poprvé moznost pracovat na projektu
v ramci mensiho tymu. Jedna se zatim o nejvétsi aplikaci, kterou jsem vytvofil, a tak je mtij osobni
ptinos, co se feSeni riznych problému pii vyvoji tyce, znacny.

Jednim z cilti prace byl navrh rozhrani pro komunikaci se serverem systému eLogika. Pti
navrhu metod slouzicich ke komunikaci byl kladen diraz na to, aby nebylo pfili§ zasahovano do
serverové &asti, ktera se jiz pro vyuku nékterych predmétii na VSB-TUO vyuziva. Nové vytvafené
metody byly nejprve otestovany na testovacim serveru a az poté nasazeny do ostrého provozu.

V ramci diplomové prace vznikla namisto dvou aplikaci aplikace jedna, ktera spliluje
pozadavky prokonzultované s vedoucim diplomové prace. Nejvetsi vyhodou jedné aplikace byl
snadny vyvoj spoleénych ¢asti pro vSechny role a snadnéjs$i udrzba a modifikovatelnost nez
v pripadé aplikaci dvou. Toto feSeni pak vyzadovalo zvlastni pozornost pfi tvorbé casti, které jsou
spole¢né jak pro mobilni telefony, tak pro tablety. V textu prace jsou stru¢né popsany casti
tykajici se vyvoje pro OS Android s ¢etnymi odkazy do online dokumentace, dale jsou popsany
nekteré knihovni funkce, které v ramci vyvoje aplikace vznikly, a na obrazku 7 je zobrazena ¢ast
programatorské dokumentace vzniklé aplikace, ktera bude slouzit pro dalsi vyvoj.

Naéstroje pro tvorbu aplikaci OS Android se neustale vyvijeji a pfi vyuzivani novéjsich
verzi s opravami chyb a novymi funkcemi je potieba provadét predevSim regresni testovani.
Aplikace byla testovana nejdfive na testovacim serveru a poté také na ostrém serveru
s testovacimi daty. Vyvoj aplikace by se do budoucna mél ustalit na nékteré stabilni verzi
vyvojového prostfedi a SDK nastroji. V dalsi fad¢é by mélo byt provedeno dikladné testovani na
realnych datech a mnoha zatizenich s riznymi verzemi operacniho systému, aby bylo docileno
skute¢né toho, Ze vSem studentiim bude aplikace fungovat tak, jak ma. Nova verze Android 6.0,
nové SDK néstroje pfipravujici se na pfichod dalsi verze OS (v soucasné dob¢ oznacované jako
Android N) a nové Android Studio 2.0 vneslo do aplikace nékolik chyb zplsobenych
nekompatibilitou se star§imi produkty spole¢nosti Google, nebo jejich pouzitim, které jiz neni
validni.

Pro snadné rozpoznavani piipadnych nedostatkll aplikace bude rozsifena metoda slouZzici
k nahlasovani chyb a jeji funkénost v rdmci aplikace o logovaci informace, které byly pouzity pro
ladéni pii vyvoji. Tento pfistup Ize pozorovat u nekterych modernich android aplikaci.
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Zaveér

V ramci celého systému eLogika je tieba prelozit texty vyuzivané vSemi aplikacemi, aby
mohly byt pouzitelné i pro zahrani¢ni studenty. Aplikace je na rizné jazykové mutace pfipravena,
ale neobsahuje pieklady do jinych jazyki nez CeStiny. Vychozim jazykem by se pak méla stat
anglictina.

Dalsi vyvoj by se mél vénovat také vzhledu, nebot stavajici feSeni nesplituje podminky
Material Designu, kterému se prace pouze okrajové vénuje. Aplikace by pak méla byt dodana do
obchodu Play spole¢nosti Google, odkud by ji ziskévali studenti a pouzivali k vyuce predmétt
vyuzivajicich systém eLogika.
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Added Tutor and adaptate Garant to Tuter, Starting on email, fix uplozd for other file than images, many s 24 (no 20161738 Jiff Znoj <znojji@g  eD8738b
Vytvoieni a editace kombinovangch studentd, drabna uprava sablon 700 20162130 JifiZnoj sznojji@g  6a3dfas
Oprava rozvrhi, Gprava zmény role a skoly z menu 3uno 2016 1143 Jifi Znoj <znojjj@g  S2fcdfe
Sorted by path v || = |
135650161 b0 [6bb7b50] & 81+ trv { &
265cBa2bac 82 + = (ArrayList<L ) get
ifi Znej <znojjj@gmail.com> 83+ Actionbar. addsubcategory(R.string. send_message.
Date: stieda 9. biezna 2016 11:57:07 8 + } catch (Exception e){}
P
Prace na emailech, emailech v konzultaénich hodinach, piprava exportd s listing - getArgunents().getaoolean("Listing”, false};
78 &7 class_style = getArguments().getBoolean("class”, false
79 88 course = getArguments().getBeolean(”course”, false);
< >
178 173 send_message.setOnClickListener(new View.OnClickListen
171 180 Boverride
A| 72 181 public void onClick(View v) {
LR i o.../Dialag_C 173 - if(logeed 8& Fragment cc listing students. logel
174 - for(Map<String, String» user : Fragment cc
PP/ j b/el../Dialog_C 175 - emails.add(user. get("enail™));
w2 * if (logged) {
PP/ g gl 9! g « 183 & 1f(loggedstudents != null){
. 184+ for (Loggedstudent 1s : loggedstudents
PP/ ¥ &l 9 g 9! L_em 185 & 1f(1ls.1sChecked)
6 o+ emails. add(1s.enail);
pp/sre/main/java/ cz/vsb/elogika/ iffragments/ garant/emails/Fragment_em 187+
8+ ¥
app/sre/main/java/ cz/vsb/clogik.../Fragment_taa_generated testsjava 1+ 1
10+ else if{Fragment_cc_listing_students.logge:
v 181+ for (Mapcstring, string» user : Fragmer

+ o Fie Status Log / History
:

>

Obrazek 5:  Ukdzka programu SourceTree staZitelného zde: [19]

Visual Studio Team Foundation Serve / Android Znoj & 9
HOME ~ CODE  WORK  BUILD  TEST g — P~
Backlogs  Queries

<
New = ) Assigned to me ork itemns (1 s
v Assignedtome” Results  Editor  Charis Work item pane Bottom
Unsaved work items
savequey @ & B & & Column options Y
4 My favorites .
W ) T . h  rteration P
Drag queries here to add them 10... D Work Item Type te State AreaPath Iteration Path
1038 Task Resitelé - stahovani prilchy Done Android  Android\Release 1125.6-1.7 B
4 Team favorites i
1033 Task Regitelé - udéleni hodnoceni Done Android  Android\Release 1\25.6-1.7
Drag shared queries here to add t.
973 Task fegitelé - zobrazent Done Android  Android\Release 1125.6-1.7
» My Queries. .
738 Task Seznam termint Done Android  Android\Release 1133 - 25.3
» Shared Queries .
974 Task seznam termind - aktivita Done Android  Android\Release 1125.6-1.7
973 Task seznam termind - test Done Android  Android\Release 1125.6-1.7
792 Task Seznam termindl — Editace Dane Android  Android\Release 1133 - 253
793 Task Seznam terming — Mazani Done Android  Android\Release 1\3.3 - 25.3
850 Task Seznam termind — vps — Napsat zpravu - chybi metody na serveru InProgress  Android  Android\Release 1\3.3 - 253
862 Task Seznam termind — VPS— Tisk — QR Done Android  Android\Release 1133 - 253
a3g Task Seznam termind — VPS— Tisk — Seznam studentd (chyba na serveru) InProgress  Android  Android\Release 1\3.3 - 253
823 Task Seznam termind — Vypis prihlasenych studentd In Progress  Android Android\Release 1\3.3 - 25.3 -
« »
Task 417: Aktivity - kostra, layout
B 0 92 & & v
New task Work started Work finished
» Tobo P  InProgress » Done
Administrator Jii Znoj Jifi Znoj
2492014 28102014 3112014

Obrazek 6: Ukazka TFS dostupného na adrese
http://elogika.vsb.cz:8080/tfs/eLogika%20Collection/Android
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‘ UML 2.5 Diagram ‘

AN

Structure Diagram |

Behavior Diagram

Class Diagram

=1

Object Diagram

Package Diagram

Model Diagram

|

Composite Structure

Internal Structure
Diagram

Diagram

AL

Collaboration Use
Diagram

Component Diagram

i

Manifestation Diagram

Lwi

Deployment Diagram

Network Architecture
Diagram

Profile Diagram

i il

UseCase Diagram

4{

Information Flow
Diagram

Activity Diagram

State Machine

Diagram

Behavioral State
Machine Diagram

Protocol State
Machine Diagram

Interaction Diagram ]

A

Sequence Diagram

H

Communication
Diagram

—{ Timing Diagram

Interaction Overview
Diagram

@ uml-diagrams.org

Obrazek 8: Diagram ukazky klasifikace UML diagramit UML 2.5 [3]
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B T7idni diagramy

Fragment_cc_update_ag

Fragment_cc_pc

-rootView: View

+cc_add_ag_min1: NumberPicker
+c6_add_ag_min2: NumberPicker
+cc_add_ag_min3: NumberPicker
+0c_add_ag_max1: NumberPicker
+cc_add_ag_max2: NumberPicker
+cc_add_ag_max3: NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efforts1; NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efiorts2: NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efferts3: NumberPicker
+ toSpin: List<String>

+cc_add_ag_spinner: Spinner

+ addapler_ag: ArrayAdapler<String>
+cc_add_ag_mandatory: CheckBox
+cc_add_ag_include_to_result: CheckBox
+cc_add_ag_replace_negaliveresults: CheckBox
+cc_add_ag_mandatory: CheckBox
+cc_add_ag_radiogroup: RadioGroup
+cc_add_ag_ftife: EditText

+ab: ActionBar

- rootView: View

~listView: Listview

+ nothingLayout: LinearL ayout
+loading_progress: ProgressBar
- form: int

+adapter: SimpleAdapter

[

+start_updale(): void
+udpale(): void

ec_tests_and_activity(Map<String, String=, int): void

- toFragment_cc_term(Map<Sting, Sting>, int): void

- toFragment_cc_add_term(Map<String, String>, int): void
- toFragment_cc_summary(Map<Sting, String>, int): void
- toFragment_ce_edit(Map<Sting, String>, inty: void

- delete(Map<Sting, String>, int): void

+setCompenents(): void
+ udpate(): void

Fragment_TestsAndActivity

Fragment_cc_term

-TootView: View
-listView: ListView
- progressDialog: F

SimpleAdapterTerm

+nothingLayout: LinearLayout

+items: ArrayL ist<Map<String, String>>
+bin_listing_loged_sludents: Bution

+adapter: Simp! p

Fragment_cc_add_term

« idAkfvita: String
+ aktivitaNazev: String

+igSkupinaAktivit String

+cc_term_list ArrayList<Map<String, Slring>>

+idSkupinaAktivit String

+ getView(int. View, ViewGroup): View)

+ SimpleAdapterTerm(Context, ArayList<Map<String. String>>. int, String], inf})

+ idAkbivita: String

- gelDataFromLayout(): void
-inser{Map<String, String>}: void

- update(Map<String, String>, int): vaid

Fragment_cc_listing_info

+ rootview: View

- setDataFromcC Cterm(): vold
-login(): void
-print_gr_codes(): vaid

t of_students{): v

- delete(String): vold
-Data_into_course_list(): vold

-put_data(Swring, String, ...): Map<String, String>

-rootview: View

Fragment_cc_listing_students

-rootView: View
+idSkupinaAktivit String
+idAKktivita: Strir
+minPoints: String
-mViewPager: ViewPager

Fragment_ce_listing_history

+ rootview: View

- listview: ListView

- Inading_progress: ProgressBar

+ nothingLayout LinearLayout

+ adapter: SimpleAdapter

+ list: ArrayList<Map<Sting, Sting>>
+ from: String]

+ fo: intf]

- update(): vold
- put_data(Sting, String
- setActionBar(): void

: Map<String, Sting>

+idTermin: Sting
+instance: Fragment_cc_lising_students

- setviewPager(): void
+sethinPoints(String ) void
+go_to_history(): void

/

Fragment_cc_listing_logged

Fragment_cc_listing_message

- rootView: View

~listview: ListView
-loading_progress: ProgressBar
+nothingLayout: LinearLayout
+adapter; SimpleAdapter

+list ArrayList<Map <String, String>>
+ from: Siring[]

+tozini]]

+ rootView: View

-data_into_

+ updatc(; void

- logout{String, String, String): void

SimpleAdapterHistory

+ items: ArrayList<Map<Sting, String>>

- put_data(String, String, ...): Map<String, String>

+ gelView(int, View, ViewGroup): View)

+ Simpl pterHistory(Context, Arrayl P g, String==, int, String[], int}

Obrazek 9: Levd polovina tridniho diagramu pro pripad uzZiti ,, Zavedeni podminek kurzu* pro
uzivatele v roli garanta
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Fragment_CourseConditions

- rootView: View
+ params: Bundle
-tab:int

+ reference: Fragment_CourseConditions

+ course_conditions_list ArrayList<Map<String, String>>
+ course_conditions_combinated_list: ArrayList<Map<String, String>>

+Data_into_course_list(): void
- put_data(Sting, String,

): Map<string, String>

Fragment_cc

- rootView: View

+ progressBar: ProgressBar

+ cc_dialog_|
+cc_dialog_

Fragment_cc_summary

+ co_dialog_|

- rootView: View

- listView: ListView
\ - progressDialog: ProgressBar
+nothingLayout: LinearLayout
+ adapter: SimpleAdapter

+ldSkupinaAktivit: String

+cc_summary_list: ArrayList<Map<String, String>>

+cc_dialog_
+ cc_dialog_|
+cc_dialog_
+cc_dialog_c_mi

+cc_dialog_
+ce_dialog_
+cc_dialog_

- put_data(String, String,

+ Data_into_summary_list(): void
): Map<String, String>

+ nothingLayout: LinearLayout

+ cc_dialog_p_min1: NumberPicker
_min2: NumberPicker
_min3: NumberPicker
_max1: NumberPicker
_max2: NumberPicker
_max3: NumberPicker
:_min1: NumberPicker
NumberPicker
+cc_dialog_c_min3: NumberPicker
:_max1: NumberPicker
:_max2: NumberPicker
:_max3: NumberPicker

- setLimits(int)y: void
- save(int): void

Fragment_cc_add_ag

+ rootView: View
+cc_add_ag_min1: NumberPicker
+cc_add_ag_min2: NumberPicker
+cc_add_ag_min3: NumberPicker
+cc_add_ag_max1: NumberPicker
+cc_add_ag_max2: NumberPicker
+cc_add_ag_max3: NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efforts1: NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efiors2: NumberPicker
+cc_add_ag_number_of_efforts3: NumberPicker
+ toSpin: List<String>

+cc_add_ag_spinner: Spinner

+addapter_ag: ArayAdapter<String>
+cc_add_ag_mandatory: CheckBox
+cc_add_ag_include_to_result CheckBox
+0c_add_ag_replace_negativeresults: CheckBox
+cc_add_ag_mandatory: CheckBox
+0c_add_ag_radiogroup: RadioGroup
+cc_add_ag_title: EditText

+ab: ActionBar

- insert(): void

- SetCi ts(): void

Fragment_cc_sum_detail_course_tabs

- rootView: View
+ fragment: Fragment_cc_sum_detail
- progressDialog: ProgressBar

Simple AdapterSum

+ nothinglayout: LinearLayout
+ userld: String

- items: ArrayList<Map<String, String>>

+ studyForm: String
+ max_tabs: int

+ tabNames: String(]

Fragment_cc_sum_detail

- rootView: View

- listview: ListView

- listViewSummary: ListView

- progressDialog: ProgressBar
+ nothinglayout LinearLayout
+adapter: SimpleAdapter

+idSkupinaAktivit: String
+course_tabs: boolean
+userld: String

+ adapterSummary: SimpleAdapter
t: ArrayList<Map<String, String>>
list_summary: ArrayList<Map<String, String>>

- setActionBar(): void
- choose_resultString): void

- put_data(String, String,

- Data_into_sum_detall_list(): ArrayList<Map<String, String>>
): Map<String, String>

+ SimpleAdapterSum(Context, ArrayList<Map=<String, String>>, int, String[], intf]) + list: String[]
+ getview(int, View, ViewGroup): View) + tabLength: int
+mViewPager: g

+ adapter: MyFragmentStatePagerAdapter
+ msSlidingTabLayout SlidingTabLayout

- setActionBar(): void
+ getActivityGroups(): void

MyFragmentState PagerAdapter

+ getCount(): int
+ getPageTitle(int): CharSequence
+ getitem(int): Fragment

SimpleAdapterSum

+ SimpleAdapterSum(Context, ArrayList<Map<String, String>>, int, String(], inf[])

Obrazek 10:

+ getview(int, View,

p): View)

Prava polovina tridniho diagramu pro pripad uziti ,, Zavedeni podminek kurzu
pro uzivatele v roli garanta
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Activities

-mainView : View

~nothinglayout : LinearLayout
~swipelLayout : SwipeRefreshLayout
~adapter : SimpleAdapter

#listView : ListView

~sol_file_name : TextView
~sol_solution_chosen_file : TextView
#FileName : String = ""

#FileType : String = ""

#byteArray : String

#initialize() : void

#list_detail() : void

#data_into_list() : void

#clear_list() : void

#download(fileName : String, activityId : String) : void
+update() : void

+onRefresh() : void

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle) : View

Activities_active

~list : ArrayList<Map<String, String>>

#initialize() : void

#list_detail() : void

#data_into_list() : void

#clear_list() : void

-put_data(nazevSA : String, nazev : String, maximum : String, povinny : String, nazevTermin : String) : Map<String, String>
-exists(activityld : String, dateld : String, button : Button, but_download : Button, a_file_name : TextView) : void
-upload(item : Map<String, String>, solution : String, note : String) : void

-exists_file(activityld : String) : String

-download(activityld : String) : void

-downloadSampleFile(fileName : String, activityld : String) : void

-downloadInfoFile(fileName : String, activityld : String) : void

Activities_finished

~list : ArrayList<Map<String, String>>

#initialize() : void
#list_detail() : void
#data_into_list() : void
#clear_list() : void

-change(item : Map<String, String>, solution : String, note : String) : void

#put_finished_data(nazevSkupinaAktivit : String, nazevAktivita : String, doporHodnoceni : String) : Map<String, String>

Obrazek 11:  T¥idni diagram navrhového vzoru Sablona (Template method)
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ContainerActivityGarant ContainerActivityTutor

+ContainerActivityGarant() +ContainerActivity Tutor()
+selectFragment(position : int) : Fragment +selectFragment(position : int) : Fragment
#getNames() : String [] #getNames() : String []

ContainerActivity

#menulist : ListView

~leftLayout : View

~container : DrawerLayout

+mainActivity : Activity

~position : int

~mDrawerToggle : ActionBarDrawerToggle

+selectFragment(position : int) : Fragment

#onCreate(savedInstanceState : Bundle) : void %

FragmentManager

#getNames() : String [] +beginTransaction() : FragmentTransaction

-getCourses(courses : Spinner) : void

+exit(view : View) : void

+logOut(view : View) : void

+profil(view : View) : void

+deleteDatabase(view : View) : void

+onBackPressed() : void

#onSavelnstanceState(outState : Bundle) : void
+onActivityResult(requestCode : int, resultCode : int, data : Intent) : void
-selectItem(position : int) : void

Fragment

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Fragment_News

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

N

FragmentTest_Layout

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Fragment_Evaluation

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Fragment_OnlineTest_list

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Fragment_Activities

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Fragment_TestDrawn

+onCreateView(inflater : LayoutInflater, container : ViewGroup, savedInstanceState : Bundle)

Obrazek 12:  Tridni diagram navrhového vzoru Tovarna (Factory method)
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<<static>> <<abstract>>

Request Response
+get(url:String,r:Response): void > +<<abstract>> onResponse(response:JSONODbject): void
+get(url:String,r:ArrayResponse): void <<use>>" |+onError(error:VolleyError): void
+post(url:String,r:Response): void +onException(e:JSONException): void

+post(url:String,parameters:JSONObject,r:Response): void
+post(url:String,parameters:JSONArray,r:Response): void
+delete(url:String,r:Response): void
-addRequest(method:int,url:String,body:String,r:Response): void
-addRequest(method:int,url:String,body:String,r:ArrayResponse): void

<<use>>
L:use» \

N <<abstract>>
<<static>> ArrayResponse
RequeStQueue +<<abstract>> onResponse(response:JSONArray): void
-<<static>> requestQueue: com.android.volley.RequestQueue +onError(error:VolleyError): void
+<<static>> get(): com.android.volley. RequestQueue +onException(e:JSONException): void

Obrazek 15:  Tridni diagram komunikace s knihovnou Volley
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SpecialAdapter

Hash +to:int

EnumLogika + getHashedPassword(String,

+ items: ArrayList<Map<String, String>>

+ dialog_checkbox: CheckBox
+ context: Context

String): String
+ md5InBytes(String): byte[]

+ getSalt(): String

+ zarazeni(String): String

+ SpecialAdapter(Context, ArrayList<Map<String, String>>, int, String[], int[])
+ getView(int, View, ViewGroup): View)

+ idZarazeni(String): String
+ formaStudia(String): String

SpecialCharDialogButton
+ idFormaStudia(String): int

TimeLogika

+e: EditText
+ headders: ArrayAdapter<String>

+ splnilAnoNe(String): String
+ povinnyAnoNe(String): String

+ role(String): String

+ idRole(String): int

+ akce(String): String

+ idTypOmezeni(String): int
+ typTridy(String): String

+ idTyp Tridy(String): int

+ SpecialCharDialogButton(Context, Attribute Set)
+ SpecialCharDialogButton(Context)

+ linkWithEditText(EditText): void

- add(String): void

- init{Context): void

Actionbar

- activity:Activity

- sections: ArrayList<Section>

- menultems: ArrayList<Menultem>
- menultemNames: int]]

- isPainted: boolean
-isMenuLocked: boolean

- isMenuHid: boolean

- isMenuHidForNextCategory: boolean
- logoMenu: View

- arrowBack: View

- scrollView: Horizontal ScroollView
- categoriesLayout: LinearLayout

- buttonMenu: View

- popupMenu: PopupMenu

+ newCategory(String, Fragment): void

+ newCategory(int, Fragment): void

+ newCategory(String, Fragment, int]], OnMenusStringResourceClickListener): void
+newCategory(int, Fragment, int]], OnMenu StringResourceClickListener): void
+ newCategory(String, Fragment, int, OnMenultemClickListener): void

+ newCategory(int, Fragment, int, OnMenultemClickListener): void

+ addSubcategory(String, Fragment): int

+ addSubcategory(int, Fragment): int

+ addSubcategory(String, Fragment, inff], OnMenu StringResourceClickListener): int
+ addSubcategory(int, Fragment, int[], OnMenuStringResourceClickListener): int
+ addSubcategory(String, Fragment, int, OnMenultemClickListener): void

+ addSubcategory(int, Fragment, int, OnMenultemClickListener): void

+ addSection(String, Action): int

+ addSection(int, Action): int

+islnRoof(): boolean

+ back(int): void

+ jumpTo(int): void

+ jumpBack(): void

+ jumpBack(int): void

+ hideMenu(): void

- createMenu(int, OnMenultemClickListener): void

- createMenu(int[], OnMenuStringResourceClickListener): void

- reportBug(): void

- sendBugReport(String): void

- repaintActionbar(): void

- paintActionbar(): void

+ getFormatedDate(String): String

+ getDate(String): String

+ getFormatedDateTime(String): String

+ getFormatedTime(String): String

+ getTime(String): String

+ getTimeFromMilis(long): String

+ timePlusMinutes(String, int): String

+ isFormated(String): boolean

+ isFormatedDate(String): boolean

+ isFormatedDateTime(String): boolean
+isServerTime(String): boolean

+ compare(String): int

+ compare(String, String): int

+ compareTime(String, String): int

+ isActive(String, String): boolean

+ currentServerTime(): String

+ currentServerTimeWithoutDate(): String
+ getTime(): String

+ getServerTimeFromFormated(String): String
+ currentDate(): String

+ getSeparated Time(String): int]]

+ getDateFromPickers(DatePicker, TimePicker): String
+ getDaylnWeek(String):int

+ getNameOfDayinWeek(int):int

Action

Obrazek 16:

+ onClick(Activity): void

OnMenusStringResourceClickListener

+ onMenuStringResourceClick(int, int): boolean

Section

+ title: String

+ link: Sclass<? extends Fragment>
+ data: Bundle

+ action: Action

T7idni diagram néekterych pomocnych tiid aplikace eLogika
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SeparatedListAdapter

Image

SelectFile ToUpload

+ sections: Map<String, Adapter>
+ headders: ArrayAdapter<String>

+ SeparatedListAdapter(Context)

+ addSection(String, Adapter): void

+ getitem(int): Object

+ getCount(): int

+ getViewTypeCount(): int

+ getitemView Type(int): int

+ areAllltemsSelectable(): boolean

+ isEnabled(int): boolean

+ getView(int, View, ViewGroup): View
+ getitemld(int): long

+ scale(Bitmap, int): byte[]

+ scale(Bitmap, int, int): byte[]

+ scaleByLimits(Bitmap, int, int): byte[]

+ scaleByLimits(Bitmap, int, int, int): byte[]

+ activity: Activity
+ selecting SelectFile ToUpload

AES

- skeySpec: SecretkeySpec

+ SelectFile ToUpload (Activity)

+ onActivityResult(int, int, Intent): void

+ selectedFile(String, String, String): void
- functionForManagingFiles(Uri): void

- cipher: Ciper
- keyraw: byte[]

LogicParser

- AES(bytel])
- AES(String)

+ zasifrovat(String): String
+ odsifrovat(String): String
- encrypt(byte[]): byte[]
- decrypt(byte[]): byte[]

+ IsFormulaValid(String): boolean

+ StringToFormula(String): String

- AES() - GetHtmIFromTex(String, String): String

- GetSuperscriptParenthesisList(String): ArrayList<Boolean>
- GetSubscriptParenthesisList(String): ArrayList<Boolean>

- ParseSuperscripts(String): String

- ParseSubscripts(String): String

TimePickerDialogOnButton

DatePickerDialogOnButton

DownloadFile

+ hour: int

+ minute: int
-isAlreadySet: boolean
- currentDate: Calendar
- btn: Button

+year: int

+ month: int

+day: int

- isAlreadySet: boolean
- currentDate: Calendar
- btn: Button

-initialize(): void
+ TimePickerDialogOnButton(Button)

+ TimePickerDialogOnButton(Button, int, int)

+isAlreadySet() :boolean

+ setTime(String): void

+ setTime(int, int): void

+ setTime(): void

+ setHour(): void

+ getHour(): int

+ setDate Time(DatePickerDialogOnButton,
String): void

+ gefTime(): String

+ getTime(DatePickerDialogOnButton): String

- sefListener(Button): void
- getTime(int, int): String
-getDate(int, int, int, int, int): String

+ download(String, String): Intent
+ downloadFromText(String, String):Intent

- initialize(): void

+ isAlreadySet() :boolean
+ setDate(String): void
+ setDate(): void

String): void
+ getDate(): String

+ setText(String): void

- setListener(): void

- anClickFunction(): void

- getDate(int, int, int): String

- createDate(int, int, int): String

Obrazek 17:

- getDate(int, int, int, int, int): String

+ DatePickerDialogOnButton(Button)
+ DatePickerDialogOnButton(Button, int, int, int)
+ setOnClickListener(View.OnClickListener) void

+ setDate Time(TimePickerDialogOnButton,

+ getDate(TimePickerDialogOnButton): String

Logging

+ logAccess(Srting): void
+ logAccess(String, String): void
- sendLogAccess(String, String): void

Matematika

+ zaokrouhleni(String): String

Tridni diagram nékterych pomocnych trid aplikace elogika
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C Diagramy pripadii uziti

Verfejné kurz
! Y Vypracované testy

Pfihlasit se na termin

Vypracovat test A
Nepfihlaseny|uZivatel

Konzultaéni hodiny

Hodnoceni kurzu

O Profil

Nahlasit chybu

Vypracovat test <<extend>>

<<extend>>

Obrazek 18:  Diagram pripadii uZiti pro neprihlaseného uzivatele a studenta

Nahlasit chybu

Logovani

Kavedeni podminek kurzuj Sprava kategorii

Sprava Sablon

Sprava testl a aktivit

Spréava kapitol
Spréva otazek
prav z Tutor

Sprava skupin aktivit

Seznam tfid a asociace se studenty

Emailové zpravy

Konzultaéni hodiny

Obrazek 19:  Diagram pripadii uziti pro uZivatele v roli tutora
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Nahlasit chybu

Zavedeni podminek kurzu Sprava kategorii

o

Sprava tutord Sprava $ablon

Seznam tfid a jejich studentu Sprava kapitol

Sprava testl a aktivit

Redakéni systém

Emailové zpravy Konzultaéni hodiny

Sprava otazek

Obrazek 20:  Diagram pripadit uziti pro uzivatele v roli garanta
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D Scénar pripadit uzZiti

Tabulka 1: Scenar pripadui uzZiti pro pripad uziti ,, Nahlasit chybu

Aktéti

Student, Garant, Tutor

Predpoklady

Prihlaseni do systému, pristup k internetu

Pribéh

1) aplikace zobrazi listu s moznosti ,, Nahlasit chybu “
2) uZivatel miize zvolit v liste moznost ,, Nahlasit chybu *

3) aplikace zobrazi dialogové okno s moznosti popisu chyby a jejiho odeslani
nebo zavieni dialogového okna

4a) uZivatel popise chybu a zvoli tlacitko pro jeji odeslani

5) aplikace zavie dialogové okno a informuje uzivatele o tom, zda byla chyba
v poradku odeslana ¢i nikoliv

Vyjimky

- internetové pripojeni neni aktivni v dob€ odesilani chyby na server

3b) aplikace uzavre dialogové okno a informuje uzivatele, Ze spojeni se serverem
selhalo

- internetové pripojeni je aktivni, ale server neodpovida

3¢) aplikace uzavre dialogové okno a informuje uzivatele, Ze se nepodarilo
nahlasit chybu

Alternativni
prabéh

4b) uZivatel zvoli moznost pro uzavrieni dialogového okna a chybu nenahlasi

5) aplikace uzavre dialogové okno

Alternativni
pribéh

4c) uzgivatel nepopise chybu a zvoli tlacitko pro odeslani chyby

5) aplikace uzavre dialogové okno
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E Diagramy aktivit

[ VyplInéni pfihlasovacich udajl ) ~

Covél"'em' prihladovacich L’Jdajﬂ)
< [zvoleno Spatné jméno nebo heslo] )

[spravné jméno a heslo]

vabér Skoly a role)

Obrazek 21:  Diagram aktivit procesu prihlasent
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Gskéni soli pro zvoleny login uiivate@

[neexistuje Zadna nevyzkousena sul]

[existuje jesté nevyzkousena sl

Gvoleni jesté nevyzkousené SOD
@Iééem’ pomoci hase hesla a vybrané s@

[Nespravna siil nebo heslo]

[Spravna sl a heslo]

G/oleno $patné jméno a hesa 60“3”0 spravneé jmeno a h@

Obrazek 22:  Aktivitni diagram pro ovéreni prihlasovacich udajii
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ContainerActivity

Student i
selectFragment(5) o E
»
<<create>> .
*********** ¥ mFragmentFragment_Activities
M i Data_into_activity_list()
e
[ T [Vybraniakwaing ;
i vypsang aktivity :
onltemClick(:2)~ " o
| <<create>>
e STty dialog:Dialog
K o m o s oo M
| onamernsea s i
Tlacitko viozZit [N ! :
17" onClick(...) : :
: | << N
! N Y S creale> |
: ' dialog_solution:Dialog
: : (€ mmmmm e .
[rommmmmrrmmmsmmne oo e PTTTTTTTTT e pTTTTTTTT e L] 1
Talcitko odeslat 1\ | : ; ;
LT onClick(..) ! 1 o
E E E E upload(_..)
; ; : -
<-----------------------------------------.: ------------------------------- R et :r- ------------------------------ .

Obrazek 25:

Sekvencni diagram popisujici odevzdani aktivity uzivatelem v roli studenta
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UZivatel

<<create>> o |

L

I

login() o |

[prihldsit offline] _
T <<create>> |
authorizeOffline(username, password)| | >

|
: |
tryLogin{username, password, salts) :
|
|
|
!

Pokud p#i
neni dGspé&sn

laZeni s prvni soli
&, zkusi druhou
T addUser{username, password, id, name, surname)
L&
<
loadSchools() T
I
|
I
I . i
T :LoginRoleSelectActivity
| | loadRoles(schoolD)
I
<<Create>> o !
>

T
I
I
I
X loadRoles(schoolID)

getYears() :

Obrazek 26:

: | getSchoolInfoID()
-

getCourses()

<

<<create>> -

Sekvencni diagram zachycujici prihlasent do aplikace s vybérem Skoly a role
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G Diagram komunikace

com.android.volley.Request.Method.GET

r:Response |€=4:0nResponse(response)

{:c< to>> 3:addRequest(GET, url, null, r)
==1:<<create

Uzivatel

2:get(url, r) m——— 1 Request |«

Obrazek 31:  Diagram komunikace ukazujici komunikaci s knihovnou Volley

Detaijl polozky

<<create>>

Dialog S<create>>
)

:Fragment_ConsultationHours
<<create>>, C2: show( +8d

1: loadLoggedConsultationHours()

:OnClickListener

C1: click na polozku

:Fragment_ConsultationHours [naéteny pfihlaSené hodin
T <<create>> ~ad ! YD V]

Student

2: loadConsultationHours()
| U1: click na checkbox

-OnGlickListener U3.1: login(reason) / U3.2: logout()

:Fragment ConsultationHours [data nadtena

A
<<create>>, U2.1: show() <<create>>, U2.2: show()
) reason
:Dialog :Dialog
Dialog pro pfihlaseni IBI Dialog pro odhlaSeni IBI
Zjisténi dGvodu od uzivatele IBI

Obrazek 32:  Diagram komunikace pro pripad uziti ,, Konzultacni hodiny * pro uzivatele v roli
Studenta
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<<create>>

:Fragment_T¢
[vytvoreni]
loadDataStructure() [editace] _loadBlockHeaders()
:Fragment_Templ ini; i { { I
loadDataStructure()
blockHeadersLoaded|()
Uzivatel
fillAdapter(tablnfiex) pro véechny taby
I :Fragment Templ I
:Fragment T
loadCategories() JoadChildChapters()
l’ ‘L loadChildChapters(
I :Fragment Templ i { i i :Fragment Te I { I
l0adC: )
loadSteps() loadQuestions()
Fragment_TemplateAdministrationCreationAndModification I
| :Fragment_Templ |
dataStructureLoaded()
dataStructureLoaded()
dataStructureLoaded()
dataStructureLoaded() & Fragment T " . ‘I‘ dataStructureLoafled()

dataStructureLoaded() je volana jen jednou
atotim, kdo je posledni pracujici, to se
fesi proménnou activeRequests

[vytvoreni]
blocksLoaded() [editace] loadBlockStructure(tablndex) pro vsechny taby

:Fragment_T¢ ini i i i i 1

:Fragment Templ

blocksLoaded()

filAdapter(tabinflex) pro viechny taby |

:Fragment_Template i i ndModification I

Obrazek 33:  Diagram komunikace zachycujici vytvareni a editaci Sablon
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Detajl poloZky I

/

:Dialog <<create>>
<<create>>
4 >] :Fragment PublicCourses
<<create>>, C2: show()
< 1: loadPublicC 0
~ : loadPublicCourses
:OnClickListener <<create>>
C1: cli sid]
: click na polozku :Fragment_PublicCourses [data naétena]
~ ,PU3.1: login() / U3.2: logout()
:OnClickListener .. PR
— | [Uzivatel neni pfihlaSen] <<create>>

Uzivatel

U1: click na checkbox

\[/<<create>>, U2.2: show()

:Dialog
<<create>>, U2.1: show()

Prepnuti fragmentu |SI

v I

A2

Dialog pro pfihlaseni

B'— :Dialog Dialog pro odhlaseni

|5' :Fragment PublicCoursesRegistration

Obrazek 34:

Diagram komunikace pro zobrazovani verejnych kurzii, prihlasovani na né a

odhlasovani z verejného kurzu, n

a ktery je uzivatel prihlasen
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H Diagram nasazeni

Databaze

MS SQL

Klient webové aplikace

Systém eLogika

WCF

2]

WP 8.1

i0S

Obrazek 35:

P

Proxy server

REST

A

Windows 8.1

Diagram nasazeni pro system eLogika

Android
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I Ukazky uzZivatelského rozhrani
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Obrazek 36:  Zleva: LG Optimus 2x (Android 4.4), Xiaomi Mi5 (Android 6.0), Lenovo Yoga 2
(Android 5.0)
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Obrazek 37:  Nahore jsou znazornény emuldatory Android Studia (Android N, Android 6.0,
Android 4.1), dole je pak ukdzka okna ARC
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5554:Nexus_4_API_16_2

Obrazek 38:

Popis chyby

Okno s hlasenim chyby v OS Android 4.1

A Nahiasit chybu

Popis chyby

chyba

Obrazek 39:

Okno s hlasenim chyby v OS Android 5.0
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Ukazka Snackbaru prekryvajiciho ListView s aktivitami

Obrazek 43:

T3ONVI

S/X90°0

Volba casu uvnitri knihovny TimePickerDialogOnButton
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Obrazek 47:
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SeparatedListAdapter
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Emailova zprava

elLogika Konzultacni
03.02.2016 12:21
ZNO0011@vsb.cz;ZNODOT1@vsb.cz

Dobry den,
dovolujeme si Vas upozornit, Ze zitra se konaji konzultaéni hodiny,
na které jste pfihlasen.

Informace ke konzultaénim hodindm:
Zahdjeni konzultace: 3.2.2016
Popis: Tydenni
Dostavte se prosim ve stanoveny termin na uréené misto nebo

svou ucast zruste v sekci 'Konzultaéni hodiny', kde prfislusnou
konzultaci naleznete.

Dékuji, s pozdravem systém eLogika.

Obrazek 49:  Emailové zpravy

&7 [(E) 1425

duben 2016

Obrazek 50:  Vybér data uvniti knihovny DataPickerDialogOnButton
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HISTORIE KONZULTACNICH HODIN
e —

n Nejblizsi obsazeny Prihlaseno / max.
Obdobi o Cas Misto konani et

Opakovani
03.01.2016 - 03.01.2044 03.01.2016 12:15-12:15 Mistnost Nkh 174 Ne
Kdy Cas Maximum studentd Pocet piihlagenych
03.01.2016 12:15-12:15 4 1
03.01.2016 -03.01.2017 03.01.2016 12:16-12:16 Tydenni Tydné

03.01.2016 - 31.08.2017 14.02.2016 12:16-12:16 Nm‘f'ka;iima"e”‘ i 14 dennf

03.01.2016-27.12.2018 03.03.2016 1217 -12.17 Mesicni 1 misto Mésicné
Kdy Gas Maximum student( Pocet prihlasenych
03.01.2016 12:17-12:17 $ ]
03.02.2016 1217 -12:17 1 0
03.03.2016 1217 -12:17
03.04.2016 1217 -12:17
03.05.2016 1217 -12:17
03.06.2016 12:17-12:17

03.07.2016 1217 -127

<

Obrazek 51:  Ukazka pouziti knihovny HierarchicalAdapter

(Y Nastaveni Easu

Obrazek 52:  Ukdzka pouziti knihovny TimePickerDialogButton HMS
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Zadejte nazev kapitoly Zadejte nazev materialu

-

Obrazek 53:  Ukazka pripadu uziti Sprava kapitol pro uzivatele v roli Garanta

Pridat specidlni znak

ZRUSIT

Obrazek 54:  Ukdzka pouziti knihovny Special CharDialogButton
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09:00- 09:45- 10:45- 11: 12:30- 13:15- 1415- 15:00- 16:45- 17:45- 18:30-
08:00 08:45 09:45 :30 11:30 12:15 13:15 14:00 15:00 15:45 17:30 18:30 19:15
LAhoj P | Zh PP

Pondéli RELFELED Lichy | Komb Lichy

Jifi Znoj 07:15-09:45 | YYY2 XXX 10:00 - 18:00
Sev Cv
Uuuu Sudy

X0 Xaox 07.00-10:00

Cv
Kazdy
07:00- 18:00
Kolidujici Pf
N321 Kazdy
Jifi Znoj 09:00-11:30
S P K Cv
6788 KaZdy
C Kazdy
Xox Xxx 15:00 - 18:00

Jifi Znoj 10:00-12:00 08.04.2016
Pr4 Pi

Ue Lichy
AB 07:15-18:45

09.04.2016, 16.04.2016, 23.04.2016, 30.04.2016, 07.05.2016, 14.05.2016

<

Obrazek 55:  Ukdzka rovrzhu pro uzivatele v roli Garanta
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Obrazek 56:  Ukdzka rozvrhu pro uzivatele v roli studenta
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Login Zobrazit Log

(o] Do

Cas Akce
05.04.2016 14:50  Pfistup na stranku: : "/Pages/Other/Kategorie.aspx”

05.04.2016 23:35 Pristup na stranku: Pages/VyberSkoly/VyberSkoly.aspx"

05.04.2016 23:35 Pfistup na stranku: : "/Pages/Gar: PodminkyKurzu.aspx”

04.2016 23:35 Pfistup na stranku: : "Pages/Garant/TestyAktivity.aspx"

05.04.2016 23:36  Pfistup na stranku: : "Pages/Garant/TestyAktivity.aspx"
05.04.2016 2 Pristup na stranku: : "/Pages/Other/TestDetail/GeneratedTestDetail.aspx?ID_T=2297"
05.04.2016 23:42  Pfistup na stranku: Pages/VyberSkoly/VyberSkoly.aspx"
05.04.2016 23:42  Pristup na stranku: : "/Pages/Garant/PodminkyKurzu.aspx"
05.04.2016 23:42  Pfistup na strénku: ages/Garant/TestyAktivity.aspx"
04.2016 23:42  Pfistup na stranku: : "/Pages/Other/TestDetail/GeneratedTestDetail.aspx?ID_T=2297"
05.04.2016 23:43  Pfistup na stranku: : "Pages/Garant/TestyAktivity.aspx"
05.04.2016 23:43  Prfistup na strénku: : "/Pages/Other/TestDetail/GeneratedTestDetail.aspx?ID_T=2297"
05.04.2016 23:46  Pfistup na stranku: : "/Pages/VyberSkoly/VyberSkoly.aspx"
05.04.2016 23:47  Pfistup na stranku: Pages/Garant/PodminkyKurzu.aspx"
05.04.2016 23:47  Pristup na strénku: : "Pages/Garant/TestyAktivity.aspx"

04.2016 23:47  Pfistup na stréanku: Pages/Other/TestDetail/GeneratedTestDetail.aspx?ID_

AR AA AN1A 72BN S FIDAnAs AR arOL Al Al arOL

<

Obrazek 57:  Ukdzka pouziti RecyclerView

(_

Trida

LAhoj_Uc123456_P0_79_P

SEZNAM STUDENTU

Login Pfijmeni

zno0001 Znoj

Obrazek 58:  Ukadzka ActionBaru a filtrovani pomoci loginu
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J

Pouzité REST API

1

User/
a) Get/{id}
GET metoda pro ziskani detailnich informaci o uzivateli.
parametry GET metody:
e .id,, —id uzivatele, jehoZ detailni informace chceme ziskat
b) loginsecureobject
POST metoda pro prihlaSeni uzivatele
parametry POST metody:

e Login,, — login uzivatele
e ,Password,, — has hesla z metody J 1c)

c) getsaltbylogin?login={login}
GET metoda pro ziskani soli pro hasovani hesla pro parametr metody J 1b)
parametry GET metody:
e login,, — login uzivatele, pro kterého chceme sul ziskat
d) login?login={login}&password={password}
GET metoda pro pfihlaseni uzivatele

e _login,, — login uzivatele

e password,, —ha§ hesla z metody J 1¢)
e) registrationexistuser?userld={userld} &courselnfold={courselnfold}
POST metoda pro piihléSeni existujiciho uzivatele na vybrany vetejny kurz.
parametry adresy POST metody:

o userld” - id uZivatele
o courselnfold — id kurzu v daném roce na ktery se chce uzivatel pfihlasit

f) unregistrationexistuser?userld={userld} &courselnfold={courseInfold}
POST metoda pro odhlaseni existujiciho uzivatele z vybraného vefejného kurzu.
parametry adresy POST metody:

e userld” — id uZivatele

e courselnfold” — id kurzu v daném roce na ktery se chce uzivatel piihlésit

XLV



g) registrationuser?courselnfold={courselnfold} &loginSkola={loginSkola}

POST metoda pro vytvoreni nového uzivatele, vytvoreni jeho loginu a nasledné ptihlaseni

k vybranému vetejnému kurzu.

parametry adresy POST metody:

,courselnfold* — id kurzu v daném roce na ktery se chce uZzivatel ptihlasit

,loginSkola“ — §kolni login uzivatele

parametry POST metody:

»Jmeno‘ — jméno uzivatele

,»Prijmeni* — pfijmeni uzivatele
»PrijmeniRodne* — rodné ptijmeni uzivatele
,,Email“ — email uzivatele

»Jazyk® — jazyk uzivatele

,,Ulice* — ulice uzivatele

,»CisloPop* - ¢islo popisné uzivatele

,PSC* -~ PSC uzivatele

,,Mesto* — mésto uzivatele

,» LitulPred* — titul uzivatele uvedeny pted jménem
»TitulZa® — titul uzivatele uvedeny za jménem
,,Fotka® — fotka uzivatele v kddovani Base64
»dalt*“ — nahodny fetézec v kodovani Base64
,,Heslo* — MDS5 has hesla v kodovani Base64

h) Post

POST metoda pro Gpravu dat existujiciho uZivatele.

parametry POST metody:

»Login“ — login uzivatele

»Jmeno‘ — jméno uzivatele

»Prijmeni* — pfijmeni uzivatele
»PrijmeniRodne‘ — rodné ptijmeni uzivatele
,,Email“ — email uzivatele

»Jazyk® — jazyk uzivatele

,,Ulice* — ulice uzivatele

,»CisloPop* - ¢islo popisné uzivatele

,PSC* — PSC uzivatele

,,Mesto* — mésto uzivatele

,, TitulPred* — titul uzivatele uvedeny pred jménem

XLVI



o TitulZa* — titul uzivatele uvedeny za jménem
i) generatelogin?p_prijmeni={p_prijmeni}
GET metoda pro vygenerovani systémového loginu.
parametry GET metody:
e _.p_prijmeni* — pfijmeni uzivatele, pro kterého chceme login nechat vygenerovat
j) updatepassword
POST metoda pro zménu hesla.
parametry POST metody:

o IDUser* — identifikator uzivatele
e PasswordOld“ — MDS5 has piivodniho hesla v kédovani Base64
e  PasswordNew* — MD5 ha$ nového hesla v kddovani Base64

k) gettutorsbyidkurz?courseInfold={courselnfold} &userld={userld}
GET metoda pro ziskani seznamu tutord kurzu.
parametry GET metody:

e  courselnfold® — id kurzu v daném roce

o userld” — id uzivatele, ktery chce seznam tutori ziskat
1) insertuser
POST metoda pro vytvoreni nového uctu tutora (véetné vygenerovani jeho loginu).
parametry POST metody:

o Login“ - login tutora, kterého chceme vytvotit
e Jmeno* — jméno tutora

e Prijmeni“ — pfijmeni tutora

e PrijmeniRodne* — rodné ptijmeni tutora

e, Email“ — email tutora

e Jazyk* —jazyk tutora

e Ulice* — ulice tutora

e CisloPop* - ¢islo popisné tutora

e PSC“-PSC tutora

e  Mesto*“ — mesto tutora

o TitulPred” — titul tutora uvedeny pred jménem
e TitulZa* — titul tutora uvedeny za jménem

e  Fotka™ — fotka tutora v kddovani Base64

o . Salt“—nahodny fetézec v kodovani Base64
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e  Heslo*“— MDS5 has hesla v kodovani Base64
e .Smazany* — pfiznak o existenci tutora

m) RemoveTutor?tutorld={tutorld} &courselnfold={courselnfold} &schoollnfold={sch
oolInfold}

GET metoda pro odstranéni vybraného tutora z konkrétniho kurzu.
parametry GET metody:

e tutorld” — id tutora, kterého chceme z kurzu odebrat
e courselnfold” — id kurzu ve vybraném roce
e _schoollnfold* — id $koly ve vybraném roce

n) inserttutor?tutorld={tutorld} &schoollnfold={schoollnfold} &courselnfold={course
Infold} &schoollnfold={schoollnfold}

POST metoda pro piitazeni tutora ke konkrétnimu kurzu ve vybrané skole.
parametry adresy POST metody:

e tutorld“ — id tutora, kterého chceme k vybranému kurzu prifadit

e courselnfold* — id kurzu ve vybraném roce

e ,schoollnfold* — id skoly ve vybraném roce

e _schoolLogin® — §kolni login tutora, kterého chceme k vybranému kurzu ptiradit

0) inserttutors?schoollnfold={schoollnfold} &courselnfold={courselnfold}&schoolLo
gin={schoolLogin}

POST metoda pro ptitazeni tutorti ke konkrétnimu kurzu ve vybrané skole.
parametry adresy POST metody:

e courselnfold” — id kurzu ve vybraném roce

e _schoollnfold* — id $koly ve vybraném roce

e schoolLogin®“ — ,,defaultni §kolni login“, pokud néktery z tutorti nema zadny
login zadan

parametry POST metody:
e [tutorld, tutorld, ...]* — pole id tutori odd¢lenych ¢arkami

p) FindUserBySchool?text={text}&schoolld={schoolld}&courseIlnfold={courselnfol
d}

GET metoda pro ziskani tutorti v konkrétni Skole a kurzu, ktefi vyhovuji zadanému

prijmeni.

parametry GET metody:
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o text” — pfijmeni tutort, které chceme ze serveru ziskat
e _schoolld” —id skoly
e courselnfold* — id kurzu ve vybraném roce

q) SendBugReport
POST metoda pro moznost nahlasit chybu aplikace.

parametry POST metody:

,»OSName* — jméno operacniho systému, ze kterého je chyba hlaSena
o OSVersion* — verze opera¢niho systému, ze které¢ho je chyba hlasena
e Device” — zafizeni, ze kterého je chyba hlaSena
o IdUser* —id uzivatele, ktery hlasi chybu v aplikaci
e _IdCourse” — id kurzu v daném roce, na ktery je uzivatel ptihlasen
o IdRole* —id role uzivatele, ktery hlasi chybu v aplikaci
e IdInfoSkola“ —id Skoly ve vybraném roce, na ktery je uzivatel prihlasen
e BugText” — popis chybu, kterou uzivatel hlési
r) LogAccess
POST metoda pro odesilani informaci o pouzivani aplikace (logt).
o Userld”“ - id uzivatele, ktery aplikaci pouziva
o ,Roleld* - id role uzivatele, ktery aplikaci pouziva
e . Skolalnfold* — id Skoly ve vybraném roce, na ktery je uzivatel prihlasen
o  KurzInfold“ —id kurzu v daném roce, na ktery je uzivatel ptihlasen
e  Cas™ — aktualni Cas
o URL* — logovaci informace ve tvaru webové aplikace — url adresa webové
aplikace na které se nachazi akce logovana v aplikaci
o _IP“—IP adresa uzivatele aplikace
e Flag“— dodatecné informace uptesiujici log z aplikace (oproti webové aplikaci)

o, OS“— operacéni systém, ze kterého je log odeslan
s) GetStudentOfTrida?classld={classId}
GET metoda pro ziskani studentd vybrané tiidy.
parametry GET metody:
o classId” —id tfidy, ze které chceme studenty ziskat
t) RemoveStudent?studentld={studentld}&classld={classld} &schoolld={schoolld}
GET metoda pro odstranéni vybraného studenta z vybrané tfidy daného kurzu.

parametry GET metody:
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e  studentld” — id studenta, kterého chceme odebrat
o classld* —id tfidy, ze které chceme studenta odebrat
e _schoolld” — id skoly ve kterém se tfida a vybrany student nachézi

u) InsertStudent?studentld={studentld} &schoollnfold={schoollnfold} &classld={clas
sld} &schoolLogin={schoolLogin}

POST metoda pro pritazeni konkrétniho studenta do vybrané tridy.
parametry adresy POST metody:

e studentld” — id studenta, kterého chceme do tridy pridat

e _schoollnfold* — id $koly v daném roce, ve kterém se vybrany kurz nachazi
o classId“ —id tfidy, do které chceme studenta ptidat

e _schoolLogin* — Skolni login vybraného studenta

v) getlogaccessbyiduzivatel?idUzivatel={idUzivatel } &casOD={casOD} &casDO={ca
sDO}

GET metoda pro ziskani seznamu zaznamu piistupti do systému.
parametry GET metody:

o idUzivatel” — id uzivatele, jehoz logy chceme zobrazit
e casOD* — datum a ¢as nejstarSiho pozadovaného zaznamu

o casDO“ - datum a ¢as nejnovéjsiho pozadovaného zaznamu

w) getlogactionsbyiduzivatel?idUzivatel={idUzivatel } &casOD={casOD} &casDO={ca
sDO}

GET metoda pro ziskani seznamu zaznamu piistupt do systému a zdznamd z online testu.
parametry GET metody:

e idUzivatel” — id uzivatele, jehoz logy chceme zobrazit
e casOD“ — datum a ¢as nejstarSiho pozadovaného zaznamu

e casDO* — datum a ¢as nejnovéjsiho pozadované¢ho zdznamu

x) getlogonlinetestbyiduzivatel7idUzivatel={idUzivatel } &casOD={casOD } &casDO=
{casDO}

GET metoda pro ziskani seznamu zédznamil z online testu.
parametry GET metody:

o _idUzivatel” — id uzivatele, jehoz logy chceme zobrazit
o casOD* — datum a Cas nejstarSiho pozadovaného zaznamu

o ,.casDO“ - datum a ¢as nejnovéjsiho pozadovaného zaznamu

y) GetUserldBySchoolsLogin?schoolld={schoolld} &schoolLogin={schoolLogin}




GET metoda pro ziskani id uzivatele se zadanym $kolnim loginem pro zadanou skolu.

e schoolld” —id skoly
e _schoolLogin“ — Skolni login uzivatele

z) GetStudentOfKurz?idCourselnfo={idCourselnfo}
GET metoda pro ziskani vSech studentl vybrané¢ho kurzu.
parametry GET metody:

e ,idCourselnfo* — id kurzu ve vybraném roce
School
a) schoolsbyuser?userld={userld}
GET metoda pro ziskani vSech dostupnych kol daného studenta
parametry GET metody:

o userld” — id uzivatele, pro kterého chceme skoly ziskat
b) schoolinfobyyear?yearld={yearld}&schoolld={schoolld}

GET metoda pro ziskani jednozna¢ného identifikatoru konkrétni Skoly v konkrétnim
roce.

parametry GET metody:

o yearld“ - id akademického roku
e schoolld* —id skoly

Role

a) getroles?userld={userld}&schoolld={schoolld}

GET metoda pro ziskani seznamu roli vybraného uzivatele dané skoly.
parametry GET metody:

e _userld” — id uzivatele, pro kterého chceme role ziskat
e schoolld* —id skoly

Year

a) yearbyuser?userld={userld}&schoolld={schoolld}&roleld={roleld}

GET metoda pro ziskani rokd, ve kterych byl dany uzivatel v zadané $kole a roli.
parametry GET metody:

o userld” — id uzivatele, pro kterého chceme roky ziskat
e schoolld* —id skoly
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o roleld” —id role, ve které se dany uzivatel nachazi
5 Semester
a) semestersbycourseinfo?courselnfold={courselnfold}
GET metoda pro ziskani semestrti pro vybrany kurz.
parametry GET metody:
e courselnfold” — id kurzu ve vybraném roce
6 Timetable
a) timetableget?semesterld={semesterld } &userld={userld}
GET metoda pro nacteni vSech hodin vybraného uzivatele ve vybraném semestru.
parametry GET metody:

e  semesterld” — id semestru
o userld” — id uzivatele, pro kterého chceme rozvrh stdhnout

b) timetableentry?courselnfold={courselnfold}&userld={userld}
GET metoda pro nacteni vSech hodin vybraného uzivatele ve vybraném kurzu.
parametry GET metody:

e  courselnfold® — id kurzu v daném roce

o _userld” — id uzivatele, pro kterého chceme rozvrh stdhnout
c) timetablelogin?studentld={studentld}&schoolClassld={schoolClassld}
POST metoda pro prihlaseni vybraného studenta do vybrané tiidy.
parametry adresy POST metody:

e studentld” — id studenta, kterého chceme do vybrané tfidy ptihlasit
e schoolClassld* —id vybrané tfidy

d) timetablelogout?studentld={studentld}&schoolClassld={schoolClassld}
POST metoda pro odhlaSeni vybraného studenta z vybrané tidy.
parametry adresy POST metody:

e studentld” — id studenta, kterého chceme z vybrané tfidy odhlasit
e _schoolClassld* — id vybrané tfidy

e) timetableinsert?userld={userld}&semesterld={semesterld}
POST metoda pro vytvoteni hodiny v rozvrhu ve vybraném semestru.

parametry adresy POST metody:
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e _userld” — id uzivatele, ktery hodinu vytvari
e  semesterld — id semestru

parametry POST metody:

e Predmet” — jméno predmétu

o Zkratka® — zkratka predmétu

e Jmeno* — jméno vyucujiciho pfedmétu

e _Ucebna“ — ucebna, ve kterém predmét bude probihat
e Den® — den, ve kterém bude pfedmét probihat

e _HodinaOD* — zacatek vyuCovaci hodiny

e _HodinaDO* — konec vyu€ovaci hodiny

o Tyden®—,Sudy",,Lichy“ nebo ,,Kazdy* tyden

o | Typ“— prednaska (hodnota ,,0°) nebo cviceni (hodnota ,,1%)

f) timetableupdate
POST metoda pro upravu vybrané hodiny v rozvrhu.

parametry POST metody:

»IDRozvrh* — id vybrané hodiny v rozvrhu

e _Predmet” — jméno predmétu

o | Zkratka® — zkratka pfedmétu

e Jmeno* — jméno vyucujiciho pfedmétu

e _Ucebna“ — ucebna, ve kterém ptredmét bude probihat
e _Den" - den, ve kterém bude pfedmét probihat

e _HodinaOD* — zacatek vyucovaci hodiny

e HodinaDO* — konec vyu¢ovaci hodiny

o Tyden*—,Sudy“, ,Lichy“ nebo ,,Kazdy* tyden

o  Typ“— prednaska (hodnota ,,0°) nebo cviceni (hodnota ,,1%)

g) RemoveTimetable?timetableld={timetableld}
GET metoda pro odstranéni vybrané hodiny z rozvrhu.

parametry GET metody:

e timetableld — id vybrané hodiny v rozvrhu, kterou chceme odstranit

SolvedActivities

a) getall?userld={userld}&courselnfold={courselnfold}

GET metoda pro ziskani vSech vyteSenych aktivit daného uZivatele ve vybraném kurzu.

parametry GET metody:
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e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme vytesené aktivity ziskat
e  courselnfold® — id kurzu v daném roce

b) Exists?activityld={activityld}&dateld={dateld } &studentld={studentld}
GET metoda pro zjisténi, jestli vybrana aktivita byla jiz odevzdana.
parametry GET metody:

e activityld“ — id aktivity
o dateld” — id terminu, ve kterém se aktivita nachazi
e studentld” — id studenta, pro kterého stav aktivity chceme zjistit

c) getsolvedactivityfile?activityld={activityld}
GET metoda pro stazeni souboru s feSenim pro vybranou aktivitu.
parametry GET metody:

e activityld* — id aktivity
d) Post
POST metoda pro odevzdani nebo upravu vyresené aktivity.
parametry POST metody:

o _IDAktivitaVyresene® — id jiz vyfeSené aktivity, nebo nekladna Ciselna hodnota
v piipad¢€ prvniho odevzdani vybrané aktivity

e _IDVlozil* — id uzivatele, ktery vklada hodnoceni

e IDUzivatel* — id uzivatele, ktery chce aktivitu odevzdat

e IDTermin® — id terminu, ve kterém se aktivita nachazi

o IDAktivita“ — id aktivity

e _Hodnoceni“ — hodnoceni aktivity

e HodnoceniDatum® — datum udéleni hodnoceni aktivity

e DatumVlozeni“ — datum odevzdani aktivity

o _LoginSkola“ — skolni login uzivatele

e _LoginSystem* — systémovy login uzZivatele

e Jmeno“ — jméno uzivatele

e Prijmeni“ — prijmeni uzivatele

o TitulPred” — titul uzivatele uvedeny pred jménem

o | TitulZa* — titul uzivatele uvedeny za jménem

e NazevAktivita® — nazev aktivity

e, DoporHodnoceni® — maximalni mozné hodnoceni

e  NazevTermin“ — nazev terminu

o, NazevSkupinaAktivit“ — nazev skupiny aktivit ve které se aktivita nachazi
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e, Reseni® — text feSeni

e Poznamka® — poznamka

e  ReseniSouborNazev‘ — nazev souboru s feSenim

o ReseniSouborContent™ — typ souboru s feSenim

e  ReseniSoubor® — soubor s feSenim v kodovani Base64

e) postEvaluation
metoda POST pro udéleni hodnoceni aktivit.
parametry POST metody:

o _IDAktivitaVyresene® — id aktivity, které chceme udélit hodnoceni
o IDVlozil*“ - id uzivatele, ktery vklada hodnoceni

e _Hodnoceni“ — hodnoceni aktivity

o HodnoceniDatum® — datum udéleni hodnoceni aktivity

CourseConditions

a) activitydates?courselnfold={courselnfold} &studentld={studentld}
GET metoda pro ziskani termint skupin aktivit, aktivit a testt.
parametry GET metody:

o courselnfold® — id kurzu v daném roce
e _studentld” — id studenta, pro kterého chceme terminy ziskat

b) currentaktivita?courselnfold={courselnfold}&userld={userld}
GET metoda pro ziskani aktualnich aktivit.
parametry GET metody:

o courselnfold® — id kurzu v daném roce

e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme aktuality ziskat
¢) logintodate?studentld={studentld}&dateld={dateld}
POST metoda pro ptihléSeni na termin.
parametry addresy POST metody:

o  studentld” — id studenta
o dateld” —id terminu, na ktery se chce student ptihlasit

d) logoutfromdate?studentld={studentld} &dateld={dateld}
POST metoda pro piihlaseni na termin.

parametry adresy POST metody:
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e  studentld“ — id studenta
e dateld” — id terminu, na ktery se chce student ptihlasit

e) addloglist
POST metoda pro odeslani statistik z testu.
parametry POST metody:

o TextLogs* — pole nasledujicich parametri:
o ,,Questionld” —id otazky
»QuestionOrder* — potadi otazky
o ,Answerld”—id odpovédi
o ,,AnswerOrder* — poradi odpovédi
o ,,CreatedAt* — aktualni cas
o ,,Checked* — pravdivostni hodnota o zaskrtnuti dané otazky
o ,,UserGeneratedTestld — id aktualn€ vypracovaného testu

f) groupactivites?courselnfold={courselnfold}&userld={userld} &roleld={roleld}
GET metoda pro ziskani skupin aktivit.
parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v daném roce
e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme skupiny aktivit ziskat

e roleld” — id role uzivatele
g) currenttestbychapterrt?chapterld={chapterld} &studentld={studentld}
GET metoda pro ziskani cvicnych testu.
parametry GET metody:

o chapterld” — id kurzu v daném roce
o studentld” — id studenta, pro kterého chceme cvicné testy ziskat

h) availabletests?courselnfold={courselnfold} &studentld={studentld}
GET metoda pro ziskani testi.
parametry GET metody:

e _ courselnfold* — id kurzu v daném roce

e _studentld” — id studenta, pro kterého chceme testy ziskat

LVI



9  ConsultationHours

a) ConsultationHoursWhichlsLogged?courselnfold={courselnfold} &studentld={stud
entld}

GET metoda pro ziskani konzultaci, na které je student ptihlasen.
parametry GET metody:

e  courselnfold® — id kurzu v daném roce
o _studentld* — id studenta, pro kterého chceme konzultace ziskat

b) ConsultationHoursDatesToLogin?courselnfold={courselnfold} &studentld={studen
tld}

GET metoda pro ziskani dostupnych konzultaci.
parametry GET metody:

o  courselnfold®” — id kurzu v daném roce
o studentld* — id studenta, pro kterého chceme konzultace ziskat

c) ConsultationHours/studentsconsultationhours?consultationHoursId={consultationH
oursld} &exactDate={exactDate}

GET metoda pro ziskani studenti piihlaSenych na vybranou konzulta¢ni hodinu.
parametry GET metody:

e consultationHoursld* — id konzulta¢ni hodiny

e exactDate — datum a ¢as opakujici se konzultace (nepovinny parametr)
d) login
POST metoda slouZici k pfihlaseni studenta na vybranou konzulta¢ni hodinu.
parametry POST metody:

e ConsultationHoursId* — id konzulta¢ni hodiny
o, Studentld” — id studenta, ktery se chce na konzulta¢ni hodinu piihlasit
e  ExactDate” — datum a Cas konzultace
e . Reason“— dlivod prihlaseni na termin
e) logout
POST metoda slouZici k odhlaseni studenta z vybrané konzultacni hodiny.

parametry POST metody:

o _ ConsultationHoursId* — id konzulta¢ni hodiny
o Studentld” — id studenta, ktery se chce na konzulta¢ni hodinu ptihlasit

e  ExactDate* — datum a Cas konzultace
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f) getconsultationhoursdates?courselnfold={courselnfold} &userld={userld}
GET metoda pro ziskani seznamu konzulta¢nich hodin pro vybrany kurz v daném roce.
parametry GET metody:

e  courselnfold® — id kurzu v daném roce
e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme konzulta¢ni hodiny ziskat

g) getoccupiedconsultationhoursdates?courselnfold={courselnfold} &userld={userld}

GET metoda pro ziskdni seznamu nejblizSich obsazenych konzulta¢nich hodin pro
vybrany kurz v daném roce.

parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v daném roce
e _userld“ — id uzivatele, pro kterého chceme nejblizsi obsazené konzultacnich
hodin ziskat

h) save
POST metoda pro vytvoreni nebo upravu konzulta¢nich hodin.
parametry POST metody:

o Id*“ - id existujici konzulta¢ni hodiny

e Garantld* — id garanta, ktery konzulta¢ni hodinu vyvari

o  Courselnfold - id kurzu v daném roce

e Description — popis konzulta¢ni hodiny

e  From“— datum zacatku konzulta¢ni hodiny

e . To* - datum konce konzulta¢ni hodiny

o  FromHours“ — ¢as za¢atku konzulta¢ni hodiny

o ToHours* — ¢as konce konzulta¢ni hodiny

e Place* — misto konani konzulta¢ni hodiny

o RepeatableType* — typ opakovani konzulta¢ni hodiny (tydné, mésicné, 14 denni
opakovani, zadné opakovani)

o AlertByEmail“ — pfiznak urcujici notifikaci emailem

o  MaxStudents — kapacita konzulta¢ni hodiny
i) Remove?consultationHoursld={consultationHoursld}
GET metoda odstranéni vybrané konzulta¢ni hodiny.
parametry GET metody:

e consultationHoursld* — id konzulta¢ni hodiny
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10 News

a) newsbycourse?courselnfold={courselnfold} &ownerld={ownerld} &studentld={stu
dentld}

GET metoda pro ziskani novinek v kurzu dané¢ho roku.

parametry GET metody:

,,courseInfold* — id kurzu v daném roce
»ownerld“ — id autora novinky (nepovinny parametr)
»studentld* — id studenta (nepovinny parametr)

b) newsattachment?newsld={newsld}&attachmentld={attachmentId}

GET metoda pro ziskani piilohy vybrané novinky.

parametry GET metody:

»hewsld — id novinky ke které chceme pfilohy ziskat
»attachmentld* — id ptilohy

¢) deleteattachment?attachmentld={attachmentld}

POST metoda pro smazani vybrané ptilohy.

parametry adresy POST metody:

»attachmentld* — id ptilohy

d) update

POST metoda pro upravu novinky.

parametry POST metody:

,IDNews* — id novinky, kterou chceme upravit

»~IDUserInserted* — id uzivatele, ktery novinku vytvoril
,Datelnserted” — datum a ¢as kdy byla novinky vytvofena
,»ValidFrom® — datum a ¢as od kdy je novinka validni

,»ValidTo“ — datum a ¢as do kdy je novinka validni

»Name* — jméno novinky

,» Text™ — text novinky

»IDUserModified* — id uzivatele, ktery novinku posledni modifikoval

,DateModified* — datum a ¢as kdy byla novinka naposledy modifikovana

»Attachments* — pole pfiloh (volitelny parametr)

,IDSchoollnfos* — pole id kol v konkrétnich letech, kde je novinka viditelna

(volitelny parametr)
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e) insert?schoollnfold={schoollnfold}&courselnfold={courselnfold}
POST metoda pro vytvoteni novinky.
parametry adresy POST metody:

e schoollnfold* — id $koly v daném roce
e courselnfold* — id kurzu v daném roce ve kterém chceme novinku vytvofit

parametry POST metody:

o _IDUserlnserted” — id uzivatele, ktery novinku vytvari

o Datelnserted” — datum a Cas kdy je novinky vytvofena

e . ValidFrom" — datum a ¢as od kdy je novinka validni

o . ValidTo“ — datum a ¢as do kdy je novinka validni

e _Name* —jméno novinky

o Text“— text novinky

e IDUserModified” — id uzivatele, ktery novinku posledni modifikoval

o . DateModified” — datum a ¢as kdy byla novinka naposledy modifikovana

e Attachments* — pole pfiloh (volitelny parametr)

o IDSchoollnfos* — pole id $kol v konkrétnich letech, ve kterych je novinka
viditelna (volitelny parametr)

f) insertattachments?newsld={newsld}
POST metoda pro ptidani ptiloh k novince.
parametry adresy POST metody:
e _newsld“ - id novinky, ke které chceme ptilohy ptidat
parametry POST metody:

e . [novinka, novinka, ...]* — pole novinek s parametry:
o ,IDNewsAttachment* — id novinky, ke které chceme ptilohy ptidat
o ,File* —soubor v kodovani Base64
o ,FileName® —jméno souboru
o ,FieContent” — typ souboru

g) Remove?newsld={newsld}&schoollnfold={schoollnfold}
GET metoda pro odstranéni novinky z vybrané skoly v daném roce.
parametry GET metody:

e _newsld“—id novinky
e ,schoollnfold* — id $koly v daném roce
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11 GeneratedTest
a) generatedquestions?generatedTestld={generatedTestld}
GET metoda pro ziskani vygenerovanych otazek.
parametry GET metody:
o generatedTestld” — id vygenerovaného testu
b) generatedanswers?generatedQuestionld={generatedQuestionld}
GET metoda pro ziskani vygenerovanych odpovédi k vygenerované otazce.
parametry GET metody:
o generatedQuestionld” — id vygenerované otazky
c) getgeneratedquestionbyid?generatedQuestionld={generatedQuestionld}
GET metoda pro ziskani textu vygenerovanych otazek dle zadaného id.
parametry GET metody:
o generatedQuestionld” — id vygenerované otazky
d) generatetest
POST metoda pro vygenerovani testu a odebrani pokusu.
parametry POST metody:

o  Test™“
o ,Testld“—id cviéného, vypracovaného testu nebo ,,-1
o ,Attempts*— pocet pokust
o ,,Templateld“ —id Sablony
o ,Inclusionld” — id zafazeni testu (Nevybirat podle zatazeni — hodnota ,,-
1“, Hlavni — hodnota ,,1%, Cvi¢ny (a) — hodnota ,,2*, Ukazkovy (4) —
hodnota ,,3°)
»Name® — jméno testu
»limeMinutes™ — ¢as na vypracovani testu v minutach
»Max“ — maximum dosazitelnych bodu
,»Min“ — minimum potfebnych bodi
»IPRange* —rozsah IP adres ze kterych mize byt test vykonan

O O O O O O

»ShowResult* — ptiznak udavajici, jestli maji byt vysledky viditelné
studentim

o ,,CanSendResult“ — priznak udavajici, jestli mohou byt vysledky
odeslany

,PaperTest* — pfiznak znacici, jestli se jedna o papirovy test
,Required” — ptiznak udavajici, jestli je test povinny
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O O 0O O O O O O

O

»Deleted” — ptiznak udavajici, jestli je test smazany

,,Dateld” — id terminu

,,DateName* — nazev terminu

»DateAvailableFrom* — datum dostupnosti testu OD
,DateAvailableTo* — datum dostupnosti testu DO
»DateSendTo* — datum pro nejpozdéjsi odeslani testu

,»QroupActivityName* — jméno skupiny aktivit

»IsEditable — pfiznak udévajici, jestli je test editovatelny
,Offline* — pfiznak znacici, jestli se jedna o offline test

o StartAt“ — aktualni Cas (Cas vygenerovani testu)
e | IPAddress“—1IP
e . Studentld” — id studenta pozadujiciho vygenerovani testu

e  Courselnfold* — id kurzu v daném roce

e) savegeneratetestkeyvalue

POST metoda pro ulozeni mezivysledku, nebo vysledku testu.

parametry POST metody:

e GeneratedTestld” — id vygenerovaného testu

o UserGeneratedTestld* — id aktudln¢ vypracovaného testu

o _AnsweredQuestions — pole zodpovézenych otazek s ndsledujicimi parametry:

@)

»Key*:

»Authorld*“ — id autora otazky

,,Blockld* — id bloku

,»Categoryld“ — id kategorie

»CategoryName* — nazev kategorie

,»ChapterName* — nazev kapitoly

,,Checked* — ptiznak udavajici, jestli je otazka prekontrolovana
,»CheckedAt* — datum kontroly

,,CreatedAt™ — datum evidence

»Deleted™ — ptiznak udavajici, jestli je otdzka smazana
,EstimatedTimeForQuestion“ — piedpokladany c¢as straveny
ctenim otazky

»GeneratedQuestionld* — id vygenerované otazky
»GeneratedTestld — id vygenerovaného testu

»Images — pole obrazk s atributy:
,»IDObrazekOtazkaOdpoved* — id obrazku

e ,IDOtazka“ —id otazky

e IDOdpoved” —id odpovedi

e . Soubor“ — obrazek v kodovani Base64
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e . SouborNazev* — nazev souboru

e _SouborContent™ — typ souboru
»Inclusionld* — id zatfazeni testu (Nevybirat podle zafazeni —
hodnota ,,-1*, Hlavni — hodnota ,,1%, Cvi¢ny (&) — hodnota ,,2°,
Ukazkovy (&) — hodnota ,,3%)
»IsAuthor* — ptiznak udavajici, jestli je uzivatel autor testu
»Question‘ — text otazky
»Questionld* — id otazky
»AnswerType* — typ odpovedi
,,Roleld“ — id role
»UserldWhoChecked — id uzivatele, ktery test kontroloval

o ,,Value™:

»Answer — text odpoveédi

»Answerld” — id odpovéedi

»Deleted — pfiznak, jestli je odpoveéd’ smazana
»EstimatedTimeForAnswer* — ptedpokladany Cas straveny nad
feSenim otazky

»Help® — vysvétleni

»lmages‘ — pole obrazku s atributy:
,»IDObrazekOtazkaOdpoved* — id obrazku
e ,IDOtazka“ —id otazky

e _IDOdpoved” —id odpovedi

e . Soubor“ — obrazek v kodovani Base64

e . SouborNazev* — nazev souboru

»SouborContent” — typ souboru
,IsCorrect® — pfiznak, jestli je otazka zodpoveézena spravné
» LextAnswerCorrect — spravna odpoved’

o, Studentld” — id studenta vypracovavajiciho test

e _Schoollnfold* — id skoly v daném roce

f) viewgeneratedtest?generatedTestld={generatedTestld} &viewed={viewed}

POST metoda, ktera vrati pokus za nevypracovany test.

parametry adresy POST metody:

o generatedTestld — id vygenerovaného testu

o viewed“ — pfiznak znacici, jestli student test vidél (hodnota ,,true*) nebo jestli

se ma odebrat pokus (hodnota ,,false*)

g) answersbygeneratedquestion?userGeneratedTestld={userGeneratedTestld} &genera
tedQuestionld={generatedQuestionld}
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GET metoda pro ziskani co uzivatel odpovédél na konkrétni otazku konkrétniho testu.
parametry GET metody:

e userGeneratedTestld” — id testu vygenerovaného studentem
o generatedQuestionld” — id vygenerované otazky

h) generatedtestimages?userGeneratedTestld={userGeneratedTestld}
GET metoda pro ziskani oskenovanych testi.
parametry GET metody:

e userGeneratedTestld” — id testu vygenerovaného studentem

1) setvygenerovanytestuzivatelcorrect?userGeneratedTestld={userGeneratedTestld} &
correct={correct}

POST metoda pro ohlaseni chybné rozpoznaného testu studentem, nebo jeho opraveni
garantem.

parametry adresy POST metody:

o ,userGeneratedTestld” — id testu vygenerovaného studentem
e correct” — priznak, jestli je test spravny. Pii nahlaSeni chybné rozpoznaného
testu student posila hodnotu ,,false* a po opraveni garant posila hodnotu ,,true®

j) cangenerate?testld={testld } &userld={userld} &terminld={terminld}

GET metoda znacici, jestli se vybranému studentovi mtize vygenerovat dalsi varianta
testu — jestli ma jesteé volny pokus.

parametry GET metody:

o testld“—id testu
o userld” —id uzivatele, ktery zada o dalsi vygenerovani testu

o terminld“ — id terminu, ve kterém se dany test nachazi
k) getgeneratedtestbytestid?testld={testld} &dateld={dateld}
GET metoda pro ziskani vygenerovanych testti pro dany termin.
parametry GET metody:

o  testld” —id testu
o dateld” —id terminu, pro ktery chceme testy ziskat

1) generatetestsprava?idUzivatel={idUzivatel } &idSablona={idSablona} &hlavni={hla
vni}

POST metoda pro vygenerovani testu.
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parametry adresy POST metody:

e .idUzivatel* — id uzivatele, ktery test generuje

e ,idSablona“ — id Sablony, podle které se test generuje

e hlavni“ — pfiznak, jestli se jedna o hlavni test ¢i nikoli (vychazi z id zatazeni
testu, ze kterého se generovany test generuje)

parametry POST metody:

o IDTest* —id testu, ze kterého se generovany test generuje

e CasSpusteni — Cas zavolani metody pro vygenerovani testu
o _IP“—IP adresa uzivatele, ktery test generuje

o _IDTermin“ — id terminu, do kterého se test vygeneruje

»DatumSpusteni‘ — datum zavolani metody pro vygenerovani testu
TestDrawn

a) completedtests?studentld={studentld} &courselnfold={courselnfold}

GET metoda pro ziskani testil, které student vypracoval v daném kurzu, v daném roce.
parametry GET metody:

o studentld” — id studenta, jehoz testy chceme ziskat
o courselnfold* —id kurzu v daném roce, ve kterém se nachazi testy, které chceme
ziskat

Course
a) publiccourses?userld={userld}

GET metoda pro nacteni vefejnych kurz.

parametry GET metody:
e _userld“ — id studenta, coz slouzi k identifikaci, jestli je student ke kurzu
prihlasen

b) coursebystudent?yearld={yearld}&studentld={studentld}
GET metoda pro ziskani kurzii v daném roce, na které je student piihlaSen.
parametry GET metody:

o yearld“ —id akademického roku ve kterém se kurzy nachazi
e studentld* — id studenta, pro n¢hoz chceme kurzy ziskat

c) coursebygarant?yearld={yearld}&garantld={garantld}
GET metoda pro ziskani kurzi v daném roce, ve kterych je uzivatel v roli garanta.

parametry GET metody:

LXV



o yearld“ —id akademického roku ve kterém se kurzy nachazi
e garantld” — id garanta, pro néhoz chceme kurzy ziskat

d) coursebytutor?yearld={yearld}&tutorld={tutorld}
GET metoda pro ziskani kurzii v daném roce, ve kterych je uzivatel v roli tutora.
parametry GET metody:

o yearld“ —id akademického roku ve kterém se kurzy nachazi
e tutorld* — id tutora, pro néhoz chceme kurzy ziskat

e) GetClassTimeLimitsFromTo?courselnfold={courselnfold}
GET metoda pro zjisténi casového omezeni pfihlasovani do tfid.
parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v daném roce

f) SetKurzLimits?courselnfold={courselnfold} &studyForm={studyForm} &min={mi
n}&max={max}

GET metoda upravu minima a maxima daného kurzu pro vybranou formu studia.

parametry GET metody:

,,courselnfold* — id kurzu v daném roce

o studyForm“ — forma studia (prezen¢ni — hodnota ,,0“, nebo kombinovana —
hodnota ,,1°)

e . min“— minimum

e | max‘“— maximum
g) GetKurzLimits?courselnfold={courselnfold} &studyForm={studyForm}
GET metoda pro ziskani minima a maxima kurzu pro danou formu.
parametry GET metody:

o  courselnfold® — id kurzu v daném roce
o studyForm“ — forma studia (prezen¢ni — hodnota ,,0“, nebo kombinovana —
hodnota ,,1°)

h) SetClassTimeLimits?courselnfold={courseInfold}
POST metoda pro ¢asové omezeni pro zapis do tfid.
parametry adresy POST metody:
e courselnfold” —id kurzu v daném roce, pro ktery chceme ¢asové limity nastavit

parametry POST metody:
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o . zapisOD* — Cas zacatku zapisu do tiid
o zapisDO*“ — ¢as konce zapisu do tiid

StudentEvaluation
a) getdata?courselnfold={courselnfold}&userld={userld}

GET metoda pro ziskani celkovych vysledkli konkrétniho studenta ve vybraném kurzu
v daném roce.

parametry GET metody:

e  courselnfold® — id kurzu v daném roce
e _userld” — id studenta, pro kterého chceme celkové vysledky ziskat

EvaluationQuestion
a) GetEvaluationByGeneratedTest?userGeneratedTestld={userGeneratedTestId}
GET metoda pro ziskani vysledt vSech otdzek z vygenerovaného testu jednoho studenta.
parametry GET metody:
o userGeneratedTestld” — id testu vygenerovaného konkrétnim studentem
Block
a) GetBlocks?templateld={templateld}
GET metoda pro ziskani blokli vybrané Sablony testu.
parametry GET metody:
o templateld — id $ablony, pro kterou chceme bloky ziskat
b) GetBlockStructure?blockld={blockld}
GET metoda pro ziskani obsahu vybran¢ho bloku konkrétni Sablony testa.
parametry GET metody:
e blockld“ - id bloku, jehoz obsah chceme ziskat
¢) InsertBlocks
POST metoda pro vytvoteni Sablony testl a jejich blokd.
parametry POST metody:

o Template:
o ,Nazev“—nazev Sablony
o ,,Popis“ —popis Sablony
o ,,MichaniBloku“ — ptiznak udavajici, jestli se maji bloky michat
o ,,MichatCele* — ptiznak udavajici, jestli se ma zamichat vse
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o ,PocetBloku“ — pocet blokli v Sabloné
o ,IDKurzInfo* — id kurzu v daném roce

e .Blocks* — pole blokii s nasledujicimi parametry:
o ,Block™:

,,IDBlok* — id bloku

,» TypHodnoceni“ — typ hodnoceni (1. nebo 2. zptisob)
,,VahaBloku* — vaha bloku v procentech

»SlozitostOD* — spodni hranice obtiZznosti v procentech
»3lozitostDO* — horni hranice obtiznosti v procentech
»PocetOtazek™ — pocet otazek

,,Minimum* — minimum

»1ypOdpovedi* — typ odpovédi (,,Praveé 1 spravna®, ,,Alespon 1
spravna®, ,,Odpovéd’ do formulafe“, ,,Alesponn 1 spravna a
alespon 1 $patna‘)

»PocetOdpovedi* — celkovy pocet odpoveédi

»~MinusProcento® — procento, které se odecte za Spatnou
odpoveéd’

,,Nazev* —nazev bloku

»MichaniVBloku* — ptiznak udavajici, jestli ma byt michani
v bloku povoleno

»NazevZapnout™ — ptiznakznacici, jestli ma byt zobrazen nazev
bloku

»Smazany* — ptiznak udavajici, jestli je blok smazany, ¢i nikoliv

o ,,BlockStructures* — pole kategorii, krokl a otazek bloku s parametry:

,,IDBlok* — id bloku

»IDKategorie* — id kategorie

»PocetOtazekKategorie* — pocet otdzek v kategorii — parametr
je povinny pouze v kategoriich

,»IDKrok® — id kroku — parametr je povinny pouze v krocich
,Podminka“ — podminka — parametr je povinny pouze v krocich
,»IDOtazka — id otazky — parametr je povinny pouze v otdzkach

e _ Courselnfold® — id kurzu v daném roce

e Userld“ —id studenta, pro které¢ho chceme celkové vysledky ziskat

d) UpdateBlocks?templateld={templateld}
POST metoda pro tpravu blokt Sablony test.

parametry adresy POST metody:

o templateld — identifikator Sablony, ve které chceme bloky upravit

parametry POST metody:
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e pole s nasledujicimi parametry:
o ,,Block™:

= IDBIlok* - id bloku

=  TypHodnoceni* — typ hodnoceni (1. nebo 2. zptisob)

= VahaBloku“ — vaha bloku v procentech

= SlozitostOD* — spodni hranice obtiznosti v procentech

= SlozitostDO* — horni hranice obtiznosti v procentech

= PocetOtazek™ — pocet otazek

= Minimum® — minimum

= TypOdpovedi“ — typ odpovédi (,,Prave 1 spravna®, ,,Alespon 1
spravna®, ,,Odpovéd’ do formulare“, ,,Alespoii 1 spravna a
alespon 1 §patna‘)

= PocetOdpovedi“ — celkovy pocet odpovedi

= _MinusProcento — procento, které se odeCte za Spatnou
odpoveéd’

= | Nazev“ — nazev bloku

= MichaniVBIloku*“ — ptiznak udavajici, jestli ma byt michani
v bloku povoleno

= NazevZapnout™ — pfiznakznacici, jestli ma byt zobrazen nazev
bloku
»Smazany“ — ptiznak udavajici, jestli je blok smazany, ¢i nikoliv

o ,,BlockStructures* — pole kategorii, kroki a otazek bloku s parametry:

,,JDBlok* — id bloku

= IDKategorie* — id kategorie

= PocetOtazekKategorie® — pocet otazek v kategorii — parametr
je povinny pouze v kategoriich

= IDKrok“ —id kroku — parametr je povinny pouze v krocich

= Podminka* — podminka — parametr je povinny pouze v krocich

= IDOtazka* — id otazky — parametr je povinny pouze v otazkach

17 Chapter
a) chaptersbycourse?courselnfold={courselnfold}
GET metoda pro ziskani kapitol v kurzu v daném roce.
parametry GET metody:
e courselnfold” — id kurzu v konkrétnim roce
b) materials?chapterld={chapterld}
GET metoda pro ziskani materiald pro vybranou kapitolu.

parametry GET metody:
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e chapterld” — id kapitoly, pro kterou chceme materialy ziskat
¢) insertchapter?courselnfold={courselnfold}
POST metoda pro vytvoteni nové kapitoly.
parametry adresy POST metody:
e  courselnfold® — id kurzu v konkrétnim roce
parametry POST metody:

o _IDKapitola®“ — id kapitoly (kapitola v bez pfedka ma hodnotu id ,,-1%)
o Nazev* — nazev kapitoly
e ParentID“—id rodicovské kapitoly, parametr je pro kapitolu bez rodice volitelny

e Smazana“ — pfiznak znacici, jestli je kapitola smazana
d) RemoveMaterial/{id}
GET metoda pro smazani materialu.
parametry GET metody:
o id“ - id materialu, ktery ma byt odstranén
e) updatechapter
POST metoda pro upravu kapitoly.
parametry POST metody:

o IDKapitola“ — id kapitoly (kapitola v bez predka ma hodnotu id ,,-1°)
o, Nazev* — nazev kapitoly
e ParentID“—id rodicovské kapitoly, parametr je pro kapitolu bez rodice volitelny

e Smazana“ — pfiznak znacici, jestli je kapitola smazana
f) deletechapter/{id}
POST metoda pro smazani kapitoly.
parametry adresy POST metody:
o ,id“—id kapitoly, kterd ma byt odstranéna
g) insertmaterial
POST metoda pro vytvoteni nového materialu.
parametry POST metody:

e _IDKapitola®“ —id kapitoly, ve které se material nachazi
e  Nazev“ — nazev kapitoly, ve kterém se material nachazi

e Soubor” — material v kodovani Base64
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e _ SouborNazev* — nazev materialu

e .SouborContent* — typ materialu
OnlineStatistics
a) InsertStatOtazkaUzivatelList
POST metoda pro vlozeni statistik pro otazky na server.
parametry POST metody:

e QuestionStats* — pole otazek s parametry
o ,IDOtazka* —id otazky
o ,IDStatOtazkaUzivatel* — id konkrétni statistiky dané otazky
o ,,PocetZobrazeni* — pocet zobrazeni otazky
o ,,StravenyCas® — Cas straveny nad otazkou

b) InsertStatOdpovedUzivatelList
POST metoda pro vlozenti statistik pro odpovédi na server.
parametry POST metody:

o . AnswerStats“ — pole odpovédi s parametry

o ,,IDOdpoved” —id odpoveédi

o ,,PocetKliku“ — pocet klikd ve vybéru odpoveédi

o ,IDStatOdpovedUzicatel* — id konkrétni statistiky dané odpovédi

o ,IDVygenerovanyTestUzivatel” - id aktualné vypracovavaného testu

Date

a) GetDates?groupActivityld={groupActivityld} &testld={testld} &activityld={activit
yld}

GET metoda pro ziskani terminti skupiny aktivit, testti, nebo aktivit.

parametry GET metody:

o groupActivityld“ — id skupiny aktivit, parametr je povinny pouze pro terminy
skupin aktivit
o testld” —id testu, parametr je povinny pouze pro terminy testt

e activityld* — id aktivity, parametr je povinny pouze pro terminy aktivit
b) Remove/{id}
POST metoda pro smazani terminu.
parametry adresy POST metody:

o ,id“—id terminu, ktery chceme pomoci metody smazat
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¢) Update

POST metoda pro Upravu jiz existujiciho terminu skupiny aktivit / aktivity / testu.

parametry POST metody:

»IDTermin* — id terminu, ktery chceme pomoci metody smazat
»IDSkupinaAktivit“ — id skupiny aktivit, parametr je povinny pouze pro upravu
terminu skupiny aktivit, pro ostatni se pouziva hodnota ,,-1

»IDTest” - id testu, parametr je povinny pouze pro Upravu terminu testu, pro
ostatni se pouziva hodnota ,,-1°

»~IDAKktivita“ - id aktivity, parametr je povinny pouze pro upravu terminu
aktivity, pro ostatni se pouziva hodnota ,,-1°

,.Nazev* — nazev terminu

,,ucebna“ - uCebna

»NazevTyp“ — ndzev spolu s typem terminu (test / aktivita / skupina aktivit)
,»AktivniOD* — datum a ¢as od kdy je termin aktivni

,»AktivniDO — datum a ¢as do kdy je termin aktivni

,»PrihlaseniDO* - datum a ¢as do kdy je mozné piihlaSeni na dany termin
,»0OdevzdaniDO* - datum a ¢as do kdy je mozné vypracovani (testu, aktivity,
skupiny aktivit)

,.JDAutor” — id autora terminu

»,DatumPrihlaseni* — datum a ¢as od kdy je mozné se na termin piihlésit
»DatumOdhlaseni® — datum a ¢as do kdy je mozné se z terminu odhlasit
,»NutnePrihlaseni* — ptiznak znacici, jestli je na dany termin nutné piihlaSeni
»PocetStudentu” — maximalni pocet studentl, ktefi se mohou na dany termin
zapsat

»Smazany* — ptiznak znacici, jestli je termin smazany

»PocetZapsanych® — pocet aktualn¢ zapsanych studentli na dany termin
»AktivitaNazev* — nazev skupiny aktivit ve které se dany termin nachazi
»PocetPokusu‘ — pocet pokusii na dany termin

»Zapsan‘ — priznak udavajici, jestli je termin zapsan

d) Insert

POST metoda pro vloZeni nového terminu skupiny aktivit / aktivity / testu.

parametry POST metody:

,IDTermin“ — id terminu, ktery chceme pomoci metody smazat
,»IDSkupinaAktivit* — id skupiny aktivit, parametr je povinny pouze pro Upravu
terminu skupiny aktivit, pro ostatni se pouziva hodnota ,,-1*
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»IDTest” - id testu, parametr je povinny pouze pro Upravu terminu testu, pro
ostatni se pouziva hodnota ,,-1°

»~IDAKktivita“ - id aktivity, parametr je povinny pouze pro upravu terminu
aktivity, pro ostatni se pouziva hodnota ,,-1*

,.Nazev* — nazev terminu

,,ucebna“ - u¢ebna

,»AktivniOD* — datum a cas od kdy je termin aktivni

»AktivniDO* — datum a ¢as do kdy je termin aktivni

,,PrihlaseniDO* - datum a ¢as do kdy je mozné ptihlaseni na dany termin
,»0devzdaniDO* - datum a ¢as do kdy je mozné vypracovani (testu, aktivity,
skupiny aktivit)

,.JDAutor” — id autora terminu

,DatumPrihlaseni* — datum a ¢as od kdy je mozné se na termin piihlésit
»DatumOdhlaseni“ — datum a ¢as do kdy je mozné se z terminu odhlasit
»NutnePrihlaseni — ptiznak znacici, jestli je na dany termin nutné piihlaseni
»PocetStudentu” — maximalni pocet studentl, ktefi se mohou na dany termin
zapsat

»AktivitaNazev* — nazev skupiny aktivit ve které se dany termin nachazi
»PocetPokusu‘ — pocet pokusii na dany termin

e) LoginAllStudentsToDate?courselnfold={courseInfold}&dateld={dateld} &fulltime
={fulltime } &combined={combined}

POST metody pro ptihlaseni vSech prezencnich, kombinovanych, nebo vsech studentii na

termin vybraného kurzu v daném roce.

parametry adresy POST metody:

,,courselnfold* — id kurzu v konkrétnim roce

»~dateld” — id terminu, na ktery chceme studenty pfihlasit

»fulltime* — pfiznak znacici, jestli na termin budou pfihlaseni vSichni studenti
prezen¢ni formy studia

»combined* — pfiznak znacici, jestli na termin budou ptihlaseni vSichni studenti
prezen¢ni formy studia

f) LogoutFromDatelmmediately?studentld={studentld} &dateld={dateld}

POST metoda pro odhlaseni z terminu pro potfeby garanta — umoznuje odhlasit studenta

1 po uzavteni terminu.

parametry adresy POST metody:

,,studentld* — id studenta, kterého chceme z terminu odhlasit
,,dateld” — id terminu, ze kterého chceme studenta odhlasit
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g) GetStudentsQRCodes?dateld={dateld} &skolalnfold={skolalnfold}

GET metoda pro ziskani PDF souboru s QR kody studentl piihlaSenych na termin ve
vybrané skole pro konkrétni skolni rok.

parametry GET metody:

o | dateld” —id terminu, ze kterého chceme ziskat PDF soubor s QR kody studenti
e skolalnfold* — id Skoly v konkrétnim roce, kde se termin nachazi

h) GetStudentspdf?dateld={dateld} &skolalnfold={skolalnfold}

GET metoda pro ziskani PDF souboru se seznamem studentl ptihlaSenych na termin ve
vybrané skole pro konkrétni Skolni rok.

parametry GET metody:

e  dateld” — id terminu, ze kterého chceme ziskat PDF soubor se seznamem
studentd
o skolalnfold* —id Skoly v konkrétnim roce, kde se termin nachazi

1) GetStudents?dateld={dateld} &skolalnfold={skolalnfold}

GET metoda pro ziskani seznamu studentt ptihlaSenych na termin ve vybrané skole pro
konkrétni $kolni rok.

parametry GET metody:

o dateld” — id terminu, ze kterého chceme seznam studentt ziskat
o skolalnfold” —id Skoly v konkrétnim roce, kde se termin nachazi

StudentSummary
a) GetSummaryByGroupActivity?groupActivityld={groupActivityld}
GET metoda pro ziskani souhrnnych vysledka studentti pro danou skupinu aktivit.
parametry GET metody:
o groupActivityld* —id skupiny aktivit, ze které chceme souhrnné vysledky ziskat

b) GetSummaryByGroupActivityAndStudent?groupActivityld={groupActivityld} &us
erld={userld}

GET metoda pro ziskani vysledkl vybraného studenta z dané skupiny aktivit.
parametry GET metody:

o groupActivityld* — id skupiny aktivit, ze které chceme souhrnné vysledky ziskat
e userld” — id studenta, pro kterého chceme souhrnné vysledky ziskat

¢) GetSummaryByCourse?courselnfold={courselnfold}
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GET metoda pro ziskani souhrnnych vysledki studentt z daného kurzu v konkrétnim
roce.

parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v konkrétnim roce, odkud chceme souhrnné vysledky
ziskat

d) GetSchoolClassesByStudent?studentld={studentld} &courselnfold={courselnfold}

GET metoda pro ziskani tfid z dané¢ho kurzu v konkrétnim roce, do kterych je vybrany
student zapsan.

parametry GET metody:

o _studentld” — id studenta, pro kterého chceme ziskat seznam tfid do kterych je
zapsan
e courselnfold* — id kurzu v konkrétnim roce, odkud chceme tfidy ziskat

e) GetSummaryBySchoolClassFromTest?schoolClassld={schoolClassld} &testld={tes
tld}

GET metoda pro ziskani souhrnnych vysledk téidy z vybraného testu.
parametry GET metody:

e _schoolClassld* —id tridy
o testld” —id testu, ze kterého chceme souhrnné vysledky tiidy ziskat

EvaluationTest
a) PrioritizeEvaluationTest?evaluationTestld={evaluationTestld}
POST metoda pro uptednostnéni vybraného hodnoceni testu.
parametry adresy POST metody:
e evaluationTestld* — id hodnoceni testu
GroupActivities
a) updategroupactivity
POST metoda pro Gpravu skupiny aktivit.
parametry POST metody:

e IDSkupinaAktivit“ — id skupiny aktivit, kterou chceme upravit

o, PocetPokusu“ — pocet pokusi na danou skupinu aktivit

e Nazev* —nazev skupiny aktivit

e _IDRole“—idrole toho, kdo skupinu aktivit spravuje (Garant —hodnota ,,3*, nebo
Tutor — hodnota ,,4%)
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o IDKurzInfo* —id kurzu v konkrétnim roce, ve kterém se skupina aktivit nachazi

e _ Minimum* — minimum boda skupiny aktivit

e  Maximum* — maximum bodd skupiny aktivit

e Povinny“ — pfiznak, jestli je skupina aktivit povinna

e ZapocitatDoVysledku* — pfiznak, jestli se vysledek skupiny aktivity zapocitava
do celkového hodnoceni

e FormaStudia“ — forma studia (Prezen¢ni — hodnota ,,0“, Kombinovana —
hodnota ,,1°)

e Nulovat“ — pfiznak znacici, jestli se maji negativni vysledky nahradit nulou

e .Smazana“ — pfiznak znacici, jestli je skupina aktivit smazana

o IsEditable” — pfiznak znacici, jestli je skupina aktivit dale editovatelna

b) getgroupactivitiesbycourse?courselnfold={courselnfold} &userld={userld}&roleld
={roleld}

GET metoda pro ziskani skupin aktivit vybraného kurzu v konkrétnim roce pro daného
uzivatele v zadané roli.

parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v konkrétnim roce, odkud chceme skupiny aktivit
ziskat
e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme skupiny aktivit ziskat

e roleld” —id role, ve které se uzivatel nachazi
¢) insertgroupactivities?userld={userld}
POST metoda pro vytvotreni nové skupiny aktivit.
parametry adresy POST metody:
o _userld” — id uzivatele, ktery chceme skupinu aktivit vytvorit
parametry POST metody:

e pole skupin aktivit s nasledujicimi parametry:

,IDSkupinaAktivit“ — u nové skupinu aktivit se pouziva hodnota ,,-1*
»PocetPokusu — pocet pokusii na danou skupinu aktivit

»Nazev* — nazev skupiny aktivit

,IDRole“ — id role toho, kdo skupinu aktivit spravuje (Garant — hodnota
,»3°, nebo Tutor — hodnota ,,4°)

o ,IDKurzinfo* —id kurzu v konkrétnim roce, ve kterém se skupina aktivit

O O O O

nachazi

,Minimum* — minimum boda skupiny aktivit
»Maximum* — maximum bodd skupiny aktivit
»Povinny* — ptiznak, jestli je skupina aktivit povinna
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o ,ZapocitatDoVysledku* — ptiznak, jestli se vysledek skupiny aktivity
zapocitava do celkového hodnoceni

o ,,FormaStudia“ — forma studia (Prezen¢ni — hodnota ,,0“, Kombinovana
— hodnota ,,1)

o ,,Nulovat* — pfiznak znacici, jestli se maji negativni vysledky nahradit
nulou
»Smazana“ — ptiznak znacici, jestli je skupina aktivit smazana

o ,lIsEditable* — ptiznak znacici, jestli je skupina aktivit dale editovatelna

d) Remove/{id}
POST metoda pro smazani skupiny aktivit.
parametry adresy POST metody:

o id“—id skupiny aktivit, kterou chceme smazat

Activity

a) GetActivities?groupActivityld={groupActivityld} &userld={userld} &roleld={rolel
dj

GET metoda pro ziskani seznamu aktivit v dané skupin¢ aktivit pro zadané¢ho uZzivatele
v dané roli.

parametry GET metody:

o groupActivityld* — id skupiny aktivit, ze které chceme aktivity ziskat
o userld” - id uZivatele

e roleld” —id role uzivatele
b) Remove/{id}
POST metoda pro odstranéni aktivity.
parametry adresy POST metody:
e id“—id aktivity, kterou chceme odstranit
c) Insert?groupActivityld={groupActivityld} &userld={userld}
POST metoda pro vytvoreni nové aktivity.
parametry adresy POST metody:

e groupActivityld* — id skupiny aktivit, ve které chceme aktivitu vytvofit
o userld” — id uzivatele, ktery vytvaii novou aktivitu

parametry POST metody:
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o IDAktivita“ — u nové aktivity se pouziva hodnota ,,-1°

e .PocetPokusu* — pocet pokust na vypracovani dané aktivity

o Nazev* — nazev aktivity

e Popis“ — slovni popis aktivity

o . VzorVysl“ — vzorovy vysledek aktivity

e .DoporHodnoceni — doporuc¢ené hodnoceni aktivity

e Minimum* — minimum bodu aktivity

e _Povinny“ — pfiznak, jestli je aktivita povinna

e Vybiratelnost* — ptiznak moznosti vybéru aktivity

e, VyberDoData* — datum a ¢as do kdy je mozné si aktivitu vybrat

e .OmezeniStudentu* — maximalni pocet studentt na aktivitu

o  TypOmezeni“ — omezeni se mize tykat pouze tfidy — hodnota ,,0°, nebo celého
kurzu — hodnota ,,1°

e PopisSoubor — popis aktivity v souboru zakdodovaném Base64

e . PopisSouborNazev* — nazev souboru pro popis aktivity

e PopisSouborContType* — typ souboru pro popis aktivity

o . VzorVyslSoubor* — vzorovy vysledek v souboru zakédovaném Base64

o . VzorVyslSouborNazev — nazev souboru se vzorovym vysledkem aktivity

o . VzorVyslSouborContType* — typ souboru se vzorovym vysledkem aktivity

e Smazana“ — priznak znacici, jestli je aktivita smazana

o IsEditable” — pfiznak znacici, jestli je aktivita dale editovatelna
d) GetActivitySampleFile?activityld={activityld}
GET metoda pro ziskani souboru se vzorovym vysledkem pro danou aktivitu.
parametry GET metody:
e activityld“ — id aktivity, pro kterou chceme soubor ziskat
e) GetActivityInfoFile?activityld={activityld}
GET metoda pro ziskani souboru s popisem dané aktivitu.
parametry GET metody:
e activityld“ — id aktivity, pro kterou chceme soubor ziskat
f) Update
POST metoda pro Gpravu jiz existujici aktivity.
parametry POST metody:

e _IDAktivita® — id upravované aktivity
o PocetPokusu“ — pocet pokusi na vypracovani dané aktivity
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e _Nazev* —nazev aktivity

e Popis*“ —slovni popis aktivity

o . VzorVysl“ —vzorovy vysledek aktivity

e, .DoporHodnoceni* — doporuc¢ené hodnoceni aktivity

e _ Minimum* — minimum bodu aktivity

e _Povinny“ — pfiznak, jestli je aktivita povinna

e Vybiratelnost* — ptiznak moznosti vybéru aktivity

o VyberDoData“— datum a ¢as do kdy je mozné si aktivitu vybrat

e OmezeniStudentu* — maximalni pocet studentii na aktivitu

o  TypOmezeni“ — omezeni se mize tykat pouze tfidy — hodnota ,,0°, nebo celého
kurzu — hodnota ,,1°

e PopisSoubor — popis aktivity v souboru zakdodovaném Base64

e . PopisSouborNazev* — nazev souboru pro popis aktivity

e PopisSouborContType* — typ souboru pro popis aktivity

e . VzorVyslSoubor* — vzorovy vysledek v souboru zakédovaném Base64

o . VzorVyslSouborNazev — nazev souboru se vzorovym vysledkem aktivity

o . VzorVyslSouborContType* — typ souboru se vzorovym vysledkem aktivity

o Smazana“ — pfiznak znacici, jestli je aktivita smazana

o IsEditable” — pfiznak znacici, jestli je aktivita dale editovatelna

24 Test

a) GetTests?groupActivitiesld={groupActivitiesld} &userld={userld} &roleld={roleld
H

GET metoda pro ziskani seznamu testll v dané skupiné aktivit pro zadaného uzivatele
v dané roli.

parametry GET metody:

o groupActivitiesld” — id skupiny aktivit, ze které chceme testy ziskat
e userld” - id uZivatele

e roleld” —id role uzivatele
b) Remove/{id}
POST metoda pro odstranéni testu.
parametry adresy POST metody:
o ,id“—id testu, ktery chceme odstranit
¢) Insert?groupActivityld={groupActivityld} &userld={userld}

POST metoda pro vytvoreni nového testu.
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parametry adresy POST metody:

»groupActivityld* — id skupiny aktivit, ve které chceme test vytvofit
»userld” — id uzivatele, ktery vytvati novou aktivitu

parametry POST metody:

»IDTest™ —u nového testu se pouziva hodnota ,,-1°

»PocetPokusu‘ — pocet pokusil na dany test

»IDSablona“ — id $ablony, podle které je test vytvoren

»IDZarazeni* — id zafazeni testu (Nevybirat podle zafazeni — hodnota ,,-1°,
Hlavni — hodnota ,,1*, Cvi¢ny (&) — hodnota ,,2, Ukézkovy (4) — hodnota ,,3*)
,.Nazev* — nazev testu

,»Cas‘ — Cas na vypracovani testu

»~MaxBody* — maximum bodi testu

»MinBody* — minimum bodu testu

,»RozsahIP* — rozsah IP adres, ze kterych miize byt test vykonan
»ZobrazHotovTest — ptiznak udavajici, jestli maji byt vysledky viditelné
studentim

,»OdeslaniVysl“ — ptiznak udéavajici, jestli mohou byt vysledky odeslany
»PapirovyTest” — priznak znacici, jestli se jedna o papirovy test

,Offline — priznak znacici, Ze 1ze vykonat test offline

»Povinny“ — pfiznak udavajici, jestli je test povinny

,»NazevSA* — jméno skupiny aktivit

»IsEditable — pfiznak udévajici, jestli je test editovatelny

d) Update

POST metoda pro tpravu stavajiciho testu.

parametry POST metody:

»IDTest* —id testu, ktery chceme upravit

»PocetPokusu‘ — pocet pokusi na dany test

»IDSablona* — id Sablony, podle kter¢ je test vytvofen

»IDZarazeni“ — id zafazeni testu (Nevybirat podle zatazeni — hodnota ,,-1°,
Hlavni — hodnota ,,1*, Cviény (a) — hodnota ,,2“, Ukazkovy (4) — hodnota ,,3*)
,.Nazev* — nazev testu

,»Cas — €as na vypracovani testu

,MaxBody* — maximum bodd testu

»MinBody* — minimum bodu testu

,,RozsahIP* — rozsah IP adres, ze kterych muze byt test vykonan
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e ZobrazHotovTest“ — ptiznak udavajici, jestli maji byt vysledky viditelné
studenttim

e . OdeslaniVysl“ — ptiznak udavajici, jestli mohou byt vysledky odeslany

e PapirovyTest” — pfiznak znacici, jestli se jedna o papirovy test

o Offline* — priznak znacici, Ze 1ze vykonat test offline

e Povinny* — pfiznak udévajici, jestli je test povinny

e _NazevSA“ —jméno skupiny aktivit

o IsEditable” — pfiznak udévajici, jestli je test editovatelny

25 Step
a) GetSteps?categoryld={categoryld}
GET metoda pro ziskani vSech krokti v dané kategorii otazek.
parametry GET metody:
o categoryld — id kategorie otazek, ze kterych chceme kroky ziskat
b) Insert?categoryld={categoryld}
POST metoda pro vytvoteni krokil v dan¢ kategorii otazek.
parametry adresy POST metody:
e categoryld” — id kategorie do které mame v iimyslu kroky vkladat
parametry POST metody:

e pole krokii s parametry:
o ,,Nazev“—nazev kroku
o ,,0Obtiznost* — slozitost kroku
o ,,Poradi“ - potadi kroku

¢) Update
POST metoda pro aktualizaci stavajicich a souc¢asné vkladani novych krokd.
parametry POST metody:

e pole krokii s parametry:
o ,IDKrok“—id kroku ktery aktualizujeme
o ,Nazev*“ —nazev kroku
o ,,0btiznost* — slozitost kroku
o ,Poradi“— poradi kroku
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26 Question

a) getquestions?categoryld={categoryld} &inclusionld={inclusionld} &chapterld={ch

apterld} &confirmed={confirmed} &userld={userld} &onlyOwn={onlyOwn}

GET metoda pro ziskdni vSech dostupnych otdzek v dané kategorii. Pouziva se

v Sablonach.

parametry GET metody:

»categoryld* — id kategorie, ze které chceme otazky ziskat

»inclusionld” — id zafazeni (Nevybirat podle zafazeni — hodnota ,,-1*, Hlavni —
hodnota ,,1*, Cvi¢ny (4) — hodnota ,,2, Ukazkovy (4) — hodnota ,,3*)
,chapterld” — id kapitoly

»confirmed® — priznak udavajici, jestli maji byt stazené pouze ptrekontrolované
otazky

»userld” — id uzivatele, ktery chce otazky ziskat

,»onlyOwn* — piiznak udavajici, jestli jsou pozadovany pouze otazky, u kterych
je uzivatel vlastnikem

b) getquestionsallfull?categoryld={categoryld}&inclusionld={inclusionld} &chapterl

d={chapterld} &confirmed={confirmed} &unconfirmed={unconfirmed} &userld={u
serld } &onlyOwn={onlyOwn}

GET metoda pro ziskadni vSech dostupnych otazek v dané kategorii. Pouziva se

v otazkach.

parametry GET metody:

»categoryld — id kategorie, ze které chceme otazky ziskat

»inclusionld” — id zafazeni (Nevybirat podle zafazeni — hodnota ,,-1*, Hlavni —
hodnota ,,1*, Cvi¢ny (4) — hodnota ,,2, Ukdzkovy (4) — hodnota ,,3*)
»chapterld” — id kapitoly

,confirmed® — ptiznak udavajici, jestli maji byt stazené prekontrolované otazky
»Lunconfirmed* — ptiznak udavajici, jestli maji byt stazené nepiekontrolované
otazky

»userld — id uzivatele, ktery chce otazky ziskat

,onlyOwn* — priznak udavajici, jestli jsou pozadovany pouze otazky, u kterych
je uzivatel vlastnikem

¢) insertquestion

POST metoda pro vytvotfeni nové otazky.

parametry POST metody:

»question®:
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o ,JIDZarazeni“ — id zatazeni testu (Nevybirat podle zatazeni — hodnota ,,-
1“, Hlavni — hodnota ,,1*, Cvi¢ny (4) — hodnota ,,2“, Ukazkovy (&) —
hodnota ,,3°)
»~IDKategorie* — id kategorie
»IDUzivatel* — id uzivatele, ktery otazku vytvari
»IDRole* —id role, ve které uzivatel vystupuje
»Zadani“ — text otazky
"PredpCasPrecteni" — pfedpokladany ¢as potifebny k precteni otazky
"Smazana" — piiznak, jestli je otdzka smazand
"DatumEvidence" — datum vytvofeni otazky
"IDUzivatelKontrola" — id uzivatele, ktery otazku zkontroloval
"DatumKontrola" — datum kontroly otazky
"Prekontrolovano" — ptiznak, jestli je otazka piekontrolovana
"KategorieNazev" — nazev kategorie, ve které se otazka nachazi
"KapitolaNazev" — nazev kapitoly, ve které se otazka nachazi
»lmages‘ — pole obrazku s atributy:

= IDObrazekOtazkaOdpoved* — id obrazku

= IDOtazka* — id otazky

= IDOdpoved” — id odpovedi

= Soubor“ — obrazek v kodovani Base64

O O 0 O 0o 0O 0o 0O o o0 o o

= SouborNazev‘ — nazev souboru
= SouborContent™ — typ souboru
o _stepsld“ — pole identifikatoru krokii pro danou otazku:
o ,,id“—1d krokuu
e images* — pole obrazki s atributy:
= IDObrazekOtazkaOdpoved* — id obrazku
= IDOtazka* — id otazky
= IDOdpoved” —id odpovédi
= Soubor — obrazek v kodovani Base64
= SouborNazev‘ — nazev souboru
=, SouborContent” — typ souboru

d) Remove/{id}
GET metoda pro odstranéni otazky.
parametry GET metody:
e id“—1id otazky, kterou chceme odstranit
27 Template
a) GetTemplates?courselnfold={courselnfold} &userld={userld}&roleld={roleld}
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GET metoda pro ziskédni Sablon test v daném kurzu v konkrétnim roce pro zadané¢ho
uzivatele ve vybrané roli.

parametry GET metody:

e courselnfold” — id kurzu v konkrétnim roce, odkud chceme Sablony ziskat
e userld” — id uzivatele, pro kterého chceme Sablony testi ziskat
e roleld” —id role, ve které se uzivatel nachazi

b) GetTemplatesWithBlocks?courselnfold={courselnfold}&userld={userld}&roleld=
{roleld}

GET metoda pro ziskéani $ablon testd s pocty blokli v daném kurzu v konkrétnim roce pro
zadaného uzivatele ve vybrané roli.

parametry GET metody:

e courselnfold* — id kurzu v konkrétnim roce, odkud chceme Sablony ziskat
o userld” — id uzivatele, pro kterého chceme Sablony testi ziskat

e roleld” —id role, ve které se uzivatel nachazi
¢) Update
POST metoda pro Gpravu jiz existujici Sablony.
parametry adresy POST metody:

o IDSablona“— id upravované Sablony

e _Nazev* — nazev Sablony

e, Popis“ — popis Sablony

e _MichaniBloku* — pfiznak udavajici, jestli se maji bloky michat
o MichatCele“ — ptiznak udavajici, jestli se ma zamichat vse

e, PocetBloku“ — pocet blokt v Sabloné

o  IDKurzInfo* — id kurzu v daném roce
d) Remove/{id}
POST metoda pro odstranéni Sablony.
parametry adresy POST metody:
e .id“—id Sablony, kterou chceme odstranit
Student

a) GetStudentSummaryByIDTermin?dateld={dateld} &skolalnfold={skolalnfold} &m
inPoints={minPoints}

GET metoda ziskani vysledkd vybraného terminu ve zvolené skole v konkrétnim roce.
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parametry GET metody:

e dateld” — id terminu, ze kterého chceme vysledky ziskat
e skolalnfold* —id Skoly v konkrétnim roce, odkud chceme vysledky ziskat
e .minPoints* — minimalni pocet bodid vysledkd, které chceme ziskat

b) GetStudentHistoryBylDTermin?dateld={dateld}
GET metoda pro ziskani historie pfihlasovani na dany termin.
parametry GET metody:

e  dateld” — id terminu, ze kterého chceme historii ziskat
Category
a) GetCategories?chapterld={chapterld}
GET metoda pro ziskani kategorii v dané kapitole.
parametry GET metody:

e chapterld” — id kapitoly, pro kterou chceme kategorie ziskat
b) Insert?chapterld={chapterld}
POST metoda pro vytvoreni kategorie ve vybrané kapitole.
parametry adresy POST metody:

e chapterld" — nazev kapitoly, ve které chceme kategorii vytvorit
parametry POST metody:

e _Nazev" — nazev kategorie
e "Popis" — popis kategorie
e "Rovnice" — slozitost pro vkladanou kategorii

e "Hodnota" — hodnota maximalni slozitosti kroku pro danou kategorii
¢) Update?chapterld={chapterld}
POST metoda pro upravu existujici kategorie ve vybrané kapitole.
parametry adresy POST metody:

e chapterld" — nazev kapitoly, ve které chceme kategorii upravit
parametry POST metody:

o IDKategorie" —id kategorie, kterou chceme upravit
o _Nazev" — nazev kategorie
e "Popis" — popis kategorie

e "Rovnice" — slozitost pro upravovanou kategorii
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e "Hodnota" — hodnota maximalni slozitosti kroku pro danou kategorii

e "Smazana" — ptiznak udavajici, jestli je kategorie smazana

d) Remove/{id}

POST metoda pro odstranéni kategorie.

parametry adresy POST metody:

e id“—id kategorie, kterou chceme odstranit

30 Answer

a) Insert

POST metoda pro vytvoreni odpovédi ke konkrétni otazce.

parametry POST metody:

e answerList” — pole odpovédi s parametry:
o ,,IDOdpoved* — pro noveé vkladanou otdzku se pouzije hodnota ,,-1*
o ,Spravna‘“ — priznak, jestli je otazka zodpovézena spravné
o ,,TextOdpovedi“ — text odpoveédi
o ,,Vysvetleni“ — vysvétleni, pro¢ je odpovéd’ oznacena jako spravna

skute¢né spravna
o ,PredpCasReseni* — piedpokladany Cas straveny nad feSenim otazky

o ,.Smazana“ — ptiznak, jestli je odpoved’ smazana

e questionld —id otazky

e images‘:

o potadi odpovédi: pole obrazkli dané odpovédi s atributy:

31 SchoolClass

,,IDObrazekOtazkaOdpoved* — id obrazku
,IDOtazka“ — id otazky

,IDOdpoved — id odpoveédi

,.Soubor — obrazek v kodovani Base64
,,SouborNazev‘ — nazev souboru
»SouborContent* — typ souboru

a) getgarantclasses?courselnfold={courselnfold}

GET metoda pro ziskani tfid kurzu pro garanta kurzu.

parametry GET metody:

o  courselnfold® — id kurzu v konkrétnim roce

b) insertschoolclass?courselnfold={courselnfold}

POST metoda pro vytvoreni nové tidy.
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parametry adresy POST metody:

,,courseInfold — id kurzu v konkrétnim roce

parametry POST metody:

»IDTutor* — id uZzivatele, ktery je pro danou tfidu tutorem

»Nazev — nazev predmétu

»ZkratkaPredmet® — zkratka predmétu

,,ucebna“ — uc¢ebna

»HodinaOD* — ¢as zac¢atku hodiny

»HodinaDO* — ¢as konce hodiny

»lyden® —  Sudy®, ,.Lichy*“ nebo ,,Kazdy* tyden

»1yp“ — prednaska (hodnota ,,0) nebo cviceni (hodnota ,,1%)

,»Omezeni“ — maximalni pocet student

»FormaStudia®“ — forma studia (Prezen¢ni — hodnota ,,0¢, Kombinovand —
hodnota ,,1°)

,Den" —den, v tydnu, kdy dana hodina probiha (hodnoty ,,Pondéli* - ,,Sobota“)
,»CombinedClasses* — v pfipad¢, Ze se jedna o kombinovanou formu studia, tak
je povinné pole tutoriald s nasledujicim parametry:

»IDTutor* — id uzivatele, ktery je pro danou tfidu tutorem

O

,»TutorName* — jméno tutora
,»TutorSurname® — pfijmeni tutora
»Nazev* — nazev predmétu
»ZkratkaPredmet* — zkratka pfedmétu
,,Ucebna*“ — uc¢ebna

o O O O O

,Den“ — den, v tydnu, kdy dana hodina probiha (hodnoty ,,Pondéli -
»Sobota®)

»HodinaOD* — ¢as zacatku hodiny

,HodinaDO* — ¢as konce hodiny

»Tyden® —, Sudy®, , Lichy“ nebo ,,Kazdy“ tyden

»1yp* — prednaska (hodnota ,,0°) nebo cviceni (hodnota ,,1%)
,»Omezeni“ — maximalni pocet studentd

,FormaStudia“ — forma studia (Kombinovana — hodnota ,,1°)

o O 0O O O O O

,Datum‘ — datum, kdy dana hodina prob&hne

¢) updateschoolclass

POST metoda pro Upravu existujici tfidy.

parametry POST metody:

,»IDTrida“ — id tfidy, jejiz hodnoty chceme upravit
,IDTutor — id uZzivatele, ktery je pro danou tfidu tutorem
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o Nazev* — nazev predmétu
e ZkratkaPredmet* — zkratka pfedmétu
e  Ucebna“ —ucebna

e HodinaOD* — ¢as zacatku hodiny

e HodinaDO* — ¢as konce hodiny

o Tyden*—,Sudy",,Lichy“ nebo ,,Kazdy* tyden

o Typ*— prednaska (hodnota ,,0) nebo cviceni (hodnota ,,1%)

e ,Omezeni“ — maximalni poCet studentd

e FormaStudia“ — forma studia (Prezencni — hodnota ,,0“, Kombinovana —
hodnota ,,1%)
e _Den“—den, v tydnu, kdy dana hodina probiha (hodnoty ,,Pond¢€li* - ,,Sobota“)

o, CombinedClasses* — v pfipad¢, Ze se jedna o kombinovanou formu studia, tak

je povinné pole tutoriald s nasledujicim parametry:

O

O O O O O

O O 0O O O O O

»IDTutor — id uZzivatele, ktery je pro danou tfidu tutorem
,»lutorName* — jméno tutora

»lutorSurname* — pfijmeni tutora

»Nazev* — nazev predmétu

»ZkratkaPredmet* — zkratka predmétu

,,ucebna“ — u¢ebna

»Den“ — den, v tydnu, kdy dana hodina probih4 (hodnoty ,,Pond€li* -
»Sobota“)

,»HodinaOD* — ¢as zacatku hodiny

»HodinaDO* — ¢as konce hodiny

»lyden™ —  Sudy®, ,Lichy“ nebo ,,Kazdy* tyden

»1yp* — prednaska (hodnota ,,0°) nebo cviceni (hodnota ,,1%)
,»,Omezeni“ — maximalni pocet studentil

,FormaStudia“ — forma studia (Kombinovana — hodnota ,,1°)
»Datum* — datum, kdy dana hodina probéhne

d) Remove/{id}

GET metoda pro odstranéni tfidy.

parametry GET metody:

o id“—id tfidy, kterou chceme odstranit

32 datamining

a) https://eLogika.vsb.cz/datamining/statistics.aspx?user={user}&course={course} &y

ear={year}
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GET metoda pro ziskani dat pro datamining.
parametry GET metody:

e user” —id uzivatele, pro kterého chceme data ziskat
e course” —id kurzu, pro ktery chceme data ziskat
o year* —id roku ve kterém se nachdzi vybrany kurz

EmailMessage

a) Messages

POST metoda pro ziskéni emailovych zprav z databaze.
parametry POST metody:

o Id*“—id zpravy, kterou chceme ziskat — pro ziskani vice zprav se pouzije hodnota
”_ 1 (13

o Userld“ - id uzivatele, pro kterého chceme data ziskat

e Courselnfold® — id kurzu v konkrétnim roce

o From“— datum a ¢as nejstarsi mozné pozadované zpravy

o . To" - datum a Cas nejnovéjsi mozné pozadované zpravy

e _Email*“ — text zpravy
b) Remove?messageld={messageld}
POST metoda pro odstranéni zdznamu o zprave.
parametry adresy POST metody:
o messageld” — id zdznamu o zprave, ktery chceme odstranit
¢) SendToMultipleUsers
POST metoda pro odeslani emailové zpravy s pfilohami jednomu ¢i vice uzivatelim.
parametry POST metody:

e _Sender” — email uzivatele, ktery chce zpravu odeslat
o Receiver” — emaily uzivateli (odd€lenych ,,;*, kterym ma byt zprava odeslana)
o, Userld“ - id uzivatele, ktery zpravu odesila
e Courselnfold* — id kurzu v konkrétnim roce
e SentAt”“— datum a ¢as odeslani
e Subject” — predmét zpravy
e Body*“ — text zpravy
e Attachments“ — pole ptiloh s nasledujicimi parametry:
o "Id*-id nové ptilohy je oznaceno hodnotou ,,-1
o "Name" — jméno souboru (pfiloha)
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O

O

"Content" — soubor (pfiloha) v kodovani Base64
"ContentType" — typ souboru (piiloha)

d) SendToMultipleClasses

POST metoda pro odeslani emailové zpravy s ptilohami jedné ¢i vice tfidam.

parametry POST metody:

»Sender — email uzivatele, ktery chce zpravu odeslat

»Userld” — id uzivatele, ktery zpravu odesila

,,CourseInfold* — id kurzu v konkrétnim roce

,.SentAt — datum a ¢as odeslani

»dubject® — predmeét zpravy

»Body“ — text zpravy

»Attachments — pole pfiloh s nasledujicimi parametry:

@)

O

O

©)

"Id* — id nové pftilohy je oznaceno hodnotou ,,-1
"Name" — jméno souboru (ptiloha)

"Content" — soubor (pfiloha) v kodovani Base64
"ContentType" — typ souboru (pfiloha)

,IdClasses® — pole s identifikatory tfid, jejimZ studentim se ma zprava odeslat

34 ExportResult

a) ExportResult?testld={testld} &dateld={dateld} &schoollnfold={schoollnfold}

POST metoda pro export vysledki z vybraného terminu

parametry POST metody:

»testld® — id testu, ze kterého maji byt vysledky exportovany

»dateld” — id terminu, ze kterého maji byt vysledky exportovany

»schoollnfold* — id $koly v konkrétnim roce
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