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1 Uvod

V dnesni digitalni dobé se ¢im dal vice ¢innosti odehrava na internetu. Od drobnych
nakupti kone¢nych spotiebitelli skrz e-shopy az po business, ktery se odehrava mezi
velkymi korporace a obchodnimi spole¢nostmi. Tento trend jisté jen tak neskonci, prave
naopak se bude rozSifovat nabidka moznosti, kter¢ budou budou lidem co nejvice
ulehcovat ne jen praci, ale i Setfeni Casu. S timto souvisi i tvorba systémd, ve kterych si
lidé mohou vsechny potfebné povinnosti zprostiedkovat v prostredi, které jim nejvice

vyhovuje a také v Case, ktery je pro né¢ idedlni.

Do této doby jisté patii taktéz elektronickd forma vzdélavani a seberealizace, o kterou
roste ¢im dal vice vétsi zdjem! V této ,rychlé” dobé, kdy lidé nemaji moc Casu a
moznosti, jak se ustaviéné vzdélavat, naptiklad chozenim do $koly, je pro né takovato
forma vzdélavani jisté velmi zddand a cenna. Jak jsem jiz psal vySe, dnesni doba si zada
neustaly pfisun novych informaci a proto je i pro zaméstnavatele dulezité, aby byli
jejich zaméstnanci vzdelani v aktualnich trendech daného odvétvi. Konkurence je dnes
jiz na takové rovni, Ze rozhoduji malickosti v Gspéchu ¢i neuspéchu. E-lerning m4 jisté
potencial nahradit z velké miry rizna Skoleni a naklady na jejich provozovani. S touto
technologii staci pouze pfistup k internetu a zobrazovaci zatizeni typu PC, tabletu nebo
mobilniho telefonu. Tento typ vyuky ma navic, krom ostatnich benefitli, jednu nesmirné

velkou vyhodu, a to Ze poslucha¢ kurzu miiZze byt kdekoliv na svété!

Existuje jiz mnoho specializovanych serverti, které nabizeji kurzy rGznych sméri a
zaméfeni, ale v mnoha pfipadech je nutné si kurzy zaplatit, ale 1 tak je to velice
efektivni forma, jak nabyvat znalosti. V kone¢ném dusledku existuji dva typy kurzl
prezentované ve formé¢ e-lerningu, kurzy oteviené a uzaviené. V otevienych kurzech
jsou témata na obecn€jSi problematiku, jako napiiklad vyuka prace v riznych
softwarech. Naopak v uzavienych kurzech se vyuka specializuje na urcity okruh

studentll nebo pracovniku firmy.

Cilem mé bakalarské prace je navrh a cCastecnd implementace redakcéniho systému
webovych stranek pro podporu vzdélavani. Vysledek prace bude néasledné dostupny pro
neziskové pouzivani na adrese www.nastartujse.cz. V pfipadé, Ze se wuzivatel
zaregistruje na tomto vyukovém portale, dostane moznost personalizace svého profilu.
Timto se na webu budou generovat pfispévky a kurzy relevantni k tomuto nastaveni.
Tato modifikace ma za cil usnadnit vyhledani kurzii a ¢lankt. Internetové stranky

budou implementovany vcetné zasad uZivatelskych zkuSenosti a v modernim designu.



Dil¢im cilem préace je implementovat u vyukovych materialu jistou formu gamifikace,
ve které si uzivatel mize ovéfit své znalosti pomoci ,,kvizii*“ na konci ¢lank, Skoleni ¢i
videokurzi. Tyto vysledky bude moci nésledné sdilet na své socialni siti. Cely projekt
bude mit priméarni ucel zjednodusit vzdélavani skrze e-lerning a vytvofit uzivatelsky
ptivétivé prostiedi, které uzivatel bude pouzivat s potéSenim a hlavné se bude rad

vracet.



2 Teoreticka vychodiska nasazeni redak¢énich systému

Tato kapitola se zabyva analyzou zdsadnich pojmi v oblasti webd, aplikaci pro spravu
obsahu, personalizace a prvky, které souvisi s obecnou implementaci redakénich

systémt.

2.1 Web2.0

O fenoménu s nazvem Web 2.0 se hovoii od roku 2004, kdy Tim O’Reilly popsal nové
trendy ve vyvoji internetu a internetovych aplikaci. Hlavni charakteristikou terminu je
zména komunika¢niho modelu, vytvareni obsahu koncovymi uZzivateli a reputacni

systémy. Dilezity pojem je u webu 2.0 termin web jako platforma. (Maximal, 2010)

Dle otce myslenky je ,,web 2.0 revoluce podnikani v pocitacovém priimyslu zpiisobena
presunem k chapani webu jako platformy a pokus porozumét pravidliim vedoucim
k uspéchu na této nové platforme. Klicovym mezi témito pravidly je toto: tvorte

aplikace, které budou diky sitovéemu efektu s pribyvajicim poctem uzivatelu stale lepsi.

(Maximal, 2010)
Obecn¢ existuje sedm hlavnich charakteristik Webu 2.0, které jsou (Masek, 2009):

1. participace (sdileni néceho, u¢ast na néc¢em) — zakladni princip pro web 2.0,

2. standardy — zajiSt'uji provoz aplikaci a integraci soucasti webu,

3. decentralizace — obsah se §ifi pies vice systému a neudrZzuje se na jednom
miste,

4. otevirenost — pouze mala ¢ast obsahu spadéd po ochranu autorskych prav,

5. modularita - komponenty jsou vzajemné provazany a integrovany do jednoho
celku,

6. uzivatelska prava — vlastni obsah a identita,

7. identita — redlnd nebo volend dle danych interakci.

Web 2.0 1ze rozd€lit na Ctyfi kvadranty dle charakteru sluzeb, které na sebe navazuji a
maji spolu urcité vazby. Kvadranty se déli dle vySe zminénych charakteristik Webu 2.0.
Obrazek 2.1 zobrazuje grafické rozdéleni téchto kvadrantli v€etné sluzeb, které pracuji

v jednotlivych kvadrantech. (Masek, 2009)

e [. Kvadrant — od widgetli a komponent ke sdilenému obsahu — modularita,
standardy > otevi‘enost.
e [I. Kvadrant — od sdileného obsahu a jeho hodnoceni k socidlnim sitim —

otevienost = participace.



e [II. Kvadrant — od hromadéni a rekombinace k doporuceni a filtrovani — identita
- uzivatelska prava.
e [V. Kvadrant — od doporuceni a filtrovani ptes kolaborativni filtrovani smérem

k socialnim sitim — uzivatelska prava => participace / decentralizace.
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Obrazek 2.1 Grafické rozdéleni kvadrantit u Webu 2.0 (zdroj:
http://it. pedf.cuni.cz/strstud/edutech/2008 Web20 Masek/)

Hlavni trendy fenoménu jsou (Slavik a kol., 2012):
e socidlni sit€¢ a jejich vyuzivani piipraci spocita¢i a internetem (social
computing),
e uzivatel¢ vytvareji ve velké mife obsah internetu sami (user generated content),
e poskytovani software jako sluzbu (software as a service),

e zvukové zpravy a informace, jejich ukladdani a Sifeni po internetu (podcasting),

stranky pro zaznamendni informaci bud’to pro jednotlivce nebo skupiny (blogs).

S oznacenim web 2.0 byly zaznamendany jisté nové jevy, které se vyskytuji na internetu

(Slavik a kol., 2012):

e web slouzi jako platforma pro aplikace,
e vyuziva se kolektivni inteligence,
e socialni sité pfindsi uzitek,
e jen Cast obsahu je chranéna autorskymi pravy.
Dnes se jiz pouziva i termin Web 3.0, ktery je zde od roku 2010 a soustfedi se krom

vlastnosti Webu 2.0 spiSe na mobilitu a ptenositelnost sluzeb typu cloud computing a



cili hlavné€ na pfenosna zafizeni jako jsou mobilni telefony a tablety. Web 4.0 je do jisté

miry budoucnost typu osobnich robott a asistentti. (Matusky, 2015)

2.1.1 Web 2.0 ve vzdélavani
V souvislosti s terminem web 2.0 se ¢im dal vice spojuje vzdelavani. Nejvice znamé
jsou projekty Wikipedie a Moodle. V souvislosti se vzdélavani se hovofi o participaci

edukacéniho prostiedi. (Rambousek, 2008)

Pti pohledu na zminény projekt Wikipedie, se jasné projevuji jevy Webu 2.0. Z diive
statického webu s vefejnym obsahem, ktery diive daval moznost pouhého ¢teni obsahu
se stava portal, ktery integruje dalSi systémy s moznosti participace, ptfidavani video
vyukovych materidlu a podobné. Podobnym zplisobem se projevuji dal§i systémy

z rodiny Webu 2.0 jako jiZ zminény Moodle. (Wégner, 2008)

2.1.2 Skola 2.0

Zde je nazorné videt jev, ktery se rozsifuje a to pronikéni ¢islovky 2.0 do dalSich oblasti
jako je zde naptiklad Skola. Velmi dobfe celou situaci ohledné zmén ve Skolstvi vyjadril
Michael Wesch, kulturni antropolog z Kansas State University, ve svém c¢lanku 4
Vision of Students Today (& What Teachers Must Do), v ramci féra Brave New

Classrooms 2.0 potadaného na Britannica Blogu.

,Skola se zmeénila. V' prostoru kolem ndas je néco nového. Neni to nic mensiho nez
produkty vytvorené vice jak miliardou lidi propojenych pocitacovou siti, jez predstavuji
pres 2000 gigabytii novych digitalnich informaci kaZdou vterinu. PrestoZe vétsina
nasich uceben byla budovina s predpokladem, Ze ziskat informace je obtizné, dnes
v§echny veédomosti lidstva do téchto prostor pronikaji a vzndSeji se nad nimi stale
dostupné prostrednictvim laptopii, mobilu nebo iPodii. Poslucharny postavené piivodné
k tomu, aby zajistily prenos znalosti od autority zosobnéné ucitelem dolu do auditoria,
jsou najednou naplnény vsudypritomnym mrakem informaci, v nemz se znalosti
nehledaji, nybrz vytvareji, a autorita se musi dlouhodobé budovat spoluucasti a
diskusemi. Nasi studenti nam zkratka naznacuji, Ze zdi nasich uceben prestaly plnit

funkci hranice oddélujici prostor uvniti od vnéjsiho. ““ (Brdicka, 2008)

Dle tohoto tvrzeni se budou klést stale vEétsi a vétSi naroky na znalosti ucitele a empatii
se studenty, kde by kantofi neméli zahanét moznost delegovat procesy na studenty
v ramci spoluprdce a moznosti si informace o probirané latce vyhledat okamzité a do

vetsich detaili na internetu. (Masek, 2009)
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Kazda mince ma vsak sviij rub i lic. Pfi pfichodu technologii do skol, dle pfednasejicich
ucitelil, se stdvd nemozné udrzet pozornost vSech studentii nad probiranou latkou, ale
studenti se rozptyluji u surfovani po internetu, nakupovanim nebo chatovanim. Timto je

jasna slaba stranka Skoly 2.0. (Brdicka, 2008)

2.2 Rizeni podnikového obsahu
2.2.1 ECM - Enterprise Content Management

V podnikovych  procesech jsou ze zéasady zpracovavany velké objemy

nestrukturovanych dat. Je prokdzano, ze az 80% dat v organizaci jsou typu:

e textové dokumenty (smlouvy, nabidky, vstupni sestavy, emailové zpravy,..),
e graficka data (obrazky, fotografie, grafy,...),

e multimedidlni data (video, zvuk, animace).

ECM, neboli systém pro spravu podnikového obsahu v sobé zahrnuje vytvareni, sbér,
spravu, zabezpeceni, uchovavani, likvidaci, distribuci, personalizaci, prezentaci a dalsi
nastroje, které sjednocuji a zefektiviiuji naklddani s nestrukturovanymi obsahem.

Obrézek 2.2 zobrazuje jednotlivé ¢asti ECM. (Gala et al., 2015)

Obsahem jsou v kontextu ECM vyjadieny vSechny typy dat a to jak strukturované, tak
nestrukturované. Z hlediska formy se miize jednat o dokumenty, které jsou stale

v listinné nebo elektronické podobé. (Kunstova, 2007)

Enterprise
Content
Management

O

Obrizek 2.2 Casti ECM (zdroj: http.//www.aistechnolabs.com/enterprise-content-management/)

2.2.2 CMS - Content Management System
Zkratka CMS vyjadiuje v prekladu systém pro spravu dokumentli a webového obsahu.

V praxi se dale setkavame s pojmem WCM, coz znamena spravu obsahu pro webové

11



stranky. CMS je v konecném disledku velmi obsahlé aplikace, kde lze vytvaiet obsah a
upravovat ho nebo nastavovat prava uzivatelim bez znalosti kodovéani a velkych

nakladii na zaplaceni webmasterovi.

Pro vyuziti na internetu v dneSni dob¢ existuje velké mnozstvi CMS. NejznaméjSim
z nich jsou open source feSeni s nazvem Wordpress, Joomla a Drupal. Déle existuji
feSeni, které si firmy nechdvaji vytvaret na miru svym potiebdm a univerzalni feSeni
k prondjmu.

K ptedchiidcim CMS patii administraéni rozhrani webovych stranek, které ale
nepodporovaly funkce typu e-commerce nebo spravovat chatovaci rozsiteni. Takového
administracni rozhrani pracovaly pouze jako dnes$ni blogy, kde byla moZnost piidat
pfispévek nebo ho odstranit bez pfidanych funkci. CMS, které jsou na vrcholu

propracovanosti mohou ménit naptiklad i strukturu celého webu. (Adaptic, 2016)
Diivody vyuzivani CMS

Z diivodu kontinudlniho exponencidlniho nariistu digitdlniho obsahu, jeho tvlrch a
konzumentl by nebylo mozné spravovat obsah pouze pfes webmastery. Nevystacila by
lidska kapacita a velké procento z tvlircti obsahti nechtéji pracovat s kody a zaroven si

obsah chtéji tvofit + publikovat sami. Mit kvalitni CMS je nyni uz také konkurencni

vyhoda firem.

Na obrazku 2.3 Ize vidét obecné fungovani CMS, kde maji uZivatelé urcita prava

zasahovat do CMS a spoluprace CMS skrze FTP kanal aZ na samotné webové stranky.

How CMS Works

Design Managers
full rights CMS
(Hosted application)

Website
FTP
Site visitor
Approvers
Moderate right
Content contributors
limited rights
Editor
maoderate rights

Obrazek 2.3 Jak funguje CMS (zdroj: http://nurulkharismaa.blog.uns.ac.id/2015/12/04/how-cms-works/)
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Cile CMS
Zakladni cile CMS jsou:

e zvladnout obrovsky nartist obsahu na internetu a intranetu,

e zmirnit webmaster bottleneck’,

e udrzovat stejnou image spolecnosti napfi¢ celym webem,

e vyuzivat multikanalové Sifeni obsahu,

e snizit TCO? souvisejici se spravou a publikaci informaci.
Asset

Z pohledu CMS Assets vyjadiuji jeho zdkladni jednotky informace. Asset nejsou déle
délitelné a mohou nabyvat typt jako jsou obrazky, ¢lanek, odkaz nebo Sablona. Systém
se dale k Assetu chova jako k jednotlivé jednotce a muze jim ptid¢lovat prava,

upravovat nebo editovat a verzovat.
Zakladni struktura Assetu je:

e atributy — Ciselné, datum a Cas, text, reference na jiny Asset,
e dé&dicnost v objektovém slova smyslu,

e pristupova prava,

e verze — Casova, jazykova, formatova.

ACL — Access Control List

Seznam kontroly pfistupi se fadi k Assetim, kde dava kazdému jednotlivému Assetu
piistupové prava nebo prava na editaci €1 tvorbu obsahu. Seznam pracuje na zakladé
roli, které mohou byt definovany spravcem systému nebo automaticky. Role na sebe

navazuji zpravidla dle zasad dédi¢nosti v hierarchické strukture.

V zakladu jsou zde pfipraveny dvé role, kde je jedna editorskd s moznostmi tvorby a
editace obsahu a role uzivatelska, kterd méa v zédsad¢ pouze pfistup k sekci, poptipadé

stazeni obsahu ptispévku. (Gala et al., 2015)

! Bottleneck — Efekt hrdla lahve nastava tehdy, kdyz se zmensi pocet jedinct
v komunité a pfestane zvladat napor povinnosti a tim 1 mnozstvi zpracované¢ho obsahu.

? Total Cost of Ownership — celkové naklady na software ¢i hardware zahrnujici lince
a souvisejici sluzby pro spravu za urcité obdobi.
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Vykon CMS

Pfi rozmysleni architektury celého systému je nutné pfemyslet v rdmci budoucnosti a
toho, jaké mnozstvi uzivateli bude systém pouzivat v redlném cCase. Z divodu, ze pii
piibyvajicim poc¢tem uzivatell, ktefi systém vyuZzivaji najednou, klesé rychlost odezvy
jednotlivych interakci. Z tohoto diivodu je nutné doptedu zajistit dostatecné mnozstvi
vykonu serveru a jeho databaze protoze zdsahy do architektury CMS v jiz bézicim
systému je velice finanéné naro¢né a mize na néjakou dobu vytadit systém z provozu.
V neposledni fadé¢ je Zadouci systém v provozu monitorovat, ladit a pfichazet na
problémy neboli zZrouty vykonu.

V zasad¢ se vyuziva pfii stavbé CMS takzvané horizontélni Skalovani, kde je pfipraveno
vice a zatézovano vice serverd, timto se vykon miize rovhomérné rozlozit. (Géla et al.,

2015)
WCM - Web Content Management

Termin web content management vyjadiuje jednu cast se sbirky ECM, kterd ma
primarni cil vytvaret a spravovat obsah na webu. V dobé nastupu dynamickych
webovych stranek, kdy ¢im dale vic uzivateli potifebuje provadét aktivity jako je
publikace svého obsah prostiednictvim webového rozhrani, bylo nutné ptipravit systém,
ktery tuto spravu umozni i uZivatelim bez vétSich znalosti kodovani nebo obecné

zasahovani do zdrojového kodu webu. (Neville, 2013)

Tyto aktivity se zjednoduSen¢ nazyvaji jako sprava obsahu webu neboli Web Content
Magement. Technologie, které vyuzivaji aplikace jako jsou elektronické obchody,

firemni stranky nebo socidlni sité, zajistuji svym uzivatelim:

e oddéleni obsahu od formy — obsah by mél byt strukturné oznacen. Jednotlivé
¢asti dokumentu jako je hlavni nadpis, podnadpis nebo text jsou jednoznacné
oznacené a autor obsahu pouze dopliuje adekvatni texty na své misto. Autor se
dale nestard, jak obsah bude vypadat na webu, protoze toto je jiz definovano ve
zdrojovém kodu a autor do tohoto nastaveni nemusi vitbec zasahovat. Obrazek
2.4 zobrazuje koncept oddéleni obsahu od formy. (Sojka, 2016)

e Opétovné pouziti obsahu — obsah je vyjadien pouze jednim vyskytem, kde
v dalSich dokumentech je pouze dalSi pouziti. Kazdd zména obsahu vytvari
novou verzi tohoto obsahu. V zavislosti na nastaveni systému poté dochazi

k automatické aktualizaci dokumentt, kde se zminéna zména promitla.
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e Definované procesy a pravidla — pravidla, kterd umi znicit nebo alespon
zmensSit takzvanou zonu chaosu, v niz dochézi k situacim typu ,,Nékdo smazal

moje soubory!“ (Gdla et al., 2015)
Jazyk XML

XML jazyk, neboli eXtensible Markup Language, coz v ptekladu znamena rozsifitelny
znackovaci jazyk, je novy format, ktery se vyuziva u dokumentd. Je velice podobny

formatim dokumentii typd HTML, DOC, XSL, DWG, CSV.

XML je tedy novy format dokumentl, ktery predepisuje jak zapisovat data spole¢né
s jejich vyznamem. Jazyk je velice jednoduchy, otevieny a rozsifitelny. Stava se z n€ho
univerzalni format, ktery je dnes ¢im dal vice vyuzivany firmami a postupné nahrazuje
bézné vyuzivané formaty.

Nejdulezitéjsi vlastnosti jazyka XML je jeho znackovaci schopnost. Tuto vlastnost
vyjadiuji pismena ML v ndzvu jazyka. Oproti jazyku HTML ma XML velkou vyhodu
v tom, Ze si miiZe vytvaret nové znacky bez ohledu na to, jestli v praxi existuji nebo
nikoliv. U jazyka HTML jsou znacky pifesné¢ dany napiiklad <H1> nebo <p>.
Programéator nema jinou moznost, nez do jich naséazet text, ktery ma urcity styl a je
v jasné hierarchii a kompatibilitou s webovym prohlizecem. XML nema ani jeden
pfedem definovany element. XML mé pouze pravidla a pokyny pro tvorbu znacek

aplikacemi. (Ko¢i, 2000)

XML Data File

| Ravenna Tower Speakers ]

Sound that goes to the ceiling |

With tweeters designed by bids
and woofers designed by big
dogs, Ravenna lawer speakers
emit the clearest, most powerful

sound you've heard outside of
Web Page Page Template S

RAVENNA TOWER

SPEAKERS

Sound that goes to the ﬁ <Placeholder Tag>
ceiling

With tweeters designed by ¥
e e e Region Template
designed by big dogs,
Ravenna tower speakers
emit the clearest, most
powerful sound you've
heard outside of the wild.

<Hi>

<MH1> <HZ>

[subtitle]

Mz D

[body]

<>

y

Obrazek 2.4 Koncept oddéleni obsahu od formy prostrednictvim jazyku XML (zdroj:
http.//oraclecze20.blogspot.cz/2010/11/koncept-oddeleni-formy-obsahu-webovych.html)

15



2.2.3 Kategorie webovych stranek

Staticka webova stranka

U statickych webli dochézi k interakci mezi HMTL strankou a webovych serverem.
Veskeré upravy provadi web master. Nelze pifidavat, ménit ¢i odebirat jednotlivé

zalozky bez znalosti HTML a CSS jazyka.

Statické webové stranky se vyuzivaji v pfipadech, kdy se neplanuji zddné zmény,
naptiklad produktova stranka sluzby, ktera ma své datum uskute¢néni a nasledn¢ konci
jak sluzba, tak jeji internetova stranka. Takového webové stranky maji obecné velmi

malou velikost a Ize je provozovat i na webhostingu, ktery je zdarma. (Helpmark, 2012)
Dynamicka webova stranka

Dynamickéa webova stranka je takova, kde se piredpoklada jeji prubézné prizpisobovani

a ménéni. Stranka méni svilj vzhled a obsah v disledku interakce s uZivatelem.
Vlastnosti dynamickych webovych stranek:

e mohou zobrazovat na prvni pohled skryty obsah po kliknuti mySi (rolovaci
nabidky),

e predavaji jinému uZivateli jiny obsah (pfihlaSeny navstévnik vidi dalSi obsah
nebo mize modifikovat své nastaveni zobrazovani ptispévki),

e pracuji na zdklad¢ §titkd a kli¢ovych slov, kde navstévnikovi po vyhledavani
generuji pozadovany obsah,

e mohou provadét matematické operace,

e pracuji s databazemi a formulafi.

Dynamické webové stranky pracuji se skriptovacimi jazyky typu PHP, které pracuje na
stran¢ serveru, JavaScript pracujici na strané klienta nebo AJAX, ktery mlze pracovat

na obou stranach, dle momentalniho nastaveni a pozadavka.

wevr

v realném case. To znamend, ze server ¢ekd, az uzivatel provede urcitou akci, jakou
muze byt kliknuti na odkaz nebo tlacitko. V tomto momenté¢ stranka odesle pozadavek,
server ho zpracuje a poSle zpét. Kdezto skripty, které pracuji na strané¢ klienta umi
pracovat v realném case, to znamend, ze dokazou naptiklad reagovat na pohyby mysi a

v dnesni dobé€ 1 na rizné dotyky a gesta. (Helpmark, 2012)

V distych dynamickych strankach je stale nutnost, aby webmaster nebo Clovek, ktery

rozumi struktuie a zdrojovym kodim ptidaval nebo ménil obsah.
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Dynamické webové stranky s CMS

Dynamické webové stranky, které vyuzivaji reakéni systémy dédi veskeré vlastnosti od
klasickych dynamickych stranek a navic pfidavaji vyhody CMS. U takovych stranek
neni potteba dalSich sluzeb web mastera, ale spravovat obsah si mize kazdy uzivatel

sam dle libosti a potieb.

2.3 Personalizace

Personalizace je v obecném piipad¢é urcity proces, ve kterém se upravuje obsah pro
uzivatele dle jejich specifickych potieb. Kazdy uzivatel je svym zptisobem individudlni
a je zé&douci u aplikovani personalizace sledovat jeho pohyb po webu. (Eirinaki -

Vazirgiannis, 2003)

Na internetu jako takovém roste kazdym okamzikem velké mnozstvi informaci a
obsahu. Ztohoto divodu vznikd potieba vyuzivat rizné filtrace a predavat

navstévnikovi webu relevantni obsah, ureny pfimo pro néj.

Technické filtry, které vyuzivaji weby a eshopy, v drtivé vétsiné funguji na principu
sledovani chovani navstévnika a nasledném vyhodnocovani dat. Pii1 dal§i navstéve pak
pfedavd obsah na miru navstévnikovi nebo v pfipadé -elektronického obchodu
potencidlnimu zakaznikovi. Tento princip urychluje akce spojené s navstévou webu a

pocit z prohliZzeni stranek.

Kazdé podnikéni v obchodu ma sviyj cil ziskavat loajalni zakazniky, kteii se radi vraceji
a nakup opakuji. NejsnadnéjSim zptisobem jak dosdhnout opakovatelnych nakupt je
ukazovat zédkazniklim produkty, které by se pravé jim mohly libit. V zésad¢ je cil mit
takového zdkazniky, protoze naklady na ziskavani stale novych zékaznikil jsou velmi
vysoké, kdezto stali zakaznici firmu nestoji prakticky nic. (Eirinaki - Vazirgiannis,

2003)
Nasazeni personalizace probiha v téchto krocich:

1. sbér dat na webu,
2. modelovani a kategorizace dat,
3. analyza sesbiranych dat,
4. sestaveni planu nasazeni personalizace.
Nejvétsi nevyhodou personalizace je jev, kdyz subjekt, ktery vyuziva personalizaci

k tomu, aby si zajistil vétsi zisky, nezvladne nastaveni nebo nedokaze specifikovat
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obsahu, jez chce personalizovat, mliize mu to velice uSkodit, ztratit moznosti piijmu
nebo prodejii a poskodit jméno. (Satera, 2015)
Prikopnikem vyuzivani personalizace na webovych strankach je firma Amazon,
zalozena roku 1995 . Firma sklizi obrovsky uspéch diky tomu, Ze sbird a analyzuje
veskeré ¢innosti, které zakaznici provadéji zahrnujici:

° kliky,

e vyhledavani,

e postup prohlizeni stranek,

e nakupy.

Diky takto velké sum¢ dat pak Amazon nabizi zdkaznikovi ptesné€ cilend doporuceni a
emaily a efektivné uroci Gsili v podobé ndkupt a ziskl. Je velmi pravdépodobné, Ze na
svéte neexistuji dve stejné domovské stranky Amazonu. (Vero, 2013)

Druhym ptipadem vyuzivani personalizace, tentokrat v neobchodnim sektoru je firma
Yahoo. Yahoo je internetovy vyhledavac, ktery ma obrovského konkurenta v podobé
Googlu, proto musel pfijit s formou personalizace. Tim, Ze Yahoo nabizi informace a

novinky o déni ve svéteé, musi udrzovat v rovnovaze tyto faktory: (Yahoo, 2014)

e co Ctendf musi védét — editorsky fizeny vybér obsahu, ktery ctenar nechce
minout,
e co Ctendf chee védeét — technologicky fizeni personalizovany vybér informaci,

e dat ¢tenafi moznost volby — explicitni odezva ¢tenafe na zobrazovany obsah.

V USA probéhl priizkum, v jaké mitfe chtéji lidé ovliviiovat informace, které se jim na
webu objevuji. 41% z respondentli chce mit plnou kontrolu nad obsahem a pouze 29%
staci kontrola mald. Kazdd firma nebo i web musi respektovat tyto hodnoty a dat

uzivateliim moznosti nastaveni vybéru obsahu.

Personalizace, ale neprobihd pouze v online prostfedi. Napiiklad vybér tarifu u
mobilniho operatora je také forma personalizace, protoze vybirdame pouze ty sluzby,
které¢ chceme. Dal$im typem offline personalizace jsou bankovni ucty, které umoziiuj

vybrat dle konkrétnich potieb.

Personalizace, ale nema slouzit jen obchodnikiim k ziskavani zisku, ale predevS§im
uzivatelim usnadnit prochazeni webu. Pokud je personalizace nastavena spravng,
zobrazi uzivateli piesné€ ten obsah, pro ktery si pfiSel, i kdyz sdm nevi pro co si pfisel.

Ptedstavuje zkratku k jeho problému. K tomu, aby dochazelo k témto jevim, je nutné

18



analyzovat jeho chovani, ale veskeré procesy, které s timto souvisi musi zlistat v rdmci

zachovani soukromi uZivatele. (Satera, 2015)

2.3.1 Personalizace x Customizace

V praxi se vyskytuje pojem spojeny s personalizaci jako Customizace. Customizace
jako takova spada je jista forma personalizace, kde si uzivatel sdm voli, jaky obsah chce
zobrazovat krom toho, Ze mu personalizace dynamicky nabizi obsah dle jeho chovani.

(Satera, 2015)

2.4 Responzivni design
V dnesni dobé, kdy je trend prohliZzet internetové stranky skrze mobilni zafizeni, jako
jsou mobilni telefony a tablety, je Zadouci mit internetové stranky pro tyto zafizeni

optimalizované.

Server jako takovy nerozliSuje, jestli posila data stolnimu pocitaci nebo mobilnimu
telefonu. Posild stale stejnou stranku, ktera zahrnuje HTML, CSS a JS. Responzivni
design vyuziva takzvané CSS media query, které rozpoznaji Sitku zobrazovaného
displeje a timto zjisténim upravi rozloZeni prvkl pro kazdé zatizeni zvlasté. Prvky mize
dale skryvat, ménit jejich velikost nebo ptesouvat.

Dtlezitym pravidlem u psani zdrojového kdédu pro responzivni design je vyuZzivat

jednotky, které se prizptisobuji velikosti obrazovky a ne pevné jednotky jako jsou px.

U navrhovani webovych stranek, které budou disponovat responzivnim designem se
pfistupuje pravidlem mobile first, kdy hlavni podstata tohoto pravidla spociva
v uvazovani o nejdilezitéjSich prvcich na webu, které je nutné zakomponovat do
rozloZzeni pro mobilni zafizeni a az nasledné pfemyslet nad méné dilezitymi elementy

na webu, které nejsou tak zasadni a nepotiebuji byt na malych obrazovkach viditelné.

V posledni dobé¢ se vyskytuje pojem adaptivni web design. Hlavnim rozdilem oproti
responzivnimu designu je, Ze server u adaptivniho web design neposila konecnému
zafizeni jednotnou strdnku, ktera se nasledné upravuje skrze CSS media query, ale
server posle dotaz na typ zafizeni a po vraceni dotazu zaSle stranku na miru jednotlivym

Sitkam obrazovky. (Tilp, 2013)

Pfes internetovy portdl www.responsinator.com si lze jednoduSe ovéfit, jestli jsou
stranky responzivni ¢i nikoli. Obrazek 2.5 ukazuje, jak vypadaji webové stranky na

mobilnim telefonu vytvofené pomoci responsinatoru.
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Nejnoveéjsi pfispévky

Inspirace, kde ji najit?

Obrazek 2.5 Vykresleni webovych stranek na mobilnim zarizeni
(Zdroj:http://'www.responsinator.com/?url=krettektest.4fan.cz, vlastni zpracovani)

Spole¢nost Google vyvinula algoritmus, ktery poznd, Ze jsou webové stranky
optimalizované pro mobilni zafizeni a diky tomu takové weby posouva na vyssi pficky

7w

ve vyhledavanich a tim padem maji vétsi Sanci na navstévnost.

2.5 Gamifikace

Gamifikace je aplikace postavena na hernich principech v mimo-hernim kontextu.
Kontext muze byt v zdsad€ jakykoli, napiiklad Skola, seberealizace nebo soutézeni.
Nejednd se vSak jen o hru. Gamifikace ma za cil pfimét uzivatelé aplikace dosahovat
lepSich vykontll vyuzivanim nejuzitecnéjSich psychologickych mechanismi.

Tim, Ze na gamifikaci je v soucasnosti kladem vétsi dlraz, zacind se vyuzivaji také
lektofi ve Skolach. Studenti mohou prochézet jednotlivé kurzy a nasledné si vyhotovit
testy, kde si ukladaji své vysledky a soutézi mezi sebou. (Lukas, 2015)

Na tomto principu zacinaji premyslet také webovi designéfi a programatofi. Diky
pfitomnosti ur¢it¢ho gamifikacniho prvku na strankach je mozné naldkat a udrzet
navstévniky, ktefi se vraceji a provadeji jisté konverzni akce. Diky tomu muzou
takovéto weby vydélavat i na reklamach. Kreativité v gamifikaci se meze nekladou a je
tedy jen otazkou, jak vlastnik webu dokéze vyuzit jeji silu. Gamifikace mize mit formu
ziskavani odznaku za splnéné tkoly, testy a podobné, které se nasledné mohou sdilet na

socialnich sitich jako dikaz znalosti.

Gamifikace je také jedna z forem personalizace obsahu, protoze pii ni navstévnici
vidi kvizy a hry mifené na miru danému kurzu a tim padem danému okruhu uZivateli

webovych stranek.
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2.6 Pismo
Celkové existuje mnoho druhti a styli pisem. Kazdy se od sebe 1isi bud’to hodné nebo
jen nepatrné. V konecném dusledku, ale existuji pouze dva zékladni typy pisma a to

pismo bezpatkové a pismo patkove.

Patkové pismo se vyuziva u tisténych dokumenti z ditvodu zajisténi bezproblémového
¢teni mezi velkym mnoZzstvim textu a zajiSténi neztraceni ¢ten¢ho tadku. Bezpatkové
pismo je primarné vyuzivano u zobrazovani a tvorby webovych stranek. (Polakovic,

2016)

2.7 Barvy
V praxi existuji tfi hlavni deklarace barev. RGB, CMYK a paleta barev Pantone.

V ramci deklarace pouZzivani barev si fidi pravidlem, Ze barevna Skdla hodnot RGB se
vyuziva u grafiky, kterd se reprezentuje prostfednictvim monitorG a zobrazovacich
zafizeni, naopak barevnd skdla CMYK se vyuziva u tisténych dokumentd. V praxi
existuje jesté jedna cast&ji vyuzivand varianta reprezentace barev a to jsou barvy

Pantone.

Hodnoty RGB se michaji aditivné, kdy se pfi vétSich hodnotach jednotlivych kanalt
zvySuje svétlost. RGB maji Skalu 0-255 pro Cervenou, zelenou a modrou barvu.
Aditivni michédni je z hlediska vyuzivani barev v zobrazovacich zatizenich vhodné,
protoze v zdkladu je pozadi zafizeni Cerné. V okamziku ptidavani barev, se rozsviti

pixely a vznika barevna hodnota. Bila barva reprezentuje hodnotu RGB 255-255-255.

Naopak, pfi hodnotich CMYK se michaji barvy subtraktivné. Takovéto michani je
podminéno, Ze papir ma v zdkladu obvykle bilou barvu a pfi pfidavani koncentrace
barvy tmavne. CMYK hodnoty se udavaji v procentech od 0 do 100 procent

koncentrace jednotlivych slozek azurové, purpurove, zZluté a cerné barvy.

V palet¢ barev Pantone, je kazdd jednotliva barva jasné¢ definovana. Tento typ
barevnych hodnot se nej¢astéji vyuziva v tiskarnach, kde oznacena barva ma definované
hodnoty a nemtiZe nastat situace Spatného smichani. (Visible Logic, 2011)

Barvy by v ideélnich ptipadé¢ mély byt zkombinovany tak, aby dochéazelo vytvoteni co
nejvysSiho kontrastu mezi pozadim a textem, kde jsou pouzity. U webdesignu se
nedoporucuje pouzivat vice nez 3 rizné barvy. Kazda jednotliva barva by méla mit svijj

urcity vyznam jako naptiklad oznaceni odkazu a podobn¢.
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2.8 Prvky souvisejici s implementaci redak¢énich systémi

2.8.1 Shortcode

Termin shortcode je zkratka, kterd se definuje ve zdrojovém souboru functions.php
pomoci programovaciho jazyka php. V tomto souboru se zapisuji veskeré funkce,
kterymi mé Sablona a celkové web disponovat. Jsou dva druhy samostatnych kodi.

Parovy a neparovy.
Neparové shortcody

U neparovych shortcodil je nejprve nutné nadefinovat konkrétni funkci, vytvofit z ni
jakousi zkratku, kterd se nasledn€ pouzije pii tvorbé obsahu na webu. Funkce mize byt
libovolné a neni prakticky ni¢im omezena. U neparovych kodu staci zadat nazev funkce
s jejimi parametry a do webu se automaticky pfida vygenerovany obsah této funkce. Na

obrazku 2.6 je ukdzkovy kod neparového shortcodu.

Il Vytvorit shortcode

function nazev_funkce( $atts ) {

If Attributes

extract( shortcode_atts(

array|(

‘parametr” => ‘zakl_nastav’,

), $atts )

)

il Kod

return 'Do parametru bylo zadano: ".$parametr.’ dalsi text, ktery nasleduje’;

}

add_shortcode( 'nazev', 'nazev_funkce' );

Obrazek 2.6 Ukdazka nepdarového shortcodu (Zdroj: http://blog.doprofilu.cz/tipy-triky/shordcode-snadno-a-
rychle.html, viastni zpracovani)

Tento kod na webu generujeme jako [nazev parametr="neco*] a vypiSe nasledujici text
Do parametru bylo zaddno: neco dalsi text, ktery nasleduje. (blog.doprofilu.cz, 2016)

Parové shortcody

U téchto kodu je nutné zadat pocatecni a koncovy znak zkratky, mezi kterymi se

nachdzi dlouhy obsah.
(Wordpress.org, 2016)

2.8.2 Pluginy

V redakénim systému se pojem Plugin vyuziva casto v souvislosti s funkénosti
jednotlivych prvkl nebo i celého webu. Pluginy jsou kolekce kédu, které pridavaji
jednu nebo vice funkci do webu. Poté, co je nainstalovan hlavni program CMS, muze

se zacit pridavat a instalovat jednotlivé pluginy do systému.
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V zavislosti pouzivaném redakénim systému, lze vyhleddvat a vybirat z obrovského
mnozstvi plugini. Tyto programy vyvijeji jednotlivei 1 celé tymy vyvojart aby
usnadnili pouzivani redak¢niho systému i méné zkuSenym uzivatelim. (Powell, 2016)

Instalace pluginii probihd velice jednoduse. Stazeny soubor v *.zip souboru se ve
stejném formatu nahraje do CMS a instalace probihd automaticky. Nasledn¢ zbyva

upravit plugin dle pozadavki, aby spliioval svou funkci korektné.
Pluginy dle redak¢éniho systému
Wordpress

V redak¢énim systému Wordpress se terminem plugin oznacuje kod, ktery piidava
funkci do webovych stranek. Na webové adrese wordpress.org/plugins 1ze vyhledavat
z knihoven, které obsahuji jednotlivé pluginy dle zaméfeni ¢i klicovych slov. (Powell,

2016)
Joomla

Dokumentace redakéniho systému Joomla, oznacuje pluginy pouze jako rozsiFeni jeho

funkci, které 1ze spravovat v Plugin Manageru. (Powell, 2016)
Drupal

Redakéni systém Drupal nemé ve svém slovniku zakomponovan termin plugin, ale
pouze modul. V kone¢ném diisledku, ale moduly oznacuji stejné kolekce koda jako u

Wodrpressu, pouze jinak pojmenované. (Powell, 2016)

2.8.3 Cookies

Cookies jsou kratké textoveé soubory, které jsou vytvarené webovym serverem a jsou
v nich obsazeny a uloZeny informace o koncovych uzivatelich dané serveru. Ten miize
nasledné soubory vyuzit k ziskani opétovnych informaci o uzivateli a usnadnit mu tak
prohlizeni webové stranky. VyuZzivaji se napiiklad k uloZeni informaci o jazyku stranky
u uzivatele a nasledné¢ mu web automaticky prepinat do jeho jazyka. Cookies, ale maji
spoustu dalSich vyuZziti od uloZeni obsahu koSiku, po efektivni cileni reklamy na
zakazniky. (Adaptic, 2016)

2.8.4 RSS kanaly

RSS je univerzalni format pro vyménu a $ifeni obsahu webovych stranek bez nutnosti
samotné stranky zdlouhavé¢ prochéazet. RSS je dynamicky, pfesné strukturné generovany
soubor, ktery obsahuje vytah znabizenych moznosti obsahu jako jsou novinky,

prispeévky na webu nebo i1 samotné stranky. Tento soubor se nazyva RSS kanal, neboli
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RSS Feed. Tento soubor nasledné vyuzivaji tzv. RSS €étecky. RSS c¢tecky jsou aplikace
napsané presné¢ pro tento typ obsahu a uzivatel si mize ve vétSiné piipadi navolit

neomezeny pocet RSS kanali ke sledovani. (Adaptic, 2016)
U modernich webti se tato funkce jiz povazuje za standard.

2.9 Testovani pouZitelnosti webu
Po implementaci veSkerych prvkl, pluginti a funkci, pfichazi velice dualezita Cast

celkové tvorby webu, a to jeho testovani pouzitelnosti.

Pokud pracujeme na webu nékolik tydni, popiipadé mésicl, ztracime objektivni nazor
na jeho fungovani, rychlosti a celkové svézesti. Proto je nutné web nechat otestovat
jinym ¢lovékem, ktery na néj pfijde bud’to poprvé nebo po urcité dobé. Takovy ¢clovek
neni ni¢im ovlivnén a v§ima si véci, které my jiz nevidime a soucasné si uvédomime, Ze
véci, které nam prijdou jasné, nemusi byt ziejmé vsem. (Krug, 2006)

Obecné existuji dvé moZnosti, jak testovat. Prvni spociva v testovani s jednim ¢lovékem
a druhé se skupinou. U prvni varianty je mozné navrhnout detailnéjSi scénafr a je o
100% vice U¢inngj$i nez zadné testovani. Skupinova volba je vhodna pro jednodusi
scénafe, kde potfebujeme znat nazor velkého poctu lidi, kde si kazdy mize vSimnou

jinych prvkl nebo chyb. (Krug, 2006)

Testovani se v idedlnim ptipad¢ provadi u kazdé zmény. To znamend, Ze pokud se
navrhne prvni dratény model webu, poptipad¢ interaktivni prototyp, je uz i v této Casti
vhodné nechat ho otestovat uZivatelem, ktery je cilovou skupinou a po kazdé dalsi
upravé tento proces opakovat. Tato aktivita se oznacuje jako iteracni proces. Tento
idedlni pfipad, ale neni z daleka vyuzivan u kazdé tvorby, cozZ je v kone¢ném disledku
jeden z nejvétsich problémil u hotovych projektl, kde se pak nachéazeji trivialni chyby a
musi se zdlouhaveé opravovat, coz brzdi celkové spusténi. Je ziejmé, ze testovani je

nedilnou soucésti tvorby webd, ale i vSech jinych aplikaci. (Krug, 2006)

2.9.1 Formy testovani
Zakladni pravidlo pro otestovani funkénosti a pouZzitelnosti webu je nechat pracovat
urcity pocet lidi a sledovat kdy se dostanou do problémd, délat si pozndmky a nakonec

tyto poznamky analyzovat, opravit a znova nechat otestovat.

Pokud chceme testovat za malé néklady, neni nic jednodussiho, nez pozadat nahodné
lidi, ktefi spadaji do cilové skupiny o chvilku ¢asu naptiklad v kavarné, nechat je

provést test, dle jiz pfipraveného scénare a zaplatit jim kavu, nebo jim dat ur¢ity obnos
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pencz. VSe se kona bez smlouvy a relativné zdarma. Toto testovani je opravdu velmi

rychlé a nalezneme zde jen ty nejvétsi chyby. (Krug, 2006)

Druhym typem je testovat se smlouvou s lidmi, kteti dorazi do pronajatych prostor
s polopropustnym zrcadlem, dostanou detailni scénaf, jejich chovani se nahrava a
analyzuje specidlnimi néstroji. Samoziejmosti je pak proplaceni ¢asu ucastnikovi testu.
U tohoto testovani se pfedpoklada nalezeni opravdu vsech chyb, které by jednotlivec
nebyl schopen najit. Toto testovani je pochopitelné¢ mnohem nakladnégjsi a provadi se u

nakladnych projekti, které musi byt perfektni. (Krug, 2006)
5 nejcéastéjSich vymluv, pro¢ se testovani neprovadi (Krug, 2006):

1. nemame dostatek ¢asu — dobie provedeny test usetii ¢as, protoze se vyhneme
nekone¢nym debatam a nebudeme muset na konci predélavat prvky,

2. nemame penize — pokud se zapoji trocha chtice, je snadné najit lidi pro test za
kavu,

3. nemame zkuSenosti — bez ohledu na zkuSenosti, vzdy se najdou chyby a
provedeni, které mohou byt jinak a my je nevidime,

4. nemame testovaci laboratoi — stac¢i kavarna nebo mistnost, kde je still a
pocitac,

5. nevime jak mame interpretovat vysledky — u této vymluvy je jadro spravne,
ale jiz existuji 1 agentury, které se zabyvaji pravé analyzou vysledki a jejich
interpretaci.

Testry by méli byt lidé s klidnou povahou, ktefi umi naslouchat a v idealnim
pripadé by neméli byt zainteresovanou osobou, aby neovlivnili vysledky. (Krug,
2006)

Web Nastartujse.cz byl testovan nezavisle skupinou lidi, ktefi hledali chyby v chovani
systémti a dopliovaly chybé&jici informace. Testovani neprobihalo zadnou metodou

z oficialnich forem..
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3 Analyza konkuren¢nich reSeni v oblasti vzdélavani

Kapitola s ndzvem Analyza konkuren¢nich feSeni v oblasti vzdélavani pojedndva o
srovnavani jinych systémi se stejnym nebo velice podobnym zaméfenim jako webovy
portal Nastartujse.cz. ReSeni, které budou v této kapitole uvedeny, patii mezi

nejvétsi na poli elektronického vzdélavani.

Ve svéte a posledni dobou uz 1 v Ceské republice se tvoii riizné aplikace, jak uz webové
tak mobilni s nabidkami online kurzii. Tyto kurzy se nezaméiuji pouze na oblast
vzdelavani, ale taky seberealizace formou zdokonalovéani se ve sportovnich aktivitach,

svych koniccich nebo rekvalifikaci v zaméstnani.

3.1.1 MOOC kurzy
Oznaceni kurzii zkratkou MOOC znamena (Online kurzy MOOC, 2016):

e M — Massive,
e O -Open,
e O —Online,

o C—Course.

Z vyznamu zkratek 1ze vy¢€ist, Ze kurzy jsou masivni pro velky pocet ucastnikl, udava
se az 100 000 lidi z celého svéta, oteviené se studijnimi materidly zdarma, online
dostupné odkudkoli po internetu. Posledni pismeno zkratky oznacuje kurzy. (Online

kurzy MOOC, 2016)

MOOC kurzy maji koteny v Americe. Americké podniky zacaly navazovat spolupraci
s vyznamnymi univerzitami a pfiSly s mySlenkou online kurzii dostupnych z kazdého
koutu svéta. Pfedméty, které se ,,vyucuji*, maji velké spektrum zaméteni, zacinaje

jazykem a konce fyzikou. (Online kurzy MOOC, 2016)

Kurzy maji obrovskou vyhodu proti své konkurenci a to, ze jsou zcela zdarma, vcetné
takzvanych OERs, ktery vyjadiuji Open Educational Resources, neboli otevienych
vzdélavacich zdroji. Do vyuky se mlZe piihlésit a pfidat jakykoli ¢lov€k s piistupem
k internetu a znalosti jazyku, ve kterém jsou kurzy prezentovany. Materidly obsazené ve
vyuce zahrnuji nahravky prednaSek, ostatni videa, kvizy nebo naptiklad skupinové
debaty s odborniky. Uspé&sni absolventi kurzi ziskaji za poplatek certifikat, ktery
mohou na nékterych univerzitach vymeénit za kredity. Takového kurzy jsou velmi dobré
pro zachovani vzdélani i méné movitym lidem, ¢i lidem s malym casovym fondem.

(Online kurzy MOOC, 2016)
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3.1.2 Classroom 2.0

Dle zasad webu 2.0, ktery byl vysvétlen v kapitole Teoretickd vychodiska nasazeni
redakcnich systémil prichazi na svét projekt Classroom 2.0, ktery je v podstaté socidlni
sit’, kde prichdzi studenti, profesoii nebo vetejnost diskutovat o svych problémech a
hledat feSeni. Najde se zde uplatnéni v téméf vSech smérech vyuky. Na rozdil od
MOOC kurzy se zde nevyskytuji strukturované ucelené kurzy a neni mozZnost
ziskat certifikaty aspéSného sloZeni kurzu. Vse je zdarma, pouze je z bezpecnostni
polity zavedena nutna validace nové¢ registrovanych ¢lenil, aby se neméli moznost

zaregistrovat roboti a vytvaret nesmyslny obsah. (Classroom, 2016)

3.1.3 Moodle

Moodle, neboli modularni objektové orientované vyukové prostiedi je forma E-
learningu, ktera ma motiv jako systém pro ucitele od ucitele. Hlavnim tcelem je sdilet
studijni materidly, nastavovat terminy odevzdani projekti ¢i domécich praci a tim
automatizovat procesy. Ucitelim Moodle pomaha také pti zkouSeni studentl tim, Ze Ize
na Moodlu vytvorit databaze testl, které se automaticky generuji, hlidaji celkovy cas a
vyhodnocuji vysledky testii. Technologie Moodle, se tim padem nejvice vyuZiva ve
sféte Skola 2.0. Dle nejnovéjsich statistik vyuziva Moodle vice nez 1,2 milionu uciteld,
kteti do systému vymysleni a pfispivaji novymi myslenkami, poZadavky i vylepSenimi.
U Moodlu je velmi dilezita komunita tviirct, ktera je ochotna pomoct ostatnim. Moodle
je nejznaméjsi diky nasazeni na velkych univerzitach, kde se nejvice uplatiuji principy
komunikace a spoluprace, ale je vyuzivan také u velkych firem, které maji procesy jako

je Skoleni zamé&stnanct nebo zajmové vzdélavani. (PragoData Consulting s.r.o., 2016)

3.1.4 Microsoft Virtual Academy

Microsoft vyvinul své vlastni prostfedi, ve kterém se nachazi kurzy od orientace
v balicku Microsoft Office po tvorbu aplikaci v prostiedi C#. Vyukové materialy jsou
typu videi Vétsina kurzi, které se zde nachéazeji je v anglickém jazyce, ale Microsoft jiz
zatadil i par videi v ¢eském jazyce, stale to ale neni velky pocet, proto je stdle nutné
rozumét anglicky abychom pochopili souvislosti. Nutnost znalosti jazyka je i
podminéna sledovanim Zzivych vysilani vyuky. VSechny kurzy jsou pochopitelné
vztazeny k produktim Microsoftu, tudiz se zde nelze dozvédét informace ohledné
produktti konkurence jako je v nejvétsi mife Apple. Kurzy jsou k dispozici zdarma i bez

registrace, ale bez jakéhokoliv ocenéni absolvovani. Diky registraci Ize ziskat ptistup
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k testim, lze si nastavovat studijni plany, dostaneme tcast na zivych vysilanich nebo

slevy na knihy a odbornou literaturu. (Microsoft Virtual Academy, 2016)

3.1.5 Khan Academy

Khan Academy je neziskova organizace, ktera si dava za cil zménit styl vyuky pro
vSechny bez rozdilu. VSechny kurzy jsou vysoce kvalitni, ovéfené, zdarma a dostupné
skrze internetové pfipojeni z celého svéta. Khan Academy mé velkou vyhodu v tom, Ze
své kurzy déli také dle zemé, ze které jsou ucastnici kurzu. Timto mohou i cesti
ucastnici sledovat video od ¢eskych ucitelil a dalSich uZzivateli, ktefi jsou povazovani za

lektory.

Pokud cesky uzivatel nenajde kurz, ktery hledd vrodném jazyce, mize piejit na
domovskou stranku celé¢ akademie, kde jsou fadové stovky az tisice dalSich kurza ze

vSech obord, ale jiz v anglickém jazyce. (Khan Academy, 2016)

Kurzy v akademii jsou i pro uplné zacateniky, dokonce i déti, kde se mohou
naudit napriklad veskeré postupy v ramci matematické algebry. Samoziejmosti jsou
pak kurzy specidlniho charakteru jako programovani ¢i zasady aplikované fyziky. Dalsi
obrovskou vyhodou akademie je konani pfredmétu, kde webovy portal nabizi kurzy od
zékladu po slozitéjsi problémy a méfi postupy, které jsme vykonali procentudlnim
vyjadfenim. Na hlavnim webu se nachazi moZnost vytvoreni profilu, kde je moznost se
jednoduse prihléasit prostfednictvim Facebooku. Pokud vykonavadme kurzy jako
ptihlaSeni uZivatelé¢, miZeme za absolvované kurzy sbirat odznaky a rtizné bodové

ohodnoceni, které 1ze sdilet prostfednictvim socialnich siti. Touto formou jsou uZivatelé

vice motivovani a ¢astéji vykonavaji kurzy. (Khan Academy, 2016)

3.1.6 Naucmese.cz

Portal Nau¢mese.cz je jednim z Ceskych zastupct na poli elektronického vzdélavani,
ktery ale vybocuje z fady tim, jeho webové stranky jsou jakymsi seznamem kurzl, které
nabizi, ale kurzy se jiz provade¢ji formou osobnich setkdni s ucastniky a lektorem na
domluveném mist¢ za domluvenou cenu. Kurzy které portdl nabizi jsou velice
riznorodé a ve vétsiné pripadl se zabyvaji kreativni ¢innosti a sebezdokonalovanim.
Jak jiz bylo zminéno, Nau€mese.cz neni typicky e-learningovy portal, ale v oblasti

vzdélavani ma jisté co nabidnout. (Naucmese.cz, 2016)

3.1.7 Cover Media
Spolec¢nost Cover Media je dalsi Cesky zastupce v elektronickém vzdélavani. Cover

Media ma dvé zakladni feSeni a to hotové kurzy, které jsou zdarma, ale je jich omezené
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mnozstvi. Vyskytuji se zde zejména kurzy na praci s balickem programti Microsoft
Office, Open Office, Softskills, Podnikani, Zaklady IT a dal$i. Druhym feSenim je jejich
vlastni LMS systém, ktery bézi na cloudovém feSeni a je mozné si ho pronajmout. U

spolecnosti si 1ze také objednat vytvoreni kurzi na miru. (Cover Media, 2016)

3.1.8 Tabulkové srovnani reSeni

V tabulce 1 je rekapitulace textového srovnani jednotlivych feSeni e-learningovych

kurzt.

Nazev Cena za kurzy Lokace
MOOC kurzy Zdarma Zahrani¢ni
Classroom 2.0 Zdarma Zahrani¢ni
Moodle Zdarma Mezinarodni
Microsoft Virtual Acamedy Zdarma Mezinarodni
Khan Academy Zdarma Mezinarodni
Nau¢mese Dle kurzu CR

Cover Media Zdarma / N4gjem LMS CR

Tabulka 1 Tabulkové srovnani reseni v oblasti vzdelavani
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4 ReSeni a implementace redakc¢niho systému

V této kapitole se jiz pfesuneme z teoretické oblasti do oblasti praktické.

4.1 Analyza stavajiciho FeSeni

Projekt Nastartujse.cz jiz svou webovou prezentaci disponoval, ale ve stavu, kdy nebylo
mozné ji prizpisobit modernim trendim v oblasti webdesignu a webl celkové.
Vzhledem k povaze potieby dalSich funkci, bylo nezbytné postavit interni systém na
osvédceném teSeni, které disponuje jednoduchym administratnim rozhranim bez
nutnosti dalSiho zasahu programatora nebo webového vyvojatre. Pred vypracovanim
nové verze webu a systému bylo mozné pouze vkladat nové ¢lanky do sekce ,,Clanky* a
stranky tak nenapliovaly ocekavani pro dalSi nutné funkce. Jedinym interaktivnim
prvkem na webovém portale byl formuldf uréeny pro sbér emailit v sekci ,,Minikurz
zdarma®“. Tento formuladf byl propojen se sluzbou Mailchimp. Po zadani emailu a
odeslani formulare, Mailchimp automaticky odeslal uzivateli elektronickou knizku

s tématem seberealizace.

Obrazek 4.1 reprezentuje zobrazeni hlavni stranky, neboli Homepage webu
Nastartujse.cz. Jiz na prvni pohled vypadaji stranky zastarale, staticky a nejsou

optimalizovany pro mobilni zafizeni typu mobilnich telefont ¢i tablett.
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Obrazek 4.1 Vyrez zobrazeni aktualni domovské stranky Nastartujse.cz (Zdroj: http://nastartujse.cz/index. php, viastni
zpracovani)

4.2 Specifikace poZadavki klienta

Po jednani s panem Filipem Bajkem, ktery mé cely projekt na zodpovédnost a zaroven
je 1 hlavnim iniciatorem a tviircem obsahu, bylo dospéno k zavéru, ze hlavni cil projektu
je vytvoftit funkéni web, jehoZz obsahem budou kurzy, ¢lanky a témata na seberealizaci,
respektive vzdélavani. Pro uspéSnou realizaci je nutné zpracovat nasledujici kroky.
Nultym krokem bylo pfedpfipravit si potfebné nastroje, které se nasledné¢ budou

vyuzivat pii prvnim kontaktu s novymi uZivateli. Mezi tyto nastroje patii:

e redesign pouzivaného loga,

e vytvoreni Landing Page’, kde je hlavnim ugelem informovat navitdvniky, Ze se
pfipravuje novy web a zdroveil slouzi pro sbér emaili. Pro tuto funkci je
vyuzity formulaf, ktery zapisuje emaily do databaze na serveru Mailchimp.
Tyto hodnoty budou nasledné vyuzity jako jeden ze zdrojii pro propagaci

nového webu.

3 Landing Page oznaduje vstupni stranku, na kterou p¥ichazi navitévnik po kliknuti na
urc¢ity odkaz nebo URL adresu. (Adaptic, 2016)
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Obrazek 4.2 zobrazuje staré (vlevo) a nové logo (vpravo). Na obrazku 4.3 je nahled

vyfezu Landing Page Nastartujse.cz.

Obrazek 4.2 Nahled redesignu loga Nastartujse.cz (zdroj: Vlastni zpracovani)

(%) NASTARTUJSE

Pravé prochazime rekonstrukef... :=(

... ale budte pfipravenl, pfifréime brzy a v piné par&ds!

BUDTE U TOHO S NAMII

TAK S| ME ZAPISTE!

Nechcste se zapsat hned? Nevadil Podivejte se na na& Facebook, najdete tam spoustu skvaljch informacil )

G)

Obrazek 4.3 Vyrez nahledu Landing Page Nastartujse.cz (Zdroj: http://www.nastartujse.cz/index.html, viastni
zpracovani)

Prvnim zasadnim krokem bylo nutné vytvofit strukturu webu. Tento krok byl dilezity
pro dalsi fazi a to ndkup odpovidajici Sablony pro administra¢ni systém. Tietim krokem
v poradi bylo upravit zdrojovy kod stranky pies kaskadové styly a jazyk PHP.
V posledni fazi projektu bylo dohledat, zhodnotit a implementovat dal$i moduly pro
ucely registrace novych uzivateli, jejich personalizaci nebo umoznéni pouziti

gamifikace pfi tvorb¢ obsahu stranek.

4.3 Redesign loga a priprava Landing Page

Z davodu, ze feSeni loga bylo zastaralé a chybély soubory pro editaci stavajiciho loga,
bylo nutné redesignovat toto logo za modernégjsi a se vSemi potiebnymi soubory, véetné
formatu SVG, ktery umoznuje pouziti vektorové grafiky ve webovych prohlize¢ich.
Tato varianta bylo zvolena z diivodu responzivniho designu, kde se méni proporce loga
podle rozliSeni obrazovky. Dal$i benefit formatu SVG je jeho celkova velikost, ktera je
mensi nez u rastrové grafiky a zrychluje tak celkové nacitani webovych stranek. Na
obrazku 4.4 lze zietelné vidét rozdil mezi zménou velikosti rastrové a vektorové

grafiky.
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Raster Vector

1x 4x 1x 4x

Obrazek 4.4 Rozdil mezi zménou velikosti u rastrové a vektorové grafiky
(Zdroj: http://seesparkbox.com/foundry/a_bit_about svg, Philip Zastrow)

Samotna Landing Page byla zpracovana pouze v HMTLS a CSS3 a vlozena staticky na
FTP server. Nebyla nutnost programovat uzivatelské rozhrani pro zmény v obsahu
stranky, protoze slouzi pouze pro sbér emaild. Na obrazku 4.5 lze vidét, Zze ke dni

22.1.2016 bylo nasbirano v databazi celkem 571 unikatnich kontakti.

Nastartujse 571 0.0% 0.0% L Stats v
Created Nov 05, 2015 4:16 pm Subscribers Opens Clicks

Obrazek 4.5 Mailchimp databadze unikatnich kontaktii, jejichz zdroj je z Landing Page Nastartujse.cz (Zdroj:
https://us8.admin.mailchimp.com/lists/, vlastni zpracovani)

4.3.1 Uprava FTP struktury u starého webu

Jelikoz stary web bézel na CMS Wordpress, musela se zménit struktura FTP soubort,
aby se docililo zobrazeni Landig Page. Zaroven bylo potieba zanechat ptivodni soubory
jako zalohu na FTP serveru. Na obrazku 4.6 Ize vidét kone¢nou strukturu souboru.
Pivodni soubory byly zabaleny do vlastni slozky s nazvem WordPress, kde jsou
veSkeré data o starém webu a nové soubory s Landing Pages jsou pfidany do
kotenového adresadte FTP serveru. Diky této zméné bude prohlize¢ nacitat soubor

index.html, misto index.php od ptivodniho systému.

Name ~ Size Date |
» [ grafika - 23.11. 2015 19:32
€ Index.htmi 7KB 23.11. 2015 19:32
L] rastartujse.css 4KB 23.11. 2015 19:32
2] script.css 62 KB 23.11. 2015 19:32
» [ wordpress - 30.11.2015 12:54

Obrazek 4.6 Struktura souborii na FTP serveru (viastni zpracovani)

4.4 Zpracovani webové struktury

Aby bylo mozné co nejlépe vybrat odpovidajici Sablonu pro web, bylo nezbytné jasné
definovat strukturu webu, rozlozeni stranek a jak budou na sebe jednotlivé stranky
navazovat. Na obrdzku 4.7 Ize vidét hotovou zékladni analyzu takovéto struktury u

webu Nastartujse.cz.

33



DOMOVSKA STRANKA

‘ O NASTARTUISE ‘ ‘ BLOG ‘ ‘ KURZY ‘ ‘ KONTAKT |

= s s

Obrazek 4.7 Zpracovand webova struktura Nastartujse.cz (vlastni zpracovani)
4.5 Vybér a nasazeni Sablony na redak¢ni systém

4.5.1 Instalace redak¢niho systému na webhostingu
Prvnim nutnym krokem jes$t¢ pfed nasazenim Sablony na redakéni systém je jeho

samotna instalace.

Pro tento projekt byl zvolen redakéni systém Wordpress, ktery je v dnesni dob¢ jeden z
nejrozsitenéjsSich Open Source feSeni pro CMS, snejvétsi podporou ptidavnych
moduld.

(ITX Design, 2016)

Webové stranky projektu jsou umistény na webhostingu od spolecnosti Wedos a
obrazek 4.8 zobrazuje mozny vybér instalace redakénich systémi. Instalace CMS
probiha automaticky po zvoleni moZnosti poté na email majitele webhostingu pfijde
potvrzeni instalace spolu s pfistupovymi tdaji. URL adresa pro vstup do administrace je

nasledn€ ve formatu www.nazevwebu.cz/wp-admin.

Zikaznicks podpora a

m OGS serverhosting. domény DNS  disk  provize faktrace zékaznk  akcle

Wenos

Webhosting epostupy.cz - instalace aplikaci

5 Spréva obsahu (CMS)

@ & (W]
Drupal Joomia! WordPress

2 Spréva e-shopl

-
Prestashop OpenCart
156 156

Obrazek 4.8 Instalace CMS (Zdroj: http://epostupy.cz/instalace-wordpress-spusteni/, ZDIN3K)
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http://www.nazevwebu.cz/wp-admin

Po vykonani instalace je nutné se pro dalSi pokracovéani do systému piihlésit na jiz
zminéné URL adrese www.nazevwebu.cz/wp-admin.

Pro nastavovéani a celkovou modifikaci projektu byla vytvofena testovani doména
www.krettektest.4fan.cz, kde byl nahran redakéni systém a provadély se dalsi apravy.

Toto feSeni bylo zvoleno zdivodu provozu Landig Page na URL adrese

WWwWw.nastartujse.cz

Na obréazku 4.9 je zobrazena tvodni obrazovka ptihlaseni do systému.*

Obrazek 4.9 Obrazovka prihlaseni do redakcniho systéemu Wordpress (vlastni zpracovaini)
Po piihlaseni je mozZné vidét nasledujici rozlozeni administrace redakéniho systému

thned po jeho instalaci. Obrazek 4.10 zobrazuje toto rozlozeni bez jakékoliv

modifikace.
# WordPress Website + New Howdy, tjkelly 81
Screen Options Help
L BT Dashboard
Home
Welcome to WordPress! Dismtes
We've assembled some links to get you started:
Get Started Next Steps More Actions
E write your first blog post B Manage widgets or menus
Customize Your Site
® Comments <+ Add an About page B} Turn comments an or off
: or, change your theme completely B View your site == Learn more about getting started
» Appearance
At a Glance Activity
A 1Post |8 5 Pages Recently Published
B 1 Comment Jan 18th, 9:52 pm Hello waorld!
WordPress 4.1 running Twenty Twelve theme. Comments
Search Engines Discouraged
From Mr WordPress on Hello world! #

H, this Is a comment. To delete a comment, just log in and
Nuick Nraft i . B O

Obrdzek 4.10 Uvodni obrazovka po nové instalaci redakcniho systému (Zdroj: http://www.tikelly.com/blog/28-blogs-
8-wordpress-tutorial-clients-dont-know/, TJ Kelly)

* Pro ptihlageni do CMS systému je URL adresa www.krettektest.4fan.cz/wp-admin.
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4.5.2 Vybér konkrétni Sablony pro redakéni systém
V ramci vybéru jiz konkrétni Sablony pro redakcni systém se vychazelo z téchto
informaci a predpokladli, které musela vybrana Sablona spliiovat a byt s nimi
kompatibilni:

e kompatibilita s redakénim systémem,

e webova struktura,

e zaméfeni webu,

e korektni zobrazovani v riiznych prohlizecich,

e vzhled Sablony.

Vramci téchto predpokladi se nabizely dv€é moznosti, jak Sablonu vybrat a

implementovat.

Prvni moZnost byla takova, Ze se Sablona pfipravi od zdkladu graficky a nasledné
naprogramuje na miru. Tento zpisob byl v ramci tohoto projektu velice neefektivni,

protoze by zabral vice nez 40 hodin prace bez modifikace obsahu.

Druh4 varianta, ktera byla nasledné 1 zvolena, byla takovéa, Ze se vyhledal na serverech
odpovidajici typ Sablony, ten se koupil a nasledné¢ implementoval do redakcniho

systému.
Po analyze servert poskytujicich ndkup Sablon kompatibilnich s CMS Wordpress byly
vybrany do uzsiho vybéru nasledujici dva:

e http://themeforest.net/,

e http://www.templatemonster.com/.

Oba dva servery disponuji Live Preview modem, kde je velice snadné si do detailu

Sablonu prozkoumat a zjistit tak jeji funkce.

Po konecné konzultaci byla zvolena Sablona s nazvem Language Course Wodpress
Theme ze serveru www.templatemonster.com, kterd spliiovala vySe uvedené
predpoklady.

4.5.3 Nasazeni Sablony na redakéni systém

Po zaplaceni Sablony a stazeni souboru ve formatu *.zip je dalSim krokem jeji instalace.

U této zakoupené 3ablony bylo nutné doinstalovat jeji matefsky Framework® s ndzvem

> Framework lze v redakénim sytému chépat jako knihovnu funkci, kterd umoziuje
jednodussi vyvoj Sablon nebo jiz hotovou Sablonu s univerzalnimi prvky, na které se
nasledné nasazuji takzvané Child Themes (Musilda, 2016)
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Cherry Framework. U dalsich Gprav Sablony se bude muset rozliSovat mezi funkcemi

od Frameworku a Sablony.

Obrazek 4.11 popisuje cestu k instalaci, kde staci v dalSim kroku nahrat stazeny soubor
v pivodnim formatu *.zip a instalace dale probihd automaticky. V posledni fazi se
uzivateli zobrazi hlasSeni, ze instalace prob¢hla v pofadku a probéhne presmérovani na
jiz vytvofené webové stranky. V prvni fazi aprav funkénosti webovych stranek je nutné
doinstalovat pluginy spojené se samotnou Sablonou, aby se zajistila 100% funkcnost

stranek tak, jak vypadaly v Live Preview pii ndkupu Sablony.

i Testovad web

& MNastEnka

Twenty Thirteen

Obrazek 4.11 Nasazeni sablony na redakcéni systém (zdroj: http.://www.sablony-wordpress.cz/navod-instalace-
wordpress-sablony/, Jan Péncik)

4.5.3.1 Instalace zakladnich plugini Sablony

Pluginy pro spravnou funk¢énost Sablony jsou popsany v jeji dokumentaci, kterd je
soucasti koupeného balicku. VSechny musi byt kompatibilni s redakénim systémem a
byt funk¢éni.

Obrazek 4.12 ukazuje obrazovku s moznosti jejich instalace. Jak lze na obrazku 4.11
vidét, jsou zde dvé mozZnosti instalace a to bud’ nahrat stazeny soubor, ktery je mozné
stahnout ze serveru https://wordpress.org/plugins/ nebo kdekoli jinde na internetu. U
této volby je tieba davat pozor na ovéfeny piivod souboru. V opacném piipadé muize

poskodit cely redakéni systém.

Druha varianta je vyhledat pluginy ptfimo v CMS. Timto je jistota v ptivodu a ovéteni

pluginu. Tato varianta je rychlejsi, a proto vice vyuzivana.
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i NASTARTUISE <> 6 ® 0+ Akce TestMemberships

# Nast&nka
Novy WordPress 4.4.2 je dostupny! Doporuéujeme provést aktualizaci.

0 EasyQuiz Player

.
# Prispivky Instalace pluginC
> Reference Hledat |\ Doporugené | NejpouZivan&jsi | NejnovEjsi | Oblibené
# Services Plugins extend and expand the functionality of WordPress. You may automatically install plugins from the WordPress Plugin Directory or upload a plugin in .zip format via this page.
4 News

Hledat

4 Solutions
77 Média
# Events Nejoblibenjsf dtitky
+ Clients Mdizete si také vybrat plugin podle nejoblibenéjsich Stitkd v oficidlnim adresdri pluginii pro WordPress:
@ FAQs admin ads advertising affiliate AJAX analytics api automatic buddypress button calendar categories category code comment COMMENts
«» OurTeam contact contactform content €SS custom dashboard e-commerce ecommerce editor €mail embed evens FACEDOOK feed fiash form
B Strénky gallery google wm image images javascript jquery link links iist login merkeing media menu meta mobile multisite
¥ Komentafe navigation News newsletter notification DA€ PAgeS paypal photo photos picture pictures plugln plugins Post QOStS responsive rss
= Slides search security SEO Share sharing shop shortcode o Sidebar simple slider slideshow SOCial social media spam statistics

Stats tag tags text theme thumbnall tracking TWILEEI wpiood url user users video W|dget widgets woocommerce wordpress
youtube

i Blogové piispévky
4 Kontakt

W Custom Post RSS
Feeds

# Activity

¥ Groups

A Vzhled
Cherry Options
Cherry plugin
£ Pluginy 2

Prehled pluginii
Obrazek 4.12 Zobrazeni obrazovky s moznostmi instalaci pluginit (viastni zpracovani)

4.6 Zakladni nastaveni Sablony

Sablona ma v zékladnich funkcich ur¢ity druh moznosti nastaveni zakladnich prvki
jako jsou typy pisem, zadkladni barevné nastaveni napiiklad tladitek, odkazii nebo
nadpisti. Na obrazku 4.13 jsou zobrazeny hlavni sekce moznych uprav bez zasahu do

zdrojového kodu Sablony.

Logo & Favicon Navigation Slider Settings Blog Blogové prispévky Footer Cookie Banner
Social Map Parallax Slider
Obrazek 4.13 Zakladni sekce nastaveni zakoupené Sablony (vlastni zpracovani)
V sekci General se také nachazi textovy blok, kde je mozné vkladat své vlastni CSS
styly bez nutnosti mit ptistup do FTP serveru. Na obrdzku 4.14 je ukazka vyuziti toho

nastaveni.

38



Custom C55

.header .header_block_2 {
background: #FFFFFF;}

.header .header_block_2 .nav__primary .sf-menu = li.current-menu-item > a:before, .header .header_block_2 .nav__primary
sf-menu = li.current_page_item = a:before {
background: #cc1414; }

#map{

Obrdazek 4.14 Viastni CSS styly (vlastni zpracovani)

Nazev tridy, kterou je nutné upravit Ize zjistit jednoduchym zptisobem a to kliknutim
pravym tlacitkem myS$i na upravovany prvek a zvolit volbu Zkontrolovat prvek. Timto
se zobrazi zdrojovy kod stranky, ktery je mozné v redlném Case upravovat a sledovat
vysledky. Upravené hodnoty 1ze nasledné zkopirovat a vlozit bud’to do zdrojového kodu
stranky na FTP serveru nebo rovnou do textového bloku v nastaveni $ablony, ktery byl
popsan vySe. Na obrazku 4.15 je ukazka zdrojového kodu se zvyraznénim

upravovaného bloku.

® O | Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Security Audits e1a1| I X
<!— BEGIN LOGD —>

class="1logo pull-left"s.</div Styles | Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties
060 —= + 1 @
s5=""top_search hidden-phone" data-motopress-type="static" data-motopress—static-file="static/static- -
search.php'>.</div element.style {
<1— BEGIN MAIN NAVIGATION ——> }
v<nav class="nav nav__primary clearfix ) .
+:b nedia="all" krettektest.dfan.cz/
::before
vl . e «fojs—enabl .header .header_block_2 .nav__primary .sf-menu main-style.css:727
ul 10~ topnavt class- st-menu st-]s-enabled > li.current-menu-item > a, .header .header_block 2 .nav__primary
v <li id="menu-item-2122" class="menu-iten menu-item-type—post_type menu-item—object-page current-menu-item

.sf-menu > li.current_page_item > a {
@ color: [J#Fff;
[

page_item page-item—203 current_page_item
b <a href="http: //krettektest.4fan.cz/" class=.</a
/L1
b <li ig="menu-item-2725" class
b <li ig="menu-item-2123
b <li ig="menu—item-2125
b <li id="menu-item-2118

nenu-item menu-item-type-post_type menu-item-object-page"s.</li:
menu-item menu-item-type-post_type menu-item-object-page’s.</li
nenu-item menu-item-type-post_type menu—item-object-page"s..</1i:
nenu-iten menu-item-type-post_type menu-item—object-page’>.</li

krettektest.dfan.cz/
55:719

.header_bl,
a, .header .header_blo
li.current-menu-item > a, .header .header_block_2 .nav__primary
.sf-menu > li.current_page_item = a {

background:  none;

P <select class="select-menu'>.</select
Ceafrar

Obrazek 4.15 Uprava zdrojového kédu stranky pies volbu Zkontrolovat prvek (viastni zpracovaini)

4.7 Graficka a obsahova uprava Sablony

4.7.1 Barvy
Dle zasad jednotného grafického stylu, navrZzené¢ho loga a dal§iho jednoznaéného
rozpoznani znacky Nastartujse.cz, bylo nutné webové stranky ptepracovat do barev,

které jsou deklarovany v logu.

Cilovou skupinou navstévnikli webu jsou uzivatelé internetu v rozmezi 18 az 30 let,
tudiz byla zvolena hravd forma barev. Logo webu je slozeno z celkové 6ti barev,
pficemz 5 znich jsou odliSné odstiny hodnot RGB a jedna je Cernd. Tyto barevné
odstiny byly zvoleny zjiz existujiciho loga a maji symbolizovat hravost. Jejich

diferenciace znazoriuje rtiznorodost cilové skupiny.

Vyuziti JavaScriptu pro deklaraci barev u vybranych prvki
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Problém zmeény barev byl vyfeSen pomoci JavaScriptu. Tento script pridava prvku
novou tfidu, kterd je definovana pomoci CSS (kaskddovych) stylii. Obrazek 4.16
ukazuje deklaraci nahodné t¥idy a funkci, ktera se spusti pii hover efektu® vybranych
prvkl (nyni u nabidky menu) na webu. Nasledna funkce pracuje s touto tiidou a pridava
prvku vlastnosti tfid z CSS, které jsou zobrazeny na obrazku 4.17, respektive méni
barvu pozadi a textu. Pfi zadavani hodnot do kaskadovych styli, bylo nutné zadat za
kazdou definici barvy piikaz /important, aby Sablona nepfibirala své barvy pro tyto
prvky, ale byla zajisténa deklarace upravenych barev. Diky tomuto feSeni dochazi pii

najeti kurzoru na prvek webu k jeho ndhodnym zménam barevnosti.

£( “#topnav li a, .service-box a, .featured-thumbnail a" ).hover
function{) {
var randomClass = getRandomClass();

$( this ).addClass( randomClass );
}, functiom{) {
£{ this ).removeClass();

}

)i

function getRandomClass()

{
var classes new Array("”red", "yellow", "green", "blue", "purple");
var randomMumber Math. floor(Math, random({)=*5);
return classes[randomNumber];

}

Obrazek 4.16 Script na zménu barev u vybranych prvkii (vlastni zpracovani)

Lred{
background: #CAS101!important;
color: white!important;

}

yellow{
background: #DBEF2@!important;

}

.blue{
background: #1852C1!important;
color: white!important;

}

.greend{
background: #21BB25!important;
color: white!important;

}

.purple{
background: #7B18%6!important;
color: white!important;

}

Obrazek 4.17 CSS pro zménu barev u vybranych prvkii
4.7.2  Pouzity font
U webu Nastartujse.cz je pouZzito bezpatkové pismo s nazvem rodiny Open Sans.
Obrazek 4.18 ukazuje definici pouZzitého fontu, jeho velikost, styl nebo barvu. Stejnym

nastavenim lze provadét zmeény stylti pisma u nadpisii a odkaz.

% Hover efekt je zména vlastnosti, napiiklad barvy, &i ptidani stinu, prvku, na ktery
zrovna ukazuje kurzor.
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Body Text

14px % 24px % Open! % Normal % Latin = - #374047

Obrazek 4.18 Definice pouzivaného fontu (viastni zpracovani)

4.7.3 Ikony

Pro grafické znazornéni hodnot tymu Nastartujse.cz, bylo nutné, vzhledem k prvotnimu
nastaveni Sablony, zménit ikony. Na obrazku 4.19 jsou tyto ikony zobrazeny. Byla
potieba piipravy jednotlivych ikon v grafickém programu Adobe Photoshop CS6 a
nasledné nahrani téchto vytvorenych obrazkii do administra¢niho systému. Ikony také

meéni po prejeti kurzorem své podbarveni.

Pl .} & F #

RESPEKTOVANI ViME PROC PECE A STAROST ODVAHA A ZKUSENOSTI DO
DIVERZITY ODHODLANOST PRAXE

Obrazek 4.19 Ikony hodnot Nastarujse (vlastni zpracovani)

4.7.4 RozloZeni prvki na strankach

Ucelené rozloZeni prvkill na strankach probihalo v konfrontaci se zadavatelem projektu.
Bylo nutné promyslet jednotlivé bloky textl, obrazka a tlacitek jak na sebe budou
vzajemné navazovat, aby byla zachovédna celistvost obsahu a samotnych webovych

stranek.

Zakladnim prvkem, ktery bude vSude stejny je hlavicka. V hlavicce se nachéazi logo
projektu, polozky menu nabidky, odkazy na socialni sité a odkazy do pfihlaSeni nebo

registraci do systému.

Pod hlavickou se nachéazi u hlavni stranky slider, ktery disponuje CTA tlacitkem a ma

za cil vybizet k registraci do systému a informuje o vyhodach této registrace.

U ostatnich stranek se nachazi pod hlavi¢kou drobe&kové navigace'.

’ Drobeckové navigace je seznam odkazil, které jsou sefazeny v fadku jak na sebe
vzajemné navazuji. Zpravidla jsou oddéleny Sipkou ¢i lomitkem. (Adaptic, 2016)
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Nasleduje sekce se samotnym obsahem, ktery je ve vétSiné piipadii na webovych
strankach feSen pomoci tzv. shortcodu o kterych je napsana podkapitola nize. Paticka

webovych stranek obsahuje pouze copyright a skript s doplitkem od Facebooku.

Obrazek 4.20 zobrazuje vygenerovany script z webovych stranek Facebooku a je
umistény v zdrojovém kodu paticky do sekce body ihned za sekci head. Obrazek 4.21
zobrazuje umisténi div sekce Facebooku ve struktute kodu paticky. Tento div se musel

nasledné upravit v CSS stylu viz obrazek 4.22.

=i dy B il |
mglky mar L
ageriptel fenctionld, s, Edb {
wir §5; 118 = dopeTElementsBy TagMese| 5] [2])
1¥ fd.getElsmentBylaldd] b returng
s = d.cresteflesent(shy js.dd = §dy
j8.8rT =ficomect, Taceboak, netfcs T sdk, | siaThnls15vers bpnsaF, 5™ |
1ix-parenibode. ineertbefored je, THels
}idsoument, “mcript®, 'facebook-jssdk®})j</ssripts

Obrdazek 4.20 Vygenerovany script z Facebooku (vlastni zpracovani)

"facebook">
"fb-page" data-href="https://www.facebook.com/NASTARTUISE/" data-tabs="timeline" data-height="158" data-small-header="true" data-adapt-container-
" data-hide-cover="false" data-show-facepile="true"><div class="fb-xfbml-parse-ignore"><blockgquote cite="https://www.facebook.com/NASTARTUISE/"><a

</div=

Obrazek 4.21 Sekce div od Facebooku umistény ve strukture kodu paticky (vlastni zpracovani)

. facebook{
text-align: center;
87 margin-top: ‘_-‘bx:\

Obrizek 4.22 Uprava CSS divu Facebook (viastni zpracovdni)

Na obrazku 4.23 je zobrazena kone¢na podoba paticky webu.

PYll| Nastartujse.cz

lt // 705 To se mi libi
S

To se libi vam a 5 pfratelim

FTEY 33

Nastartujse.cz | © 2016, V3echna préva vyhrazena | webdesign by www.Marketingo.cz

Obrézek 4.23 Zobrazeni paticky s copyrightem a scriptem od Facebooku (vlastni zpracovani)
Shortcode

Na webu Nastartujse.cz se pouzivaji parové i nepdrové typy shortcodu, které maji
hlavni funkci generovat obsah z vytvorenych ptispévki.

Na obrazku 4.24 je ukazka implementace nadefinovaného shortcodu, ktery generuje
vytvofené kurzy na strance Kurzy. Zkratka [spanl2] je parovy shortkod, ktery

deklaruje, Ze stranka bude mit jeden sloupec, pies ktery bude rozlozen obsah v celé

Sitce. V Sablon¢ lze vyuzit 1 dalSi druhy zkratek, které rozkladaji stranky na vice
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sloupcti s riznymi hodnotami Sitky. Druhy shortcode deklaruje styl nadpisu a treti

generuje samotné piispevky, ulozené v databazi solutions, bude vypisovat ptispeévky na

3 sloupce vedle sebe s Sitkou 370px, setazeny dle data pridani a dalSi hodnoty, které

jsou deklarovany v ramci kédovani zkratky. Posledni shortcode je konecnd parova

zkratka. Obrazek 4.26 zobrazuje implementovany shortcode na webu.

[spaniz]

[title_box title="Nase kurzy" subtitle="Vyberte si z akualni nabidky nasich kurzi."]

[posts_grid type="solutions" columns="3" rows="3" order_by="date" order="DESC"

thumb_width="370" thumb_height="207" meta="no" excerpt_count="23"
lightbox="no" link="yes" link_text="Cist vice" custom_ class="list_6"]

[/spaniz]

Obrdazek 4.24 Shortcode pro pridani vypisu kurzit (viastni zpracovani)

Shortcody lze do obsahu webu vklddat pomérné snadnym zplsobem, kdy staci

nadefinovat vlastnosti pfiddvaného shortcodu. Obrazek 4.25 vyjadiuje definici 4 hodnot

z mnoha nastaveni shortcodu.

Shortcode Options

Type of posts

This is the fype of posts. Use post slug, e.g. "portfolio™
or blank for posts from Blog

Columns

Number of posts per row

Rows

Number of rows

Order by date 5

Choose the order by mode.

Obrazek 4.25 Implementace shortcodu do obsahu webu (vlastni zpracovani)

tg‘"“a ‘

Jak na Timemanagement Stravou a pohybem k lepsi Jak dosahnout svjch cili v roce 2016
produktivitd

Nase kurzy

sthia b a8 vibe

Obrazek 4.26 Implementovany shortcode na webu (vlastni zpracovani)

Uprava zdrojovych kédi
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Pfi urcitych tpravach u rozlozeni prvkid na webovych strankach bylo nutné zmeénit
zdrojové kody, protoze napiiklad nestacila zména ve znéni shortcodu. Aby bylo mozné

upravovat piimo zdrojové kody, je nutné mit ptistup do FTP serveru.
Uprava hover efektu u kurzi a élanki v blogu

V zakladnim nastaveni Sablony byl definovany hover efekt u najeti kurzorem na
nahledovy obrazek od kurzu. Toto nastaveni nebylo zadouci a byla nutnd zména
zdrojového kodu stranky. Na obrazku 4.27 lze vidét onen hover efekt vcetné jeho
nalezené tfidy a na obrazku 4.28 je uvedena zména zdrojového kédu. Tato zména je
definovana ptikazem visibility:hidden, kdy se skrylo zobrazeni barvy a ptikazem
display:none, kdy se zamezilo zobrazovani ikony plus. Stejnym zpisobem byla
provedena zména kodu u piispévki v blogu. Pivodné nebyly tyto ndhledové obrazky
proklikové, ale po kliku kurzorem se zvétSily. Toto nastaveni se zménilo v Gprave

ptispévku a zménou hodnoty Enable Lightbox na hodnotu no.

Nase kurzy

Jak na Timemanagement Stravou a pohybem k lep3i
produktivité
Stihla t& katdodenni rutina pohiltit dfiv, ne? se da vibec

prettyPhoto-261158212" class

Obrazek 4.27 Hover efekt pri najeti kurzorem na nahledovy obrazek od kurzu (viastni zpracovani)

. featured-thumbnail a:hover .zoom—icon, a.thumbnail:hover .zoom-icon, .thumbnail__portfolio a:hover .zeom-icon { opacity:i; }

.no-rgba .image-wrap:hover .zoom-icon, .featured-thumbnail a:hover .zoom-icon, a.thumbnail:hover .zoom-icon, .thumbnail__pertfolio a:hover .zocom-icon
{ visibility:visible; }

. featured-thumbnail a:hover .zoom—icon{ visibility:hidden; }

.featured-thumbnail a .zoom-icon{ display: none;

Obrdzek 4.28 Uprava zdrojového kédu (viastni zpracovani)
Zména v rozloZeni u detailu kurzi a ¢lanki v blogu

V ptiloze 1 lze nazorn€ vidét, jak vypadalo rozloZeni stranky u detailu kurzu nebo
blogového piispévku. Pro projekt Nastartujse.cz bylo toto rozlozeni krajné nevhodné a

bylo nutné zmeénit zdrojovy kod.

Obrazky a videa
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U téchto objektli je zadouci pouzivat takzvané alternativni popisky, které se oznacuji

atributem alt.

Atribut se vyuziva z divodu mozného nenacteni multimedidlniho obsahu z divodu
naptiklad pomalého piipojeni nebo chybé na hostujicim serveru. Pokud nastane tato
situace, zobrazi se u takového prvku pravé alternativni popisek misto samotného

obrazku a uzivatel umi jasné charakterizovat chybéjici prvek.

U prvkt, které jsou zabaleny v tagu <div> by mélo byt zaruceno, ze se obsah tagu, i

kdyz je formou obrazku, nacte kdykoli.

V redak¢nim systému Wordpress se alternativni popisek pfidava rovnou pii nahravani
jakéhokoli multimedialniho obsahu. Obrazek 4.29 ukazuje vyfez z piidani obrazku

véetné alternativniho textu.

Alternativnf text
dort

Obrazek 4.29 Vyrez z nahladu pridavani obrazku s atributem alternativniho textu (viastni zpracovani)

4.8 Funk¢ni aprava Sablony

Po celkové grafické upravé webu bylo nutné ptejit na stranku technickou a funkéni.
Jelikoz se jedna o personalizovany vyukovy portal, bylo nutné vyfeSit problém
pfihlaSovani se do systému, filtrovani ptispévka dle ¢lenstvi a jeho zaméfeni, pieklad
webu do matetského jazyka, sdileni vysledki gamifikace nebo stahovani obsahi

prispévka do RSS ctecek.

4.8.1 Personalizace obsahu

Stézejni véci bylo vyiesit problém personalizace obsahu webovych stranek. Od zacatku
testovani jednotlivych pluginii bylo ziejmé, ze funkce, které obsahuje jeden plugin,
neobsahuje jiny a tudiZ se hledala varianta, kterd by pokryla vétSinu nutnych funkci,

byla idealné zdarma, poptipadé za pfijatelnou cenu.

Po sérii testovani a kontinudlniho vyhleddvani novych plugini byl vybran plugin

snazvem Membership 2. Je to jiz druhd verze tohoto pluginu, kterd navic spliluje
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drtivou vétSinu funkci potfebnych k personalizaci obsahu webu Nastartujse.cz. Plugin
v sobé ma navic proti své konkurenci implementovano zaklddani profili a jejich
nasledné nastavovani.

Vytvoieni skupin uZivatela

Pii prvotnim nastaveni lze vytvofit skupiny uzivateld, ktefi budou mit rGznorodé
moznosti piistupu k obsahu. Automaticky se vytvofi skupina uzivateli s oznacenim
Guest. Do této skupiny uzivateli patii neregistrovani navstévnici a timto maji pouze
omezené, pokud to nastaveni dovoluje, moznosti prohlizeni webu. Dale lze vytvorit
nepieberné mnozstvi skupin. Skupiny do sebe nelze navzijem vnofovat. Toto mize byt

brano jako minus, ale na druhou stranu se zachova potadek v hierarchii ptistup.

Nastaveni

V zakladnim nastaveni pluginu se pouze zvoli jaké odkazy se maji zobrazovat

v hlavicce stranky. Na vybeér je ze tii moznosti, které jsou:

e seznam uzivatelu,
e piihlaseni,
e registrace.

Pro ucely webu stali zobrazovat odkazy piihlaSeni a registrace. Pokud je uZivatel

ptihlaSeny, zobrazi se misto téchto odkazli jeho jméno a moZnosti odhlasit se.

Po pfihlaSeni ¢i registraci je uZivatel pfesmérovan do nastaveni svého profilu, kde mlize
upravovat Clenstvi ve skupinach nebo tudaje o svém profilu. Obrazek 4.30 zobrazuje

stranku s moZnosti vstupu do €lenskych skupin.

Samotné nastaveni viditelnosti obsahu pro uzivatele urcitého €lenstvi se provadi dvojim
zptisobem. Prvni je moZnost nastavovat strankdm pfistupy pifimo v nastaveni pluginu
v sekci pravidla personalizace viz obrazek 4.31, kde je nastavena viditelnost stranky
Kury pro ¢leny skupin ZkusebniClen, Marketing a finance. Navstévnik, ktery na web
pfijde bez piihlaSeni, stranku Kurzy neuvidi. Druhym zplGsobem je nastavovat
viditelnost stranek u jejich Uprav. Obrdzek 4.32 zobrazuje toto nastaveni, které se

nachazi v pravém sloupci u uprav stranky.
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Available MembErShipS MiiZzete se prihlasit do téchto skupin uZivatel a vidét jejich obsah

Zdarma

PFihlasit

Zdarma

PFihlasit

Zdarma

Pfihlasit

Obrazek 4.30 Nastaveni clenstvi skupin (vlastni zpracovani)

L * ZkusebniClen ¢ Marketin ‘

Obrazek 4.31 Nastaveni pravidla personalizace strance Kurzy (vlastni zpracovani)

Membership Access

Enable Protection

Membership  Access

Guest Membership
ZkusebniClen
Marketing

Finance

Obrazek 4.32 Nastaveni viditelnosti stranky Kurzy pri jeji ipravé (viastni zpracovani)

4.8.2 Preklad obsahu
Sablona a Wordpress v zakladnich verzich neni pielozen do &etiny, proto bylo nutné

vV

pro navstévniky webu a tvlirce obsahu prelozit nejdulezité;si prvky.

Ve administraénim systému byl problém v administraci, kdy nebyly pojmenovany
kategorie tak, jak se vyskytuji ptispévky na webu, ale pod jinymi nézvy. U Sablony +
plugint bylo potfeba zménit texty, které se generuji na webu. Mezi takovéto texty patii

napiiklad potvrzovaci hlaSeni, tlacitka, strana 404 a dalsi.

K tomuto ukonu byl nainstalovan plugin s nazvem Loco Translate. Tento plugin byl

vybran v zavislosti na recenzich od ostatnich uzivatelii a moznosti upravovat veskeré
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texty, které se vyskytuji jak v administraci, tak v pluginech s moznosti slova piekladat

¢i upravovat do libovolného jazyka.

Obrazek 4.33 ukazuje vyiez z ptrekladu slova v pluginu.

s Czech: membershipZ-cs_(Z.po % Updated: 8.2.2016 13:34 — 1% translated, 2490 sirings (2467 untranslated)

Save & PO £ MO < Sync & Fuzzy last name

Source text Translation
User: Last name
Last name PFfjmeni
Initial value for last name [ help ]
Last Name PFijmeni

Obrazek 4.33 Preklad slova v pluginu Loco Translate (viastni zpracovani)

4.8.3 Sdileni obsahu na socialni sité
Sdileni ptispévki, €i celych stranek je dnes témét samoziejmosti. Tato funkce nejen, ze
informuje lidi o tématech, které je zajimaji, ale ma za cil ptivést dalsi navstévniky na

stranky a zvétsit tak povédomi o znacce.

Z divodu struktury piispévkl a stranek v Sabloné, které byly ménény v rdmci uprav
zdrojovych kodl 1 samotného rozloZeni, bylo nutné vybrat plugin, ktery spliuje urcité
podminky. Nejdtlezitéjsim kritériem byla moznost sdilet jak samotné prispévky, tak i
celé stranky.

Po testovani nékolika druhti plugini, které nebyly vhodné pro implementaci na webové
stranky, byl nalezen a zvolen plugin s ndzvem AddToAny Share Buttons. U nastaveni
tohoto pluginy bylo mozné volit mezi moznostmi velikosti tladitek, poctem socialnich
siti a typem socialnich siti.

Dalsi velka vyhoda rozsiteni byla moZnost ptidavat plugin libovolné na jakékoliv misto
ve struktufe stranky prostfednictvim vyuziti shortcodu s ndzvem /addtoany].

Obrazek 4.34 zobrazuje vytez z ptidani shortcodu do zdrojového kédu webové stranky.
Timto jednoduchym zpiisobem bylo dosazeno, Ze pii kazdém vytvotfeni blogového
pfispévku se automaticky ptida shortcode do mista umisténi v kédu. Shortcode lze
umistit 1 jinde pomoci editoru v redakénim systému a ptidanim shortcodu do obsahu

stranky.
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<div class="entry-content span5">
<div class="nadpis"> the_title(); </div>
20 <divs
echo do_shortcode(' [addtoany]*);
</div>

«div class=" echo $wrapper_blok_class; ">
<div class="entry-meta echo Smeta_blok_class; =

</divs-

</div=
<fdiv>
=fdiv>

Obrazek 4.34 Vyrez z pridani shortcodu do zdrojového kodu webové stranky (viastni zpracovani)

4.8.4 RSS

Pro CMS Wordpress byl zvoleny plugin s ndzvem Custom Post RSS Feeds. Tento
plugin splioval pozadavek nastaveni zdroje pro RSS, ktery je ve struktufe Sablony
umistény jinde, nez samotné prispévky. Dale je plugin schopen generovat i jiné¢ formy
obsahu, napiiklad samotné stranky. Ostatni vyzkousené pluginy s touto moznosti

nedisponovaly, ale stahovaly obsah pouze ze sekce prispévky.

Pro nastaveni RSS ¢tecky je nutné zadat adresu RSS feedu z webu Nastartujse

v nésledujicim formatu http://nastartujse.cz/media-rss/.

Obrazek 4.35 ukazuje vyfez z ndhledu nastaveni pluginu pro generovani RSS feedu.
V ptiloze 2 je zobrazen vytisk obrazovky mobilniho telefonu se seznamem ptispévkl

generovanych praveé pluginem.

ms_event
wpcf7_contact_form
slider

Post Type to feed ¥ portfolio
testi
services

Past count in FEED (=i ns in feed, put Post count as " 1"
solutions
events

_ clients
Save Changes faq

team
optionsframework

Obrazek 4.35 Vyrez z nastaveni pluginu Custom Post RSS Feeds (vlastni zpracovani)

4.8.5 Gamifikace
V zévislosti na obsahu webt bylo Zadouci vyuzit formu gamifikace. Web Nastartujse.cz
se zamé&fuje na vzdélani a seberealizaci. Je zaddouci, aby se navstévnici radi vraceli a

ucastnili se kurzl, které se na webu piipravuji.

Pro ucely webu Nastartujse.cz byl zvolen plugin s ndzvem Easy Quiz Player. Jeho
nejvetsi prednost je velké vyuziti varianty zdarma, kde je mozné vytvéret kvizy a hry
dle libosti tviirce obsahu. Plugin disponuje moznostmi tvofit testové, obrazkové nebo
napiiklad i1 kvizy vytvofené videem, kde nabizi i velice pfijemné grafické prostredi.

Jeho vyuZitelnost je oproti konkurenénim feSenim opravdu vysoka.
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Uzivatelé, ktefi se ucastni kvizu, jsou po vyhodnoceni schopni porovnavat vysledky
mezi jinymi uzivateli a také své vysledky sdilet na socidlni sité. Tato vlastnost pluginu

je velmi diilezita z hlediska dal$i navstévnosti webovych stranek.

Pti tvorbé kvizu nebo hry, je nutné se piesunout do domovského prostiedi pluginu na
jeho vlastni webové adrese, kde se po vytvoieni vygeneruje shortcode, ktery lze
obdobn¢ jako napiiklad tlacitka pro sdileni obsahu, umistovat do ptispévkil a stranek.
Obrazek 4.36 zobrazuje vyfez ztestovaciho testu pluginu, ktery jiz bézi na

internetovych strankach.

Na ¢em selhava drtiva vétsina novych zaméstnanci ve firmé?

@ Integrace do firemni kultury

@  Nedostateéné hard skills

@  Pozdni pfichody

Obrazek 4.36 Vyrez z nahledu probihajiciho zkuSebniho testu pluginu (vlastni zpracovaini)

4.8.6 Cookie Banner

Od 30. zafi roku 2015, Evropska unie vydala v platnost povinnost informovat uzivatele
o ukladani souborti cookies do pocitace. (David Grudl, 2016)

Diky tomu, Ze spole¢nost Google nerozliSuje, ktera zemé pfistoupila a implementovala
tuto smérnici, uvedla v platnost, Ze v ptipad€ vyuzivani jeji sluzby Google Analytics,
Adwords nebo jinou marketingovou ¢i remarketingovou funkci, jsou internetové portaly

povinni ziskat souhlas uzivatele o vyuzivani téchto soubort. (David Grudl, 2016)
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4.9 Migrace dat na kone¢nou doménu a webhosting
Po vykonani veskerych uprav, které kontinualné probihaly na testovacim serveru, byl
dalsi krok piemigrovat data na novy webhosting a domovskou doménu

www.nastartujse.cz. Tento krok vyzadoval zadsahy do databaze webového portalu a FTP

Scrveru.

4.9.1 Kroky migrace
Prvnim krokem byl vstup do FTP serveru krettektest.4fan.cz, kde se vytvorila zaloha
souborll stazena na lokalni disk v pocitaci. Tento krok byl nutny z divodu zajisténi

konzistence dat a aby byl mozny pfesun souborl na novy server.

Druhym zasadnim krokem byl export databaze z testovaciho webhostingu Endora.cz a
pfepsani ndzvu databaze na hodnotu d1711205 nastart. Piepsdni nazvu databaze
zobrazuje obrazek 4.37.

 krette1457925902.=ql ~ Lo XLy

O ) jirikrettek ) Stahovani J&-

—— phpMyAdmin SQL Dump

-—— wversion 4.4.4

— http:/ ww.phpmyadmin. net

-— Poéitaé: sql.endora.cz:3313

-— Vytvofeno: Pon 21. bfe 2816, 18:25
-—— Verze serveru: 5.6.2B-76.1

-— VWerze PHP: 5.4.42

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_OM_ZERO";
SET time_zone = "+00:08";

/4148101 SET @0LD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT =*/;
/+148181 SET @0LD_CHARACTER_SET_RESULTS=g@CHARACTER_SET_RESULTS */;
/#148101 SET @0LD_COLLATION_COMNECTION=@ECOLLATION_CONNECTION =/;

20 | —— Databdze: "d111285_nastart’
Obrazek 4.37 Prepis nazvu databaze na novou hodnotu (vlastni zpracovani)
Obrazek 4.38 zobrazuje nahled souborli databaze uloZenych na databdzovém serveru
phpMyAdmin. Tyto soubory bylo nutné exportovat do pocitace a nasledné importovat
do nové vzniklé databaze na novém webhostingu. Obrazek 4.39 ukazuje dvé vytvofené
databaze, kde prvni v potadi sndzvem dl/11205 nastart je nové vznikld. Do této

databaze se budou nasledné importovat nové hodnoty.
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http://www.nastartujse.cz/

i atabaze: krelle1451925002
phpMyAdmin
aEode 4 Struktura  [] SQL 4 Vyhledavani (i Dotaz [& Export [S Import | J° Upravy | =3 Oprévnéni &3 Ruting &8 Navrhai
Nedévné  Oblibens
B Tabulka Operace fadka @ Typ  Porovnévéni  Velikost Navic
T | _wpbp_activity i [ Projit 3 Struktura G Vyhledavani 2 Vio#it 8 Vyprazdnit @ Odstranit § MylSAM utf8_general_ci 12,7 xia -
| kontakty9208305821 | _wpbp_activity_meta ¢ (] Projit 3 Struktura % Vyhledavani 3¢ VioZit i Vyprazdnit @ Odstranit © MylSAM utf8_general_ci axia
(1) krette 1443553802 ~ _wpbp_groups i [ Projit 4 Strukiura G Vyhledavani 2 Viokit 8 Vyprazdnit @ Odstranit 1 MylSAM utf8_general ci ¢! xis -
(=1 | krette1451925902 :
y (| _wpbp_groups_groupmeta i [E] Projit 3 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit B2 Vyprazdnit @ Odstranit 3 MyISAM uiff_general ¢i 9.2 xim -
T3] oo | _wpbp_groups_members ¢ [E] Projit 5 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit I Vyprazcnit @ Odstranit 1 MyISAM utfg_general ci 8,1 i -
< Nova | _wpbp_notifications i (] Projit  Struktura 4 Vyhledavani 3: Viozit I Vyprazanit @ Odstranit o MylSAM utf8_general_ci TR
¥l 1t _wpbp_activity ) _wpbp_notifications_meta i [ Projit G4 Struktura % Viyhledavani 3¢ VioZit i1 Viyprazdnit @ Odstranit o MylSAM uti8_general_ci 4 xiB -
£ _webp_activity_meta | _wpbp_xprofile_data Jr (=] Profit 4 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit il Vyprazenit @ Odstranit 7 MylSAM uf8_general ci 4.4 xin -
#11 _wpbp_groups .
M | jit £l avani ¥ Zil a i it 1 i 7 Kil -
B 56 _obn_groups groupmot i [ Projit 4 Strukiura G Vyhledavani 2 Viokit 8 Vyprazdnit @ Odstranit MylSAM utfg_general_ci xin
£+ _wpbp_groups_members O ¢ [£] Projit 7 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit I Vyprazdnit (& Odstrarit 1 MyISAM utf8_general_ci sws -
#1144 _wpbp_notifications SRR ¢ [ Projit 34 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit i Vyprazdnit @ Odstranit o MylSAM uti8_general_ci 4 Kim -
A by tificati t: N
.34 _wpop_nofiications_meta g} il ] Projit 14 Stuktura % Vyhledavani ¢ Vioit i Vyprazdnit @ Odstranit 0 MyISAM utf8_general_ci ikim -
FL 14 _wpbp_xprofile_data : 3
L 25 _wpbp_xprofie_fieds - _wpcomments ¢ [ Projit 3 Strukwra G Vyhledavani 3: VioZit 8 Vyprazdnit @ Odstranit 21 MylSAM utf8_general ci 17,1 xim -
73 _wpbp_xprofile_groups | _wpEWD_FEUP_Fields i (] Projit 34 Strukitura % Vyhledavani 3 VioZit B Vyprazdnit @ Odstranit < MylISAM uif8_general ci 2.2 kis -
FLJ1 _wpbp_xprofile_meta ~| _wpEWD_FEUP_Levels ¢ [ Projit G4 Struktura % Vyhledavani & VioZit I Vyprazdnit @ Odstranit 1 MylSAM utf8_general_ci 2 xis -
4 tmet;
£-94 _wpcommentmeta | _WpEWD_FEUP_Payments ¢ =] Projit 4 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit i Vyprazanit & Odstranit o MylSAM utf_general_ci Tk -
FL74 _wpcomments =
b s wREWD_FEUP_Fields | _WpEWD_FEUP_Users i [ Projit 7 Struktura & Vyhledavani 3: VioZit I Vyprazenit @ Odstranit o MyISAM utf8_general_ci .
FL7 _WpEWD_FEUP_Levels - _wpEWD_FEUP_User_Events ¢ (] Projit 3 Struktura % Vyhledavani 3¢ VioZit i Vyprazdnit @ Odstranit © MyISAM utf8_general_ci 1xim -
FL4 wpEWD_FEUP Payments | = . ewp FEUP User Fields Jc [ Profit 34 Struktura % Vyhledavani 3¢ VioZit i Vyprazenit @ Odstranit o MylSAM utf8_general ci trim -
FL 4 _WPEWD_FEUP_Users E
[ 5 _wpEWD_FEUP. User Event | L1 SWPIKE i [ Projit 4 Struktura % Vyhledavani 3 Viozit i Vyprazdnit @ Odstranit o MyISAM wif8_general ci trim -
FL 4 WpEWD_FEUP_User Fields (| _Wpmastersiider_options ¢ [E] Projit 5 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit I Vyprazcnit @ Odstranit 1 MylSAM utf8_general ci st -
£t _wplinks | _wpmasterslider_sliders i (=] Projit st Struktura % Vyhledavani 3¢ VioZit I Vyprazdnit @ Odstranit 1 MylSAM utf8_general_ci 8.2 Kig 5
B &4 _wpmasterslidar_options - _wpm_communications #¢ [ Projit 3 Struktura % Vyhledavani §¢ Viosit 15 Vyprazdnit @ Odstranit o MylSAM utis_general_ci  :kis -
£ _wpmasterslider_siiders i
— =] jit =l avani % Zil 4 i it 0 i 4 Kis -
e ——— _wpm_coupons ¢ (] Projit S Struktura 4 Vyhledavani 3: Viozit 91 Vyprazdnit @ Odstranit MylSAM utf8_general_ci xis
#44 _wpm_coupons - _wpm_levelmeta i [ Projit 34 Strukiura & Vyhledavani 2 VioZit 5 Vyprazdnit @ Odstranit © MylSAM utf8_general_ci i -
£l _wpm levelmeta | _wpm_membership_levels ¢ 5] Projit 3 Struktura % Vyhledavani 3¢ Viozit i1 Vyprazdnit (& Odstrarit o MylSAM wtf_general_ci tws -
84 _WpTLmembership_lovelsil T T L o mberahip_news Y (5 Projit 3 Struktura % Vyhledavani 3: VioZit i Vyprazanit @ Odstranit 0 MyISAM utf8_general ci 1mm -
FL7f _wpm_membership_news i =
L 9 _wpm_membership_relations| | —WPm_membership_relationships i ] Projit ¢ Struktura 4 Vyhledavani %: Viosit ! Vyprézdnit @ Odstranit o MylSAM utfd_general_ci TR
L e ilan e in rloe e | Drnift G5 Qtabchira @ \Ahladaudni T2 ViaSit &6 Vimrd sdnit @ Odctranit 0 MASAM (R nanaral i 1 xim -

Obrazek 4.38 Vyrez z nahledu databaze phpMyAdmin (vlastni zpracovani)

Q, | d111205_nastart MySQL  &ekana zfizeni 0 MB
Q_ d111205_start MySQL  aktivni 10 MB

Obrazek 4.39 Vytvoreni nové databdze na webhostignu www.nastartujse.cz (vlastni zpracovani)

Pfed samotnym importem bylo nutné upravit zdrojovy kod databaze, kde se ménilo
pfesmérovani na novou URL. Pokud by se toto nastaveni neprovedlo, databize by

nebyla schopna korektné pfifadit soubory.

Na obrazku 4.40 je zndzornéna zména atributl databaze.

[L-}
17 | /S =+ MySQL settings - You can get this info from your web host =#x //
18 | /#* The name of the database for WordPress =*/

19 | define( 'DB_MAME', 'd11128@5_nastart');

21 | f4* MySQL database username =/
)

22 | define{'DB_USER', 'alll2@5_nastart');

23
24 | f4+ MySQL database password #*/

25 | define('DB_PASSWORD', I
26

27 | S« MySQL hostname =*/

28 | define{ 'DB_HOST', 'wm®2.wedos.net');

Obrazek 4.40 Zména atributii databaze (viastni zpracovani)

Po importu databaze do nového webhostingu, ktery se provadél obdobné jako export
staré¢ databaze (zména pouze v tlacitku), bylo nutné upravit dva zdznamy databaze ve

sloupci option_value a to siteurl a home. Tyto zaznamy byly plivodné po importu
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s nespravnymi udaji ze starého nastaveni databdze. Obrazek 4.41 zobrazuje sloupce

s nespravnymi udaji.

+ Nastaveni

< — ~ option_ id option_name option_value
7 @ 1| siteur! http://nastartujse.cz
e -] 33| home http:/inastartujse.cz

Obrizek 4.41: Upravy sloupcii databdze (viastni zpracovani)

autoload

yes

yes

Ptedposlednim krokem pfi migraci bylo nutné upravit GUI u ptispévkl uloZenych

v databazi. Na obrazku 4.42 je vyfez z hodnot databaze. Tato hodnota udava pevné

URL adresy k prispévkim redakéniho systému. Jelikoz mnozstvi ptispévkl je vysoké,

okolo 300, bylo efektivngsi vytvofit SQL piikaz, ktery piepiSe GUI bez nutnosti

manualni zmény kazdého jednotlivého pfispévku. Obrazek 4.43 zobrazuje pouzity

ptikaz.

quid
hitp://krettektest.4fan.cz/?p=1

http://krettektest.4fan.cz/?page_id=2

http://krettektest.4fan.cz/fag/maecenas-
tristique-...

http://krettektest.4fan.cz/fag/fusce-feugiat-
males...

http://krettektest.4fan.czfag/odio-gravida-
atcurs...

http:/fkrettektest.4fan.cz/fag/duis-ultricies-
phar...

Obrazek 4.42 GUI prispévkii v databazi (vlastni zpracovani)

Spustit SQL dotaz(y) na databézi d111205_nastart: &)

SELECT * | SELECT | INSERT | UPDATE | DELETE | WyGistit

Obrazek 4.43 SQL prikaz upravujici hodnoty GUI (viastni zpracovani)

Zaveérecnym krokem bylo vymazani jiz existujicich soubori na

FTP

S€rveru

Nastartujse.cz a nahrani souborii novych. Cela operace trvala n¢kolik desitek minut,

protoze migrace dat zahrnovala zhruba 7 000 souborti.
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Nasledné, pokud se jiz tak nestalo automaticky, bylo nutné aktivovat jednotlivé pluginy

v nastaveni redakéniho systému.
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5 Zavér
Cilem mé bakalatské prace bylo navrzeni a ¢astecnd implementace redakéniho systému
webovych stranek pro podporu vzdélavéani, kde bylo Zadouci umistit toto feSeni na

webovou adresu www.nastartujse.cz.

vvvvvv

personalizace, kde uzivatel ma moznost nastavit si clenstvi do kterych se zaregistruje a
nasledné se mu filtruji pfispévky a stranky dle interniho nastaveni Clenstvi. Dil¢im
pozadavkem bylo vyuziti gamifikace formou vykonavani kvizti po absolvovani testu, ¢i
pfecteni ptispévku, s moznosti sdilet svlij vysledek prostfednictvim socidlnich siti,
nejcasteji Facebooku. Tyto dvé hlavni funkcionality byly zdarné naimplementovéany a
celkové plni svlij ucel velmi dobfe. Internetové stranky jsou v modernim designu
s vyuzitim zasad uzivatelskych zkuSenosti. Cil mé bakalaiské prace byl tedy splnén a
komunikace s panem Filipem Bajkem byla velmi rychld, kvalitni a vstficna. Kdykoli se

naskytl néjaky problém, velmi efektivné jsme ho zpracovali do spokojenosti vSech.

Pied vytvofenim nového webového portalu byl stav webu Nastartujse.cz ve fazi, kdy
nebylo prakticky mozné délat jakékoliv interakce mezi uzivatelem webu a portilem,
m¢él zastaraly design a celkové potieboval modifikaci nebo uplné predélani projektu od

zakladu.

Tento nepfijemny jev se podafilo vyfeSit nasazenim personaliza¢niho feSeni vcetné
gamifikace. V prvni fazi prace na projektu byla vytvotena Landing page, ktera slouzila
jako infomacni zdroj pro navstévniky, Ze je web v rekonstrukci. Druhé funkce byla pro
sbér emaild, kde se mohli navstévnici zapsat a jako prvni dostali informacéni email, ze je

web opét v provozu a v novém kabaté s modernim designem vcetné novych funkci.

Nyni maji uZivatelé moznost modifikovat si portal dle jejich preferenci, vykonavat
testy, sdilet obsah nebo si nainstalovat RSS ¢tecku a pfijimat veSkery obsah do svého
mobilniho zafizeni nebo oblibenych RSS online c¢teek prostfednictvim webové
aplikace.

Projekt Nastartujse.cz byl UspéSné spustén a prvni kurzy jiz byly zdarné¢ vykonany.
Nyni se pfesouvd pozornost na marketing prostiednictvim internetu a dalsi faze
marketingu bude probihat pomoci letaka. Timto se docili zvySeni povédomi o existenci
nového

e-learningového feseni.
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Pokud se budou dodrzovat pravidla pravidelného pridavani obsahu, vykonavani kurzi,
které mohou byt skrze portalu ¢i setkavani, ma projekt velkou budoucnost a moznost
stat se Cislem jedna v e-learningovém feSeni na ceském trhu, protoze v Ceské republice

jsou nyni jen dva hlavni konkurenti.

Cela bakalarska prace je rozd€lena do nékolika kapitol, kde v prvni casti jsou
zpracovany teoretickd vychodiska nasazeni redakénich systéml a ndsledné analyza
konkuren¢nim feSeni. V teoretickych vychodiscich jsou zminény a rozdéleny redakéni
Mezi né¢ mizeme zatadit Web 2.0, personalizaci, responzivni design, gamifikaci nebo
definice pisma a barev. Déle se prvni Cast teoretické ¢asti zabyva problematikou
deklarace prvkl, které piimo souvisi s implementaci redakénich systémi, typu
shortcodu, pluginti, cookies a RSS kanall. V neposledni fad¢ je zde také nazorné
vysvétlena forma testovani pouzitelnosti webu. V druhé teoretické ¢asti se prace zabyva
analyzou konkuren¢nich feSeni v oblasti vzdélavani, kde byly uvedeny nejrozsifené;si
feseni e-learningového vzdélavani ve svétd i v Ceské republice.

Jak jiz bylo fe€eno vyse, do budoucna je nutné se starat hlavné o obsah, ktery se bude
pridavat na webovy portal, protoze pokud bude kvalitni, ptilaka to dal§i navstévniky a
do dale mohou pfibyt osvédceni lektofi, ktefi budou provadét, mimo jiné, také zivé

vzdélavaci seminéfre.
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Seznam Zkratek

ACL — Access Control List

AJAX — Asynchronous JavaScript and XML

CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, Key
CMS - Content Management System
CSS - Cascading Style Sheets

CTA - Call to Action

ECM - Enterprise Content Management
FTP - File Transfer Protocol

HTML - Hypertext Markup Language
PHP — Hypertext Preprocessor

MOOC - Massive open online course
OERs — Open Educational resources

PC - Personal Computer

PX - Picture element

RGB - Red, Green, Blue

RSS - Rich Site Summary

SVG - Scalable Vector Graphics

SQL - Structured Query Language
URL — Uniform Resource Locator
WCM - Web Content Management
WWW — World Wide Web Consorcium

XML - Extensible Markup Language
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Prohlaseni o vyuziti vysledkii bakalarské prace

Prohlasuji, ze

- jsem byl seznamen s tim, Ze na mou bakaldiskou préaci se pln¢ vztahuje zakon ¢.
121/2000 Sb. — autorsky zékon, zejména § 35 — uziti dila v ramci obcCanskych a
nabozenskych obtadt, v ramci Skolnich pfedstaveni a uziti dila Skolniho a § 60 — skolni
dilo;

- beru na védomi, ze Vysoka Skola banska — Technicka univerzita Ostrava (déale jen
VSB-TUO) ma pravo nevydéleéné, ke své vnitini potiebé, bakalafskou praci uzit (§ 35
odst. 3);

- souhlasim s tim, Ze bakalafska prace bude v elektronické podobé archivovana v
Ustiedni knihovné VSB-TUO a jeden vytisk bude ulozen u vedouciho bakalaiské prace.
Souhlasim s tim, ze bibliografické udaje o bakalafské praci budou zvetejnény v
informaénim systému VSB-TUO;

- bylo sjednano, Ze s VSB-TUO, v piipadé zajmu z jeji strany, uzaviu licenéni smlouvu
s opravnénim uzit dilo v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

- bylo sjednano, ze uzit své dilo, bakalafskou praci, nebo poskytnout licenci k jejimu
vyuziti mohu jen se souhlasem VSB-TUO, ktera je opravnéna v takovém piipadé ode
mne pozadovat piiméfeny prispévek na uhradu nakladi, které byly VSB-TUO na

vytvofeni dila vynaloZeny (az do jejich skutec¢né vyse).

V Ostravé dne 6.5.2016

Jifi Krettek
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