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Abstrakt

Predmetom tejto bakaldrskej prace je prax, ktort som vykondval vo firme Railsformers
s.r.0. sidliacej v Ostrave. Firma sa zameriava na tvorbu webovych aplikécii vo webovom
frameworku Ruby on Rails. Konkrétne sa firma zameriava na podnikové rieSenia, so-
cidlne siete, komunitné portaly a iné komplexné systémy. Ciel'om tejto prace je popis
préce, ktortt som vykondval v tejto firme a zozndmenie sa s moZnost'ami frameworku
Ruby on Rails pre vyvoj webovych aplikacii. Zameral som sa na tvorbu informaénych
systémov s vyuZitim najpouZzivanejsich technologii.

Kruéové slova: Ruby, Ruby on Rails, prax, webovd aplikacia, informaény systém, HTML,
CSS, JavaScript

Abstract

My bachelor’s thesis is concerning my work experience at Railsformers s.r.o. company
residing in Ostrava. The company’s aim is to make web applications in Ruby on Rails
framework. The company specializes in enterprise solutions, social networks, community
portals, and other complex systems. The aim of this thesis is the work I did at this com-
pany and a familiarization with Ruby on Rails framework for making web applications.
I focused on creating information systems with the help of the most popular technologies.

Keywords: Ruby, Ruby on Rails, practice, web application, information system, HTML,
CSS, JavaScript



Zoznam pouzitych skratiek a symbolov

CSS
HTML
MVC
PDF
Ul
WWW

Cascading Style Sheets

Hyper Text Markup Language

Model View Controller

Portable Document Format

User Interface — uzivatel'ské rozhranie
World Wide Web



Obsah
1 Uvod 2
2 Firma 3
3 Pouzité technoldgie 4
31 Ruby . ... ... . . 4
3.2 Naéavrhové a architektonické vzory . .. ... ... ... .. ... ...... 4
33 HTML,CSS, JavaScript . . . . . . . ... 5
34 Front-end,Back-end . .. .. ... ... ... .. ... ... . 7
35 Bootstrap . . . ... ... 8
36 FontAwesome . . . . ... ... ... ... 8
3.7 Mailcatcher. . . .. .. ... ... . 9
38 Git. .. ... 9
4 Pracovna ndpln praxe 10
4.1 Harmonogrampraxe . . . . . . . . ... ... 10
42 Obozndmeniesasprostredim . . .. ... .... ... ..... .. ..... 10
4.3 Instaldcia Ruby, RubyonRails. . . ... .................... 10
44 Cvitnddloha. .. ... ... ... ... o 11
45 ProjektHedurio . .. .. .. ... ... .. .. L o 11
46 ProjektTopstone. . .. ... ... ... .. ... ... .. .. .. ... 12
4.7 Projekt pozicoviia krojov Ostravica . . . . .. ... .............. 12
48 Projekt MPM . . . .. .. .. L 18
5 Zaver 24
6 Referencie 25
7 Zoznam priloh 27



1 Uvod

K bakalérskej praci som mal na vyber medzi klasickou pracou a praxou vo firme. Vybral
som si prax vo firme, pretoZe to je spdsob ako ziskat’ potrebné zrucnosti a znalosti, ktoré
mi v budtcnosti pomo6Zzu pri uplatneni sa v praci.

Odbornt prax som vykonaval vo firme Railsformers s.r.o. sidliacej v Ostrave. Firmu
som si vybral na zaklade jej dobrych referencii. TaktieZ mi pontkla moZnost’ naucit’ sa
pre mila dovtedy nezndmy programovaci jazyk.

Vo firme som pracoval na pozicii Ruby on Rails programdtor. Vykondval som za-
dané programovacie tlohy na tvorbu informaénych systémov a webovych aplikécii. Sa-
mostatne som vytvoril informaény systém pre sprdvu a vypoZzic¢iavanie krojov (projekt
pozicovnia krojov Ostravica) a informacény systém pre spravu aktivit zamestnancov spo-
lo¢nosti MgC group (projekt MPM). Dalej som vykonaval aj mensie tlohy ako Gprava
vzhl'adu a preklad uz hotovych webovych aplikécii. Podiel'al som sa na tvorbe informac-
ného systému pre riadenie bezpecnostnych agentir (projekt Hedurio) a informa¢ného
systém na predaj a prezentdciu znackovych kamennych povrchov (projekt Topstone).

U tloh zameranych na tvorbu informaénych systémov bolo mojou tilohou analyzo-
vat’ poziadavky zdkaznika, navrhnit’ systém podl'a danych poziadaviek a nésledne ho
naimplementovat’. U tloh na preklad aplikdcii som vytvéral lokalizaciu do jazyka, v kto-
rom aplikdcia dovtedy nebola preloZena.

Téato praca je rozdelena do nasledovnych kapitol:
e Firma — popisuje firmu, v ktorej som pracoval.

e Pouzité technolégie — popisuje jednotlivé technolégie, ktoré som pri praci pouzi-
val.

e Pracovna ndplii praxe — obsahuje harmonogram praxe a popis jednotlivych tloh,
ktoré som vykondval.

e Zaver — obsahuje zhodnotenie mojej bakaldrskej praxe a popis ziskanych znalosti a
sktisenosti.



2 Firma

Firma Railsformers s.r.0. [1] je firma sidliaca v Ostrava zamerana na vyvoj internetovych
aplikdcif a informaénych systémov. Pre tvorbu projektov vyuzivaji framework Ruby on
Rails, s ktorym maji dlhoroéné skisenosti. Specializujt sa na projekty vacsieho rozsahu,
ako st napr. enterprise rieSenia, socidlne siete, komunitné portaly a iné komplexné sys-
témy. Ciel'om firmy je uspokojit’ poziadavky zdkaznika a naviazat’ s nim dlhodoby pra-
covny vzt'ah.

Pri vyvoji pouzivaju okrem Ruby on Rails aj AJAX a rozne kniznice ako napriklad
jQuery Ul K optimalizécii pre vyhl'addvace pouZivaja SEO (z angl. search engine opti-
mization).

Posledné préce firmy:

e Hedurio - komplexny online informaény systém pre riadenie bezpe¢nostnych agen-
tar.

e sMoneybox - online tc¢tovnictvo pre spravu osobnych financii. Aktudlne ma 15 800
registrovanych uzivatel'ov.

e sUc¢to - online aplikdcia pre fakturdciu a aétovnictvo

e sRecepty - kulinarské stranky s receptmi. UmoZniuje zdiel'anie receptov medzi uzi-
vatel'mi. Aktudlne ma viac ako 3000 aktivnych uZzivatel'ov.



3 Pouzité technolégie

V tejto ¢asti budi uvedené technolégie, ktoré som pocas praxe pouZzival.

3.1 Ruby

Ruby [2] je interpretovany skriptovaci programovaci jazyk zamerany na jednoduchost
a produktivitu. Vd'aka svojej jednoduchej syntaxy je aj jednoduchy na ucenie. Dalsou
zjeho vlastnosti je, Ze je plne objektovo orientovany — v8etko v Ruby je objekt. Vyhodnou
vlastnost'ou je aj jeho multiplatformovost'.

Jazyk Ruby vytvoril Japonec Yukihiro Matsumoto. Prvéa verzia bola uverejnend v roku
1995.

cities = %w[ London Oslo Paris Amsterdam Berlin ]
visited = %w][ Berlin Oslo ]

puts "Rozdiel poli cities — visited: ", cities — visited

Vypis 1: UkdZka préce s polom v Ruby — mdZme ziskat’ rozdiel dvoch poli

3.1.1 Ruby on Rails

Ruby on Rails [3] je open-source webovy framework zaloZeny na programovacom ja-
zyku Ruby. Optimalizovany pre jednoduchy vyvoj. Zvyhodiiuje konvencie nad konfi-
guraciou ¢im zabezpecuje vyborna ¢itatelnost’ kédu. Vytvoril ho dansky programator
David Heinemeier Hansson pri praci na projekte Basecamp. Vydany bol 13. decembera
2005. VyuZiva softvérovy architektonicky vzor Model View Controller 3.2.1.

3.1.2 RubyGems

RubyGem (skratene gem) je kniZnica pouzivand v Ruby on Rails. Zabezpecuje rozsiritel -
nost’ Ruby on Rails. Zoznam vyuZivanych gemov v Ruby on Rails aplikdcii sa nachadza
v stibore nazyvanom Gemfile.

3.2 Navrhové a architektonické vzory

Ruby on Rails vyuZziva vzory Model View Controller a Active Record.

3.2.1 Model View Controller

Model View Controller (MVC) [4, str. 286] je softvérovy architektonicky vzor. Casto je
pouzivany vo webovych frameworkoch, vratane Ruby on Rails.



MVC vyzaduje rozdelenie do 3 komponent:

e Model je objekt, ktory reprezentuje informécie o doméne (oblast’ ¢innosti, ktora
rieSime).

e View reprezentuje zobrazenie dat modelu v uZivatel'skom rozhrani.

e Controller sa stard o zmeny v informécidch. Ziskava uZivatel'sky vstup, manipuluje
s modelom a aktualizuje view.

o Controller

-t
e . Model

Obréazok 1: Vzt'ahy medzi modelom, view a controllerom [5]

3.2.2 Active Record

Vo svojej podstate je to ,,objekt, ktory obal'uje riadok v databazovej tabul'’ke ¢i view, za-
puzdruje pristup k databdze a priddva k tymto datam doménovu logiku” [4, str. 147].
Objekt sa teda stara o data aj logiku ¢o pri vel'kej komplexnosti mdze spoésobovat’ pro-
blémy s prehl'adnost'ou. Data st typicky uloZzené v databaze.

Person

lastName
firstName
numberOfDependents
ingsert  Fo---- =
update

getExermnption
isFlaggedForAudit
getTaxableEarnings

Obrazok 2: Active Record [4, str. 147]

3.3 HTML, CSS, JavaScript

HTML, CSS, JavaScript tvoria dnesné webové stranky. Pri praci som pre zjednodusenie
HTML syntaxe pouZival va¢sinou HAML.



3.3.1 HAML

HAML [6] zjednoduSuje syntax v HTML (pripona .html) a ERB (Embedded Ruby, pri-
pona .erb). V HAML sa nepisu koncové znacky a samotné znacky maja skrateny zapis.
Zéalezi vSak na odsadeni. Kone¢ny kéd je tak kratsi, prehl'adnejsi a 'ahsi na ¢itanie. U sa-
borov sa pouZiva pripona .haml.

HTML/ERB syntax HAML syntax

<hl>nadpis</h1> %h1 nadpis

<div class="content"> .content

<% if condition %> - if condition

<%= user.name %> = user.name

<strong id="message">Hello World!</strong> | %strong{id: "message"} Hello World!

Tabul'’ka 1: HTML/ERB syntax vs HAML syntax

<section class="container"> Ysection.container
<h1><%-= post.title %></h1> %h1= post.title
<h2><%-= post.subtitle %></h2> Y%h2= post.subtitle
<div class="content"> .content
<%= post.content %> = post.content
</div>
</section> Vypis 3: Ten isty priklad v HAML

Vypis 2: Priklad v HTML/ERB

3.3.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je spolu s JavaScriptom neoddelitelna stucast’ dnesnych
webov. CSS uddva vzhlad HTML elementov. Jeho cielom je oddelenie vzhl'adu doku-
mentu od jeho Struktiry a obsahu. Verzia CSS3 je sticast ou HTMLS5.

Selector Declaration Declaration

h1 {color:red; font-size: 10;}

Property Value Property Value

Obrazok 3: Pravidla pisania CSS [7]

3.3.3 JavaScript

JavaScript [8] je skriptovaci programovaci jazyk (interpretovany, spracovédva sa priamo
zdrojovy kéd) urceny pre rieSenie dynamiky WWW stranok na strane klienta. St nim
obvykle ovladané prvky GUI, animécie, efekty a podobne. PouZiva sa vo vSetkych mo-
dernych weboch ako stcast’ zdrojového kédu HTML.



Vlastnosti JavaScriptu:

¢ je multiplatformovy

e je zavisly na interpretacnom prostredi (prehliadaci)

e je objektovo orientovany, ale beztriedny

e je case-senzitivny

e syntaxou je podobny jazykom typu C/C++/Java (niekedy vol'nejsi, napr. nepou-

Ziva ,;” za prikazom)

e je beztypovy

Pouzival som aj kniZnicu JavaScriptu — jQuery pre I'ahsi vyvoj a implementéciu.

b1 = document.getElemementByld("
button1")
b1.addEventListener(’click’, function () {
alert ("Hello");

h;

Vypis 4: Priklad kédu napisanom
v JavaScripte. Po kliknuti na tlacidlo
s id="buttonl" vysko¢i upozormovacie
okienko s textom.

$(’#button1’). click (function () {
alert ("Hello") ;

D
Vypis 5: Ten isty priklad napisany
v jQuery

Zaroven som pouZzival aj CoffeeScript [9]. Je to programovaci jazyk, ktory sa preklada
do JavaScriptu. Ma syntax inSpirovanti jazykmi Ruby, Python, Haskell pre stru¢nost” a
jednoduchsiu ¢&itatelnost’ kédu, preto sa v Ruby on Rails aplikédcidch ¢asto vyuZziva. Na-
miesto kl'ticového slova function pouzivanom v JavaScripte pouZziva symbol ,,->*.

function ged(x, y) {
var z
do {
z2=X%Yy
X=Y
y=2
} while (y = 0)
return x

}
Vypis 6: Priklad na  funkciu
v JavaScripte pre vypocet najvacsieho
spolo¢ného delitel'a

3.4 Front-end, Back-end

ged = (x, y) —>
[x, y] = [y, x%y] until y is 0
X

Vypis 7: Ten isty priklad v CoffeeScripte

Ako front-end [10] (alebo tieZ front end, frontend) sa oznacuje prostredie webu viditel'-

ného beznym ndvstevnikom.



Back-end (alebo tieZ back end, backend) je prostredie webovej aplikdcie sltiZiace k ad-
ministrécii. Z pravidla sa tu nachadzaja r6zne administratorské nastavenia (napr. mani-
pulécia so struktarou celého webu, priddvanie d’al$ich administrdtorov) a obsah, ktory
front-end zobrazuje. Pristup k nemu majt len oprdvneni pouzivatelia danej webovej
aplikdcie. Pri back-ende sa ¢asto nekladie tak vel'ky doraz na vzhl'ad a pristupnost’ ako
pri front-ende.

WVISITORZ WEBR ZERVER.

FRONT BACK
DATA
END |—| pasE END

Obrazok 4: Front-end, Back-end [11]

3.5 Bootstrap

Bootstrap [12] je HTML, CSS, JavaScript framework, ktory sltZi na vytvaranie respon-
zivnych web strdnok a ul'ahc¢uje tvorbu dizajnu. K pouZivaniu je zdarma a je teda I'ahko
dostupny a ¢asto pouzivany.

Bootstrap vyuziva mrieZkovy systém, ktori ul'ahc¢uje umiestiiovanie prvkov v UL
Webova stranka je tak vertikdlne rozdelend na riadky, horizontdlne na 12 stipcov.

.row
.col—-sm—6
%h3 Column 1
.col—-sm—6
%h3 Column 2
Y%p Lorem ipsum dolor sit amet

Vypis 8: Ukdzka Bootstrap mriezkového systému v HAML

3.6 Font Awesome

Font Awesome [13] je styl pisma (font), ktory pouZiva namiesto pismen roézne ikony.

Ked'Ze je to §tyl pisma, tak si ho modzme jednoducho prispdsobovat’ pomocou CSS (napr.

farba, vel'kost/, tietl). Nevyzaduje JavaScript a je teda jednoducho pouZitelny. Aktudlne

vyuziva 519 ikon. Pomocou Font Awesome je moZné aj kombinovat” a prekryvat’ ikony.
Na otacanie ikon sltZia triedy fa-rotate-+ a fa-flip-»

<i class="fa fa—shield fa—rotate—90"></i> otocenie o 90 stupnov
<i class="fa fa—shield fa—flip —horizontal"></i> horizontalne otocenie

Vypis 9: Otacanie ikon



Dalej st tu aj animované ikony. Pre priklad kombindciou tried fa-refresh a
fa-spin vznikne otiCacia sa ikona refresh, kombindciou tried fa-spinner a

fa-pulse vznikne pulzujtica ikona spinner.

3.7 Mailcatcher

Mailcatcher [14] je jednoduchy server, ktory zachytdva emaily odoslané z prave pouZi-
vaného pocitaca. Sluzi tak na testovanie odosielanych mailov z tohto pocitaca. Emaily
zobrazuje vo vlastnom uzivatel'skom rozhrani.

Aby sme mohli odosielané emaily testovat’ v Rails aplikacii, musime nastavit’, aby sa
emaily odosielané z pocitaca odosielali z portu 1025.

config.action_mailer.delivery_method = :smtp
config.action_mailer.smtp_settings = { address: "localhost", port: 1025}

Vypis 10: Nastavenie odosielania mailov v Rails aplikacii

Prikazom mailcatcher zadanym do termindlu spustime Mailcatcher server.
Rozhranie Mailcatcheru najdeme na http:/ /localhost:1080/. V tomto rozhrani sa zob-
razuju odoslané emaily.

3.8 Git

Git [15] je distribuovany systém riadenia verzii. Je to vlastne systém na ukladanie zmien
v projekte vyhodny hlavne ked’ sa na projekte podiel'aji viaceri pouZzivatelia. Zdiel'aji
tak jeden projekt, na ktorom mozu pracovat’ stcasne. Git vytvoril Linus Torvalds, po-
vodne pre jadro Linuxu. Vydany bol 7.4.2005.

Najdolezitejsou funkciou v Git je vetvenie. Pomocou vetvenia je moZzné vytvorenie
viacerych vetiev, ktoré st od seba nezavislé. Vetvy sa daju vytvarat’, zlucovat’, odstrario-
vat'. PouZzivatel sitak moZe vytvorit' vetvu, v ktorej bude riesit’ vyvoj a zlaéit’ ju do hlav-
nej vetvy az vtedy, ked’ bude dana vetva optimalizovana.
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4 Pracovna napln praxe

V tejto casti bliZSie popiSem postupy a ¢innosti, ktoré som vykonaval pri préci na jednot-
livych projektoch.

4.1 Harmonogram praxe

Casovy priebeh mojej praxe:
e 1. defi: obozndmenie sa s prostredim
e 1. dei: instaldcia potrebnych programov
e 2.-5. deni: cvicna tloha

e 6.—10. deri: projekt Hedurio

11. — 13. deri: projekt Topstone

14. - 32. deri: projekt poZzicoviia krojov

33. - 50. deri: projekt MPM management

4.2 Oboznamenie sa s prostredim

Presiel som $kolenim, zozndmil som sa s pracovnikmi firmy a so systémom na spravova-
nie dloh, ktory firma vyuZziva. V8etky tlohy st zaddvané do online systému, ku ktorému
maju pracovnici firmy pristup. Nachddza sa tu prehl'ad tloh a zaddvanie jednotlivych
tloh. V komentédroch jednotlivych tloh sa rozoberd postup préace. Po vykonani tlohy
sa tloha oznadi za splnent a zada sa Cas straveny jej vykondvanim. Je to jednoduchy a
ucinny spodsob spravovania tloh, ktory mi mnohokrat ul'ah¢il pracu.

4.3 Instalacia Ruby, Ruby on Rails

Niz$ie uvedené programy som instaloval na platforme Ubuntu 14.04. Ruby som Instalo-
val [16] vo verzii 2.1.2p95 vydané 8.5.2014.

Pred instaldciou samotného Ruby bolo potrebné nainstalovat’ zdvislosti a kniZnice
ako napr. Git, databdzu SQLite. Dalsia zavislost bola RVM, pomocou ktorej som né-
sledne nainstaloval Ruby prikazom rvm install 2.1.2p95

RVM (Ruby Version Manager) je nastroj prikazového riadku, ktory umoznuje instalo-
vat’ a spravovat’ Ruby prostredie. Pomocou neho mdzme nainstalovat’ viac verzii Ruby
a menit’ aktudlne pouzivand verziu pomocou prikazu rvm use 2.1.2p95 .V pri-
pade, Ze chceme dant verziu nastavit’ ako predvolend, tak za verziu pridame

—-default . Prikazom rvm list =zobrazime aktudlne pouZivanu verziu a list
vietkych nainstalovanych verzii.
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Pred instaldciou Rails bolo najskor potrebné nainstalovat’ Node]JS, ktory je potrebny
pre Coffeescript a d’al$ie zavislosti (Asset Pipeline). Potom nasledovala instaldcia samot-
ného Rails, ktoré som nainstaloval vo verzii 4.1.4 pomocou prikazu

gem install rails -v 4.1.4

Pre pracu v Ruby on Rails som pre jednoduchost’ a nizke hardvérové naroky vyuzival
textovy editor Geany 1.23.1 s potrebnymi rozsireniami pre Ruby syntax.

Ruby on Rails standardne vyuZiva databdzu SQLite. T4 je ale vhodnd len na men-
Sie projekty a v praxi sa Castejsie pouziva MySQL. Aj preto som si vybral MySQL. Pre
nainstalovanie MySQL bolo potrebné nainstalovat’ MySQL server a klienta. Pre pracu
s databdzou MySQL som si vybral MySQL Workbench, pretoZe je to pokrocily ndstroj a
naviac je zadarmo. Nainstaloval som si ho vo verzii 6.0.

4.4 Cvicna uloha

Vytvoril som aplikaciu s ndzvom blog. Je to jednoduchd webova stranka. Nachadzaju sa
tu prispevky, kde kazdy prispevok moze mat’ viac komentdrov. V Ruby on Rails to zapi-
Seme ako vztah has_many .V danom pripade sa bude v modeli Post nachddzat’

has_many :comments .V modeli Comment bude belongs_to :post . Post
ma atributy title (nadpis) a text, Comment ma atribtty post_id (id prispevku) a text.
Pomocou scaffoldingu sa vygeneruja vSetky potrebné modely, view a controllery. Stacilo
mi teda upravit’ view a jednoduchd aplikdcia bola hotova.

rails generate scaffold Post title :string text:text
rails generate scaffold Comment post:references text:text

Vypis 11: PouZité prikazy scaffoldingu

4.5 Projekt Hedurio

Hedurio [17] je unikdtny komplexny informacny systém pre riadenie bezpecnostnych
agenttr. Hedurio efektivne poskytuje prehl'ad o vsetkych ¢innostiach, umoZriuje kaz-
dému podniku komplexnt spravu svojho programu a v mnohych ohl'adoch prevysuje aj
poziadavky bezpe¢nostnych agentdr.

Hedurio bol uz funkény informaény systém. Tento projekt mi bol prideleny hlavne
preto, aby som dokéazal zorientovat’ sa v cudzom kéde a vytvorit’ aj pokrocilejsi vzhl'ad.

Mojou tlohou bolo vytvorit’ kategdriu , features” na tejto webovej stranke. Nastavil
som, aby bolo mozné jednotlivé prispevky spolu s obrdzkami pridavat’ z administra-
torského rozhrania. Dalej som nastavil, aby sa farby pozadia jednotlivych prispevkov
striedali. To som dosiahol pomocou Rails metédy cycle, kde sa striedali jednotlivé CSS
triedy, ktoré drzali jednotlivé farby pozadia.

Ked’ bola kategoria ,features” funkénd, tak som pomocou administratorského aétu
pridal jednotlivé prispevky s obrdzkami. Okrem toho som robil malé zmeny vo vzhl'ade
webovej stranky. Na stranku som pridal referencie, ohlasy a partnerov projektu.



12

4.6 Projekt Topstone

Topstone [18] je tvorca originalnych kamennych povrchov uz od roku 1996. Topstone
posobi a svojou kvalitou je znamy v Ceskej republike, na Slovensku a v Pol'sku.

Na tejto webovej aplikdcii mi pracovnici Railsformers s.r.o. udelili administratorské
opravnenia, ktoré mi umozZnili administraciu a priddvanie ¢lankov. Pridal som ¢lanky na
zadané témy ,svetozndma lavicka Vaclava Havla v Prahe”, ,tyzden otvorenych dveri”.
Okrem toho som vytvoril slovensky preklad pre tito webovt aplikdciu. Aplikaciu som
prekladal pomocou Rails Internationalization (I118n) API.

4.7 Projekt pozicovna krojov Ostravica

PoZic¢oviia krojov Ostravica je informac¢ny systém na evidenciu krojov patriacim stiboru
Ostravica. Na tomto rozsiahlejSom projekte som pracoval samostatne.

Do systému sa eviduju kroje, ktoré sa nachddzaji na sklade, odkial si ich mozu re-
gistrovani uzivatelia zapozicat'. Eviduja sa informdcie o krojoch, kto a kedy si dany kroj
zapozical, kedy bol vrateny a kde sa prdve nachddza (¢i je zapozi¢any, na sklade alebo
vyradeny).

4.7.1 Databaza

Projekt som zacal ndvrhom databédze. Na databéze je zaloZeny cely systém, preto ju bolo
treba sprdvne navrhnat'.
Schéma vytvorenych databdzovych tabuliek:

Nazov atribtdtu | Typ Dizka | Kl'a¢ Povinny | Popis
id integer primarny | ano
area string | 50 ano nazov oblasti

Tabul'ka 2: Area_lists — oblasti

Nazov atribatu | Typ Dizka | KI'aé Povinny | Popis
id integer primarny | ano
folder string | 50 ano nézov adresdru

Tabul'ka 3: Folder_lists — adreséare
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Nazov atribtdtu | Typ Dlzka | Kl'a¢ Povinny | Popis

id integer primdrny | dno

value float primarny | ano hodnota
member_id integer cudzi nie tcastnik
note text 255 nie poznamka
period_from date ano od
period_to date ano do

Tabul'’ka 4: Contributions — prispevky

Nazov atribatu | Typ Dizka | Kra¢ Povinny | Popis

id integer primarny | dno

subject_name string 50 nie ndzov predmetu

category_man string 50 nie muzsky

category_woman | string 50 nie 2ensk}’7

category_neutral | string 50 nie neutrdlny

area_list_id integer cudzi ano oblast’

date_of_renting | date ano datum zapozicania

date_of_return date nie datum vratenia

on_stock boolean ano na sklade

borrowed boolean nie zapoZziané

discarded boolean nie zruSené

member_id integer cudzi ano ucastnik

note text 255 nie poznamka
Tabul'’ka 5: Costumes — kroje

Nazov atribatu | Typ Dizka | KI'aé Povinny | Popis

id integer primarny | ano

expertise string | 50 ano nazov zrucnosti

Tabul'ka 6: Expertise_lists — zru¢nosti
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4.7.2 Postup tvorby aplikacie pozi¢ovna krojov

Databazu som mal navrhnutt, ale aby som databazové tabul'ky dostal do aplikacie, bolo
treba vytvorit’ modely s databazovymi migrdciami. Tie som vytvoril pomocou prikazu

rails g model NazovModelu nazov_atributu:datovy_typ s atribitmi po-
dl'a navrhnutej databazy. Aby boli vztahy medzi tabul'kami zachované aj v aplikacii,
pridal som tieto vzt'ahy do modelov.

class Arealist < ActiveRecord::Base class Expertiselist < ActiveRecord::
has_many :costumes Base
has_many :members has_many :members

end end

class Contribution < ActiveRecord::Base class Member < ActiveRecord::Base
belongs_to :member has_many :costumes

end has_many :area_lists

has_many :contributions

class Costume < ActiveRecord::Base belongs_to : expertise_list
belongs_to :area_list belongs_to : folder_list
belongs_to :member end

end

Vypis 13: Uréenie vzt'ahov v modeloch
class FolderList < ActiveRecord::Base
has_many :members
end

Vypis 12: Urcenie vzt'ahov v modeloch

Pre oddelenie administratorského rozhrania od uZzivatel'ského som si vytvoril menny
priestor s ndzvom ,,admin”. Vsetky views a controllers menného priestoru sa tak budua
nachddzat’ oddelené od ostatnych v app/views/admin , resp.

VvV app/controllers/admin

namespace :admin do
resources :users
end

Vypis 14: Vytvorenie menného priestoru v stibore config/routes.rb

Ostatné zdroje (resources) som pridal podl'a navrhu databazy.

Databaza bude obsahovat’ vel'ky pocet zaznamov, preto bolo poziadavkou vytvore-
nie vyhl'adavacich formularov pre jednoduchsie vyhl'addvanie zaznamov. St to jedno-
duché formulére, po ktorych vyplneni sa zobrazia len zdznamy splriujiice dané podmien-
ky. Na vytvdranie vyhl'addvacich formuldrov som pouzil gem 3.1.2 Ransack. Ransack mé
pomocnt metédu search_form_for, pomocou ktorej sa daja jednoducho vytvarat’ vyhla-
dévacie formuldre. Daja sa tak vytvorit’ polia na vyhl'addvanie podl'a nazvu, datumu,
Cisla, atd’.

Pre vyhl'addvanie Ransack pouziva pripony na uréenie, ktoré zdznamy vyhovuju vy-
hl'addvacim podmienkam. Napr. = f.search_field :name_cont vréti vietky
zdznamy, ktorych ndzov obsahuje text, ktory sme zadali do vyhl'adavacieho pol'a. Naproti
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tomu = f.search_field :name_start vrati vSetky zdznamy, ktorych nazov za-
¢ina na zadany text. Pripony st v tomto pripade cont (z angl. contains) a starts (z ang].
starts with). Dalsie pripony st end (ends with), eq (equals), not_ex (not equals), It (less
than), Iteq (less than or equal to), in (hodnota sa nachddza v danom zozname), true (z4-
znamy, u ktorych je podmienka pravdivd), false (zdznamy, u ktorych je podmienka ne-
pravdiva).

>> User.ransack(first_name_cont: ‘Rya’).result.to_sql
=> SELECT "users".x FROM "users" WHERE ("users"."first_name" LIKE '%Rya%’)

Vypis 15: Ransack pripona cont v podobe SQL prikazu

Zaroven som pre vacsiu prehl'adnost’ v zaznamoch pridal do tabuliek usporiada-
nie zaznamov podla atribdtu. PouZil som k tomu Ransack metédu sort_link. Pomocou
=sort_link(@q, :name) som v hlavic¢ke tabul’ky nastavil odkaz. Po kliknuti na dany odkaz
sa zdznamy tabul'’ky usporiadaja podl'a daného atribtitu vzostupne, pri d’alSom klik-
nuti zostupne. Ak chceme, aby sa zdznamy najskor usporiadali zostupne, tak priddame
do sort_link met6édy parameter default_order: :desc. Pre usporiadanie podl'a viacerych
atribttov naraz pouZijeme

=sort_link (@qg, :last_name, [:last_name, ’'first_name asc’]

Aby sa stranky pri vel’ kom pocte zdznamov nestali prili§ dlhymi, bolo potrebné nasta-
vit’ strdnkovanie zdznamov. Pod strankovanim sa mysli zobrazovanie len urcitého po-
¢tu zéznamov na jednej stranke. DalSie zdznamy zobrazime pomocou odkazov. Strénka
je tak kratsia a rychlejsie sa nacitava. K strankovaniu som pouzil gem will_paginate.

@members = @members.paginate(page: params[:page], per_page: 20)

Vypis 16: Nastavenie zobrazovania 20 uZivatel'ov na stranke

Po nastaveni strankovania v controlleri som pridal strdnkovanie do view pre jeho
zobrazenie na stranke. Pomocou page_entries_info sa zobrazi pocet zobraze-
nych zdznamov z celkového poétu zaznamov.

.digg_pagination
= will_paginate @members
= page_entries_info @members

Vypis 17: Pridanie strdnkovania vo view

Jednym z poziadaviek bolo, Ze k aplikdcii majti mat’ pristup len registrovany uzi-
vatelia. VyZzadované boli teda autentifikdcia aj autorizdcia. Pre autentifikaciu (overenie
uzivatel'a) som pouZil gem Devise. Devise sa inicializuje prikazom

rails generate devise:install

Prikazom rails generate devise User som vytvoril model User, ktori som

d’alej pouzival pre autentifikdciu. Tento prikaz zarovern vygeneroval pomocné metédy

user_signed_in? na zistenie, ¢i je uZivatel’ prihldseny a current_user na
zistenie aktudlneho uZivatel'a. V pripade, Ze by sme model nazvali Member, tak by sa
vygenerovali metédy current_member a pod.Po zadani tychto prikazov boli vy-
tvorené v angli¢tine aj v8etky potrebné view na prihldsenie, registrdciu, obnovenie hesla a
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emaily na potvrdenie registracie, obnovenie hesla a iné. Tieto stitbory som doplnil o ¢eskt
lokalizaciu. Ako prihlasovacie tidaje som nastavil email a heslo.

Po vyplneni registracie uzivatel om, uZivatel’ dostane email s pokynmi k potvrdeniu
registrdcie. Po potvrdeni je uZivatel tspesne registrovany a moZe sa do systému prihlé-
sit’. Pre povolenie potvrdzovania registracie som do modelu User pridal

devise :confirmable a do databdzy som pridal automaticky vygenerované atri-
buty uzivatel'a.

Aby sa potvrdzovacie emaily odosielali sprdvne, nastavil som Standardné URL pre
vyvojové a produkcné prostredie. U vyvojového prostredia som nastavil port 3000, pre-
toZe rovnaky pouZziva aj Mailcatcher 3.7, ktory som d’alej pouZzival na testovanie odosla-
nych mailov. Testoval som ¢i sa emaily spravne odoslali, predmet, text, odosielatel'a a
prijimatel’a spravy.

config.action_mailer.default_url_options = { host: ’localhost’, port: 3000 }

Vypis 18: Nastavenie Standardného URL pre odosielané emaily v stbore
config/environments/development.rb

Email odosielatel'a som nastavil takto:
config.mailer_sender = "noreply@ostravica.com’

Dal$ou z podmienok systému bola autorizacia. Robil som ju pomocou gemu
CanCanCan. Prikazom rails g cancan:ability sa vytvoril model Ability.
V tomto modeli som pomocou can :manage, :all wurdil, Ze uzivatel moze spra-
vovat’ vSetky objekty (:all), tj. moZe vykondvat’ akékol'vek akcie (:read, :create, :update,
:destroy a pripadne d’alSie vlastné akcie). Pomocou can :read, :all som dalej
urcil, Ze dany uZzivatel moZe zobrazit’ vSetky objekty, tj. vykonavat’ akcie index a show.

if user.admin?
can :manage, :all

elsif user.viewer?
can :read, :all

Vypis 19: Definovanie roli v models/ability.rb

Pre testovanie opravneni uzivatel'a bolo potrebné vytvorit’ role. Do tabul'ky ,users”
som pridal atribtt s ndzvom ,role” typu integer. Pre pridanie, odobranie role uZivatel'ovi
a pre testovanie aktudlnej role som vytvoril enumerétor

enum role: {viewer: 0, admin: 1}

Dal$ou poziadavkou bolo generovanie PDF pre zéznamy. Okrem toho, Ze si uZiva-
tel moZe zdznamy otvorit' vo webovej strdinke HTML, ich moZe otvorit’ aj vo formate
PDF pre d’al$ie pouzitie (napr. tla). Pre generovanie PDF som pouZil gem Prawn 1.2.1.
PDF som vytvéral pre viac modelov, ale v tomto priklade ukdZem generovanie pre mo-
del Contributions. Ako prvé som nastavil v controlleri, aby met6éda index odpovedala
na format PDF: respond_to :pdf, only: :index . VSetky metédy teda odpo-
vedajti na format HTML, index odpoveda aj na format PDF.

Vo view som pre prispevky nastavil rozloZenie strany na Sirku, pretoze tabul'’ka moze
byt vel'ka do $irky. Styl pisma som nastavil na Verdana, pretoZe pri pévodnom pisme
findlne PDF nezobrazovalo diakritiku.
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Nastavil som, aby na za¢iatku PDF bol nadpis. Po iom nasledovala tabul’ka. Pred vy-
kreslenim tabul'’ky som si najskor do premennej ulozil prvy riadok (nazvy stipcov), po-
tom vSetky zaznamy.

Nasledovalo samotné vykreslenie tabul'ky.

pdf.table (items, header: true, position: :center) do
row(0).border_width = 2
end

Vypis 20: Vykreslenie tabul'ky v views/contributions/index.pdf.prawn

U ¢lena som nastavil validaciu pre meno, aby bolo povinné a jeho dizka najviac
20 znakov. Dalej som spravil validaciu PSC a tel. & pomocou regulédrneho vyrazu.

U prispevkov som nastavil validaciu, aby bola hodnota kladna. Maximélnu dizku
poznamky som nastavil na 255 znakov. Valid4dciu datumov som robil pomocou gemu
date_validator. Nastavil som, aby ddatum ukonc¢enia musel byt neskorsi ako datum za-
¢iatku.

validates :period_to,
date: {after: :period_from, message: t("validate.date.gt) },
allow_blank: true

Vypis 21: Validdcia datumu v models/contribution.rb

Po tom ako stt modely nastavené st na rade controllery. St potrebné pre prepojenie
modelu a view. Model a view prepojime tym, Ze si do controlleru uloZime premenné
z modelu. Tieto premenné budeme pouZivat' vo view a v controlleri samotnom. Dalej
tu definujeme pre kazdt metédu potrebné spravanie a presmerovanie. V controlleri sa
pouzitim CanCanCan metddy load_and_authorize_resource nacita pre index

@contributions = Contribution.all apreostatné metddy (show, edit, update,
destroy) @contribution = Contribution.find(params[:id]) ,takZe uZnie
je potrebné nacitavat’ aktudlny objekt. Tym aj vo vdcSine pripadov odpadé definovanie
index, show, edit metdd. Staéi teda naimplementovat’ metddy create, update, destroy.
Metéda ziskava automaticky parametre z metddy resource_params. Nemusime tak rie-
§it ani @contribution = Contribution.new(resource_params) V metdde
create.

def update def create
@contribution.update(resource_params) if @contribution.save
respond_with @contribution respond_with @contribution
end else
respond_with [:new, :contribution ]
def destroy end
@contribution.destroy end
respond_with :contributions
end Vypis 23: Metéda create v stbore

) , controllers/contributions_controller.rb
Vypis 22: Metédy update, destroy

v controllers/contributions_controller.rb
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Tieto metédy vyZaduja metédu resource_params pre uréenie poZzadovanych
parametrov. Ttato metédu som spravil privatnou, tj. pristupnou iba z danej triedy.

private
def resource_params
params.require(:contribution) .permit(:value, :member_id, :note, :period_from, :period_to)
end

Vypis 24: Metéda resource_params v controllers/contributions_controller.rb

U prispevkov som vo view v indexe vytvoril tla¢idlo na otvorenie PDF so vSetkymi
zdznamami na novej karte. Dalej sa tu nachadza tabul'ka. V hlavitke tabul'ky som po-
mocou partialu (tj. siboru obsahujticeho cast’ kédu, ktory modZeme opakovane pouzi-
vat’) vygeneroval sort_link pre kazdy atribtt. V tele tabul'ky st samotné data, taktiez
v partiale. Pre kazdy zdznam sa tu nachadza tlac¢idlo zobrazit’, zobrazit' v PDF, upravit/,
odstrénit’. Kazdé tlacidlo ma vlastnt ikonu z Font Awesome 3.6. Pod tabul'kou je cast’
so strankovanim pomocou will_paginate.

Stranka na zobrazenie daného zdznamu (show) zobrazuje vSetky tlac¢idla pre pracu
so zéznamom tak, ako v tabul'ke pri index strénke. Dalej st tu vietky hodnoty daného
zaznamu.

Stranky na tpravu a vytvorenie nového zdznamu (edit a new) vyzerajt rovnako, pre-
toZe obidve zobrazuji formular na zadanie atribttov zdznamu. Jediny rozdiel je v nad-
pise stranky a texte tlacidiel.

S malymi zmenami vyzeraju aj view pre ostatné domény (oblasti ¢innosti, ktoré rie-
Sime v ramci informaéného systému).

4.8 Projekt MPM

Mojim d’alsim samostatnym projektom je Market Performance Management (MPM). Je
to informacny systém spolo¢nosti MgC Group. MgC Group je vzdeldvacou spolocnost’ou,
dlhodobo pdsobiaca v CR, na Slovensku, v Pol'sku, Mad’arsku, Raktsku a v Nemecku.
Ciel'om firmy je pripravit’ pre klientov rozvoj zamestnancov, zaistit' implementaciu zna-
losti do kazdodennej praxe a nastavit’ ich dlhodobt udrzatel'nost’ v praxi.

Systém MPM bude slazit’ k spravovaniu aktivit zamestnancov spolo¢nosti. Mojou
tlohou bolo analyzovat’, navrhnat’ a naimplementovat’ tento informacny systém.

4.8.1 Poziadavky

PoZiadavky na systém boli nasledovné:
e zabezpeleny pristup
e Urovne pristupu (role)

kalendar aktivit

stiborovy systém

prehl'ad uZivatel'ov, klientov a ich pobociek
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4.8.2 Postup vorby aplikacie MPM

Databazu som navrhol a nasledne vytvoril rovnakym postupom ako pri predchadzaja-
com projekte. Nachddzaju sa tu databazové tabul’ky activities (aktivity), activity_materials
(materialy aktivity), branches (pobocky), clients_users (vdzobnd tabul'ka medzi klientmi
a uzivatel'mi), people (kontaktné osoby).

Do modelov som pridal vzt'ahy z databazy:

class Activity < ActiveRecord::Base class Client < ActiveRecord::Base
belongs_to :branch has_many :branches
belongs_to :user has_many :people
has_many :activity_materials has_many :users, through: :clients_users
end end
class ActivityMaterial < ActiveRecord:: class Person < ActiveRecord::Base
Base belongs_to :client
belongs_to : activity belongs_to :branch
end end
class Branch < ActiveRecord::Base class User < ActiveRecord::Base
belongs_to :client has_many :activities
has_many :people has_many :clients_users
has_many :activities has_many :clients, through: :
end clients_users
end

Vypis 25: Urcenie vzt'ahov v modeloch

Vypis 26: Uréenie vzt'ahov v modeloch

Jednou z poziadaviek systému bol zabezpeceny pristup. Rovnako ako pri predcha-
dzajicom projekte som pouzil Devise pre autentizdciu. Postupoval som rovnako, avsak
pre autorizéciu som pouzil okrem CanCanCan aj gem Rolify. Prikazom

rails g rolify Role User som vytvoril migrécie pre role. Do stiboru
db/seeds.rb som si potom uloZil vSetky pouzivané role. Pomocou tohto stiboru zaplnime
databazu pred tym, nez sa aplikécia zacne pouZivat'.

[:admin, :project_manager, :lector, :client, :partner].each do |role|
Role.create(name: role.to_s)
end

Vypis 27: Pridanie roli do db/seeds.rb

V aplikécii su tak trovne pristupu (role) admin, projektovy manaZzér, lektor, klient,
partner. Kazdu rolu blizsie popiSem.
Admin moZe spravovat’ vSetko.

if user.has_role? :admin
can :manage, :all

Vypis 28: Urcenie pristupovych prav admina v app/models/ability.rb

Projektovy manaZér mdZe zobrazit’ aktivity a jeho klientov, pobocky patriace jeho
klientovi. Dalej moze upravovat’ svojich klientov a pridavat’ im pobocky, vytvérat’ kon-
taktné osoby, spravovat’ materialy aktivit, upravovat’ svoj vlastny tcet.
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Lektor moZe vykondvat' akcie definované v metéde can_client 4.8.2. Naviac moZe
upravovat’ a vytvarat’ materidly aktivit.

Klient mo6Ze vykondvat’ akcie definované v metdde can_client 4.8.2 a naviac zobra-
zovat’ materidly aktivity pod jeho spréavou.

Partner moZe zobrazovat’' vlastné pobocky, klientov a aktivity jeho vlastnych pobo-
¢iek, kontaktné osoby, materialy aktivit pod jeho spravou a upravovat’ svoj vlastny acet.

Urolivstibore app/models/ability.rb som vytvoril metédu can_client, aby
sa neopakoval zdrojovy kod, ked'Ze lektor a klient majt podobné prava. Zdiel'aja preto
tato metédu. MoézZu zobrazovat’ vlastnych klientov a pobocky, kontaktné osoby, vlastné
aktivity a list tychto aktivit. Dalej méZu upravovat’ svoj vlastny tcet.

Pre vyber datumu a ¢asu som pouZil jquery-datetimepicker-rails. Pre jeho fungova-
nie bolo treba pridat’ potrebné CSS a JavaScript moduly do

app/assets/stylesheets/application.css pre CSS, resp.

app/assets/javascripts/application.js pre JavaScript.
Do stiboru application.js som pridal funkciu na pridanie vkladania datumu a casu
(datetimepicker), nastavil som format vysledného ret'azca, jazyk na ¢estinu a 15 minttovy
rozdiel medzi jednotlivymi ¢asmi.

$(function () {
$(’.dtp’) .datetimepicker({format:’d.m.Y H:i’, lang:’'cs’, step:15});
N;

Vypis 29: Funkcia na vkladanie ddtumu a ¢asu v app/assets/javascripts/application.js

Dal$im poZiadavkom bol kalendar s udalostami. Udalostami kalend4ra sd jednotli-
vé aktivity uZivatel'ov. UZivatel si tak moZe zobrazit’ prehl'adny rozpis jeho pldnovanych
aktivit vo forme kalenddra s pohl'adom na mesiac. Medzi jednotlivymi mesiacmi sa da
posuvat’. Do kalendéra je mozné priddvat’ d’alSie aktivity, pripadne ich upravovat” alebo
odstrariovat'. Pre ttito tilohu som pouZil fullcalendar.

V modeli aktivity som si vytvoril obmedzenie s ndzvom ,between”, ktoré vyberie
vietky zdznamy, v ktorych je ddtum zaciatku (start_time) mensi ako datum ukoncenia
(end_time). Dalej som si vytvoril pole, ktoré drzi RGB hodnoty farieb pre jednotlivé stavy
aktivity (planovand, potvrdend, zaplatend). Aktivity v kalendari tak maja odlisné farby
podla ich aktudlneho stavu.

scope :between, —>(start_time, end_time) { where("? < start_time < ?", start_time.to_date,
end_time.to_date) }

EVENT_COLORS = { planned: "#ce130e", accepted: "#5b6df6", invoiced: "#4c941f" }
EVENT_COLORS.default = :planned

Vypis 30: app/models/activity.rb

V controlleri v index metdde som si do premennej uloZil zdznamy z vopred vytvore-
ného obmedzenia ,between”. Zdznamy z tohto obmedzenia budt zobrazované v kalen-
déri.

Pre uloZenie zaznamov, ktoré budua vykresl'ované do kalendéra bolo d’alej potrebné
vytvorit' JSON pole. To som vytvoril vo view pomocou jbuilder. Pole obsahuje jednotlivé
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atribtity zdznamov a farby udalosti v kalendari. Fullcalendar pozaduje atribtty ako title,
start, end, a preto bolo potrebné premenovat’ vyhovujtce atribtity modelu.

json.array !( @activities) do | activity |

json.extract! activity , :id, :branch_id, :user_id

json. title activity .full_name

json. start activity .start_time

json.end activity .end_time

json.url activity_url ( activity )

json.color Activity :: EVENT_COLORSJactivity.status.to_sym]
end

Vypis 31: Vytvorenie JSON pol'a v app/views/activities/index.json.jbuilder

Nasledovalo samotné vykreslenie kalenddras id="calendar" vo view.Parame-
tre kalendara som zadal pomocou CoffeeScriptu.

#calendar

:coffee
$—>
$(’ #calendar’).fullCalendar
buttonText:
today: $.i18n._(’today’)

events: window.location.href
firstDay : 1
header: { left: ’’, center: ’ title ’, right: 'today prev,next’ }

Vypis 32: app/views/activities/index.html.haml

Dalgim poZiadavkom bolo vytvorenie stiborového systému. Vyuzil som k tomu gem
Carrierwave, ked'Ze je pre tento tcel najpouZzivanejsi. Ako prvé bolo potrebné vygenero-
vanie nahravaca stiborov (uploader) pomocou prikazu

rails generate uploader Material . Ten sandsledne ulozil

do app/uploaders/material_uploader.rb .Nahrdvacsaborov zabezpecuje sa-
motné nacitanie a uloZenie stiboru. Pomocou spojovacej tabul'’ky activity_materials som
umoznil, aby jedna aktivita mohla mat’ viac materidlov. V modeli ActivityMaterial som
nastavil nahravac¢ saborov pomocou
mount_uploader :material, MaterialUploader
Carrierwave riesi ziskanie siboru za nds, a tak pre nahravanie siboru staci vo view
pouzit metédu input pre simple_form_for, resp. file_field pre form_for.
V tomto pripade som pouZil = f.input :material
Nasleduje samotné zobrazenie materidlu vo view a odkaz na jeho stiahnutie. Pomo-
cou activity material.material zobrazime nazov suboru. Odkaz na stiahnu-
tie siboru sa zobrazuje tak, Ze za objekt priddme ,,.url”, v tomto pripade
activity_material .material.url
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4.8.3 Testovanie

K testovaniu som pouZil gemy rspec-rails a factory_girl_rails, ktoré som povolil len pre

vyvojové a testovacie prostredie (v produkénom prostredi nie st potrebné). Prikazom
rails generate rspec:install sa vytvori adresdr, v ktorom sa budt naché-

dzat’ jednotlivé testy. Pomocou prikazu rspec spec sa potom spustia vSetky testy,
rspec spec/models spusti vykondvanie testov len pre modely a pod.

Databdzové schéma nie je td istd, ktord sa pouZiva na vyvoj. Byva prazdna, pri testoch
sa vytvoria potrebné zdznamy a po testoch sa automaticky vyprdzdni. Aby sme mohli
aplikdciu testovat/, potrebujeme nejaké data, na ktorych budeme testy vykondvat'. Tieto
data si vytvorime pomocou gemu FactoryGirl.

FactoryGirl .define do
factory : activity do
titte " aktivital "
short_name "ai1"
start_time "2015—02—12 19:45:00"
end_time "2015—-02—12 20:00:00"
branch { Branch.first || create(:branch) }
end
end

Vypis 33: Vytvorenie testovacieho objektu v spec/factories/activities.rb

Po vytvoreni testovacieho objektu moZme prejst’ na samotné testovanie. Zacneme tes-
tovanim modelu. U aktivity som testoval vzt'ahy modelu. Na test ¢i aktivita patri uziva-
tel'ovi som pouzil nasledovny riadok kédu: it {should belong_to (:branch) }
Ak otakdvame, Ze pri vymazani objektu sa vymaZe aj objekt vo vzt'ahu, tak za zatvorku
s ndzvom tabul’ky priddme .dependent (:destroy)

Pri testovani modelu testujeme aj validacie. Ak ma byt’ atribtt povinny, tak testujeme
pomocou validate_presence_of . Ja som v modeli aktivity testoval povinnost
tychto atribatov: title, short_name, branch, start_time, end_time.

Nasleduje testovanie controlleru. Tu som si najskor vytvoril metédu, ktora sa spusti
pred kazdym testom daného controlleru. Tato metéda vytvori uZivatela, prihlasi ho
do systému a vytvori objekt, ktory sme si vopred definovali vo FactoryGirl.

before :each do
@user = FactoryGirl.create(:user, :admin)
sign_in(@user)

@activity = FactoryGirl.create (: activity )
end

Vypis 34: spec/controllers/activities_controller_spec.rb — metdda, ktora sa spusti pred
kazdym testom

Nasleduje testovanie samotnych akcii controlleru. V indexe testujeme, ¢i sa v iom
nachéadza objekt zo spominanej metédy, ktord sa spusti pred kadym testom. Dalej som
testoval, ¢i sa HTTP odpoved’ rovnala ,200 OK”, ¢o znamen4, Ze vSetko prebehlo v po-
riadku a strdnka sa zobrazila.
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Testy pre met6édy show a edit budt vyzerat’ podobne ako test index, a tak ich presko-
¢ime.

V create metdde testujeme, ¢i sa pocet zaznamov zvysi o 1 (tzn. zdznam sa vytvori).
Dalej som otestoval spravnost’ presmerovania po vytvoren.

V update metdde testujeme, ¢i sa hodnoty atribtitov zmenili. Zaroveni som otestoval,
¢inds spravne presmeruje po uloZeni zmien.

V destroy metdde testujeme, ¢i sa pocet zaznamov zmensil o 1 (tzn. ¢i sa zdznam
odstranil). Dalej som otestoval spréavnost’ presmerovania po odstraneni. Test bude teda
vypadat’ podobne ako v create metdde.
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5 Zaver

Na praxi som prvé dva tyZdne pracoval vo dvojici, zvySok ¢asu som pracoval sém. Naucil
som sa tak pracovat’ samostatne a vysktisal som si aj pracu v time.

TaktieZ som si osvojil niektoré uz nadobudnuté skolské znalosti. Zo skolskych zna-
losti som konkrétne uplatnil ndvrh a pracu s databazami (predmety Uvod do databazo-
vych systémov, Databdzové a informaéné systémy), navrh vzhl'adu aplikacie (predmety
Uzivatel'ské rozhrania, Vyvoj informaénych systémov), navrhové vzory (predmet Vyvoj
informacnych systémov), HTML, CSS, JavaScript, HTTP metédy GET, POST, atd’. (pred-
met Vyvoj internetovych aplikacif). V men3ej miere som uplatnil aj znalosti z predmetu
Skriptovacie programovacie jazyky a ich aplikdcie, kde sme sa ucili programovaci jazyk
Python casto porovnavany s jazykom Ruby. Obidve st to skriptovacie programovacie
jazyky a st vysokouroviiové. Zarovern sme sa na tomto predmete ucili zdklady vyvoja
vo webovom frameworku Django. Vd'aka tomu som si prvy krét vyskasal vyvoj webo-
vych aplikacii vo webovom frameworku, ¢o som vyuzil v Ruby on Rails.

Naucil som sa skriptovaci programovaci jazyk Ruby, tvorbu web. aplikdcii v Ruby on
Rails, implementédciu ndvrhovych vzorov, testovanie aplikdcii, pracovat’ s najpouZzivanej-
$imi rozsireniami Ruby on Rails, tvorbu stiborového systému na nahrdvanie a st'ahovanie
stiborov, pracovat’ s technolégiami ako Bootstrap a Git. V neposlednom rade som vd’aka
praxi ziskal nové kontakty, s ktorymi mdzem v budtdcnosti v danom odbore spolupraco-
vat'.

Ziskal som skusenosti a mnoZstvo novych vedomosti, ktoré v budidcnosti uréite vyu-
zijem. VSetky zmienené nadobudnuté skiisenosti a vedomosti mi budu prospesné pri vy-
bere prace a ndslednom uplatnent sa.
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7 Zoznam priloh

Obsah priloZzeného CD:
e Elektronicka verzia bakalarskej prace
e snimky_aplikacii — adresar so snimkami vyslednych aplikacii
e vystupne_subory — adresar s ostatnymi vystupnymi stibormi

e zadania — adresdr so zadaniami a ndkresmi k rieSenym tilohdm
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