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Abstrakt

Tato bakalafska prace stru¢né pojednavé o priibéhu mé odborné praxe ve spole¢nosti
Cathedral Software, s.r.0. V této praci seznamuji s firmou a pracovnim prostiedim v
kterém jsem praxi absolvoval. Hlavnim obsahem je poté stru¢ny popis tikold, které jsem
na praxi fesil a samotny postup feSeni. Poté porovndvam zkuSenosti a dovednosti vyuZzité
a ziskané v praxi. V zdvéru hodnotim prabéh praxe jako celek a jeji pfinos.

Kliéova slova: Odborna praxe, Cathedral Software, Python, Dynamicka maska, Django,
XML, PyDev, Webové rozhrani, HTML

Abstract

This bachelor’s thesis briefly discusses the course of my professional practice at company
Cathedral Software, s.r.o. This paper introduces the company and work environment in
which I practice graduated. The main content is then a brief description of the tasks that I
have to deal with and procedure to resolve them. Then compare the experience and skills
utilized and obtained during practice. In conclusion, I assess the progress of the practice
as a whole and its benefits.

Keywords: Professional Practice, Cathedral Software, Python, Dynamic mask, Django,
XML, PyDev, Web interface, HTML



Seznam pouzitych zkratek a symbolu

XML
HTML
PHP
ORM
CSS

Extensible Markup Language
Hyper Text Markup Language
PHP Hypertext Preprocessor
Object Relational Mapping
Cascading Style Sheets
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1 Uvod

Cilem této bakalaiské prace je sestaveni zdvérecné zpravy o mém pusobeni na praxi
ve firmé CATHREDRAL Softwares.r.0., kde jsem nastoupil zac¢atkem fijna 2013 a do dubna
2014 se podilel na vyvoji webového rozhrani pro firemni systém ArisCAT v jazyce Python.

Bakalafskou praci v podobé praxe jsem si vybral hlavné z toho dtvodu, Ze jsem si
chtél ovérit jestli pfevazné teoretickou vyuku jsem schopen vyuZit i prakticky. A také
pro ziskani mych prakticky prvnich zkuSenosti s praci v oboru, ktery studuyji.

V prvni kapitole vds seznamim jak s firmou CATHEDRAL Software s.r.o. a jejich
systémem ArisCAT, tak s mym pracovnim zafazenim. V nasledujicich dvou kapitolach
uvedu zjednodusené zadani a postup feSeni zadaného tikolu. Déle vas sezndmim s pro-
sttedky, které jsem k tispéSnému feSeni vyuzil. Déle se budu zabyvat znalostmi a zku-
Senostmi nabytymi studiem na Vysoké Skole banské a také témi ziskanymi na praxi.
Nakonec bude nésledovat celkové zhodnoceni a zavér.



2 Zasazeni praxe

2.1 Popis odborného zaméreni firmy

Firma Cathedral Software s.r.o. se v sou¢asné dobé zabyvé pfevazné vyvojem informa-
¢nich systémii. Pfedevsim se pak jedna o jejich tspésny modularni informacéni systém
ArisCAT pro vyrobce a prodejce stinici techniky.

2.1.1 Historie

Spolec¢nost byla zalozena v poloviné roku 1996 jako sdruZeni fyzickych osob Cathedral
SoftwareHardware. Firma sidli na NetusSilové ulici v Prosté&jové.

Od roku 2000 se firma zaméfuje stale vice na vyvoj informacnich systémi, coz diky
zkuSenostem ziskanych pii vyvoji a implementaci riznych produktt vytstilo vyvojem
informacniho systému ArisCAT. JenZ je v soucastné dobé stéZzejnim produktem spolec-
nosti.

Za zminku jisté stoji ze diky tspéchim v oblasti vyvoje informacnich systém byla
navazana spoluprace se spole¢nosti LCS International a.s. (dnes Asseco Solutions, a.s.),
ktera patfi mezi pfedni vyrobce podnikovych aplikaci.

dne 16. 7. 2007 sdruzeni fyzickych osob zménilo pravni formu a tim byla zaloZena
spole¢nost CATHEDRAL Software s.r.o0.

Obrazek 1: Logo firmy

2.1.2 ArisCAT

,Systém podle vasich pfedstav” takto firma uvadi svtij hlavni produkt. Jedna se o
komplexni software zaméfujici se pievazné na zpracovani nabidek a konstrukci stinici
techniky ( Zaluzie, rolety, markyzy, atd. ). Systém je optimalizovan pro zpracovani velkého
mnoZstvi parametrd, jeZ tyto vyrobky vyZaduji.

Systém se vyznacuje velkou moZznosti modulace pro specificka pfani klienta, snadnou
a rychlou instalaci. Vyhodou jisté je, Ze projekt se nejen prodava, ale stale vyviji a jsou
dostupné stale nové aktualizace.

2.1.3 Dalsi zaméreni firmy

Mimo systém ArisCAT ma firma Cathedral Software s.r.o. i dalsi aktivity, mezi které nepo-
chybné patfi systém Helios Orange spole¢nosti Asseco Solutions jejiZ jsou autorizovanym



implementa¢nim a integra¢nim partnerem. S timto systémem jsem se béhem praxe v pod-
staté nesetkal, ale domnivam se, Ze zaméfeni je podobné jako u informaéniho systému
ArisCAT.

Tfetim, spiSe okrajovym zaméfenim spole¢nosti je sprava a tdrzba pocitacovych siti,
¢i samotna dodévka pocitacti a serverti, kabelaZnich systémi. Firma také nabizi instalaci
IP kamerového systému.

2.2 Popis pracovniho zarazeni

Po pocatecnim pohovoru, ktery nekladl diiraz na schopnosti nabyté pfistudiu, ale na ochotu
a zajem tyto schopnosti ziskat béhem praxe, jsem se zticastnil prvni schiizky, kde mi byly
sdéleny podrobnosti mého zatfazeni na pozici vyvojafe.Vyzadovéno bylo alespori mini-
malni povédomi o néstrojich pro vyvoj webu, zaklady HTML a Pythonu.

Cilem mé praxe bylo pfibliZit moZznosti vyvoje webového rozhrani v jazyce Python,
spole¢né s vytvofenim plnohodnotné komponenty pro webové rozhrani systému ArisCAT
v tomto jazyce.



3 Zadané ukoly a jejich ¢asova naroc¢nost

Ma prace ve firmé Cathedral Software s.r.o. se skladala ze dvou tkolt. Po sezndmeni
s kolektivem mi praktikant, ktery ve spole¢nosti ptisobil béhem prazdnin a v dobé& mého
néstupu koncil, v rdmci tvodniho 8koleni pfedvedl projekt, kterym se zabyval a ptibliZil
fungovani firmy.

Na této préci jsem provedl urcité mnozstvi tprav, pfedevsim v oblasti kaskadovych
stylti. Slo v podstaté o spiehlednéni kédu a rfiznych zmén v pozicovéni. ProtoZe jsem
na zacatku praxe nedisponoval vlastnim notebookem, byl mi pfidélen vlastni pocitac,
kde jsem musel provést fadu tprav a oprav plivdnich instalaci, abych byl schopen nain-
stalovat ndm doporucené vyvojové prostfedi Eclipse a knihovny pro praci s Pythonem.

Pozdéji se ukazalo, Ze na dalsim vyvoji této aplikace se podilet nebudu a Ze slouzila
v podstaté jako ndastroj na ziskdni orientace ve vyvojovém prostfedi, které nam bylo
doporuceno i pro dalsi vyuziti v priibéhu praxe. Z tohoto dtivodu se této problematice
dale nebudu vénovat.

3.1 Studie: Moznosti jazyka Python

Prvnim tkolem bylo provést nezévisly rozsahlejsi priizkum moZnosti vyuZiti jazyka
Python, ktery méla firma zajem zacit vyuZzivat. Cilem bylo porovnatjazyk Python v konkurenci
jinych néstrojt pro vyvoj webovych aplikaci, pfedev$im pak s jazykem PHP, ktery firma
vyuZziva v soucastné dobé, ale od kterého planuje v dalsim vyvoji upustit. Zjistit moznosti
vyuziti dostupnych frameworki a knihoven pro jazyk Python. Tyto informace jsem mél
dale vyuZit a otestovat p¥i nasledujicim tkolu.

3.2 Komponenta web rozhrani pro zobrazeni dynamické masky vyrobku

Cilem bylo vytvofeni komponenty/frameworku web rozhrani pro zobrazeni dynamické
masky vyrobku (formatovani objektii do tabulky). Zadanim mélo byt vytvofeni univerzalniho
zpusobu zobrazovani dynamické zadavaci masky na webové aplikaci. Podklady pro tuto
masku jsou uloZeny v databazi, obsahuji informace o typu objektu, pozici na obrazovce

a ptipadnych vazbach na ostatni objekty na obrazovce.



4 Reseni zadanych ukold

4.1 Studie: Moznosti jazyka Python

ProtoZe se firma Cathedral Software s.r.0o. moZnosti vyvoje v jazyce Python zacala teprve
zabyvat, dostal jsem za tkol provést nazavisly prtizkum jaké jsou vlastné jeho moZznosti
a jaké jsou vyhody oproti jazyku PHP ktery firma momentalné vyuZziva.

4.1.1 Reseni

Zacal jsem patranim v ¢lancich a diskuzich zabyvajicich se tématem porovnavani Pythonu
a PHP, byl jsem aZ ptfekvapen, Ze i kdyZ ma PHP zna¢né vétsi zastoupeni na trhu, Ze zndm
osobné spoustu PHP programétort a vlastné Zadného, ktery by vyuZzival Python, jsem
narazil na obrovské mnoZzstvi ¢lanku tykajici se této problematiky. O volbé toho sprav-
ného jazyka se vedou nekone¢né spory a nedokazu ¥ici co je vlastné lepsi. Uvedu tedy jen
par postfehti a dvody proc¢ bych Python volil ja. Vyhodou PHP je jeho véeobecna vétsi
roz$ifenost, frameworky pomoci kterych se daji jednoduché aplikace doslova naklikat a je
tudiz jednoduché zvladnout zaklady. Navic jej podporuji vSéechny web hostingy. Hosting
pro python stale jesté neni samoztejmosti, i kdyZ se to v poslednich letech zlepsuje. Vy-
hodami Pythonu jsou obrovské mnozstvi volné dostupnych knihoven, kvalitni Freeware
vyvojové prostfedi a samotny vyvoj, ktery je u PHP feknéme takovy podivny. Kdy vy-
vojari docela ¢asto vydaji néco, co vlastné pofadné nefunguje. A i kdyz je PHP da se fici
vSude, kdyZ se podivdm po néjakém tutorialu a chtél bych zacit od nuly, pfekvapiveé jsem
nalezl daleko vice pfehlednych navod® k Pythonu a nabyl jsem dojmu, Ze je pro laika
jednodussi sehnat pomoc pro zaklady, protoZe je na rtiznych diskuzich mnoho nadsencti
ktef{i vyvoj v pythonu neberou pouze jako praci.

4.1.1.1 Frameworky Zikladem provyvojwebuvjazyce Pythonjekvalitniframework.
Toje softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pro programovanijinych softwarovych
struktur. Pomaha ndm pfi organizaci kddu a nékteré véci fesi za nas. P¥ikladem takového
frameworku pro jazyk PHP je tfeba Nette, ktery ma ceského autora, ale ja se chci zaby-
vat Pythonem, takZe jsem se zaméfil na 4 nejlépe hodnocené a nejcastéji se vyskytujici
frameworky na internetu. Prvnim frameworkem je Django o kterém jsem povédomi zis-
kal uz béhem studia, tento framework poskytuje zkratka vse. Byl vyvinut v novinafském
prosttedi pied nékolika lety, tak aby spliioval pfisné pozadavky vyvojait a zarovern in-
tenzivni plnéni termint v redakci. Django méa pro mé aZ neuvéfitelné obrovské moznosti
dopliikty, pficemz uz v zakladnim baliku se vyskytuje napfiklad vlastni Sablonovaci sys-
tém nebo ORM. Django vam vytvoii administra¢ni systém, takZe vam odpadne tato ¢ést
programovéani. ProtoZe to byl jediny framework pro vyvoj v pythonu o kterém jsem védél
jiz dfive, zamé¥il jsem se na néj. Zjistil jsem, Ze nase vyuZiti ve skole bylo opravdu jen
nakouknuti pod povrch. A Ze je to tak masivni nastroj, Ze studium tohoto frameworku
zabere velmi mnoho ¢asu a béhem pomérné kratké praxe to pro mé nema vyuziti. Zku-
Senéjsimu vyvojafi bych ho jisté doporucil, ale pro mou praxi jsem se rozhodl, Ze méné
muiZe znamenat vice a Ze ¢as straveny snahou naucit se orientovat ve frameworku Dajngo



je daleko vétsi, nez u jednodussich a méné rozsahlych frameworkt. Toto rozhodnuti jsem,
jak se doctete niZe, pozdé&ji piehodnotil a rozhodl se pravé pro Django. Kromeé jeho kom-
plexnosti bych se rad zminil i o faktu, Ze podporuje instalaci pod vyvojovym prostfedim
Eclipse, které firma vyuziva. Coz mi oproti studiu délé zminénych frameworkt zna¢né
zjednodusilo zaklady.

Kolega na praxi poté pfiSel s frameworkem Web2Py. MoZnost vzajemné pomoci
pfi feSeni problémti od instalace pocinaje, implementaci konce mi pfipadala jako dobry
napad a proto jsem se timto frameworkem zacal podrobnéji zabyvat. Weby délané v
tomto frameworku vypadaly hezky a na internetu se vyskytuje velké mnozstvi video-
tutoriald i jinych navodu pouziti. Z pocatku jsem byl spokojen. Administra¢ni rozhrani
bylo vcelku intuitivni, jednoduché programovani a tpravy se daly provadét pfimo v ném,
pro sloZitéjsi je samoziejmeé diileZité vyvojové prostiedi, které sice Web2Py poskytuje, ale
jeho moZnosti jsou zna¢né omezené nebo jsem je neobjevil. I zde jsem po chvilce patrani
naSel ndvod, jak vyuZit tento framework pod Eclipse. V podstaté je to svym rozsahem
alternativa k Djangu. Jediné co se mi opravdu nelibilo byl fakt, Ze Web2Py generuje sim
od sebe pomérné velké mnoZstvi souborti a kédu a tak celkové si déla co chce. Ano, je
fakt, Ze toto je podstata fungovani frameworkd, ale oproti vyse zminéného Djanga, je
toto mnoZstvi netinosné. Pfi snaze zjistit, co vlastné dél4 a chce jsem ztratil vice ¢asu, nez
tutorialy které jsem si prosel pro pochopeni zakladi tohoto frameworku. Protoze se nerad
potykam pfi psani aplikace s kodem, ktery se tvoii sim a kterému pofadné nerozumim,
bych Web2Py rozhodné nedoporucil.

Dale uz jsem provedl vlastni neovlivnény prizkum. ProSel vétsi mnozstvi webt,
precetl nékolik hodnoceni a zkuSenosti uzivatel@i. Pro tplné zaklady se nejcastéji vy-
skytovala zminka o frameworku Bottle, ktery je ¢asto uvadén jako studijni pomtcka
a ma minimum rozsifeni. Z toho di@ivodu jsem se jim hloubéji nezabyval. Z mnoZstvi
frameworkt na které jsem déle narazil mi vykrystalizovaly nakonec 2. Byly jimi Pyramid
a Flask.

Flask je pomérné mlady microframework a proto neni tak rozsifen jako dva vyse zmi-
néné a materidld k nému neni tolik. Nicméné dokumentace k nému je podrobna a hlavné
pfehledna. Zakladni verze tohoto frameworku je jak napovida oznaceni micro velmi jed-
noducha. Ma ovsem velké mnoZstvi dostupnych rozsifeni. Toto mé zaujalo, protoze tak
jako budu rozsifovat své védomosti a aplikace, mohou rtist i moznosti mého frameworku.
Flask jsem si pravé pro svou pocatecni jednoduchost rychle oblibil. Pofad v sobé obsahuje
vlastni server pro vyvoj a debugger. Oproti vyse zminénym framework@im nema vlastni
Sablony, ale uz v zakladnim baliku je obsazen Sablonovaci systém jinja2. Instalace na OS
Windows je ndro¢néjsi, ale moZna. ProtoZe se mi ovSem zalibil, vénoval jsem cas instalaci
Linuxu a ziskani nékterych ndvyk k jeho pouZivani. Pozdéji jsem si ale uvédomil, Ze pro
dalsi vyuziti pro firmu neni méné rozsifeny framework idedlnim feSenim a proto jsem
se vcas vratil k Djangu. V¢as znamend, Ze zmény, které jsem musel provést k vyvoji pod
Djangem byly minimélni. Dalsi nevyhodou byl vyvoj pod aplikaci Eclipse, ktery je mi ani
pfes velkou snahu nepodatil optimalizovat.

Framework Pyramid je rozsahové néco mezi Flaskem a napiiklad Djangem. Je to
taktéz mlady framework, ale je nastupcem projektu Pylons, ze kterého bylo odstranéno
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to Spatné a pochopitelné néco nového pridano. Stejné jako flask neni, tak hodné rozsiten.
Dokumentace k nému je pfehledna a podafilo se mi optimalizovat vyvoj pod prostfedim
Eclipse. Tutorialy k tomuto frameworku jsou také snadno dohledatelné jak na webech
zaméfenych vyvojem pod timto frameworkem, tak také na youtube, coZ mi umoznilo
ziskat zakladni pfehled. Nicméné mé Pyramid neoslovil, tak jako Flask ani neni na vysoké
arovni Djanga.

4.1.1.2 Sablony Sablony ndm vytvateji kostru nasi webové aplikace, nejsou nezbytné,
ale velmi ndm usnadiiuji praci a dodavaji ji zakladni systém. ProtoZe jsem byl v pocatku
rozhodnut pro Flask, zabyval jsem se i timto tématem.

Prakticky jediné dvé zminované Sablony s minimem negativniho hodnoceni pro
tvorbu webovych aplikaci v Pythonu se pfi mém patrani kromé vlastnich Sablon Djanga
objevovaly $ablony Mako a Jinja2. UpIné nejlépe hodnocena a méné problémova v mém
prazkumu vychéazela Sablona Mako. Nicméné i Sablona Jinja2 vysla v hodnoceni také
velmi dobfe. Jediné vytky byly k préci se seznamy. ProtoZe jsem se prvné rozhodl k préci
vyuZit framework Flask, ktery vyuZiva praveé Jinja2, tak i pres to, Ze jsem nasel pomérné
jednoduchy navod, jak tyto Sablony zaménit, ztistal jsem u zdkladniho nastaveni.

4.1.2 Vyuziti

VSechny tyto poznatky se mi hodily pfi feSeni dalsiho tkolu a ziskal jsem diky nim $irsi
néhled na problematiku tvorby webovych aplikaci v jazyce Python.

4.2 Komponenta web rozhrani pro zobrazeni dynamické masky vyrobku

Po skonceni teoretického tkolu a ziskani zdkladni orientace ve vyvojovém prostfedi a
osvéZzeni si navykt pro tvorbu pomoci jazyka Python jsem dostal podrobnéjsi specifikaci
k mému druhému tkolu.

4.2.1 Pouzité technologie

Jako vyvojové prostiedi jsem vyuZil Eclipse. Tento software je volné dostupny a byl ndm
doporucen pii tvodnim Skoleni. Po instalaci Python IDE PyDev ndm vytvoii plnohod-
notné prostiedi pro vyvoj v jazyce Python. PyDev je oficidlni doplnék k prostiedi Eclipse
a da se tudiz snadno doinstalovat pomoci Eclipse samotného. PyDev podporuje vyvoj
pomoci frameworku Django, pfedpokladem ovSem je nainstalovany Python interpret,
v mém piipadé jsem zvolil verzi 2.7 a v ném nainstalovany vSechny knihovny véetné
napiiklad Djanga. Pro instalaci knihoven jsem zvolil pip, coZ je nastroj slouZici k instalaci
a udrzbé knihoven a bali¢kt pro Python. MoZnosti instalace knihoven pro Python je vice,
nicméné tato mi pfipada nejefektivnéjsi.

Po velmi dtikladné studii jsem pro tvorbu webové aplikace v Pythonu nejprve zvolil
Flask framework. Diky faktu, Ze zakladni bali¢ek tohoto frameworku obsahuje $ablonu
Jinja2, kterd je zaloZena na Sablonach Djanga jsem problém tykajici se vybéru Sablon
netesil. Flask mi pro mou praci vystacil prakticky v zakladni verzi a nebylo tfeba pfidavat
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o Pfikazovy fadek

Obrazek 2: Pfiklad instalace pomoci manaZeru PIP

oA

né&jaka rozsiteni. Nastésti jsem béhem prvnich tydni vyvoje uvédomil, Ze osobni sympatie
a spokojenost s méné rozsitenym frameworkem nejsou vhodnym nahledem pro vybér
technologie na které bude postavena aplikace, kterou odevzdam na konci mé praxe. V této
dobé byl mij vyvoj této komponenty ve fazi, kdy névrat k frameworku Django nastésti
znamenal jen minimum zmén.

Spole¢né se zaddnim jsem dostal i pfiklad dynamické masky uloZenou ve formatu
XML, protoZe jsem se béhem studia se sloZit€jsimi XML soubory nesetkal a vZdy slouZili
jen jako okrajova ukédzka, musel jsem vyhledat také ndstroj pro praci s timto druhem
souborti. V tomto mi vyborné poslouZil online nastroj XMLGrid, ktery jsem si vybral
pravé z toho divodu, Ze je volné k dispozici a nemusim nic stahovat do pocitace. Tento
nastroj jsem vyuZil béhem tvodni studie XML dokumentu, ale pozdéji pfi samotném
programovéani, kdy jsem zjistil Ze Eclipse nepodporuje vyvoj webu a nechtéljsem vyuZzivat
vice nez jedno vyvojové prostiedi, jsem objevil rozsiteni HTML editor pro Eclipse, ktery
obsahoval i podobné, ne-li stejné moznosti jako XMLGrid.

4.2.2 Reseni

V prvni fazi jsem se potfeboval zorientovat v pfikladu dynamické masky, ktery jsem
obdrZzel zaroven se zadanim prace. K tomu mi skvéle poslouZil jiz vySe zminény ndstroj
XMLGrid a také nékolika strdnkova dokumentace popisujici tuto masku, kterou jsem
taktéz obdrzel. Maska obsahovala 4 druhy tagt. Element mask byl rodi¢em definice
jedné dynamické masky a jeho atributy popisovaly zdkladni tidaje o masce, tento tag
se v XML vyskytuje prakticky vZdy pouze jednou. Ten obsahuje elementy Object které
popisuji vzdy jeden typ grafického vystupu(Label, Panel, Checkbox,atd.). Element Item
ktery se tyka grafického elementu typu ComboBox, dale obsahuje polozky Action. Akce
jsou triggery ovliviiujici vlastnosti jinych grafickych elementti, naptiklad jejich viditelnost
nebo nastavuji jejich hodnotu.

Po pochopenti jak maska funguje jsem pfesel k samotné préci s ni. Nejprve jsem si roz-
parsoval jednotlivé elementy a pokusil se vypsat jejich atributy na konzoli. V nejcerstvéjsi
paméti jsem mél préci s javascriptem a JSON, ktery je konkurentem pravé XML a proto

mi tato ¢ast délala ze zac¢atku problémy.
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<Masks>
<Mask ID="1463" MaskNo="40" Name="290_GN” ..>
<Object ID="85532" ID_.MASK="1463" Name="CB_Ovlad_typ” ..>
<ltem ID="94323" ID_.MASK="1463" ID_.OBJECT="85532" ..>
<Action ID="105432" ID_.MASK="1463" ID_ITEM="94323" ../>
<Action ../>
</ltem>
<ltem ../>
</Object>
<Object ../>
</Mask>
</Masks>

Vypis 1: Struktura XML dokumentu

Poté jsem zacal s atributy elementu mask, které v podstaté popisuji zakladni grafické
prvky stranky, jako je vyska a sifka a také rozmisténi jednotlivych oddili. ProtoZe element
mask je vjednom XML dokumentu pravé jeden, vkladani téchto hodnot do proménnych a
jejich nasledné pouziti pfi tvorbé html dokumentu nebylo p#ilis slozité. HTML dokument
jsem si rozdélil do tfech divti a jednim jsem je jesté obalil (Tag <div> rozdéluje HTML do-
kument na ¢4sti, se kterymi se da poté pracovat samostatné). Jeden oddil bude obsahovat
tabulku vyrobkt a je neménny pro jednoho zdkaznika, samoziejmé jiny zakaznik uz mtize
mit své rozhrani nastylovéano jinak. Dalsi 2 jsou pro formuléfe jednotlivych vyrobkd, to
jsou MASTER pro zobrazeni hlavnich pfedvoleb objednavky a DETAILS pro podrobnéjsi
udaje. Tyto oddily uz maji pro kazdy vyrobek proménlivy vzhled, ktery ziskdme pomoci
dynamické masky.

Dale jsem zacal tvorit funkci, kterd méla za tikol zacit zpracovévat jednotlivé objekty.
Zacal jsem nejjednodussim objektem typu text a pokusil se vykreslit vSechny objekty
masky s hodnotou InetVisible(bitovy pfiznak urcujici zda li je prvek viditelny na webové
aplikaci) nastavenou na 1 praveé jako text. Hodnotu tohoto inputu jsem nastavil jako ID
daného objektu abych si ovéfil, Ze se mi zobrazuji redlné data. V okamziku kdy se mi to
podafilo jsem zacal rozliSovat jednotlivé druhy elementti. Stale jsem vSak pracoval pouze
s atributy zodpovédnymi za pozicovani objektt a atributy urcijicimi viditelnost a pfifa-
zujicim nadfazeny formulaf. Po HTML strdnce jsem se nejprve pokusil tyto informace
vkladat a pozicovat pfimo do vytvofenych oddild. Toto FeSeni se ukazalo jako neefektivni
a nedokonalé. Optimalnim feSenim se ukézalo vytvofit pro kazdy prvek vlastni oddil,
ktery se dallépe pozicovat a nastavovat mu potfebné rozméry.Na zavér mi zbyly elementy
typu ComboBox, s kterymi bylo tfeba pracovat dale a elementy typu Image, které mély
specialni atributy.

Nez jsem s nimi zacal pracovat, musel jsem zpracovat vSechny ostatni atributy
elementu Object, protoZe uz se mi sice vykreslovaly, ale jinak byly nefunkéni, coz bylo pro
spravné nastaveni triggerti, které by mély tyto elementy néjakym zptisobem upravovat
zasadni. KdyZ jsem byl hotov, mohl jsem se za¢it vénovat témto spoustécim. Jakmile jsem
zpracoval fungovani ComboBoxu a zobrazovani itemd, pfeSel jsem na jejich funkénost.
Zpracovani itemt jsem provedl tak, Ze jsem si pro kazdé ID comboboxu vytvoiil se-
znam itemq, ty jsem poté v HTML vkladal jako moZnosti pro uréené zadznamy Kazdy
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item md nékolik akci, protoZe jedna akce mtize ovlivnit pouze jeden objekt, ale jeden
Item jich mtize ovliviiovat nékolik. Existuji tfi druhy akci, proto jsem si vytvotil 3 funkce
které je provadély. Jsou to akce disable, ktera objekt znepfistupni pro zmény. Akce hide
zneviditelni objekt uZivateli a akce set nastavi objektu urc¢itou hodnotu.

Na dplny zavér jsem si ponechal objekt Image, protoze mél nékolik specifickych
atributd a hlavné nebyl zastoupen v xml dokumentu, ktery jsem dostal jako ptiklad.
Pomoci néstroje pro tpravu XML dokumentu jsem si proto upravil tuto masku, tak abych
mohl problém obrazkii fesit. Resenf z kterého jsem mél nejvétsi strach bylo nakonec az na
praci s XML podobné, jako pfedchozi triggery. I obrazky totiz reagovaly na zménu itemt
v daném comboboxu.

Prace byla zdanlivé hotova, ale opak byl pravdou, bylo tfeba komponentu nélezité
otestovat na pfiklady a situace, které nejsou v dynamické masce, kterou jsem mél k dis-
pozici zahrnuta. K tomu mi opét poslouZil jiZ nastroj pro tpravu XML souboru, kdy jsem
si po tpravé ptvdni masky tyto situace vytvérel. Ukazalo se, Ze nejvice chyb obsahovaly
spustéce.

Nedofesenym tikolem se stalo zobrazeni upravené pro mobilni technologie, v tomto
sméru bych navrhl Gpravu samotné masky, v které jsou pozice objekti pevné dané a
rozmisténé do 2 vétsich celki (MASTER a DETAIL) a nejsou nijak vazany k sobé navzajem,
ale umistény na piesnou pozici v masce. Vypusténim téchto pozic by se sice dalo docilit
jiného uspofadani, ale ne sefazeni a sdruzeni objektt které spolu souvisi. Momentalné
pfi souc¢asné masce nevidim moZnost rozumného pozicovani na Mobilnim zafizeni.

4.2.3 Vyuziti

Jestli se firma opravdu rozhodne vyvijet webové rozhrani svého informa¢niho systému

v jazyce Python, véfim, Ze je tato komponenta pIné vyuZitelna a ¢ast dokumentace se da
taktéz vyuzit jako navod instalace a prace s frameworkem Django
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5 Znalosti a dovednosti, které jsem vyuzil v prabéhu praxe

Po dobu praxe jsem vyuzival pfvaZzné znalosti nabyté v pfedmétech voliltenych. Nejvétsi
mérou mi byl ndpomocen pfedmét Skriptovaci a programovaci jazyky, ktery byl zaméfen
na zéklady jazyka Python. Nutno ovSem dodat, Ze mtij rozvoj v tomto ohledu kon¢il
zapoctem a bylo tfeba védomosti zna¢né oprasit a rozsifit. Druhym opravdu cennym
pfedmétem pro meé byl pfedmét Vyvoj internetovych aplikaci, kde jsem se sice s pythonem
jako néstrojem pro vyvoj webovych aplikaci nesetkal, ale ve kterém jsem se setkal s HTML
formuléfi, pozicovanim pomoci CSS a praci s XML soubory. Déale se mi hodil pfedmét
UZzivatelska rozhrani, kde ¢ast semetru byla zaméfena také na jazyk Python.

Tyto 3 volitelné pfedméty byly jakymsi stéZejnim zdkladem pro praxi. Nicméné
dulezita byla také prace s objekty, které se vénovalo hned nékolik pfedmétii, zaloZenych
sice na jiném programovacim jazyce, ale naucily mé logiku mysleni. Pfedmét Softwarové
inZenyrstvi mé zase pfipravil na postupny vyvoj software od zpracovani a rozvrhnuti
préce po postup vyvoje a pravidel, coZ dalo mému snazeni hlavu a patu, protoZe jsem na
zadaném problému v podstaté pracoval samostnatné od zacatku az do konce.
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6 Znalosti a dovednosti, které jsem ziskal v prubéhu praxe

Skolni ptedméty jsou samoziejmé koncipovéany tak, aby studentovi umoznily nahled a
zékladni povédomi k dané problematice. TakZe jsem se v priibéhu praxe musel zdokonalit
a udélat si rozsahlejsi pfehled o vyuZiti jazyka Python. Setkal jsem se s rozsdhlymi XML
soubory, které jsem v pribéhu studia vyuZil jen okrajové a naucil se v nich orientovat
pomoci online editoru XMLGrid. Déle jsem se seznamil s web frameworky pracujicimi
na Pythonu a podrobnéji s frameworkem Flask a jeho moZnostmi.

Jakozto introvertni ¢lovék jsem se v neposledni fadé naudil spolupraci a praci v ko-
lektivu. Dale jsem rozvinul samostatné mysleni, protoZe pifi studiu je pfece jen vétSina
projektti pfedem rozvrzena.
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7 Zaver

Absolvovéni bakalétské prace formou praxe hodnotim urcité kladné. Prace v oboru je pro
mé opravdu cennd zkuSenost. A to i pfes fakt, Ze béhem posledniho roku bakalafského
studia jsem svou budoucnost nasméroval smérem k sitim a studiu kurzt firmy CISCO
poskytovanych na nasi Skole. Tyto technologie mé velice zajimaji a odborné dovednosti
ziskané na praxi v budoucnu pravdépodobé vyuziji jen ziidka.

Firma Cathedral Software s.r.o. je pomérné mensi firma s pffjemnym kolektivem, tedy
alespori ta ¢ast kterou jsem poznal. Celkové nejvétsi zkuSenosti je pro mé prave préace ve
firmé, ktera mé brala za plnohodnotného zaméstnance, protoZe bez ohledu na to, ¢im se
budu v budoucnu zabyvat, jsou praktické zkusenosti neocenitelné a jsem velmi rad, ze
jsem né&jaké ziskal a zvolil si praxi. Tuto volbu bych ur¢ité doporucil kazdému bez ohledu
na vybér firmy.

Jakub Poremski
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