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RESUMEN

Cuando se habla del uso del patrimonio cultural en las aulas, automaticamente se
piensa en visitas puntuales a monumentos, sin mas finalidad educativa que transmitir los
conocimientos expuestos en el aula de forma mas visual, aprovechando el elemento

patrimonial.

En este Trabajo de Fin de Master, se busca hacer una propuesta para revalorizar
el patrimonio cultural como recurso didactico. Y no solo eso, también que los alumnos
y alumnas puedan llegar a entender de forma distinta la Historia y la profesiéon de

historiador, siendo ellos mismos los que investiguen acerca de una villa romana.

He centrado esta Unidad Didéctica en el yacimiento arqueoldgico de la villa del
Benicat6 de Nules, la cual fue excavada en los afos 50 del siglo pasado y cuyos restos
arqueologicos se conservan en el Museo de Bellas Artes de Castellon. Mediante una
serie de visitas al yacimiento y al museo, el alumnado debera ir indagando sobre la
historia de la villa romana del Benicatd, asumiendo el rol de historiador, para terminar
explicando de nuevo en el yacimiento y basandose en el mismo, el resultado de sus
indagaciones. Se pretende, de esta forma, no tan solo aproximar al alumnado a la
historia, a través de fuentes directas e indirectas que ellos mismos deberan tratar con la
ayuda del docente, sino también que aprendan a valorar el patrimonio cultural de forma
distinta, que no tan solo lo entiendan como un monumento o un resto histérico, sino
como un legado de otra época. Otro punto, seria la promocion del patrimonio local entre
los jovenes, pues hay un gran desconocimiento sobre el mismo, exceptuando si se trata

de grandes monumentos, potenciados a causa del turismo.

Por lo tanto, a través del patrimonio cultural, el alumnado no tan solo podra
alcanzar una nueva perspectiva sobre la Historia, asi como de los profesionales que la
tratan, también podrd adquirir nuevas habilidades, o mejorarlas, tales como la
autogestion, organizacidn, la participacién en trabajos en grupo, entre otras, con el

objetivo de mejorar su proceso de ensefianza-aprendizaje.
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1. INTRODUCCION

Cuando los docentes hablamos de patrimonio, nos referimos a un patrimonio
historico-artistico, que forma parte de una época y que constituye un documento visual
para el estudio y el conocimiento de la historia, tal y como apuntan los estudios de
Llobet y Valls (2003). Sin embargo, nos encontramos con que el patrimonio tiene una
escasa importancia en la docencia, exceptuando en historia del arte. Quizi ello se deba a
la desinformaciéon o a la falta de innovacidén por parte de muchos de los docentes,
encontrandonos asi con la poca presencia del patrimonio en la didactica, un recurso que,
bien empleado, puede servir para “conocer, interpretar y comprender los hechos
historicos, asi como su encadenamiento temporal de los mismos” (DOMfNGUEZ,

2003, p. 225-234).

Por otra parte, nos encontramos con el poco conocimiento y estima que los
jovenes en general tienen por el patrimonio cultural, un hecho que sin duda debe
cambiar, y que tan solo los docentes pueden conseguir, no solo por valorar el
patrimonio, sino por lo que comporta. Y es aqui donde cabe recalcar la importancia del
patrimonio local, el que més se ve afectado por ese desconocimiento, y el cual cuando
se trata en educaciéon no pasa de ser, un mero anélisis simplista de un monumento
histérico, sino que, como indica Jos¢ Fernando Gabardon, “el conocimiento y la
sensibilizacion por el patrimonio local se deben orientar en la linea de la
interdisciplinaridad, sin que por ello el estudio de las manifestaciones artisticas pierda
su objeto primordial, y la interculturalidad, entendida como un exponente vital para

comprender la realidad social de nuestros dias” (2005, p.73).

El proyecto didactico que aqui se presenta, La villa romana del Benicato: una
vision del pasado, trata sobre la valoraciéon del patrimonio cultural local como un
recurso didactico, usando para ello un yacimiento romano encontrado en el municipio

de Nules, Castellon.



Conocida localmente como “El Benicat6”, se trata de una villa romana que
se encuentra entre extensas huertas de naranjos, en medio del término municipal de
Nules. Datando su origen en el siglo I a.C., perdur6 hasta que se abandon6 en el
siglo IV d.C. Sus restos fueron hallados en el siglo XIX, siendo asociados a época
musulmana. El yacimiento cobrdé importancia en el siglo XX, cuando se entendi6
que los restos hallados pertenecian a una villa romana, y de cuyos elementos
encontrados, los mas importantes son dos mosaicos. Debido a las malas gestiones
de las primeras excavaciones, uno de estos mosaicos ha desaparecido y el otro se
conserva, aunque reconstruido de forma dudosa, en el Museo de Bellas Artes de

Castellon.

Este yacimiento arqueoldgico es visitado por el alumnado perteneciente a la
asignatura de Cultura Clésica, del IES Gilabert de Centelles de Nules anualmente,
pero es tan solo una visita informativa, donde se expone al alumnado la historia de
la villa, sus partes y funciones, pero sin ningun otro tipo de finalidad mas que de
romper la monotonia de las clases. Cuando realicé la visita, personalmente quise
saber mas acerca de aquello que muchos de los vecinos de Nules atin llamaban “El
descubrimiento”. Sin embargo, me he encontrado con jovenes que ni siquiera
conocian la existencia del yacimiento. Si tenian constancia de que habia “algo” que
se llamaba El Benicato, pero que no sabian de qué se trataba. Estas cuestiones me
hicieron plantearme el por qué no se potenciaba el patrimonio de forma didactica.
(Coémo podia ser que no se conociera el patrimonio local, ni se tuviera el minimo
interés por ello? No encontré otra explicacion que la falta de interés por parte de los

docentes por motivar la estima y la valorizacion del patrimonio, sobretodo del local.

Encontramos el interés por lugares arqueoldgicos tiene su origen en el siglo
XX, en Francia en la década de los 60, pero no sera hasta 1980 cuando en Espaiia se
creen yacimientos y lugares arqueoldgicos visitables, manteniendo asi su conexidn
con su contexto y territorio, ademds de garantizar su conservacion y proteccion
adecuada de sus vestigios. Sin embargo, los lugares y yacimientos arqueoldgicos
son restos inmdviles que no permiten una comunicacién efectiva entre los

yacimientos y el publico que los visita, tan solo una minoria especializada.



Y este hecho, es el que impulsa al desarrollo de actividades que nos haga
reflexionar acerca de los hechos que sucedieron en estos yacimientos y lugares
arqueologicos, no solo para crear esa comunicacion con el publico, sino también para
que el propio yacimiento vuelva a tener una funcidn, esta vez y en este caso, como
vestigio de la existencia de unos antiguos habitantes. (RIPOLLES, FORTEA, 2004, p.
385-406).

La contextualizacién de este proyecto estd pensada para la asignatura de Ciencias

Sociales impartida en primer curso de la ESO. Temporalmente, se situaria a principios
del tercer trimestre, en el bloque correspondiente a Historia. El ndmero total de
sesiones, siete, se justifica con los talleres y la exposicidn de un trabajo en grupo en la

villa del Benicatd, donde se sintetizaran las conclusiones extraidas del tema.

Se justifica la elaboracién de este proyecto didactico recalcando la importancia
de la didéctica del patrimonio arqueoldgico, ya no tan solo a nivel general, sino
también a nivel local o comarcal, al poder aplicar esta iniciativa no solo al IES
Gilabert de Centelles de Nules, sino también a los otros centros existentes en la
comarca de la Plana Baixa, o incluso aplicarla a otros yacimientos, pues la finalidad es
fomentar el patrimonio arqueoldgico, asi como la cultura responsable del mismo. Este
proyecto, se puede ubicar dentro de los pardmetros que nos ofrece el Modelo 5 de
Trabajo de Fin de Méster: Proyecto integrado o accion curricular, al tratarse de una
propuesta donde se incluyen salidas de campo, organizadas mediante la elaboracién de
una guia didictica. Asi mismo, también queda amparado bajo el dmbito legal del
Decreto 87/2015, del 5 de junio, del Consell, por el que se establece el curriculo y
desarrolla la ordenacion general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del

Bachillerato en la Comunidad Valenciana.



2. OBJETIVOS

Teniendo como referencia el Decreto 87/2015, del 5 de junio, he establecido

ciertos objetivos para este proyecto didactico.

En primer lugar, cabe resaltar la diferencia entre difusiéon y didéctica.
Teniendo en cuenta que este proyecto se centra en el patrimonio cultural, cabe decir
que aunque varios de sus fines sean la transmision de conocimientos asi como la
valoracidn del patrimonio, éstos no son los fines principales, sino la construcciéon de
conocimientos por el alumnado mismo a partir del patrimonio, asi como el
razonamiento de ideas que pueda generar el tratamiento y la indagacién sobre el
mismo, construyendo de esta forma un nuevo significado para el patrimonio
(HERNANDEZ, 2003, p. 464). También cabe destacar que el aprendizaje histérico
no solo se basa en adquirir conocimientos sobre hechos pasados, sino también se
pretende ampliar la experiencia del alumnado. Esto lo conseguimos a través de una
serie de finalidades, la primera de las cuales es sensibilizar al alumnado hacia el
patrimonio cultural, a través de la visita al yacimiento del Benicatd, pero haciéndole
formar parte a través de una serie de actividades, en las que el alumnado aprende a
valorar el patrimonio por lo que significa, pues al darle el rol de historiador logra
involucrarse directamente con la historia al tratarla de primera mano, siendo asi el
elemento patrimonial una herramienta a partir de la cual se puede reconstruir la
historia de una comunidad (GABARDON, 2005). A causa de ello, también se
aprende a valorar y a apreciar la diversidad cultural, pues al tratar un yacimiento
perteneciente a una cultura antigua, se estimula al alumnado a reflexionar sobre la
variabilidad cultural, asi como fomentar el respeto hacia diferentes culturas a la

propia.

En general, la historia en las aulas se suele ver como una asignatura tedrica,
donde el alumnado estd acostumbrado a aceptar los hechos histoéricos tal y como los
relata el profesor o profesora, por lo que en este proyecto y recursos didacticos se
pretende enfocar de forma diferente el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Involucrando al alumnado no tan solo se potencia la valorizacion del patrimonio, en
este caso local, sino también la capacidad de aprendizaje, pues se les asigna un rol

nuevo.



Deben observar e indagar, asi como llegar a conclusiones por cuenta propia. Por
ello, podemos decir también que uno de los objetivos principales es potenciar la
autonomia del alumnado, asi como su creatividad, pues se ayuda al alumnado a
desarrollar sus competencias basicas, y también incentiva el hecho de que el alumnado
realice su aprendizaje por si solo. Pero no solo eso, pues como se ha nombrado, se le
asigna un nuevo rol, en este caso el de historiador. El hecho de hacer que el alumnado
mismo sea quién se dedique a extraer la informacion de las fuentes, es una forma de que
lleguen a entender la dificultad pero también la esencia de la profesion. No solo que se
acerquen a la historia a través de una fuente directa, como puede ser un yacimiento, sino
también a la profesion de historiador, al ser ellos los que se encarguen de extraer la

informacion, interpretarla, entenderla y transmitirla al resto de compafieros.

Por otra parte, no tan solo es importante el trabajo individual, también el trabajo
en equipo, pues es fundamental que aprendan y mejoren no solo el saber liderar, sino

también participar activamente en las tareas en grupo.



3. COMPETENCIAS

Entendemos por competencias aquellas habilidades que el alumnado

adquiere a lo largo de su proceso de aprendizaje. Es por eso, que tomando como

referencia el Decreto 87/2015, del 5 de junio, he considerado las siguientes

competencias para este proyecto didactico, con la correspondiente explicacién de

su aplicacion:

COMPETENCIAS

APLICACION EN EL TFM

Comunicacion lingiiistica

A través del desempefio de la competencia
lingiiistica, no solo se potencia la expresion
oral del alumnado, sino también se pretende
mejorar el vocabulario especifico adquirido
durante el proyecto didactico, con la
finalidad de aproximar al alumnado a otras
culturas, en este caso, la cultura romana, a
través del aprendizaje de vocabulario
especifico de la época, como pueden ser las

partes de una villa romana.

Competencia digital

La competencia digital precisa que el
alumnado adquiera las habilidades necesarias
para el uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacién de forma
adecuada, es decir, de forma creativa, critica
y segura. De esta forma, veremos como el
alumnado debera valorar la informacién que
encuentre en diferentes webs, razonando qué
sitios web les proporcionan mejor los

conocimientos que precisen.




Aprender por aprender

Se potencia a través de esta competencia
la habilidad del alumnado de poder empezar,
de organizarse y de persistir en su
aprendizaje. De esta forma, motivamos al
alumnado a aprender déindole su espacio,
marcandoles unas primeras pautas para
empezar sus pesquisas, que deberan
completar por si mismos, adentrandose en el
trabajo de historiador, aproximindose a él y

entendiendo las dificultades que comporta.

Competencias sociales y civicas

Basandonos en la indagacion que el
alumnado debera elaborar sobre las villas
romanas y su contexto historico, no se puede
obviar a la sociedad de la época. Estudiando
dicha sociedad, entendiendo su estructura, el
alumnado puede relacionar los conceptos
basicos con los de nuestra sociedad actual,
encontrando  encontrando referencias y
entendiendo nuestra cultura actual como
heredera de la cultura romana. Y no solo eso,
sino también respetar diferentes culturas y

etnias.

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

A través de los grupos cooperativos, con
los que el alumnado elabora las diferentes
actividades planteadas, se alcanzan las
habilidades de organizacion, gestion y toma
de decisiones, asi como la solucién de
problemas en equipo, aunque también

individuales.




En este proyecto didactico, esta
competencia se verd reflejada durante todas
las sesiones observando trabajar al alumnado,

no tan solo en la exposicion final.

Conciencia y
expresiones culturales

Se valora el patrimonio, en este caso local,
pero no tan solo como monumento histérico
y artistico, sino también como fuente visual
para el conocimiento social, y como recurso
para comprender el medio en el que vivimos,
entender que no siempre ha sido tal y como

lo conocemos actualmente.
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4. CONTENIDOS

Como explica Cristofol Trepat, “definimos el aprendizaje de la Geografia e
Historia como el conjunto de conocimientos de estas disciplinas, ya sean éstos
conceptuales o procedimentales, obtenidos a través de la ensefianza escolar y el estudio
personal” (2011, p. 191). Asi pues, la Historia permite al alumno comprender la
construccion de la humanidad, en la que muchos de sus hechos generan no solo debate,
sino preguntas que provoca que los historiadores estén continuamente reinterpretando el
pasado. Asi pues, esta Unidad no estd pensada tan solo para transmitir conceptos al
alumno, sino también para que consiga alcanzar otras habilidades, tales como la
investigacion mediante fuentes histdricas directas e indirectas (como puede ser un
yacimiento y todos los elementos que ha generado) valoracion del patrimonio cultural,
en este caso el local, fomentar el trabajo en equipo (a través de la asimilacion del rol de
historiador. De esta forma el alumnado serd capaz de entender la labor de los
historiadores, como extraen la informacién y las dificultades que se presentan, mediante
el tratamiento de un elemento patrimonial como puede ser un yacimiento de una villa
romana. Asi, no tan solo tratan la historia desde el punto de vista conceptual, sino que
aprenden las funciones de la profesion de historiador, asi como se potencia su
valoracion respecto al patrimonio cultural, no solo como monumento histérico y
artistico o fuente histérica, sino también viéndolo como una huella de otra época, un

legado que hemos heredado de épocas pasadas.

Por otra parte, cabe recalcar la implicacion de curriculum oculto a través de los
contenidos conceptuales, pues al tratar una villa romana, no podemos obviar a los
indigenas que la habitaron, tratar su cultura antes de la llegada de los romanos y como
fueron romanizados, asi como la funcion de las villas. Asi, ya no se potencia tan solo la
historia local, sino también de nuestro territorio, al hacer consciente al alumnado de la
cultura que aqui habitaba y el como y por qué fue integrada en la cultura romana, punto
que no se ve especificado en el curriculum como tal, pero que de igual forma podemos

tratar.

Los contenidos que se pretenden tratar en este proyecto didictico son los

siguientes:
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CONCEPTUALES

e Hispania romana.
e FEl Mundo clasico, Roma; factores de su expansion por el Mediterraneo y
estrategias de dominacién. La economia y la importancia de los esclavos y

colonos. El proceso de romanizacion. El arte romano y sus funciones.

PROCEDIMENTALES

e Fuentes para el conocimiento de la Antigiiedad: la importancia de la
arqueologia.

e Responsabilidad y eficacia en la resolucion de tareas.

e Proceso estructurado de toma de decisiones. Estimacion de oportunidades y
riesgos.

e Uso de diversos procedimientos para obtener y registrar informacion sobre
hechos historicos y geograficos a partir de fuentes variadas presentados en
diferentes lenguajes pertenecientes a diversos géneros y obtenidos por varios
medios como uso de bibliotecas, salidas de campo o Internet.

e Uso de estrategias de comprension lectora y oral adecuadas a su nivel.

e Habilidades de comunicacion propias de su nivel.

e Técnicas de escucha activa: parafrasear, resumir.

e Imaginacion y creatividad.

ACTITUDINALES

e Valoracion del patrimonio cultural como fuente historica
e Uso de entornos de aprendizaje colaborativo.
e Asuncion de distintos roles en equipos de trabajo.

e Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.
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S. METODOLOGIA

Como ya hemos mencionado, los objetivos de este proyecto didactico son
variados: potenciar la valoracion del patrimonio cultural como fuente histdrica, asi
como el desarrollo de la creatividad y la indagacion por parte del alumnado, asi como el
trabajo en equipo. Para poder llevar esto a cabo, no solo he establecido actividades
grupo, sino también individuales, fomentando de esta forma la creatividad y la
autonomia, a la vez que desarrolla las competencias basicas e incentiva el hecho de que
el alumno realice el aprendizaje por si mismo. El fin es que el alumnado consiga
adaptarse al rol de historiador y arquedlogo, usando el patrimonio cultural como recurso

donde extraer la informacion.

Primeramente, cabe destacar que se hard uso del método expositivo, es decir, el
método tradicional mediante el cual se ensena Historia. Sin embargo, este método tan
solo se usara para guiar al alumnado durante las primeras sesiones, para marcarle unas
pautas para que aprenda a seguir por si mismo. Como complementos a estas primeras
sesiones, se haria uso de unos videos documentales aportados por el docente. Para esta
Unidad Didactica, he visto conveniente el uso de los videos que especifico en el

ANEXO 1.

En cuanto al resto de métodos en el resto de sesiones, una cuestion que hay que
tener en cuenta es el hecho de que la empatia puede llegar a ser una buena herramienta
didactica para que el alumnado pueda comprender de mejor forma los fendémenos
histéricos. Se puede hacer uso de la empatia a través de los juegos de simulacion, los
cuales logran situar al alumno frente a decisiones complejas sobre hechos historicos.
Para ello, se pueden hacer actividades tales como dramatizaciones o reconstrucciones
histéricas. Sin embargo, no voy a centrar todas las actividades en juegos de simulacion.
También se potenciara la ensefianza por descubrimiento, donde el alumnado descubre
por si mismo el valor y el significado de los recursos patrimoniales que trata, donde
puede apreciar y diferenciar elementos de culturas diferentes a la suya, sensibilizaindose
de esa forma con respecto a identidades distintas a la propia. Estas cuestiones, se
consiguen convirtiéndose el alumno en historiador, pues uno de los cometidos del
mismo es preguntarse sobre el pasado, viendo como los acontecimientos histdricos

tienen mas de una causa, y por tanto, mis de una consecuencia.
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Y no so6lo eso, sino que también deberan aprender a contrastar fuentes, con otras
distintas y a veces, también contradictorias. Es decir, aprender a analizar el yacimiento y
los restos no por separado, sino estudidndolo de forma global, relacionidndolo y
entendiendo que se tratan de distintos enfoques que nos dan informacién sobre un

mismo tema (PRATS, 2011).

Las actividades, las dividiria por etapas: una de aprendizaje por descubrimiento,
y otra, aprendizaje mediante empatia. Primero, se estableceria un periodo de
investigaciéon y de organizacién, donde el alumnado, a través de la visualizacién de
documentales, bisqueda de informacién en webs y las visitas al yacimiento y al museo,
indagaria acerca del contexto histdrico de la villa del Benicatd, después de haber sido
estructurados los grupos a partir de los cuales elaborarin las actividades planteadas. De
esta forma, el alumnado busca, selecciona y analiza la informacién a través de diversas
fuentes. Seguidamente, se iniciaria un periodo de aplicacion del contenido asimilado por
parte del alumnado, donde aplicarian sus investigaciones a través de la elaboracion de
maquetas de la villa en sus distintas etapas, teniendo como recurso dos videos
propuestos por el docente, en los cuales se muestran dos reconstrucciones virtuales de
una villa romana, que podemos encontrar en el ANEXO 2. Por otra parte, también
deberian elaborar elementos cotidianos de la época. Finalmente, se terminaria con una
exposicion final en el yacimiento a través de una dramatizacidén por grupos, que
permitird al alumno ser mas empatico con el contexto historico y elaborando asi una

sintesis de lo aprendido.

Ademas, el docente serd quién organice las actividades y se convertird en una
figura de apoyo que aporta los materiales iniciales con los que trabajar, asi como
también ayudara a solucionar las dudas que tengan, pero deja que sean los alumnos los
que busquen y seleccionen informacién, en definitiva, que descubran por cuenta propia,
a través de la indagacién no tan solo a partir de los elementos patrimoniales, sino
también a partir del uso de paginas web fomentando asi sus destrezas para la busqueda

de informacidn en la red.
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Todo ello, sin olvidarnos del hecho de que a lo largo de la unidad, se intenta que
diferencien y relacionen diversos elementos patrimoniales con diferentes culturas
antiguas, que aprendan a indagar mediante la lectura y el andlisis de todo tipo de
fuentes, pero sobretodo, viendo el patrimonio como una fuente histérica, ya sea directa

o indirecta.

Los recursos y materiales didacticos que se empleardn para poder realizar este

proyecto, consisten esencialmente en el uso de paginas web, mediante tablets, mdviles u
ordenadores; en estos casos, el alumnado podra precisar de fablets si el centro las
ofrece, o si ellos mismos tienen alguna, al igual que en los mdviles, que pueden ser
utiles para la busqueda de informacién durante las actividades extraescolares. Por
supuesto, habria un control sobre su uso, que tan solo seria didactico. En caso de que
estos recursos no estuvieran disponibles, siempre se podia hacer uso de los ordenadores
del aula de informética del centro. Por otra parte, encontrariamos que recursos
materiales podrian ser los materiales habituales en el aula, afiadiendo pegamento y
plastilina para los talleres, asi como el uso de videos y documentales para apoyar la
explicacion de la primera sesion'. Se tendra en cuenta que cada grupo disponga de un
par de estos materiales, teniendo en cuenta la situacién econémica que puedan tener los
alumnos, por una parte para el desarrollo de la investigacion que llevard a cabo el
alumnado durante las primeras sesiones, y por otra parte, para la elaboracion de las
maquetas y objetos cotidianos en los talleres. Los recursos humanos seran el docente y

el cronista de la villa, los cuales tendran la funcién de guia y apoyo.

Los espacios docentes donde se desarrollard el proyecto didéictico, los vemos

distribuidos en tres lugares diferentes: el aula ordinaria, el yacimiento de la villa del
Benicat6 y el Museo de Bellas Artes de Castellon. En el aula ordinaria se desarrollara el
inicio de las labores de investigacion, asi como los talleres posteriores. En cuanto al
yacimiento y al museo, serd donde se desarrollard la investigacidn, a través de la
visualizacién, comparacion e interrelacion de los restos de la villa, asi como de los
vestigios encontrados en ella y que se conservan en el museo. Sin embargo, en el

yacimiento también se desarrollaré la exposicion final mediante una dramatizacion.

! Ver Anexo 1.
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5. ACTIVIDADES Y TEMPORALIZACION

En la siguiente tabla, vemos desglosada la temporalizaciéon del proyecto

Unidad Didéactica, que se desarrollaria durante el tercer trimestre del curso escolar:

Duracion de la Unidad didactica 3 semanas

Actividades en el aula: 55 minutos.

Duracién de las sesiones .
Actividades extraescolares: 4h.

Numero de sesiones 7

Asignatura para la que estd programada la
Unidad Didéactica

Ciencias Sociales

Bloque del curriculo al que pertenece la Segundo Bloque: Historia

Unidad Didactica
Curso al que va dirigida la Unidad Didactica 1° de ESO
Trimestre de aplicacion 30

A continuacion, vemos desglosadas cada una de las actividades propuestas para
este proyecto didactico, repartidas a lo largo de las siguientes sesiones, la evaluacion de
las cuales, serd efectuada mediante la elaboracion de una serie de informes que seran
entregados al finalizar cada sesion, y que se pueden encontrar en los ANEXOS 3.4 5, 6

y 7, respectivamente.

a) Introduccién a las villas romanas.
b) Visita al Benicato.

¢) Museo de Bellas Artes de Castellon.
d) Magqueta de una villa romana.

e) Artesania cotidiana.

f) Recreamos el Benicaté.
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I. Introduccion a las villas romanas

Objetivos
o Identificar una villa romana y conocer su uso en la época.

o Conocer la sociedad que componia la civilizacién romana, asi como su contexto.

Competencias basicas
o Competencia digital: El alumnado debera familiarizarse con los distintos recursos que
se les ofrecen, asi como buscar webs que les podrian ser ttiles para las actividades

siguientes de actividades.

o Aprender por aprender: A través de la creacion de grupos, el alumnado empezara asi a
organizarse adecuadamente para el resto de sesiones, tras haberles marcado el docente

las pautas que deberan seguir.

o Concienciay expresiones culturales: Tomar como referencia para la sesién posterior,

lo explicado acerca de las villas y de la cultura romana.

Temporalizacion

o Una sesion de 55 minutos.

Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente.
o Recursos didacticos: fablets, mdviles, hoja de control del profesor.

o Espacio: aula ordinaria.

Desarrollo
Se introducird al alumnado en el las actividades que se van a realizar, asi como sus
objetivos. Posteriormente, se hard una breve explicacion sobre el contexto historico de la
Hispania romana y su sociedad, ofreciéndoles recursos digitales como paginas web donde

puedan encontrar mas informacidn.
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Al finalizar la sesion, deberdn entregar un breve cuestionario de control de atencién que el
profesor o profesora habra entregado al inicio de la sesion, y se efectuaran los grupos (de 5
alumnos) y se le asignara a cada uno una temética a tratar, en este caso, una de las cuatro

diferentes etapas que podemos diferenciar en la villa romana del Benicato.

Evaluacién
Se evaluard al alumno a través del cuestionario que el profesor o profesora habra entregado
al inicio de la sesion, y que los alumnos responderdn a lo largo de la explicacion y que

deberan entregar al docente al finalizar la sesion.

Finalidad didactica
Esta primera sesion tendria como finalidad aproximar al alumnado al tema que vamos a
tratar, en este caso, la Hispania romana y la sociedad rural, a través de una explicacion

general sobre el contexto histoérico, poniendo especial atencion en las villas romanas.
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IL.

Visitamos el Benicato

Objetivos

(@)

@)

Recopilar informacidn sobre la villa del Benicat6.

Valorar el patrimonio cultural como fuente histérica.

Competencias basicas

o Comunicacion lingiiistica: El alumnado, al terminar la sesi6n, deberd reconocer las
nomenclaturas de cada una de las partes de una villa romana.

o Competencia digital: A través del uso de recursos tecnoldgicos, el alumnado debera
aprender a buscar informacion acerca de las villas romanas en general y la del
Benicat6 en particular, mientras estan visitando el yacimiento.

o Aprender por aprender: Mediante los grupos cooperativos, el alumnado debera
organizarse para conseguir la informacion pertinente, adoptando el rol de historiador.

o Competencias sociales y civicas: Mientras indaguen acerca de la villa romana del
Benicatd, el alumnado relacionara directamente caracteristicas de la cultura romana
con la propia.

o Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: El alumnado deberid aprender a
organizarse, a participar, y a lidiar con los posibles problemas que se podrian
presentar trabajando en equipo.

o Conciencia y expresiones culturales: Se aprende a analizar el patrimonio cultural, en
este caso un yacimiento, no tan solo como un monumento histérico y artistico, sino
como una fuente histérica y legado.

Temporalizacion
o Una sesion de 4h (%h a 13h).
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Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente y el cronista de la villa de Nules.
o Recursos didacticos: fablets, mdviles, hoja de anotaciones.

o Espacio: yacimiento del Benicaté (Nules).

Desarrollo
Salida a las 9h del instituto hacia la villa romana del Benicat6, que se encuentra en el
término municipal de Nules, acompaiiados por el cronista de la villa, Vicent Felip. Una vez
en el yacimiento, se le explicard al alumnado la funcién que tuvo esta villa romana y sus

etapas.

El alumnado deber4 indagar y hacer uso de la explicacion que el cronista les explique en
las siguientes sesiones, asi como podran también hacer fotografias o buscar informacion y
contrastar, buscando en Internet, mediante las tablets o moviles, més informacién a partir
de los recursos dados por el docente en la sesion anterior y conciencidndose a su vez de la
cantidad de informacion que podemos extraer de nuestro patrimonio y por qué es

importante conservarlo.

Toda la informacidén recopilada debera ser presentada en un informe grupal al profesor o

profesora.

Evaluacion
Se evaluard al alumnado mediante el informe efectuado de forma grupal donde se

muestre toda la informacion obtenida durante la visita.

Finalidad didactica
El objetivo principal de esta sesidon es que el alumnado asuma el rol de historiador y
arqueologo, intentando conseguir la informacion de la que precisan a través de las ruinas

de la villa romana que visitamos.
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II1. Excursion al Museo de Bellas Artes de Castellon

Objetivos
o Valorar el patrimonio cultural como fuente histdrica.
o Recopilar informacién sobre objetos cotidianos y otros elementos encontrados en el

yacimiento del Benicato.

Competencias basicas
o Comunicacion lingiiistica: El alumnado deberd aprender la nomenclatura de los

diferentes restos encontrados en la villa romana del Benicato.

o Aprender por aprender: Mediante los grupos cooperativos, el alumnado debera

organizarse para conseguir la informacion pertinente, adoptando el rol de historiador.

o Competencias sociales y civicas: Mientras indaguen acerca de la villa romana del
Benicatd, el alumnado relacionara directamente caracteristicas de la cultura romana

con la propia.

o Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: El alumnado debera aprender a
organizarse, a participar, y a lidiar con los posibles problemas que se podrian

presentar trabajando en equipo.

o Conciencia y expresiones culturales: Se aprende a analizar el patrimonio cultural, en
este caso restos de un yacimiento, no tan solo como restos historicos y artisticos, sino

como una fuente histérica y legado.

Temporalizacion

o Una sesion de 4h (de 9h a 13h).

Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente.
o Recursos didacticos: fablets, hoja de anotaciones.

o Espacio: Museo de Bellas Artes de Castellon.
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Desarrollo
Visita al Museo de Bellas Artes de Castellon, para que el alumnado se relacione y se
informe acerca de los objetos y materiales que se podian encontrar en una villa romana.
Deberéan indagar acerca de la informacién que precisen para efectuar las actividades de las
siguientes sesiones, concienciandose a su vez de la cantidad de informacién que podemos

extraer de nuestro patrimonio y por qué es importante conservarlo.

Toda la informacién recopilada deberd ser presentada en un informe grupal al profesor o

profesora.

Evaluacion
Se evaluara al alumnado mediante el informe efectuado de forma grupal donde se muestre

toda la informacion obtenida durante la visita.

Finalidad didactica
Al igual que en la sesidn anterior, el objetivo principal es que el alumnado, asumiendo el
rol de historiador, sepa extraer informacidon de los objetos que pueden observar en el
museo, asi como hacer comparativas entre diferentes objetos y materiales y asignarlos a la

época correspondiente.
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IV. Maquetas de una villa romana

Objetivos
o Potenciar la creatividad del alumnado.
o Valorar el patrimonio cultural como fuente histdrica.
o Aproximar al alumnado al pasado a través de sus propios trabajos.

Competencias basicas

@)

Comunicacion lingiiistica: El alumnado debera saber utilizar la nomenclatura de los

diferentes restos encontrados en la villa romana del Benicato.

Competencia digital: Mediante los recursos tecnoldgicos, el alumnado podra acceder
a videos y representaciones de villas romanas, para poder ajustar mejor su maqueta a

la realidad.

Aprender por aprender: A través de la elaboracién de una villa romana, el alumnado
crea un vinculo, aprendiendo no solo a relacionar una cultura antigua con la propia,

sino aproximandose a ella.

Competencias sociales y civicas: Mientras indaguen acerca de las villas romanas, el

alumnado relacionara directamente caracteristicas de la cultura romana con la propia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: El alumnado deberd aprender a
organizarse, a participar, y a lidiar con los posibles problemas que se podrian

presentar trabajando en equipo.

Conciencia y expresiones culturales: Se aprende a analizar y a usar el patrimonio
cultural, valorandolo de esta forma como el legado que nos ha dejado una cultura

antigua y del cual podemos extraer informacion.

Temporalizacion

(@)

Dos sesiones de 55 minutos cada una.
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Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente.
o Recursos didacticos: cartulinas, pegamento, plastilina, tijeras, hojas, 1apices, moviles y
tablets.

o Espacio: aula ordinaria.

Desarrollo
El alumnado deberé elaborar, mediante los grupos establecidos, una maqueta de la villa del
Benicaté de Nules, basdndose en la etapa de dicha villa que se les haya asignado, a través
de toda la informacidn recopilada en las anteriores sesiones. También podran hacer uso de
los mdviles y de las fablets para ampliar la informacién. Podran hacer uso tanto de

cartulinas como de plastilina para su elaboracion.

Evaluacion
Se evaluari la claridad con la que las maquetas muestren cada una de las partes de la villa

romana en la época en que estén basadas.
Finalidad didactica

Esta actividad tiene como finalidad que el alumnado pueda aproximarse de forma visual a

una villa romana, potenciando también de esta forma su creatividad.
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V. Artesania cotidiana

Objetivos
o Valorar el patrimonio cultural como fuente histdrica.
o Potenciar la creatividad del alumnado.

o Aproximar al alumnado al pasado a través de sus propios trabajos.

Competencias basicas
o Comunicacion lingiiistica: El alumnado debera conocer la nomenclatura del

objeto que han elegido elaborar.

o Competencia digital: A través de los recursos tecnoldgicos, el alumnado
podrad acceder a representaciones del objeto que hayan elegido, para poder

ajustar su trabajo lo mejor posible a la realidad.

o Aprender por aprender: De forma individual, el alumnado indagara acerca de

la fabricacion del objeto que hayan elegido.

o Competencias sociales y civicas: A través de la elaboracién de un objeto
cotidiano de época romana, el alumnado crea un vinculo, aprendiendo no solo

a relacionar una cultura antigua con la propia, sino aproximandose a ella.

o Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: El alumnado deberd aprender a
organizarse, a participar, y a lidiar con los posibles problemas que se podrian

presentar trabajando en equipo.
o Conciencia y expresiones culturales: Se aprende a analizar el patrimonio

cultural, en este caso restos de un yacimiento, no tan solo como restos

histéricos y artisticos, sino como una fuente histérica y legado.
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Temporalizacion

o Una sesién de 55 minutos.

Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente.
o Recursos didacticos: cartulinas, pegamento, plastilina, tijeras, hojas, lapices,
moviles y tablets.

o Espacio: aula ordinaria.

Desarrollo
A través de los grupos establecidos, el alumnado debera elaborar por grupos objetos
cotidianos que se podian encontrar en el Benicatd en la etapa de dicha villa que estén

trabajando. Deberan realizar al menos un objeto por componente del grupo.

Evaluacion
Se evaluara al alumnado mediante un informe efectuado de forma individual, sobre los

objetos realizados y su uso.

Finalidad didactica
Como finalidad, al igual que en la actividad elaborada en las dos sesiones anteriores,
encontramos una aproximacion del alumnado a los objetos cotidianos de la época

clasica que podemos encontrar en los restos de una villa romana.
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VI. Recreamos el Benicato

Objetivos

@)

@)

Valorar y usar el patrimonio cultural como fuente histdrica.

Potenciar la creatividad y oratoria del alumnado.

Competencias basicas

@)

Comunicacion lingiiistica: El alumnado deberd conocer la nomenclatura
propia de una villa romana, asi como de los objetos que se podrian encontrar

en ella.

Aprender por aprender: A través de las diferentes exposiciones de los grupos,

el alumnado aprendera diferentes formas de tratar la misma informacion.

Competencias sociales y civicas: A través de la dramatizaciéon efectuada
durante las exposiciones, el alumnado trabaja mediante la empatia, poniéndose
en la piel de los habitantes de la villa para explicarnos su historia. De esta
forma, se consigue que el alumnado tenga mejores nociones sobre una cultura

antigua, aprendiendo a valorarla.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: El alumnado debera aprender a
organizarse, a participar, y a lidiar con los posibles problemas que se podrian

presentar para efectuar su representacion.

Conciencia y expresiones culturales: Se aprende a usar el patrimonio cultural,
en este caso un yacimiento y sus restos, no tan solo como un monumento
histérico y artistico, sino como una fuente histérica y legado de una antigua

cultura.

Temporalizacion

o Una sesion de 4h (9h a 13h)
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Recursos y espacios docentes
o Recursos humanos: el docente.
o Recursos didacticos: fablets, mdviles, hoja de anotaciones.

o Espacio: yacimiento del Benicaté (Nules).

Desarrollo
Salida a las 9h del instituto hacia la villa romana del Benicatd, que se encuentra en el

término municipal de Nules.

Una vez en el yacimiento, el alumnado, mediante los grupos establecidos, debera
explicar a sus compafieros la etapa de la villa que se les haya asignado, a través de
las investigaciones que hayan hecho previamente, y a través de una dramatizacion,

en la que deberdn mostrarse como un habitante de la villa romana.

Evaluaciéon
Se evaluara al alumnado basandose en la exposicion realizada de su investigacion,
que debera ser dramatizada. Se tendra en cuenta la implicacién, asi como la buena

comunicacion y los contenidos.

Finalidad didactica
El objetivo no es tan solo que el alumnado asuma el rol de historiador, sino que
entiendan la utilidad de un elemento patrimonial como fuente histdrica, explicando
asi a sus compafieros su investigacion a través del patrimonio, en este caso, las ruinas

de una villa romana.
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6. EVALUACION

En primer lugar, y en relacion a lo dispuesto en el Decreto 87/2015, de 5 de

junio, del Consell, por el que se establece el curriculo de la Educaciéon Secundaria

Obligatoria en la Comunitat Valenciana, los criterios que se tendran en cuenta para la

evaluacion de esta unidad didactica seran los siguientes:

El alumnado debera describir hechos y procesos histéricos como la expansiéon de
Roma y la romanizacion que se llevo a cabo, haciendo hincapié en la cultura
indigena, tratando como se habia desarrollado antes de la romanizacion, asi

como después de la misma.

El alumnado debera seleccionar la informacién relevante dada en la primera
sesion y mas tarde seleccionar la informacion encontrada por cuenta propia,
sobre las caracteristicas de las sociedades antiguas, como pueden ser la romana y
la ibérica y los cambios que experimentaron y plantearse su grado de fiabilidad
teniendo en cuenta el modo en que se han generado y obtenido y si son fuentes

primarias o secundarias y el por qué.

El alumnado deberd conocer la diversidad interna en las sociedades
iberoromanas, en relacion con las desigualdades sociales y situaciones de
marginacién o exclusion social centradas especialmente en la condicion social
de las mujeres y la existencia de la esclavitud, y demostrar la existencia de estas

situaciones a través de fuentes.

Estos son los criterios que se tendrdn en cuenta para la evaluacion de los

contenidos conceptuales. En cuanto a los contenidos procedimentales y a los

actitudinales, tales como la capacidad de distribuir las tareas, organizar el tiempo y

planificar los trabajos, asi como la exposicion final, serdn evaluados mediante los

informes que los alumnos y alumnas tendrdn que entregar al final de cada sesiéon. La

evaluacion de la actitud sera continua pues se basara en la observacion del progreso del

alumno, su autorregulacién y su desarrollo personal.
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En concreto, la evaluacidén conceptual se realizard a través de la exposicion
oral, asi como de la realizacion final de las maquetas, ya que deberdn contar con los
elementos mds caracteristicos de las villas romanas. En lo que respecta a la
evaluacion procedimental, se centrard en el trabajo cooperativo y la involucracién en
la indagacion, que se podra apreciar en los diversos informes y en la observacion del
docente. En cuanto a los contenidos actitudinales, estos podran ser evaluados viendo
si el alumno es respetuoso con sus compafieros, si participa activamente en los
trabajos grupales, y si sabe valorar el patrimonio cultural. El docente, evaluaré estos

conceptos a través de unas ribricas, que se muestran a continuacion.

Al mostrar en los contenidos conceptuales y procedimentales los
conocimientos y habilidades adquiridos por cada alumno, se les dard a estos

apartados mayor puntuacion. De esta forma, la evaluacion numérica de 0 — 10 seria la

siguiente:
o Contenidos conceptuales: 35%
o Contenidos procedimentales: 35%
o) Contenidos actitudinales: 30%

Estos contenidos estarian repartidos a lo largo de las siete sesiones, en el que
la exposicion de la dltima sesion tendria mas puntuacion al tratarse de la sintesis final
del proyecto didictico, y donde se mostrarian las habilidades aprendidas por el

alumnado a lo largo de las actividades.

Por ultimo, las exposiciones de los alumnos junto con sus reflexiones
permiten al profesor comprobar si ha logrado lo que pretendia y si ha sido facil o por
el contrario necesita mejorar algin aspecto del proyecto. Ademaés, las participaciones
de los alumnos y su implicacién en el tema permiten medir el nivel de interés que ven
por lo estudiado. En cuanto a los informes se evaluara: la correcta redaccion de las
actividades realizadas, la presencia de conclusiones extraidas a lo largo de su
indagacidn, su aportacion de informacion adicional y la utilizaciéon de vocabulario

apropiado.
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Las evaluaciones de los informes entregados al final de las sesiones de la 1 a la

6, seran efectuados basdndose en la siguiente ribrica:

Valoracion 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10
El alumno no se | El alumno se ha El alumno ha El alumno se ha | El alumno se ha
ha implicado en | implicado poco conseguido implicado implicado
Implicacion el trabajo en en el trabajo en implicarse de bastante en el activamente en el

en el trabajo

equipo ni
tampoco en el

individual.

equipo y en el

individual.

forma regular en
el trabajo en
equipo y en el

trabajo individual.

trabajo en
equipo y en el
trabajo

individual.

trabajo en equipo
y en el trabajo

individual.

Trabajo en

El alumno no ha
participado en

las actividades

El alumno ha
participado

escasamente en

El alumno ha
participado de

forma regular en

El alumno ha
participado

bastante en las

El alumno ha
participado de

forma activa en

equipo efectuadas por las actividades | las actividades por | actividades por las actividades
grupos. por grupos. grupos. grupos, por grupos,
aportando ideas. | aportando ideas y
sabiendo liderar.
El alumno ha El alumno ha El alumno ha El alumno ha El alumno ha
participado en participado participado de participado participado
las actividades escasamente en | forma regular en bastante en las | activamente en las
. individuales. las actividades las actividades actividades actividades
Trabajo
Lo individuales. individuales, individuales, individuales,
individual
alcanzando alcanzando los alcanzando

medianamente los
objetivos

establecidos.

objetivos

establecidos.

plenamente los
objetivos

establecidos.
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Con respecto a las exposiciones orales, en el siguiente cuadro se muestra la

ribrica que se utilizaria para su evaluacion:

Valoracion

9-10

Organizacion

y secuencia

No hay

secuencia logica

No queda clara la

secuencia de las

Se evidencia una

secuencia de cada

Se evidencia una

secuencia de

Se evidencia una

secuencia logica

de cada una de partes. una de las partes. cadauna de las | de cada una de las
las partes. partes. partes.
La presentacion La presentacion La presentacion La presentacion Presentacion
no es clara. El no es del todo de la informacion de la clarade la
Claridad vocabulario clara. No hay uso falla en algunas informacién informacién.
dela usado es del vocabulario partes, pero es tiene algunos Se utiliza un
presentacién inadecuado. especifico. aceptable. fallos pero es vocabulario
aceptable. correcto y
adecuado.
No se conoce en Se conocen Se presenta un

Dominio del

contenido

absoluto el

contenido.

algunos aspectos

del contenido.

aceptable dominio

del contenido.

Se presenta un
buen dominio

del contenido.

Se presenta un
excelente
dominio del

contenido.
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7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En lo que respecta a la atencion a la diversidad, no tan solo es importante tener
en cuenta a aquella parte del alumnado con necesidades especiales mas notorias, sino
también al alumnado con altas capacidades, asi como otros que quizd tengan mas
facilidades para desarrollar ciertas habilidades que otras (GARDNER, 2003). Como ya
he dicho anteriormente, el profesor serd en todo momento el guia, por lo que los
alumnos con necesidades especiales pueden recurrir a €l siguiendo lo dicho por
Milagros Montoya “la realidad es que todos los alumnos necesitan guia y orientacion
para superar las dificultades que, sin duda, tienen para aprender lo que todavia no

saben” (2008).

Por otra parte, considero que el trabajo en equipo se puede adaptar a cualquier
alumno con necesidades especiales, tanto a los alumnos con ACI como a los de altas
capacidades. Serian éstos ultimos los que aportarian mejores argumentaciones Yy
ayudarian al proceso de aprendizaje de sus compaieros, que pueden incluso asentar de
mejor forma los conocimientos adquiridos que si éstos se los explica un profesor, por el
vocabulario aportado para la explicacidon. De igual forma, los grupos que formarian los
alumnos para la elaboracion de las actividades serian heterogéneos, donde no solo se
verian involucrados aquellos alumnos ACI y de altas capacidades, sino también se
potenciaria asi al resto de alumnado, pues encontrariamos a alumnos con mejor oratoria
u otros con mejores habilidades para el uso de la informatica, por ejemplo. De esta
forma, el alumnado puede aprender entre si, pues al igual que los alumnos de altas
capacidades pueden explicar a sus compafieros de forma méas entendible, el resto pueden

también poner ideas en comtn y aprender entre ellos.

Uno de los objetivos que se pretenden alcanzar en este proyecto es el trabajo en
equipo, de forma que podemos potenciar tanto las habilidades de cada estudiante

mientras a su vez se mejoran sus destrezas en los trabajos en grupo.
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8. CONCLUSION

Se pueden enumerar diversas finalidades didacticas, ya nombradas, pero cabe
remarcar que no solo se pretende realzar el patrimonio cultural, sino también que el
alumnado aprenda a valorar el patrimonio ya no tan solo como monumento, sino

también como fuente histodrica.

He elaborado este proyecto didactico, con el objetivo que sea diferente a la
dindmica didéctica siempre planteada para las clases de Historia como son las clases
magistrales. Aqui, es el alumno quién es el protagonista, quién indaga y descubre los
acontecimientos historicos por si mismo, teniendo tan solo al docente como guia.
Teniendo presente la poca motivacion con la que los alumnos y alumnas acuden al
instituto en estas edades, he planteado unas actividades mas dindmicas, que se alejan
de su rutina, viendo también asi de forma diferente la época romana al centrarse en la
poblaciéon indigena que habitaba su territorio local, asi como sus costumbres al
romanizarse y las actividades que desarrollaban en una villa romana. También
considero que este proyecto y sus recursos son una forma de potenciar el patrimonio
local, pues no tan solo podrian ser aplicados en el IES Gilabert de Centelles de Nules,
sino también en otros de zona, como los de Burriana, la Vall d’Uix0, Villareal o
Almenara, ya que como hemos dicho anteriormente, la historia que nos proporciona

el Benicatd no tan solo puede aplicarse al territorio de Nules.

Por otra parte, creo que este trabajo refleja lo aprendido en el Méster, pues no
tan solo me ha servido para ser consciente de la dificultad de elaborar de forma
adecuada un proyecto didactico, sino también de las posibilidades que tiene el
docente para ejercer su labor dentro de un marco legal en concreto. Soy consciente de
los obsticulos que se pueden encontrar para llevar a cabo este proyecto, para hacerlo
real, pero considero que es totalmente plausible y que puede llegar a mejorar
notablemente el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de un elemento
patrimonial convertido en recurso didictico, pues la mayoria de las visitas hechas a
monumentos y museos se basan en eso, una simple visita, y es eso precisamente lo
que se pretende cambiar en este proyecto. Asi pues, este trabajo no deja de ser una
propuesta para cambiar este hecho, para revalorizar el patrimonio cultural como

recurso didactico.
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Pero sobretodo, lo que se pretende en este proyecto didactico es mejorar ante
todo el aprendizaje del alumnado, no solo desarrollando y mejorando sus
conocimientos, sino también sus habilidades, a nivel procedimental y también
actitudinal: se potenciaré su creatividad y su destreza para la bisqueda de informacion,
pero el alumnado también conseguird valorar una nueva profesién, asi como aprender a
valorar y a darle vida a su patrimonio cultural, como puede ser un yacimiento
arqueologico. Todo esto, en definitiva, tan solo son procesos para mejorar el aprendizaje
del alumnado, como ya hemos especificado, y poder potenciar conocimientos y

competencias que pueden serles de utilidad en su futuro.
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ANEXOS

ANEXO 1. Videos documentales complementarios para la primera sesion.

Videos que se utilizarian como complemento a la explicacién introductoria efectuada en

la primera sesion:

Video: “Historia de Espafia 2: Hispania Romana”

https://www.youtube.com/watch?v=7fNzVJ2¢R0o

Video: “La casa romana -The Roman Houses”

https://www.youtube.com/watch?v=F1G4PV4KOcw
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https://www.youtube.com/watch?v=F1G4PV4KOcw

ANEXO 2. Videos que el alumnado podra como referencia para la elaboracion de

la maqueta de la villa romana.

- Video “Villa Romana La Olmeda —Reconstruccion Virtual en 3D”

https://www.youtube.com/watch?v=MRPaXpr7qU8

Fotograma de la reconstruccidn virtual de la entrada de la villa de La Olmeda.

- Video: “Villa Romana de Salar 3D”

https://www.youtube.com/watch?v=_MjoaTsI-9¢

| 2 Pl ) 020/304

Fotograma de la reconstruccion de la villa de Salar, vista aérea.
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ANEXO 3. Cuestionario que se debera entregar al finalizar la primera sesion.

Cuestionario que deberan rellenar los alumnos:

Nombre:

Grupo:

1. (En qué tres etapas se divide la historia de Roma?

2. (Qué consecuencias trajeron las conquistas romanas?

(98]

. (Qué eran las villas?

&

(Con qué productos se comerciaba?

5. (Mediante qué dos vias se comerciaba?
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ANEXO 4. Informe que se debera entregar al finalizar la primera visita al

yacimiento.

Informe que deberan entregar los alumnos al final de la segunda sesion:

Nombre:

Grupo:

e Breve explicacion sobre la funcion de las villas:

e Explica tu trabajo durante la actividad de hoy, explicando qué has aprendido

y cdmo:

e Valoracién personal: ;Qué nota te pondrias por tu trabajo de hoy? ;Por qué?
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ANEXO 5. Informe que se debera entregar al finalizar la visita al museo.

Informe que los alumnos deberén rellenar y entregar al final de la tercera sesion:

Nombre:

Grupo:

e Breve explicacion sobre los elementos encontrados en la villa romana del

Benicato:

e Explica tu trabajo durante la actividad de hoy, explicando qué has aprendido y

cOmo:

e Valoracién personal: ;Qué nota te pondrias por tu trabajo de hoy? ;Por qué?
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ANEXO 6. Informe que el alumnado debera entregar al finalizar las maquetas.

Informe que los alumnos deberan rellenar y entregar al final de las sesiones cuatro y

cinco:

Nombre:

Grupo:

e Breve explicacion sobre las partes de las villas:

e Explica tu trabajo durante la actividad de hoy, tu participacion y la de tus

compaiieros:

e Valoracion personal: ;Qué nota te pondrias por tu trabajo de hoy? ;Por qué?
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ANEXO 7. Informe que el alumnado debera entregar al finalizar la elaboracion de

objetos cotidianos de época romana.

Informe que los alumnos deberan rellenar y entregar al final de la sexta sesion:

Nombre:

Grupo:

e Breve explicacidn sobre los objetos cotidianos que podemos encontrar en un

yacimiento de una villa romana:

e Explica tu trabajo durante la actividad de hoy, por qué has elegido la

elaboracion de un elemento en concreto y como lo has hecho:

e Valoracion personal: ;Qué nota te pondrias por tu trabajo de hoy? ;Por qué?
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