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Aquest treball no haguera sigut possible sense l'ajuda de Jordi Adell, el qual m'agradaria que
formés part d'aquest treball. M'ha ajudat en tot el que ha pogut i més, i m'ha donat I'oportunitat de
realitzar el treball que jo desitjava des del primer instant que li ho vaig demanar. També vull agrair
al meu tutor del Practicum I, Jorge Reverte, que m'ha ajudat molt a realitzar totes les proves i les
gravacions necessaries per a realitzar aquest treball. Ha suportat les meues molesties i les de
l'alumnat del col-legi. Per altra part, agrair de tot cor al col-legi CEIP Estepar que han fet possible
gue aquest treball tinga validesa i consisténcia, en especial al seu equip directiu i a I'alumnat de 5é
i 6€. Per ultim donar les gracies a Sebastian, que va ser el meu tutor en el Practicum I, i que em va
obrir els ulls encara més sobre com amb les noves tecnologies podiem ensenyar als alumnes i fer
gue totes les families estalviaren diners. A tots vosaltres junt amb la meua parella i a la meua

familia, moltes gracies.



RESUM

En aquest treball final de grau es presenta una experiéncia didactica anomenada “Noticiari
d’Historia” en la que, a través de l'aprenentatge cooperatiu (técnica del Puzzle de Aronson
(Martinez Ramon y Gémez Barba (2010: 1): La técnica puzzle de Aronson es una herramienta
fundamental para confrontar diversos puntos de vista, para aplicar una metodologia dinamica y
funcional y aumentar las competencias del alumnado. Es una técnica que se adapta a las
caracteristicas del aula y del alumnado y que atiende a la diversidad. [...] Cada estudiante es
esencial y su contribucion al grupo es Unica y también esencial. Ninglin miembro del grupo puede
conseguir el objetivo final sin que los otros miembros del grupo también lo consigan.”), introduim
les noves tecnologies de la informaci6 i la comunicaci6 en les practiques
d’ensenyament/aprenentatge. A I'hora de planificar i dur a terme I'experiéncia hem tingut en
compte el marc TPACK (“Los Saberes Tecnolégicos y Pedagoégicos del Contenido (TPACK) son
una forma emergente de saberes que van mas alld de los tres componentes nucleares
(Contenido, pedagogia y tecnologia); refiere a la comprensién que surge de la interaccidn entre
los saberes de contenido, pedagogia y tecnologia.”( Matthew J. Koehler, Punya Mishra y William
Cain, 2015, pag. 17) i hem utilitzant les recomanacions de Harris (“El TPACK no solo considera las
tres fuentes de conocimiento: la disciplinar, la pedagdgica y la tecnoldgica, sino que enfatiza las
nuevas formas de conocimiento que se generan en la intersecciéon de unos saberes con otros.”
(Judi Harris, 2009) sobre disseny d’activitats didactiques. Els resultats indiquen que 'alumnat vol
realitzar les activitats mitjancant aquesta nova metodologia (TPACK). Les noves tecnologies sén
molt importants per al procés d’aprenentatge i també els grups cooperatius, on tots participen

activament durant tot el procés del projecte.

PARAULES CLAU/DESCRIPTORS
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INTRODUCCIO

Dia a dia es creen, es milloren i es reinventen les Noves Tecnologies. Uns materials que ens
comuniquen amb tots els coneixements i a la vegada ens comuniquen amb tothom. Pero tot el
mon... les utilitza? Observem que la majoria de les persones disposen d’alguns d’aquests
dispositius, tabletes, mobils, ordinadors de taula, portatils, televisors d’ultima generaciéo que
connecten a Internet, videocameres d’alta resolucio. Totes aquestes ferramentes no sols valen per
loci i la diversi6, cadascuna d’elles tenen una o diverses funcions que ens fan adquirir
coneixements. Observem quines avantatges tenim a usar-les, en alguns dispositius son infinites,
en altres sén concretes, pero en totes aprenem alguna cosa. Tots tenim accés a elles, en canvi, a
les escoles no han arribat totalment les Noves Tecnologies, i si han arribat no les utilitzem encara
per al procés d’aprenentatge. Per qué aleshores tenim unes ferramentes que a I'estat, als pares i
als alumnes els ha costat diners, i ni tan sols les usem? Per qué encara hi ha metodologies de
I'aprenentatge que no les vol utilitzar? | d’altres que les utilitzen perd per a fer bonic i no per a

traure-li un rendiment i que amb elles I'alumnat adquirisca coneixements?

Actualment poc a poc, hi ha molts mestres que es van formant amb les TIC, demostrant aixi, que
la utilitzacié de les Noves Tecnologies sdn necessaries per aquest procés d’aprenentatge, i fent
aixi també que I'Educacié evolucione al mateix ritme que ho fa la societat mundial. Les noves
tecnologies han d’ajudar als estudiants a fomentar el seu coneixement, perd aquest foment s’ha
de fer de manera correcta, i per aixo, la formacié i coneixer per a qué ens pot servir cada

ferramenta és el més important.



OBJECTIUS | JUSTIFICACIO

Els objectiu principal que s’ha marcat en aquest Treball de Final de Grau és fomentar I'is de les
Noves Tecnologies mitjangant el model d’aprenentatge TPACK, de Judi Harris, als cursos de
cinqué i sise del CEIP Estepar, mitjancant el projecte del Noticiari d’Historia. A més a més, durant
aquest projecte també tindra com a objectiu aplicar la metodologia de I'aprenentatge cooperatiu,
mitjancant la técnica del Puzzle de Aronson per a la recerca de la informacié. Per altra part es
realitzara una enquesta per a comprovar el procés d’aprenentatge mitjangcant el model TPACK i
I'us de les Noves Tecnologies. Com a ultim objectiu observar que 'alumnat que ha participat en

aguesta activitat, vol continuar usant les Noves Tecnologies en el procés del seu aprenentatge.

Per avaluar tots els objectius utilitzarem uns instruments que sén uns mapes conceptuals com
avaluacioé prévia, amb aquesta avaluacié s’analitzara els coneixements previs que té I'alumnat i
partir d’aquests resultats comengarem a delimitar els continguts d’historia que van a aprendre. Per
altra part realitzaran un dossier historic on es recopilara tota la informacio extreta mitjancant les
Noves Tecnologies que hi ha a les seues aules i a l'aula d’informatica, aquests dossiers ho
realitzaran mitjancant els grups d’investigacido. Una vegada finalitzat els dossiers els grups
realitzaran un guié o teleporter, per preparar-se la representacio i posterior gravacio del noticiari.
Quan estiguin els guions tot l'alumnat produira i post-produira el noticiari mitjancant les
ferramentes necessaries, com ara la camera, tripode, el croma, la claqueta, etc... Per finalitzar tot
'alumnat participara en una enquesta final per avaluar els coneixements que han aprés durant
aquest projecte, aixi com I'opinié sobre si I'is de les Noves Tecnologies i el model d’aprenentatge
que s’ha utilitzat durant el projecte els ha agradat, han aprés i si voldrien continuar realitzat treballs
com aquests. A més a més, l'observacié directa és una dels instruments d’avaluacié més
importanats, ja que amb aquesta observacié es comprovara que tot I'alumnat participa i realitzar

les funcions necessaries en cada fase del projecte.

Amb totes aquestes ferramentes d’avaluacio es volia analitzar si el projecte del noticiari ha complit
amb el model TPACK, és a dir, que mitjangant la pedagogia de I'aprenentatge cooperatiu i la
técnica del Puzzle de Aronson, amb I'is de les ferramentes TIC, com eines necessaries per la

cerca de la informacié, hagen aconseguit aprendre el contingut, que son les etapes historiques.

Per tant, per qué es realitza aquesta investigacié? Per demostrar a tots I'equip docent que forma
part de 'Educacio, tant en infantil, primaria, secundaria; al igual que Formacié Professional i la
Univesitat, poden i deuen utilitzar les Noves Tecnologies com ferramentes per al procés
d’aprenentatge del tot 'alumnat. Perqué aquestes ferramentes estan per utilitzar-les, i no fer un Us
d’elles qualsevol, hem de saber qué podem extraure d’elles i com usar-les correctament,

d’'aquesta manera durant el procés daprenentatge l'alumnat no solament assolira els
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coneixements sobre els continguts que ha cercat o ha visitat, també aprendra nous mecanismes i
noves competéncies per a realitzar de manera més autonoma els treballs o les activitats que vaja
fent durant la seua etapa d’estudiant. També podem anar més alla i demanar a tot I'equip docent
gue també es forme en la utilitzacio de les Noves Tecnologies com a ferramentes metodologiques.
Aquesta formacié és gratuita i esta a l'abast de tots I'equip docent. D’aquesta manera tots
comprovaran mitjangant la realitzacié de projectes o activitats semblants al noticiari d’historia que
s’ha realitzat en aquest treball, que I'is d’aquesta metodologia (Model TPACK) és la millor manera

de fer que 'alumnat aprenga, es motive i gaudisquen de I'educacié.



CENTRE | CONTEXT

Caracteristiques principals de I’entorn

Aquest Treball Final de Grau es va a realitzar en I'entorn d’'un Centre d’Educacié Public a Castello
de la Plana, en concret el CEIP Estepar. Aquest centre disposa de Noves Tecnologies com ara:
Pissarra Digital Interactiva (PDI), projectors, ordinadors de taula, portatils, croma, videocameres,
entre moltes altres. Totes aquestes ferramentes TIC sén utilitzades per alguns membres de I'equip
docent, perd molts no les usen. Per tant, tenim un alumnat que potser si les haja utilitzat i d’altres
gue no les hagen utilitzat pas. Les raons per les quals no tot I'equip docent utilitza les ferramentes
TIC és perqué no estan formats ni es veuen capacitats per a fer un Us metodologic d’elles. En

canvi hi ha d’altres que si ho saben i per tant les utilitzen.

En conclusid hi ha alumnes del centre que tenen el benefici d’assolir més competéncies
tecnologiques i d’altres no. Pel que fa als alumnes, la gran majoria tenen o disposen de material
tecnologic en la seua casa o en I'entorn més proper a d’ell, per tant conéixer aquestes ferramentes

en l'aula, els ajudara a saber usar-les correctament a les afores de I'entorn escolar.

Infraestructura del centre escolar

El col-legi disposa d’'una aula d’'informatica amb vint-i-set ordinadors per als alumnes, més un altre
per als mestres, també disposa d’un projector. Pel que fa a les aules, cada cicle disposa d’'una
pissarra digital interactiva, i les altres tenen un projector amb un comandament a distancia que
s'utilitza per a convertir la pissarra convencional en pissarra digital interactiva. Perd s’ha
comprovat que aquests comandaments solen donar molts errors i no sén facils d’utilitzar. També
disposen de videocameres, tripodes i material per a fer gravacions i representacions. Aquestes es
poden realitzar a les aules o a 'aula multiusos, on hi ha un escenari, una millor il-luminacié i més
intimitat per a preparar les representacions i més espai per a representar-les. Per tant, el centre
disposa de molts espais i materials per fomentar I'is de les Noves Tecnologies com a material

metodologic.

Caracteristiques del context

El col-legi ha evolucionat a la nova era respecte a la gran quantitat de noves tecnologies que
disposen al centre. Perd encara que hi ha docents que utilitzen les Noves Tecnologies amb

lalumnat i a la vegada les usen i fomenten per a la comunicacié amb la resta de companys i



companyes, hi ha d’altres que no les volen utilitzar perqué no saben com o no li veuen cap

benefici per a 'aprenentatge.

Caracteristiques de I’alumnat

L’alumnat que han participat en el projecte multidisciplinari del noticiari d’historia sén les classes
de cinqué i sisé d'un col-legi de primaria de Castelld, les caracteristiques del mateix han estat

exposades anteriorment.

L’alumnat tenen un edat compresa entre 10 i 12 anys. Tots han utilitzat alguna vegada les Noves
Tecnologies, sobretot els mobils, tabletes i ordinadors, perd molts d’ells no han utilitzat cap d’elles

a les aules.

Per tant, la realitzacié d’aquest projecte es podra comprovar si I'alumnat prefereix la metodologia
tradicional o la nova metodologia amb el model TPACK, que hem anomenat i explicat als objectius
i ampliarem en el punt del fondament tedric més endavant. Aixi mateixa, I'alumnat observara que
'is de les Noves Tecnologies els donat un benefici, i cadascuna de les ferramentes TIC que
utilitzen els servira per obtindre un resultat. A més a més, els ensenyara els valors de compartir,
ajudar als companys i companyes que els resulta més complicat, també els ajudara a dividir la

feina i a fer una navegacio segura, comprovant tota la informacié que cerquen per internet.



DESENVOLUPAMENT DE L’ACTIVITAT

Fonamentacio teorica

Aquest treball es basa en la cerca de la millora metodologia per al procés d’aprenentatge, pero
gue és la metodologia educativa? Quina corrent és la millor la conductista o la constructivista?
Quin de tots els models actuals és el més complet? | dins d’aquestes quins recursos pedagogics i

técniques podem usar?

“Les metodologies educatives solen girar al volant de les teories de I'aprenentatge (Basades en la
psicopedagogia) com sbén el conductisme, cognitivisme, constructivisme i dltimament el
connectivisme. Cada paradigma té els seus processos, activitats i metodes d’actuacié. Les
metodologies educatives son aquelles que indiquen al docent quines ferramentes, métodes o
técniques d’aprenentatge poden utilitzar tenint en compte les caracteristiques del grup i del
context, en general per a introduir un tema, per a fiancar un tema donat, per a motivar, per donar-li
sentit al coneixement, avaluar, analitzar les capacitats i dificultats en els estudiants, etc... Per altra
part, esta metodologia li indica a I'estudiant els elements que haura de disposar per obtindré el
coneixement, processos, passos a seguir, metodes, técniques o formes per realitzar alguna cosa.
Per a aquest tipus d’instruments I'alumne coneixera, comprendra o aplicara un procés clar, és a

dir, que li duran a un resultat si ho realitza de manera correcta.” (Fidalgo, A., 2014, pag. 1).

Ara mateix hi ha molts debats sobre quina metodologia hauria de ser la correcta, es parla sobre
una lluita entre els models metodologics conductistes i les constructivistes. Perd quina és la

correcta i la millor?

“El conductivisimo es a dia de hoy la forma o la teoria formativa que impera en el entorno
educativo actual. Desde el ministerio de educacion hasta los propios professores, todos abogan
por un cambio en las formes de educar que pasen por un mayor protagonismo del alumno en su

propio aprendizaje.

La adopcion de esta nueva manera de treballar con los alumnos, lleva incluso a dejar en sus
propias manos el trabajo diario de la preparacién de los temes a desarrelar con los comparieros,
siendo el professor el responsables de la supervision de este trabajo y de marcar las directrices a

seguir en este camino.” (Reina Pinto, J., 2009, pag. 1-2)

Un d’aquests nous models dintre de la metodologia constructivista és el model TPACK de Judith
Harris, amb el qual és junta el contingut que anem a transmetre als alumnes, I'is de les Noves

Tecnologies i els models pedagogics actuals, com ara I'aprenentatge cooperatiu. Aquest model vol
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aconseguir dur el procés d’aprenentatge, a la vegada que la formacié del professorat, a la era en

la que ara mateixa estem, I'Era de la informacié.

“El modelo tradicional basado en la simple transmision de informacion de profesor a alumno ha
comenzado a no mostrarse efectivo para el desarrollo de los aprendizajes: se requiere de «un
cambio de rol del docente» (Cabero, 2003; De Benito, 2013). Ademas, «las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion alcanzan hasta el dltimo rincén de la vida diaria» (Aguaded &
Pérez-Rodriguez, 2012), lo cual es suficientemente justificativo del uso de las TIC en el aula, que
consideramos no debe estar de espaldas a lo existente en la sociedad. [...]JEI modelo TPACK,
identifica los conocimientos requeridos por el profesorado englobando conocimientos disciplinares,
conocimientos tecnoldgicos y conocimientos pedagdégicos con el fin de integrar las TIC en los
procesos de ensefianza-aprendizaje (Graham, 2011). Asi, de las intersecciones de estos tres tipos
generales de conocimiento surgen otros resultantes de las intersecciones entre ellos (Mishra &
Koehler, 2006):

- Conocimiento Tecnolégico (Technology Knowledge, TK): se refiere al conocimiento de
todo tipo de tecnologia, no solo informatica.

- Conocimiento Disciplinar (Content Knowledge, CK): abarca los conocimientos en
relacién a la materia disciplinar.

- Conocimiento Pedagdgico (Pedagogical Knowledge PK): se corresponde con los
métodos y procesos de ensefianza e incluye conocimientos sobre la gestién y
organizacion del aula, analisis y planificacién curricular y el aprendizaje del alumno.

- Conocimiento Pedagdgico Disciplinar (Pedagogical Content Knowledge, PCK), referido
al conocimiento disciplinar relacionado con el proceso de ensefianza-aprendizaje,
integrando contenido y pedagogia con el objetivo de desarrollar mejores practicas
docentes.

- Conocimiento Tecnoldgico Disciplinar (Technological Content Knowledge, TCK),
relacionado con el conocimiento de como la tecnologia puede crear nuevos escenarios
de aprendizaje para contenidos especificos.

- Conocimiento Tecnoldgico-Pedagdégico (Technological Pedagogical Knowledge, TPK):
engloba el conocimiento de cémo se pueden usar varias herramientas tecnoldgicas en
la ensefianza, y la comprensién de que el uso de la tecnologia puede cambiar el modo
en que los docentes ensefian.

- Conocimiento Tecnolégico-Pedagogico-Disciplinar (Technological Pedagogical Content
Knowledge, TPACK): es el conocimiento requerido por los docentes para integrar la
tecnologia en la enseflanza de cualquier area disciplinar. Los profesores tienen un
entendimiento intuitivo de las complejas interrelaciones entre los tres componentes
bésicos del conocimiento (CK, PK, TK) al ensefiar los contenidos usando métodos

pedagdgicos y tecnologias apropiadas.
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Una ¢éptima integracion de la tecnologia requiere, pues, comprender y abordar la interrelacion
entre los tres tipos de conocimiento (Technological Pedagogical Content Knowledge) recogidos en
el nucleo del modelo.” (Roig-Vila, R., Mengual-Andrés, S., & Quinto-Medrano, P., 2015, pag. 152).

Donat aquest model, el docent es veu necessitat de realitzar una model pedagogic a la seua aula.

El millor model pedagogic és I'aprenentatge cooperatiu.

“La idea principal del aprendizaje cooperativo consiste en que grupos de estudiantes trabajen
juntos para completar una tarea académica y que se preocupen tanto de su propio aprendizaje
como del de sus compafieros. [...]JElI aprendizaje cooperativo es un término genérico que se refiere
a un conjunto de procedimientos de ensefianza que parten de la organizacién de la clase en
pequefios grupos de composicién heterogénea en los que los estudiantes trabajan conjuntamente
de forma coordinada entre si para resolver tareas académicas y profundizar en su propio
aprendizaje. David y Roger Johnson, psicélogos sociales, lo han definido como situaciones de
aprendizaje en las que los objetivos de los participantes estan tan estrechamente vinculados, que
cada uno de ellos “solamente puede alcanzar sus objetivos si y sélo si los demas pueden alcanzar
los suyos”.[...] Los grupos pueden hacer tareas que se aproximen mas o menos a la idea y
definicion anterior, diferencidndose los grupos informales que trabajan periodos de tiempo muy
breves y que quizas no desarrollen todas sus capacidades, de los formales que permiten el
desarrollo de todas las posibilidades que el trabajo cooperativo posibilita.” (Domingo Pefa, J.,
2003, pag. 1).

En agquest model hi ha molts técniques per a realitzar aquest aprenentatge. Un d’ells és la técnica
del Puzzle de Aronson.

“Grupos de investigacion: consiste en la realizacion de una investigacion sobre el tema de interés.
La técnica tiene distintas fases hasta llegar a realizar el estudio completo. Su caracteristica es que
cada grupo estudia un subtema a partir de un tema principal compartido en el aula. [...] Puzzle de
Aronson: es una técnica que permite estructurar las interacciones del alumnado mediante los
distintos equipos de trabajo. Ademas, fomenta la interdependencia positiva entre el alumnado.[...]
En definitiva, en la formacion se intenta curtir al profesorado en técnicas que le permitan realizar
practicas para responder adecuadamente al alumnado.” (Escobedo, P., Aguirre, A., & Doménech,
A., 2011, pég. 4).
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Procés de I’experiéncia realitzada

Davant aquesta introduccié tedrica de la poca diversitat de metodologies que s’han practicat als
col-legi, i ara en l'actualitat molts dels centres intenten innovar no solament en aquestes, sind
també en la utilitzacié de les TIC que tenen al seu abast, he realitzat un projecte innovador
utilitzant el model TPACK de Judith Harris, incloent I'aprenentatge cooperatiu com a part
pedagogica junt al treball d’investigacio i la forma de treball del Puzzle de Aronson; i tot aixd usant
les Noves Tecnologies que hi ha al collegi. Aquest projecte s’anomena EL NOTICIARI

D’HISTORIA, que ara explicaré pas a pas:

El noticiari d’historia consisteix en realitzar un noticiari amb la metodologia TPACK de Judi Harris.
Aquesta activitat s’ha dut a terme en el col-legi CEIP Estepar de Castell6 de la Plana, als cursos
de cinqué i siseé. Les Edats historiques que s’han treballant han sigut: I'Edat Mitjana i 'Edat
Moderna als cursos de cinqué; 'Edat Contemporania i 'Era de la Informacié al curs de sisé. Els

dos cursos tenen dues classes A i B, per tant, s’han dividit les quatre etapes historiques entre ells.

Els objectius principals d’aquest projecte sén que I'alumnat adquirisca els coneixements de I'etapa
historica corresponent i, a més a més, adquirisca coneixements de les Noves Tecnologies que van

a utilitzar, amb les quals gravaran el noticiari. Aquests sén els objectius principals:

- Adquirir coneixements de I'Edat historica corresponent (Edat Mitjana, Moderna,
Contemporania i L’Era de la Informacio).

- ldentificar les ferramentes TIC que van a utilitzar durant el procés de realitzacié del
noticiari (Croma, Projector, Ordinador, Tablet, Pissarra Digital Interactiva (PDI),...)

- Aprendre a utilitzar les ferramentes TIC préviament identificades.

- Treballar en grup de manera cooperativa.

- Investigar usant les Noves Tecnologies.

- Contrastar la informaci6 i debatre-la amb el teu grup.

- Coneixer les diferents parts del noticiari, els seus rols i els objectes necessaris per a la
seua realitzacio.

- Exercir correctament el rol assignat en el noticiari. (Presentador, reporter, personatge)

- Realitzar un dossier d’historia amb tota la informacié que han cercat.

- Produir el noticiari amb tot el que han aprés.

Aquests objectius son els principals que ens hem marcat durant la realitzacié d’aquest projecte,
com podeu observar, es un projecte que no solament es pot tractar amb la matéria de Socials,
també es pot dur a terme en les matéries de llengies (Valencia, Castella i Anglés), també en

matematiques, naturals, Educacié plastica i Educacié musical. Per tant, és un projecte totalment
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multidisciplinari, ja que pot abastar totes aquestes materies, i a més a més, esta molt complet, ja
gue no solament té molts objectius que als alumnes els vindran molt bé adquirir-los, també és un
projecte amb el que aprendran totes les competéncies que hi ha en la Llei actual d’Educacié, la
LOMQE. Aquestes son les competéncies i les raons per les quals en el projecte les van adquirir

cadascuna d’elles:

- CMCT (Competéncia matematica i competéncies basiques en ciéncia i tecnologia):
Aquestes dues competéncies s’adquireixen perfectament, en major mesura la ciéncia i
tecnologia s6n molt importants per a realitzar un noticiari, han de saber elaborar els
objectes necessaris per a realitzar-la, com ara la claqueta, per tant, ja estan creant un
objecte en el qual necessiten unes competéncies basiques de tecnologia, i les
matematiques so6n importants per a la produccio i la post-produccid, ja que cada
intervencié de cada rol ha de tindre una duracio i tot el noticiari igual. Per tant, han
d’ajustar-se i fer els calculs necessaris perqué tot estiga perfecte.

- CPAA (Competéncia per aprendre a aprendre): Aquesta competéncia es fonamental en
aguest projecte, ja gue una vegada estiguin dividits per grups i amb els rols assignats,
cada grup haura d’investigar la informacié necessaria per exercir el seu rol, per tant,
hauran de cercar la informacio, contrastar-la; i tot ago fer-ho sense cap ajuda, ja que els
mestres sols estarem com a guies, pero els donarem la feina feta.

- CEC (Consciéncia i expressions culturals): Aquesta competéncia també és fonamental.
L’alumnat haura de saber com parlen els reporters, els presentadors i els personatges,
hauran de cercar quines paraules utilitzaven habitualment, i hauran d’elaborar un guio
on les inclouen.

- CCL (Competéncia en comunicacio lingiistica): Aquesta competéncia tot I'alumnat
'abordara, ja que tots hauran d’expressar-se i comunicar-se entre si, durant el periode
d’investigacio, també durant la produccié del noticiari, i més endavant en I'elaboracié
del dossier final.

- CD (Competéncia digital): En aquest projecte utilitzarem les Noves Tecnologies, a més
a més, és un pilar d’'aquest projecte i tot 'alumnat, reconeixera les ferramentes TIC
utilitzades, les utilitzara i ho fara correctament.

- SIE (Sentit de la iniciativa i esperit emprenedor): Tot 'alumnat va treballar en la creacié
d’un noticiari. Realitzaran tots els passos que també fan els professionals als seus
treballs, investigaran i cercaran la informacié, la contrastaran, elaboraran els seus
guions i per finalitzar ho gravaran; a més a més, realitzaran un dossier d’historia. Per
tant adquiriran també aquesta competéencia.

- CSC (Competéncies socials i civiques): Tota elaboracié d’un petit grup i gran grup,
necessita que tots els membres treballen correctament, sense males cares i amb bon

humor, per tant, aquesta competéncia I'assumiran tots i totes.
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El projecte del noticiari és molt ambicids i a la vegada molt complet, perd hem pogut veure que
durant la realitzacié del mateix ha sigut molt motivador per tot 'alumnat que ha participat. Com tot
projecte ha de seguir unes pautes. Cal afegir, que la realitzacié d’aquest projecte s’ha fet a les
classes d’informatica, en I'hora de la mateixa, exceptuant la classe de 5° B on estava de
practiques i he pogut realitzar aquest projecte de manera multidisciplinari, és a dir, en 5°A, 6°A i B
he realitzat aquest projecte utilitzant solament una hora setmanal amb ells, que era la classe
d’'informatica. Per tant, les diverses fases que hem seguit al noticiari les he tingut que adequar al

temps que hi havia en cada classe, pero tots hem seguit els seglients passos:

En primer lloc van realitzar sense cap avis una avaluacio prévia, ja que voliem observar quins
coneixements historics tenia cada alumne. Aquesta avaluacié es va realitzar demanat als alumnes
que feren un mapa conceptual de I'Edat historica que els anava a tocar. Aquesta prova no va ser
molt acceptada pels alumnes, ja que molts es varen queixar, ja que no sabien res o tenien pocs
coneixements. D’aixd0 mateixa es tractava aquesta prova, per on comencem els mestres a parlar
de I'Edat Mitjana, per l'inici i finalitzem per el final, és el mes logic, perd i si els nostres alumnes ja
saben aquests dos conceptes de I'Edat Mitjana, per qué els hem d’aprofundir, no podriem parlar
d’altres coses que van passar durant aquesta Edat que potser siguen més interesants i a la
vegada l'alumnat estara més predisposat a atendre i a aprendre. Aquesta va ser la ra6 per la qual
vaig decidir fer com a avaluaci6 inicial o prévia el mapa conceptual. També es podien haver fet
altres proves com ara pluja de idees, preguntes aleatories, entre altres. Una vegada realitzat la
prova la vaig analitzar, i es va comprovar que el 90% de I'alumnat de cinqué i sisé no tenien cap
coneixement de la seua Edat historica, un 5% del restant, tenia alguns coneixements correctes i
altres erronis, i solament un 5% de la classe tenia coneixements correctes de I'etapa historica.
Aixd vol dir que tot 'alumnat encara no havia donat en socials aquesta etapa historica, a més a
més, es pot afegir que I'etapa historica adquirida I'any anterior no era la mateixa, perd tampoc
recordaven quan va acabar, ja que si ho recordaven sabrien almenys quan comencgava la que els
havia tocat aquest any. Aquesta era la primera sessi6 del projecte. La seglient sessi6 consistia en
'explicaci6 de per qué havien realitzat aquesta avaluacio inicial, perqué era important que
coneguera els seus coneixements. Es en aquest moment quan introduim el projecte del noticiari.
En aquest moment podem observar que tot 'alumnat té molt s’interessa molt per el projecte i vol
saber més. Aquesta és una de les raons per la qual el projecte té sentit, la voluntat i motivacié de

I'alumnat per aprendre.

Aci comencga una explicacio a priori magistral del com anira el funcionament del noticiari, tota la
feina que hauran de realitzar ells i com ho faran. Entra en joc el treball cooperatiu, molt important
fer saber a 'alumnat que es dividiran per petits grups que treballaran independents entre si, pero
que finalment cadascu dels treballs que realitzaren seran posats en comu. Altra part on 'alumnat

els motiva, treballar en grup i investigar. Aleshores expliguem quin funcionament tindran les
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classes d’informatica a partir d’aquest moment, com quedaran dividits els grups i quins rols
assignarem a cada grup. Utilitzarem la metodologia del Puzzle de Aronson, on cada grup investiga
independentment i al finalitzaran realitzaran un treball, cada treball realitzat es s’adjuntara en un
dossier, i aquesta sera la primera elaboracié del projecte, un dossier d’historia, fet per cadascu
dels grups. Procedim a la explicacié dels rols, que son: els presentadors, els reporters amb els
personatges, els reporters de les costums, els reporters dels esports i els reporters del temps.
Aquestes son les funcions de cadascu dels rols:

- Els presentadors: es dediquen a introduir el noticiari, a donar pas a tots els seus
companys reporters. Per tant hauran d’elaborar un guié de tot el que han de dir i com
dir-ho i a la vegada hauran de realitzar un orde objectiu del noticiari, és a dir, qui anira
primer, qui segon, etc... Per altra part, hauran de cercar informacié sobre quina musica
de fons posem en el noticiari, quina capcalera introduim, etc... Es recordara a tots ells
gue el plagi esta penat, i que hi ha pagines on hi ha recursos lliures de copyright que es
poden reutilitzar, i alguns d’ells modificar.

- Els reporters i els personatges: és dediquen en primer lloc a cercar informacio sobre les
persones més destacades de I'etapa historica. Un exemple: Albert Einstein. Un vegada
seleccionats els personatges, hauran de cercar informacio i contrastar-la sobre la seua
vida, finalment hauran de fer una entrevista a aquesta persona. Per tant, els membres
d’aquests grups, uns es convertiran en reporters i altres es posaran en la pell dels
personatges.

- Els reporters de les costums: cercaran informacié sobre totes les costums d’aquella
epoca, és molt important que tinc clar, de quina societat estan parlant i durant quins
anys, és a dir, el context d’aquestes costums sera molt important, i contrastar la
informacio sera essencial en aquest rol.

- Els reporters dels esports: cercaran informacid sobre els esports que varen sorgir en
I'etapa historica que els ha tocat, tindran en compte que la informacié que cerquen
estiga correcta, ja que hi ha molts errors a internet, per tant, contrastar la informacio
sera fonamental per aquest grup. També tindran en compte que hi ha molts esports que
es pareixen als actuals perd no son els mateixos.

- Els reporters del temps: cercaran informacio sobre les catastrofes que varen succeir en
les etapes corresponents, aquesta cerca d’'informacié també és complicada, ja que hi
ha etapes on aquestes catastrofes poden ser mites i llegendes, en canvi, hi ha d’altres
on la informacié és escassa, per tant, hauran de fer una tria i cerca la informacioé en

diverses pagines.

Una vegada explicat cada rol, procedim a dividir la classe en els grups d’investigacio. En la classe

de 5°B al igual que la resta ho vaig fer de la seglient manera: tres alumnes per als presentadors,
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dotze alumnes per als reporters i personatges, aquests estan dividits en grups de quatre grups de
tres, els reporters del temps que sén quatre, els reporters de les costums que també sén quatre i
els reporters dels esports que seran quatre. Aquesta divisié canvia en cada classe, segons el
nombre d’alumnes de la mateixa. L’assignacié dels rols i la formacio dels grups d’investigacio es
pot realitzat de manera aleatoria, democraticament o a eleccié del mestre. En aquest cas es va
distribuir de forma aleatoria, d’aquesta manera els alumnes no podien mostrar queixes. Una
vegada feta la distribucié vaig donar dos dies per a canviar de rol si hi havia dues persones
d’acord, és a dir, si un alumne volia ser reporter dels esports i era de costums, i al grup dels
esports volia ser costums, es realitza un canvi directe sense cap problema. Pero aquest canvi es
realitzava mitjancant una instancia donant les raons que tenien tant un com [laltre. D’aquesta
manera aprenien que els canvis de grups d’investigacié s’han de realitzar per escrit i de manera

formal.

Les seguents sessions els grups d’investigacié s’han de posar a la feina, cercar informacio,
contrastar-la, i en el cas dels reporters i personatges, havien de seleccionar els personatges que
havien de fer. En aquest cas, no hi havia temps, ni moltes sessions per realitzar aquesta recerca
d’'informacid, per tant, van seleccionar préviament els personatges que anaven a representar. En
'Edat Mitjana eren: Alfonso X el Sabio, Clara de Asis i Gengis Kan. En I'Edat Moderna eren:
Miguel de Cervantes, Isaac Newton, Juana la Loca i Felipe el Hermoso i Johann Sebastian Bach.
En 'Edat Contemporania: Manuel Azafia, Teresa de Calcuta, Albert Einstein i Road Amundsen. En
l'Era de la informacio: Larry Page, Steve Jobs, Bill Gates i Hedy Lamarr. Una vegada mans a
I'obra, tota la informacié que cerquen la tenen que plasmar en un dossier historic, aquest dossier
te les seguents parts:

- Elrol del grup, els noms i cognoms de cada membre.

Les funcions del grup i que han de cercar.

Tota la informacié que han cercat.

Totes les pagines on han cercat.

Una vegada cada grup ha realitzat els dossiers, els reunirem tots i farem un dossier de tota I'etapa
historica, i aquesta se distribuird a cadascu dels alumnes. Aquesta informacié estara a disposicio
de tothom. Aquesta es la segona fase del Puzzle de Aronson, on cada grup d’investigacio, es
reuneix amb la resta de la classe i exposa tot el que han aprés. Aquestes exposicions han durat

dues o tres sessions.

Explicat el dossier historic, tots els grups d’investigaci6 comengaran la tercera fase que és
I'elaboracié del seu guié per representar tota la informacié cercada al noticiari. En aquesta part
entraran en funcié diversos rols que no estaven anteriorment, que son els treballadors del noticiari.

La persona que utilitza la claqueta, el que dirigeix el telepronter, el que grava les escenes, els
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técnics que col-loquen el croma i els objectes necessaris en la escena. Aquestes sessions son
llargues i complicades, ja que hi ha moments de somriures, de tensid, d’oblits, vergonyes, entre
altres sentiments que afloren als alumnes. Perd una vegada finalitzada aquesta produccio,
comenca l'elaboracié del noticiari, és a dir, el muntatge del video. Aquesta part no s’ha pogut fer
per part dels alumnes, ja que no hi havia temps i a la vegada no hi havia programes on els

alumnes pogueren realitzar-ho.

Per finalitzar I'activitat, els alumnes realitzaran una avaluacié final, on sera la reproduccié d’un
mapa conceptual de tot el que han aprés de I'etapa historica. En aquest mapa s’avaluara que tot
'alumnat haura de conéixer practicament el mateix, i tots els casos, és molta més informacié de la
gue tenien en un principi. A més a més per finalitzar aquest projecte experimental, es realitzara
una enquesta on els alumnes valoraran el que han aprés i si els agradat utilitzar les Noves

Tecnologies.

Possibles millores del projecte realitzat

Les propostes de millora al realitzar aquests projecte multidisciplinari d’historia sén:

- Gestionar correctament la temporitzacié. Aquesta gestié milloraria notablement els
resultats i observar millor el rendiment de I'alumnat en totes les fases del projecte.

- Realitzar aquest projecte de manera multidisciplinaria. En aquest experiment la majoria
de participants han realitzat el treball durant quaranta-cinc minuts a la setmana,
excepte lalumnat on estava com mestre de practiques, que I'han realitzat
multidisciplinaria. Aquests han fet totes les fases més tranquil-lament i han aconseguit
un aprenentatge i assoliment dels conceptes millor.

- Formar als mestres en les Noves Tecnologies, sobretot en la part de quin benefici ens
dona cada ferramenta TIC i per qué sOn necessaries i Utils per al procés d’aprenentatge
de l'alumnat.

- Demanar a conselleria que els ordinadors que utilitzen l'alumnat a les aules
d’informatica siga eficag. Molts dels problemes que hem tingut amb la falta de temps ha
sigut causada per els molts errors que apareixien diariament a les aules. A¢o ha fet que

molts dels alumnes també aprengueren a detectar-los i en alguns casos a resoldre’ls.
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RESULTATS

Al finalitzar aquest Treball de Grau hem observat els segients resultats que els hem obtingut en la
realitzacié de I'enquesta on es preguntava sobre una avaluacio inicial, és a dir, abans de realitzar
el projecte del noticiari, en segon lloc preguntaven qué havien aprés en la realitzacié d’aquest
projecte, i per finalitzar si amb aquest projecte on s’utilitza el model TPACK, on tenen molta
importancia les Noves Tecnologies, aquestes sén necessaries per al seu aprenentatge, i Si

voldrien continuar aprenent amb aquestes.

CURS | CLASSE (105 responses En la primera plana de I'enquesta
preguntem el nom i grup de la

::2 classe. Aixi comprovem que han

.22 participat tot l'alumnat que ha

participat en el projecte del noticiari.

(Imatge 1).

Imatge 1: Percentatge dels cursos de cinqué i sise.

En la segona plana comencem I'avaluacié inicial, és a dir, les preguntes prévies a la realitzacié del
noticiari. En aquesta pregunta correspon a I'is de les Noves Tecnologies abans de realitzar

aquest projecte. (Imatge 2).

Utilitzaves les Noves Tecnologies (TIC) abans de realitzar 'activitat del
noticiari?

@ Si en classe les utilitzavem.
@ No les utilitzavem en classe.

Imatge 2: Utilitzaves les Noves Tecnologies abans de realitzar I’activitat del noticiari?
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En aquesta plana també es va preguntar sobre quines eren les Noves Tecnologies que coneixies.
Aquesta pregunta es va realitzant sabent les ferramentes TIC les quals disposaven totes les aules
gue han participat en el projecte. (Imatge 3).

Sabries dir-me quines d'aquestes ferramentes s'utilitzen a les Noves
Tecnologies (TIC):

(103 responses)

Pissarra Digi... —88 (85.4%)
Projector. 90 (87.4%)
Ordinador. —83 (80.6%)

Cameradef..

Croma 1%)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Imatge 3: Quines ferramentes s’utilitzen en les Noves Tecnologies.

Després d’aquestes preguntes inicials, els resultats es quiestionen ara son relacionades amb el
projecte del noticiari d’historia. La primera d’ella és directa. (Imatge 4).

Has aprés historia realitzant I'activitat del noticiari? (103 responses)

P2 S)

@ Si. he aprés conceptes d'historia.
@ No. no he aprés res.
@ No ho sé.

il

Imatge 4: Has apreés historia realitzant I'activitat del noticiari?

Donat que el model pedagogic ha sigut 'aprenentatge cooperatiu, amb la técnica del Puzzle de
Aronson, la seglient pregunta era que havien apres durant aquest projecte. (Imatge 5).

Queé has apreés realitzant aquesta activitat? oz respon

He aprés atr...

79 (76.7%)
He aprésac...
He llegitarti...
He adquiritc_.. 90 (87.4%)
He preparat._.. —83 (80.6%)
He memoritz._.. —86 (83.5%)
M'he tingutq...

0 10 20 30 40 50 60 70 80 g0

Imatge 5: Qué has apreés realitzant aquesta activitat. Les respostes no es veuen, pero estan explicades posteriorment.
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Les possibles respostes (Imatge 5), les quals es podia elegir una o varies, eren: he aprés a

treballar en equip, he apres a cercar informacié per internet, he llegit articles i he contrastat la

informacio, he adquirit conceptes d’historia que no sabia, he preparat un guié per aprendre el que

havia de dir, he memoritzat el meu text abans d’exposar-ho i per ultim m’he tingut que disfressar

per a representar el meu rol.

Per finalitzar, les preguntes relacionades amb si aquest projecte del noticiari, ha sigut un exit o no,

i 'alumnat ha aprés utilitzant les Noves Tecnologies i per tant, son necessaries per al procés

d’aprenentatge. (Imatge 6, 7 i 8)

@ Utilitzant les TIC.
@ Sense utilitzar les TIC.

Imatge 6: Com creus que aprendries millor la historia. Utilitzant les TIC o sense?

Creus que l'activitat del noticiari t'ha ajudat a aprendre millor la historia?

(103 responses)

@ No ho sé.

Imatge 7: Creus que l'activitat del noticiari t’ha ajudat a aprendre millor la historia?

T'agradaria haver realitzat més activitats com aquesta al llarg del curs?

@ Si. m'agradaria realitzar més
activitats amb les TIC.

@ No, preferesc no realitzar activitats
amb les TIC.

=

Imatge 8: T’agradaria haver realitzat més activitats com aquesta al llarg del curs?

@ Si, he aprés millor la historia.
@ No, he aprés igual la historia.
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CONCLUSIONS | DISCUSSIONS

Donats els resultats que hem observat anteriorment, I'objectiu principal que era fomentar I'is de
les Noves Tecnologies al CEIP Estepar s’ha complit totalment. Ja que no solament I'alumnat les
ha utilitzat, sin6 que ha aprés amb elles. Per altra part els objectius especifics també s’han complit
tots, ja que l'alumnat ha treballat mitjangant I'aprenentatge cooperatiu utilitzant la técnica del
Puzzle d’Aronson i ha realitzat un treball magnific, els dossiers d’historia i la produccio i post-

produccio del noticiari s’ha realitzat satisfactoriament.

Per ultim la realitzacio de I'enquesta ha sigut molt satisfactoria, ja que tota la mostra d’alumnes ha
participat, és a dir, els 103 xiquets i xiquetes dels dos cursos, i hem comprovat que la gran
majoria, ja tenien coneixements de I'is de les TIC, encara que no tots sabien relacionar aquests
coneixements en les ferramentes que tenien a classe, per la qual cosa, faltava relacionar-los millor
i aixd s’ha fet durant la realitzacid6 del noticiari, on s’han utilitzat les ferramentes que es
preguntaven a I'enquesta, que eren la PDI, el projector, la camera de fotografies i video, el croma i
I'ordinador. Per altra banda, també s’ha comprovat que ha sigut positiu utilitzar la metodologia de
I'aprenentatge cooperatiu i de la técnica del Puzzle de Aronson, ja que tots I'alumnat ha adquirit
les competéncies del treball en grup, la recerca de informacié i d’adquisicié de coneixements, sent
ells els protagonistes i nosaltres els mestres els guies. Per finalitzar, en les dltimes preguntes
relacionades amb si ha tingut éxit o no el fomentar I'is de les Noves Tecnologies i per tant, el
model TPACK de Judi Harris, és totalment correcte, ja que el 95% han contestat que si han aprés
millor amb aquest model, el 87% dels alumnes han adquirit coneixements d’historia utilitzant les
Noves Tecnologies, i el 94% dels alumnes els haguera agradat realitzar més projectes o activitats
com aquestes per aprendre. Per tant, aquest model d’aprenentatge (TPACK) funciona i 'alumnat

els motiva i els agrada.

Per a finalitzar, cal recalcar que no tot ha sigut perfecte, ni tot s’ha aconseguit a la perfeccio,
encara que els resultats aixi ho indiquen de manera general, la falta de temps, ja que solament
teniem una hora a la setmana per a cada classe, i les poques sessions que hem tingut per a
realitzar aquest projecte ens ha fet que la posada en practica d’aquest projecte no s’haja realitzat
amb tots els passos que s’han indicat en I'experiéncia de I'activitat. Solament ho hem aconseguit
en cinque, en una de les dues classes, on a més d’impartir informatica també impartiem la resta

de les matéries, i per tant, en aquesta classe hem realitzat el projecte de manera multidisciplinaria.

Per concloure aquests resultats, comentar a tots els que vuiguen realitzar aquest projecte amb
aquests models, que s’ho planifiquen correctament i que ho realitzen de manera multidisciplinaria
en totes les matéries. D’aquesta manera tot 'alumnat que participi adquirira tots els coneixements

i el model TPACK sera tot un exit.
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