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Capitulo 1
Construccion del objeto de estudio

Planteamiento del problema

Esta investigacion pretende identificar la funcionalidad que tiene la
implementacion del cémic en el aula, entendiendo este como una nueva
herramienta didactica dentro del aprendizaje en un ambiente formal de

aprendizaje.

Basandonos en lo que plantea Jesis Martin Barbero sobre la transicion de la
palabra escrita a la predominancia de la imagen, ya que ahora los jévenes no
solamente leen libros, sino que también revistas, comics, rock y noticias a través
de las inmediatez del internet, configurando nuevas formas de escribir que hace
perder validez a los ya antiguos textos de las instituciones “La comprension
lectora trascendio de la mera interpretacion de fonemas y se convirtio en un
conjunto de codigos lingtisticos compuesto por imagen, textos, percepciones
y sensaciones, es por esto que concebimos al comic como una herramienta
tecnoldgica que se puede implementar en el aula para facilitar la competencia

de comprensién lectora en los estudiantes”, nos plantea Martin Barbero.

Segun Eisner, el cdmic es mas que un descifrado de palabras y de conexiones;
“se habla entonces de un potenciamiento de las capacidades de lectura de

informacion; ademas desde €1, es un “arte secuencial, el cual posibilita la lectura



y con ello la comprension de la misma por medio de s6lo imagenes y ese
ejercicio de lectura se suscribe a otros elementos como diagramas, mapas,
dibujos, notas musicales, entre otros” expone Eisner. No es el momento de
relegar estos elementos, es el momento de aprovecharlos, pues las
potencialidades del comic permite que la lectura sea complementada gracias a
la imagen; de alli parte su atractivo, ya que al combinar estas dos formas de

expresion, ayuda que lo que se lee sea representado mentalmente mas facil.

Por lo anterior, vemos la necesidad de resignificar el cobmic y otorgarle un valor
pedagogico que permita la implementacion de este en las aulas de clase. La
estructura gréfica y lineal comic, sumado a la yuxtaposicion de la imagen y el
texto, hace de este elemento literario una buena opcion para poder superar las
dificultades que se presenta a la hora de ensefiar a leer a los jovenes. Por otro
lado el aprendizaje significativo planteado por David Ausubel, puede ser la
corriente pedagdgica adecuada para el fin de este proyecto, ya que nos muestra
una forma de aprender basada en las estructuras cognitivas que tiene cada
persona, donde estas establecen relaciones ldgicas entre los conocimientos

nuevos y los previamente adquiridos.

Debido a lo anterior, se hace necesario construir estrategias innovadoras para
incentivar la lectura y escritura en la poblacion en general. Con el fin de
solucionar esta deficiencia en la educacidn, se deben proponer diversos métodos
donde los estudiantes puedan alcanzar un verdadero desarrollo de la
comprension lectora, para ello se debe tener en cuenta las dindmicas del
contexto en el que estan inmersos los estudiantes, con el fin tomar elementos de
este y adaptarlos pedagogicamente a un proceso de ensefianza-aprendizaje, y de
esta forma hacer del conocimiento una proceso mas significativo y practico en

el estudiante.



El instituto Colombiano para la evaluacion de la educacion ICFES, dio a
conocer en febrero del afio 2015 los resultados de su mas reciente prueba. Los
resultados obtenidos indican que Colombia esta por debajo del promedio
aceptado segun los criterios de evaluacion que maneja el ICFES. El promedio
total de los estudiantes Colombianos es de 300 puntos en una escala que califica
desde 100 hasta 500.

Partiendo de los resultados obtenidos de las pruebas Saber de los afios
anteriores, el Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacién asegura
que el avance es minimo en el tema de comprension lectora, haciendo que la
brecha existente sea cada vez sea mas significativa con paises que estan

punteando en examenes internacionales.

Debido a lo planteado previamente nos permitimos hacer la siguiente pregunta
de investigacion:

¢ Cual es el efecto que tiene el comic en la competencia de comprension lectora
de los estudiantes de sexto grado del colegio Diocesano Monsefior Baltasar

Alvarez Restrepo de Dosquebradas?



Justificacion

Este proyecto de investigacion se justificaen larelacion que hay entre el comic
como nuevo dispositivo didactico en un ambiente formal de aprendizaje vy el
déficit que existe en la comprension lectora que hay en los estudiantes de

secundaria.

Segun el profesor Omar Rincén, Colombia ha vivido un proceso histérico en el
que la lectura como tecnologia ha tenido un desarrollo pausado por la llegada
de la television y la rapida industrializacion de los afios 50, lo cual potencio la
transformacion de una sociedad totalmente oral a una cultura de la imagen.
Debido a esto, se dio un proceso en donde lo impreso tuvo corto protagonismo
en el desarrollo del ciudadano, pues la llegada de la television se apoderd de los
imaginarios que crean las personas. Jesus Martin Barbero, en su idea de
recepcion de las audiencias, nos expone a la television como la creadora de
realidades, gracias a particularidad forma de exponer la realidad y la forma de
ver los acontecimientos. Debido a esto, este trabajo pretende tomar apoyo de
las estructuras cognitivas que se han formado a través del tiempo, pues las
personas han estado sumergidas en un contexto donde la mayoria de
informacion es suministrada por los medios audiovisuales, generando una
aceptacion mas natural a la informacion dada por este canal. Por lo tanto vemos
en el comic una posibilidad pedagogica para facilitar las competencias lectoras
de los nifios, generando asi una nueva tecnologia didactica que permita ser

empleado en los ambientes formales de aprendizaje para que la ensefianza de



la lectura sea un proceso significativo dentro de las estructuras cognitivas de

los nifos.

Asi, la imagen se ha convertido en el medio mas atractivo para el receptor, que
ha creado una fascinacion por el audiovisual y es necesario tener esto en cuenta
para estimular la competencia de comprension lectora a través de una propuesta
innovadora y efectiva, porque como hemos identificado y hasta en nosotros
mismos como estudiantes, que al momento de aprender un contenido necesario
para nuestras materias, se nos es mas agradable visualizarlo a través de un video
0 de un texto acompafiado de imagen como mayormente los encontramos en la
red. Por consiguiente, el comic mediado por las TIC surge como opcion de
cambio, al reproducir un lenguaje grafico compuesto por una narracion
secuencial de imagenes estaticas y provistas de una estructura espacio temporal,
aproximada a las estructuras de narracion literaria; pero de un modo mas ladico
y creativo que los libros convencionales no ofrece. De esta manera, el comic
resulta ser una herramienta didactica para incentivar a la lectura y escritura, a
partir de estimular el uso pedagogico y didactico de las TIC como menciona
Alejandro Piscitelli, creando un ambiente de aprendizaje donde se ensefie a
aprender en el proceso de incidir en el mundo y no solo de ser formado por él.
Por lo tanto, en la construccion activa de nuevos lenguajes, formas de interpretar

y representar la realidad, etc.

Este trabajo pretende resignificar el comic al darle un valor agregado que
permita la implementacion de este en un ambiente formal de aprendizaje. Jesus
Martin barbero define el comic como una herramienta TIC que puede ser
aprovechable en el aula de clase como elemento significativo dentro del
aprendizaje. Debido a lo anterior, esta investigacion posee estrecha relacion con

los lineamientos de la Licenciatura en Comunicacion e Informatica educativa,



pues busca generar una herramienta educativa que permitan simplificar el

proceso que tienen los estudiantes en el campo de la compresion lectora.



Marco Tedrico

Desde diversos desarrollos tedricos su busca evidenciar el efecto del comic en
la comprensidn lectora de los estudiantes y resulta imprescindible destacar las
nuevas necesidades en la educacion que Jests Martin Barbero socializa
mediante la importancia de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion - TIC dentro del ambito educativo, de igual manera la
trascendencia que tiene la capacidad de descifrar significados, codigos y
simbolos que Bruner y Ausubel en el proceso de comprension lectora y en este
mismo sentido, lo planteado por Delia Lerner sobre la importancia del
reconocimiento del objetivo a conseguir con la lectura realizada; finalmente y
no con menor importancia, la relevancia que tiene la imagen en la sociedad
actual y con ella el cémic que sirve de facilitador en el proceso de motivacion

del lector, desarrollado por William Eisner.

Las nuevas tecnologias que estan permeando a diario nuestra cultura, generan
nuevas préacticas, de entenderse y sentirse en nuestro contexto. De igual modo
Jesus Martin Barbero plantea que ...“atravesamos una revolucion tecnologica
cuya peculiaridad no reside tanto en introducir en nuestras sociedades una
cantidad inusitada de nuevas maquinas, sino en configurar un nuevo modo de
relacion entre los procesos simbolicos —que constituyen lo cultural- y las formas
de produccion y distribucion de los bienes y servicios”; y es debido a esos
cambios de relacion entre instrumentos tecnoldgicos y la sociedad, la escuela

siente la necesidad de adaptarse a las exigencias que le propone el contexto.



Partiendo desde Bruner y la transmision cultural, (1997), lo significativo con la
recepcion y memoristico con Ausubel (1980) y la importancia del objetivo a
conseguir con la ensefianza de la lectura de Delia Lerner (1997/1998). Surge la
cuestion al momento de la practica: ¢Qué factores o elementos debo tener en
cuenta en la metodologia de ensefianza para promover un aprendizaje
significativo de la comprension lectora? Un elemento importante para que los
jévenes sientan atractiva una lectura, es que puedan hallar la solucién a sus
problemas en la lectura que realizan, o que tengan informacion que puedas
darles mejor comprension del mundo, donde encuentren elementos para
defender sus posturas, construirlas o refutarlas, Ademas de que leer, les inspire
escribir sus problemaéticas, sus vidas, a expresar y defenderse con buenos
argumentos, descubrir otras formas de utilizar el lenguaje para crear nuevos

sentidos.

Ahora bien, el comic dentro de todo este proceso segun Eisner tiene sus
potencialidades en la actividad de percepcidn que trasciende del mero ejercicio
de conexién de palabras y permite el descubrimiento de diversos simbolos,
signos y codigos, se habla entonces de una potenciamiento de las capacidades
en integracion y organizacion de informacion; visto el comic desde Eisner, éste
es considerado como un “arte secuencial” el cual que posibilita la lectura y con
ello la comprension de la misma por medio de s6lo imagenes y ese ejercicio de
lectura se suscribe a otros elementos como diagramas, mapas, dibujos, notas

musicales, entre otros.

Para finalizar, se puede concluir que ante las nuevas necesidades y retos que
plantea la sociedad actual y entre ellos, requerimientos que se hacen cada vez
mas latentes en los procesos de ensefianza aprendizaje (mediados por las TIC),
se focaliza/posiciona la imagen como un elemento efectivo, atractivo,

cautivante y con potencialidades que han sido relegadas a los tiempos de ocio y



que en la actualidad constituyen uno de los principales elementos
dinamizadores del quehacer cotidiano; lo anteriormente dicho direccionado al
logro de la competencia de comprension lectora dentro del aula de clases, que
si bien se estima como una actividad subvalorada y poco ejercida en las
dindmicas sociales actuales, en realidad esta viene a ser una actividad
significativamente frecuente en una sociedad altamente audiovisual, saturada

de lecturas simbélicas.



Estado del Arte

Hacer del comic una herramienta pedagogica que sea aprovechable en el aula
de clase es el proposito de esta investigacion. Para esto, se tuvo como punto
de partida la realizacion de una busqueda pertinente de informacion que
permitiera dar cuenta del estado actual del objeto a investigar. Debido a esto
desarrollamos cuatro categorias de bdsqueda que permita tener un punto
coherente en el proceso inicial de la investigacion. EI comic, la imagen,
aprendizaje y literatura, son la base epistemoldgica de este trabajo, pues son
elementos que caracteriza la relacion que existe entre el comic y la compresion
lectora. El déficit educativo en la comprension lectora lleva a crear estrategias
didacticas que permitan traer a las aulas de clase un aprendizaje significativo
en al campo de lectura comprensiva Y critica, pues las practicas actuales
utilizadas para este fin no estan reflejando resultados positivos en los
estudiantes. Debido a esto, vemos en el comic una oportunidad para crear
estrategias nuevas que faciliten en los estudiantes desarrollar habilidades que
le permitan la aprehension de la compresion lectora. La imagen, como materia
prima del comic, debe ser relacionada a la literatura, pues laimagen funciona
como un complemento seméantico que ayuda al entendimiento de las
estructuras narrativas literarias.

ProQuest fue la base de datos bibliogréafica especializada implementada para la
realizacion del Estado del Arte, ya que suministra archivos de fuentes diversas
como diarios, revistas, publicaciones periddicas, tesis doctorales y bases de
datos agregadas de muchos tipos. Su contenido se estima en 125.000 millones
de péaginas digitales, y es posible acceder a este contenido a través de las
pasarelas de Internet de las bibliotecas, con navegacion a traves de tales
plataformas de busqueda como ProQuest, CSA Illumina, Dialog, Datastar,
Chadwyck-Healey, eLibrary y SIRS. La edicion de microfilms se realiza bajo
la marca, UMI.

En la realizacion de este estado del arte se investigaron cinco (5) categorias
conceptuales iniciales, las cuales tenian como fin dar cuenta del estado actual



de investigaciones previas que permitan generar un panorama certero de la
investigacion proxima a realizar; dichas categorias estdn abordadas desde el
cémic, la comprension lectora, la imagen, ensefianza aprendizaje y
alfabetizacion, de las cuales fue la imagen la primera en desarrollarse con tres
(3) autores, el primero fue Régis Debray con su articulo “La imagen, como
medio de transmision de saberes, de igual validez que la palabra escrita. La
Imagen como instrumento de conocimiento y una manera de aprendizaje;
ademas de su importancia en la evoluciéon humana”, texto en el cual se abordan
las imagenes como unos dispositivos que implican considerar como una
expresion subjetiva contextualizada dentro de un tiempo y un espacio
determinados; asi mismo Nicolas Kwiatkowsk en su texto “Las
representaciones, la imagenes, las obras de arte (Nos pueden hablar con
veracidad de un pasado? ¢Es seguro hacer la reflexion de ella y y deducir que
los hechos asi sucedieron?” en donde las imagenes, las representaciones y el
arte, son medios que permiten dar el recorrido historiografico de una era. De
sus relaciones sociales y en los imaginarios colectivos en los cuales estuvieron
aquellos creadores al hacer sus obras, sus legados y finalmente Julieta Montero
en “La imagen como medio de socializacién y comunicacion contemporaneo”
en la que desarrolla la idea de nuevas conceptualizaciones sobre lo escolar; el
curriculo y la didactica de la transmision cultural, los nuevos escenarios
habilitan nuevas practicas y formas de relacion con los medios de
comunicacion, el tiempo libre se constituye entonces como el espacio de
educacion informal, las imagenes producidas funcionan entonces como objetos
gue habilitan el contacto entre pares, como excusa para prolongar la
comunicacion mas alla del tiempo compartido y la imagen como forma de
socializacion.

En cuanto a la Ensefianza aprendizaje nos encontramos con Jesus Martin
Barbero en su escrito “¢Como la actual cultura digital puede posibilitar nuevos
maneras de ensefianza-aprendizaje de la lectura y la escritura?” donde la técnica
y las mediaciones tecnologicas toman la bandera de transformaciones culturales
radicales que no pueden ser desconocidas desde unas instituciones de poder ya
caducas y se mira las interacciones que ha permitido el avance de la técnica para
fortalecer nuevos lazos de alianzas; luego Robyn M. Gillies en “;Coémo el
aprendizaje cooperativo como innovaciéon educativa posibilita solucionar
variados problemas dentro de las instituciones?” explica como el aprendizaje
cooperativo construye vinculos sociales mas fuertes y posibilita mejores



procesos metacognitivos a la hora de hablar con sus congéneres, donde se busca
rescatar el habla, medio basico de comunicacion humana, ya que es donde
podemos hacernos entender y comprender a los demas y se le suma el
entendimiento de la ética de la convivencia ciudadana.

Se continda con la alfabetizacién donde Marc Pallarés Piquer en su publicacion
“La alfabetizacion critica vuelve a ser tema de interés con la nueva propuesta
potenciada por la UNESCO de la alfabetizacion en medios” Rescata la figura
de Freire con la pedagogia del oprimido y su propuesta de la alfabetizacion
critica, que toma relevancia nuevamente al pensarse en una alfabetizacion en
medios de comunicacion o media literacy. Una escuela que pierde su
centralidad en lo saberes, debe dejar de culpar a los medios de comunicacion y
a los avances tecno-digitales, para darles una apropiacion y una reflexion para
asi darse un viraje distinto en sus dinamicas, para asi poder responder a las
necesidades educativas de los jovenes y mas que apropiar los medios y las
tecnologias de la informacion como didacticas, deben entrar en todos los
ambitos institucionales, asi como lo ha hecho el libro con su postulado de la
I6gica, donde los medios y la técnica deben entrar en los curriculos, saberes y
contenidos con su postulado de la descentralizacion del conocimiento

Luego llega el comic con Enrique del Rey en su escrito “;Qué se entiende por
comic? ¢Por qué utilizar el Comic en el aula?” donde plantea que la base
comunicacional del comic es la imagen del comic como vehiculo narrativo en
secuencias yuxtapuestas, asi mismo Oscar Fernandez en “El comic como
generadora de ideologias™ identifica que los personajes del comic son el reflejo
de una sociedad y que la intencién del comic es dar estereotipos de personas
ideales para el sistema, son una analogia de la sociedad real. Seguido Arana
Luis Miguel con “El comic como estimulador de la creatividad, enfocado en la
arquitectura” resalta que los elementos graficos que propone el comic, ayuda
a la inspiracion y finalmente José Elias Garcia Sanchez / Enrique Garcia
Sanchez en el texto “Conexidn del comic y el cine” definen una conexion del
coémic y el cine lo cual es logrado uniendo el séptimo y noveno arte y definen
que la relacion entre ambos géneros son observables y resultan efectivos.

Finalizando con la categoria de comprension lectora, donde Segovia Aguilar en
“Elementos para la comprension lectora entre momentos antes, durante y
después” aborda el comic como un elemento que da potencialidad respecto a



otras formas expresivas, refuerza el valor de lo narrativo como herramienta
fundamental para una adecuada alfabetizacion letrada, audiovisual 0 mediatica
centrada en la comunicacion. Se genera un paralelismo entre la estructura
textual de la narracion y la graméatica mental subyacente a la comprensién o
produccidn de las narraciones por parte de los nifios, el cdmic genera actitudes
discursivas y narrativas que permiten a los estudiantes crear imagenes
mentales cada vez que se enfrenta a un texto , facilitando de esta forma una
mejor comprension lectora, que el estudiante crea imagenes mentales de lo
gue va leyendo.

Asi mismo Lu Lo Hsueh en “Relacion entre motivacion, estrategias y
comprension lectora” propone que el uso de estrategias no juega un papel tan
decisivo como la motivacion, la motivacion ayuda a la comprension lectora, la
comprension y el aprendizaje se benefician por el interés que les genera
participar en las actividades pedagdgicas.



Objetivos
Objetivo General:

Identificar el impacto en la comprension lectora que tiene el uso del cémic en
los estudiantes de sexto (6°) grado del colegio Diocesano Monsefior Baltasar
Alvarez Restrepo de Dosquebradas.

Objetivos Especificos:

e Implementar el cdmic en el aula de clase para iniciar y motivar a los
estudiantes del grado sexto del colegio Diocesano Monsefior Baltasar
Alvarez Restrepo de Dosquebradas en el aprendizaje y desarrollo de las
competencias lectoras.

e Examinar en los estudiantes de grado sexto del colegio Diocesano
Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas el efecto que
generan las potencialidades simbdlicas y semanticas que estan implicitas
el cdmic, a la hora de reforzar las competencias lectoras.

e Determinar la validez del comic en el aula, es decir, evidenciar si las
caracteristicas de esta nueva herramienta pedagdgica pueden ser
significativas en el momento de enseflar una lectura critica y
significativa.



Capitulo 2
Disefio Metodologico

Enfoque de la investigacion

Nuestro trabajo investigativo sobre la implementacion del comic en los
estudiantes del grado sexto, se enfocd en fortalecer las capacidades de
comprension lectora en los procesos de educacion formal. Debido a esto, el
trabajo se movié en el plano de lo cuantitativo, pues este fue midiendo de forma
sistematica las capacidades que los estudiantes iban obteniendo al interactuar

con el comic.

Este fue implementado en el aula como herramienta pedagogica con el fin de
facilitar las didacticas que ayudaron al desarrollo de la comprensién lectora en
los estudiantes del grado sexto del colegio Diocesano Monsefior Baltasar

Alvarez Restrepo de Dosquebradas.

Dado que nuestra investigacion se desarrollo dentro de lo cuantitativo se crearon
estrategias que permitieron enmarcar y cuantificar las afirmaciones que hace
Jesus Martin Barbero sobre la resignificacion del comic en el aula de clase,
como instrumento pedagogico y didactico que complementa las ensefianzas de

la comprensidn lectora en un ambiente formal de aprendizaje.



Adicional nos permitid hacer un contraste objetivo sobre el impacto que hace el
cémic en los estudiantes que hicieron uso del cdmic como herramienta que les
facilité el aprendizaje y la apropiacion de determinados contenidos frente a
otros estudiantes que se enfrentaron a textos que manejaban otro caracter
semantico. Es decir, el enfoque cuantitativo nos dio la facilidad de generar
diferencias que marcaron de manera concreta el impacto al enfrentar a los

estudiantes a esta herramienta.



Fuentes de recoleccion de la informacion

Gran parte de la informacion obtenida para nuestra investigacion estuvo
directamente relacionada con los protagonistas de esta, los estudiantes de sexto
grado del colegio Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de
Dosquebradas. Se tuvo un proceso de evaluacion procesual que permitio
obtener informacion sobre el progreso que tienen los estudiantes a medida que
van interactuando con esta herramienta semantica. Es por esto que los mismos
estudiantes fueron nuestra fuente primaria, ya que por medio del seguimiento al
proceso se obtuvieron conclusiones sobre la efectividad del comic como nueva

herramienta tecnoldgica dentro el aula.

Por otro lado, también se tuvo en cuenta las investigaciones propuestas por otros
autores que tengan relacion con el actual trabajo. Esta informacion secundaria
0 de segunda se explord en textos y revistas pedagogicas que promuevan el
aprendizaje significativo y la implementacion de nuevas propuestas didacticas
en el aula de clase. Esto se hizo con el fin de tener un punto de referencia para
elaborar didacticas para enfrentar a los estudiantes al cémic enfocandolo no

como forma de ocio sino como instrumento educativo.

Se elaboraron pruebas cuantitativas, que los estudiantes respondieron después
de haber interactuado con el codmic, esto se realizo con el fin de obtener la
informacion de primera mano; estas pruebas buscaron identificar el nivel de
comprension lectora en los estudiantes, desde lo literal, inferencial y critico,

pues al lograrlo se pudo evidenciar y exponer las potencialidades implicitas en



el comic; dentro de éstas la imagen, como elemento que cumple su funcién de
anclaje y de recordacion, la cual fue identificada reiterativamente por los

mismos estudiantes durante el proceso de interaccién con el comic.



Instrumentos de recoleccion de la informacion

La utilizacion de los instrumentos para la recoleccién de la informacién frente
a nuestra investigacion sobre el impacto del comic en la competencia de
comprension lectora de los estudiantes de sexto grado del colegio Diocesano
Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas se dividio en 3
momentos, los cuales iniciaron con una primera etapa donde por medio de la
lectura de un texto escrito los estudiantes debieron responder un cuestionario de
preguntas cerradas de opcion maltiple con Gnica respuesta - Prueba diagnéstica-
, la cual dejo en evidencia el nivel de comprension lectora que poseen los

estudiantes, lo anterior constituye nuestro punto de partida.

En el segundo momento se hizo la interaccion de los estudiantes con el cémic,
esto a partir de la presentacion y socializacion de la estructura semantica que
maneja el comic, sus elementos compositivos y lo diversos titulos que han
sobresalido en el mercado mundial; esa interaccion buscé identificar el nivel de
conocimiento previo frente al comic, asi como sus preferencias, pues buscamos
potenciar el factor motivacional en los estudiantes. Lo anterior también conto
con una evaluacién procesual que nos permitié medir el nivel de comprension

lectora.

Finalmente, el ultimo momento se realizd con la asignacion de un comic a la
mitad del grupo, la otra mitad trabajo con sélo un texto escrito, el cual fue el
mismo que manejo el otro grupo pero con la ausencia de imagenes, esto con la
intencidn de generar un contraste entre aquellos estudiantes que usaron el cémic

frente a los que no.



En esta investigacion el instrumento de recoleccidn de datos siempre fue un
cuestionario de preguntas cerradas con opcién multiple de Unica respuesta
donde el estudiante, una vez interactué con la lectura o cémic, pudo dar cuenta
de los niveles de comprensién lectora en que se encuentran los estudiantes a

medida que se avanzo en su implementacion.



Prueba diagndstica

La prueba diagndstica corresponde al primer momento. Se hizo la
implementacidn de un cuestionario de preguntas cerradas con multiple opcion
y Unica respuesta, constituida por 12 preguntas aplicadas a los estudiantes de
sexto grado, ésta sirvio para determinar su nivel de comprension lectora. Los
resultados obtenidos seran analizados en contraste con la informacion
secundaria del Ministerio de Educacion o de la colegio Diocesano Monsefior

Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas.

Antes de la aplicacion de dicho cuestionario se hizo un sondeo sobre las
dificultades que los estudiantes identificaban a la hora de tener una correcta y
efectiva comprension lectora, también se realizé para generar un ambiente de
confianza con ellos; adicional se les habl6 sobre la importancia de la ortografia,
los signos de puntuacion y las diferentes técnicas usadas a la hora de leer un
texto.

Seguido se les aplico el cuestionario que contaba con esta estructura:

Con base al siguiente texto,

Un hada de nuestro tiempo

Margarita era el hada més linda del libro de cuentos.

El ilustrador la habia dibujado con un largo vestido celeste y un velo flotando
en la punta del sombrero.

Era tan linda su sonrisa que daban ganas de mirarla mucho, mucho rato. Sus

cabellos parecian tan suaves, que cualquiera se sentia tentado a peinarlos.



Quizés por eso, una mafiana alguien la recorté con mucho cuidado: sin
romper ni una orilla del vestido ni una hebra de cabello. Y la dejaron
adherida a la pared con una gotita de pegamento.

Al principio, el hada Margarita sintio muy desagradable ese aire que
respiraba, tan distinto al maravilloso olor a tinta de su libro.

Pero decidio acostumbrarse.

Al rato, ya casi le parecia oler las flores de algun lejano jardin.

A los cinco minutos, sonreia porque le llegd una aroma a pollo frito.

A los diez minutos, respiraba a sus anchas.

iY a los once minutos, ya no queria regresar al libro de cuentos!...

Se debian responder las siguientes preguntas:

¢De qué trataba este texto?

¢ Qué personajes intervinieron?

¢ Qué lugares se mencionaron?

El velo del hada...

La expresion “daban ganas de mirarla mucho, mucho rato”, esta
indicando:

La palabra subrayada en “Margarita era el hada mas linda...” se refiere a:
Las palabras subrayadas en “un largo vestido celeste”, se refieren a:
Segun el texto, la expresion que indica una caracteristica del personaje es:
En el texto, la expresion Quizas por eso..., indica una:

En el texto, la expresion: El ilustrador la habia dibujado..., indica una
accion que:

Por la historia que relata, este texto es:

Por la forma del texto, se puede decir que corresponde a...



Dado que el texto cont6 con 15 minutos para una buena lectura y comprension,
las preguntas corresponden a informacion explicita en el texto y por eso, la
necesidad de identificar la capacidad de comprender y recordar la informacién
contenida en el texto, eso como punto de partida para el seguimiento que se

daria de ahi en adelante.



Talleres

Con el fin de generar interés en los estudiantes, se llevd un cdmic con personajes
del interés de los estudiantes, ellos leyeron los dos primeros tomos del comic
para tener criterio de poder desarrollar un taller previamente elaborado. El taller
se realizd con base a la lectura del comic Suicide Squad, el cual estaba

constituido por las siguientes preguntas:

¢Cuales son los nombres principales de los protagonistas?
¢Cual esel problema de los protagonistas?

¢Cual es el objetivo de los protagonistas?

¢ Qué profesion cree que tienen los protagonistas?

¢Qué lesucedid a Duren durante la misién?

¢Qué cree que pueda ser el Team 7 del que hablan los personajes?
¢ Qué pretende hacer el villano con su accion terrorista?

Plantee un final alterno (diferente) al que se vio en el comic.

¢Qué cree que pueda suceder en el siguiente tomo de Suicide Squad?

La formulacion de las preguntas hizo que el taller midiera a los estudiantes en
los niveles inferenciales vy literales de la lectura, pues rinde cuenta de la
informacion explicita que esta en el comic, como son los nombres de los
protagonistas, los problemas que estos tratan de resolver, es decir de los
detalles que el cdémic arroja de forma literal y que no exige demasiada
habilidad lectora. Por otra parte existen las preguntas que ponen a prueba al
estudiante planteando el ejercicio mental del nivel inferencial en el plano

lector, pues son cuestiones que tienen como fin predecir algunos



acontecimientos de la historia teniendo como punto de partida los datos ya

obtenidos por medio de la lectura inicial del comic propuesto.

Esta prueba fue de caracter de maltiple opcidn con Unica respuesta, dada la
facilidad de cuantificar de manera préctica los niveles de comprension lectora
en el cual se encuentran los estudiantes, a su vez que evidenciar la mejoria en

esta competencia a medida que iban interactuando con la herramienta.



Prueba final

En la fase final, se hizo la aplicacion de un Gltimo cuestionario de preguntas
cerradas donde se midi6 nuevamente y para finalizar el nivel de comprension
lectora de los estudiantes después de haber sido expuestos durante un periodo
al cémic. Adicional a estos resultados se complementaron con las entrevistas
abiertas no estructuradas que se realizaron con el fin de identificar topicos en

cuanto a los resultados obtenidos con la implementacién del comic.

El cuestionario se baso en el texto el Gato Negro de Edgar Allan Poe, el cual
estaba tanto en formato comic como en sOlo texto, este contaba con las

siguientes preguntas:

El protagonista es:

¢ Qué adiccion padece el protagonista?

¢ Como asesind al gato negro?

¢Qué tragedia le sucede después de asesinar al gato negro?

¢Donde encuentra al nuevo gato?

¢ Qué sucede en el sétano?

¢ Cual es el sentimiento que lo hace cometer el error?

¢Donde estaba el gato?

Si el gato no hubiera hecho caer por las escaleras al protagonista. ;Que
hubiese sucedido en el sotano?

Si el protagonista no se hubiese exaltado y no le hubiera dado un golpe a la

pared.



¢ Cual seria el desenlace del cuento?

En la finalizacion del tercer momento los estudiantes mostraron su preferencia
por la lectura del comic y como este les generaba mayor recordacion a la hora
de dar cuentas sobre cierta informacion, dado el impacto que les producia leer

algo y adicional ver una imagen representativa del mismo.



Aplicacion de los instrumentos

Dadas las estructuras concretas y objetivas de los cuestionarios aplicados,
sumados al ambiente formal de aprendizaje y la buena disposicién de los
estudiantes, se permitid que el proceso fluyera de manera significativa, positiva
a lo esperado inicialmente y teniendo en cuenta que nuestra investigacion es de
corte cuantitativo, las cifras y porcentajes demostraron el impacto positivo en

la competencia de comprension lectora de los estudiantes.

Para nuestra investigacién resultd de vital importancia generar un ambiente de
confianza con los estudiantes y a partir de esa relacion identificar los factores
motivacionales que sustentaran el proceso que de ahi en adelante se realizaria
con ellos, pues desde los referentes tedricos con los que hemos sustentado
nuestro trabajo las coincidencias en sus afirmaciones dieron la suficiente fuerza

a la hora de materializar cada una de las sesiones.

Dejando muy en claro que el Unico instrumento utilizado en esta investigacion
fue el cuestionario de preguntas cerradas con multiple opcién de Unica
respuesta, los cuales siempre fueron aplicados en el estudiantes del grupo sexto
del colegio Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas,
el cual estaba constituido por 25 estudiantes, de edades comprendidas entre los
once (11) y catorce (14) afos de edad y cuyas sesiones siempre fueron de una

(1) hora y cuarenta (40) minutos - 100 minutos.



Obtencion y analisis de la informacion

Una vez aplicado cada instrumento de recoleccion de la informacién se dio paso
a la sistematizacion de estas. Para esto, en un primer momento se tabulo la
informaciéon obtenida en la prueba diagnostica para determinar en qué
condiciones se encontraban los estudiantes en el campo de la compresion
lectora. De esta forma se obtuvo la base que nos permitio hacer el contraste
diferenciador entre lectura apoyada en imagenes y lectura simple. En esta
prueba diagnostica inicial se obtuvo un resultado total de 54% de acierto frente
a un 46% de error, es decir, que la mitad del grupo respondié correctamente el
cuestionario frente a la otra mitad que no respondio acertadamente la prueba.
Este resultado nos muestra una clara deficiencia en el grupo en la comprensién
lectora, dejando como base el punto de partida con el cual se hara el ejercicio

comparativo a lo largo que los estudiantes vayan interactuando con el comic.

Una vez obtenida la cuantificacion de la informacion obtenida de los ejercicios
propuestos en la secuencia didactica, se noté una mejoria en los estudiantes al
usar el comic como herramienta didactica del aula, pues se evidencio un
incremento de 17% en la competencia de comprension lectora sobre el
porcentaje inicial del 54%, es decir, al finalizar la mitad del proceso el grupo de
sexto contaba con un total de 71% de aciertos en comprension lectora. Se
verificd que las preguntas del nivel literal tuvo un incremento de aciertos, esto
atribuido a los elementos que caracteriza William Eisner del cémic, la

yuxtaposicion de imagenes y la secuencialidad de la historia. Estos fueron



elementos que permitieron a los estudiantes incrementar el nimero de aciertos

en este ejercicio planteado en la secuencia didactica.

En la fase final y con la aplicacion de la ultima prueba los resultados obtenidos
arrojaron un incremento del 36% con respecto al porcentaje inicial de 54%, es
decir, que al finalizar el proceso el grupo contaba con un total del 90% de
aciertos frente a la lectura efectiva de los textos presentados; demostrando
cuantitativamente el impacto positivo en el incremento de la competencia de
comprension lectora de los estudiantes de sexto grado del colegio Diocesano

Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas.

Una vez cuantificada toda la informacidn obtenida mediante el proceso de la
secuencia didacticay las pruebas aplicadas por medio de nuestros instrumentos

de recoleccion de la informacion, se puede concluir lo siguiente:

e Los estudiantes son mas receptivos al comic que a los libros de texto,
pues en ellos evidencian gran interés a las historias contadas de forma
diferente, donde ellos puedan apropiarse de los personajes de las acciones
que estos desarrollan através de la historia.

e EIl comic puede ser resignificado en el aula de clase Yy pasar de ser un
elemento de ocio a un instrumento didactico que los docentes pueden aplicar
de manera significativa en el aula para la ensefianza y aprendizaje de la
comprension lectora.

e En la actualidad el contexto esta lleno de iméagenes, por ello la preferencia
de los estudiantes por los elementos visuales, por lo tanto la escuela debe
asumir estas dinamicas y potencializar el factor motivacional implicito en

estas preferencias.






Capitulo 3

Conclusiones

El trabajo de investigacion realizado sobre el Impacto en la comprension
lectora que tiene el uso del comic a 25 estudiantes de sexto (6°) grado del
colegio Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas, se
logra resultados positivos sobre las capacidades de comprension lectora en
los procesos de educacion formal a partir dl uso de los comic como una
estrategia didactica para mejorar los niveles de comprension lectora de los

estudiantes de la institucion objeto del ejercicio académico.

Este proceso pedagogico a traves del uso de los comics se implemento en el
aula como herramienta didactica que facilitar a los al mejoramiento de sus
capacidades e anélisis, sintesis e interpretacion de informacion académica
presentada en comics y no en textos largos o de dificil cm presion para alumnos
gue no han desarrollado sus competencias lectoras. A partir de las afirmaciones
que hace Jesus Martin Barbero sobre la resignificacion del comic en el aula de
clase, como instrumento pedagdgico y didactico  que complementa las
ensefianzas de la comprension lectora en un ambiente formal de aprendizaje,
se logr6 un impacto interesante que se demuestran en los resultados
cuantitativos alcanzados mediante los instrumentos aplicados para el desarrollo

de este ejercicio.

En analisis de la propuesta pedagogica del uso de los comics en el aula como
herramienta didactica se puede concluir que al facilitar textos de manera

didactica y no en textos largos o de dificil compresion para los estudiantes,



permite llevar a cabo una comunicacion real, asimismo, adquirir destrezas y

desarrollar competencias lectoras que conduzcan a este fin.

De otro lado, a partir de las afirmaciones que hace Jesus Martin Barbero sobre
la resignificacion del cémic en el aula de clase, como instrumento pedagdgico
y didactico que complementa las ensefianzas de la comprension lectora en un
ambiente formal de aprendizaje, se logré un impacto interesante el cual se
demuestra en los resultados cuantitativos alcanzados mediante los instrumentos

aplicados para el desarrollo de este ejercicio.

Dado lo anterior, se puede referir que los comics como estrategia pedagogica
resultan especialmente interesante, porque desde la perspectiva del lenguaje se
trata de un material auténtico, reflejo del habla, que resulta facil de comprender
al existir interrelacion entre el lenguaje y la imagen. A su vez, a estas
posibilidades de adquisicion de contenidos léxico gramaticales hay que
incrementar algo muy importante que en determinados momentos se convierten
en un componente afectivo, enfocado en la parte emocional integrado por el
estado de animo, los afectos, emociones Los cémics forman parte de nuestra
vida cotidiana con lo cual, al incorporarlos al aula, partimos de un material
conocido y con un gran potencial motivador, lo cual desembocara en un

aprendizaje mas efectivo.

El aporte que hace el comic en los estudiantes facilito el aprendizaje y la
apropiacion de determinados contenidos frente a otros estudiantes que se
enfrentaron a textos que manejaban otro caracter semantico y la sobre la

efectividad del comic como nueva herramienta tecnoldgica dentro el aula.



1. En la prueba diagnostica aplicada a 25 estudiantes de grado 6?2 que
participaron en la comprension lectora, los resultados obtenidos fueron de
un 54% de acierto respecto a las respuesta a los interrogantes planteados y un
46% de error de los alumnos en la compresion lectora; es decir, que la mitad
del grupo respondio correctamente el cuestionario frente a la otra mitad que
no respondio acertadamente la prueba, lo cual refleja una clara deficiencia

en el grupo en la comprensién lectora.

2. En la segunda fase implementada a través de un taller sobre un comic
asignado, el resultado alcanzado fue de un 71%, Osea que el nivel aumento
en un 17% es decir que se demostré que en las preguntas del nivel literal, se
alcanz6 un incremento de aciertos, lo cual se atribuye a los elementos que
caracteriza William Eisner sobre el comic, basado en la yuxtaposicion de
imagenes y la secuencialidad de la historia. Estos elementos permitieron a
los estudiantes incrementar el nUmero de aciertos en este ejercicio planteado

en la secuencia didactica.

3. En la prueba final se realiz6 con la asignacion de un comic a la mitad del
grupo un taller de comprensién de lectura y a la otra mitad del grupo se le
aplicé un texto escrito cuyo contenido era similar al comic, esto con la
intencién de generar un contraste entre aquellos estudiantes que usaron el
cémic frente a los que no. El resultado obtenidos arrojaron un incremento del
36% con respecto al porcentaje inicial de 54%, es decir, que al finalizar el
proceso el grupo contaba con un total del 90% de aciertos frente a la
comprension de lectura efectiva de los textos presentados; demostrando el
incremento de la competencia de comprension lectora de los estudiantes de
sexto grado del colegio Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de

Dosquebradas.



4. Finalmente se demuestra que los estudiantes son mas receptivos al cémic
que a los libros de texto, pues en ellos evidencian gran interés a las historias
contadas de forma diferente, donde ellos puedan apropiarse de los

personajes de las acciones que estos desarrollan através de la historia.

Entonces, el comic puede ser resignificado en el aula de clase y pasar de ser
un elemento de ocio a un instrumento didactico que los docentes pueden aplicar
de manera significativa en el aula para la ensefianza y aprendizaje de la
comprension lectora.

Por tanto, la actualidad demuestra que el contexto social, econémico y cultural
estd lleno de imagenes; por ello la preferencia de los estudiantes por los
elementos visuales, por lo que la escuela debe asumir estas dindmicas y

potencializar el factor motivacional implicito en estas preferencias.



Recomendaciones

De acuerdo a los resultados obtenidos se hacen por parte del grupo que realizo
este trabo de investigacion las siguientes recomendaciones a la institucion

educativa Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo de Dosquebradas.

1. Realizar un plan de trabajo de formacion pedagogica con los docentes de las
diferentes areas en el uso d estas herramientas didacticas de caracter visual,
para mejorar la comprension, analisis, sintesis e interpretacion de los alumnos

en las diversas areas del conocimiento.

2. Conformar un banco de comics para cada una de las areas de conocimiento
que desarrolla la institucion educativa con el fin de tener una gama amplia de
recursos que le permitan a los docentes desarrollar sus planes de estudio, a
acordes a las nuevas realidades socioeconomicas y culturales en las cuales

navega la educacion en el siglo XXI.

3. Desarrollar un plan de formacion con el grupo sexto de forma sistémica que
permita fortalecer este trabajo de investigacion con otros compafieros de la
facultad , con el fin de consolidar un modelo innovador a nivel educativo que
impactaria como una propuesta de innovacion social a nivel educativo en un

tema critico como es la compresion de lectura.

4. Finalmente desarrollar conversatorios pedagogicas en las areas académicas
de la institucion educativa Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez Restrepo
de Dosquebradas en las cuales se debata este trabajo y se avance en la

construccién de un modelo de innovacion en practicas virtuales educativas.
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