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PEMBUATAN APLIKASI TRANSLITERATOR DAN TRANSLATOR BERBAHASA BATAK

Dewi Soyusiawaty, Failasuf Abid Dainuri
my_soyusi@yvahoo.com

ABSTRACT

Learning script and Language Batak still use manual way of writing and translating through
dictionaries xo that so many difficulties were encountered.  This requires an application that can write
Batak script and translate it to Indonesian, also the application con translate Batak Language to
Indonesian Language. This transliterator and translator should help stwdents or people who want to
learn the language and script of Batak.
This research was conducted by collecting information with several methods. Having obtained the
required information, then conducted further analysis of data and system requirements. Having
completed the analysis phase followed by designing applications that includes the context diagram, data
flow diagram, flowchart design, database design, and design algorithms. Having completed the design
phase to the implementation of the program continued. After testing was daae on the program
The results of this research is an application of transliterator and translator that can recognize word of
Batak and can change Latin script to Batak script, also it can translate 1o Indonestan.
Keywords: Batak script, Latin script, Translation, Transliterator

INTISARI

Pembelajaran Aksara dan Bahasa Batak masih menggunakan cara manual yaitu menulis dan
menerjemahkan lewat kamus schingga masih  ditemui banyak kesulitan dalam penulisan  dan
penerjemahan. Untuk itu diperlukan sebuah Aplikasi yang mampu menuliskan Aksara Batak berbahasa
Batok serta keluaran yang dapat menerjemahkan bahasa Batak menjadi Bahasa Indonesis. Dengan adanya
aplikasi translitenstor dan translator teks berbahasa Batak ini dapal membantu para pelajar atau orang
yang ingin belajar bahasa dan ak<ara Batak.
Penelitian ini dilakukan dengan cara mengumpulkan informasi dengan beberapa metode. Setelah
informasi vang dibutuhkan didapat, maka selanjutnys dilakukan analisa data dan kebutuhan sistem.
Setelah tahap analisa sclesai dilanjutkan dengan perancangan aplikasi yang terdiri dari pembuatan
diagram konteks, diagram alir data, perancangan flowchart, perancangan detabase, dan perancangan
algoritma. Setelah tuhap perancangan selesai diteruskan ke implementasi program. Setelah it dilakukan
pengujian pada program.
Hasil dari penelitisn ini adalah suatu aplikasi transhicerator dan translator  (cks berbahusa Batak yang
dapat mengenali suku kata berbahasa Batak dan dapat mengubah suatu aksara latin menjadi aksara batak
beserta dengan terjemahan dalam bahasa Indonesia
KataKunci: Aksara Batak, Aksara Latin, Tegemah, Transliterator.
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PENDAHULUAN

Perkembangan positif yang telah diraih dalam melestarikan Bahasa Batak juga berpengaruh
terhadap perkembangan aksara Batak yang sebenamya merupakan bagian tak terpisahkan dari Bahasa
Batak itu sendini. Scbelum aksara latin digunakan di daratan Sumatra i aksara Bataklah yang digunakan
dalam penulisan karya-karya sastra Batak dan menjadi aksars resmi yang digunakan oleh pemerintahan
Raja-Raja di tanah Batak pada saat itu. Akan tetapi scjak mass-mosa kemerdekaan aksara latin mulai
banyak digunakan oleh masyarakat Indonesia. Hal im membum aksara Batak mulai tersisihkan.

Keadaan ini semakin diperparah ketika dunia jumnalisuk telah mulai mengenal alat-alat seperti
mesin ketik dan komputer, karcna sampai saat ini penulisan aksara Batak menggunakan kedua ala
tersebut masih agak sulit untuk dilakukan. Akhimya para pujangen dan sastrawan Batak yang ingin tetap
melestankan budaya dan satra Batak mulai menggunakan aksara latin dalam mempublikasikan hasil
karyanya. Padohal, tanpa disadari hal tersebut semakin membust aksarn Batak menjadi - semakin
terpinggirkan. Belum adanya cara yang mudsh untuk menuliskun sksara Batuk menggunakan komputer
juga menjadi penyebab terpinggirkannya aksara Batak dalam penggunaan aksarn Batak dalam kehidupan
schari-hari,

Untuk itu perlu adanya suatu aplikasi transliterator dan translator yang dapat membantu pelajar
atau orang yang ingin belajar Bahasa Batak agar dapat mempelajan aksara dan Bahasa Batak dengan
mudah. Suatu aplikasi yang bisa dipelajari dengan mudah dan dupat digumakan sesumi dengan keperluan
pengguna.

Untuk membatasi permasalahan agar pembahasan dalam penelitian ini lebih terfokus dan tujuan
penclitian dapat dicapai maka pembahasan dalam penelitian ini dibatasi pada penulisan aksara Batak
menggunakan komputer beserta terjemahannya. Penulisan katy Batak Juga dibatasi pada penulisan kata
dasar dan tidak menggunakan imbuhan.

Berdasarkan keterangan di atss maka dapat dirumuskan rumusan masalah yaitu  membuat
transliterator teks berbahasa Batak dari huruf latin ke aksars Batak dan translator yang menerjemahkan
Bahasa Batak ke Bahasa Indonesia maupun sebaliknya.

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penclitian ini adalah schagai berikut;

I. Membuat font yang dapat mengenali aksara Bahnsa Batak dan disimpan kedalam bentuk True Type
Font File (uf) yang kemudian dijadikan sebagni dasar acuan transliterasi teks Bahasa Batak dari
huruf fatin ke aksara Batak

2. Membuat aplikasi yang memudahkan penulisan aksara Batak menggunakan dengan cars melakukan
transliterasi teks Bahasa Batak dari huruf latin ke aksarn Batak.

3. Membuat aplikasi yang memudahkan penerjemahan Kata Batak menggunakan dengan cars melakukan
trunslasi Kata Bahasa Batak dari Bahasa Batak ke Bahasa Indonesia,

4. Membuat terjermnah duri suku kata Bahasa batak ke Bahasa Indonesia maupun sehaliknya,
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TINJAUAN PUSTAKA
A. Kajian Penelitian Terdaholu

Kajian hasil penelitian terdahuly mengambil penelitian yang difakukan oleh Azwar. Penclitian
vang dilakukan adalah Aplikasi Pengkonversi File Teks (.rtf dan txt) Ke File Suara (. wav). Penelitian 1
telah menghasilkan aplikasi yang dupat mengenali suku kata dalam Bahasa Indonesia [ 10].

Pada bidang transliterast dari teks aksara latin ke dalam ks yang menggunakan aksara Jawa,
telah dilakukan oleh Teguh Budi Santoso pada tahun 2005 dan telah menghasilkan software Patlawa
(hitp/pallawa.com) Akan tetapi trmshiterasi pada Pallawa masih menggunakan kode-kode yang
didasarkan pada kombinasi tombol yang dipakai pada foot hanacaruka. Untuk mengurangi kelemahan
terschut Pallawa menyediakan fitur viral keyboard untuk setiap kelompok huruf yang merupakan
bagian dari aksara Jawa |7}

Berdasarkan kedua penclitian tersebut, pada penclitian ini akan dibuat scbuah aplikasi yang
dapat melakukan transliterasi teks latin berbahasa Batak menjadi teks dalam aksara Batak. Teks lafin yang
dimasukkan disesuaikan dengan ¢jann yang sering dipakai dalam Bahasa Batak, Dalam penelitian ini juga
akan dibuat font Batk untuk mengenali aksar dalam Bahasa Batak. Aksara yang berhasil dikenali inilab
yang nantinya akan ditransliterasi menjadi aksara Batak.

B. Kajian Teori
1. Natural Language Processing ( Pemrosesan Bahasa Alami )

Bahasa dapat dibedakan menjadi (1) Bahasa Alami, dan (2) Bahasa Buatan. Bahasa alami adalah
Bahasa yang biasa digunakan untuk berkomunikasi antar manusia, misalnys Bahasa Indonesia, Sunda,
Jawa, Inggris, Jepang, dan scbagainya. Bahasa buatan adalah Babasa yang dibuat secara khusus untuk
memenuhi kebutuhan tertenty, misalnya Bahasa pemodelan atau Bahasa pemrograman komputer.

A. Komponen Utama Bahasa Alami

Pengolahan Bahasa alami terdin dari dua bagian utama, yaitu © parser, sistem representasi

pengetahuan dan pengolahan outpar,
Tehs h::::u et
Fahata PARSER Prsptabons s A e, o
Al
Kamis

Gambar 1 : Komponen Utama Bahasa Alami
a. Parser
Suatu sistem yang mengambil kalimat input Bahasa alami duan menguraikannya ke dalam
beberapa bagian gramatikal (kata benda, kata kerja, kata sifat, dan lain-lain).
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b. Sistem Representasi Pengetashuan
Suatu sistem yang menganalisis output parser untuk menentukun maknanya.

c. Oupwt Translator

Suatu terjemahan yang mercpresentasikan sistem pengetahuan dan melakukan langkah-
langkah yang bisa berupn jawaban atas Bahasa alumi atau onfpur khusus yang sesum

dengan program komputer lamnya,

B. Analisis Bahasa Alami

Bahasa merupakan fenomena yang rumit yang melibatkan proses pengenalan
bunyi, sintaks kalimat serta inferens: semantik tingkat analisis yang berbeda untuk Bahasa

alaminh. Adapun tingkat analisis Bahasa alamiah wrsebut adalah
a. Analisis Leksikal

Dalam kuitan mi aliren ksrakter yang membentuk program sumber dibaca dari kin ke
kanan dan dikelompokkan dalam apa yang disebut token yaiu barisan dan karakier yang

dalam suatu Kesatuan mempunyis suatu arti teesendiri.
b. Analisis Sintaksis

Analisis sintaksis adalah studi yang menymmak tentang aturan penggabungan kata
menjadi yang diperkenankan dan pemakal aturan-aturan tersebut untuk membuat suatu

kalimat.
¢, Analisis Simantik

Anahsis simantik adalab ilmuo yang menyimak arti kata dan unsur masing-masing kata

terschut dalam suatu kalimat.
d. Analisis Pragmatik

Analisis pragmatik adalah studi yang menyimak tentang cara penggunaan Bahasa dan
pengaruhnya pada pendengar. Analisis pragmatik ini dapat digunakan untuk pemahaman

suatu kalimat dengan aplikasi cenita-cerita panjang.

C. Translator/Penterjemah

Translator adalah program yag membaca input berupa Bahasa sumber (source
language) dan menterjemahkan ke suatu Bahasa target (targer lunguage). Translator untuk
Bahasa assembly discbut assembler. Translator untuk Bahasa tingkat tinggi disebut
kompilatar. Bahasa tingkat tnggi berorientasi pada Bahasa manusia, jadi mudah menulis

program, mudah dibaca dan dirawat oleh manusia.

Saat ini terdapat ribuan kompilaror mulai dari Bahasa pemrograman umum seperti
Fortran, Pascal, sampai Bahasa spesial yang digunakon puads beragam bidang aplikasi

komputer. Terdapat dua metode untuk mendefinisikan translasi, vaitu:
o,  Skema translasi ( grammar)
Mekantsme memprodukst keluaran untuk kalimat yang dihasilkan,
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b.  Transducer
Transducer adalah recognizer yang dapat mengeluarkan siring dengan  panjang
berhingga dari simbol-simbol keluaran pada tap gerik.
Penelitian int akan membuat komponen vang nuwmpt menterjemahkan dari dari Bahasa
Batak ke Bahasa Indonesia dan sebaliknya dan Babasa Indonesin ke Bahasa Batak.

Transliterator

Transliterator berasal dan kata transfiterate yang berarti menyalin huraf dani satu
abjad ke abjad lain. Jadi transliterator adalah subyek (orang atau alat) yang melakukan
kegiatan menyalin huruf® dart satu abjad ke abjad vang lwin. Dalam  penclitian ini
transtiterator yang dimaksud adalah scbuah splikast vang dapat melakukan transliterasi teks
berBahasa Batak dan huruf latin ke aksars Baak.

Aksara Batak

Aksara Batak terdin dan angka, tanda baca dan berbagal jenis aksary yang
mempunyai fungsi yang berbeda,
1) Aksara Simalungun
Aksara ini merupakan aksara Batak dun merupakan aksars yang berasal dari daerah
Simalungun

A su= “sa+  -u(Simalungun)
Gambar 2 : Aksara Simalungun

2) Aksara Mandailing
Aksara ini merupakan aksara Batak yang berasal dari daerah Mandailing:

S su = = Ssa 4+ -u(Mandailing)

Gambar 3 : Aksara Mandailing
3) Aksara Pakpak
Aksara ini merupakan aksara Batak yang berasal dari daenth Pakpak:
“’ — >
. e = 25 ra + -¢ (Pakpak)

Gumbar 4 : Aksara Pakpak

4) Aksara Karo
Aksara imt merupakan aksara Batok yang berasal din daerah Karo;
=2 -
=/ o = = ra+ -0 (Karo)

Gambar 8 : Aksara Karo
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HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Analisis Kebutuhan Sistem
Dari penelitian imi akan dihasitkan sebush program aplikasi transliterator dan ranslator teks
berbahasa batak. Hasil dari penelitian akan menghasilkan sebuah program aplikasi yang :
1. Dapar menghasilkan terjemahan dari Bahass Batak ke Bahasa Indonesia dan sebaliknys.
Dapat menambah kosa kata Bahasa Batak dan Bahasa Indonesia.
Dapat menghasilkan omput yang berupa Bahasa Batak,
Dapat mengkonversikan aksary latin menjodi aksara batak

[ ]

=

B. Perancangan
L. Perancangan Diagram Konteks
Dalam perancangan sistem ini akan terdapat sebuah entitas yaitu user yang akan memberikan
inputan ke sistem yang berupa aksara latin yang merupakan hasil inputan langsung dari keyboard.
Dari hasil inputan vang diberikan oleh user, sistem akan memberikan onfput berupa aksar batak.
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Gambur 6 : Diagram Konteks

2. Perancangan DFD (Data Flow Diagram)

Diagram Alir data menjelaskan alur data, mulai dari data berupa teks, yang diinputkan oleh user
sampai menjadi hasil Aksara Batak dan hasil terjemahan.
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Gambar 7 : DFD Level 0
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tonvess Aisacn Latin ve Batst

Gambar 8 : DFD Level 1 Pada Proses 1.1

Disgram 8 merupakan DFD level 1 merupakan proses dan pemccahan teks sampai menjadi per
karakter .

Gambar 9 : DFD Level | Pada Proses 1.2
2. Perancangan Flowchart

Bagan alir terjemahan yang dirancang berupa flowchart, Fiowchars dirancang untuk lebih
memudahkan pemahaman tentang sistem yang akan dibangun.
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Gambar 10 : Bagan Alir Terjemahan

3. Perancangan Algoritma
Algoritma | : Pengenalun Aksars
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PENGENALAN AKSARA
| wigoritma untuk mengkonversi akern latin ke aksara batak |
UERLARAST

Index : integer | index hurul )

Aksara : atring | aksara latin)

Aksarabatak: string {aksaca batak |

DESKRIPAI

Read| index)

Indox € hutton Lludex

Lf index < 26 th=n
{ kembalikan nilal konvers: latin ke sksars batak |
akzara € aksarabatak

andif

write(ansaras)

Algoritma 1 : Prosedur untuk pengenalan aksara

Algoritma di atas merupakan algontma untuk pengenalan aksara. Algoritma ini terdapat pada form
pengenalan aksara batak. Setiap aksara batak diwakili dengan sebush tombol dengan aksara
latin.untuk mengenali aksarn batak tersebut.

Algoritma 2. Konversi kalimat latin ke batak
["ALGORITMA KONVERSI_KALIMATLATIN_KE_BATAK
{ wlgoritma untuk menagkonversi kullmat latin ke aksara batak |
DEELARAST
Textscc : string

hurufkedus : string

hurufdpn : string

haruf? : string

huruf : steing

posawal : integer

hurufkonversi : string

DESKRIPST

Read (textsrc)

Pogwal € 1

While posawnl <= len(textssc)
huzul € lowercase (mid{teéxtszo, posawal, i)
| mengambil nilal berdazarkan posinl karakter )
Huruf? € lowercase (mid(taxtsce, posawaisl, i)

| mengambil nilai bordasarkan poasisl karaktes ¢ 1

Koad (huruf)
1f hurul = "a* Then
hutufdpn € LCase(Mid(textare, posawal = 1. 11
1t horofdpn <> " " Then
GoTo lanjut

End It
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Elself huruf = " * Then
hurufdpn € LCase (Midltextsre, pesawal = &, 1))
If hurufdpn <> “a" And hurufdim <5 “i% And hurufdpn <> "o" aAnd
hurufdpn <> "u" And hurafdpn <> “u* Than
hurufkonversi € hurufkonversi + "\*
End I
hurufkonversi € hurafkonversi +« = »
posswal € pospwal + 1
Elself huruf = "n™ Tharn
hurufkedus € LlaveMid(toxtaro, posawal + 1, 1)
If hurufkadoa = *d" Or hurufksdun » "g% O hurufledus ~ "y~
Then
hurut € hurof + hurutkedus
posawal € pusawasl + 1
End If
Elnelf husuf = “m" Theqn
hurutkedua € LCuseMid(textsce, poaawal + 1, 1))
It hurutkedus = "b™ Than
huruf € hurut ¢ hurufkedua
posavel € pomawsal + 1
End 1f
End If
Lanjut:
Posawal € pasawalsl
Endwhiles
Write{hurufkonversi)

Algoritma 2 : Kooversi Kalimat Latin ke Batak

Algoritma di atas merupakan algoritma untuk mengubah Kalimat latin ke kalimat Batak. Algoriima im
digunakan pada form konversi Latin ke Batak dan dapat mengubah kalimat lstin secara langsung ke
kalimat Batak. Algoritms diatas untuk menjelaskan aturan yang ada dalam kalimat Batak scpenti
ndanynpenulisanakhinnpndakaumgl.hn.m.dl‘dmsduumya. Fungsi akhiran digunakan
untuk mengakhin kata. Akhiran ditandai dengan simbol 4

Algonitma 3. Terjermah Kata Indonesis ke Batak
Algoritma TERJEMAH KATA LATIN KE BATAK

DEXLARALT

Kata : string | kata )

kode : string { aksara latini
hanilikasta: string (hasil Konversi]
Function carikamus (kata:steing)
DESKRIPST

Texsrc€ Taxarc sapasi

For {1€0 to len(textare)
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Kata€lefe (toxtsre, L)
If right (kata,l)=" * ar zight (kata,1)~",* or cightikata,i)=".*
then
If kode = * * Or kode = *,* Or kode = ".® Then
kode €& "*
Else
Haslikata € Masilkate ¢+ carikamus(kode) +Right (Kata, ||
kot € =
Bnd If
Elne
kode € kode + vight (Mata, 1)
End If
Endfor
Weite (haailkata)

Algoritma 3 : Terjemah Kata Latin ke Batak

Algoritma di atas merupaksn algoritma untuk Terjemah Kata Indonesia ke Batak. Kata Indonesia atau
kalimat Indonesta akan dipecah melalui perulangan. Dipecah mulai dari kalimat, kata, hingga
pemecahan karakter. Pemecahan ini akan berhent jika kata Indonesia sudah menemukan terfjemahan
kasta Bataka dari kamus,

Algoritma 4. Terjemah Kata Batk ke Indonesia
Algaritma TERJEMAH KATA BATAK KE INDONESIA
| algoritma untuk menerjemahkan kats hatak ke indoncsia)

DEXLARAST

Kata : atring ( hata |

kode : string | aksara latin)
haailkata: atringe lhasil konversi|

Funclion carikamus2 (kata:string)

{ mencari terjeman kata didalam datebsse kamun)

DESERIPST
Texsrc€ Texdrc ‘npani
For L€ to len(testsrc)
Kata€laty iLextace, 1)
If right(kata, 1)=* = o7 right(kata,1)»"," ox right(kata,i)=","
then
If kode = " " Or kode = ", Or kode = “." Then
kode € =
Else
Hanilkata € Hasilkaba + carikamos? (kode) +Right (Rata, 1)
kode € Y&
End If
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Eloe
kode € kode + right (Rata, 1)
End If
Endfor
Write (hasilkata)

Algoritma 4 : Terjemah Kata Batak ke Indonesia

Algoritma di atas merupakan algontma untuk Terjemah Kata Batak ke Indonesia. Kata Batak atau
kalimat Batak akan dipecah melalui perulingan, Dipecah mulai dari kalimat, kata, hingga pemecahan
karakter. Pemecahan ini akan berhenti jika kata Batak sudah menemukan terjemahan kata Indonesia
dart kamus.

C. Implementasi Program

I.  Menu Utama

AFLINKANT KONVERST MUNGY BAYTAN

Gambar 11 : Form Utama
2. Pengkodean

Beberapa langkah untuk membuat masukan yang berupa aksara latin menjadi keluaran berupa aksara
batak beserta terjemahan. Langkah tersebut antara lain -
a.  Pengenalan Aksara

Membuat tombol-tombol yang akan memudabkan untuk mengenah aksara batak, Untuk
mengenali aksara tersebut dibuat tombol-tombol ving mewakili suaty huruf
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Private Sub BTNhuruf ClickEvent () Handles BTHhuruf.ClickEvent
Uim Index Az Short = BTNhuruf,GotlndexleventSender)
If Index = & Then
aksara.Text = zkoara.Text & “a*
Elself Index = 2 Then
aknara,Text = akzara.Text & "b*
Elself Incex = 3 Then

Listing 1 : Pengenalun Aksara

TR S S -aa o

AR EDIOTTTOD TR T S

Gambar 12 : Pengenulan Aksara Latin ke Batak

b, Mengkonversi dari aksara latin ke aksara hatak
Memasukkan data berupa aksara latin dan membentuk scbuah kata atau kalimat dan
mengkonversikannya ke dalam bentuk aksara batak dan terjemahan.

Function konversi(ByRef huruf As Object) As String
konversl = "»
huruf = LCase(huruf)
Select Came huruf
Cage “a*

konvora: = "™

Listing 2. Mengkonversi Aksara latin ke Batak

Gambar 13 : Konversi Aksara Latin ke Batak

¢.  Mengkonversi kalimat latin ke kalimat batak
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Gambar 14 : Konversi kalimat latin ke Kalimat batak

d Terjemah Kata

Frivate Sub Command] CLickEvont (BywWal eventSender As Bystem.Object, ByVal
nventiArgs As Systam.EventArgs) HWandles Commandl . ClickBvent
Disl Rata, kode An String
Oim Hanlilhkata As Siring
Dim & As Shert
Hanilhkaty = v+
kode = o=
toxtacc, Text = toxtare.Text L » %
For | =0 To Len(textarc., Text)
kata = VD. Lot (textsre Text, i)

If VE.Right (Kata, 1) = * » of (VE.Right (Kata, 1) = =, ") Or
(VB.RIght (Kata, 1) = * %) Then

1f kode = = * gp kode = ® * gp kode = "." Then
kode = A%
Elza
Hasilkata = Hanilhkats & carlkamus (kodo) & VB.Right (Kata,
i)
kode = “-
End If
Else

kade = kode & VB.Eignt (Kata, 1)

Listing 3 : Terjemah Kata
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Gambar 15 : Terjemah Kata

Gambar 16 : Data Kamus

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, pengujian dan pembahasan yang dilakukan, maka dapat
disimpulkan hal-hal sebagai berikut
1. Telah dihasilkan suatu aplikasi transliterator dan transtutor teks berbahasa Batak untuk mengkonversi
aksara latin ke aksara Batak dan terjemahannya..
Aplikasi yang dihasilkan dapat menerima inputan daei kevboard berupi aksara latin,
Aplikusi yang dihasilkan dapat mengenali nksara Batak.
Aplikasi yang dihasitkan dapat mengeluarkan output berupa aksara batak beserta terjemahannya.
Aplikasi yang dihasilkan dapat menambah kosa kata bahasa baru dan menyimpan secara olomatis
dalam database.
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Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi ini adalah
Aplikasi ini hanya dapat mengkonversi aksars Batak dan kata dasar pada kalimat Batak, schingga
diperlukannya pengembangan untuk menerjemahkan kalimat Batak yang memiliki imbuhan.
Aplikasi ini hanya dapat mengkonversi nksara Butak Simalungun ke aksara Latin, untuk ity
pengembangan sclanjutnya diharapkan agar dapat dibuat suatu program aplikasi yang juga dapat
mengkonversi aksara Batuk lainnya seperti aksars Batak Mandailing, Batak Toba, Batak Pakpak, dan
Batak Karo.
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