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KARTTA1

Yksityiskohta Korkeasaaren
kartasta vuodelta 1935.



KARTTA 2
Yksityiskohta Korkeasaaren
kartasta (vuosi ei tiedossa,).

JOHDANTO

Opinnaytetyon aiheen paattimisen aikaan vuonna 2011 olin
toissd Korkeasaaren eldintarhassa graafisena suunnittelijana ja
olin saanut tehtavikseni suunnitella Korkeasaarelle uuden asia-
kaskartan. Valitsin kartan opinnaytetyoni aiheeksi, koska olen
kiinnostunut kartoista ja timi oli mahdollisuus tutustua syvem-
min kartan suunnitteluprosessiin.

Opinnaytteeni paiosassa on produktio ja se keskittyy kartan
tekemisen vaiheisiin ja haasteisiin. Produktioni koostuu kartta-
pohjan, rakennusten, eldinhahmojen ja kartassa esiintyvien pik-
togrammien suunnittelusta. Ty on asiakastyd, joten asiakkaan
toiveet ja mielipiteet ovat ohjanneet valintojani paljon. Sek4 mi-
nua ettd asiakasta miellyttivin visuaalisen kielen l6ytaminen on
ollut haasteellista.

Aloitin ty6n tutustumalla Korkeasaaren arkistosta 16yt4dmiini
vanhoihin asiakaskarttoihin seki etsin internetistd muiden eldin-
tarhojen asiakaskarttoja ja tutkin niiti. Halusin saada jonkinlaisen
yleiskuvan sekd Korkeasaaren karttojen historiasta etti siit4, min-
kalaisia karttoja muissa maailman elaintarhoissa on kaytéssa. Tar-
keai alkuvaiheessa oli tietenkin kartoittaa my6s asiakkaan toiveet.

Ti4ssa tekstissi tulen analysoimaan Korkeasaaren vanhoja kart-
toja ja muiden eldintarhojen karttoja, kuvaamaan kartan piirta-
misprosessia ja sithen liittyvii haasteita seki viimeiseksi esittelen
lopullisen tyén.

Lauttaranta
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TAUSTATYO

KARTOISTA

Jonkinlaisia karttoja on tehty liki kaikissa maapallon kulttuuri-
piireissi, usein jo ennen kirjoitustaidon omaksumista (Koponen,
Hildén 2012). Vanhin 16ydetty savilaattaan kaiverrettu kartta on
perdisin 2300 vuotta eKr. entiselti Babylonian alueelta (Holmes
1991, 19). Karttoja on rakennettu tikuista, niiti on maalattu savi-
ruukkuihin ja muotoiltu puusta. Yksi vanhimmista paperille pai-
netuista kartoista esittida Lansi-Kiinaa ja on kirjattu vuonna 1155
(Wildbur 1988, 77).

Kartan tekija siirtida olemassa olevan kolmiulotteisen ympéris-
ton kaksiulotteiselle kuvapinnalle, joka mahdollistaa kartan lu-
kijan tarkastella esitettya tilaa kokonaisuutena. Monet kartat si-
saltavat kerrostumia tietoa, mutta kartan tekiji tekee aina valin-
taa siind, miti tietoa hin karttaan sisallyttis ja miti jattia pois.
Kartta voi kuvata konkreettista paikkaa tai sit4 kiytetdin havain-
nollistamaan erilaista tietoa, joista arkisia esimerkkeji ovat mm.
sadkartat, metrokartta ja lehtien artikkeleissa tai koulukirjoissa
tiedon visualisoinnissa kaytettivat temaattiset kartat.

Graafinen suunnittelija ja teoreetikko Nigel Holmes jakaa kar-
tat kahteen eri tyyppiin: maantieteellisiin karttoihin (atlas maps)
ja kuvitettuihin karttoihin (pictorial maps). Maantieteellisiin
karttoihin on merkitty paikan maantieteelliset ominaisuudet ku-
ten vesialueet, vuoristot, metsit, tiet jne. Kuvitetuissa kartoissa

tEEL jotkin maantieteellisest4 kartasta poimitut elementit on puoles-
A 234 -éi:,"‘"% SEE S taan nostettu esiin kuvittamalla ja titen niille on annettu uusi
% ,i.,‘.. b arvo kartalla (Holmes 1991, 13). Opinnaytetydkseni suunnittele-
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' E SINES nuik hin karttoihin, koska siini on korostettu kuvittamalla kiyttotar-
,, ,,., X r., g ] .‘ﬂ -mg&“ s %\_ e koitukseensa nahden tarkeitd elementteja.
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;‘%}#ﬁ‘""'% i~ . % -w il E,m, N on produktio jonka vaiheiden kuvaukseen tulen keskittymaan.
o e r‘ S Ennen piirtamisen aloittamista halusin selvittda minkalaisia kart-
i toja Korkeasaarella on aikaisemmin ollut kdytéssi ja minkalaisia KARTTA 3
karttoja muut eldintarhat ympari maailmaa nykyian kayttavat. Yksityiskohta Korkeasaaren
Koin tdmin itselleni tirkedksi, koska halusin saada yleiskisityk- kartasta vuodelta 1911.




KARTTA 4

Varhaisin Korkeasaaren arkistosta
loytamiini eldintarhan kartta on
vuodelta 1892.

sen eldintarhojen karttasuunnittelusta. Tutkin karttoja selkeyt-
tadkseni itselleni, miti erilaisia visualisointitapoja eldintarhojen
infografiikassa on loydettavisss, erotellakseni erilaiset muuttujat
ja tehdikseni valintoja siini, mité elementteji otan kiytto6n
omaan suunnitteluuni.

VANHAT KORKEASAAREN
KARTAT

Elaintarha perustettiin aikaisemmin helsinkildisten virkistys-
alueena toimineeseen Korkeasaareen vuonna 1889. Varhaisin
Korkeasaaren arkistosta léytamani eldintarhan kartta on vuo-
delta 1892 (kartta 4).

Korkeasaaren vanhat kartat voi karkeasti jakaa kahteen ryh-
mdian, pelkistettyihin ja kuvituksellisiin karttoihin. Miarallisesti
pelkistettyji karttoja on enemméan. Kummassakin karttaryh-

Tdgholmen.

1. Isbjirn,

2 Bkil.

3. Bjtrnborgen
4. Trann.

5, Paviljong.

6. Roffaglar.

7. Griifsvin

H, Minl.

8, Jarf
1 Arbetarehostad
11. Haniner.

1% Skogstiglar.
13, HArmelin.

14. Turturdufvor.
15. Bangiigelbor.
16, Trldganlsm. hosiad
[Tehs.
| 18, Restnuration.
: 1% Hjortgiod.
0, Kagelbnnn,
21, Marsvin
22, PBrunn,
23. Rafbor.
4. Utterbur.
| 25 Sjafigelbur.
| 25 Simhus.
| 27, Vaktens bostad.
25, Viantsal
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missi vaihtelevat kartan sisdltiméan informaation mairi ja
esitystapa.

Kartta vuodelta 1892 on ruotsinkielinen, mustavalkoinen ja vi-
suaaliselta ilmiasultaan niukka. Eldimii ei ole kuvitettu, eika kay-
tossd ole piktogrammeja. Tamantyyppinen pelkistetty visuaalinen
tyyli on hallitseva Korkeasaaren kartoissa 1960-luvun loppuun
saakka. Piktogrammeja ja kuvitettuja eldiinhahmoja esiintyy en-
simmadisen kerran vuodelta 1970 olevassa kartassa (kartta 5). Tata
aikaisemmissa kartoissa on tyypillisesti esitetty polkuihin, viher-
alueisiin, eldinalueisiin ja rakennuksiin jaoteltu karttapohja, jossa
eri elementit on numeroitu (kartat 6-8). Kartan viereen sijoite-
tusta selitteestd (legend) 16ytyy numeroidun elementin selite. Ai-
nut kuvitettu elementti on useassa kartassa laivarannassa oleva
laiva. Ennen Mustikkamaan sillan rakentamista vuonna 1972 Kor-
keasaareen piasi ainoastaan vesiteitse. Ensimmaiset kuvitukselli-
sesti runsaat kartat ovat 1980o-luvulta. Kuvituksellisiin karttoihin
luokittelen kaikki kartat, joissa on laivan lisiksi muitakin kuvitet-
tuja elementteja.

INFORMAATIOTASOT

Edward Tufte kirjoittaa kirjassaan Envisioning Information kar-
tan sisaltdméin tiedon erittelysti eri tasoihin (separation and
layering information). Han tarkoittaa tilla siti, etti kartan sisil-
tidma3 erityyppinen informaatio tulisi visuaalisin valinnoin erot-
taa toisistaan, jotta saadaan luotua helppolukuinen eri infor-
maatiotasoja sisaltiva kartta. Visuaalisiksi erottelun keinoiksi
hin mainitsee mm. muodon, tummuuden, koon ja erityisesti va-
rin (Tufte 1990, 58).

Tuften tekstisti sain idean jakaa tutkimani kartat eri infor-
maatiotasoihin eritellikseni suunnittelutyoni kannalta kes-
keiset elementit. Korkeasaaren vanhoissa kartoissa esiintyvit
informaatiotasot:

1. maantieteelliset elementit:
maa-alueet (kallio, viheralue, eldinalue),
vesialueet, tiet ja polut, sillat,
mittakaava ja ilmansuunta
rakennukset
eldimet
palvelut

VP W

asiakkaalle suunnitellut reitit.

Jokaisessa kartassa ei ole kaikkia informaatiotasoja, ja annettu
informaatio vaihtelee vuosittain. My®ds tapa, jolla informaatio on
esitetty, vaihtelee. Muutamaa karttaa lukuun ottamatta kaikissa
kartoissa on kiytossi eldinten, paikkojen ja palveluiden nume-
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KARTTA 5
Ensimmdinen kuvituksellinen
kartta on vuodelta 1970.

ESIMERKKEJA
PELKISTETYISTA
KARTOISTA
(kartat 6-8)

KARTTA 6

Kartta vuodelta 1965, jossa
karttapohja on jaoteltu maa-
alueisiin, eldinalueisiin,
rakennuksiin, polkuihin ja
vesialueisiin. Maantieteellisille
kartoille tyypilliset korkeuskdyriit
on jitetty esille. Kallioalueet on
sivytetty haalean punaisella ja
viheralueet vaaleanvihredlld.
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KARTTA 7

Vuoden 1964 kartassa on edelleen
korkeuskdyrit nikyvissd,

mutta viheralueita ja kallioita
kuvaavat virit on muutettu
johdonmukaisemmiksi: vihredt
kuvaavat viheralueita ja harmaat
kallioita.

KARTTA 8

Vuoden 1967 kartassa
korkeuskdyriit on poistettu ja

eri maa-alueita kuvaavat vérit

on tummennettu. Kaikissa
esimerkkikartoissa ainut kuvitettu
elementti on laiva.



rointi. Joissain kartoissa numeroitu selite on otettu taitolliseksi
osaksi karttaa ja joissain kartoissa se on sijoitettu eri sivulle.

Kéyn tassa lapi kunkin informaatiotason ja millaisia tiedon
visualisointitapoja niista on l6ydettavissa.

MAANTIETEELLISET ELEMENTIT

Korkeasaaren kartoissa on hyvin erityyppisia ratkaisuja maa-
alueiden esittimisestd. Osassa kartoista maa-alueet on erotettu
toisistaan varilla, joissain kartoissa erityisesti viheralueita on ku-
vitettu puin ja pensain. Kaikissa kartoissa ei ole esitetty maa-
aluetta koskevaa tietoa, tima puuttuu ldhinni vanhoista musta-
valkoisista kartoista.

Karttoihin merkittyjen teiden ja polkujen maira vaihtelee
myds vuosittain. Monessa kartassa on esitetty ainoastaan padkul-
kuviylat (kartta 9).

Kolme kartoista poikkeaa muista erikoisella perspektiivivalin-
nalla. Kartta vuodelta 1999 (kartta 10) on esitetty eteld ylospiin,
jolloin kartta on Mustikkamaalta saapuvalle vierailijalle oikein-
piin esitetty. Toinen kartoista on 1930-luvulta (kartta 11), ja se
on esitetty tradition mukaisesti pohjoinen yléspiin, mutta tekstit
ovat kyljellaan kartalla siten, ettd ne ovat laivalla saapuvalle vie-
railijalle oikeinpain. Kolmas kartoista (kartta 12) on edelleen kiy-
tossé oleva ylaviistosta esitetty kartta.

Merkintéja ilmansuunnista ja mittakaavasta on kiytetty vaih-
televasti. Padsiddntoisesti voisi sanoa, ettid 1990-luvun jilkeen
kumpaakaan ei ole endi merkitty karttaan. Vuoden 2005 karttaan
(kartta 13) on merkitty Helsingin maamerkkimaiisia saaren lahei-
syydessa olevia paikkoja helpottamaan kartan lukijaa saaren si-
jainnin hahmottamisessa.

RAKENNUKSET

Rakennuksia Korkeasaaren kartoissa on kuvattu kahdella eri ta-
valla. Pelkistetyissa kartoissa kuvataan rakennukset suoraan yl-
hailta pain nihtyini ja kuvituksellisissa kartoissa on pyritty kol-
miulotteiseen esitystapaan kuvaamalla rakennukset ylaviistosta
nihtyini. Monessa kartassa on esitetty vain eldintarhavieraili-
jalle tarkoitetut tai suunnistamista auttavat maamerkkimaiiset
rakennukset.

ELAIMET

Vuoden 1970 kartassa (kartta 5) esiintyy ensimmaiisen kerran ku-
vitettuja eldimii. Sen jilkeen eldinten kuvitustyyli vaihtelee sarja-
kuvamaisesta yksiviriseen siluettikuvaan. Eldimisti on kaytetty
sekd kokovartalo- ettd naamakuvia. Eldinhahmot ovat kaytossa

14
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KARTTA 9

Vuoden 1990 kartassa on esitetty
vain saaren pédkulkuviylit.

KARTTA 10

Eteld ylospdin piirretty
Korkeasaaren kartta
vuodelta 1999.



KARTTA 12

Vuodesta 2007 nykypdiviin
(huhtikuu 2013) kéytdssd ollut
kartta on piirretty perspektiiviin.

" KORKEASAAREN ELAINTARHA
HOGHOLMENS DJURGARD
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KARTTA 13

Vuoden 2005 karttaan on merkitty
myds saaren ulkopuolella sijaitsevia
paikkoja, kuten Suomenlinna ja
Tuomiokirkko.

KARTTA 11

Kartta 1930-luvulta, tarkka vuosi
ei tiedossa. Kartta on esitetty
pohjoinen ylospdin, mutta tekstit
on kdénnetty laivalla saapuvalle
asiakkaalle oikeinpdin.
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PIKTOGRAMMI 1
1982

PIKTOGRAMMI 2
1983

PIKTOGRAMMI 3

Joidenkin piktogrammien selitteet
ovat kartan viereisessi erillisessd
listassa ja joidenkin selite on
laitettu karttaan piktogrammin
viereen. Yksityiskohta vuoden
1990 kartasta (kartta 9).

PIKTOGRAMMI 4
Piktogrammeja edelleen kéytossdi
olevasta kartasta (kartta 12).

?
. 1
. = Kahvilz [Kioski P; ﬁ
»

Neuvonia

Toimisto

Kahvila-Kioski

Ravintola

Ensiapu

‘ W

padosin 7o-luvulta ldhtien, muutama poikkeus 16ytyy go-luvulta. Valo-
kuvaa ei ole min44n vuonna kaytetty kuvittamaan eldimia.

PIKTOGRAMMIT

Informaatiotasojen jaottelussa piktogrammit sijoittuvat tasolle nelj,
sill niit4 kiytetian kuvaamaan saarella tarjottuja palveluita. Ensim-
madisen kerran piktogrammeja esiintyy vuodelta 1970 olevassa kar-
tassa (kartta 5), jonka jilkeen niiti esiintyy vaihdellen. Korkeasaa-
relle ei ole missain historian vaiheessa suunniteltu infograafista mer-
kist64, joka on vanhoja karttoja tarkastellessa selkeisti havaittavissa.
Kartoissa kiytettyjen piktogrammien tyyli ja kiyttologiikka vaihtelee.
Esimerkiksi vuoden 1983 kartassa kahvio on merkitty piktogrammilla,
kun taas vuoden 2000 kartassa sana kahvio on kirjoitettu karttaan.
1970-luvun alun kartoissa kdytet4in karttaan kirjattuja kirjainlyhen-
teitd esimerkiksi ndin: Ki=kioski, R=ravintola, T-K= toimisto jne. (kar-
tat 5ja 16). Piktogrammien kiytossi ei myoskaan ole mitidan krono-
logista kehityst4, vaan niiden lisn&olo tai poissaolo tuntuu satunnai-
selta. Tamai infograafinen kaaos on selkeisti edelleen nakyvilla saarella,
jossa kavija kohtaa lukemattoman maarin eri vuosikymmenilli luotuja
ja visuaalisesti kirjavia merkkeji, kyltteja ja opasteita.

ELAINTARHAVIERAILIJALLE
SUUNNITELLUT REITIT

Monissa vanhemmissa kartoissa on esitetty vierailijalle reittiehdo-
tus (kartta 14). Uusimmissa kartoissa reitti on visuaalisesti poistettu,
mutta se on siilytetty elidinten numeroinnissa. Numeroiden jarjestys
muodostaa ehdotetun reitin kartalla.

Yhdessi kartassa karttapohja on jaettu kolmeen viritettyyn alu-
eeseen, maa-alueita ei ole eritelty ja vain saaren piikulkuvaylat on
esitetty. Mitaan rakennuksia ei mydskaan ole esitetty. Eriviriset alueet
muodostavat vierailijalle kuljettavaksi ehdotetut reitit. TAm3 kartta
onkin nimeltiin reittikartta (kartta 15).
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ESIMERKKEJA
INFOGRAFIIKAN
MONINAISUUDESTA
KORKEASAARESSA

(kuvat vuodelta 2011)

KUVA 1
Mutterikioskin
seind laivarannassa
Korkeasaaressa

KUVA 2
Mutterikioskin
seind laivarannassa
Kauppatorilla

KUVA 3
Mustikkamaan
Lipunmyynnin ikkuna
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KARTTA 15
Reittikartta vuodelta 1989

KARTTA 14

Kartta vuodelta 1935,
jossa eldintarhavierailijalle
ehdotettu reitti on selviisti
merkittynd.

I Fibssmimyppan kikki

b Tubburibakki 12, Vesipuby

A Lokkilemmikks L Alakir Aliala
7. YEi-ssokboahikki e ¥E bdrvitaha

B Vesalinma 65, PMissmizarha

% Ovanshalii (T T P T
I, Peavdarha . BiirvieiEimen tarhs
1L Ihrpraleitahill W Harintels.

12 Sinibrrabakbi ¥%, Pravosamirs kabrils
L Hylphikki W3 Musiikbiparifjraki
Ve Fliintwiban wabvijan 51 Dravldld]

ST Makalpilatekmrhan hihki
Sodrn s

. Hehumeicarin s,
54 Meeshakki,

Fanaand
kitkbs o janikert

20, Abmahilhi ik Kivikakerlma

27, Kethkahikii 1. Hamsakindi

. Kaniinitarks b, Sganddabenim

3, Keirshilii 81 Viewsitisjunmakisaki

T, Viliaikainen leijons: 0 Saspeavariijon ssanio
Bkl R Flaimienhaing jabs  goun

. Pesriclia

Akraarierakranus
Apinakal b

Taboseahrnmiihoola,

Ve

. Ahssaukbshiiki T2 Kapmilai
Ty bakki T4 Behtissipia
Mayrahiakki T4 Leljosalinna.



KARTAT 16-19

Korkeasaaren karttojen
kuvituksellisuuden lisddntyminen
on selkedisti havaittavissa
tarkastellessa vierekkdin karttoja
vuosilta 1973-1983.

KARTTA 16
1973
KARTTA 17
1977
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KARTTA 18
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KARTTA 19
1983
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KARTTA 20
Kanadalaisen Zoo de
Granbyn kartta on tdynnd
pienid yksityiskohtia.

MUIDEN ELAINTARHOJEN
KARTAT

Internetisti etsimini muiden eldintarhojen karttojen otanta on
aika satunnainen. Pyrin kerddmaan eri maisten suurimpien elain-
tarhojen karttoja, mutta laheskian kaikilla tarhoilla ei ole karttaa
saatavilla nettisivuilla. Etsin karttoja kuutisenkymments, jonka
koin riittdvaksi muodostaakseen minulle jonkinlaisen yleiskuvan
olemassaolevista eldintarhojen kartoista.

Internetist4 lataamani muiden eldintarhojen kartat voidaan
yhtalaisesti Korkeasaaren vanhojen karttojen kanssa jakaa pelkis-
tettyihin ja kuvituksellisiin karttoihin. Kuvitukselliset kartat ovat
huomattavasti yleisempii, jonka uskon johtuvan siiti, etti kuvi-
tuksellisuus tekee kartasta elimyksellisemman ja houkuttelevam-
man. Esimerkiksi Zoo de Granbyn kartan (kartta 20) pienet yk-
sityiskohdat houkuttelevat tutkimaan karttaa ja nain herittavat
kiinnostusta ja uteliaisuutta eldintarhaa kohtaan. Kartta synnyt-
tai ajatuksen seikkailun mahdollisuudesta.
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PELKISTETYT KARTAT n p E r : ﬁ
Kartoissa 16ytyy eroja elementtien pelkistimisen seki kaksi- tai w‘“ p* ‘. * ,ﬂ* '.
kolmiulotteisen esittimisen suhteen. Osassa kartoista eldimet on K N #ﬂf .
kuvattu siluetein, osassa numeroin tai tekstilla. Kirkkaiden varien "‘:.“ by " & w W
kiytto on yleistd. Piktogrammeja esiintyy lihes kaikissa tutkimis- v "‘ @ ® - ..
sani kartoissa. \:ﬁ .f ® %® =2 g
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KUVITUKSELLISET KARTAT
Kartoissa 16ytyy eroja kuvitusten naturalistisuudessa, yksityis- KUVA 4
kohtaisuudessa ja siini, miten kolmiulotteiseen lopputulokseen Lance Wymanin suunnittelemat
on pyritty. Etenkin luonnonmukaiseen esittamiseen pyrkivissi eldinsymbolit.

kartoissa kiytetty virimaailma on maanldheinen seki liukuvarien
ja varjostusten kdytto on yleisti. Osassa kartoista eldimia kuvi-
tetaan valokuvin. Kaikissa kuvituksellisissa kartoissa ainakin osa
kartan elementeisti on piirretty kolmiulotteiseksi. Kuvituksellis-
ten fonttien kaytto on yleista.

Monessa tutkimassani kartassa eldintarhan eldimii kuvataan
eldinhahmoilla ja lajinimill4. Joissain kartoissa laji on kirjoitettu
eldinhahmon vilittémiin laheisyyteen, mutta paljon yleisem-
pai on hahmojen numerointi ja viereen asetetun selitteen kiytto.
Pinta-alaltaan suuremmissa safarityyppisissi eldintarhoissa on
tyypillista karttakoordinaatiston kaytto (kartta 21), myos ilman-
suunta ja mittakaava on toisinaan merkitty.

Muiden eldintarhojen karttoja katsellessani huomaan, kuinka
juuri yksinkertaistamisen maara maarittii ja erottaa karttoja.
Osa kartoista on nopeasti piirretyn nikoéisii tai visuaalisesti kom-
peloita (kartta 23). Tyylikkaasti pelkistetyt kartat miellyttavat mi-
nua graafisesti kuten Barcelonan elidintarhan kartta (kartta 22)
seki graafikko Lance Wymanin suunnittelemat eldinsymbolit
Washingtonissa sijaitsevalle National Zoolle (kuva 4).

Kartta on tiedon lihde, mutta tutkittuani Korkeasaaren van-
hoja karttoja ja muiden eldintarhojen karttoja havahduin siihen,
ettd kartta voi myos kertoa tarinaa. Huomasin, ettd runsaasti ku-
vitetut kartat luovat elidvii mielikuvia paikasta ja houkuttelevat
seikkailuun paljon voimakkaammin kuin pelkistetyt kartat. Kor-
keasaaren vanhat pelkistetyt kartat koin etaisiksi ja mielestdni ne
antavat saaresta apaattisen vaikutelman. Lopulta suurimmaksi vi-
suaaliseksi innoittajakseni kaikista 16ytamistani kartoista nousee
San Diegon eldintarhan kartta (kartta 24). Haluan soveltaa siina
vahvasti l14sni olevaa realistisuuden ja kolmiulotteisuuden vaiku-
telmaa omaan suunnitelmaani.
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KARTTA 25
Yksityiskohta Korkeasaaren
kartasta (vuosi ei tiedossa,).

SUUNNITTELUPROSESSI

TEHTAVAN TAVOITTEET

Suunnittelutyén tavoitteena oli tehd4 Korkeasaarelle helppo-
kayttoinen ja visuaalisesti kiinnostava kartta. Suurin osa Korkea-
saaren kivijoistd on lapsiperheits, joten kartan tulisi puhutella
lapsia, mutta se ei saisi kuitenkaan olla liian lapsellinen aikui-
sille. Haasteellisena koin kaiken tarvittavan tiedon mahduttami-
sen karttaan ottaen huomioon, etté lopullinen painettu myytava
asiakaskartta olisi A3:n kokoinen. Ehdotin painetun kartan koon
suurentamista, koska aikaisempi kartta on piirretty perspektii-
viin, jolloin pyéreinmallinen saari litistyy ja kartta saattaa olla
suuremmassa koossa A3-pohjalla kuin suoraan ylhiilti pain ku-
vattu kartta. Asiakas ei kuitenkaan ollut valmis suurentamaan
kartan kokoa.

Yksi minulle tirkei suunnittelun kriteeri oli kartan kiytetta-
vyys. Korkeasaaren asiakaspalvelu on joutunut jatkuvasti vastai-
lemaan suunnistamista koskeviin kysymyksiin, koska asiakkaat
eivit ole 16ytineet etsimiinsa asiaa. Mielestini suuri syypaa ta-
hin on vieldkin tall4 hetkelld kaytossi olevan kartan (kartta 12)
perspektiivinen esitystapa, seka se, etti kaikki kartalla esiintyva
informaatio on esitetty visuaalisesti yhtenevissa asussa, jolloin
kartasta on vaikea erottaa erityyppist tietoa. Osa Korkeasaaren
teisti on nimetty, mutta niiti ei ole merkattu katukyltein. Kor-
keasaari ei halua, etti teiden nimii kdytet4in tai etti niiden ole-
massaoloa korostetaan, mika sai minut miettimain asiakkaan kei-
noja suunnistaa saaressa. Tirkeimmiksi suunnistamista autta-
viksi elementeiksi nousivat merenranta, tunnistettavat rakennuk-
set seka elidimet, joiden liheisyydessa kartan lukija on.

Visuaalisen tyylin valinnassa nojauduin paljon muiden eldin-
tarhojen karttoihin. Vanhoista Korkeasaaren kartoista en 16yta-
nyt tyylillisesti mit44n, mita halusin sailytta4. Muiden elaintar-
hojen karttojen visuaalisissa toteutuksissa on runsaasti variaa-
tiota, ja minua kiinnostavia toteutuksia l6ytyi niin pelkistetyista
kuin kuvituksellisista kartoista. Asiakas ei kuitenkaan halunnut
visuaalisesti pelkistettya karttaa, joten tyokseni tuli etsia seka
asiakasta ettid minua miellyttiva kuvituksellinen tyyli. Huoma-
sin uudestaan ja uudestaan katselevani San Diegon eldintarhan
karttaa (kartta 24). Pidan sen kuvitustyylist4, se on tarpeeksi
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KARTTA 26

Kantakartan pohjalta piirtimdni
karttapohja, joka muodostuu maa-
alueista (viheralueet, eliinalueet
ja kallioalueet), teistd ja poluista,
vierailijoilta suljetuista alueista,
silloista ja vesialueista.

KARTTA 27

Korkeasaaren kantakartta, jota
kiytin avukseni piirtdessini
karttapohjaan tiet ja polut,
eldinalueet ja rakennusten
paikat. Viheralueiden ja
kallioiden hahmottaminen oli
kantakartan avulla haastavaa,
joten kdytdnndssd kdvelin ympdri
saarta merkitsemdissd ne. Myds
kantakartasta puuttuvien polkujen
piirtidminen tapahtui paikan
padlld.

30

yksityiskohtainen pitiikseen mielenkiintoni ylli pidemmainkin
aikaa. Ehdotukseni, hakea Korkeasaaren karttaan samanhenkisti
tyylia, hyviaksyttiin.

ASIAKKAAN TOIVEET

Ennen suunnittelutyén aloittamista selvitin asiakkaan toiveet
kartan suhteen. Asiakasta, eli Korkeasaaren eldintarhaa, edusti
asiakaspalveluyksikké ja sielti erityisesti eldintarhanlehtori Taru
Vuori sekd ymparistokasvattaja Marjo Priha, mutta myds muiden
yksikoiden tyontekijit saivat esittda mielipiteita.

Karttaa koskevasta toivelistasta muodostui seuraavanlainen:

+ Kartta oltava ylhaalta pain kuvattu.

+ Vanhat rakennukset piirrettiva tunnistettavasti (vanhat
karhulinnat, jadkarhulinna, odotuspaviljonki, Ravintola
Pukki, mutterikioskit ja vanhat metsipeuratallit).

+ Elaimet siirtyvit ja vaihtuvat, joten kartan on oltava hel-
posti muokattavissa, eri elementtien on oltava omilla ta-
soillaan (taso =layer Illustratorissa).

+ Yleisolle ja henkilskunnalle tarkoitetut alueet oltava selke-
asti erotettu toisistaan (esim. varastoalue kuningasmerikot-
kien takana, hallintoalue seki asuinalue).

+ Elaimet oltava kokovartalofiguureja, selkeitd mutta ei liian
Kkliinisiksi pelkistettyja.

+ Piktogrammit suunniteltava.

+ Kallioalueet oltava piirretty selkeasti kallioksi, ettei nayta
maalta, kuten timanhetkisessa kartassa (kartta 12).

+ Saaren vehreytti on korostettava.

+ Kartan tulisi olla kolmiulotteinen.

PIIRTAMISTYO

KARTTAPOHJA

Korkeasaaren tilld hetkelld kiytossi oleva kartta (kartta 12) on
kuvattu ylaviistosta, jolloin eldintarha niyttaytyy erityisen kolmi-
ulotteisena. Niin toteutettuna kartan kiytettavyys kuitenkin kar-
sii suuresti. Saarella suunnistaminen vaikeutuu huomattavasti,
koska polkuja jaa pensaiden ja talojen taakse etenkin saaren poh-
joisosassa, joka jai perspektiivisessi kartassa pienemmaiksi kuin
saaren eteldosa. Kiytannossa perspektiiviin piirretty kartta on to-
dettu liian vaikeaksi vierailijoiden suunnistaa, joten tehtivikseni
tuli piirta4 kartta suoraan ylhailtipain nihtyna.
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KARTTA 28

Korkeasaaren kartta vuodelta
1997. Laajat tummat tasavidriset
alueet vierekkdin asetettuna
saavat aikaiseksi epdmiellyttéivin
lopputuloksen.

Aloitin tyon piirtimalld Korkeasaaren karttapohjan kantakar-
tan avulla. Siit4 sain helposti piirrettya saaren muodon, tiet, po-
lut ja rakennusten paikat seka eldinalueet, viheralueet ja kallio-
alueet. Kantakartassa oli pienia virheit4, etenkian kaikkia polkuja
ei oltu merkitty, joten kévelin saaressa merkkaamassa niita. Kes-
kustelua asiakkaan kanssa kaytiin my®és siiti, miten piin kartta
tulisi esittda. Yksi ehdotus oli, ettd kartta kaannettiisiin nurin-
pain siten, etti eteld olisi ylhaalla. Asiakas tuumasi, ettd tima
saattaisi helpottaa Mustikkamaalta saareen saapuvaa vierailijaa
suunnistamisessa. Yksi till4 tavalla toteutettu kartta Korkeasaa-
ren arkistosta l6ytyikin (kartta 10), mutta minusta kartan kdanta-
minen ei ollut hyvi idea. Kartta on totuttu nikemain pohjoinen
ylospéiin esitettynd, ja timan tradition rikkominen vaatii mieles-
tani erityisen syyn. Syy voisi esimerkiksi olla tarkoituksenmukai-
nen lukijan ravisuttaminen ja konventioiden kyseenalaistaminen,
joista kumpikaan ei mielest4ni ollut oleellista kyseessi olevan kar-
tan suunnittelussa. Vapaasti kiannettyna William Owen toteaa-
kin artikkelissaan Beyond the horizon: "Kartat sisiltavit hierar-
kioita, jotka vaikuttavat sithen, miten katsomme maailmaa. Pto-
lemaios esimerkiksi paatti piirtaa kartan siten, ettd pohjoinen on
ylhaalls. T4t esimerkkid muut kartantekijit ovat sen jilkeen seu-
ranneet. Tahin ei oikeastaan ollut muuta syyta kuin tapa, mutta
sen seurauksena on syntynyt kisitys, etti tdmi tietty kuvaustapa
on "oikea”. TAma on vain yksi merkinti kartoissa, mutta arvokas,
koska se kuuluu kartografian muodostavan merkistén joukkoon.”
(Owen 2002, 11).

Kartassa kiyttamani virimaailma maarittyi pitkalti asiakkaan
toiveden mukaisesti. Korkeasaari haluaa korostaa saaren veh-
reytti ja puistomaisuutta ja eldinten toivottiin olevan luonnon-
mukaisen virisii. Tekeméassani karttapohjassa on runsaasti kir-
kasta vihredi, joten paitin jattii merialueen viitteenomaisesti
viritetyksi valttadkseni kartografian professori Eduard Imhofin
mainitseman karttojen viritysti koskevan ongelman. Imhof kir-
joittaa kirjassaan Cartographic Relief Presentation karttojen viri-
sommittelusta vapaasti kddnnettyni seuraavasti: "Jos kaikki kar-
talla olevat elementit, etenkin laajat alueet, viritetain kirkkailla
puhtailla vireill4, syntyy rdiskyva, mutta sekava ja epamiellyttava
vaikutelma.” (Imhof 1965, 72). Ndin mielestani tapahtuu esimer-
kiksi Korkeasaaren vuoden 1997 kartassa (kartta 28).
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TULOILMAKANAVA

YHDEKSI PIIPUKSI
Rakennusten piirtdminen oli kartan tekemisessi suurin haasteeni,
koska en paiassyt ndkemain rakennuksia siita kuvakulmasta,

josta halusin ne esittai. Olin paittanyt piirtia rakennukset kol-
miulotteisina ylaviistosta nihtyin, jotta saisin karttaan elavyy-
den tuntua. Kantakarttaa ja ortokarttaa tarkastellessa rakennuk-
sista on niht4vissi ainoastaan talon muoto ja katon pinta. Piir-
tdmisen apuna minulla olivat vanhat Korkeasaaren kartat, joissa
rakennukset oli kuvitettu yliviistosta, valokuvat rakennuksista
seka rakennusten arkkitehtipiirustukset. Asiakkaan toiveena oli,
etti vanhat historialliset rakennukset (vanhat karhulinnat, odo-
tuspaviljonki, Ravintola Pukki, huvila, Saarenvartijan tupa, van-

hat metsipeuratallit ja mutterikioskit), karhulinna seki tropiik-
kitalot kuvattaisiin yksityiskohtaisesti, muut rakennukset saisi-
vat olla pelkistetympia. Piirtimisessi haastavaa oli perspektiivin
lisaksi sopivan pelkistyksen ja yksityiskohtaisuuden vilisen ta-
sapainon léytdminen. Etenkin vanhat historialliset rakennukset
ovat tdynni koristeellisia puuleikkauksia, erkkereiti ja pieniruu-
tuisia ikkunoita.

Piirretty4ni Ravintola Pukin (kuva 5), asiakas ei ollut sithen

KUVA 6
Huvilan arkkitehtipiirustus

Kuvakaappaus tietokoneen
néytéltd: huvila piirustusvaiheessa.
Apuna kéytin valokuvaa,
arkkitehtipiirustusta sekd vanhan
kartan (kartta 12) kuvitusta.

tyytyviinen, koska rakennus ei heidan mielestain ollut tunnis- — o ; ~

T P S O R P RE T . [T — R
tettavissa. Olin piirtdnyt rakennuksen samasta suunnasta kuin T e T e T e R 7
muutkin rakennukset, joka Pukin kohdalla sattui olemaan ra- v - v | e Y
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KUVA 5

Piirtidmdni takaapdin kuvattu
Ravintola Pukki, jonka
tunnistettavuus askarrutti
asiakasta. Kuvitusta ei kuitenkaan

muutettu.

kennuksen takapuoli. Asiakasta edustavan Taru Vuoren mielesti ir':_‘-
tama oli ongelmallista, koska eldintarhassa kaviji tunnistaa Pukin Sy
edesti eiki takaa. Vuori ehdotti, ettd Ravintola Pukki esitettiisiin F e |
etupuolelta, mutta mielestini timai oli kartan sisiisen logiikan :E
vastaista, kaikki rakennukset tulisi esittd4 samoin. Halusin pyr- » ™
kii kartan toteutuksessa jonkintasoiseen realistiseen tilalliseen ‘t;
esittivyyteen, jonka rakennusten suoraan edestipiin esittiminen 23|
olisi rikkonut. Tekemaini kuvitusta ei lopulta muutettu. &|

Tein paatoksen jattda kuvittamatta kolmiulotteisesti sellaiset S
rakennukset, jotka joko eivit ole tarkoitettu eldintarhassa vierai-

leville tai jotka jaavit heille tdysin nakyméattémiin, kuten huolto-
alueilla sijaitsevat rakennukset tai joidenkin eldinaitausten sisa-
tilat. Nait4 rakennuksia kuvaa kartalla kaksiulotteinen tumman-
harmaa muoto. Joitain vierailijoilta suljettuja rakennuksia kui-
tenkin on kuvitettu yksityiskohtaisesti, kuten sillan 13hettyvilla
sijaitseva huvila. Asiakas koki huvilan kuvittamisen tarkeiksi,
koska se on maamerkkimaiinen helposti tunnistettava rakennus,
joka auttaa vierailijoita saaressa suunnistamisessa.
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KUVA 7

Valokuva Korkeasaaren
ilveksestd, jota kaytin
ensimmdiisen ilveshahmon
piirtdmiseen.

Ilveksen ensimmdiinen versio, jota
ei hyviksytty liian suuren pédén
takia.

Ilveksen toinen, hyviksytty versio.

ELAINHAHMOT

Vanhoissa Korkeasaaren kartoissa esiintyy seki siluettieldimij,
lapsekkaita kokovartalokuvia etti tyyliteltyji eldinten naama-
kuvia. Asiakkaan toiveena oli eldimen kokovartalokuva sivupro-
fiilissa, koska heid4dn uskomuksensa mukaan niin esitettyni lajit
ovat tunnistettavimpia eldintarhan kavijalle. Kuvitustyylisti sain
ohjeeksi: selked mutta ei liian kliiniseksi pelkistetty (kliinisella
asiakas viittasi yksivariseen siluettikuvaan).

William Owen toteaa kartalla esitettyjen elementtien kuvasym-
bolimaisuuden (iconographic representation) olevan yksi kartta-
suunnittelun keskeisisti seikoista (Owen 2002, 12). Korkeasaaren
kartan piirtimisty6ta vaikeutti ristiriita infografitkan vaatiman
pelkistimisen ja asiakkaan vaatimusten vililla. Asiakas nimittiin
edellytti, ettd kartalla kuvatut elainhahmot ovat realistisia.

Piirsin eldimet Illustratorilla kayttien hyviakseni Korkeasaa-
ren kuva-arkiston valokuvia sek internetista lataamiani valoku-
via. Pyrin tekemiin elidimistd luonnollisennikoéisia jaljittelemalla
niiden luonnonmukaista viritysta ja jattadmalld hahmojen visuaa-
lisen tyylittelyn vihiiseksi. Hahmojen varitys on poimittu vari-
pipetti-tyokalulla eldints esittdmasta valokuvasta. Siltikdin Kor-
keasaaressa tydskentelevit biologit eivit olleet tyytyvaisia kaik-
kiin eldiinhahmoihini, koska he tarkastelivat niiti omasta naké-
kulmastaan. Jouduinkin parantelemaan useaa hahmoa, ja metsi-
peuran oikeasta virityksestd sain hyvinkin yksityiskohtaiset oh-
jeet (kuva 8).

Tekemini eldinhahmot ovat hyvin pienessi koossa kartassa,
ja jos niit4 ei tulla kdyttdmaan kuvituksena suuremmassa koossa
esim. infotauluissa, niihin kayttamaini tyoaika ja pikkutarkka vii-
laaminen ovat mielesténi ylimitoitettuja.

Eldinhahmot on lajiteltu kolmeen kokoluokkaan: suuret, kes-
kikokoiset ja pienet eldiimet. Luettavuuden kannalta eldimet ei-
vit voineet olla todellisessa kokosuhteessa toisiinsa, koska muu-
ten pienet elidimet olisivat aivan liian pienii kartalla ja suuret eli-
met aivan liian suuria. Lopullisessa kartassa eldinten vilill vallit-
see viitteellinen kokosuhde, jolla tarkoitan siti, ettei kani ole suu-
rempi kuin tiikeri, mutta kani ja perhonen ovat samankokaoisia,
koska ne on luokiteltu samaan kokoluokkaan. Eldinhahmot eivit
ole myoskian todellisessa kokosuhteessa niitd ympar6iviin muu-
hun karttaan.
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KUVA 8

Asiakkaan metsipeuraan
korjaamat virisdvyt Pantone
vérikarttaa hyviksi kéyttéen.

Metsdipeuran lopullinen
hyviksytty viritys.



AMURINLEOPARDI

Amurinleopardin piirustusprosessi.
Hahmo on piirretty valokuvan
pohjalta. En ollut tyytyviinen
leopardin pédhdn, joten piirsin

sen toisesta kuvasta ja yhdistin ne
yhdeksi eldimeksi. Tidmdn metodin
tulin tehneeksi useammankin
eldimen kohdalla. Vieressd
lopullinen hahmo.

Kuvakaappauksia tietokoneruudulta
tydskentelyn eri vaiheissa.
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PARTAKORPPIKOTKA

Partakorppikotkan piirsin itse
kuvaamieni kuvien pohjalta.

En ollut kuvannut kuvia
karttaprojektia varten, joten
kuvatessa en ollut ottanut
huomioon, ettd eldin tulisi olla
kokovartalokuvana sivuprofiilissa.
En loytinyt linnusta edustavaa
kuvaa, joten yhdistin kaksi kuvaa
luodakseni hyvin kuvan, jonka
pohjalta piirtdd.

KUVAT 9-11
Kahdesta kuvasta rakennettu
piirtdmiseen hyvin soveltuva kuva.

Lopullinen hahmo



EUROOPANVILLIKISSA

Valokuvasta piirtdmdni eldin oli
asiakkaan mielesti liian lihava.

Vieressd lopullinen laihennettu

versio.

Kuvakaappauksia tietokoneruudulta
tydskentelyn eri vaiheissa.
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PIKTOGRAMMIT

Suunnittelutyohon sisaltyi kartassa kdytettivien piktogrammien
tekeminen, jonka lahtékohdaksi valitsin DOT tai AIGA Pikto-
grams -sarjana tunnetun 50 merkin kokoelman. Merkkisarja on
suunniteltu 1970-luvulla AIGAn (American Institute of Graphic
Arts) ja DOT:n (United States Department of Transportation) yh-
teistyoni, ja se on luotu kaytettiviksi erityisesti lentokentilli ja
muissa liikennekeskuksissa (kuva 13). Merkit ovat vapaasti kaik-
kien kaytettivissa, eiki niita koske tekijanoikeuslaki, joten saa-
toin rajoituksetta soveltaa niité tydssini.

Tavoitteenani oli tehd4 toimiva ja visuaalisesti yhteniinen sarja
jo olemassa olevien toimiviksi todettujen merkkien pohjalta. Vi-
suaaliselta kieleltian uudenlaisen sarjan tekeminen ei tissa pro-
jektissa ollut mielestani jarkevis, koska tekemiani merkit tulisivat
kiyttoon ainoastaan karttaan ja niiden kayttoika oli hyvin epa-
varma. Suunnittelemieni piktogrammien viriksi valitsin oranssin,
jotta ne erottuisivat hyvin kartan vihreista pohjavirista.
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KUVA 12

Tekemieni piktogrammien
pydristetyn muodon innoittajana
toimi Mark Fordin wherenext.com
internet matkailuyritykselle
suunnittelema sarja (Pictograms
and Icon Graphics 2002, 17).

KUVA 13

Korkeasaarelle suunnittelemieni
piktogrammien pohjana toiminut
DOT Pictograms -sarja (AIGA).



INFORMAATIOTASOT

Pohjaten aikaisempaan viittaukseeni Tufteen esitdn tassi karttani
jaoteltuna eri informaatiotasoihin.

Neljas taso: Piktogrammit ja numerot

Kolmas taso: Elainhahmot

Toinen taso: Yksityiskohtaisesti piirretyt rakennukset, eldintar-
han vierailijalle tarkoitetut tai suunnistamista helpottavat maa-
merkkimaiset rakennukset

Alin taso: Kantakartan pohjalta piirretty karttapohja, jossa eri
vareilld eroteltuna kallioalueet, viheralueet, eliinalueet, tiet ja po-
lut, vierailijoilta suljetut alueet, sillat ja vesialueet

Visuaalisesti yhdenmukaisia tasoja ovat kolme alinta tasoa, ja
ongelmaksi piirustusvaiheessa nousikin se, etteivit eldinhahmot
erottuneet taustastaan kunnolla. Yksi ehdotus oli, etti eldinten
virii olisi muutettu riikeammaiksi, joka taas oli ristiriidassa bio-
logien vaatiman luonnonmukaisen virityksen kanssa. Ratkai-
suna ongelmaan oli seki eldimen taustan savyn haalentaminen
ettd eldimen varjostaminen. Varjostus ei ollut asiakkaan mielesta
tarpeeksi voimakas, joten paadyin lisiksi tekemain eldinhahmoi-
hin reunaviivan.

Kartta sisalta kolmesta eri perspektiivisti piirrettyja olemassa
olevaa maailmaa kuvaavia elementteji: karttapohja on piirretty
suoraan ylhialtapain nahtyni, rakennukset ylaviistosta nahtyina
ja elainhahmot sivuprofiilista nidhtyini. Asiakkaan toiveena oli,
ettd elidimet esitetidan sivuprofiilissa, mutta koska halusin luoda
karttaan kolmiulotteisuuden tuntua, en halunnut esittii raken-
nuksia samoin. Eldimet ovat my6s mittakaavaltaan suurempia
kuin maaston mittasuhteita mukailevat rakennukset.

Edelleen kiytéssi olevassa kartassa (kartta 12) on mielestini
ongelmallista se, ettd kaikki siini olevat elementit on visuaali-
sesti toteutettu samalla tyylill4. Karttapohja, eldinhahmot, pik-
togrammit sekd numerot sekoittuvat toisiinsa, eiki selkei in-
formaatiotasojen visuaalista erottelua ole. Omassa suunnitel-
massani halusin selkeisti erottaa numeroinnin ja piktogrammit
muusta kartasta.

Korkeasaaren uusimmassa kartassa (kartta 12) on eldinmerk-
keji, piktogrammeja seka sini- etta oranssipohjaisia numeroita.
Numerot viittaavat kartan viereen sijoitettuun listaan, josta
kiy ilmi, miti numeroidusta paikasta 16ytyy. Sininen tausta nu-
merossa kertoo kyseessi olevan palvelu tai nimedmisté vaativa
paikka ja oranssi viri merkkaa eldinaluetta. Asiakas haluaa siilyt-
ta4 saman logiikan suunnittelemassani uudessa kartassa, mutta

42

mielestdni nykyinen kartta (kartta 12) on liian tdynni numeroita,
piktogrammeja seki eldinmerkkeja. P4itin sdilyttd4d numeroin-
nin eldginhahmojen yhteydessi, mutta piktogrammeilta poistin
sen, koska mielestini se on turha. Ehdotin asiakkaalle, etti elii-
mill4 on valkopohjaiset numerot, jotka juoksevat 1-49 (tilla het-
kella numeroituja eldinalueita on 31, mutta lisdyksiin on hyva jat-
ta4 varaa). Palvelut ehdotin jitettivin merkatuksi ainoastaan pik-
togrammilla ja nime4misti vaativat paikat saivat sinipohjaiset nu-
merot, jotka alkavat numerosta s50. Piktogrammmien merkitykset
listattaisiin numeroiden tapaan kartan yhteyteen. Se, miti asia-
kas lopulta paattaa tehtaviksi, jaa nihtaviksi.
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Eldinhahmot reunaviivalla
vaaleammalla taustalla.

Eldinhahmot ilman reunaviivaa
tummemmalla taustalla.
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PROJEKTIN LOPPUTULOS

Tekemiini karttaa ei ole viela huhtikuussa 2013 otettu kiyttoon,
joten en voi tissi esitelld lopullista painettua karttaa.

KARTTA 29
Suunnittelemani
Korkeasaaren kartta
2013
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ELAINHAHMOT

Manuli
Lumileopardi
Amurinleopardi
Pesukarhu
Kettu
Ilves
Aasianleijona
Amurintiikeri
Skunkki
. Pikkupanda
11. Euroopanvillikissa
12. Saukko
13. Ahma
14. Ruskeakarhu
15. Vaippapaviaani
16. Kani
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17.

18.

19.

20.
21.
22,
23.
24.
25.
26.

27.

28.
29.
30.
31.

32.

Kuhertajagaselli
(uros)
Kuhertajagaselli
(naaras)
Kaksikyttyriinen
kameli

Guanako
Myskihdrkd
Takini
Lumivuohi
Visentti
Alppivuohi
Markhor
Mongolian-
villihevonen
Kulaani

Vapiti
Metsdpeura
Sahelin-
suurkilpikonna
Punaniskavallabi

e
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19
21
23
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33. Emu

34. Sinikurkkuara
35. Riikinkukko

36. Suokukko

37. Maatiaiskana
38. Laulujoutsen

39. Kuningasmerikotka
40. Partakorppikotka
41 Tunturipollo

42. Huuhkaja

43. Helmipollo

44. Hiiripolls

45. Ritariperhonen
46. Kiljuhanhi

47. Isopdivigekko
48. Boomslang




PIKTOGRAMMIT

NIV

oW

23.

24.

25.

26.

Info

wc
Lastenhoitopaikka
Lastenrattaiden
vuokraus
Lipunmyynti
Pédsy
pyorituolilla
Loytotavarat
Postilaatikko
Laivaranta

. Bussipysdkki

. Kahvila

. Ravintola

. Kokoontumispaikka
. Matkamuistomyymidild
. Ensiapu

. Roskat

. Leikkipaikka

. Piknikpaikka

. Grillipaikka

. Tupakointipaikka

. Tupakointi kielletty
. Eldinten

ruokkiminen kielletty
Vierailijoilta pédsy
kielletty

Lemmikkien
tuominen kielletty
Rullalautailu
kielletty
Polkupydirien
tuominen
kielletty
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RAKENNUKSET

1. Huvila
2. Saarenvartijan

tupa
Odotuspaviljonki
Vanha
jadkarhulinna
Ravintola Pukki
Vanhat
metsdpeuratallit
Iso karhulinna
Pieni karhulinna



9. Mutterikioskit
10. Paviaanilinna
11. Kota

12. Karhulinna
13. Kioski

14. Nikétorni

15. Eliintiloja

16. Luontokoulu Arkki
17. Africasia

18. Amazonia

19. Borealia

20. Lintuhdkki

21. Talleja

22. Infotori

23. Laiva
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LOPPUPAATELMAT

Korkeasaaren kartalla on omanlainen visuaalinen ilmeens4, siini
on tietyt eldinmerkit ja tietyt piktogrammit. Eldintarhan maas-
tossa kdytdssa olevat opasteet eivit ole yhteneviisii kartan visu-
aalisen ilmeen kanssa, eiviatka ne keskeniinkiin noudata mitiin
visuaalista linjaa. Merkit ovat vuosikymmenten saatossa ympé-
rist66n kerrostuneita ja luovat kivijalle visuaalisesti kaoottisen ja
suttuisen kuvan saaresta.

Korkeasaarelle ei ole suunniteltu koskaan yhteniista infograa-
fista merkist6a. Rajatunlaajuinen graafinen ilme saarella on, jossa
muun muassa miiritelldan julisteiden visuaalinen ilme. Saarella
on oma graafinen suunnittelija mutta myés Photoshopin omaa-
vaa muuta henkil6kuntaa, joka ei nie merkitysti silla, etts kai-
kessa opasteissa, julisteissa, ilmoituksissa ja kylteissi olisi syyta
noudattaa visuaalista yhdenmukaisuutta. Oman nikemykseni
mukaan ongelman ytimena on yleinen vuosia saarella vallinnut
tee-se-itse -mentaliteetti. MyGskaan monet tyontekijat eivat ym-
marri, mitka tyot kuuluvat graafisen suunnittelijan tyénkuvaan.

Ollessani Korkeasaaressa tydharjoittelussa, tehtivikseni tuli
tehdd muutoksia asiakaskarttaan, joita sijaitsi ympari saarta. Tein
vaaditut muutokset, kartat tulostettiin ja asetettiin paikoilleen,
mutta koska asiaa ei oltu mietitty loppuun saakka, puuttui kar-
toista orientaatiota helpottava "Olet tdssi” -merkki. Eika hetkes-
kaan kun erds omatoiminen tyéntekija oli tehnyt, tulostanut ja
teipannut paikoilleen puuttuvat merkit. Merkissi ei oltu kiytetty
graafisessa ohjeistuksessa miiritettya fonttia, eiki leikkisa ku-
vituksena kiytetty kissantassun jalki ollut visuaalisesti yhtenevi
kartan muun ilmeen kanssa.
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Minua turhauttaa, ettd saamani tehtavananto oli suunnitella
kartta, koska t&lloin asiakas hyppisi paljon oleellisemman suun-
nitteluvaiheen yli. Ensin pitiisi suunnitella el4dintarhalle koko-
naisvaltainen visuaalinen ilme, joka sisiltaisi myos infograafisen
merkistén ja opastejirjestelmin ja vasta timain jilkeen tehda so-
velluksia. My6s minussa heratti ihmetysti Korkeasaaren kielto
kiyttid olemassa olevia teiden nimia. Mielestini teiden nimet
olisi jairkevai ottaa kayttoon, koska se helpottaisi saaressa suun-
nistamista ja titen olisi palvelu vierailijoille.

Projektina Korkeasaaren kartta oli tyolis, ja sen loppuun saat-
tamiseen meni noin puolitoista vuotta. Tyo ei ole osaltani viela-
kian paattynyt, silld minulta on tilattu viisi uutta eldinhahmoa.
Elidintarhaan on nimittdin hankittu lisi3 eldinlajeja ja niin tulee
tapahtumaan tulevaisuudessakin. Jatkanko mini hahmojen piir-
tamista vai joku muu, jaa ndhtiviksi. Kuulin entisiltd ty6tovereil-
tani, ettd Korkeasaareen tullaan suunnittelemaan kokonaisval-
tainen infograafinen jarjestelmi. TAma3 tieto ilahduttaa minua,
mutta samalla mietin, miki tulee olemaan tekemaini kartan koh-
talo. Otetaanko se osaksi uutta suunnitelmaa vai jiiko se vain ly-
hytaikaiseksi siirtymakauden kartaksi?

Olen tyytyviinen tyéni lopputulokseen. Varmasti joitain seik-
koja olisin voinut tehd4 paremminkin, mutta kokonaisuutena
kartta on mielestini toimiva. Asiakkaan puolelta en ole saanut
palautetta kartasta.
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