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18. Evaluacion de la implantacion transversal
de 2¢ del grado en Ingenieria Multimedia

A. Garrido Alenda (Coord.); F.B. Navarro Colorado; S. Vdzquez Pérez,
D. Marcos Jorquera; J.A. Gil Martinez-Abarca; S. Marini; M.L. Micé Andrés;
P.A. Pernias Peco; C.I. Mingot Latorre; J. Garcia Rodriguez; M. Davia Aracil

Escuela Politécnica Superior
Universidad de Alicante

RESUMEN. En el curso docente 2010-201u se inicié la implantaciéon del grado en Ingenieria
Multimedia, titulo proximo a la Ingenieria Informatica, pero enfocada a formar a profesionales
capaces de gestionar proyectos Multimedia tanto en el ambito del ocio como en el de la gestiéon de
contenidos en redes de informacion. Esta implantacion ha sido progresiva, de manera que cada afio
se iniciaba un curso nuevo de esta titulacion, motivo por el cual este afio, 2014-2015, es el primer
afio en el que el titulo estd completamente implantado desde el inicio del curso. Esto nos ha llevado
a plantearnos realizar un estudio sobre como estan interconectadas las asignaturas en los distintos
cursos. Este estudio ha tenido como objetivo averiguar los problemas o carencias de conocimientos
que, por un lado tienen los alumnos en 22 curso, y por otro los que se pueden encontrar en 32, asi
como establecer las posibles vias de solucion a estos problemas, con la finalidad de mejorar el
rendimiento en el aprendizaje de los alumnos. También se ha realizado un seguimiento sobre la
evaluacion de los alumnos realizada en las asignaturas de 22 para contrastar su adecuacién al
sistema de evaluacion continua promovido por el Plan Bolonia.

Palabras clave: ingenieria multimedia, EEES, coordinacién docente, mapa de relaciones, evaluacion
continua.
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1. INTRODUCCION

1.1. Cuestion planteada

La Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Alicante cuenta con un
Sistema de Garantia Interna de Calidad en el que se contemplan planes de acciones
de mejora para cada titulacién impartida en este centro. En concreto, para la
titulacion del grado en Ingenieria Multimedia las acciones de mejora planteadas
giran en torno a tres puntos [EPS-SGIC, 2014]:

- Mejora de la coordinacion del profesorado.
- Mejora de los sistemas de evaluacién del rendimiento académico.
- Mejora de la secuenciacién de las asignaturas que componen el titulo.

Por ello el objetivo de esta red es revisar los contenidos docentes de las
asignaturas de segundo curso para establecer qué modificaciones serian oportunas
con el fin de subsanar las insuficiencias detectadas y poder contribuir a mejorar la
calidad de la docencia y el rendimiento de los alumnos en el aprendizaje. Como
segundo objetivo se ha establecido realizar un estudio sobre las pruebas evaluables
realizadas en estas asignaturas para contribuir a la mejora del sistema de
evaluacion de dichas asignaturas en caso de ser necesario mediante propuestas o
sugerencias.

Para alcanzar este objetivo, los miembros de la red han colaborado
manteniendo comunicaciones periodicas a través de medios de comunicacion
electrénicos para recopilar informacién, y realizando reuniones para revisar el
trabajo.

1.2. Revision de la literatura

Una de las metas del Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) es
garantizar la calidad docente en las universidades [EEES, 2003] [EEES, 2012].
Actualmente dentro de este proceso hay universidades que se encuentran en
proceso de renovar la acreditacién de los titulos implantados con el plan de
Bolonia.

La Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Alicante se encuentra
en este proceso con todas las titulaciones implantadas en 2010 [Galindo, 2013],
entre las que se encuentra el grado en Ingenieria Multimedia [EPS-AVAP, 2013].

1.3. Proposito

Esta memoria se divide en dos partes. En la primera se presentan las
relaciones establecidas entre las asignaturas de segundo curso, tanto con las
asignaturas de primer curso como con las de tercer curso, donde se analizan los
temarios de dichas asignaturas para verificar dicha relacién. En la segunda parte se
presenta el resultado del estudio realizado sobre la evaluacion realizada en estas
asignaturas.
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2. METODOLOGIA

2.1. Descripcion del contexto y de los participantes

Los miembros que forman esta red, en su mayoria, son los coordinadores de
las asignaturas que se imparten en segundo curso del Grado en Ingenieria
Multimedia. A continuacidon se presenta una relacion de las asignaturas, sus
profesores y departamento al que pertenecen:

- Sistemas Multimedia: Pedro Agustin Pernias Peco; Departamento de
Lenguajes y Sistemas Informaticos

- Estructura de Datos y Algoritmia: Maria Luisa Micé Andrés (coord.),
Alicia Garrido Alenda; Departamento de Lenguajes y Sistemas
Informaticos

- Sistemas Operativos: José Garcia Rodriguez; Departamento de Tecnologia
Informatica y Computacién

- Usabilidad y Accesibilidad: Diego Marcos Jorquera; Departamento de
Tecnologia Informatica y Computacion

- Sefales y Sistemas: Stephan Marini; Departamento de Fisica, Ingenieria
de Sistemas y Teoria de la Senal

- Modelado y Animacion por Computador: Miguel Davia Aracil;
Departamento de Tecnologia Informatica y Computacion

- Sistemas Distribuidos: Juan Antonio Gil Martinez-Abarca; Departamento
de Tecnologia Informatica y Computacion

- Disefio de Bases de Datos Multimedia: Carlos Ivdin Mingot Latorre;
Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos

- Analisis y Especificacion de Sistemas Multimedia: Sonia Vazquez Pérez;
Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos

- Estructuracion de Contenidos: Francisco de Borja Navarro Colorado;
Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos

Las cinco primeras asignaturas se imparten en el primer cuatrimestre y las
cinco ultimas en el segundo. Todas son asignaturas obligatorias, a excepcion de
Sistemas Multimedia y Sefiales y Sistemas que son basicas.

2.2. Materiales y procedimientos

En el disefio del plan de estudios del Grado de Ingenieria Multimedia se cre6
un mapa de la titulacion, documento que refleja las dependencias y relaciones
entre las asignaturas del grado.

Este informe realiza un estudio de dichas relaciones basiandose en los
contenidos de dichas asignaturas publicado en la memoria presentada para la
verificacion del titulo [EPS-UTC, 2014] y los temarios que los coordinadores han
descrito en las guias docentes del curso 2014-2015. Tener esta informacion
disponible puede servir para detectar posibles faltas en los temarios, temas que
seria conveniente cursar y no se cursan en la actualidad.
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Para llevar a cabo la evaluacidon en las distintas asignaturas se han utilizado
diversos materiales docentes:

- Correctores automaticos: las practicas de los alumnos son corregidas
automaticamente por correctores implementados especificamente para
cada practica, de manera que a todos los alumnos se les evalta en las
mismas condiciones y pueden saber como funciona su practica con un
conjunto reducido de pruebas.

- Exdamenes tipo test: pruebas escritas que se realizan en horario de clase.

- Pruebas on-line: actividades que se proponen y resuelven en clase.

- Trabajo grupal: trabajos a realizar en grupos pequefios para promover la
capacidad de trabajo en equipo de los alumnos.

- Examen de problemas: conjunto de problemas o ejercicios a realizar
individualmente en un tiempo determinado.

- Enunciados de practicas: planteamiento de problemas de caracter
practico de cierta complejidad con el objetivo de que sean desarrollados
en clase de practicas y de forma no presencial.

- Ejercicios propuestos: ejercicios sin solucion relacionados con temas de
teoria para realizar de forma no presencial y afianzar asi el aprendizaje de
teoria que se realiza en las horas de clase teodrica.

Para este informe se ha recabado informacion sobre qué pruebas de
evaluacion se han utilizado y fechas en las que se han llevado a cabo de las distintas
asignaturas.

2.3. Instrumentos
Se han utilizado las siguientes herramientas:

- UA Cloud: entorno virtual privado de la Universidad de Alicante en el que
estan incluidas distintas aplicaciones que permiten la interaccion entre el
profesorado y el alumnado. Entre las aplicaciones cabe destacar:

o Tutorias virtuales: aplicacion que permite al alumno hacer
consultas y exponer dudas sobre la asignatura de un profesor en
concreto, organizandose como una conversacion, lo que permite
al profesor ver la evolucién de la conversacién y al alumno
repreguntar sobre algin aspecto no resuelto del todo. Permite
ademas adjuntar ficheros, tanto en las preguntas de los alumnos
como en las respuestas de los profesores.

o Materiales: permite al profesor publicar materiales sobre la
asignatura para los alumnos matriculados en la misma, tales como
transparencias, enunciados de practicas, correctores, etc.

o Anuncios: permite al profesor poner anuncios visibles solo para
determinados grupos de alumnos, o bien para todo el alumnado de
la asignatura.

- Moodle: se trata de un sistema de gestion de asignaturas, de libre
distribucion, que permite al profesor crear comunidades de aprendizaje
en linea, ya que puede poner a disposicién del alumno ejercicios,
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examenes, etc. y realizar controles, de los que puede publicar sus
calificaciones a través del propio sistema. Ademads el acceso al Moodle de
la universidad est4 integrado dentro del UA Cloud.

- Paginas web: en algunas asignaturas se ha optado por crear su propia
pagina web que gestiona el profesorado de la asignatura. En estas paginas
se publican todas las novedades, noticias, materiales, etc. de la asignatura.
Esto les permite una mayor flexibilidad y agilidad que las herramientas
comentadas anteriormente.

- Servidor de practicas: los alumnos deben entregar practicas realizadas de
forma no presencial. Estas entregas tienen plazos de entrega que se
programan, de manera que para cada practica se abre automaticamente
el formulario para la entrega de la practica en dicho plazo. El servidor
permite realizar varias entregas, de manera que el alumno puede
perfeccionar una practica ya entregada; también permite comprobar que
la practica contiene un determinado conjunto de archivos e incluso
compilar la practica.

3. RESULTADOS

3.1. Mapa de relaciones entre asignaturas

Para cada asignatura se establece un mapa de relaciones con las asignaturas
de primero y tercero con las que esta directamente relacionada. La verificacion de
las dependencias establecidas entre las asignaturas de segundo y tercero se han
consultado en la memoria de la red docente que con esta finalidad se realizé en el
tercer curso de esta titulacion durante 2013-2014 [Ifiesta, ].M. Et al., 2014]

SISTEMAS OPERATIVOS

Sistemas Operativos tiene como dependencias directas Fundamentos de los
Computadores y Programacion I de primer curso. Estas dependencias estan
plenamente justificadas debido a que los conocimientos vistos en estas asignaturas
son fundamentales para comprender el temario de Sistemas Operativos. A su vez
Dispositivos e Infraestructuras para Sistemas Multimedia tiene como dependencia
a Sistemas Operativos, que también esta justificada como se deduce de la red
docente de tercero.

Carencias: conocimientos en C/C++, sobre todo en lo referente a gestion de
memoria dindmica

Incidencias: baja asistencia de los alumnos a clases de teoria.
SENALES Y SISTEMAS

Sefiales y Sistemas no tiene ninguna dependencia directa con ninguna
asignatura de primero, tan sélo recomendaciones, que son Fundamentos de la
Fisica y Matematicas II, ya que se considera que los alumnos comprenderan mejor
los conceptos de esta asignatura si tienen esta base. Sin embargo Sefiales y Sistemas
es dependencia directa para las asignaturas Sonido y Musica por Computador e
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Imagen y Video por Computador de tercer curso, dependencia justificada como se
deprende de la memoria de la red docente de tercero.

Carencias: no se han referido.

Incidencias: la tasa de abandono de la asignatura en la convocatoria de julio
ha sido inusualmente alta (un 30%).

USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD

Tiene como dependencias directas Programacion II y Fundamentos de
Disefio Grafico de primer curso. Las dependencias establecidas son consistentes ya
que el temario de esta asignatura asume que tienen adquiridos conocimientos que
se ven en las asignaturas de primero. A su vez esta asignatura es dependencia de
Programacion Hipermedia II de tercero, cuya dependencia esta justificada.

Carencias: no se han referido

Incidencias: los alumnos faltaban a clase de practicas alegando que tenian
entrega y presentacion de trabajo en otras asignaturas.

SISTEMAS MULTIMEDIA

Esta asignatura no depende directamente de ninguna asignatura primer
curso, aunque si tiene como recomendaciones las asignaturas Programacion I,
Fundamentos de Disefio Grafico y Administracién de Empresas. Debido a lo
multidisciplinar de la asignatura estas recomendaciones estan bien planteadas.
Sistemas Multimedia si que es dependencia directa de las asignaturas Compresion
y Seguridad y Fundamentos de los Videojuegos. Como se desprende de la memoria
de la red docente de tercero, esta dependencia es parcial, de manera que mas que
una dependencia, deberia ser considerada una recomendacion.

Carencias: no se han referido.
Incidencias: no se han referido.

ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMIA

Esta asignatura tiene una dependencia directa con Programacion I de
primero. Esta dependencia esta plenamente justificada pero es insuficiente, ya que
los contenidos vistos en esta asignatura estan mas relacionados con los vistos en la
asignatura Programacion II de primero, de la que sélo tiene una recomendacion. A
su vez Estructuras de Datos y Algoritmia aparece como dependencia de la
asignatura Programacion Hipermedia I de tercer curso; esta dependencia no esta
justificada ya que los contenidos que se ven en la asignatura de tercero no estan
directamente relacionados con los vistos en esta asignatura.

Carencias: falta de fluidez en el uso de conceptos matematicos basicos, como
sumatorios y logaritmos, necesarios para el cdlculo de complejidades de
problemas. En las clases de teoria se hacen repasos al respecto.

Incidencias: la asistencia a las clases de teoria va disminuyendo conforme
avanza el cuatrimestre, alcanzando tan solo el 25% al final del cuatrimestre.
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MODELADO Y ANIMACION POR COMPUTADOR

Esta asignatura tiene como dependencia directa Matematicas Il de primer
curso, dependencia plenamente justificada ya que los contenidos que se ven en
Modelado y Animaciéon por Computador requieren de los conocimientos
matematicos vistos en esta asignatura de primero. Una relacion no establecida y
que en la practica actual del grado existe, es la dependencia de Modelado y
Animacion por Computador de Fundamentos del Disefio Grafico de primero, ya
que los contenidos vistos en esta asignatura son basicos. A su vez esta asignatura
aparece como dependencia directa de la asignatura Sonido y Mdusica por
Computador, aunque al estudiar los temarios y contenidos que se ven es cada una
de estas asignaturas vemos que no estan relacionadas. Es decir, esta relacién en la
realidad del grado actual no existe.

Carencias: los alumnos tienen conocimientos previos de Photoshop/Gimp
pero no adaptados para su aplicacidn en esta asignatura.

Incidencias: laboratorios de practicas demasiado saturados para poder
realizar una evaluacion continua prestando la atencidon necesaria a cada alumno.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

No tiene una dependencia directa con ninguna asignatura de primer curso,
ya que tiene una dependencia directa de Sistemas Operativos de segundo que se
imparte en el primer cuatrimestre, y a través de esta se establecen las relaciones
con las de primero. Sistemas Distribuidos es dependencia directa de las asignaturas
Programaciéon Hipermedia [ y Programacién Hipermedia II, aunque esta
dependencia no es total, sino parcial como se indica en la memoria de la red
docente de tercero.

Carencias: en general presentan un bajo nivel en programacidn, sobre todo
en lo concerniente a la gestion de memoria dindmica de punteros.

Incidencias: el profesor indica que en general los alumnos hablan en clase en
lugar de prestar atencion a las explicaciones.

ANALISIS Y ESPECIFICACION DE SISTEMAS MULTIMEDIA

Tiene una dependencia directa con la asignatura Programacion II de primero.
Esta dependencia estd plenamente justificada ya que los conceptos vistos en la
asignatura de primero son basicos para afrontar el temario de la asignatura de
segundo. Analisis y Especificacion de Sistemas Multimedia es dependencia directa
de la asignatura de tercero Disefio de Sistemas Multimedia, que esta justificada ya
que para afrontar la asignatura de tercero son necesarios los conceptos vistos en
esta.

Carencias: no se han referido
Incidencias: no se han referido.

ESTRUCTURACION DE CONTENIDOS
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Esta asignatura no tiene ninguna dependencia con asignaturas de primero,
aunque aparece como dependencia de Graficos por Computador, esta relacién no
se refleja en los temarios de las asignaturas. Esta asignatura esta relacionada
directamente con asignaturas de cuarto curso del grado.

Carencias: no se han referido

Incidencias: no se han referido.
DISENO DE BASES DE DATOS MULTIMEDIA

Esta asignatura tiene una dependencia directa con la asignatura
Fundamentos de Bases de Datos de primero. Dicha relacién queda reflejada por
completo en los temarios y conceptos que se ven en ambas asignaturas, ya que la
de primero proporciona la base para profundizar en estos conceptos en la
asignatura de segundo. Diseflo de Bases de Datos Multimedia aparece como
dependencia directa de las asignaturas de tercero: Programacion Hipermedia I,
justificada ya que lo visto en la asignatura de segundo es basico para afrontar la de
tercero; Programacién Hipermedia I, que en la realidad no queda reflejada, ya que
los temarios no estdn relacionados; Gestion de Contenidos Multimedia, esta
relacion queda reflejada de forma parcial en los temas abordados por ambas
asignaturas, por tanto mas que una dependencia deberia ser considerada como una
recomendacion.

Carencias: conocimientos insuficientes en SQL, por lo que se dedican clases
a repasar conceptos.

Incidencias: no se han referido.
3.2. Evaluacion

Cada asignatura ha realizado distintas pruebas evaluables que se detallan a
continuacion.

SISTEMAS OPERATIVOS

Entrega de 3 practicas que suponen el 30% de la nota: 6/10/2014, 27/10/2014 y
24/11/2014.

Entrega de 2 pruebas on-line (0.5 puntos cada una): 23/10/2014 y 20/11/2014.

Presentacion de trabajo grupal sobre sistemas operativos relacionados con
moviles, tablets, etc. (1 punto): 1/12/2014 y 15/12/2014.

Examen de problemas que supone el 50% de la nota: 12/01/2015.
SENALES Y SISTEMAS

Dos examenes tipo test que suponen el 35% de la nota cada uno: 28/10/2014
y 29/10/2014 el primero y 16/12/2014 y 17/12/2014 el segundo.

Examen tipo test de practicas de laboratorio que supone un 30% de la nota:
17/12/2014.
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USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD

Entrega de 3 practicas que suponen el 40% de la nota: 17/10/2014, 7/11/2014 y
23/12/2014.

Dos exdmenes de problemas que suponen el 20% de nota: 14/11/2014 y
19/12/2014.

Examen de cuestione/problemas que supone el 40% de la nota: 19/01/2015.
SISTEMAS MULTIMEDIA

Entrega proyecto practica 1 (10%): 26/09/2014.

Entrega teoria reto (1.5%): 3/10/2014.

Entrega memoria practica 1 (10%): 10/10/2014.

Entrega proyecto practica 2 (10%): 24/10/2014.

Entrega memoria practica 2 (40%): 14/12/2014.

Diez entregas de teoria (1.5% cada una): 26/09/2014, 10/10/2014, 17/10/2014,
24/10/2014, 31/10/2014, 7/11/2014, 14/11/2014, 12/12/2014(2) Y 19/12/2014.

La presentacién en clase de teoria del trabajo entregado supone un 5% de la
nota y su grado de participacién en la exposicion un 10%.

ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMIA

Tres examenes tipo test que suponen un 10% de la nota de teoria: 21/10/2014,
25/11/2014 y 16/12/2014.

Entrega de 3 practicas que suponen el 50% de la nota: 10/10/2014, 14/11/2014 y
19/12/2014.

Examen de cuestiones/problemas que supone el 9o% de la nota de teoria:
22/01/2015.

MODELADO Y ANIMACION POR COMPUTADOR

Entrega de 3 practicas que suponen el 35% de la nota de practicas: 16/02/2015,
3/03/2015 y 30/03/2015.

Entrega de un proyecto final de practicas que supone el 65% de la nota de
practicas: 22/05/2015.

Entrega de proyecto de programacion (MaxScript) que supone el 50% de la
nota de teoria: 22/05/2015.

Examen tipo test que supone el 50% de la nota de teoria: 10/06/2015.
En la nota final de la asignatura los pesos son: 50% teoria, 50% practicas.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS
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Entrega de 6 practicas que suponen el 50% de la nota: 13/02/2015, 27/02/2015,
21/03/2015, 14/04/2015, 09/05/2015 y 24/05/2015.

Examen de cuestiones/problemas que supone el 50% de la nota: 03/06/2015.
ANALISIS Y ESPECIFICACION DE SISTEMAS MULTIMEDIA

Entrega de practica que supone el 20% de la nota: 18/02/2015, 19/02/2015
Entrega de practica que supone el 30% de la nota: 11/03/2015, 12/03/2015
Entrega de practica que supone el 40% de la nota: 6/05/2015, 7/05/2015

La exposicidn de los trabajos entregados supone un 10% de la nota: 20/05/2015
y 21/05/2015.

ESTRUCTURACION DE CONTENIDOS

Exposicion oral de la practica desarrollada que supone un 10% de la nota: del
11/05/2015 al 22/05/2015.

Entrega de una practica que supone el 45% de la nota: 04/06/2015.
Examen de cuestiones/problemas que supone el 45% de la nota: 04/06/2015.

DISENO DE BASES DE DATOS MULTIMEDIA

Examen de cuestiones/problemas de teoria que supone el 20% de la nota: del
9/03/2015 al 13/03/2015.

Examen de cuestiones/problemas de practicas que supone el 15% de la nota:
del 09/03/2015 al 13/03/2015.

Examen de cuestiones/problemas de practicas que supone el 25% de la nota:
del 18/05/2015 al 22/05/2015.

Examen de cuestiones/problemas de teoria que supone el 40% de la nota:
01/06/2015.

4. CONCLUSIONES

4.1. Mapa de relaciones

Con el titulo de Grado en Ingenieria Multimedia completamente implantado
en la Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Alicante se plantea realizar
un estudio de las relaciones de las asignaturas de 22 curso con las asignaturas tanto
del curso anterior como posterior.

De este estudio se desprende que la mayoria de dependencias y relaciones
entre las asignaturas estan bien establecidas y permiten avanzar y profundizar en
los conocimientos planteados de forma adecuada, aunque se han detectado
algunas carencias respecto a conocimientos en programacion.
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4.2. Evaluacion

Una vez obtenidos los datos sobre la evaluacion realizada en todas las
asignaturas de 22 curso, de estos se desprende que en casi todas las asignaturas se
realiza una evaluacion continua del trabajo de los alumnos conforme se va
avanzando en la materia, de manera que los alumnos saben en qué cuestiones
deben trabajar o esforzarse mas para superar dicha asignatura. De las fechas en las
que se realizaron las distintas pruebas evaluables se deduce que la carga de trabajo
para los alumnos se distribuye a lo largo del curso, produciéndose sélo picos de
muchas de entregas simultaneas en la tltima semana de cada cuatrimestre.

5. DIFICULTADES ENCONTRADAS

- Entre los problemas encontrados podemos destacar los siguientes:

- Los alumnos en primer curso aprenden conocimientos sobre
programacion imperativa pero sin llegar a ver la gestion de memoria
dindmica y la utilizacidn de punteros, necesaria en algunas asignaturas de
segundo.

- En primer curso los alumnos aprenden conceptos sobre la programacion
orientada a objetos usando como base el lenguaje de programacion Java,
que no permite el uso de punteros, aunque si la gestion de memoria
dindmica para crear estructuras de datos y objetos. El problema que se
plantea en segundo es que en algunas asignaturas es necesario migrar
estos conocimientos al lenguaje de programacion C++, y aqui los alumnos
tienen muchas dificultades para lograr este objetivo sin una guia o
soporte.

- La base matematica de los alumnos es pobre para afrontar algunos de los
temas tratados en asignaturas de segundo, pero aqui el problema radica
normalmente en la formacion previa a la universidad que tiene el alumno.

- La falta de asistencia a clases de teoria es preocupante en algunos casos,
ya que es en clase de teoria donde se ofrece el refuerzo teorico del que
carecen en algunos aspectos.

- En primero los alumnos reciben los conocimientos necesarios sobre SQL
para afrontar las asignaturas de segundo, pero parece que no los
interiorizan adecuadamente ya que en segundo es necesario realizar un
repaso de esta materia.

- En algun caso los alumnos han alegado que debido a exposiciones orales
en unas asignaturas llegaban tarde a clases de otras asignaturas.

- Los alumnos en segundo curso tienen los conocimientos necesarios para
afrontar las asignaturas, pero en algunos casos dichos conocimientos se
han explicado en un contexto mas general o distinto del utilizado en
segundo y tiene dificultades para aplicar dichos conocimientos al nuevo
contexto, como es el caso de las herramientas Photoshop y Gimp.

En alguna asignatura la evaluacion puntuable no ha sido todo lo continua que
hubiera sido deseable, ya que si durante el curso no existe un feedback entre
alumnos (entregando practicas, trabajos, etc.) y profesores (puntuando dichos

Innovaciones metodoldgicas en docencia universitaria: resultados de investigacién (ISBN: 978-84-608-4181-4) 281



materiales) cabe la posibilidad de que el alumno desconozca como lleva la
asignatura hasta el final, cuando ya es demasiado tarde para adoptar medidas que
le permitan reconducirse.

6. PROPUESTAS DE MEJORA

Las propuestas de mejora para solventar en la medida de lo posible las
dificultades encontradas son las siguientes:

- En las asignaturas de programacién de primer curso impartir algin
seminario en clases de practicas sobre el uso y gestion de punteros,
enfocado hacia lo que los alumnos necesitan conocer cuando llegan a
segundo.

- En la asignatura Programacion II de primer curso, donde se imparten los
conocimientos sobre programaciéon orientada a objetos, pedir a los
alumnos que una de las practicas de la asignatura se implemente en C++,
explicando en clases de practicas los fundamentos de este lenguaje.

- Promover la asistencia a clases de teoria estableciendo entregas de algiin
tipo que serian puntuables al finalizar la asignatura, si se han entregado
todas, con el unico objetivo de mejorar la calificacion para motivar asi a
los alumnos para asistir a clase y participar en ellas.

- Los profesores de las asignaturas en las que se realizan exposiciones orales
de los trabajos entregados se comprometen a respetar sus respectivos
horarios y no invadir el de sus compafieros.

- Se propone que en la asignatura Fundamentos del Disefio Grafico de
primero se realice alguna practica especifica para crear texturas y
materiales aptos para su aplicacion en el mundo 3D, en concreto para
videojuegos, ya que con esto las practicas realizadas en la asignatura
Modelado y Animacion por Computador tendrian una calidad mucho
mejor.

En aquellas asignaturas en las que la evaluacion no ha sido todo lo continua
que es deseable los profesores se comprometen a proponer entregas parciales
puntuables de los trabajos o practicas pedidas en la asignatura.

7. PREVISION DE CONTINUIDAD

Del presente informe se puede deducir que el segundo curso del grado en
Ingenieria Multimedia estd implantado por completo pero que siguen habiendo
ciertos problemas para los cuales habria que buscar soluciones satisfactorias y
realizar un seguimiento de los resultados obtenidos al aplicar dichas soluciones.

En futuras ediciones del Programa de Redes deberia realizarse un
seguimiento en este sentido con la finalidad de mejorar la calidad docente en el
grado de Ingenieria Multimedia.
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