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NIVEL INTEGRACION

PROPUESTA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE PROYECTOS INTEGRALER
EM EL NIVEL DE INTEGRACION
Fase terminal de la carrera de arguitectura en la UANL

MDA Marla Ellsa Vazguer Covarmublas

Descripcion:

Fundamento tedrico-conceptual

La presente propussia s= basa en el enfoque meta y socio-cognifivo del
aprendizaje. aporia tambieén un meodelo didactico intra-aula denominade Aprender
Haciendo-Valorando-Teonzando (AHWT) que busca agilizar el trabajo del alumno a ko
largo del proceso de disefo, pero gue muestra especial atencion a la parte de

conceptualizacion.

La ghkbalizacion em la cual se mueve sl mundo de hoy, responde a cambios
sociales, economicos, politicos, culturales, productives, tecnologicos, cientificos y
climaticos, mismo gue no se detendram y que amerita gue sean atendidos por las
universidades e institucicnes de educacion superior. Por ello la educacion se concibe a si

misma como un proceso dinamico y en contante renovacion, que pretende responder a

los cambios en los cuales la sociedad se encusntra inmersa.
El nuevo Modely Educativo de la Universidad Autonoma de Muevo Leon seglin la

Visidn 2020 busca atender este contexio y por ello ha establecido de una manera muy
clara los sjes rectores gque estructuran su Medelo. El Modele Educativo de la UARNL,

cuenta con tres ejes principales; ejes estructuradores, eje operative ¥ ejes fransversales.

Los ejes estructuradores son dos, el primemn: se basa principalmente en wun enfogque de
educacion centrado en el aprendizaje, el segundo en wuna educacion basada em
competencias. El eje operalivo atiende principalmente la flexibilidad cumicular v los
procesos  educatives. El eje  transversal se& enfoca en dos  concepios la
internacionalizacion y la inmovacion academica (ME-UANL 2008).

Son estos cinco enfogues os elementos orentadores del nuevo Modelo Educativo

de la UAML. Em los dltimes afos la institucion ha centrado esfuerzos a la difusion del
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mismo ¥y ha implementado toda un planeacion estratégica para llevar a buen término la
titanica labor de redisefiar todos sus planes de estudios.

Los aspectos curriculares a su vez tienen un especial énfasis en los enfogques
socip-cognitivos gue destacan el desarmolle cognitivo imtegral ¥ sccializado del estudiante.
Las teorias cognitivas subrayan la importancia del desarmmolio de las estruciuras mentales
de los indiwiduos especialmentz en la manera como procesanm y o organizan el
conocimients, hacen referencia a procesos mentales superiores —representacion,
conceptualizacion, argumentacion, resolucion de problemas, juicio- ¥ como se organizan
para llegar a la resolucion de conflicios (Ausubel D, Vovak J. y Hamesian H. 2001; Diaz-
Barmiga F. v Hemandez G. 2002; Gardner, 2012; Vygotski, 1995).

Por lo anterior el curricule debe ser constructivista, significativo, activo, centrado
en el aprendizaje y por competencias. Los prncipales enfogues constructivistas o
enuncian en sus diversas propuestas teoricas -el psicogenético de Piaget, el sociccultural
de Wygotsky y el significative de Ausubel-, asi como la nueva propuesta de las
inteligencias mukiples de Gardmer (2012).

Caracteristicas de los estudiantes del nivel integracion

En este nivel, los estudiantes estan en el proceso terminal de su formacion
académica. Por ello pueden desarrollar imagenes mentales, bidi y tridimensicnales de
sus propias ideas, necesarias para la construccion de conceptos arquitectonicos por ello
el estudiante cuenta con la capacidad de visualizar y por lo tanto de representar sus ideas
graficaments. Aungue se encuentra &n una etapa previa de incorporacian al desempeno
de su profesion, estan dentro de wn en proceso de definicion de su propia manera de
disefiar, es decir, se encuentran madurando su propio proceso de diseno. Sin embargo ya
cuentan con una metodologia académica desarrollada durante por lo menos cuatro afios
de formacion académica. Al encontrarse en la fase terminal de su carrera profesional en
general, estan animados por terminmar con uma propuesia amuitecionica interesante y
diferemte, por elly son abieros a estrategias novedosas y poco orodoxas, no cuentan con

prejuicics y generalmente les gusta experimentar y acepiar retos.
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Fundamentos pedagogicos y didacticos

En gran medida la mayoria de las bases tedricas de las estrategias que se
manejan en la actualidad se popularizarcn en las décadas de los 70 y 80 del siglo pasado,
sin embargs en realidad surgiercn en etapas diversas.

Las aportaciones tedricas de WVygotski (1885) publicadas en 1928 solo se
conocieron hasta después de su muerte, su teoria consideraba que el medio sociocultural
es crucial para el aprendizaje. A su vez Piaget publica en 1847 una recopilacion de sus
investigaciones psicogeneticas de la inteligencia las cuales dieron pie a su teoria
constructivista del aprendizaje.

En los anos 80 se conocieron las propuestas de Ausubel quien sefala que la
interiorizacion o asimilacion se da por medio de la imstruccion, la que lleva a los
conceptos, los cuales se construyen en base a los conceptos previamente adguindos por
los individuos en su relacion con el medio circundante (Diaz Bammiga F. et. al. 2002).

Por otra parte Bruner, (196858) sefala que el aprendizaje es un proceso activo, de
asociacion y construccion, ya gue el aprendizaje consiste esencialmente en la
categorizacion de nuevos conceptos, sU vision tuvo un fuere impacto en el pensamiento y
orientacion de buena parie del profesorado en los Estados Unidos.

Para Gardner (2012} la inteligencia no es vista como alge wnitano que agrupa
diferentes capacidades especificas con distinto nivel de generalidad, simoc como um
conjuntc de inteligencias muliples, distintas e independientes. FPara Gardner la
inteligencia se refiere mas bien a la capacidad de resolver problemas y desarrollar
producios valiosos.

Armstrong (2009) director ejecutive del Instiute Amercanc para el Aprendizaje y
Desarmolle Humane y umc de los principales difusores de la teoria de Gardner ha
desarmollado diversas estrategias que facilitan el desamollc de las inteligencias mukiples,
propone sdaptaciones al modelo de Gardner de manera tal que las mismas  pusden
adaptarse a diferentes contextas en el aula, ademas considera primardial que el profesor
desamolle estrategias practicas infra-aula para posibilitar 2l aprendizaje v el desamollo de
inteligencias mikiples en el estudiante.

Actualmente las metodologias mas innovadoras de Educacion Superior enfatizan
gl auto aprendizaje, el frabajo guiado, la comexion entre teoria y praciica, el acercamiento
a la realidad laboral y el aprendizaje cooperative, utiizando metodos y técnicas como

trabajo por proyectos, estudic de casos, resolucion de problemas, contrato de
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aprendizaje, portafolios, seminarios, etc. Ademas enfatiza el uso de esirategias gue
orientan a los estudiantes hacia aspectos relevantes o de interés, pretenden mejorar los
procesos de aprendizaje, la organizacion de la informacion, y promueven un enlace del
nuevo conocimiento con los esguemas de pensamiento previamente formados (Diaz
Barriga, F. et. al. 2002).

Estas teorias han influide notablemente en la educacion superior y en la actualidad
se consideran base primordial de la ensefianza-aprendizaje. El presente trabajo considera
gue lzxs modeles educativas deben estar centrados en el aprendizaje, deben favarscer el
desarrclle de habilidades cognitivas, meta y socio-cognitivas, y propiciar en el estudiante
la posibilidad de aprender a pensar adecuadamente y asi afrontar los nuevos retos de una
sociedad cambiante y globalizada. La base de esta sustentacion tedrica es gue el
cumiculo es o debe ser constructivista, significativo, acfivo, centrado en el aprendizaje v
por competencias; lo principales enfogques constructivistas lo refuerzan -el psicogenético
de Piaget, el sociocuttural de Wygotsky v el significative de Ausubel-, asi como las nuevas
propuesta de las inteligencias multiples de  Gardner, mismas que se han sido
incorporadas en mayor o menor medida, a los modelos educativos de  distintas

universidades en BMundo.

El enfoque centrado en el aprendizaje, por competencias y socio-cognitivo,
las implicaciones de su puesta en marcha

Segun Ausubel, Movak y Hanesian (1283) la metodologia en el aula se enfoca
principalments em develar el conoccimientc previc gue el esiudianis posee en sus
estructuras mentales, por ello el docenie debe procurar modelos formatives y de
evaluacion (evaluacion diagnostica y formativa,) gue le ofrezecan la informacion necesaria
para tomar decisiomes y disefiar estrategias acordes con las caracteristicas de los
estudiantes y a su desempefio inta-aula. Sera importante por ko tanto que el profesor
desarrcllar este tipo de estrategias en la conciencia que son ellas quienes lo ayudaran a
definir las actividades y las estrategias perinentss para el lbgro de los objetivos
plamieados.

Asi mismo se debe considerar que el enfogque cognitivo consiste en el adecuado
funcionamiento de la estruciura mental del individuo, poniendo especial atencien a la

Manera como gQenera, procesa y organiza la informacion.
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A =uvez, sise guiere considerar el enfogue socic-cognitivo, es impertante vincula
gl enfogque centrado en el process de aprendzaje del estudiante con las capacidades de
afectividad, pues ellas desamollan actiudes y valores en mayor grado de conciencia en
los estudiantes de manera tal que ks posibilita a ser mas autonomos y responsables
(Fuiz [, 2007).

Es por elle que el enfoque socio-cognitive del aprendizaje se hace evidente
cuando participan en el, tanto el enfogue constructivo y significativo, como el socializado.
Sera conveniente gue durante el desamollo de estrategias docentes el profesor integre no
solo actividades gue desarmollen el lado cognifivo y meta-cognitive de los estudiantes, sino
tambien introduzca practicas didacticas encaminadas a la socializacion, el compromiso y
la responsabilidad social, de manera tal gque el estudiante desarmoll: un aprendizaje
integral.

La participacion del profesor es relevante, ya que debe conducir a sus estudiantes
hacia la autonomia, la iniciativa y la responsabilidad. Asi mismo debe seleccionar
actividades, estrategias y técnicas que permitan a los estudiantes aprender a aprender,
encausando sus ingquistudes e incentivando sus expeciativas. Procurar a su vez un clima
inta-aula armonico, respetuoso y abierio, donde se fomente el intercambio de ideas y

conceptos.

Experiencias de aprendizaje
Diseno de estrategias para el nivel de integracion -fase terminal-de la
carrera de Arquitectura de la UANL, México.

En respuesta a los nuevos tendencias educatives que la Universidad Autonoma
de Muevo Ledn a adoptado en su Nuevo Modelo Educative Vision 2020, los docentes de
esta imstitucion educativa nos hemos dado a la tarea de infroducir nuevas estrategias de
aprendizaje que respondan de una manera mas idonea a las nuevas expectativas a las
cuales las instituciones de educacion superior deben hacer frente. Es importante
considerar que dichas temdencias exigen del nuwevo profesional nuevas habilidades,
destrezas y compsetencias, gque lo facullen para hacer frente a los nuevos escenarios de
un mundo globalzado ¥ en constante cambio (ME-UAML 2008).

En la blisgueda de satisfacer dichas expectativas se han seleccionado algunas
estrategias cuyo enfoque esta centrado en el aprendizaje y basado en competencias.

También se seleccicnaron aguellas que por su flexibilidad permiten ser implementadas de
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maneras diversas y cambiantes, fratando de simular escenmanos reales, gue puedan
simular contextos intemacionales y gue permitan la innovacion.

Par lo expuesto anteriorments, se seleccionaron estrategias que fomentan y
permiten &l trabajo en grupos multidisciplinarios, faciltan la socializacion del conocimisnto
y la interaccion social. Como ultimo reto las estrategias seleccionadas buscan desamollar

en el estudiante pensamiento critico, logico, flexible y creativo.

El proceso de aprender: haciendo-valorando-tecrizando (AHVT). Un modelo

dinamico de aprendizaje cognifivo, meta y socio-cognitivo.

El presente trabajo recopila la practica docente v las experiencias aulicas en tomo
a la formacion de los futuros arguitectos con un enfoque integral por medio de un modelo
demnominads Aprender haciendo-valorando-tearizando (AHVT), propuesta realizada por
Vazquez Covarrubias, M.E. profesora del dltimo anfo de camera de arguitectura de UANL,
Meéxico. El modelo considerar el actuar, el valorar y el teorizar como wuna estrategia
metodologica que fomenta el desarrolle infegral del estudiante, porgue para ello debe
primeramente aprender haciendo, misma accion que lo invita a involucrarse de manera
activa en ejercicios o actividades que lo aproximan a conoccimientos diversos de manera
individual v colaborativa o socializada, con un determinado grado de compromiso, que o
llewa a ser responsable, participativo, v comprometido. A su vez ko ayuda a valorar ko
aprendido, cuando conocce y reconoce, la importancia de kos elementos, componentes,
conceptos, principios y estruciuras de la disciplina que le dan autocontrol y autonomia en
su desempeno en diferentes situaciones de aprendizaje, que le permiten reflexionar y
construir estructuras mentales mas complejas y que a su vez refusrzan su autoestima y
su automomia. Por Oitimo al teorizar el estudiante mejora la integracion de conceptos,
componentes, principios y estructuras diversas, pemiitiendole mayor control, ¥ dominio,
autonamia, y le permite proponer y aportar nuevos postulados para enriguecer la
disciplina. El referente tedrico del modelo va mas alla de lo meraments cognitivo v se
convierte en meta y socio-cognitive. El estudiants y su formacion se convierten en lo mas
importante. Segun Solano, E. (2000}, cuando hablamos de formacion integral nos

encontramos ante la totalidad del fenomeno educativo.
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Cantdl Hincjosa (2009) hace hincapieé en la importancia de las estrategias
cognitivas y meta-cognitivas en el aprendizaje. Senala gue en el campo de la ensefianza
de las habilidades del pensamiento logico y creativo, se han ido desarmrcllando multiples
programas en todo el mundo para pasar de la reflexion tedrica a la aplicacion practica en
gl aula, en definitiva indica la imporiancia de cenfrar la ensefianza en el aprendizaje
utilizando estrategias cognitivas y meta-cognitivas para el desarrollo de habilidades. Para
Estéevez Meénniger (2002). las estrategias cognitivas son estrategias de pensamiento que
permiten relacionar los procesocs y las estructuras de situaciones diversas. En pocas
palabras las estrategias cognitivas se refieren a saber gué hacer y como hacerlo. En
tanto Brown (1892) considera que las esfrategias meta cognitivas son el conocimisnto que
se tiene de las operaciones mentales, es decir; como son, como se realizan y cuando hay
gue usarlas en los procesos de aprendizaje.

Consideramos que en el proceso de disefic se debe  conceder especial
importancia al conocimients, reconoccimiento y  aplicacion de conceptos  tedricos
previamente determinados y al aprendizaje de los mismos, por medio de la realzacion de
proyectos arquitectonicos en um contexto ko mas real posible. Walorar si el educando
domina el comocimiento, si conceptualiza con profundidad, si analiza adecusdaments, si
utiliza los conocimientos adquiridos en acciones practicas, si toma conciencia de su
realidad, si desamolla la investigacion y descubre soluciones a los problemas que el
provecto le presenta, si sabe tomar decisiones valiosas v si pariicipa en la dinamica de
grupos de trabajo.

Por ko anterior el modelo AHVT propuesto por Vazguez Covarmubias, y que sido
aplicado en sus clases de diseno, implementa técnicas y estrategias diversas que le
permiten desamaollar en el estudiante los tres estadios propuestos.

El enfoque cognitive, meta y socio-cognitvo en la ensefanza y el aprendizaje del
disefio esta sustentado en la apropiacion del conocimiento por parte del estudiante, por
medic del reconccimiento y aplicacion de conceplos de manera clara a problemas
concretos. Por lo tanto se pone especial atencion a la aplicacion de estrategias intra-aula

que favorecen la formacion-evaluacion de manera integrada (Estevez, 2000).
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Implicaciones de la puesta en marcha del modelo Aprender Haciendo-
Valorando-Teorizando (AHVT).

El modele AHVT, involucra al estudiants en su propic proceso de aprendizaje,
porque lo intreduce en una blisgueda constante de soluciones, a problemas que va
descubriendo. Para ello se le dan hemamientas que ke permiten de manera agil
dimensionar = problema, determinar sus componentes, considerar sus wvariables =
identificar las areas de oportunidad. El modelo implica principalments la actuacion del
estudiante duranie fodo el proceso de diseno, de manera consciente, involucrada, y
compromeatida, tanto de manera individual como grupal.

El modelo busca definir con precision las acciones metodologicas necesarias que
permitan al docente planear, crganizar y desamollar actividades didacticas intra aula, que
favorezcan la accion consciente del alumno, individual ¥ en grupo, gue lo lleve a valorar o
que aprende, como o aprends, y come desamolla su proceso creativo, de manera tal gque
lo introduzca en una reflexion tedrica de su propio aprendizaje.

El modelo busca integrar los compenentes que conforman la organizacion del
aprendizaje en el enfoque de competencias que se mencionan en el capitulo 1, los cuales
son; las compefencias, los dominios de aprendizaje, el sprendizaje significafive vy las
exmpenencias de gprendizaje.

La competencia particular que se pretende alcanzar por ser fase terminal es la
capacidad para disefiar y representar un proyecto arquitectonico integral a nivel
profesional. Los dominics de aprendizaje reguendos para tal nivel son: el cognitivo, el
afectivo, el psicomotor, el relacicnal-social y el de comportamiento ético. A su vez se
busca un aprendizaje significativo tomando como premisas las aportaciones de Diaz
Barriga F. (2002), y Garibay B. (2002). Por (ltimo las experiencias de aprendizaje, son en
realidad las distintazs esfrategias y aclvidades inta-aula establecidas por el profesor,
mismas gue esiaran emcaminadas a lograr e aprendizaje significativoe del alumno por
medic de acciones concretas y llevandolo a ser co-responsable de su propio aprendizaje.

Diaz Barmiga F. y Hemandez (2002). recomiendan organizar el aprendizaje en tres
fases; a) la inicial en la cual s2 hace uso del conocimiento previo gque el estudiante pose vy
donde el profesor da a conocer nuevos conceptos de manera gradual por medio del uso
de estrategias generales para gue el estudiante se vaya formando una vision general dal
dominic; b) la fase intermedia conformada por una serie de estrategias mas sofisticadas,

que permiten la formacion de estructuras de pensamientc complejos a partir de la
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comprensicn mas profunda de los contenidos por aplicaros a sfuaciones diversas, donde
también se organizan los conceptos abstractos mismos que pueden ser aplicados a
situaciones diversas; y la fase final en la cual s da mayor integracion de estruciuras y
esquemas del dominio, mayor control automatico y autonomo  de situaciones, asi como
acumulacion de nuevos hechos y experiencias, e incrementc en los niveles de
interrelacion enfre los esguemas y conocimientos adguirdos, reflejandose en una manejo
hakil de estrategias especificas del dominio.

El modelo trabaja desde la perspectiva del estudiante, debido a que es &l, quien
debe desarrollar las actividades planeadas de mamera consciente; para ello es pimordial
gue el profesor clanfique las metas a lograr y el fin principal de la actividad, de manera tal
gue al estudiante ke guede claro gque 2| sjercicio es soly una excusa para propiciar 2|
aprendizaje.

Sin embarge es primordial que el profesor organice 2] aprendizaje del estudiante,
para elio deberd conocer y comprender como aprende mejor atendiendo quizas el estilo
de aprendizaje yio a los tipos de inteligencia gque =l estudiante ha desamollado y
potencializar sus habilidades.

El modelr esta dividido en tres estadios: la actividad, la wvaloracion v la
sustentacion tedrica. Se considera que el estudiante desamolle un cieric tipo de
actividades gue o lleven a irse adentrando en el problema de diseno a solucicnar -fase
inicial-; posteriormente ke dé un significado a lo aprendido al darse cuenta del valor v del
dominic que dicho conocimiento de da -fase intermedia- (=n esta parte del proceso de
disefic se recomienda utilizar técnicas de socializacidn  para potencializar sus
inteligencias mltiples, asi como sus habilidades y desamollar actitudes positivas);
finalmente se busca que el estudianie acreciente su bagaje tedrco, y sustente su
propuesta arquitectonica con fundamentos solidos — fase final-, donde muestre un dominio
claro de los conceptos utilizados en su propuestia de disefic y en donde se evidencie un
increments en los  diferentes elemenios de  intemelacion de  los  componentes
arquitectonicos utiizados en su propuesta, como mayor integracion, mayor control de las
situaciones y problematicas que afronfo, asi como manejo habil de esirategias para el
desarmolle de concepios en su propuests.

Aplicamos diversas estrategias y herramientas didacticas, unas ya conocidas y

famosas, ofras no tanto; ademas incluimos nuevas propuestas auto dirgias, disefiadas

115



para propiciar la busgueda creativa, el desarrollo de habilidades cognitivas y la inte gracion
de la teoria a la practica.

Es importants senalar que la propussta de modelo que agui se describe nace de la
practica docente de un grupo de profesores interesados en faciltar al estudiante, sw
transito a fravés de todo el proceso de disefio; por ello mo se presenta como un modelks
terminado, sinc mas bien como una propuesta gue se encuentra en constante
transformacicn.

Hacemos uso de un nutrido grupo de técnicas gue nos permitan llegar a nuestros
objetivos, desamollar sus habilidades cognitivas, metaconitivas y sociocognitivas, dandose
cuenta del como aprende, gque aprends, como utilizar lo que aprende, como desarrolla sus
conceptos, como plantea sus propuestas de disefio y como los valoran. Se busca que el
estudiante descubra su propia manera de disenar, su propio proceso de diseno, de
manera tal gue se convierta en um ser automomo. Algunas de las técnicas mas utilizadas
son: lluvia de ideas, verbalizacion, analisis, sintesis, integracion de conceptos, utilizacion
de metiforas, analogias, autoevaluacidn y co-valuacidn. Estas técnicas son muy
utilizadas en la actualidad y han sido de gran utilidad.

Para la obtencion de los logros que se han indicado, nos dimos a la tarea de
disefiar y adaptar nuevas estrategias y tecnicas, fruto de la adapiacion a tecnicas
existentes o provenientes de inventvas persocnales gue por su fliexibilidad permiizn

alzanzar los objetivos gue nos hemos trazado. Las estrategias implementadas som:

Estrategia 1. Comparativos de Similares-Opuestos (COMS0)

Estrategia 2. Generacion de Conceptos con Enfoque Tedrico [GCETL
Estrategia 3. Esfrategia holistica para la conceptualizacion (EH).

Estrategia 4. Esfrategia de Sensibilizacion (ESE) Traslacion de ko sensible (TS
Estrategia 5. Esfrategias Lidicas para el desamollo de concepios (ESLU).
Estrategia 8. Estrategia conceplual por imagenes (EC-IMAG).

Estrategia 7. Estrategia palabras inspiradoras (EPI).

Estrategia 8. Concretizacion de ideas (CID)

Esta es una propuesta de varias esirategias que favorecen =l desammolle de
habilidades cognitivas, el desamolls de habilidades, actitudes y valores, asi como el

desarrolle del enfoque socio-cagnitive en el estudiants para su desarmolle integral.
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Estrateqgia 1: Comparativo de Similares—Opuestos (COMSO)

La estrategia Comparative de Similares—Opuestos (COMS0), surge como una
necesidad infra-aula para facilitar a los estudiantes el analisis de ideas en la generacion
de conceptos integrales. Aplicada por Vazquez en sus cursos de diseno, se inspira en
algunas ideas del métocdo Cognositive Research Trust (CoRT), ¥ en Ia tecnica positivo,
negativo o intermoganfe fnferesanfe (PN, desamollada por Edward De Bono (1882).
Vazquez meodifica los términos componentes positivesinegatives y lo sustituye por el
término similares/opuestos, a su vez toma el térming interrogantefinteresante y o
sustituido por el de componentes distintvos. Seglin Amestoy (1992) estas tecnicas
permiten la expansion y confraccion de ideas.

El COMSO también se parece a la fuvia de ideas donde no se discrimina ninguna
por extrana que parezca, sin embargo la diferencia es que al utilizar el COMSO0 las ideas
deben clasificarse y analizarse segun sean similares u opuestas. Este tipo de
herramientas creativas es muy comun y generalmente consisten en identificar los
aspecios o caracteristicas o compeonentes de un idea (Longoria, R., Canta 1. & Ruiz J.
2008).

Como aplicar la técnica COMSO: La técnica toma su nombre precisamente del
trabajo de comparar componentes de proyecios similares (componentes positivas),
pero con diferencias importantes las cuales hemos denominado opuestos o diferentes
{componentes negatives), sin olvidar determinar tambien los componentes interesantes
o distintivos gue no pusden clasficarse como opuesto. EI COMS0 ayuda a dentficar
componentes por medio de una vision objetiva del asunto a resolver. Su ventaja es clara,

al comparar se descubren ideas que sin el esjercicio tal wvez hubiesen pasado
desapsrcibidas. Permite detenerse, observar, analizar v descubrir. Se busea por medio de
la comparacion, lograr ver los diferentes puntos de vista de un problema de diseno,
analizar los pros y contras de ideas similares, opussias o interesantes.

Con la utilizacion del COMS0, podemos identificar semejanzas, diferencias &
ideas distintivas o interesantes usando la comparacion. Utilizando =] COMSO, el
estudiante no solo identificar variables similares y opuestas, sino gue su aplicacion es tan

amplia y tan amigable gue le pemite diferenciar componentes, dimensionar el problema e
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identificar elemeniocs relevantes y distintivos. La hermamienta busca hacer un ejercicio de
analisis de manera comparativa entre proyectos similares.

FPara aplicarls en clase es importanie que el estudiante anote todos los datos en la
maftriz que se observa a continuacion. En la parte superior se anota el tema de estudio y
se selecciona un tema similar pero que tambigén cuente con elementos opuestos o

distintivos. Ejemplo un museo del nino y o comparamos con un MUses contemporanso o

histarico.
Componentes Componentes Components
Similares Opuestos interesante o
dis tintive
Museo del nifio Interactivo Lidico Ezpecialments
klodermo Audaz disenado para
Actual Dinamico afraer a ninNos.
Usc de tecnologia Colorido
Museo | Interactivo Austar Disenado para todo
contemporanec o | Moderno Formal tipo de publico.
historico | Actual Serio
Uso de tecnologia Armonico

Tabla 1. Cuadro comparativo de similares opuestos (COMS0) de Vazquez Covarrubias.

Como toda actividad aulica, la misma reguiere supervision del profesor guien se
encontrara atento y dispuesto a aportar ideas, ademas de clarificar dudas. Es importante
gue se haga con la participacion de todos los alumnos, la interacciom de grupo es
relevante, asi como la comunicacion, la tolerancia y el respeto mutuo. El profesor es el
responsable de generar un ambients comunicative optimo, el mismo es relevante para
gue se dé una afluencia libre de ideas, y de dialogo respetuoso. Segun Ruiz Iglesias el
ambiente comunicatvoe que se genera en el aula facilita o dificulta en gran medida =l

aprovechamients académico y por ende el aprendizaje (Ruiz Iglesias, 2007). Sera vital,
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lograr una comunicacion clara entre profesor alumno y viceversa, asi como entre cada
uno de los miembros del grupo de trabajo. El objetive principal de la técnica es lograr gue
el alumno identficando los componentes y desamolle habilidades como la observacion, la
diferenciacion, la identificacion, el analisis, la comparacion, la tolerancia, la interaccion, la

blsqueda, entre otras.

Es imporiants sefalas que no estamos haciendo un juicio de valor, solo fratamos
de encontrar sus elementios similares asi como sus diferencias. En el caso de estudio gue
acabamos de ver, podemos damos cuenta gue cada proyecio tiene sus propios retos, y
que no necesaramente la solucion es la misma para todo, debido a los regquernmientos y
problematicas  diversas gue enfrentam, se consideran problemas de respuesta abierta.
Sabemos que en el desarmolle de concepios se requiere aperiura creativa, elle da por
consecuencia una gran cantidad de ideas. La conceptualizacion segln Cantd Hinojosa es
la fase en donde se aplica mas la creatividad, asi como el pensamiento creativo en sus
diversas modalidades (Cantl Hinojosa, 2008). Es decir, la confrontacion de cada una de
estas ideas, es lo que ke permite definir y discemir cuales conformaran sus conceptos
recicres y en definitiva el concepio terminal de su proyecto.

La tecnica permite identificar componentes e ideas, pero sobre todo, le permite al
disefiador, identificar problemas de diseno (areas de oportunidad), que tal vez no habria
considerado v que ahora puede wtillizar en su proyects. Como mencionamos en el inicio,
esta es solo una técnica de muchas ofras gque ya se aplican en la blsqueda de soluciones

a problemas de disena.

Estrategia 2. Generacion de conceptos con enfoque tedrico (GCET)

El objetive principal de la estrategia es fundamentar el concepto arquitectonico en
conceptos tedricos del diseno, sean estos formales, funcionales o tecnicos-estructurales.
Farece simple sin embargo, se requiere un conccimiento bastante amplic de los mismos
Lo anterior mo excluye una investigacion arguitectonica previa del confexto, wsuaro y
edificio, lo suficieniemente completa para determinar las condicionantes y requenmientos

del proyecio.

119



La téecnica GCET es preferida por estudiantes con perfil tecrico, guienss estan
acostumbrados a seleccionar principios de disefio como son: utilizacion de principios
ordenadores, zonificacion de areas, jerarmguias, equilibric dinamico en la expresion,
diferenciacion de espacios, confort funmcional, fisico y psicologico, sustentabilidad,
bioclimatismo, disefio universal, etc. Es decir, determinan a pricri, qué debera contener su
disefio y por que. Por ejemplo, determinan gue su proyecto debe expresar movimiento
plastico y para ello hacen uso del equilibrio dinamico u ofro concepto similar.

Para poder desamollar conceptos tedricos, se sugiere la guie del docente. En
semesires supenores solo es necesanc inceniivar a los estudiantes a utilizar conceptos
tedricos, de manera consciente y congruente. Considerando que los estudiantes del nivel
integracion ya cuentan con experiencia, estos grupos suelen ser altamente creativos y no
dudan en utilizar kos conceptos de manera nueva o diferente, mas libre y transformada.
En ftodo momenio el maestro debe incentivar estas nuevas maneras de ver la
arquitectura, y no inhibir su aplicacion. Lo relevante de la técnica es tener una actitud de
respeto v tolerancia, nmo crticar las primeras ideas y tener una mente abierma.  Sin
embarga ya detemnimados los conceptos, sole debemeos aplicardos de mamnera creativa
Ejemplo: El conceptc de Distorsion gue maneja Laseau (1882), considera a la
composicion en un solo plano bidimensional, sin embargo el estudiante puede aplicaro en
tercera dimension y el resultado es diferente.

Fara poder desamollarky imfra-aula =5 necesano anotar em una matriz los
conceptos tedricos seleccionados para el disefio, respetando las necesidades y
requerimientos del proyecto. Por ejemplo si despues de la investigacion se determino que
una Estacion de Bomberos debe de manifestar audacia, fuerza, resistencia, segurdad,
etc., se deberam buscar conceptos gue lo refuercen. Observemos en ejemplo gue a

contimuacion se muestra.

ESTACION DE BOMBEROS

ldeas preconcebidas. Conceptos tedricos

Audacia Equilibric dinamico

Fuerza Solidos platonicos

Resistencia Materiales resistentes al fuego.

Segundad Cumplimientc del reglamenic de
seguridad para edificios.

Tabla 2. Matriz de conceptos del GCET, propuesto por Vazguez, M.E.
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Con esta técnica el estudiante debe irse adentrando en el tema, como una
busqueda constante de la representacion de sus ideas de disenc. Es importante que ko
tome como wun reto, que identifigue claramente o gue pretende logara, gues guiers

representar y busque la respuesta.

Estrategia 3. Estrategia Holistica para la conceptualizacion (EH)

La estrategia Holistica (EH)} se inspira en la actividad interdisciplinaria que se da
en la realidad laboralprofesional de la disciplina, s concebida como  un ejercicio de
proximidad a situaciones reales de la profesion, busca integrar profesionales gque
interactian en el desarrollo de proyectos arguitectonicos, urbanos o de disenio en general,
ademas de procurar incluir experios de ofras areas o ciencias gue puedan aporar nuevas
ideas o diferentes propuestas al disefio en general.

La EH. cenira su atencion a ideas y concepios gque no necesarnamente
pertenecen al campo arguitecionico e integra otras disciplinas o ciencias. Se sale de su
campo de confort y permite en el procese de diseno la inclusion de ofros profesionales
diferentes a su campo de estudio para encontrar nuevas ideas, explorar con mayor libertar
ideas novedosas, mas audaces, hasta insolitas, que no han sido aplicadas del todo en la
arquitectura. Tomemos como ejemplo la Bionica una tecnica de sistemas basada en el
estudio de las formas, estructuras y funciones de los seres vivos, aplicada principalmente
con propositos de ingenieria (Longoria, et al. 2008), la misma es utilizada comdnmente
por disefadores, ingenieros y proyectistas. En consecuencia asi como podemos aplicar
ideas de la Bionica, podemos utiizar conceplos o ideas de disciplinas o ciencias como el
disefio industrial, la bilogia, la Ingenieria civil, asronautica e indusfrial, la musica, la
genetica, la fisica, etc. Es impertante sefalar que tanto los alumnos como los profesores
deben de tratar de ser flexibles y mostrar apertura 3 todo tipo de ideas, respetando
posturas y puntos de vista divergentes, es precisaments en el encuadre de esta apertura
donde se da la geminacion de nuevas ideas. La EH es simplemenie una manera
diferente de concebir un tema conocido. Segun Gardner (2009), las mentes flexibles son
aquellas gue se permiten cambics de mentalidad significativos, de manera tal que la

mente se reorenta en una direccion distinta. Es necesario permitimos experimentar con
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campos diversos del conocimisnto e ir haciendo las adecuaciones gque se= reguieran,
trabajar con campos mas diversos de ideas.

Sobra decir que la técnica reguiere mayor imventiva, atrevimienio vy hasta
imeverencia. Por ser uma técmica que se apoya en iodos los campos menos en el
arguitectonico, podemos denominara comcepto holistico. Generalmente se le facilta al
disefiador que gusta de hacer analogias de campos no arguitecionicos.

Es imporiante ufilizar como técnica de apoyo la analogia,  irse aproximando a lo
que se quiere lograr, por medic de experimentacion, prueba-ermor y comparativos infra-
grupo. La colaboracion de grupo aporta un ingrediente muy importante a la critica y hace
mas ameno el trabajo. Musvamente se debe cuidar, el ambiente, buscando gue sea
participativo, respetuoso, abiero y flexible.

Un ejemplo de la aplicacion de ésta técnica es observar como se modifica el ADM
en la ciencia médica y como se pusde trasferir esta idea a un edificio que pueda ir
modificando sus componentes o su forma. Oiro ejemplo es observar como reacciona wn
mafteral con alta sensibilidad a la dilatacion por temperatura, ¥y como esto puede
transferirse a la arguitectura.

Resta decir que para la imaginacion no existen limites, es por ello que la EH,
busca imcentivar la creatvidad.

La estrategia consiste basicaments en plasmar en una matriz, las ideas generadas
a traves de establecer conexiones entre disciplinas ajenas a la arguitectura, si ko anterior
se realiza con la colaboracion de expertos, el trabajo se convierie en un ejercicio mas
fructiferos porgue es necesario el conocimiento especifico de la disciplina. Si no se cuenta
con expertos, aln asi la estrategia puede aplicarse solo requisre que el estudiante se

preccupe por fundamentar el area de estudio que guiere incluir.
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Ejemplos

CAMPOS HOLISTICOS

APLICACIONES A LA ARGUITECTURA

Ecclogia: como la gota de agua mantiene

su forma por capilardad.

Aplicacion de este principic a esfructuras
ligeras, ya sea como cubieras o pisles

extemnas a una estructura principal.

Genética: como el ADN puede modificarse
genéticamente, para gue reaccione de

acuerdo a requerimientos especificos.

Adaptar la idea de modificacion a los
conceptos de estructura, funcion o forma, o
a componenies o requerimientos

especificos de un edificio o contexio.

Biologia: como los sapo se inflan.

Wiviendas, murocs o estructuras imflables o

rellenables.

Aeronautica: como se proceden cormientes
de chogue gue generan turbulencia en los

disefios asrodinamicos.

Transferencia de la aemnautica al disefio
de edificios y sus implicaciones en la

forma-funicion-estructura.

Tabla 3. Aplicaciones holisticas a la arquiteciura propuestas por Vazquez, C.

Estrategia 4. Estrategia de Sensibilizacion (ESE). Técnica Traslacion de lo
sensible (TS).

La estrategia de sensibilizacion se enfoca en la parie intema de la persona, la
parte que siente, gue percibe, que se expresa por sus senfimientos, es decir, su
sensibilidad. En la imaginacion, lo emocional, lo que suefas, kb que sientes e incluso lo
iracional y absurdo. Los elementos emocicnales enriquecen el disefio vy ko conviertan en
algo perceptual para el disefiador.

Fara poderlc aplicar el estudiante debe conocerse a si mismo, debe obsersar y
tratar de imterpretar ko gue lo inspira, lo impresiona, o asombra. Tratar de leer por medic
de sus sentimientos todo lo que le rodea.

La estrategia ESE buseca ufilizar sentimientos como el dolor, la risa, la ira, la
soledad, la felicidad, etc., y relacionarlos con elemenios o componentes a integrar en
concepte de disenc. Por lo general es utilizada por perscnas que han desamollade la
imaginacion y la

percepcion, gustan de relacionar ambientes diferentes y utilizan la

inventiva, se les facilita expresar todo lo que les redea por medio de los sentimienios.
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La esirategia comienza por una enunciacion de ideas relacicnadas con el tema de
estudio, por ejemplo al disefiar una guarderia para infantes que sentimientos ke evocan los
nifios al estudiante. Posterior a la estrategia se utiliza una técnica gue hemos
denominado traslacion de kb sensible (TS) ¥y que consiste basicamente en relacionar la
idea inicial con una percepcion gque pueda aplicarse al concepto de disefio, ya sea como
concepto formal, funcicnal, tecnico, etc. Con las ideas ocbienidas el estudiante Lrabajar.a'l
posteriorments su representacion.

Es importante sefialar que aungue se recomienda utilizar la TS es posible utilizar
otro tipo de técnicas come la analogia, la metafora, la verbalizacion, eto.

Fara representar las ideas sensibles emanadas de |3 estrategia se recomienda
hacer uso de uma matriz la cual hemos denominado de traslacion relacional, que pemite

trasladar la idea inicial a otra idea de percepcion.

Tema de estudio: guarderia infantil. Sensibilidad a la nifez.

IDEA SEMSIBLE IDEA PERCEPTUAL
Risa Luz

Dolor CObscuridad

Felicidad Espaciocs amplics
Aszombro Sorpresas espaciales
Libertad Espacios abieros
Apsgo Materiales familiares
Alagria Color y formas simples
Ira Espacics opresores

Tabla 4. Traslacion relacicnal de lo sensible a o percepiual propuesta por

Vazquez C.

Estrategia 5. Estrategias Ludicas para el desarrollo de conceptos (ESLU)

En esta propuesta la estrategia Wdica busca abordar el enfogue constructivista y
significativo, por medio de acciones que sindan como herramienta para el desamollo de
capacidades y destreras necesarias para el desamollo de concepios arquitectonicos.

Como su nombre lo indica busca favorecer el desamolle de idas por medio de  juegos
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imaginarios o retos inventados, gue invalucra la practica en forma activa, colaborativa
socializada.

Por ello esta propuesta tiene como finalidad ejecutar aclividades lOdicas para
generara refos imaginatives o novedosos. Lo lidico hace de este ejercicio un trabajo
agradable, diferemte y retador, gque invita a los paricipantes a innovar, inventar, utilizar
conceptos de manera diferenciada, y a crear nuevos conceptas. El jusgo en el aula es
una actividad con una buena dosis de esfuerzo, tiempo, concentracion y expectativa.

La estrategia ldica —pedagogicadidaciica- debe procura el desarmcllc de la
competencia o habilidad esperada y contener una infroduccion, ejemplos, monitoreo,
reglas, socializacion y conclusiones (Martinez G, 2008).

La lidica implica jugar con ideas diferentes como por ejemplo utilizar materales
diversos, nuevos materiales, formas diversas, formas basicas, espacios minimos, atribuir
capacidad especificas a los edificics como  fransformarse por medic de eguipo
electromecanico, utilizar tecnologias de punta, asi como trabajar con espacios retadores
o retos imposibles para el presente como son, vivir en la luna, en Marte, en el fondo del
mar, en un acantilado, etc. Actualments ya es posible vivir en el artico retoc que parecia
imposible de cumplir.

También se puede frabajar con ideas no convencionales como imaginar gque el
piso o el techo de un edificacion es de un material trasparente pero de alta resistencia y
tratar de sclucionar las implicaciones de su puesta en marcha.

Es bueno ademas considerar espacios futuristas donde ks sistemas de
habitabilidad sean otras, donde no exista el vehiculo convencional sino rutas aéreas para
vehiculos, vivienda o ciudades flotantes sobre el mar, donde el individuo tenga un
estandar de vida de 100 anos, donde & ftrabajo profesional y de servicios se realice

desde =l hogar totalments, etc.

Estrategia 6. La estrategia conceptual por imagenes (EC-AMAG)

La estrategia por imagenes (EC-IMAG) busca desarrollar inventiva a traves de la
influencia visual que una imagen genera en &l disenador, esta imagen pusde ser real
como imeal. Es decir el disefiador puede inspirarse de imagenes captadas por el ojo o por
la mente, y a partir de ellas idear nuevas composiciones espacial-funcionales, espacia-

formales o espacial-estructurales. Se encusnira inspirada en la estraiegia denominada
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Recopilacion de Informacion Visual que utiliza imagenes para faciltar la comprension de
conceptos visuales [Diaz B, F. et. al. 2002). La estrategia EC-IMAG sin embargo busca
no solo lo anterior sino que hace uso de la estrategia de imagenes para orientar, formar,
y concebir ideas novedosas a partir de imagenes reales o inventadas para explorar ideas
MUEVES.

La idea se centra a en la capacidad que tiene el disefiador para transferir
imagenes a espacios arguitecionicos, independientemente de su fuente, debido a que es
la habilidad v la wisidn del disefador la gue en realidad hace la transferencia y la
adecuacion de ko observado y lo concretiza en un espacio, un detalle, un efecto o un
proposito arguitecionice. Sin embargo para gue esta habilidad se dé es necesario
alimentar con imagenes el pensamiento, de manera tal que cuente con recursos visuales
disponibles para la exploracion y la experimentacion.

La actividad inta-clase consiste en promover la inclusion de todo tipo de imagenes
gue se considers puedan enrguecer la expresion espacial, formal, estructural y del

entomo de una propuesta arguitecionica o urbana.

Estrategia 7. Estrategia palabras inspiradoras (EP1)

Esta estrategis derva de la COMS0, en el sentida de anotar en la matriz, palabras

similares, cpuestas o distintivas del tema de estudio.

La estrategia se inspira en la técnica de palabras inducforas en la cual se hace uso
de verbos gue permiten la exploracion de ideas (Longoria. et. al 2008), sin embargo su
diferencia estriba en la utilizacion de pronombres, adjetives, e incluso enunciados y no
soly wverbos.

De la mafriz se toman las palabras distintivas v se desarrolla una descripcion de
las intemciones que se busca dar al disefio, a pariir de manifestar los afributos, cualidades,
aspectos relevantes o Unicos de un tema arguitectonico especifico. En el caso de una
Central de Bomberos y Proteccion Civil los atributos distintivos fueron: fuego, dinamismo,
energia, fuerza, intrépido, audacia. Fosteromente se paso a la reinterpretacion de las
ideas en elemenios de compeosicion arguitectonica. El resuliado se muestra a

contimuacion.
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Figura 5. Propuesta conceptual derivada la EPI las cuales fuero “dinamismo,
fuego, fuerza, audacia”™ del tema: Estacion de Bomberos y Proteccion Civil desarrollada
por Ramiro Lopez alumno del 9° semestre de la camrera de arguitectura de la UANL,
México.
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Figura 6. Propuesta conceptual “dinamismeo, fuego, fuerza, audaz™ de una Estacion
de Bomberos y Proteccion Civil del estudiante Ramiro Lopez del 8° semestre de la carmrera

de arguitectura de la UANL, México.

Estrategia 8. Concretizacion de ideas (CID).

En esta estrategia se definen las ideas rectoras del concepto, y cuales seran las
subordinadas. Para ello se sugiere que el estudiante ufilice por su simpleza y efectividad
la auto-evaluar, la co-evaluacion y la evaluacion formativa de manera secuenciada y o
simultanea. Lo imporiante de esta propuesta es que al utilizar evaluaciones diversas =l
analisis critico se convierte en un ejercicic rapido, efectvo y enrguecedor, tanto para el
disefiador, kos pares, los especialistas invitados v el profesor. Se busca que =l ejercicio
proporcione las pautas concepfuales del diseno a seguir de una manera fluida, razonable,
y agil, considerando que la concretizacion de las ideas se hace con juicios de valor
sustentados ¥ no de manera arbitraria.

La autoevaluacion debe ser lo mas objetiva posible, en ella el disefiador tendra
gue fomar decisionss importantes; por ejemplo detemmimar -entre ofras cosas- las
implicaciones comstructivas o técnicas gue su propuesta plantea para la mejor ejecucion
de la obra. Asi mismo la evaluacion de pares puede ser un mecanismo idoneo para
valorar los aciernos y desacierios de la propuesta, ya gue pemite compara diferentes
punitos de vista al mismo tiempo. La evaluacion formativa ya sea realizada por su profesor
o por algln especialista de la disciplina, puede fortalecer y enriguecer la propuesta por

ellz, aungue el alumno no la solicite, debera ser realizada.
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Es importante senalar que el estudiante debe esforzarse por desarrollas su auto-
evaluacion, porque ella lo convierte en un individuo autonomo, autocritico y con auto-
dominio de su disciplina. Es en ésta etapa en donde desarrolla habilidades de toma de
decisiones, resolucion de problemas, juicios de valor y concretizacion de conceptos.

En el ejemplo que a continuacion se presenta, se trabajaron las ideas de fuego,
dinamismo, energia, fuerza, intrépido y audacia, tomas del ejemplo de la estrategia
antenor, y se fueron reforzando razones come la factibilidad constructiva —sin perder la
esencia de las ideas-, la transparencia, la utilizacion de la segunda fachada como
elemento que lo envuelve y le fa caracter Unico, la simplificacion de la forma, la sencillez

funcional, la fluidez interna, entre otros aspectos.
Se tomo la decision de simplificar la foorma de manera tal que no afectara la

esencia de lo que se queria transmitir y proveyera de identidad y caracter a la propuesta.

Finalmente |la idea de la estructura como segunda piel envolvente fue tomando

forma, porgue pemitia un gran numerc de atributos Unicos y diferenciadores, ademas de

que no afectaba la propuesta onginal.
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Figura 7. Propuesta Concreta de ldeas para una Estacion de Bomberos y Proteccion Civil
de Ramiro Lopez estudiante del 8° semestre de la camera de arguitectura de la UAML,
Mexico.

Ez importante sefalar que las estrategias han sido tipificadas para facilitar su
estudio, su conocimiento, reconocimiento y aplicacion. Pues es en la medida en que se
CONOCE, S8 reconosen ¥y s& aplican, mayores habilidades se desamollan en el disefiador.

Como o mencionamos en el inicioc el modele aprender haciendo-valorando-
teorizando (AHWT), conceds especial importancia al conocimisnto, reconocimients y
aplicacion de conceptos determinados  de diferentes maneras, y desamollando
actividades gque inwolucran al estudiante a aprender haciendo, valorando lo hecho y
generando conocimiento tedrico.

Se recomienda wufilizar la mayor variedad de técnicas con la finalidad de provocar
en el estudiante una blsqueda continua de su propia manera de disefiar, generando un
ambiente de interaccion continua y provocando en el educando un cambio de actiud
positvo en cuanto al diseno.

La interaccion es importante, seglin b sefiala WVazquez mencionada por Cantd
(2008), pues es ésta actividad la que se convierte en afectiva y socializada y la que

ceasiona cambics positivos en las actitudes del estudiante.

Conclusion

Cabe sefialar que lo anterior es solo una modesta aproximacion basada en la
experiencia infra-aula gue busca implementar estrategias idoneas gue pemmiten el
aprendizaje significative vy la construccion de conocimiento relevante. Dicha blsqueda no
ha terminado, serad imporiante que los docentes, continuemos trabajando en la tarea

constante de facilitar el conocimiento. En el presente irabajo scly hemos mosirado
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algunios de los avances del reto gque nos habiamos propuesto. Sabemos bien que falta
mucho camino por recome, sin embargo esperamos que hayamos contribuide de alguna
manera en el dificil caming de ser facilitadores que buscan lograr en sus estudiantes un
aprendizaje significativo, centrado en el aprendizaje y por competencias.

En el desamollc de un proyecic arguitectomico y  especialmente en la
conceptualizacion es de vital importancia permitimos el uso de esfrategias diversas que
nos permitan la tomar de decisiones mas acertadas para la resolucién de problemas
arguitecionicos y urbancs. Ademas sera imporiante la participacion del profesor como
facilitador v guia en el uso de las mismas, ya que debera identificar las que se adapten de
manera mas clara a los diferentes perfiles de lbs estudianies y  de dicha manera
facilitarles el aprendizaje y autonomia en su desempeno.

Sobra decir que esta reflexion se ha emcaminado mas gue nada a que el
estudiante profundice em las diversas estrategias cognitivas, meia y sociocognitva,
mismas que le permitan un autsconocimiento, un darse cuenta de como actia al disefar,
de manera tal que domine y desamolle su propio proceso de diseno, a tal grado que forme
una base tedrica de su propio actuar. Busca la autcnomia en su desempefio y el
autoconocimiento, misma que lo lleve 3 identificar por si mismo gue s lo gue lo mueve al
disefiar, como logra ser mas creativos, mas inventivos e imaginativo.

Sabemos gue las estrategias deben estar muy vinculadas al dominio de contenido
y aplicacion de la disciplina gque pretenden formar. Elle hace dificil su seleccion, sin
embargo con perseverancia, dedicacion y compromiso pronioc estaremos mas cerca de

alcanzar nuestra meta.
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