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CONSTRUCTOR DE INSTRUMENTOS DE
AUTOREPORTE INFORMATIZADOS
VERSION 1.0
-Manual del usuario-

El Constructor de Instrumentos de Autoreporte
Informatizados version 1.0 es un software que
permite a los investigadores construir y aplicar
cuestionarios de los llamados de papel y lapiz.

Los cuestionarios son  construidos
administrados por medio de una computadora.

Consta de seis mobdulos: Editor del
cuestionario, Administrador del cuestionario,
Generador de resultados, Configuracion de la
interfaz, Ayuda y Generador del cuestionario.

y

El médulo editor del cuestionario, ademas
de permitir el disefio de los reactivos, genera
de manera automatica los nombres de las
variables donde se almacenaran los resulta-
dos; asi como las etiquetas para cada una de
ellas.

El moédulo administrador del cuestionario,
ademas de ser la interfaz de usuario para el

encuestado almacena las respuestas, el
tiempo de respuesta y las dudas o intentos en
cada reactivo.

El médulo generador de resultados, extrae
las respuestas, tiempos y dudas de cada
sujeto y los almacena en archivos de texto que
luego pueden ser importados por cualquier
paquete de estadistica.

El médulo de configuracion de la interfaz,
permite predeterminar algunas caracteristicas
relevantes de la interfaz del usuario como
colores, tamano de fuente, coordenadas, etc.

El médulo ayuda corresponde al manual del
usuario.

El médulo generador del cuestionario,
permite copiar, al destino que se elija, los
archivos necesarios para la aplicacion del
cuestionario.

Moédulo I:

EDITOR

DEL

CUESTIONARIO.



Para lanzar el modulo editor del cuestionario hay que seleccionar el acceso directo denominado:
“MODULO 1 EDITOR DEL CUESTIONARIO” o mediante el ejecutable edencues.exe.

Pantalla datos generales

Esta pantalla permite escribir el nombre del cuestionario, el nombre del director del proyecto, los
nombres de los integrantes del equipo de disefio, asi como los de los revisores; siguiendo las
instrucciones que aparecen en la parte superior de la pantalla.

ESCALA, DIRECTOR, GRUPO DE DISENO Y REVISORES

Por favor. escriba el nombre de la encuesta o bateria para la cual va disefiar las secciones o escalas,
Para finalizar oprima 1o tecls TAB.

NG ioconcoepto Fisico, Autosficacia Percibida y Molivackon Autodvrminada
Prefijo: |c1

Director del proyecto: [Jeanetie Mognolia Loper Wallelesis Viclana Ramires

Planeacian y Disedio: Revisores:

Jesins Viciana Ramiter

Armande Cocca Cocca

Daniel Mayorgs Vega

Joanatte Magnolia Lapez Walle
José Leandro Tristin Rodriguasr
Martha Ornelas Contreras
Humbaro Blanco Veg

Maria del Carmen Foeck Enriquar

Jusis Viciana Ramiroz

Mumando Cocca Cocca

Uaniel Mayorga Vega

Joanoshe Magnolia Lopoz Walle
José Leandro Tristin Rodriguaz
Dwwaldo Ceballos Gurrola

Rosa Elana Madina Rodriguas
Alma Lorens Hemdnder B.

Katla Carol Perdomo Lajas

Maria del Socormo Gémaez Holguin
Francisco Flores Rico

Maria del Carmen Jueck Entiquez
Jesds Enrique Peinade Pérez

El nombre del cuestionario aparecera en el
menu principal del moédulo administrador del
cuestionario.

Los nombres del director, equipo de disefio y
revisores apareceran al salir del sistema; junto
con los demas créditos.

Una vez que se han introducido todos los datos
requeridos en esta pantalla, se oprime el boton
SIGUIENTE.

El boton FINALIZAR aparece solo cuando ya
se han introducido los datos en la pantalla
secciones y prefijos y la pantalla directorio.

Pantalla secciones y prefijos

En Secciones, se anota el nombre de cada uno de los apartados del cuestionario que se desea

construir; uno en cada renglon.

NOMBRES Y PREFIJOS DE LAS SECCIONES

Escriba el nombre de cada uns de las Secclones.
Despuis de cada nombre oprima la teda ENTEH y para linalizar TAH,

Secciones:

Datos Gonerales

Auoconcepto Fisico (CAF)

SMS, BREQ-Z y ABPEF

Autooficacia Genoral y Académica
Awosficacia en el culdado de In salud

En Prefijos se escriben, para cada seccion, los
primeros caracteres con los que el editor
confeccionara los nombres de las variables que
se generen en funcién de los reactivos que
constituyan la seccion correspondiente. Se
recomienda que cada prefijo conste como
maximo de cuatro caracteres (sin espacios) de
tal manera que cuando el archivo de texto que
contiene los resultados de la aplicacién del
cuestionario sea importado por cualquier
paquete estadistico, no haya ningun conflicto
con la longitud en los nombres de las variables.

Se pueden definir hasta 16 secciones y la cantidad de reactivos por seccion practicamente no tiene

restriccion.

Con ANTERIOR y SIGUIENTE se puede ir a datos generales y al directorio respectivamente.
FINALIZAR aparece solo cuando ya se han introducido los datos de todas las pantallas.



Pantalla directorio

En esta pantalla se escriben los nombres y puestos de las autoridades que conforman el directorio
de la institucion o instancia para la cual se construye el cuestionario; siguiendo la instruccién de que
en el primer renglon se escribe el nombre y en el siguiente el puesto.

NOMERE Y PUESTO DE CADA INTEGRANTE DEL DIRECTORIO

Freriba un nombre [ulilice mayiiscoulas y mindsculas] y oprima ba tecls ENTEH,
En seguida € puesto [utilice puras maylisculas) y oprima la tecla ENTER: y asi sucesivamente.

I, heesivs Ancer Rodrigue:

RECTOR DE LA UANL

Ing. Rogelio G. Garza Rivera

SECRETARIO GENERAL DE LA UANL

Dv. Ubalde Oniz Méndez

SECHETARIO ACADEMICO DF LA UANL

Dv. Mario Cesar Salinas Carmona =
SECHETARIA DE INVESTIGACION INNOVACION ¥ POSGRADG DE LA UANL
. Oswaldo Ceballos Gurmola

HRECTOR DE LA FOD

M. C. Josies Ervigue Seaier Saons

RECTOR DE LA UACH

M. O. Sal Amulio Martinez Compos
SECRETARIO GENERAL DE LA LACH

Dr. Alejandro Chiver Guerrern

IHRECTOR ACADEMICO DE LA UACH

M. C. Francisco Javier Flores Rico
IMRECTOR DE LA FEFCD

Los nombres y puestos incluidos en el
directorio apareceran al salir del sistema; junto
con los demas créditos.

Una vez que se han introducido todos los datos
requeridos en esta pantalla, se oprime el botén
FINALIZAR; o ANTERIOR si se quiere ir a la
pantalla secciones y prefijos.

Menu principal del editor del cuestionario

En esta pantalla aparece en la parte superior al centro, el nombre del cuestionario; asi como un
boton para cada seccidén que se haya definido. Desde aqui se puede entrar a cada seccion y luego

disenar los reactivos que le corresponden.

LD ALIT MO,

AUTOCONCEPTO FISICO, AUTOEFICACIA PERCIBIDA Y MOTIVACION AUTODERMINADA

teclas Alt + F9

Para editar instrucciones of
Para salir oprima las t+Fi0

Los logos que aparecen en la parte superior
pueden cambiarse por los logos de la
institucion o instancia para la cual se disefa el
cuestionario; también el color del fondo puede
canjearse por otro (ver apartado sobre el
modulo de configuracion de la interfaz).

En la parte inferior al centro, aparecen dos
mensajes: sobre como editar las instrucciones
generales y como abandonar el editor del
cuestionario.

Al colocar el puntero sobre cada uno de los
botones aparece el nombre de la seccién a la
que corresponde dicho botén.

Para entrar a una seccion basta con hacer clic justo encima del botén que la representa.



Editor para la creacion y/o edicion de instrucciones

El editor para la creaciéon y/o edicion de instrucciones es la primera pantalla que aparece al entrar,
por primera vez a alguna de las secciones del cuestionario que se esta disefiando.

ECUTOR PARA LA CREACKM Y10 EDICION DE IRSTRUCCIONES

Imagon &40 x 480 Vidoo 840 x 480 PDF Horizontal Flash 840 x 480

Imagon 320 x 240 Vidoo 320 x 240

SNoReRe XS

Mediante los botones con forma de elipse, se hace acopio de los archivos insumo para la creaciéon
de las instrucciones que el encuestado debera tomar en cuenta al contestar los reactivos que
conforman la seccién; a continuacién y a manera de ejemplo supongamos que las instrucciones se
encuentran en un archivo PDF.

Diseno de instrucciones a partir de archivos PDF

Para disefiar las instrucciones a partir de un archivo PDF, se selecciona el boton PDFs

Mediante las opciones de la pantalla que aparece, se selecciona el o los archivos PDF necesarios y
luego se copian mediante el boton COPIAR ARCHIVO; esta secuencia se repite tantas veces como
sea necesario.

EDTOR PARA LA CREACKN ¥I0 EDoCION DE IS TRUCCIONES

Una vez copiados todos los archivos insumo,
se oprime el boton REGRESAR.

Saecesors ol nombre del archive 8 respalda

=

vt G1E) EOTORESE v wecaen contrle T Luego de oprimir el boton REGRESAR; en la
(&0 mmonss pantalla que aparece y mediante los botones

| = Edsr wacalles cantrales TXT
= sichivos

e —— rectangulares de la parte superior de ella (en

nuestro caso mediante el boton PDF
HORIZONTAL) se van disefiando una a una
v las pantallas que conforman las instrucciones;
Rl = segun se muestra a continuacion.

Archreg naect pf
imsecrger [
|lsack g
Aupeh pdi
imurcd g




Una vez seleccionado el boton PDF HORIZONTAL (de acuerdo a nuestro ejemplo), aparece la
pantalla que se muestra; en ella se elige el archivo y la pagina del mismo donde se encuentran las
instrucciones que se desean mostrar; de ser necesario mediante el boton NUEVA se pueden disefar
mas pantallas de instrucciones.

Mediante la secciéon Archivo Audio: se puede seleccionar, si asi se desea un archivo para narrar el
contenido de la pantalla de instrucciones que se esta disefiando.

Botones: Anterior y Siguiente, sirven para

Total Pantallas . . ~
R T navegar entre los reactivos disefiados

Selecsione o nomer el archres que eometponde o pantala o dafer

At i e TR (aparecen cuando hay mas de una pantalla

Archivo Pantala: [nsoc1.pd! disefada). Pantallas, para ir a la seccién de
mectpet |

pantallas disefiadas. Eliminar, borrar Ila
pantalla actual. Actualizar, guardar las
pantallas disefadas. Nueva ir a la seccion
tipos de pantallas a disefiar. Finalizar, guarda
las pantallas disefiadas y muestra la pantalla
tipo de reactivos, si no se han disefiado
reactivos, o la seccion de pantallas disefiadas,
si ya existen reactivos para la seccién en
cuestion.

Para disefiar las instrucciones también se pueden emplear imagenes, videos o archivos flash.

Pantalla tipos de reactivos

En esta pantalla se escoge, de entre 15 diferentes, el tipo de reactivo a diseiar de acuerdo al tipo de
informacién que se vaya a solicitar al encuestado. Al colocar el puntero sobre cada uno de los
botones aparece una descripcion breve del reactivo en cuestion.

En la seccion derecha de esta pantalla aparecen los mismos tipos de reactivos que en la seccion
izquierda, solo que con el término salto.

Los reactivos con salto se emplean en
IEAIGSLERSOHATES aquellas ocasiones donde con cierta

[ msmsmprimiento || masozopooes | | s sespumamiensssano] | Rase2opcines e | respuesta o respuestas del encuestado
: J ove]  (oomormmeomte ] (ammiommcomns se debe omitir seguir pidiéndole

J
Tz I Cpiiii-mtty ] SETHATET 1IN ]l APl ARE RS RARD ]
J

e [y B S [w—— informacion y por lo tanto saltar a un
e T e reactivo que no es subsiguiente del
s ] Lt sae reactivo que acaba de responder.
\Linin Chagess Fja Linta Chagquad Fjs salko
s chepusiiny e A continuacion se describe y explica la
mi] — utilidad de cada uno de los 15 tipos de

reactivos; indicando la informacién que
debe proporcionarse al construirlo, vy
ejemplificando mediante una pantalla

Eamar arccooes (D como aparece ante los ojos del

encuestado.




Botones y areas comunes en la pantalla para el disefio de reactivos

Total Reactivos, Tipo y Reactivo # indican el total de reactivos disefiados, el tipo y nimero de
reactivo que en ese momento se esta disefiando.

Tamano Fuente, se especifica el tamafio de la fuente, en puntos, para el contenido del reactivo

Reactivo, aqui se escribe el enunciado del

Total Reactivos [ETH Tips [ICW Reastivo s [ETN reactivo

Escriba el enunciado del reactivo. Utilice °}" para separar por génera y *||" para un "Ente”.  Tamaiio Fuente: i3 =
Al lesrinae opinma k lecks TAR . =

X, se especifica el de la coordenada X, en
pantalla, para el enunciado del reactivo.

Reactivo:

| - w3
v:[wo 3

Ancho:[ 70 =

Atto:[ 78 =

Y, se especifica el de la coordenada Y, en
pantalla, para el enunciado del reactivo.

Oe OO

Ancho, se especifica el valor, en pixeles, que
define el ancho para la zona del enunciado del
reactivo.

Alto, se especifica el valor, en pixeles, que
define el alto en la pantalla para la zona del
enunciado del reactivo.

La alineacién de los reactivos puede ser:
Centrada, Derecha o lzquierda.

Botones: Anterior y Siguiente, sirven para navegar entre los reactivos disefiados. Reactivos, para
ir a la pantalla de reactivos disefiados. Eliminar, borrar el reactivo. Actualizar, guardar los reactivos
disefiados. Nuevo ir a la pantalla tipos de reactivos. Finalizar, guardar los reactivos disehados y

regresar al menu principal.

Reactivo Barra de Desplazamiento

Reactivo donde el encuestado por medio de un procedimiento de desplazar un botén, elige una sola opcion

de varias que se le presentan.

Total Reactivos I Tiga 3 Reactivo # JEW
Eseriba of eruncian del reactivo, Uslice *}' para separar por gérero v | para un “Enter ;@2
Al berming opsiena La lecla TAR. Tamafia Fuente: [13 2
Reactivo:
Say buena en los doportes) 5oy buona on los departes. x:m =
v =
Ancho:[ 700 =]
Ato:[ 30 3]
Alineachon: |serwne -
[
< Ao Gl N =
valor Minime:[8 =] Xmin: [200 = Texto Minimo: | Siempre||Fatso -
Kint: [i00 =] Texto Intermedio: [ Casi Siempre Casi =
Valor Maxime:[1 =] =
Xmax: 600 = Texto Maximo: | Slempee][Vrrdadens -
Tipo de  [LE0
. fw =
Ancho Barra:[100 = Ancho Botdn: g mcllvo:m
{ Beaction t Biguiste { Elerinar ‘ e {m—um t Finalizar

Valor Minimo, se especifica el valor minimo que el
encuestado podra seleccionar.

Valor Maximo, se especifica el valor maximo que el
encuestado podra seleccionar.

Texto Minimo, se escribe el texto que identifica la
categoria minima.

Texto Intermedio, se escribe el texto que identifica
la(s) categoria(s) intermedia(s).

Texto Maximo, se escribe el texto que identifica la
categoria maxima.

Soy bueno en los deportes

Siempra Casl Slempre Casl Siompro Slempre

Falss [T Vardndars Vardadare

3 4

Ancho Barra, se especifica el ancho de la barra en
pixeles.

Ancho Botdn, se especifica el ancho de la barra en
pixeles.

Xmin, Xint y Xmax, se especifica Ila
coordenada X para el texto minimo, intermedio
y Maximo.

Complemento, si es necesario, aqui se escribe
el enunciado del complemento.



Reactivo Contador Numérico

Reactivo donde el encuestado cuenta con un control de nimero que le permite aumentar o reducir
un valor de unidad en unidad. Ademas de poder introducir el valor directamente en el cuadro de

texto.

Total Reactivos KON Tips 23 Reactivo # IEW

Esciiba e enuncia del reactiv. Uslice *}° para separsr por gérena v “II° para un “Enter.  Tamafio Fuente: 13 =)
Al termina epriena a tecla TAB. SR Fusste: Tl

Reactivo:
Indica ol semostre que cursss actualments, = Xm 3

51 tu camarn asth orgonizada an anualidndes, comviens loa allos a semastres vw =
mulliplicando por doa. 5i e custrimestral, loma en cuenta que cada bies cualrimesties b pt
equivalen a dos semestres y asi sucesivamente.

Ancho:| 700 __,‘_“'
Alto:| 160 =3
Valor Minimo: [1 =] [

Valor Maximo: [10 =

CEEOEEOE

Indica el semestre que cursas actualmente.

Si tu carrera esta organizada en anualidades, convierte los anos a
semestres multiplicando por dos. i es cuatrimestral, toma en cuenta
que cada tres cuatrimestres equivalen a dos semestres y asi

sucesivamente.

[

Valor Minimo, se especifica el valor numérico mas pequefio que el encuestado podra introducir

como respuesta.

Valor Maximo, se especifica el valor numérico mas alto que el encuestado podra introducir como

respuesta.

Reactivo Jerarquizar

Reactivo donde el encuestado por medio de un procedimiento de arrastrar y soltar, jerarquiza u

ordena un conjunto opciones o aspectos.

Total Reactivos KT Tips EEZ3 Reactivo # IEN

Escriba |as cpciones que & encuestado podr ekegir Tamafio fuente: |13 _,-_:-‘

e e e rengién (mdodme 20). Al tefrrinar eprima | ecla TAB

Roactivo:
s o I que usted thonde a fumar més = Xm 3
y:[e =
~ Ancho:| 70 __,‘_“'
Corsds
Lista de opclones: % Aoz T
Cuando esoy solo =
En In oscusla
Cuando estoy con mis amigos #lugares:
Cuanlo estoy terso
— 2 v |

CEEEEEE

X
103
Y o
1007 Seleccione las dos principales situaciones en las que usted
At tiende a fumar mds
l-.ll*
54

Lista de opciones, se escriben las opciones que el encuestado podra elegir. Una en cada renglon y

hasta a un maximo de 20.

# lugares, se especifica el numero de lugares que el encuestado debera elegir al jerarquizar; hasta

un maximo de 15.



Reactivo Laguna Libre

Reactivo donde el encuestado cuenta con una sola linea para escribir su respuesta; sin ningun tipo
de formato especificado de antemano.

Ancho Preg = Ancho Res

Total Reactivos [KEN Tigo [EE8 Reastivo # [N
Esciiba of ernriciado del reactivo. Uslice *}' para separar por género y *|I° para un “Erler”. ;[
Al terminar oprima la tecla TAR. Tamafo Fuenta: 13 =
Reactivo:
Fscrlba of nambee completa de su padre: - 8 |
vz =
Anche:[ 700 2 Escriba el nombre completo de su padre:
Altoz| 38 23
Ancho Laguna: [ 3 oo o2

COEOEOOEE

Ancho Laguna, se especifica el ancho, en pixeles, de la linea donde el encuestado escribira su
respuesta.

Reactivo Laguna Mascara

Reactivo donde el encuestado cuenta con una sola linea para escribir su respuesta; de acuerdo a un
formato preestablecido.

Total Reactivos KT Tigo (X0 Reastivo # [N
Esciba ef enurias del reactivo. Uslice °f* para separar por péner y “|T° para un “Enter” ;[
Al terminar opeina ia lecia TAB. Tamafo Fuante: [13 =5

Reactivo:

Escribia su fecha de nacimiento on ol farmata que se le salichia: - x5 o Escriba su fecha de nacimiento en el formato que se le solicita;

o v DD/MM/AAAA

ancho:[ 100 =] )
Alto:| T4 =3
Formate Mascara: 00800000 E
-

No. Separadores: [z =)
Ho. Caracteres: o =

COEOEOOEE

Formato Mascara, se escribe el formato de la mascara a emplear. Para conocer como construir el
formato consulte el anexo: “Caracteres especiales para el reactivo laguna mascara”.

No. Separadores, se especifica el total de separadores empleados en la mascara. Los separadores
son los caracteres especiales que aparecen en el formato pero que el encuestado no tiene que
introducir.

No. Caracteres, se especifica el total de caracteres que el encuestado tiene que introducir para dar
Su respuesta.



Reactivo Lista

Reactivo donde el encuestado selecciona o elige una sola opcion de varias que se le presentan.

Total Reactivos JKTN Tips 1N Reactivo # I

Escribs o erunciado del reactiv. Uslice °f" para separar por género y *II" para un “Efter”.  Tamafio fuente: 13 =)
Al termina epriena a tecla TAB. -

Roactivo:
la o programa que cursas - X[
y:[= o
. Ancho:| 50 __,‘_“'
Cureaiia Ano:[ 3 21
[
Lista do opcionos: Valores:
UACH: Licenciado an Educackon Fisica - 1
LUACH: Liesncinds an Matricidad Humana 2
UAML: Licunciado en Cienciss del Ejercicio 3
UGR: Licenciatsra Ciencias de la Actividad Fisica y el Depone 4
UGR: Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte 5
IBYCENECH: Licenciatura on Educacion Precscolar 3
IBYCENECH: Licenclatura on Educackin Primarla 7

anchnnpclonu 507 Atto opclones: [ 181 o

Lista de opciones, se escriben las opciones
que el encuestado podra elegir. Una en cada
renglon.

Valores, se escriben los valores numeéricos,
que corresponden a cada una de las opciones.

Ancho Preg = Ancho Res

Selecciona la licenciatura o programa académico
que cursas actualmente:

UACH: Licenciado en Educacion Fisica
UACH: Licenciado en Motricidad Humana
UANL: Licenciado en Cienclas del Ejercicio
UGR: Licenciatura Clencias de la Actividad Fisica y el Deporte
UGR: Grado en Clenclas de [a Actividad Fisica y el Deporte
IBYCENECH: Licenciatura en Educacién Preescolar
IBYCEMECH: Licanciatura en Educacién Primaria

. IBYCENECH: Licenciatura en Educacién Especial

Ancho opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el ancho en la pantalla para
la zona de las opciones.

Alto opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el alto en la pantalla para la
zona de las opciones.

Reactivo Lista Chequeo Fija

Reactivo donde el encuestado selecciona o elige un nimero de opciones fijo de las que se le
presentan. El numero de opciones a elegir es especificado de antemano por el encuestador.

Total Reactivos KT Tips =R Reactivo # IO

Escribs o erunciado del reactiv. Uslice °f" para separar por género y *II" para un “Efter”.  Tamafio fuente: 13 =)
Al termina epriena a tecla TAB. -

Roactivo:
s o I que usted thonde a fumar més = x:[me 3
y:[= o
. Ancho:[sT =
Lista de [ Atto:[ 5 3]
Cunnds astoy sole
En la escuela P
Cuando estoy con mis amiges # minimo:
Cuanto estoy tenso —
# maximo:
2 =

Anche epclones: [ a0 3 Atto opclones: [ 81 o]

Lista de opciones, se escriben las opciones
que el encuestado podra elegir. Una en cada
renglon.

# minimo y # maximo, se especifica el nimero
minimo y maximo de opciones que el
encuestado podra elegir.

Ancho Preg = Ancho Res

Seleccione las dos principales situaciones en las que usted
e tiende a fumar mas
it 3
® Cuando estoy solo
W En la escuela
W Cuando estoy con mis amigos

niiz , MWCUaNto estoy tensa

&

Ancho opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el ancho en la pantalla para
la zona de las opciones.

Alto opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el alto en la pantalla para la
zona de las opciones.



Reactivo Lista Chequeo Libre

Reactivo donde el encuestado selecciona o elige una, varias o todas las opciones que se le

Total Reactivos JE Tipe N Reactivo s N
Eseiiba o ernrcian del reactivo. Utlice *}* para separar por péner y “|T° para un “Enter )
Al termina epriena 1 tecla TAS: Tamafio fuanta: [13 =
Roactivo:
Selecclone la o las siuaclones en las que usted tonde a fumar mas. - X:| 50 4;
v:[ 7 =3
. Ancho:| 7o __,‘_“'
Lista de opclones: [ Ano:[ 38 21

Cunnda asoy selo.
En la uscusla

Cuando estoy con mis amigos
Cuanto estoy tense

Anche epclones: [ a0 3 Atto opclones: [ 107 o]

CEEACEOE

Lista de opciones, se escriben las opciones
que el encuestado podra elegir. Una en cada
renglon.

Ancho opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el ancho en la pantalla para
la zona de las opciones.

Ancho Preg = Ancho Res

Seleccione la o las situaciones en las que usted tiende a fumar mas

B Cuando estoy solo

WEn la escuela

® Cuando estoy con mis amigos
Cuanto estoy tenso

Alto opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el alto en la pantalla para la
zona de las opciones.

Nota: para los reactivos lista de chequeo fija y
lista de chequeo libre, se generan en forma
automatica tantas variables dicotbmicas como
opciones se especifiquen.

Reactivo Memo

Reactivo donde el encuestado cuenta con varias lineas para escribir su respuesta; sin ningun tipo de
formato especificado de antemano. La respuesta se graba en un archivo de texto independiente.

Total Reactivos [ Tipe N Reastivo s I
Esciiba ol ernrciady del reactivo. Uslice *}" para separar por gévero v *II° pava un “Exer” ;[
Al terminar opeina ia lecia TAB. Tamafo Fuente: [13 =i
Reactivo:
Describa la o las siuaciones en las que usted tende a fumar mis - X:| 50 4;
y:[s =
Ancho:| 700 __,‘_“'
Anlo:| 40 =3
Ancho del cuadro: [so0 = Eorcn

Alto del cuadro: |50 =

CEEOEEOE

Ancho Preg = Ancho Res

Ancho del cuadro, se especifica el valor, en pixeles, que define el ancho en la pantalla para la zona
del cuadro donde el encuestado escribe su respuesta.

Alto del cuadro, se especifica el valor, en pixeles, que define el alto en la pantalla para la zona del

cuadro donde el encuestado escribe su respuesta.



Reactivo Proporcionalidad

Reactivo donde el encuestado puede repartir un puntaje o porcentaje entre las opciones que se le

Total Reactivos [N Tigo I Reastivo # W
Esciiba of ernriciado del reactivo. Uslice *}' para separar por género y *|I° para un “Erler”. [
Al terminar oprima la tecla TAR. Tamafo fusnte: |13 =
Roactivo:
Distriburya bn 24 haras de su dia de acuerdo a la cantidad promedio de hors que dodica - x5 o
x
y:[= =
~ Ancho:| 70 __,‘_“'
Lista do opclones: [ Aoz T3
Darmir
Estuding
Trabajar Minimo:
Otras actividades
0 )
Total:
24 3
‘ Anterior ' Beactivon ' Siguante t Elieminar ‘ Muevo ' Actwalizar ‘ Finalizar

1= Distribuya la 24 horas de su dia de acuerdo a la cantidad promedio de
horas que dedica a:

| Alto1
7 g

Dormir H

Estudiar | 0Bl
Trabajar Lﬂ

Otras actividades I:I_=|

Lista de opciones, se escriben las opciones entre las que el encuestado podra repartir el puntaje.
Una en cada renglén y hasta un maximo de 5 opciones.

Minimo, se especifica el puntaje minimo que el encuestado puede asignar a cada opcion.

Total, se especifica el puntaje total que el encuestado va a repartir entre las opciones.

Reactivo Radio 2 opciones

Reactivo donde el encuestado cuenta con dos botones de opcién mediante los cuales selecciona o

elige su respuesta.

Total Reactivos JEN Tips IEN Raactivo® I
Escriba o enunciado del reactivo. Uslice °}" para separar por gérero y “)I° para un “Enter”. - =1
Al bermings opdiena 1a lecla TAR. Tamafa fusnto: |13 -
Reactivo:
£lisa londos? = Xm 3
y:[s =
. Ancho:| 7o __,‘_“'
Cwresia Alto:| 42 25
[
Opciones: Valores:

Si 1
No L

Ancho opclones: [ 74 35 Atto opclones: [ 21 o]

CEEECOOE®

Lista de opciones, se escriben las dos
opciones que el encuestado podra elegir. Una
en cada renglén.

Valores, se escriben los valores numeéricos,
que corresponden a cada una de las opciones.

iUsa lentes?

® Si

anz , @ No
n * +
Anchod

Ancho opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el ancho en la pantalla para
la zona de las opciones.

Alto opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el alto en la pantalla para la
zona de las opciones.



Reactivo Actual-Deseable-Cambio

Reactivo donde el encuestado responde la frecuencia con que actualmente, en forma ideal y si se
esfuerza en cambiar, realizaria o manifestaria una accién o caracteristica.

Los enunciados introductorios Actualmente con que frecuencia, Con que frecuencia desearia y Si me
esfuerzo en cambiar con que frecuencia, se puede cambiar si esto es conveniente.

Total Reactivos [EON Tiga T Reastivo# N
Escrites o enunciado del reactivg actuslmente (verbo en presente). Usiice °j" para separar por géneno y || para un “Enter”
AU terinr oprima la tecis TAB.
(&) [Actsalmente con que frecuencia:
Me cuido bien fisicamente
(D) [Con que frecuencia desearia:
Cuidarme bien fisicamente
{C) |5 ma estusrzo an camblar con qua recuancia:
Ma cuidaria bien fisicamenso
Tipode [ produterminar Dy C I
reactivo: |negativo
t Anbarior ( Beacthon t Bigumnse { Eleminar | t [ { Ackualiear t Finalizar

(A) Actualmente con que frecuencia, aqui se
escribe el enunciado del reactivo para actualmente.
El verbo del enunciado debe escribirse en presente.

(D) Con que frecuencia desearia, aqui se escribe
el enunciado del reactivo para deseable. El verbo
del enunciado debe escribirse en infinitivo.

(C) Si me esfuerzo en cambiar con que
frecuencia, aqui se escribe el enunciado del
reactivo para cambio. El verbo del enunciado debe
escribirse en pospretérito.

El botén predeterminar D y C, copia el contenido
de (A)a(D)y(C)

Reactivo Capacidad- Interés

Reactivo donde el encuestado responde que tan capaz se percibe, que tanto interés tiene y si se
esfuerza en cambiar que tan capaz seria, al realizar una accién o manifestar una caracteristica.

Los enunciados introductorios Que tan capaz me siento para, Que tanto interés tengo en ser capaz
de y Si me esfuerzo en cambiar que tan capaz seria, se puede cambiar si esto es conveniente.

Total Reactivos JEW Tips I3 Reactivo # [EN

Escribia o enunciad intoductonn del reactivo capacided
Al errinar opima | tecks TAB.

(H} [ue tan capaz me siento para:

Hacer ejercicio fisico, a pesar de Wener proocupacionss y problemas

{1} [Que tanto interés temgo en ser capaz de:

Hacer ojercicio fiskco, o pesar 06 OHOr Proocupationss y problomas

(C) i ma estusrzo an cambiar quo tan capaz seria para:

‘ Hacer ajorcicko lisico, 8 pesar de tanar preocupacionss y problomas

prodetsminar |y C I

CEEEOOE

(H) Que tan capaz me siento para, aqui se
escribe el enunciado del reactivo para la
percepcion de la capacidad.

(I) Que tanto interés tengo en ser capaz de,
aqui se escribe el enunciado del reactivo para
la percepcion del interés.

-

Hacer ejercicio fisico, a pesar de tener preocupaciones y

Hacer ejercicio fisico, a pesar de lener

(C) Si me esfuerzo en cambiar que tan capaz
seria para, aqui se escribe el enunciado del
reactivo para la percepcion del cambio.

El boton predeterminar | y C, copia el
contenido de (H) a (l) y (C)



Reactivo Contador Numérico Doble

Reactivo donde el encuestado cuenta con dos controles de niumero que le permiten aumentar o
reducir dos valores de unidad en unidad. Ademas de poder introducir cada valor directamente en los

cuadros de texto.

Total Reactivos JEN

Al erminas oprina 1 tecla TAS

Reactivo general:

Tips I

Esciba o enician de reactiv. Uslice *}* para separar por pénera y " para un "Enter. Tamafio Fuente: 13 =]

Reactivo # KON

i Cudnta iempo on tofal usualmonte o tom realizar ACTIVIDADES FISICAS VIGOROSAS x5 o
a0 uno de asos dins que las realizaste 7
y:[= o
Ancho:| 700 __,‘_“'
Aozl 70 23
Reactivo #1: Reactivo #2:
HORAS POR DIA x1:[75 = [MINUTOS POR DIA - w2425 =
vi:[28 = vz 3
Anchot: [0 = Anghoz: 300
Ato1:[ 26 2] - amozl #® 3
Valor Minimo: [0 = o Valor Minimo2: [ =
Valor Maximo1: = e Valor Maximoz: 5 :‘

+

£Cuanto tiempo en total usualmente te tomé realizar ACTIVIDADES
FISICAS VIGOROSAS en uno de esos dias que las realizaste?

MINUTOS POR DIA

Valor Minimo 1 y 2, se especifica el valor numérico mas pequefio que el encuestado podra

introducir como respuesta en cada contador.

Valor Maximo 1 y 2, se especifica el valor numérico mas alto que el encuestado podra introducir

como respuesta en cada contador.

Enlos X, Y, Anchos y Altos 1 y 2 se especifica las coordenadas, anchos y altos para cada contador

numérico.

Reactivo Lista Doble

Reactivo donde el encuestado selecciona o elige una sola opcion de varias que se le presentan, en

cada uno de dos reactivos que se le presentan.

Total Reactivos JEW Tipe IEN

Escriba el enunciado del reactive general. Utilice ) para separar por género y
“JI* pra un “Enter~ Al lerminas oprima ta tecla TAB

Reactivo # KON

Tamafio fuenta: |13 _,?

. =
Reactive general: =
T I actualidad, zCuntas veces o Ia semana y horas por dia susles practicar actividad fiska - Xm 3
intonsa hasta o1 punto do sudar y quadar sin alioso? ¥:[0 2
Ancho:| oo -3
Ano:[ T 3
Reactive #1: Reactivo #2:
#Cubntas veces a la semana? ¥X:[ 50 = | |[eCubno Gempo par din? - x:[ 45 3]
vi[m = vi[m o
anche: 30 =1 Ancho:[ 30 =
- ame:[ % - ame:[ %
Opclones: Valores: Opclones: Valores:
Tadoa los Dins . 1 + | |[niradadar o madin hera . 1 P
4 a & veces por semana 2 Alrededor du una hora 2
20 3 veces por semana 3 Alrededor de dos o tes horas 3
1vez a la semana 4 ~ ||| Alrededor de cuatro a seis horas - 4
Ancho:[ 20 =] Aho:[ 907 Ancho:[ 210 = Ato:[ 07 3]

(“C\(“('“‘(“C\@

Lista de opciones, se escriben las opciones
que el encuestado podra elegir. Una en cada
renglon.

Valores, se escriben los valores numeéricos,
que corresponden a cada una de las opciones.

X
50
n ’d-
%7 En la actualidad, jCudntas veces a la semana y horas por dia sueles
practicar actividad fisica intensa hasta el punto de sudar y quedar sin
Attt o aliento?
74
£Cuantas veces a la semana? £Cuanto tiempo por dia?
ﬂJ;E.!.’
&
Tedos los Dias
4 a 6 veces por semana
2 o J veces por semana

Alrededor de media hora
Alrededor de una hora
Alrededor de dos o tres horas
Alrededor de cuatro a sels horas

1 vez ala semana
menos de una vez a la semana

Ancho opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el ancho en la pantalla para
la zona de las opciones.

Alto opciones, se especifica el valor, en
pixeles, que define el alto en la pantalla para la
zona de las opciones.



Vista previa (F9)

Una vez introducidos los datos del reactivo que se esta disefiando, se puede oprimir la tecla F9 para
visualizar las zonas y posiciones de los elementos del reactivo, con el fin de observar como lo vera el
encuestado; y de ser necesario hacer los ajustes pertinentes.

x1
148
¥ " R— y
1%7 Selecciona la licenciatura o programa académico
Aot que cursas actualmente:
A
UACH: Licenciado en Educacion Fisica
UACH: Licenciado en Motricidad Humana
UANL: Licenciado en Ciencias dal Ejercicio
UGR: Licenclatura Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte
UGR: Grado en Clenclas de la Actividad Fisica y el Deporte
IBYCENECH: Licanciatura en Educacion Presscolar
IBYCENECH: Licenciatura en Educacion Primaria
IBYCENECH: Licenciatura en Educacion Especial

Liceneisns on Eduessian Fisies

Las flechas con los anchos, altos vy
coordenadas que aparecen en la pantalla, se
pueden desplazar para ubicar posiciones,
anchos y altos de los diferentes elementos del
reactivo. Luego de desplazarlas hay que hacer
doble clic encima de ellas para aceptar el
nuevo valor.

En la parte inferior izquierda aparecen
indicadores de: los valores, dudas, tiempos,
respuestas y salto, los cuales al oprimir el
botén aceptar muestran los resultados que se
obtendrian con la respuesta; esto con el fin de
monitorear la adecuada construccion del
reactivo.

En la parte inferior, al centro, aparece el ancho y alto obtenido con el movimiento de las guias o

coordenadas.

Para salir de la vista previa basta con oprimir la tecla F10 o la combinacién Ctrl-F9.

Copiar reactivo (F8)

La tecla F8 (copiar reactivo) permite copiar todos los elementos del reactivo
actual en uno nuevo, de tal manera que se pueden reutilizar parte de ellos, sin
necesidad de volverlos a introducir. Como por ejemplo cuando se esta disefhando
una escala tipo likert al emplear la tecla F8 se puede utilizar de nuevo las
opciones de respuesta, asi como las posiciones ancho y alto de las mismas.



Pantalla reactivos disenados.

Esta pantalla aparece cada vez que se oprime el botéon REACTIVOS, el botén ACTUALIZAR o el
boton MODIFICAR y cada vez que se entra a una seccion del cuestionario que ya tiene reactivos

disenados.

DATOS PERSOMALES

Feta Bt flaberidid 3

| rogriann | etz |

rregrintd || teprias |

Frgrings |

| epniser || e |

P[] Femreivt |

Frantn Fi

(=

1D

Desde esta pantalla se puede ir a cualquier
reactivo disenado, ir a disehar uno nuevo o
finalizar el disefio de reactivos para la seccion.

Cuando se pasa el cursor sobre alguno de los
botones pregunta # en la parte inferior aparece
el contenido del reactivo.

Después de oprimir el botdon FINALIZAR se
salta al menu principal, donde aparecen las
diferentes secciones que se definieron para el
cuestionario en cuestion. Desde el menu
principal se puede entrar en cada una de las
secciones Yy luego seguir disefiando los
reactivos que les corresponden.

Ademas, se genera tres archivos de texto. En el

primero se guardan los elementos de todos y cada uno de los reactivos y disefiados; en el segundo
los nombres de las variables generadas a partir de los reactivos disefiados; estos nombres seran
utilizados posteriormente por el Médulo Generador de Resultados y en el tercero las etiquetas de
cada una de dichas variables.

Modulo ll:

ADMINISTRADOR
DEL

CUESTIONARIO.



Pantalla peticion del numero de sujeto

Esta es la primer pantalla que aparece cuando se lanza el “MODULO 2 ADMINISTRADOR DEL
CUESTIONARIO” mediante el ejecutable escala.exe.

Aqui aparece el nombre del cuestionario y los

AUTOCONCEPTO FiSICO, AUTOEFICACIA logos predete_rmlnad_os que sc_a encuentrgn en
PERCIBIDA Y MOTIVACION AUTODERMINADA la carpeta o directorio denominado media.

El encuestado, luego de introducir su namero
de sujeto, oprime la tecla ENTER para pasar a
la siguiente pantalla.

Nota: para sustituir los logos predeterminado
por los de su institucion, sustituya el archivo
logos.swf. Este archivo se encuentra en la
carpeta denominada: media.

Pantalla peticion de la contrasena.

Aparece después de que el sujeto introduce su niumero y oprime la tecla ENTER.

AUTOCONCEPTO FiSI(_:O, AUTOEFICACIA
PERCIBIDA Y MOTIVACION AUTODERMINADA

Se le pide al encuestado introduzca una contrasefia personal; de tal manera que solo las personas
que la conozcan puedan contestar el cuestionario con el nUmero de sujeto al cual corresponde dicha
contrasefa.

Ademas con la contrasefia se da una mayor sensacion de privacidad a quién la contesta.



Pantalla peticion de nombre y apellidos

Aparece después de la pantalla peticion de la contrasefia siempre y cuando en el médulo
configuracion se haya especificado una aplicacion no anénima.

AUTOCONCEPTO FiSI(_:O, AUTOEFICACIA
PERCIBIDA Y MOTIVACION AUTODERMINADA

Bofose, @ ®

En esta pantalla se le solicita al sujeto su nombre y apellidos; después de cada entrada debe oprimir
la tecla ENTER. Los datos se guardan en el archivo alumno.dat, en la carpeta o directorio de cada
sujeto. La carpeta o directorio de cada sujeto se genera a partir de su numero de sujeto.

Pantalla peticion de género

Aparece después de la pantalla peticion de la contrasefa siempre y cuando en el mddulo
configuracion se haya especificado una aplicacion anénima; o en caso contrario, después de la de
peticion de nombre y apellidos.

AUTOCONCEPTO FiSI(_:O, AUTOEFICACIA
PERCIBIDA Y MOTIVACION AUTODERMINADA

Con el dato de esta pantalla se genera en forma automatica la variable género, que se adiciona a los
resultados de todas las secciones mediante el uso del modulo colector de resultados; por lo que es
conveniente no preguntar este dato en ninguna de las secciones del cuestionario.

Para los hombres se genera como valor el numero “1” y para las mujeres el “0”.



Pantalla ;sus datos son correctos?

Aparece inmediatamente después de que el sujeto ha proporcionado la informacién sobre su género.

LEstan correctos tus datos?

Si responde que No son correctos sus datos y la administracion es anénima lo lleva a la pantalla de
peticion del género; en caso de no ser anénima lo lleva a la pantalla peticién del nombre y apellidos.

Si su respuesta es Si pasa a la pantalla saludo.

Pantalla saludo

Una vez que el sujeto indica que sus datos son correctos, aparece esta pantalla donde el sistema da
la bienvenida y saluda al sujeto.

El saludo se construye en funcion de la hora registrada en la PC por medio de la cual se esta
administrando el cuestionario y del género proporcionado por el sujeto.

Para saltar el saludo, basta con oprimir el botén principal del ratén o la tecla ESC.



Menu principal del administrador del cuestionario

En esta pantalla aparece en la parte superior al centro, el nombre del cuestionario; asi como un
botdn para cada seccion que se haya definido y que cuente con reactivos disefiados. Desde aqui se
puede entrar a cada seccion y luego contestar los reactivos que le corresponden.

Al colocar el puntero sobre cada uno de los
botones aparece el nombre de la seccién a la
que corresponde dicho boton.

Para entrar a una seccion basta con hacer clic
justo encima del botdn que la representa. Todo
esto siempre y cuando en el mddulo
configuracion de la interfaz se haya
seleccionado administracion manual; ya que en
el modo de administracibn automatica esta
pantalla no se muestra; y la aplicacion de cada
seccion se hace de manera secuencial.

Pantalla instrucciones

La pantalla instrucciones es la primera pantalla que aparece al entrar a alguna de las secciones del
cuestionario que se esta contestando y al inicio de la aplicacién del cuestionario (instrucciones
generales).

En esta pantalla se encuentran las

CONSENTIMIENTO INFORMADC instrucciones que el encuestado debera tomar
Folbunds en cuenta al contestar los reactivos que
. conforman la seccion.

Para su disefio se pueden emplear: videos,
imagenes, archivos pdf y flash; y puede estar
constituida por mas de una pantalla.

B0 minutos.

SIS B ke Una vez leidas las instrucciones, se selecciona
i Sl el boton OK y aparece en pantalla el primer
reactivo de la seccién; si la maquina se inhibio
o el programa se abortdé mientras contestaba la
seccion, aparecera el reactivo que se estaba
contestando.




Pantalla aviso de finalizacion de la seccion

Esta pantalla aparece una vez que el sujeto ha respondido a todos los reactivos que conforman la
seccion.

YA FINALIZO

DATOS PERSOMALES

| Aceptar |

Al oprimir el boton Aceptar se regresa al menu principal del administrador del cuestionario.

Una vez que el sujeto ha respondido a todos los reactivos de una seccion el botén que le
corresponde desaparece en el menu principal; esto cuando se ha elegido el modo de administraciéon
manual.

Menu principal del administrador del cuestionario, cuando ya se han contestado
todas las secciones

Una vez que el sujeto ha respondido a todos los reactivos de todas las secciones, el menu principal
se muestra sin ningun botoén; y para poder salir hay que oprimir la combinacién de teclas Alt-F10.
Todo esto siempre y cuando se haya elegido la administracion manual del cuestionario en el médulo
configuracion de la interfaz.



Salida

Cuando desde el menu principal del administrador del cuestionario se presiona las teclas Alt-F10 el
sistema agradece la participacion al sujeto y en seguida muestra el directorio y los créditos.

MUCHAS GRACIAS

POR SU

COOPERACION

Para terminar y omitir el resto de las pantallas que conforman la salida, basta con oprimir el botén
principal del ratén o la tecla ESC.

Moédulo lil:

GENERADOR
DE
RESULTADOS



El GENERADOR DE RESULTADOS, extrae las respuestas, tiempos y dudas de cada sujeto y los

almacena en archivos de texto que luego pueden ser importados por cualquier paquete de
estadistica.

SELECCIONE LA CARPETA "ENCTDOS" DONDE SE ENCUENTRAN LOS RESULTADOS DE: SELECCIONE LA CARPETA DONDE DESEA GUARDAR LOS RESULTADOS DE:
AUTOCONCEPTO FISICO, AUTOEFICACEA PERCIBIDA ¥ MOTIVACION AUTOCERMINADA i ¥
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Para lanzar el modulo colector de resultados hay que seleccionar el acceso directo denominado:
“MODULO 3 GENERADOR DE RESULTADOS” o mediante el ejecutable resulta.exe.

Primero se solicita que se seleccione la carpeta ENCTDOS donde se encuentran los resultados

individuales de la aplicacion (imagen de la izquierda) y luego la carpeta donde se desean guardar los
resultados una vez recopilados (imagen de la derecha).

Luego aparecen las pantallas que se muestran a continuacién la de la izquierda mientras se
recolectan los resultados de la aplicacion y la de la derecha cuando termina dicha recoleccion.

HDIIIILOW L& GENERACION DE LOS RESULTADOS
¥

HDIIIILOW L& GENERACION DE LOS RESULTADOS
¥

AUTOCONCEPTO FISICO, AUTOEFICACIA PERCIBIDA Y
MOTIVACION AUTODERMINADA

Espere un momento por favor.._

Colectando Informaciin

l Continuar I

Por cada seccion del cuestionario se generan 4 archivos: .cal, .res, .tie y .dud donde se almacenan

los valores numéricos, las respuestas, los tiempos y las dudas, respectivamente, de los sujetos en
cada uno de los reactivos.



Moédulo IV:

CONFIGURACION
DE LA
INTERFAZ

Pantalla configuracion de la interfaz de usuario

Para lanzar este moédulo hay que seleccionar el acceso directo denominado: “MODULO 4
CONFIGURACION DE LA INTERFAZ” o mediante el ejecutable config.exe.

Para modificar los colores se hace clic en ellos y luego se elige otro. El tamafio de la fuente, las
coordenadas, y el ancho del reactivo se escriben directamente o se seleccionan mediante los botones. Estos
valores son los que apareceran por omision a la hora de construir los reactivos.

CONFIGURACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO

Color Fondo [ﬁ Administracién Andnima: (¥
Color Em"“;[- Aplicacién an CDI:F

Color de la fuente Reactivo: Path CDs:
Color de la fuente Opciones: Path Alterno:|
Tamafo de la fuente Reactivo: 13 =] Grabisvesitisee
S50 Web
Ambos
Coordenada X del reactivo: |50 3:
Administracion pm
Marual
Coordenada ¥ del reactivo: (100 -'} Bl |h_j

Ancho Reactivo: |_7[_||]__ﬂ

Si se selecciona Sl en Administracion anénima el
administrador del cuestionario solo pide el género
de cada sujeto, en el caso contrario ademas del
género solicita el nombre y apellidos.

Si se selecciona Sl en Aplicacién en CDs, es
necesario escribir el path donde se almacenaran
los resultados de las aplicaciones: por omision el
path es C:.

En Path Alterno se puede indicar, si asi se desea,
la trayectoria de un destino para un segundo
respaldo de los resultados de las aplicaciones. En
Formato de los logos se indica el tipo de archivo de
los logos que aparecen en la interfaz del usuario.

Continta en la siguiente...



En Administracion automatica, las secciones del cuestionario se aplican en forma secuencial; en la
manual el sujeto elige que seccidn quiere contestar.

Si en grabar resultados se elige Solo Web o Ambos al salir del médulo se solicita la informacion que se
muestra en las siguientes imagenes:

Ezcriba la direccidn del servidor FTP

] I Cancel

Eszcriba el 1D del usuarnio FTP

] I Cancel

Eszcriba la contrasefia del usuario FTP

(] I Cancel

Modulo V:

AYUDA



Pantalla ayuda.

El médulo ayuda corresponde al manual del usuario en formato electrénico. En la parte inferior
izquierda se encuentra el panel de navegacion:

€ primera pantalla.

tempo de I\

EDITOR DE ESCALAS VERSION 2.0
<Manual del usuario-

B edir de escalas versin 20 es un

! .

en ca2a reacne V' Anterior.
£l méduio generador Oe  resultados,
exirae s respuestas, bempos y dudas de
cada suelo y 105 AMacena en archivos de .
36200 QU g0 PURCEN SOT IMPOMAOS XF .'°'I
Cusigier paquete de estadistica
El modulo de configuracion de la interfaz, -

caracieres- o

Siguiente

o &P (itima pantalla

03, asi cOMO las etiquetas pars CO33 UNS &) maaulo generador de 13 escala, permin
de caxs

copRar, al desting Que e elja, los archivos - .
F1 modute del pam 13 apEcacken oo 'ﬂ' Sa“r
a0emas 0o sef B nlertaz Ce USBNO pam o Insirumenta B .

En la parte inferior derecha se encuentra el
indice.

Para lanzar este modulo hay que seleccionar el acceso directo denominado: “MODULO 5 AYUDA”
o mediante el ejecutable ayuda.exe.

Moédulo VI:

GENERADOR
DEL
CUESTIONARIO



Pantalla seleccion de la carpeta destino.

En la primer pantalla, que aparece al abrir el moédulo generador del cuestionario, se le pide al
disefiador del cuestionario seleccione y/o cree la trayectoria donde desea guardar los archivos
necesarios para la aplicacion del cuestionario disefiado.

‘SELECCIONE LA CARPETA DONDE DESEA COFIAR LOS ARCHIVOS DEL INSTRUMENTO O ESCALA DISERADA

Hiewe For Felder

B WPUNTES SOBRT SR DE IETRUMENTES
() ARCPEVO I CORGRESD FEFCD
B ) ARFEVS PRRA SCORM
) ARTICLLOS SOBRE w1515 ESTADESTICO DE DATOS.
W D RO OF CERCICKS
) CALFICACIONES. ENE 10N 2008
s
) S MATERIAL DEMCETICD
# LD CONGRESC INTERAET IN L ALA
& D Ouesso ackdfeco 10
1 DOCUMENT O LIOMVCLATURA PORUACIONE S CRPECLAES.
B () DOCLMENTOS Bk TESISTAS
=T
1tk b e e

-

w

Para lanzar este médulo hay que seleccionar el acceso directo denominado: “MODULO 6
GENERADOR DEL CUESTIONARIO” o mediante el ejecutable genescala.exe.

Pantalla(s) aviso de estado del proceso de copia.

El proceso de copiado de los archivos necesarios para la aplicacion del cuestionario disefiado, se
realiza en dos etapas: copia de los archivos de la carpeta principal (figura izquierda) y copia del resto
de los archivos (figura derecha).

MOCULD PARA LA QERERACION D LA ESCALA PARA SU ADWRIETRAL DN

ATENCIGM

LA CREACION DE LA ESCALA PARA SU
ADMINISTRACION EM:

La copia de los archivos de la carpeta principal en:

CiADocuments and Settings\Humberto\Desktop\DESTINO
EJEMPLO CrhiDocuments snd
Suttings'Humbarts\DeskispDESTING EJEMPLOV

FUE EXITOSA FUE EXITCSA

Un momento por favor... ( w )

En caso de que durante el proceso de copiado ocurra un error, éste se reporta al disefiador
mediante un solo aviso (figura de la izquierda, pero con la descripciéon del error).



LISTADO DE PROGRAMAS QUE FORMAN EL SOFTWARE:

0

icons
media
paginas
RESULTA
XTRAS
@ ayuda.exe
@ config.exe
@ edencues.exe
@ escala.exe
@ genescala.cxe
@ resulto.exe
%] AWIML32.DLL
|%| DVD.DLL
|%] JS32.DLL
5] mevert.dit
|%| VCT16151.dIl
|%| VCT32161.dII
"2 momento.pdf
2 momentov.pdf
|7 omision3.dta

[#) archivos.esc

o] a7mpeg3Zamo
& a7q32xmo
®| a7vfw32xmo
|&] adencues.aTr
(& adinstru.alr
(& colores.aTr
& edinstru.alr
&) editemen.aTr
(& flash.aTr

[¢] grafico.aTr

&) mpencues.alr
@ pdf.alr

& rtf.aTr

&) saencues.alr
&) video.aTr

&% aSwmme.u3?
8" ftp.u32

9 RTFObj.u32
&% tMsControls.u32
& winapi.u32
9% WinCtrls.u32
T recuadro2 swf
| omision3.bd

[] Mvoicewwp
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