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Talla hetkella elamme koulumaailmassa murroksessa, kun syksylla 2016 astui voimaan uusi perus-
opetuksen opetussuunnitelma. Tama pakotti jokaisen Suomen peruskoulun muutokseen, samoin
kuin jokaisen opettajan pohtimaan omaa opettajuuttaan.
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sen elamassa. Kari Uusikyla maarittelee luovuuden koostuvan neljasta tarkeasta elementista, joita
ovat: yksilo, prosessi, produkti ja ymparisto. Myos koulumaailmassa oppilaslahtoisyys tarkoittaa
joustavuuden, leikillisyyden ja sita kautta luovuuden ja mielikuvituksen tuomista osaksi opetusta.
Tutkimuskysymyksinani pro gradu —tyossa ovat: |. Millaisessa kontekstissa luovuus ja mielikuvitus
esiintyvat vuonna 2016 voimaan tulleessa opetussuunnitelmassa alkuopetuksen vuosiluokilla 1-2? 2.
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man yleisista osista, ettd alkuopetuksen osasta.

Seka luovuus etta mielikuvitus nakyivat opetussuunnitelmassa, joskin mainittuna vain 40 kertaa.
Luovuutta ja mielikuvitusta ei kuitenkaan ole maaritelty opetussuunnitelmassa, vaan jaa taysin jokai-
sen tulkinnan varaan, mita luovuudella ja mielikuvituksella kulloinkin tarkoitetaan. Opetussuunnitel-
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vuuden maaritelmassa ajatellaan. Ymparistona koulun tulee kuitenkin huomioida erilaiset oppilaat,
mika nakyi myos luovuuden ymparison elementin kohdalla opetussuunnitelmassa.

Luovuuden ja mielikuvituksen rooli uudessa opetussuunnitelmassa jai pintaraapaisuksi, mika jattaa
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1 Johdanto

Suomessa astuu voimaan syksylld 2016 perusopetuksen ohjekirja: Perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteet 2014. Tadma tarkoittaa sitd, ettd jo muutama vuosi sitten Suomessa
on Opetushallituksen toimesta kehitelty uutta opetussuunnitelmaa, joka on saatu valmiiksi
vuonna 2014. (Opetushallitus 2014.) Téll4 hetkelld elaimme koulumaailmassa murroksessa,
kun jokainen kunta on yhdessd koulujen kanssa miettinyt uuden opetussuunnitelman poh-
jalta uusia koulukohtaisia opetussuunnitelmia ja ndmé opetussuunnitelmat ovat myds tulleet
taytantoon. Jokainen opettaja Suomessa on parhaillaan uusien muutoksien seurauksena jou-
tunut keskittymaidn omaan opettajuuteen ja sen taytintoonpanoon uuden opetussuunnitelman

nojalla.

Uusi opetussuunnitelma haastaa opettajia, silld noin kymmenen vuoden vélein Suomen ope-
tussuunnitelma muuttuu ja opettajat joutuvat jopa radikaalisti pohtimaan uudestaan koko
opettajuuttaan. Tamai saattaa tuoda monelle ongelmaksi paéstd eroon monta vuotta kaytdssa
olleet opetustavat ja 16ytdd uusia tapoja opettaa hyvin huomattavasti muuttuneen opetus-
suunnitelman myo6td. Toisaalta uusi opetussuunnitelma antaa mahdollisuuksia uusintaa
omaa opettajuutta, joka kenties on muuttuvassa yhteiskunnassa se yksi iso tavoite koko ope-
tussuunnitelmatyon pohjalla. Joillekin uuden opetussuunnitelman voimaantulo voi antaa
uutta virettd tyossdjaksamiseen, eikd muuttuvassa maailmassa oman opettajuuden pohtimi-

nen ja uusien opetustapojen kokeileminen ole vélttimattd pahaksi.

Koko opetussuunnitelman kehitysprosessin aikana myds opettajankoulutusyksikdissd on
huomioitu uusi opetussuunnitelma, silld vuonna 2011 aloittaneet ja aikataulussa opiskelleet
luokanopettajaopiskelijat valmistuvat kasvatustieteiden maistereiksi juuri ennen syksylld
2016 voimaantulevaa uutta opetussuunnitelmaa. Tydeldméédn péadstdan késiksi jo tuoreeltaan

uuden opetussuunnitelman sisallon mukaisesti toteuttamaan itseéén.

Monelle opettajaopiskelijalle uusi opetussuunnitelma on saattanut luoda opiskelujen ede-
tessd paineita tulevassa opettajantydssd suoriutumisesta. Syynd tdhdn epdvarmuuteen voi
olla se, ettd moni kokee vuonna 2016 voimaantulevan opetussuunnitelman haastavaksi tul-
kita sen jittdessd oman opetuksen suunnittelun jopa turhankin monitulkintaiseksi ja va-

paaksi. Moni saattaa ajatella opetussuunnitelman olevan liian vapaa omalle tulkinnalle ja



kaipaisi opetussuunnitelmaan enemmin opetuksen suunnittelussa ohjaavia tai opetusta ke-
hystivid raameja. MyOs oma opiskeluni perustuu vahvasti uudelle opetussuunnitelmalle,
vaikka olen aloittanut opiskeluni jo muutama vuosi ennen uuden opetussuunnitelman kayt-
toon ottamista. Valmistuessani tulen kuitenkin opettamaan uuden opetussuunnitelman mu-
kaisesti. Luokanopettaja-opiskelijana omalla kohdallani ajatukset opetussuunnitelman kiy-
tdntdon tuomisesta ovat hieman ristiriitaiset siitd, miten opetussuunnitelma rajoittaa omaa

tyoskentelyéni opettajana.

Opetus on nykyéén tuotu yha ldhemmas lapsen omaa kokemusmaailmaa. Opetus mielletdan
nykyddn enemman lapsilédhtoiseksi ja opettajajohtoiseksi. Tarkoitus on siis pééstd ldhelle
lapsen omaa kokemusmaailmaa ja siitd kdsin muodostaa kehitystasolle soveltuvaa opetusta.
Erityisesti alkuopetuksessa lapsiléhtoisyys tarkoittaa opetuksen tuomista 1dhemmaés lapsen
leikinomaista maailmaa. Leikissé lapsi taas kdyttdd hyviksi omaa luovuuttaan ja mielikuvi-
tustaan (Piaget 1988, s. 42-44). Téssd tutkimuksessa tutkin luovuutta ja mielikuvitusta ja
sitd, millaisissa konteksteissa ja asiayhteyksissd ne késitteind esiintyvit uudessa opetussuun-
nitelmassa. Lahtokohdat télle pro gradu -tyolle ovat kandidaatintutkielmassani, jossa pereh-
dyin mielikuviin ja mielikuvituksen hyodyntdmisen mahdollisuuksiin osana oppimisproses-
sia. Itselleni paljon erilaisia harrastuksia kokeilleena luovuus ja mielikuvitus ovat isossa roo-
lissa eldméssdni, mutta tulevan tyoni kannalta koen, ettd ndilld kahdella kisitteelld on kay-
tdnndssd paljon merkitystd my0s tulevaisuudessa. Lisdksi opiskellessani luokanopettajaksi
taide- ja taitopainotteisella linjalla tuntuu, ettd meille on koko opiskelun aikana pyritty pai-
nottamaan sekd luovuuden ettd mielikuvituksen roolia sekd niiden tdrkeyttd omassa tule-
vassa ammatissamme. Kandintutkielmani pohjalta voin sanoa, ettd nden mielikuvituksella ja
luovuudella olevan iso rooli oppimisprosessissa sekd sen mielekkyyden ettid tehostamisen
kannalta (Vuoti 2016). Téstd syystd, mutta my0s jo aiemmin mainitsemani opettajaopiskeli-
joiden pelokkuudesta hyvinkin avoimesti tulkittavissa olevaa opetussuunnitelmaa kohtaan,
haluan lihted tutkimaan sitd, millaisen sijan luovuus ja mielikuvitus ovat uudessa opetus-

suunnitelmassa saaneet.

Koska itselldni esi- ja alkuopetus on toinen sivuaineistani kuvaamataidon ohella, rajaan tut-
kimukseni koskemaan padsdintoisesti alkuopetusta, siis 1-2-luokkia. Teen vilkaisun opetus-
suunnitelman yleisiin, kaikkia luokka-asteita koskeviin osiin, mutta analysoin tarkemmin
alkuopetuksen opetussuunnitelmaa. Lihden tutkielmassani liikkeelle siité, ettd kerron tutki-
mukseni viitekehyksestd, siis oppimiskésityksestd ja tutkielmani kannalta tarkeistd késit-

teistd, kuten opetussuunnitelmasta, luovuudesta ja mielikuvituksesta. Tamin jélkeen kerron



laadullisen tutkimuksen piirteistd ja siitd, miten tutkielmani rakentuu ja mistd aineistoni
koostuu ja sen analyysin vaiheista. Tdmin jdlkeen pro gradu — tutkielmassani esittelen ai-

neistoni ja siitd tehdyt analyysit ja lopuksi vield tulokset ja padtelmat.

Tavoitteena tissd pro gradu —tutkielmassa on tarkastella opetussuunnitelman mielikuvituk-
selle ja luovuudelle jattimaa tilaa. Tavoitteena on selvittdd, millaisessa kontekstissa mieli-

kuvitus ja luovuus esiintyvét uudessa opetussuunnitelmassa. Tutkimuskysymykseni ovat:

1. Millaisessa kontekstissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvét vuonna 2016 voimaan tul-
leessa opetussuunnitelmassa alkuopetuksen vuosiluokilla 1-2?
2. Miten Kari Uusikyldn méarittdmat luovuuden neljd elementtid nikyvét ensimmaisen tut-

kimuskysymykseni kautta saadussa kontekstissa?



2 Tutkimuksen teoreettinen viitekehys

Tutkimukseni teoreettinen viitekehys rakentuu oman ja aineistoni oppimiskasityksen mu-
kaan. Seuraavaksi tarkoitus on avata lukijalle niitd kisitteitd ja méaritelmid, jotka ovat tut-
kimuksessani oleellisia. Tutkimuksessani tdrkeiksi késitteiksi muodostuvat opetussuunni-
telma, luovuus ja mielikuvitus. Aloitan méérittelyn siitd, ettd tutustun Suomen perustuslain
ja sen opetusta koskevien sddddsten kautta Suomen perusopetusta koskevaan opetuslakiin.
Tamain kautta padsen kasittelemddn opetussuunnitelmaa ja sitd koskevia asioita, jotka niden
oleellisena tutkimukseni kannalta opetussuunnitelmani myos ollessa tutkimusaineistoni.
Tarkoitus on avata tarkemmin luovuuden ja mielikuvituksen késitteitd, silld ne ovat tutki-
mukseni yksittéisistd kisitteistd kaikista tdrkeimmat. Lisdksi kédsittelen ndiden késitteiden
keskindisid suhteita ja sitd, mikd merkitys niilld on toisilleen, sekd millaisia ldhikésitteitad
ndilld kasitteilld on. Lahikésitteistd muodostaa oleellisia asiayhteyksid tutkimusaineistoani

lajitellessani ja tulkitessani.

Lahtokohtaisesti olen pyrkinyt méérittelemadn kasitteet tieteellisestd ndkokulmasta. Tdméan
liséksi on tdrkedd huomioida kaikkien késitteiden seki jatkossa my0s aineiston analysointi
ja tulkintavaiheessa 1-2-luokkalaisen lapsen kehitysvaihe, jonka Piaget méérittelee henkisen

kehityksen kannalta tirkeédksi vaiheeksi (Piaget 1988, s. 62).

1-2-luokkalainen eldd kehitysvaihetta, jolloin lapsi kehittyy psyykkisesti tunne-eldmén ja
dlykkyyden tasolla sekd myos sosiaalisesti kuin yksilollisestikin. Kdytdnnossi tdméa henki-
sen kasvun kriittinen vaihe kestdd koko peruskoulun ajan alkaen seitsemén vuoden idsti ja
kestden noin kahteentoista ikdvuoteen saakka. (Piaget 1988, s. 62.) Kriittinen vaihe tarkoit-
taa sitd, ettd koulun aloittaessaan lapsi osaa ajatella omaa toimintaansa ja toimintaa seuraavia
tapahtumia. Téll6in lapsi osaa irtautua omasta itsekeskeisyydestiin ja dlykkyys seké loogi-
nen ajattelukyky kasvavat vahvasti sen lisdksi, ettd maailmankasitys voi muuttua radikaalisti
oppimiskyvyn ja ymmartdmisen kautta. (Piaget 1988, s. 62-67.) Alkuopetusikdisena lapsi on
siten erittdin altis ympdristolle, ja sen kautta vaikutus on myods omaan persoonalliseen kehi-
tykseen huomattava (Kronqvist 2007, s. 86, 136, 140). Téstd syystd nden luovan toiminnan,
luovuuden ylipdédnsa tarkednd kehityksen kohteena ja ndin ollen kiinnostavana aiheena tar-

kastella opetussuunnitelmassa.



2.1 Konstruktiivinen oppimiskaisitys

Oppimiskasitykseni muodostuu konstruktivistiselle ajatukselle, mikd nékyy myos tutkimus-
aineistoa analysoidessa siitdkin syystd, ettd tutkimusaineistoni on rakennettu konstruktivis-
tisen oppimiskésityksen mukaisesti. Konstruktivismilla tarkoitetaan yleisesti nimensid mu-
kaisesti tiedon konstruoimista eli rakentamista tai rakentumista. (Siljander 2002, s. 202.)
Siljanderin (2002, s. 206-207) mukaan konstruktivismi pohjautuu tulkinnalle, joita voimme
tehda kielestd. Konstruktivismissa maailma rakentuu mielen ja kielen muodostamien kuvien
kautta, silld emme voi kokea objektiivisesti todellisuutta vaan voimme vain subjektiivisesti
kokea sen. (Siljander 2002, s. 206-207.) Konstruktivistinen oppimiskésitys tapahtuu aistien
ja havaintojen kautta omien jo olemassa olevien késitysten kautta. Mieli ikddn kuin rakentaa
uutta tietoa vanhan paille valikoiden ja muokaten aiempiin tietoihinsa suhteutettuna. Vastuu
oppimisesta on siten viime kéddessd oppijalla itselldédn (Siljander 2002, s. 208-210), silld op-
piminen on oman toiminnan sditelya ja heijastaa oppilaan toimintaprosessia eli on ndin myos
oppilaan oman toiminnan tulosta (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003, s. 164).
On tirkedd, ettd oppija itse tietdd, mitd ymmairtdé ja osaa jatoisaalta taas, mitd ei ymmarra
tai osaa, mikili oppiminen on tavoitteellista (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003,
s. 166).

Voi ajatella, ettd konstruktivismissa kielen lisdksi tarvitaan jokin tietty viitekehys, jossa tie-
toa tulkitaan. Talloin konteksti on vahvasti ldsna siind, millaista tulkintaa tehdédén. Tietoa ei
koskaan rakenneta tyhjdn péille, vaan aina jo olemassa olevien, aiempien tietokédsitysten
péélle. Oppiminen muuttaa siis jo olemassa olevia késityksid ja kasitteitd sekd nditd muutta-
essaan saattaa vaikuttaa koko maailmankuvaan, siis sithen, millaisena niemme oman olemi-
sen ja eldmisen, miten koemme oman olemassa olon. Oppiminen on siten aina konteksti- ja
kulttuurisidonnaista seké sisillollisesti muuttuvaa. My0s téstd syystd oppiminen vaatii eri-
laisia tiedon konstruointitapahtumia. (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003, s.
162-169.)

Piaget'n mukaan ajattelu on kognitiivisten skeemojen muuttumista. Talld tarkoitetaan sitd,
ettd jo olemassa olevat kdsitykset muuttuvat jatkuvasti uutta tietoa sisdistettdessd. Sisdisté-
minen tapahtuu joko assimilaation tai akkomodaation kautta. Assimilaatiolla tarkoitetaan

uuden tiedon sulauttamista vanhaan tietoon, kun akkomodaatiossa vanha tieto muuttuu uu-



den tiedon mukana tai mukaisesti. Vaikka assimilaatio ja akkomodaatio eroavat tiedon ra-
kentumisen perustana, joutuvat ne uutta tietoa siséistettiessé jatkuvasti keskustelemaan kes-
kendén. Piaget'n mukaan jokainen uutta tietoa vastaanottava joutuu jatkuvasti punnitsemaan
omia kasityksié siitd, ovatko omat jo olemassa olevat késitykset vdérid suhteessa uuteen tie-

toon vai toisin pdin. (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s.87-88.)

Konstruktivismissa on useita suuntauksia, mutta oleellista nédissa kaikissa on se, ettd tiedon
katsotaan rakentuvan yksilon ja yhteison siséllé ja tieto on aina tiedon vastaanottajasta riip-
puvaista. Oppiminen ndhddin tiedon aktiivisena vastaanottamisena, jossa oppijan rooli on
itse tehdd havaintoja ja koota uutta tietoa jo olemassa olevan tiedon ja omien kokemustensa
kautta konstruoiden. (Tynjald 1999, s. 37-38.) Opettajan roolina on toimia ldhinn4 oppimisen
ohjaajana, kun oppilas itse synnyttéd tiedon analysoinnin ja vuorovaikutuksen kautta. (Jy-
viskyladn yliopisto 2016.) Konstruktivismilla tarkoitetaan ihmisen oman kokemuksen kautta
mielessd rakentuvaa kuvaa maailmasta. Jokainen oppija synnyttdd siten itse mielikuvat ja
kisitykset maailmasta (Kauppila 2007, s. 36). Tasté syystd on my0s tarkedd, ettd oppiminen
on joustavaa ja toteutuu yleisid tavoitteita asettamalla, jokaisen kuitenkin omalle tasolle aset-

taen (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003, s. 162).

Opettajan rooli on toimia tiedon ohjaajana ja selvittidd niitd rakenteita, joita on oppilaiden
uuden oppimisen kannalta oleellista tietdd. Toisin sanottuna opettajan on hyvé tiedostaa niitd
rakenteita, joita oppilaat hyviksikayttavit siind vaiheessa, kun he uudelleen rakentavat, re-

konstruoivat, tietoa (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003, s. 163-164).

Osa nidkee konstruktivistisen oppimiskdsityksen jonkin suuntauksen kautta, kun toiset taas
pitdvit suuntausta useamman eri konstruktivismin suuntauksen haaran yhdistelména. Melko
yleinen yhdistelméd on kuitenkin nédhdéd oppiminen sosiokonstruktiivisen ja kognitiivis-kon-
struktiivisen yhdistelmin4 tai toimintana ndiden suuntausten vélimaastossa, jossa yksilo itse
vaikuttaa siithen, miten ja millaista tietoa prosessoi. Ympdristolld ja yhteisolld on kuitenkin
vaikutus sithen, miti tietoa on saatavilla. (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003, s.
161-162)

Kognitiivis-konstruktiivinen oppimiskisitys nidkee tiedon muodostuvan oppilaassa itsessdan
kielen, muistin ja ongelmanratkaisun kautta (Rauste-Von Wright, Von Wright & Soini 2003,
s.160). Kognitiivisessa konstruktivismissa oppiminen tapahtuu sisdisen sditelyn kautta yk-
silon ja ympériston vuorovaikutuksessa. Tieto muodostuu siten aiempien tietojen pohjalta

mutta siten, ettd se on aina tiedon muodostajan kiytdnndssa testaama, eiké siten voida sanoa



ettd tieto vastaa tdysin todellisuutta. Yksil0 siis jdsentid ja tulkitsee omia havaintoja uudesta
informaatiosta, tekee skeemoja ja assimiloiden liittdd uuden tiedon tai kokemuksen jo ole-
massa oleviin skeemoihin. Kognitiiviseen konstruktionismiin liittyy myos akkomodaation
kasite, jolla tarkoitetaan sitd, ettd mikéli uusi informaatio ei sovi jo olemassa oleviin skee-
moihin, muokataan skeemoja siten, ettd rakentuu kokonaan uudenlainen tietorakenne. (Tyn-
jala 1999, s. 40-42.) Oppimista siis tarkastellaan tiedon rakenteiden kehittymisend yksilossi,
joka rakentaa tietoa todellisuudesta sisdisten mallien avulla muodostaen (Tynjdld, Heikkinen
& Huttunen 2006, s. 24). Oppija rakentaa tiedon ja sen merkitykset itse, mutta opettaja toimii
ikdédn kuin tiedon valittdjdné ja ohjaajana sekd oppimisprosessin tukijana (Tynjdld 1999, s.

43, 61).

Kognitiivinen konstruktivismi nikee sosiaalisen vuorovaikutuksen merkityksen yksilon va-
lineend kehittdd omaa tiedonrakentumista, kun taas sosiokonstruktiivinen ndkemys pitéé so-
siaalista vuorovaikutusta oppimisen perustana (Tynjédld, Heikkinen & Huttunen 2006, s.24).
Sosiokonstruktiivinen oppimiskésitys korostaa yhteison ja vuorovaikutuksen merkitysti,
jollaisena paikkana koulu ndyttaytyy tdydellisend. Vaikka oppiminen tapahtuu lapsildhtoi-
sesti ja lapsen oman kokeilunhalun kautta, on omalle oppimiselleen haettava tukea muiden
thmisten kanssa kdytivin vuorovaikutuksen kautta. Sosiokonstruktiivinen oppiminen koros-
taa yhteistoiminnallisuutta ja vuorovaikutusta, silld ne tukevat ja vahvistavat omaa ajattelua
ja paitelmid. Sosiaalisuus ja ympdéristd vaikuttaa ajatteluun vahvasti. Oppiminen on lapsi-
lahtoistd ja lapselta odotetaan itseohjautuvuutta ja vastuuta omasta oppimisestaan. Sosiaali-
sen vuorovaikutuksen kautta haetaan kuitenkin vahvistusta ja tukea omalle ajattelulle ja
omille pdatelmille. Tavoitteena on yksildllinen ja yhteisollinen tietojen ja taitojen kartutta-
minen, rakentaminen konstruoiden, milld oppilas taas sisdistdd omaa sosialisaatioprosessi-
aan ja vahvistaa osallisuuttaan kulttuuriin. Opettajan rooli on ohjata opiskelijaa kdyttimaan
sellaisia oppimisen menetelmid, joista hidn hyotyy eniten. (Kauppila 2007, s. 113-114, 149,
151-152, 184.)

Néen uuden tiedon perustan konstruktiivisesti siten, ettd tieto rakentuu muistiin aiemman
tiedon pohjalta uutta muokaten. Mielestdni mielikuvat ja mielikuvitus, ja nédin ollen myds
luovuus, ovat iso osa koko oppimisprosessia, jossa mieleen rakennetaan vanhojen kuvien
kautta uusia kuvia luovasti yhdistellen. Liséksi liitdn konstruktiiviseen ajattelutapaan tiukasti
myos sosiaalisen puolen. Néen, ettd kasvatus tapahtuu yhteisdssd ja olemassa olevan ympa-
riston sosiaalisessa vuorovaikutuksessa, mutta samalla kognitiivisesti konstruoiden. Tieto

rakentuu siten yksilossd itsessddn kognitiivisesti prosessoiden, mutta samalla ympéristolla



ja yhteisolld on vahva merkitys esimerkiksi sithen, miten opitaan ja mitd opitaan. Tati kon-
struktivismin suuntausta kutsutaan pragmatistiseksi konstruktivismiksi (Rauste-Von Wright,
Von Wright & Soini 2003, s. 161). Koska piddn oppimista konstruktivistisena tapahtumana,
pidédn sitd myos hyvini asiana tutkimukseni kannalta, silld vaikka opetussuunnitelmassa ei
suoranaisesti sanota oppimisnidkemyksen olevan konstruktivistinen, antaa se vahvasti ym-

mairtdd ndin kuvaillessaan sitd, millaisena oppilas ndhdién (Opetushallitus 2014, s. 14).

2.2 Opetussuunnitelma (OPS)

Suomessa on laki, joka madrad, ettd Suomessa jokaisella vakinaisesti asuvalla lapsella on
oppivelvollisuus. (Hakalehto-Wainio 2012, s. 17.) Jokaisella Suomen kansalaisella on yh-
deksénvuotinen perusopetuksen oppivelvollisuus, milld tarkoitetaan siis sitd, ettd jokainen
suomalainen joutuu kdymééan ldpi yhdeksan vuotta kestdvan perusopetuksen. (Opetushallitus
a) Tdmaén liséksi laissa on sdddetty keskimadrdinen vuositunti ja viikkotuntiméardinen ase-
tus, jossa tuntimddrd kasvaa sitd suuremmaksi, mitd ylemmaélle vuosiluokalle mennéén.

(Opetushallitus b.)

Perusopetuslaissa on maédritelty valtakunnallisesti opetuksen yleispiirteet, joita kaikkien
kuntien tulee noudattaa. Tadma tapahtuu perusopetuksen opetussuunnitelmaa noudattamalla.
Perusopetuksen opetussuunnitelma on perusopetuslaissa sdddetty, mutta vastuuvelvollisuus
siitd on jokaisella kunnalla. Kunta on siis lakisditeisesti velvollinen jirjestiméédn opetus-

suunnitelman mukaista opetusta. (Opetushallitus a.)

Lain tarkoitus on tukea oppilaan kasvua sosialisaation jdseneksi antaen eldmissa tarpeellisia
tietoja ja taitoja. Tavoitteena on tasa-arvoisuuden ja sivistyksen edistdminen yhteiskunnassa.

(Suomen perusopetuslaki 2§, 1 ja 2 mom.)

Opetussuunnitelmassa noudatetaan valtakunnallisesti yhtendisiéd ja lakisddteisid perusteita,
jotka tulee jarjestid oppilaiden ikdkauden ja edellytysten mukaisesti samalla edistden kasvua
ja kehitysti. (Suomen perusopetuslaki 3§, 1 ja 2 mom.) Opetussuunnitelmassa on jisennelty
opetuksen yleisid tavoitteita mutta myos huomioitu oppilaan tukeminen, kodin ja koulun
yhteisty0 seka jasennelty kullekin vuosiluokalle tarkemmat vuosiluokkakohtaiset ja ndiden

vuosiluokkien sisélld tarkemmat oppiaineperusteet (Opetushallitus 2014). Vuosiluokat 1-6



toteutetaan pidosin luokanopetuksena ilman erillistd aineenopetusta ja opetusryhmét muo-

dostetaan vuosiluokittain (Suomen perusopetusasetus 1§-2§).

Tall4 hetkella Suomen peruskoulut ovat tulleet taas vaiheeseen, jossa opetussuunnitelma pii-
vitetddn uuteen versioon. Eletddn siis siirtymééa 2004 vuoden opetussuunnitelmasta vuoden
2014 opetussuunnitelmaan, joka on otettu kdyttoon syksylld 2016 jokaisessa peruskoulussa.

(Opetushallitus 2014.)

Opetussuunnitelma jakaantuu useisiin eri lukuihin koskien erilaisia opetuksellisia aihepii-
rejd. NAitd ovat muun muassa perusopetuksen yleissivistykselliset tavoitteet ja velvollisuu-
det, perusopetuksen tehtédvit ja tavoitteet, toimintakulttuuri, oppiminen ja hyvinvointi, oppi-
misen arviointi, koulunkdynnin tuki, oppilashuolto, kulttuuriset ja kielelliset sekd katsomuk-
selliset asiat, mutta my0s vuosiluokkaiset ja oppiainekohtaiset luvut. Nama luvut perehtyvit
tarkemmin esimerkiksi laaja-alaisiin tavoitteisiin ja arviointiin, opetuksen jirjestimiseen,
yhteistyohon, kurinpidollisiin asioihin, tukiopetukseen ja esimerkiksi paikallisesti paatetta-
viin asioihin. Niiden yleisten osien lisdksi opetussuunnitelma sisiltdd myds luokka-asteit-
taiset ettd oppiainekohtaiset yleiset tavoitteet ja sisédllot. (Opetushallitus 2014.) Perusopetuk-
sen opetussuunnitelma on opettajan kisikirja, jota jokaisen opettajan tulee noudattaa tyos-
saan. Kaikki koulussa tapahtuva opetus on siten oltava perusteltavissa opetussuunnitelman

perusteilla.

Opetussuunnitelma on opetushallituksen laatima dokumentti, ja sen taustalla on sekd perus-
tuslaki ettd muun muassa lapsen oikeuksien sopimus. Lisdksi opetussuunnitelmatydn taus-
talla on muita materiaaleja liittyen esimerkiksi vuosiluokkaistamiseen, osaamiseen, arvioin-
tiin ja arvoihin opetussuunnitelman taustalla. Néistd taustamateriaaleista kdy ilmi muun mu-
assa se, ettd opetussuunnitelman oppimiskasityksen taustalla on ajatus siitd, ettd oppilas itse
on aktiivinen toimija, joka oppii uutta jisennellen, tulkiten, asettamalla tavoitteita ja yhdessa
tyoskennellen omien olemassa olevien sisdisten mallien mukaisesti. Oppimiskésitys pohjaa
opetussuunnitelmassakin ilmi tuleviin yleisiin tavoitteisiin, jossa oppiminen on tutkivaa ja
tapahtuu muun muassa leikkid ja mielikuvitusta hyddyntéen, tarkoituksena kannustaa luo-

vuuteen ja luovaan ajatteluun. (Kauppinen 2015. Viitattu 7.6.2016.)

Opetussuunnitelman tavoitteena on edistdd vastuulliseksi yhteiskunnan jiseneksi kasvamista

eettisyyden ja ihmisyyden kautta. Tdhén tdhddtddn jo perustuslaissakin sdddettyjen asetusten
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mukaisesti opetuksen yhdenvertaisuutta tukien, sivistysté ja tasa-arvoa edistden sekd opet-
taen eldmissa tarkeitd tietoja ja taitoja, tietenkin oppilaan kehitystason ja edellytysten mu-

kaisesti ja tervettd kasvua tukien. (Suomen perusopetuslaki 3§ 2 ja 3 mom.; Halinen 2016.)

Miksi opetussuunnitelma sitten uudistui? Koska maailma muuttuu, tdytyy miettié sitd, mitka
asiat ovat tulevaisuudessa tarkeitd. Opetussuunnitelman muutoksen taustalla on ajatus siité,
ettd kun maailma muuttuu, muuttuu lainsédédintd, jolloin osaamisen ja sivistyksen sisdlto
muuttuu niin yhteiskunnassa kuin tydeldmassékin. Tastd syystd kouluissa on tehtivd muu-
toksia miettien toimintakulttuuria ja esimerkiksi opetuksen sisdltéd. On otettava huomioon
esimerkiksi teknologian kehitys, véesto ja yhteisdjen muutokset, tiedon luonne, talous, kas-
vuympéristd ja muuttuva ilmasto sen muuttaessa myos ympdristod. Tavoitteena on kestava
tulevaisuus, mielekés oppiminen ja koulun kehittiminen samalla oppilaan identiteetin vah-
vistumista, vuorovaikutusta ja laaja-alaista osaamista tukien. Ylldolevat asiat viittaavat vah-
vasti sithen arvopohjaan, joka uudessa opetussuunnitelmatydssid on ollut taustalla: lapsen
ainutlaatuisuus, kulttuurinen moninaisuus, sivistys, ihmisyys, demokratia sekd hyvé opetus.

(Halinen 2016.)

Opetussuunnitelmasta puhuttaessa voidaan mainita my0s piiloisesta opetussuunnitelmasta.
Piiloisella opetussuunnitelmalla tarkoitetaan tahattomasti esimerkiksi koulun arjessa tapah-
tuvia seikkoja, joiden kautta oppilas tahattomasti oppii opetussuunnitelmasta poiketen. Tata
on esimerkiksi jonottaminen, odottaminen, arvioinnin kohteeksi joutuminen tai oppilaiden
arvottaminen piirteiden tai luonteen, kenties jopa sukupuolen tai taustojensa mukaisesti.

(Uusikyld & Atjonen 2007, s. 55.)

Opetussuunnitelman tavoitteena on séilyttdd ja valittdd kulttuurisesti ja yhteiskunnallisesti
merkittdvid asioita seuraaville sukupolville. Tarkoituksena on, etti opetussuunnitelman
avulla koulumaailma pysyy mukana globaalissa kehityksessd ja sen avulla myos varmiste-
taan mahdollisuus toimia téssd yhteisdssd. Opetussuunnitelma rakennetaan kulttuurin ja yh-
teiskunnan tarpeiden mukaan ja sen on tarkoitus valittdd niitd yhteiskunnan arvoja ja kay-
tdnt0ja, jotka halutaan séilyttdd ja valittdd eteenpdin. (Vitikka & Hurmerinta 2011, s. 12.)
Opetussuunnitelma on siis heijastuma yhteiskunnan sen hetkisistd koulutustarpeiden raa-

meista. (Uusikyld & Atjonen 2007, s. 50-51.)

Mutta miksi halutaan keskittyd opetussuunnitelmatyohon ja sen kehittdmiseen? Jotta tiedet-
tdisiin, millaista on hyvé opetus, miten lisdtd sen tehokkuutta ja toisaalta miten lisiti ope-

tuksen mielekkyyttd. Tutkijat ovat kiinnostuneita myos siitd, millainen suhde oppimisella on
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opettamiseen ja toisaalta taas millainen on hyvéd opettaja. Opetussuunnitelmaa tutkitaan
my0s siksi, ettd halutaan 10ytda niitd teoreettisia 1dhtokohtia opetukseen, joiden kautta ope-

tuksesta voidaan rakentaa parasta mahdollista. (Uusikyld & Atjonen 2007, s. 12-13.)

2.3 Lapsen oikeudet osana opetussuunnitelmaa

Suomi on kuulunut Yhdistyneisiin kansakuntiin (YK) vuodesta 1991 lédhtien, ja tdhédn YK:n
sopimukseen kuuluu osana lapsen oikeuksien sopimus. Lapsen oikeuksien sopimus koostuu
useasta eri artiklasta, jotka késittelevét ihmisoikeuksia joiden tulee toteutua YK:n jésen-
maissa. My0s Suomi on siten sitoutunut noudattamaan lapsen oikeuksien sopimusta, mika
on Suomessa lakisddteinen osa oikeusjirjestelmddmme. Lapsen oikeuksien sopimuksessa
pyrkimys on karsia kaikki lapsiin kohdistuva viéryys ja epdoikeudenmukaisuus. (Lapsen
oikeuksien viestinnédn yhteistyoverkosto 2016b.) Myos Suomen peruskoulun ja lukion ope-
tussuunnitelmissa on otettu huomioon lapsen oikeuksien sopimus. Lasten oikeuksien sopi-
mus nikyy opetussuunnitelmien arvoissa ja ldhtokohtaisesti siind, ettd opetussuunnitelman
tavoitteena on tehdd jokainen lapsi tietoiseksi omista oikeuksistaan lapsena ja ithmisend.
(Lapsen oikeuksien viestinndn yhteistyoverkosto 2016a.) Oikeuksien sopimukseen kuuluu
pykaéld lapsen koulutuksesta, missd mééritelldén, ettd jokaisella lapsella on oikeus ilmaiseen
peruskouluun ja valtion tulee edistdd toisen asteen koulutusta. Liséksi lapsella on oikeus
leikkiin, vapaa-aikaan ja kulttuurielimaén. (Lapsen oikeuksien viestinnin yhteistyoverkosto
2016c¢.) Néen lapsella viimeisimmén lauseen perusteella olevan oikeus luovaan ja mieliku-

vitusta ruokkivaan kasvuun ja kehitykseen turvallisessa ympéristossa.

Luokanopettajana voi toimia henkild, joka on suorittanut kasvatustieteen kandidaatin ja
maisterin tutkinnon opinnot. (Suomen perusopetuslaki, 4 §.) Pditoimisen opettajan tulee si-
ten olla pateva. Poikkeuksen tekee kuitenkin véliaikaista opetusta tekevédn henkilon kelpoi-
suusvaatimus. Viliaikaisena opettajana voi toimia enintdin vuoden verran henkild, jolla on
tehtdvadn riittdva koulutus ja vaadittavat taidot. Yli puoli vuotta kestéviin sijaisuuksiin paa-
see kuitenkin vain, mikéli tehtdvéén ei ole ketéédn kelpoisuusvaatimukset tayttdvad henkil6a.

(Suomen perusopetuslaki 23 §.) Sijaisuuteen ei siten tarvitse olla maisterintutkintoa tai kan-
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didaatin tutkintoa, vaan patevyys katsotaan lyhempiin opetusjaksoihin muilla keinoilla, mi-
kéli tarjolla ei ole tyohon kelpoisia henkilditd. Tdméan perusteella voisi siten ajatella, ettd
sijaisena toimivan tulisi olla tietoinen lakiasioista ja siitd, mitd oikeuksia ja toisaalta velvol-
lisuuksia sijaisena toimiessa tulisi olla. Opetussuunnitelma tulisi olla tiedostettu ja sijaisena

toimiessa my0s opetuksen 1dhtokohta.

2.4 Luovuus ja luovuuden nelji elementtii

Luovuus sanana pohjaa vahvasti sanaan luova, joka Kielitoimiston mééritelman mukaan tar-
koittaa luovaa henkil6d, joka pystyy hydodyntdméddn henkisid kykyjdén tieteelliseen tai tai-
teelliseen tyohon (Kielitoimiston sanakirja 2016). Téll6in luovuus jo 1dhtokohtaisesti suun-
tautuu kokonaisvaltaiseen ilmaisuun, ei pelkdstddn taiteelliseen tyohon, kuten ehké usein

ajatellaan.

Helsingin yliopiston professori Kari Uusikyld on tutkinut luovuutta luovuuspedagogiikan
nikokulmasta. Uusikylédn mielestd luovuus ndhdédédn koulussa liiaksi vain osana oppiaineista
ja erityisesti taidekasvatuksen ominaisuutena. Uusikyld pitdéd luovuutta osana koko eldmaia,
ja siksi se myos kuuluu kaikkialle kouluun. (Uusikylad 2006, s. 5.) Vaikka Uusikyld on vah-
vasti sitd mieltd, ettd luovuus kuuluu kaikille ja kaikkialle, ndkee hin taidekasvatuksella suu-

ren merkityksen luovuuden l1dhtokohtana (Uusikyld 2006, s. 5).

Millainen on luova oppilas? Luova oppilas uskaltaa leikkia kielelld, ja han kykenee tulkitse-
maan asioita oivaltamalla ja problematisoimalla sekd osaa muodostaa olettamuksia seké
leikki& monipuolisesti esimerkiksi véreilld ja muodoilla. Luovat oppilaat ovat usein muun-
tautumiskykyisid, kekselidité ja kaikin puolin monipuolisia ongelmanratkaisijoita (Uusikyld
2006, s. 5). Luovat oppilaat saavat kuitenkin osakseen haaveilijan tai oudon oppilaan leiman,
vaikka he ovat itsendisid, omalaatuisia ja tuntevia seki tyytyviisid omaan maailmaansa (Uu-

sikyld 2006, s. 5-6).

Filosofian tohtori, kulttuurin ja taiteen alan monitoimihenkild, Hannu Sahan mielestd luo-

vuuskasvatus on osa eldménhallintaa, joka nivoo yhteen kulttuurin, taiteen, sosiaalisuuden
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ja yhteiskunnan. Saha nidkee luovuuden mielikuvituksen ja aistivaraisuuden kautta, joka tu-
kee kykya keksid uusia ratkaisuja ja ndhda asioita uusilta kanteilta monipuolisesti eri aisteja

hyodyntéden. (Visanti 2006, s. 10-11.)

Luovuus on ominaisuus ja eldmanasenne, joka kuuluu meille jokaiselle. Luovuus edellyttaa
rohkeutta punnita omia arvoja ja nihdéd asioita uudella tavalla. Lisdksi luovuus vaatii tun-
teita, vaikka negatiiviset tunteet saattavat usein olla luovuuden este. (Vakkuri, s. 29-31.)
Luovuus on kaikkien ihmisten ominaisuus eika ole riippuvainen élykkyydestd tai perimésta,
vaikka toisaalta ndilld saattaakin olla vaikutusta siithen, kuinka helposti luovuutta hyddyntaa
(Herbert 2010 s. 133). Lisdksi luovuutta voi esiintyé erilaisissa muodoissa ja eri aloilla ja
eriasteisena (Uusikyld 2012, s. 41) nékyen siis eritavoin eri kontekstissa ja ihmisessd. Ollak-
seen luova voi hulluudesta olla apua. Uusikyld muistuttaa, ettd hulluuden ja nerouden vélilla
on vain hieno ero, mutta yhdistiva tekijd molemmille on kuitenkin luovan ajattelun kyky.

(Uusikyld 2012, s. 113.)

Luovuus vaatii molempien aivopuoliskojen koordinaatiota, yhteisty6td. Oikea aivopuolisko
toimii sensoristen kuvien avulla, kun vasen aivopuolisko sen sijaan kisittelee informaatiota
symboleiden kautta. Oikea aivopuolisko heijastaa sisdisid asioita ja vasen késittelee ne. (Le-

Bouf 1994, s. 10-11.)

Luovuudella on monia eri mééritelmii ja teorioita riippuen siitd, mistd ndkokulmasta luo-
vuutta katsotaan tai tutkitaan. Luovuus yleisimmin ajatellaan tutkimuksen ndkdkulmasta
koostuvan sille tyypillisisté piirteistd, joita ovat omaperdisyys, joustavuus ja sujuvuus. Luo-
vuus nihdddn monitahoisena késitteend, jossa kuitenkin oma tulkinta, muuntautumiskyky ja
suvaitsevaisuus sekd ongelmanratkaisukyky nikyvit niin persoonan, prosessin kuin loppu-

tuloksen ja motivaation valossa. (Ruth 1984a, s. 14-16.)

My®és edelld mainittujen piirteiden lisdksi tajunnanvirtaa pidetdén vahvana osana luovuutta:
tajunnanvirran avulla voi saada monia erilaisia ideoita, joista voi valita ja yhdistelld uutta.
Joustavuuden avulla asioita pystyy katsomaan usealta eri ndkdkantilta; omaperdisyyden
kautta voi luoda jotain uniikkia ja epétavallista; eikd aina tarvitse keksid pyordd uudelleen,
vaan muokaten jo olemassa olevaa voi luovuus saada uusia ulottuvuuksia. Nditd menetelmia
hyodyntiden voi luovuutta kehittdd opetuksen ja oppimisen nidkokulmasta, kun kyseiset né-
kokulmat tuodaan myos oppilaiden tietoisuuteen. Opettaja voi painottaa jotakin valitse-

maansa menetelméa erilaisten asioiden kanssa, jolloin oppilaiden luovuutta ruokitaan tietoi-
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sesti joltain ndkokantilta. Opettajan on kuitenkin ddrimmaéisen tarkedé kéyttdd rohkeasti ter-
mistdd puhuttaessa luovuudesta, jolloin oppilaat oppivat ja rohkenevat esittimédn hulluim-

piakin ajatuksia. (Shively 2011.)

Itse maarittelen luovuuden Uusikyldn mukaan jaotellen sen neljddn eri elementtiin. Uusiky-
lan mukaan luovuuden ajatellaan rakentuvan neljdstd peruselementistd, joita ovat yksilo,
prosessi, produkti ja ympéristd. (Uusikyld & Piirto 1999, s. 56.) Niilla tarkoitetaan esimer-
kiksi sitd, ettd luovalla ihmiselld voidaan ndhd4 olevan tietynlaisia piirteitd, tapoja ratkaista
prosessimaisesti esimerkiksi erilaisia ongelmia, tuottaa omaperiisid lopputuloksia eli pro-
dukteja sekd luova ihminen toimii ympariston ohjaamana ja sen takia vapaa ja salliva ympé-
ristd on luovuuden kannalta kaikista paras. (Uusikyld & Piirto 1999, s. 56-77.) Seuraavat

luvut késittelevit neljdd luovuuden elementti.

2.4.1 Yksilo ja luovuus

Luova yksilo ndhddin usein monipuolisena persoonana, joka ei pelkédé astua epdmukavuus-
alueelle ja ottaa riskejd. Luova persoona on usein muista riippumaton ja joustava ihminen,
joka uskaltaa ndyttda tunteita ja ottaa riskin epdonnistumisesta. Luova yksilé pystyy myds
heittdytyméin ja tempautumaan leikkiséksi ja kdyttdméaan mielikuvitustaan kuitenkin arvi-
oiden omaa mielikuvitustaan jatkuvasti. (Uusikyld 2005, s. 44-45.) Luovat persoonat eivit
ole samanlaisia, kuten kukaan meisti ei ole. Luovilla persoonilla on havaittavissa tietynlaisia
piirteitd, kuten energisyys, noyryys, riskinottokyky, uteliaisuus ja spontaanius (Ruth 1984a,
s. 17-20 ; Ruth 1984b, s. 37-38). On silti huomioitava, ettd ndma piirteet ovat vain esimerk-
kipiirteitd ja sellaisenaan yksittdisid, eikd pelkéstidén niiden perusteella voi médritelld, kuka
on luova ja kuka ei, silld jokainen luova henkil6 on niin keskenéén kuin erikseenkin erilaisia
persoonia (Uusikyld & Piirto 1999, s. 60). Kuitenkin, luovan persoonan tidytyy olla tietoinen
niin omasta sisdisestd kuin ulkoisesta maailmasta, jolloin kokemusten tietoinen késittely on
mahdollista. Luova persoona ei pelkda irtaantua kdyttdytymisraameista, vaan he uskaltavat
kokeilla ja testata uusia ideoita muista riippumatta. Luovalla persoonalla on my0s kyky sy-
ventyd useampaankin asiaan yhtdaikaisesti, mutta tirkeinté on silti jokaisen luovan tydsken-

telyn prosessi, ei niinkdéin, se mitd he hyotyvit luovuuden prosessin lopputuloksesta. Myos
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erilaisten esineiden, asioiden, prosessien ja tydmenetelmien ndkeminen uudenlaisina kayt-
tomahdollisuuksina mahdollistaa luovuudelle monenlaisia uusia suuntia. (Uusikyld 2012, s.
93-94, 99.) Usein yksindisyys ja muiden ihmisten painostuksesta tuleva kehotus olla taval-
linen muodostaa luovalle henkil6lle suurimman vastuksen. Sen sijaan, ettd luovaa henkil6a
kehotetaan usein muuttumaan ollakseen enemmain “normaali”, tulisi luovaa henkild4 ja ha-
nen erilaisuuttaan tukea erilaisin menetelmin, hyvéksyen ja kannustaen, tukea monipuoli-
sesti osoittaen. (Uusikyld & Piirto 1999 s. 62.) Yksilon tulee siis sallia olla juuri sellainen
kuin hén on ja on huomioitava myds se, ettd ympdérilld olevilla ihmisilld on suuri merkitys

sithen, miten yksilo kokee itsensa.

2.4.2 Luovuus prosessissa

Prosessissa luovuus nikyy ensisijaisesti siind, ettd prosessi ldhtee liikkeelle ongelmien 16y-
tdmisestd. Talla tarkoitetaan sitd, ettd yksilo asettaa itselleen ongelman, johon hén ldhtee itse
etsiméén ratkaisua omalla menetelméllddn. Tamé vaatii myoOs riskien ottamista. Ongelman
asettamisessa ja sen ratkaisemisen menetelmissa tulee kuitenkin olla tarkkana, ettei ongelma
heti ldhtokohtaisesti ole lilan kaukana yksilon saavuttamattomissa. (Uusikyld 2005, s.
47-48.) Luovalle persoonalle prosessissa tirkeintd on nimenomaan ongelman ldytdminen, ei
niinkdén sen ratkaiseminen (Uusikyld 2012, s. 120). Luovassa prosessissa yksilon keskitty-
miskyky on koetuksella, silld luova prosessi voi vaatia osakseen pitkdnkin ajanjakson. (Uu-
sikyld 2005, s. 47-48.) Tama prosessin vaatima aika on kiinni persoonallisuudesta, joskus
myos erilaisista tunnetiloista ja niiden muodostamista esteistd (Uusikyld 2012, s. 119). Myos
flow-tila, jossa ihminen uppoutuu tiysin tekeméédnsi ajan ja ympdriston unohtaen, on luo-

vuuden prosessin yksi saavutettavissa oleva tila. (Uusikyld 2005, s. 47-48.)

2.4.3 Produkti luovuuden tuloksena

Luovalla produktilla tarkoitetaan luovan prosessin kautta syntyneiden tulosten arviointia..

Produkti on siis se tuotos, joka syntyy luovuuden kautta ja jonka kautta arvioidaan sité, pal-
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jonko luovuutta produktiin on kéytetty koko prosessissa. Produktin arvioinnissa tulee kui-
tenkin huomioida niin yksild, prosessi kuin luova tilanne. Luovuuden kautta syntynyt pro-
dukti tulee olla kaikkien arvioitavissa, oli se sitten ajatus, jokin tuotos esimerkiksi taideteos
tai tieteellinen 16ydds. Produktit ovat aina my0s omanlaisiaan ja siten uniikkeja. (Uusikyld

2012,s. 139, 141-142.)

2.4.4 Luovuus ja ymparisto

Luova ymparisto kasittdd kaikki ympdrilld olevat ihmiset (Uusikyld & Piirto 1999, s.70).
Luova ympdristd sallii itsensé toteuttamisen ilman ulkoista painetta. Luovuus vaatii siten
myo0s kanssaihmisilté sallivan ja vapaan ilmapiirin, jonka kautta on mahdollista tukea luovaa
prosessia. Kilpailullisuus ja arvosteleva ilmapiiri voivat tuhota luovuuden tdysin. Vaikka
luovuus syntyykin sisdisestd tahdosta, vaatii se silti turvallisen ympériston, missé toteuttaa
tatd tahtoa. (Uusikyld 2005, s. 49-50, 53.) Koska luovat persoonat ovat usein arkoja, tulee
ympdrilld olevien ihmisten kannustaa esimerkiksi lasta luovaan toteuttamiseen. Tulee kui-
tenkin huomioida, ettd liiallinen opastus ja titd kautta riippuvuus toiseen ihmiseen voivat
olla luovuuden kehittymisen uhkana. (Uusikyld 2012, s. 150, 154.) Luova ympéristd antaa
tilaa omalle positiivisen tahdon kehittymiselle ja tarjoaa titd varten myds luovan tydskente-
lyn rakennuspalikoita (Uusikyld & Piirto 1999, s. 71). Luovalle ympéristdlle on ominaista
se, ettd luovuudelle ja sen sallimalle lapsellisuudelle annetaan vélilld tilaa. Vapaa ja avoin
ilmapiiri seké tasapainoisesti huolehtivat vanhemmat tukevat lasten luovaa kehitysta. Luo-
vuutta ruokkii luovuutta arvostava ja kannustava ilmapiiri esimerkiksi kotona, jossa van-
hemmat uskovat oman lapsensa kykyihin arvostaen itsekin luovuutta ja taiteellisuutta. (Ruth

1984b, s. 40-41.)

2.5 Mielikuvitus ja sen yhteys luovuuteen

Mitd mielikuvitus on? Suomen Kielitoimiston verkkosivujen hakutuloksena vastaukseksi

saa sen olevan kykya tuottaa epétodellisia kuvia mielessd. Kielitoimisto miérittelee mieli-
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kuvituksen aiempien kokemusten aineksista koostetuksi uudeksi mielen tuotteeksi. Lahika-
sitteitd mielikuvitukselle ovat luova ja fantasia. (Kielitoimiston sanakirja 2016.) Tadma Kie-
litoimiston mééritelmé vastasi myos omaa kasitystédni siitd, mitd mielikuvitus on. Mikali itse
madrittelisin mielikuvituksen, madrittelisin sen nimenomaan mielen tuotokseksi, jonka ei
tarvitse vastata todellisuutta, vaan se voi olla kaikkea keksittdvissd olevaa, niin jarjenvas-

taista kuin yliluonnollistakin.

Tutkijat ovat useamman vuoden ajan yrittdneet selvittdd niitd mielikuvituksen ominaisuuk-
sia, muotoja ja luontoa, jotka ovat muistin ja muistamisen kannalta oleellisia ja kéytettyja.
Mielikuvituksella on kuitenkin muistin kannalta oleellinen rooli esimerkiksi palauttaessa
menneitd asioita mieleen. Jokainen pystyy varmasti muistamaan erilaisia tilanteita palautta-
malla visuaalisia kuvia mieleen. Visuaalisen muistin aktivoiduttua voi muistaa monenlaisia
tilanteeseen liittyvid asioita, esimerkiksi ndhdd muotoja, hahmoja ja ympéristod, osata ken-
ties yhdistda kuvat johonkin ajankohtaan, muistaa ikénsé tai ihmisten asenteita ja kdyttayty-
mistd, mutta saattaa muistaa jopa nimid tai kdytyjd keskusteluja. (Cooper & Lang, s.
129-130.) Kaikki kuvittelu perustuu mieleen tallennetuista kognitiivisista elementeista, joi-

den kautta pystyy halutessaan palauttamaan asioita mieleensé. (Kosslyn 1995, s.1.)

Kuten miti tahansa késitettd, myos mielikuvitusta voidaan tarkastella eri ndkokulmista, esi-
merkiksi psykoanalyyttisesta, behavioristisesta, kognitiivisesta tai materiaalisesta ndkdkul-
masta késin. Psykoanalyyttinen teoria ndkee mielikuvituksen syntyvén vaillinaisen psyyken
tuotteena. Taltéd kantilta ajateltuna voisi ajatella hyvinkin radikaalisti siten, ettd mielikuvitus
on vain psyykkisesti sairaiden thmisten mielen tuotosta. Psykoanalyyttisesti mielikuvitus
ndhdédn tapana toteuttaa toteuttamatonta. Behavioristinen kasitys ndkee mielikuvituksen il-
miond, jota ei voida tutkia sen ollessa subjektiivista mielen tuotosta. (Engestrom 1979, s.
38-46.) Behavioristinen ndkemys on aluksi kieltdnyt kokonaan mielikuvituksen olemassa-
olon (Kosslyn 1995, s. 2), mutta suostuu nikemééin mielikuvituksen opittuina reaktiotottu-
muksina, jotka heijastuvat yksilon kdyttdytymiseen (Engestrom 1979, s.38-46). Kognitiivi-
nen nikokulma katsoo mielikuvituksen olevan taito, jonka avulla voidaan oppia tai selvitid
erilaisista tilanteista, kun taas materialistinen kisitys tukee ajatusta siitd, ettd mielikuvitus et
ole vain ympdariston kautta tuotettua, vaan sitd tapahtuu ajattelun kautta ja sitd on mahdollista

kehittdé esimerkiksi leikin avulla. (Engestrom 1979, s. 38-46.)
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Mielikuvitus ndhdddn myds muistin muodollisena seikkana, joka kuitenkin on rajallinen ja
muodostuu osana kokemusta (Brett 1978, s. 13). Mielikuvitus rakentuu mielessa kognitiivi-
sesti ja on tirkedssd osassa muistamisessa ja luovassa ongelmanratkaisussa. Mielikuvitus on
aivoissa tuotettuja, ylldpidettyja, tulkittuja ja muutettuja visuaalisia kuvia. (Kosslyn 1995, s.
1.) Jokainen omaa jo syntymaéstddan ldhtien mielikuvitusta, ja mielikuvitusta on kaikissa arjen

ja eldméntilanteissa mukana tunteista ihmissuhteisiin asti. (Way 1967, s. 54.)

Mielikuvitus eroaa mielikuvista juurikin siind, ettd mielikuvitus voi olla jarjenvastaisia, to-
dellisuudesta poikkeavia mielen tuotoksia, kun taas mielikuvat perustuvat todellisuuteen.
Mielikuvitus on siis iso osa luovaa prosessia, jonka kautta yksild voi toteuttaa itseddn. Mie-
likuvitus on mutkikkaampi mielen prosessi kuin mielikuvat, silld mielikuvat ovat enemmaén
psykologinen tapahtuma, jossa mieli tuottaa todellisuuteen perustuvia kuvia. Mielikuvitus
taas usein ndhdddn melko taiteellisena prosessina, jossa mielen tuotos voi olla tiysin irral-
laan todellisuudesta. Mielikuvitus vaatii siten enemméin mielen jdsentelyd ja kuvittelukykya.
Mielikuvat ovat osa mielikuvituksen ominaisuuksia. (Piirto 2004, s. 60-61.) Mutta samoin
kuin mielikuvilla, voidaan myos mielikuvituksella tehostaa muistamista ja oppimista. Mie-
likuvien avulla voidaan helposti luoda muistivihjeiti ja yhteyksia eri asioiden vélille esimer-
kiksi juurikin aistihavaintojen kautta luomalla visuaalisia kuvia, kuulo- tai hajumielikuvia,
muodostaa makuja tai esimerkiksi sijoittaa asioita johonkin tilaan tai ympéristoon. (Kala-

koski 2009, s. 71-73.)

Nyky-yhteiskunnassa uuden keksiminen ja jopa vuorovaikutus vaativat mielikuvituksen
kayttod (Liang & Chang 2012). Mielikuvitus ndhddén usein osana luovuutta (Chen Tsai
2012) ja se on tarkedssd osassa kehitettidessd omaa ajattelukykyd ja ndin myos kykyé kasvat-
taa luovuutta (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 136). Mielikuvitus vdhintdankin on luovuutta
ruokkiva voima, joka on luovan prosessin tirked elementti (Beetlestone 1998, s. 76). Jokai-
nen thminen on luova omassa arjessaan, kun tuotetaan eri aistein erilaisia mielikuvia milloin
néko- tai kuulohavaintoon, milloin makuun tai hajuun tai esimerkiksi litkkeisiin perustuen.
Télloin ndiden aistien vélitykselld tulleita mielteitd puetaan mielikuvan muotoon, jolloin
mielteet viedddn astetta konkreettisemmalle tasolle ja tdstd vield mahdollisesti toiminnan
tasolle. (Lindh 1998, s. 71.) Luovuudella ja mielikuvilla, samoin my6s mielikuvituksella on

selked aistien ja aivojen kautta tapahtuva erottamaton yhteys.
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Mielikuvituksen avulla voimme oppia enemmén kuin tieddmme jo olevan olemassa, silld
vaikka mielikuvitus pohjaa olemassa oleviin késityksiin, se saattaa antaa kéyttdjéalleen ko-
konaan uusia suhtautumis- ja tarkastelutapoja (Finke, Ward & Smith 1996, s. 113-115, 141)
Mielikuvitus on siten osa luovuutta ja toisaalta tapa jasentdd asioita. Mielikuvituksen kautta
luova persoona voi antautua mielikuvien vietdvaksi kuitenkin kriittisesti jatkuvan arvioinnin
alaisesti (Uusikyld 2005, s.46). Vaikka luovuus onkin muutakin kuin mielikuvituksen kéyt-
t6d, voi ndiden yhdessé sanoa olevan osa persoonallisuutta, tapa ndhdd maailma ja eldd seka
tapa, jonka kautta kasvaa. Luovuus ja mielikuvitus ovat keinoja kehittdd ja kayttdd omia

kykyja seka ratkaista erindisid eldmdin kuuluvia ongelmia. (Davis 1986, s. 2.)

2.6 Luovuus ja mielikuvitus koulumaailmassa

Luovuus ja mielikuvitus ovat molemmat tirkeitd elementtejd muistin kannalta ja toisaalta
kisitteind myOs toistensa kannalta. Miten luovuus ja mielikuvitus ndkyvét koulumaailmassa,
muodostaa varmasti omanlaisensa ongelman jo osiltaan ndiden elementtien kisitteenmaéaérit-
telynkin takia. Uusikylédn mielestd luovuutta tulisi tukea koulussa antamalla vastuuta oppi-
laille, tekemélld ilmapiiristd rohkaisevan ja sallivan sekd antamalla oppilaille ja oppilaiden
ajatuksille omaa tilaa (Uusikyld 2006, s. 7). Tdhédn pédastddn Uusikyldn mukaan siten, ettd
rakennetaan toimiva ympéristd, joka rohkaisee ja on kannustava. Opettajan tulee olla asen-
noitunut siten, ettd ilmapiiri on avoin ja turvallinen, jolloin myds lasten potentiaali luovina
yksiloind saa sijaa. (Uusikyld 2012, s. 164-165.) Moni nédkee opettajankoulutuksen avain-
asemassa siithen, miten luovuus ja sen tulevaisuus koulutuskentilld saadaan parhaiten hyoty-
kayttoon. Opettajankoulutukseen olisi hyvi lisdtd muun muassa luovuuspedagogiikan opin-
toja. (Visanti 2006, s. 13.) Talloin jo opiskeluvaiheessa tulevilla opettajilla olisi joitakin kei-

noja luovuuden hyédyntdmiseen.

Luovuuden kautta punnitsemme omia arvojamme ja voimme 10ytdd uusia ajatuksia ja my0s
kyseenalaistaa omia ja muiden ajatuksia. Luovan ajattelun kautta muodostamme ja voimme
muokata my6s mielipiteitd. Ideointi on yksi luovuuteen tiiviisti liitetty késite, silld ideat ovat
tulkittavissa luovuuden tuotteeksi. (Vakkuri s. 43, 50.) Ndin koulumaailmassa luovuus kan-

nattaa hyodyntdd voimavarana, jonka avulla oppilas voi saada aikaan uusia ndkdkulmia ja



20

herdttdd uusia ajattelutapoja, miké taas mahdollistaa mahdollisimman monen oppilaan tie-

don konstruoinnin.

My6s Opetushallitus on panostanut luovuuden ja innovatiivisuuden edistimiseen koulumaa-
ilmassa vuonna 2004-2007 Luovuus- ja kulttuurihanke Léhteelld. Lihde-hankkeen tarkoi-
tuksena oli suuren asiantuntijaryhmin voimin miettid niitd seikkoja, joilla saataisiin tuotua
luovuus ja innovatiivisuus osaksi kaikkia oppiaineita ja koko opetusta opetussuunnitelman
alaisissa koulutuksissa. Hankkeessa hyddynnettiin useita niin kulttuurialan kuin elinkei-
noeldmén toimijoiden sekd muiden kansanjéarjeston nikemyksia ja erilaisia nikokulmia. Ta-
voitteena oli kehittdd paikallisista 1ahtokohdista kédsin koulumaailman luovuuden ja innova-
titvisuuskyvyn kasvua seki kulttuurista lukutaitoa ja osaamista yhteistydssa eri alan toimi-

joiden kanssa. (Opetushallitus c.)

Tutkimusta luovuudesta ja mielikuvituksesta koulumaailmassa ei ole kovinkaan paljoa,
mutta se on kuitenkin lisdédntyméan pain. Pienid yksittdisid opinndytetutkimuksia tai vaitos-
tutkimuksia tehdddn yhé lisdintyvissd miirin. Jokainen omaa tutkimustani varten lukemis-
tani kapeista tutkimuksista pééttyy kuitenkin tulokseen, ettd luovuus ja mielikuvitus ovat
yhé tirkedmmassi osassa koulumaailman ja oppimisen nidkokulmasta tarkasteltuna. Useat
tutkimukset tukevat esimerkiksi ajatusta, ettd opettajaopiskelijat kokevat luovuudella olevan
suuri merkitys itsetunnon kehittymisen kannalta, luovuus rikkoo yksipuolisuutta seké on tir-
kedd yksilon ja sosiaalisen kehityksen kannalta. Liséksi luovuuden kautta oppilaan kyky toi-
mia ndhtiin helpompana. Itse luovuus esiintyy kehitettivéna osa-alueena ja sen prosessoin-
tikyky vaihtelee persoonittain. (Zeteroglu, Dogan & Taner Derman 2012.) Kuitenkin luo-
vuus ndyttdytyi erilaisena mahdollisuutena toteuttaa eri oppiaineiden kohdalla, ja sitd pidet-
tiin esimerkiksi matematiikassa vaikeana toteuttaa (Panaoura & Panaoura 2014). Useassa
tutkimuksessa lopputuloksissa my0s omaperiisyys, joustavuus ja tajunta/tajunnan virta nah-
tiin tirkednd osana luovuutta. (Panaoura & Panaoura 2014). Luovuus on myds useassa

maassa vahvasti osana opetussuunnitelmaa (Shaheen 2010).

Vaikka jo pelkkd luova toiminta ja ajattelu voi aikaansaada laajoja ja uusia oppimiskoke-
muksia, luovuudella ja mielikuvituksella on tdrked rooli koulumaailmassa yleisen hyvin-
voinninkin takia. Opettajilta luovuuden hyvidksyminen osaksi opetusta vaatii paljon roh-
keutta, silld vaikka luovuuteen kéytettivid metodeja on paljon, vaatii luovuus avoimen ilma-

piirin, jossa kiytdnndssé ei ole opettajan vahvaa kontrollia 1dsnd (Herbert 2010, s. 133). Luo-
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vuus ei voi olla siten kontrolloitua, vaan jokaiselle tdytyy antaa vapaasti mahdollisuus to-
teuttaa itseddn. Helpoiten timé tapahtuu vapaassa ja sallivassa ilmapiirissd. Usein luova
luokkatila onkin se iloinen ja naurava tila, jossa tyoskentely kuitenkin otetaan yhtd vakavasti
kuin muuallakin (Herbert 2010, s. 54). Valitettavan usein luovuus ja mielikuvitus nihdaan
kuitenkin taide- ja taitoaineisiin rajoittuneena, vaikka se on tirked osa myds muita aineita ja
osa-alueita. Taito- ja taideaineet, siis kuvataide, litkunta ja kasitydt, edistdvat mielikuvitusta,
mutta eivét ole tdhdn kuitenkaan ainoita keinoja. Opetuksessa on tirkeda tukea oppilaita mo-
nipuolisesti kehittimiin omaa mielikuvituskyky4, silld mielikuvituksen kautta lapsi saa esi-

merkiksi lisdd itseluottamusta. (Way 1967, s. 54-55.)

Luovuutta ja mielikuvitusta voi ruokkia ja herdtelld erilaisin keinoin, kuten arvoituksin, rii-
mein ja pelein, vaikka usein nima tekniikat mielletdankin véliajan tekemiseksi (Herbert
2010, s. 54). Myos ajatusvirtojen kirjoittaminen, vapaa taiteen tekeminen ja assosiointi ovat
vahvasti luovuutta herittelevid keinoja. On kuitenkin muistettava, ettd luovuus vaatii opet-

tajan ja oppilaiden keskindistd luottamusta ja hyvéa suhdetta. (Herbert 2010, s. 122-131.)

2.7 Leikki luovuuden ja mielikuvituksen ilmaisumuotona

Leikki on tirked osa etenkin pienempien lasten luovuutta ja mielikuvitusta. Sen lisdksi, ettd
leikilld on olennainen osa oppimisprosessissa, muistissa, ajattelun kehittymisessd, sosiaali-
sessa kehityksessa sekd tiedollisuuden kehityksessi, on leikki mahdollisuus toimintaan, kek-
simiseen, iloon, mielikuvituksen kayttoon ja luovuuteen. Leikille ei sindnsd ole yhtéd ainoaa
madritelmaa, sill leikilld on monia erilaisia muotoja, ja se, miten leikin méadrittelee, riippuu
tdysin madrittelijin ndkokulmasta. (Helenius & Lummelahti 2013, s. 9, 14.) Luovuus liittyy
leikkiin tiukasti my®0s siten, ettd luova ihminen osaa heittdytyd herkemmin leikin maailmaan
jakatsoa asioita eri nakokulmista. Leikki ja sen kautta tapahtuva luova oivallus auttavat lasta
autonomiaan kasvamiseen. Sinkkonen pitdd luovuutta osana ithmisen tervettd, itsetietoista
persoonallisuutta ja nikee leikin luovuuden ldhtokohtana. Sinkkonen nékee luovuuden ja
mielikuvituksen liittyvin tiukasti leikkiin ja on harmissaan siitd, ettei nykydan lapsilla ole

endd aikaa leikkiin. Luovan ja mielikuvituksellisen leikin puutteen takia myds lasten ajatus-



22

maailma on osaltaan vaillinaisempi. (Sinkkonen 2004, s. 71, 77.) My0s Piaget liittdd mieli-
kuvituksen ajattelun syntyyn ja ajatustoimintaan. Mielikuvitus on leikin elementti, jonka
kautta lapsi eldd, korjaa ja tdydentdd omaa elettyd elaméénsa, siis kisittelee erilaisia asioita.
Erityisen tarkedksi nousee varhaislapsuuden aika, jolloin lapsi siirtyy omien tarpeiden tyy-
dyttdmisestd, eli sensomotorisesta ajattelusta, varsinaiseen ajatteluun. Mukaan tulee kieli ja
siten my0s vuorovaikutus ja kommunikaatio, jolloin mieleen palauttaminen ja asioista pu-
huminen mahdollistuu. Leikki on siten tdrked elementti, jonka kautta lapsen on mahdollista

kehittdd omaa ajatteluaan. (Piaget 1988, s. 42-44.)

Lapset pyrkivét leikkiessddn hyodyntdméén kaiken sen, mitd hyddynnettivissd on. Leikki
kehittdd mielikuvitusta, silld leikkiessddn lapsi joutuu kuvittelemaan ja matkaamaan seka
todellisuuden ettd mielikuvituksen vililld. (Karlsson & Riiheld 1995, s. 45.) Leikin kautta
lapsi paidsee luovasti kdyttdimédn mielikuvitustaan ja yhdisteleméén sitd todellisuuteen ja sen
erilaisiin tapahtumiin. Mielikuvituksen kautta lapsi kokeilee ja testaa leikkiessdin erilaisia
ndkokulmia ja uskaltaa ottaa riskinottoja kokeillessaan uutta. (Uusikyld 2004, s. 182.) Leikin
kautta lapsi toteuttaa omia ideoitaan ja néin lisdé itseluottamusta ja minékasitystd. Leikin
kautta lapsi toteuttaa siis luovuuttaan, jossa ilmaisee ideoitaan omien tunteiden ja tuntemuk-
sien kautta, késitellen ndin ympardivdd maailmaansa ja paikkaansa sielld. (Beetlestone 1998,
s. 77-78.) Koska alkuopetukseen tullessa lapsi alkaa vasta oppia ymmairtiméan mielikuvi-
tuksen eron todellisuudesta, on tirkeda tarjota lapselle mahdollisuuksia kayttdd mielikuvi-
tusta. Tdhéan leikki ja leikin erilaiset muodot ovat hyvid toimintatapoja. (Kronqvist & Pulk-

kinen 2007, s. 136.)

Leikkiessdédn lapsi eldd siis osaltaan myos mielikuvituksen kautta. Leikki ja mielikuvitus
ovatkin luontaisia keinoja kasvattaa oppilaan luovuutta, ja samasta syysté leikki ja mieliku-
vitus on hyvi tuoda osaksi opetusta, vaikka sen kautta voidaan joskus paistd epatodellisiin
pédtelmiin. (Chen Tsai 2012.) Epédtodellisiin pddtelmiin pdidtyminen ei kuitenkaan ole hai-
taksi, silld sen kautta voidaan péésté jatkokysymyksiin ja sitd kautta taas mielikuvitusta kdyt-
tamélld luoviin pddtelmiin ja ratkaisuihin. Joskus mielikuvituksen kautta syntyvit tulkinnat
voivat johtaa siithen, ettd lapsi ymmarretddn vadrin. Lapselle mielikuvitus on keino késitella
informaatiota ja ilmentdd sen kautta syntyvid tunteita ja ajatuksia. (Beetlestone 1998, s.
76-77.) Mielikuvitus on siis osa lapsen ominta tapaa ilmaista itseddn. Mielikuvitus auttaa
oppilaita ymmartdméén asioita ja ilmiditd yksinkertaistamalla ja ohjaamalla oppilaan kési-

tyksid (Liang & Chang 2012). Leikin ja leikittelevédn ajattelun liséksi tarvitaan kuitenkin
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myos tarkkaa tydskentelyé, jotta luovan leikin tuotteet, produktit, pysyvit laadukkaina (Uu-
sikyld & Piirto 1999, s. 57).

2.8 Luovuuden ja mielikuvituksen ldhikisitteet

Visualisointi on osa mielikuvitusta, silld visualisoinnin kautta ihminen pystyy tuottamaan
mielikuvituksen ja ajattelun kautta kuvia, joilla taas voidaan vaikuttaa omaan toimimiseen
ja eldmiin. Visualisoinnin kautta voimme vaikuttaa mieleemme ja toimintaamme tuotta-
malla tietoisesti mielikuvien avulla kuvia todellisista tilanteista tai unelmista. (Visualisointi

- Opas visualisointiin ja affirmaatioihin 2016.)

Fantasia késitetddn mielikuvituksen ldhik&sitteeksi. Fantasia on yhti lailla mielikuvituksen
kanssa mielen kautta tuotettu kuvitelma. (Kielitoimiston sanakirja 2016.) Kuten mielikuvi-
tuskin, my0s fantasia lihes mielikuvituksen synonyymini liittyy vahvasti luovuuteen ole-
malla osa luovaa toimintaa. Luova henkild pystyy hyodyntdméédn luovaa mielikuvitustaan,
fantasiointia, mutta olemaan myos tarpeeksi realisti ja ndin vilttdiméain hullun leiman (Uusi-

kyld & Piirto 1999, s. 57).

Mielikuvat ja mielikuvitus ovat késitteind 1dhes samanlaisia, vaikkakin tarkoittavat hieman
erilaisia asioita. Mielikuvat ovat todellisuuteen pohjaavia, kun taas mielikuvitus on myds
mielen kautta rakentuvia kuvia epdtodellisistakin asioista. Molemmat kuitenkin ovat mielen
tuotosta, ja ndin mielikuvat ovat osaksi luovan toiminnan tuottamisen kautta syntyvia kuvia.
Mielikuvitukseen liitetdédn usein taiteellinen merkitys, kun mielikuvat ovat enemménkin psy-
kologisia merkityksid saava ilmid. Prosessina mielikuvitus on mielikuvia paljon mutkik-
kaampi. Mielikuvien kautta pystyy esittiméédn kuvitellut tai jo aiemmin nihdyt tai koetut
esineet ja asiat tarkkoina ja eldvésti, kun taas mielikuvituksen kautta voidaan esittda asioita,
joita ei ole koettu tai ndhty, joudutaan kuvittelemaan asioita. Mielikuvitus on siis mielen
tuottamia kuvitteellisia kuvia ja kuvituksia, kun mielikuvat ovat todellisuuteen pohjaavia

mielen kautta rakentuvia kuvia todesta tai sen mahdollisuuksista. (Piirto 2004, s. 60-61.)

Alykkyyden ja lahjakkuuden nihdisin usein olevan sidoksissa toisiinsa. Niin dlykkyydelld

kuin lahjakkuudellakin ndhddin olevan monta erilaista teoriaa riippuen siitd kontekstista,
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misti piin siti katsoo. Alykkyys nihdiin usein lahjakkuuden osa-alueena, ja aiemmin #lyk-
kyys on perustunut ldhes tiysin erilaisiin testeihin. Nykyadn dlykkyyden, samoin kuin lah-
jakkuuden, kédsite on kuitenkin laajentunut koskemaan muutakin kuin vain erilaisin testein
madriteltidvissa olevia dlykkyyden ja lahjakkuuden osa-alueita. Jokainen yksilo voi olla jol-
lakin tapaa lahjakas, ja my0s luovuus nihdiin osana dlykkyytté ja lahjakkuutta. Lahjakkuus
vaatii osakseen luovuutta, silla lahjakkuus vaatii enemmaén kuin ulkoisia tavoitteita, vaikkei
se olekaan kiinni pelkistd persoonallisuuspiirteistd. (Uusikyld 1994, s. 36-37, 42-45, 73-74.)
Usein luovat ihmiset ovat dlykkaita, silld ollakseen jollakin alalla luova, vaatii dlykkyytta,

jotta henkinen padoma riittdd toimimaan luovasti. (Uusikyld & Piirto 1999, s. 57.)

Lahjakkuuden katsotaan olevan osaltaan synnynnéistid. Vaikka ympéristolld, kuten myos
ympérilld olevilla ihmisilld ja omalla sisédiselld motivaatiolla, on vaikutusta siihen, kuinka
lahjakkaaksi kukin voi kehittyé, on lahjakkuudella ja luovuudella tutkittu olevan geneettinen
perusta. Jo pienilld lapsilla voi olla havaittavissa luovuutta tai lahjakkuutta, kyse ei siis ole

ainoastaan itse hankitusta henkisestd pddomasta vaan kehitettdvissd olevasta ominaisuu-

desta. (Uusikyld 2012, s. 83.)
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3 Tutkimuksen metodologiset lihtokohdat

Tutkimukseni on laadullinen, eli kvalitatiivinen tutkimus, jossa tutkin avointa asiakirjaa,
Suomen perusopetuksen opetussuunnitelman perusteita. Seuraavaksi kerron siitd, miten tut-
kielmani rakentuu laadullisen tutkimuksen kautta, minkdlainen tutkimusaineistoni on, miten
aineistoani kasittelen ja siten myos sitd, mitd on aineiston analyysissd kéyttiméni aineisto-

lahtoinen ja teoriaohjaava sisdllonanalyysi.

3.1 Laadullinen tutkimus

Tutkimuksen 1dhtokohdat ovat laadullisen tutkimuksen siséllonanalyysissd, johon vaikuttaa
konstruktiivinen oppimiskésitys. Laadullisella tutkimuksella pyrin analysoimaan Perusope-
tuksen opetussuunnitelman perusteita 2014 (Opetushallitus 2014) tulkitsemalla tekstié ja tut-
kimukseni kannalta oleellista kisitteistod sekd sitd kontekstia, jossa kyseinen késitteistd
esiintyy. Tutkimuksessani aineiston analyysi perustuu vahvasti konstruktiiviseen oppimis-

kisitykseen, joka tuntuu tilla hetkelld olevan myos kasvatustrendi opetuksen kohdalla.

Tutkimukseni etenee johdannon ja késitteiden késittelystd seuraavaksi pohtimaan tutkimus-
kysymysteni kautta tutkimuskysymyksilleni soveltuvaa tutkimusmenetelmid, jonka kautta
pyrin saamaan vastaukset kysymyksiini. Tutkimukseni késitteiden méérittely on térkedssé
osassa myo0s tutkimuskysymyksisséni, silld niiden méaaritelmé vaikuttaa oleellisesti siihen,
miten 1dhden aineistoa tutkimaan ja toisaalta millaisia tuloksia tutkimukseni analyysimene-

telméan kautta saan.
Tutkimuskysymyksiéni ovat:

1. Millaisessa kontekstissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvdt vuonna 2016 voimaan
tulleessa opetussuunnitelmassa alkuopetuksen vuosiluokilla 1-2?
2. Miten Kari Uusikyldn méérittamét luovuuden nelja elementtid nékyvét ensimméisen

tutkimuskysymykseni kautta saadussa kontekstissa?

Tutkimuskysymyksien kautta kisitteistoni linkittyy vahvasti tutkimusmenetelmééni sidok-
sissa olevaan aineistoldhtdiseen ja teoriaohjaavaan sisillonanalyysiin. Pyrin vastaamaan tut-
kimuskysymyksiini mahdollisimman laajasti ja luotettavasti tutkimusmenetelmééni perus-

tuen.



26

Ongelmaksi tutkimuksessa muodostuu uutta opetussuunnitelmaa koskevan taustatutkimuk-
sen puute. Toisaalta tima antaa itselleni tilaa tulkita opetussuunnitelmaa ymmartaméalléni
tavalla. Toki aiempiin opetussuunnitelmiin ja ldhinnd Suomen koulumenestykseen tehtyja
tutkimuksia 16ytyy paljon, mutta ne soveltuisivat 1dhinné vain kaukaa haetuksi vertailukoh-
daksi tutkimukselleni. Liséksi tutkimuksessani esiintyvien tdrkeimpien késitteiden méaritel-
mit eivdt ole yksiselitteisid, silld késitteind luovuus ja mielikuvitus ovat vaikeasti tutkitta-
vissa olevia ihmismielen tapahtumia, eikd niiden méérittimiseen ole olemassa tarkkoja ja
vertailukelpoisia mittareita. Pyrin kuitenkin kdyttiméén kisitteitd luovuus ja mielikuvitus
padsdédntoisesti siten, kuin ne on tutkimuksen ndkokulmasta aiemmin téssad tutkimuksessa

madritelty.

Tama tutkimus on kvalitatiivinen eli laadullinen tutkimus uuden opetussuunnitelman 2014
siséllosti keskittyen alkuopetuksen luokkiin 1-2. Laadullisen tutkimuksen tavoin tavoitteena
on eldmén kuvaaminen (Hirsjdrvi, Remes & Sajavaara 2007 s. 157), ja timén tutkimuksen
kohdalla se tarkoittaa luovuuden ja mielikuvituksen sekd niiden kontekstisidonnaisuuden
selvittdmista ja tiedostamista opetussuunnitelmassa 2014, joka otetaan kaikissa Suomen pe-
ruskouluissa kayttoon syksylld 2016. Tassa tutkimuksessa olen siis kiinnostunut kvalitatii-
viselle tutkimukselle tyypillisestd tekstin merkityksen ymmaértidmisestd ja toisaalta kielen
piirteistd (Hirsjdrvi, Remes & Sajavaara 2007 s. 161). Tutkimus tapahtuu kvalitatiivisen eli
laadullisen tutkimuksen menetelmin kerdten aineistosta tutkimuksen kannalta oleellinen in-
formaatio ja koostaen tdmén informaation perusteella tuloksia tutkimuskysymyksiini vasta-
ten. Liséksi tarkoitus on eritelld kerdtystd informaatiosta mahdollisia yhtdldisyyksié tulkiten
tekstin sisdltod ja kontekstia. (Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006.) Aineiston analy-
soinnissa yhdistyy siten analyysi ja synteesi, eli aineisto hajotetaan ensin osiin, minka jal-
keen osat kootaan uudelleen tehden samalla johtopdétoksid. Tétd tapahtumaa voisi yleiska-
sitteellisesti kutsua myos aineiston abstrahoinniksi, jossa tutkimusaineistoa jarjestellddn ké-
sitteelliselle sekd teoreettiselle tasolle ja kokonaisuus voidaan niin sanotusti irrottaa konteks-

tistaan, jotta voidaan tehda yleisid pddtelmid. (Gronfors 1985, s. 145.)

Kuvalitatiivisen tutkimuksen menetelmisti valitsin tyoni analysointiin sisdllonanalyysimene-
telmén, jonka kautta katson omaa tutkimuskohdettani, uutta opetussuunnitelmaa 2014, seki

aineiston- ettd teoriaohjaavan sisillonanalyysimenetelmin kautta.
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3.2 Tutkimusotteen kuvaus

Tutkimusaineistonani tdssé pro gradu —tutkimuksessa on uusi opetussuunnitelma 2014, joka
on astunut voimaan kaikissa Suomen peruskouluissa lukuvuoden alkaessa syksylld 2016.
Kyseessa on julkinen asiakirja, joka on muun muassa verkossa julkaistu kaikkien nihtiville
(Opetushallitus 2014). Télle laadulliselle tutkimukselle ja siséllonanalyysin menetelmalle
tyypilliseen tapaan haluan 16ytdd uuden opetussuunnitelman perusteista niitd asiayhteyksié,
joissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvit ja luoda ndiden kautta kokonaiskuvaa siitd konteks-
tista, johon ndma kaésitteet on liitetty. Tarkoitus on 16ytdd mahdollisia toistuviakin asiayh-
teyksid samalla selvittden sitd, miten mééritteleméini teoreettinen viitekehys nakyy aineistoa
tulkitessa. Tutkimusotteessa ei ole erikseen médritelty luovuuden ja mielikuvituksen kisit-
teitd ja roolia, vaan olen itse poiminut kyseiset késitteet aineistostani. Rajaan tutkimusotteeni
koskemaan Perusopetuksen opetussuunnitelman yleistd osaa seka esi- ja alkuopetuksen vuo-
siluokkia 1-2. Tutkimusote osoittautui tydssédni taustatiedon niukkuudesta huolimatta tar-
peeksi riittoisaksi analysoida tutkimuskysymyksieni kautta. Tutkimusotteeni materiaali on
jo oman asiakirjaldhtdisyytensa takia kategorisoitu erilaisiin luokkiin opetuksen suunnittelua
helpottavaksi. Huomioin luokittelun kontekstisidonnaisuutta etsiesséni, mutta en kayti ky-

seisid luokitteluja kategorisointini ja johtopaétdsteni pohjalla.

3.3 Aineiston ja sen keruun, Kisittelyn seki analysointitavan kuvaus

Aineistoni on asiakirjatutkimus, josta aineiston sisdllonanalyysin perusteella pyrin vastaa-
maan tutkimuskysymyksiini. Aineiston kerdédminen tapahtuu tissd tutkimuksessa opetus-
suunnitelma lukien ja poimien sieltd kohdat, joissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvét. Olen
keskittynyt siis ainoastaan opetussuunnitelman yleisiin osiin sekd alkuopetuksen luokkiin 1-
2 ja ndiden oppiainekohtaisiin opetussuunnitelman osiin. Olen ottanut opetussuunnitelmasta
suorat lainaukset, joiden kautta olen 1dhtenyt ty0stiméén tutkimustani aineiston siséllonana-

lyysin menetelmin seuraavanlaisesti:
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Sisdllonanalyysiksi voidaan kutsua menetelmid, jossa tutkitaan tekstid, dantd tai ndhtyd
asiaa. Siséllonanalyysi on laadullisen tutkimuksen perusmenetelmi, joka voidaan kéasittad
useamman erilaisen analyysikokonaisuuden teoreettiseksi kehykseksi. Sisdllonanalyysin
keinoin laadullista aineistoa kuvaillaan systemaattisesti kategorioimalla aineistoa erilaisiin

luokkiin. (Schreirer 2013, s. 1.)

Sisdllonanalyysi voidaan jakaa kolmeen eri osa-alueeseen, jossa ldhtokohtana on otettu huo-
mioon aineiston tulkitsemiseen vaikuttavat tekijdt. Néitd ovat aineistoldhtdinen analyysi,
teoriaohjaava analyysi seké teorialdhtdinen analyysi. (Tuomi & Sarajarvi 2011, s. 91, 95-96.)
Tama tutkimus on toteutettu kahdella eri sisdllonanalyysimenetelmalla: seki aineistoldahtoi-
selld- ettd teoriaohjaavalla sisdllonanalyysin menetelmailld. Hyodynnén néité kahta menetel-
mai eri tutkimuskysymysteni kohdalla: Aineistoldhtodistd menetelmid ensimmdiisen tutki-
muskysymykseni kohdalla ja teoriaohjaavaa menetelmii toisen tutkimuskysymykseni koh-
dalla. Sisdllonanalyysille tyypillisesti etenen tutkimuksessani kolmivaiheisen mallin mu-
kaan: 1. paittamélla tutkittava aihe, 2. aineiston kerddminen ja aineiston luokittelu seké 3.
yhteenvedon tekeminen. Koska sisdllonanalyysiin kuuluu ajatus siité, ettid tutkimusaineisto
titvistetién erilaisiin luokkiin tai kategorioihin (Tuomi & Sarajérvi 2011, s. 6, 92-93), my0s
tissd tutkimuksessa analyysille tyypilliseen tapaan aineisto paloitellaan pienempiin osiin,
joista ldhdetdén tekemddn tutkimuskysymyksiin vastaavia johtopédétoksid (Haaparanta &
Niiniluoto 1993, s. 69). Tulosten esittdminen tapahtuu tulosten luokittelujen perusteella kdy-
den aineistoa ldpi luokka kerrallaan ja tehden siitd johtopddtoksid (Schreier 2013, s. 219-
220). En kuitenkaan tuo luokkia esille tuloksissa, vaan tuon esille vain niiden kautta teke-

méni analyysin. Luokitus siis on toiminut vain analyysivaiheeni tukemisessa.

Téssd tutkimuksessa sisdllonanalyysi toimii kirjoitetun tekstin ja tekstikontekstin tulkitsemi-
sessa. Tarkoitus on tuottaa teoreettinen kokonaisuus. Aineiston tulkinta tapahtuu niin induk-
titvisesti kuin abduktiivisesti eri tutkimuskysymysteni kohdalla, joista lisdd seuraavissa kap-

paleissa.
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3.3.1 Aineistoldhtdinen sisidllonanalyysi

Aineistoléhtdiselle sisdllonanalyysin menetelmalle tyypillisesti etenen kolmivaiheisen mal-
lin mukaan: havainnointi, luokittelu, johtopditokset. Tdssd metodissa ei aiemmilla tiedoilla
ja teorioilla ole merkitystd nyt tehdyn analyysin kanssa. (Tuomi & Sarajirvi 2011, s. 95-96.)
Tarkoitus on siten tuottaa avoimin mielin aineiston pojalta yleisid padtelmid. Aineistoldhtoi-
nen analyysi toteutuu siten induktiivisesti eli yksittdisistd havainnoista yleisiin johtopdétok-
siin edeten. Yksittdisistd havainnoista tehdddn kategorisointeja tai luokituksia, joiden poh-
jalta padstidn tekemiin yleisid johtopédtoksid (Hirsjdrvi, Remes, Sajavaara 2007, s. 260).
Aineistoldhtdisesti tapahtuva siséllonanalyysi muodostaa ja yhdistelee karsitusta aineistosta
kasitteitd, joiden kautta saadaan vastaus tutkimustehtdvédn tutkittavasta ilmidstd. Tutkijana
tulee siis ymmaértdd tutkittavaa ilmi6td mahdollisimman monipuolisesti eri ndkdkulmista ja
koko tutkimuksen ajan. (Tuomi & Sarajarvi 2011, s. 108-113.) Aineistolédhtdinen sisél-
l6nanalyysi toteutuu menetelménd ensimmaisen tutkimuskysymykseni kohdalla. Ensimmai-
sen tutkimuskysymykseni kohdalla katson sitd kontekstia, jossa luovuus esiintyy. Tahén vai-
heeseen en liitd teoriaosassa méadrittelemidni késitteitd luovuudesta, vaan tulkitsen ja analy-

soin tutkimuskysymyksen mukaisesti luovuutta ja mielikuvitusta ympardivad kontekstia.

3.3.2 Teoriaohjaava sisdllonanalyysi

Aineistoldhtoisen analyysimenetelmin lisdksi viittaan saaduilla tuloksilla tutkimustulok-
sissa myoOs tutkimukseni teoriapohjaan. Sen liséksi, ettd analysoin tekstid tdysin avoimin
mielin aineistoléhtdisen analyysin mukaisesti, tulkitsen toista tutkimuskysymystini teoria-
ohjaavan analyysimenetelméin mukaisesti viittaamalla tutkimustuloksissa teoriassa méaarit-
telemiini késitteisiin. (Tuomi & Sarajérvi 2011, s. 95-96.) Teoriaohjaavalla sisdllonanalyy-
sin menetelmélld liitdn saadut tulokset nithin yleisiin késitteisiin, jotka ovat tutkimukseni
kannalta tarkeimpid. Tarkoitus on tehda tulkintoja jo aiemmin tissé tutkimuksessa maaritte-
lemiini késitteisiin suhteuttaecn, miten tutkimusaineistoni konteksti tukee kéasitteiden méaéri-

telmid ja onko aineistoni ja teorian vélilld yhteyttd. (Tuomi & Sarajirvi 2011, s. 96-97.)
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Kun puhutaan teoriaohjaavasta analyysistd, ja tdsséd tapauksessa myds tutkimuksestani, tar-
koitetaan silld sitd, ettd ajattelussa vaihtelevat niin valmiit mallit kuin aineistoldhtoisyys.
Talloin kyse on abduktiivisesta paittelystd. (Tuomi & Sarajérvi 2011, s. 97.) Abduktiivisen
padttelyn mukaan tavoitteena on 16ytdéd jokin logiikka, joka esiintyy tutkimuskohteessani.
Tulosten esittimisessé ajattelu on tirkeimmaissé osassa, silld se, ovatko tulokset loogisia vai
eivit, on kokonaan oman péittelykyvyn varassa. (Gronfors 1982, s. 33-34.) Abduktion
kautta pyritddn siis selvittimaédn teoriapohjassa esitetylle késitteistolle jokin looginen syy
sille, miksi ne ovat tutkimuskysymyksieni kannalta oleellisia ja aineistoni kannalta jarkevid
asiakokonaisuuksia. Pyrin tuloksissa esittimdin saadut tulokset tieteellisesti teoriapohjaani
viitaten ja oman logiikan kautta jdsennellen tieteellisesti valideiksi. (Gronfors 1982, s.
35-37.) Abduktiivisessa pdittelysséd on sekd induktiivisia ettd deduktiivisia piirteitd. Deduk-
titvinen on pédinvastaista induktiiviseen ndhden, ja silld tarkoitetaan tutkimuksessa ja sen
analysoinnissa yleisestd yksittdiseen padsemistd analyysin kohdalla (Kielijelppi 2016). Ab-
duktiivisessa on jokin oletus, miti tutkimus tuottaa. (H. Huttu, henkilokohtainen tiedonanto
7.6.2016.) Tilla tarkoitetaan sité, ettd aineistosta esiin nousevat ajatukset vaihtelevat teo-
riapohjassa esiintyvien mallien kanssa (Tuomi & Sarajdrvi 2011, s. 97). Toisin sanottuna

tulosten analysoinnissa yhdistyy niin oma péaételma kuin valmiit teoriataustat.
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4 Tutkimuksen eettisyyteen ja luotettavuuteen liittyvit kysymykset

Tassd tutkimuksessa tutkimuskysymyksiin nihden aineiston luotettavuus ja myos niista teh-
dyt tulkinnat ovat paljon kisitteenmadrittelyn varassa. Késitteet kertovat kielellisesti sen,
mitd tutkimuksessa kdytetyt kisitteet tarkoittavat, ja késitteistoon on mairitelty vain ne ka-
sitteet, jotka ovat tutkimuksen kannalta oleellisia asioita selventdé lukijalle (Hirsjdrvi, Re-
mes, Sajavaara 2007, s. 147-149). Siten kasitteet muodostavat perustan tutkimuksen luotet-
tavuudelle, silld teoria-osassa médrittelen sen, miten ymmaérran tutkimuksen kannalta tarkeét
ja kaytetyimmat kisitteet. Laadullisessa tutkimuksessa késitteenmairittelylld on vahva vai-
kutus siihen, millaisia tutkimustuloksia tutkimusaineiston pohjalta saadaan. (Schreier 2013,
s. 16-17.) Tutkimuksessa aineisto on poimittu kisitteiston méérittelyissd ilmenneiden seik-
kojen mukaan siten, ettd ne ovat kuitenkin laadulliselle tutkimukselle tyypilliseen tapaan
tutkimuksen tekijan moraalisiin valintoihin perustuvia. Myds aineiston analyysimenetelma
ja metodologiset lahtokohdat vaikuttavat ratkaisevasti sithen, miten tutkimusaineistoa kat-
sotaan ja millaisia asioita siitd huomioidaan sekd millaisia aineiston kautta tehtyja johtopaa-

toksid tutkimuksessa on saatu aikaiseksi. (Tuomi & Sarajirvi 2011, s. 128-129.)

Aineistoa on katsottu kasvatustieteellisestd ndkokulmasta sen arvoihin ja konstruktivistiseen
ndkokulmaan suhteuttaen, jolloin tutkimustuloksien tulkinta on kiinni niistd arvoista, siitd
thmiskasityksestd ja sellaisista yleisistd tavoitteista, joita kasvatustieteeseen ja sen tutkimuk-
siin yleisesti liitetddan. (Tuomi & Sarajarvi 2011, s. 128-130.) Nditd yleisié tavoitteita ovat
muun muassa opetussuunnitelmassakin esitetyt yleiset kasvatukselliset tavoitteet ja tdssé tut-

kimuksessa myds oppimistavoitteet.

Yleisesti tutkimuseettisestd ndkokulmasta katsottuna tutkimus ei altista aineiston kautta tut-
kimaani ilmi6td tutkimuseettisid periaatteita vastaan. Koska kyseessi on tutkimus, jossa ai-
neisto on julkinen asiakirja, ei tima aseta tutkijaa vaaraan tekijdnsuojalain tai yksityisyyden
loukkaamisen pelossa, silld 1dhdemerkinnit kertovat aineiston alkuperéin yksityiskohtaisesti
tieteelliselle tekstille ominaisin ldhdemerkintitavoin. Lisdksi tutkimukseni tulee kaikille jul-
kisesti luettavaksi, jolloin tutkimukseni on vapaa jokaisen omalle kriittiselle arvioinnille ja
tieteelliselle testattavuudelle sekd mahdollisesti myds jatkossa hyddynnettdavissd muiden tie-
teenharjoittajien parissa. (Tutkimuseettinen neuvottelukunta 2009.) Léhtokohta tutkimuk-

selle on kuitenkin ollut ihmisarvon kunnioittamisessa, miké tarkoittaa tutkimuksen kannalta
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sitd, ettd tulokset ovat jokaisen arvioitavissa, raportointi on perusteltua ja avointa, aineiston
ja erityisesti tutkimusldhteiden hankinta on toteutettu kriittisesti ja jatkuvasti arvioiden sa-
malla tarpeellisia 1dhdemerkintétapoja noudattaen (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2007, s.

23-27).

Koska tutkimusaineisto on tekstimuodossa, on se tarkemmin analysoitavissa kuin haastatte-
lut. Tekstiaineistotutkimuksen luotettavuus on enemmaén kiinni niistd luokituksista, joita
tekstini pohjalta teen, silld luokitusten perusteella ja niiden vaatimusten mukaan myos toi-
silla tutkijoilla on mahdollista hyodyntdd saamiani tutkimustuloksia. Téll6in tulokset ovat
mahdollisia vertailulle muiden tutkijoiden parissa. (Silverman 2003, s. 229.) Tastd syysti
luokittelut ovat perusteltuja ja niistd kdy ilmi, milld perusteella luokat on nimetty. Myos
aineistosta poimitut esimerkit ovat hakusanoin poimittuja ja niistd tehdyt johtopaatokset si-

takin tarkemmin mietittyjé ja analysoituja. (Schreier 2013, s. 220.)

Tama tutkimus on l&dhtokohtaisesti pyritty toteuttamaan ilman ennakkoasenteita ja tutkimuk-
sen ldhtokohdista ja metodeista kdsin. Tutkimuksen eri vaiheet on toteutettu irrallisina, mutta
lopulta kokonaisuuden tulisi olla yhtendinen aineiston, sen analyysin ja saatujen tulosten

vililla. (Schreier 2013, s. 219.)

Léhtokohtaisesti tutkimuksen luotettavuuteen vaikuttaa jo aineistoldhtdiselle sisédllonanalyy-
sille pulmallisena pidetty kysymys siitd, voiko aineiston niin sanottu puhdas analyysi ilman
ennakkokadsityksid olla mahdollista. Onko tutkijan siten mahdollista asettua tdysin objektii-
viseen asemaan, kun jo ldhtokohtaisesti tutkimuskysymykset ja asetelma on tutkijan itse laa-
timaa? (Tuomi & Sarajérvi 2011, s. 96.) Analysointitapana aineistoldhtdinen sisidllonana-
lyysi ja teoriaohjaava sisdllonanalyysi asettavat luotettavuuden kyseenalaiseksi siind, kuinka
hyvin nédissd menetelmissid on mahdollista pidattaytyd. Aineistoldhtdiseen sisdllonanalyysiin
ja sen induktiiviseen ldhestymistapaan liittyy jo 1dhtokohtaisesti luotettavuusongelma: onko
mahdollista tuottaa uutta teoriaa tdysin havaintojen pohjalta? Oletus on, ettd puhtaita havain-
toja ei ole mahdollista tuottaa vaan ajattelua ja paittelyd ohjaa aina jokin teoriasidonnaisuus.
(Tuomi & Sarajarvi 2011, s. 95-96.) Téstd syystéd tutkimukseeni liittyy aineistoldhtdisen ja
sen induktiivisen ldhestymistavan lisdksi my0s teoriaohjaavan analyysitavan abduktiivisen
paéttelyn logiikka, jolloin pystyn tekemddn omien havaintojen kautta padtelmid yhdistdmalla

ajattelua teoriataustaan (Tuomi & Sarajérvi 2011, s. 96-97).
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Lisdksi tutkimuksen luotettavuuteen vaikuttavat aina tutkimuksessa kdytetyt ldhteet, niin
niiden madré kuin laatukin (Ryen 2011, s. 416-418). Tidssd tutkimuksessa lédhteind on kéy-
tetty padsdédntoisesti pelkkid ensisijaisia ldhteitd. Lahteet koostuvat niin luovuuden tutkijoi-
den kirjallisuudesta kuin my6s monipuolisesti erilaisesta kirjallisuudesta, luentodioista seké
véitoskirjoista ja perustuslakiteksteistd. Lisdksi ldhteitd tarkasteltaessa on pyritty olemaan
kriittinen sen suhteen, millaista materiaalia se tutkimuksen luotettavuuden kannalta on ja

sisaltas.
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5 Aineiston analyysi

Aineiston analyysi on tapahtunut poimien opetussuunnitelmasta jokainen osio, jossa luovuus
tai mielikuvitus esiintyvét. Seuraavaksi esitdn kursivoidulla tekstilld ne opetussuunnitelman
katkelmat, joissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvit. Liséksi olen lihavoittanut sanan, jonka
mukaan olen poiminnan tehnyt. Jokaisen katkelman jédlkeen esitdn omat analyysini aineis-

tosta:

5.1 Yleinen osa

Opetussuunnitelman yleisessd osassa luovuus ja mielikuvitus esiintyivét niin yleisissi kuin
my0s laaja-alaisissa tavoitteissa. Erityisesti luovuus ja mielikuvitus ovat osana tyoskentely-

ja toimintatapoja, mutta myos ajattelun kehittymisen tukemista.

” Luku 2.2. Kulttuurinen moninaisuus rikkautena

Opetus tukee oppilaiden oman kulttuuri-identiteetin rakentumista ja kasvua aktiivisiksi toi-
mijoiksi omassa kulttuurissaan ja yhteisossddn sekd kiinnostusta muita kulttuureita kohtaan.
Samalla opetus vahvistaa luovuutta ja kulttuurisen moninaisuuden kunnioitusta, edistdd
vuorovaikutusta kulttuurien sisdlld ja niiden vililld ja luo siten pohjaa kulttuurisesti kestd-

viille kehitykselle.” (Opetushallitus 2014, s. 13.)

Opetussuunnitelman yleisissa tavoitteissa kulttuuriseen moninaisuuteen liittyen luovuus toi-
mii keinona vahvistaa oman kulttuuri-identiteetin tunnistamisen kautta ymmarrystd muista
kulttuureista. Jo olemassa olevaa luovuutta on kehitettédva opetuksen kautta tavoitteellisesti
ja kulttuurinen moninaisuus huomioiden, minkd katsotaan taas vaikuttavan positiivisesti
kulttuuriseen kehitykseen. Opetus vahvistaa siten luovuutta ja oman kulttuuri-identiteetin
rakentumista ja sitd kautta ymmarrystd muita kulttuureita kohtaan. Luovuus on liitetty seu-
raus-suhteeksi siitd, mitd kulttuuri-identiteetin rakentuminen ja kulttuurissa aktiivinen toi-
minta opetuksessa tuottavat. Oman identiteetin kehittymiselld on suora vaikutus persoonal-
lisuuteen. Minétietoisuus on osa identiteettid, milld tarkoitetaan sité, ettd persoona tiedostaa

omat kyvyt ja osaa eldd tasapainoista eliméa itsensd kanssa hyodyntden omia kykyjdan ka-



35

dehtimatta toisia. Jokaisella on synnynndisesti jo niitd kykyja ja ne voivat olla tdysin erilai-
sia. Kun ihminen tajuaa oman persoonallisuutensa, pystyy hin myds kohtaamaan muita ih-

misid ja hyvidksymadn heiddt. (Way 1967, s. 170-171.)

Kulttuuri-identiteetin rakentuminen tukee koko yksilon identiteetin kehitystd ja ndin kannus-
taa vuorovaikutukseen vahvistaen samalla luovuutta. Timé tukee Uusikyldn ajatusta siiti,
ettd luovuutta tulee kisitelld seké yksilolliselld ettd yhteisolliselld tasolla, joissa molemmissa
on havaittavissa erilaisia yksilon kasvua tukevia luovuuden osa-alueita. (Uusikyld 2005, s.
43.) Uusikyld muistuttaa, ettd kulttuuri mairittelee luovuuden tason ja sen, miten luovuus
kasitetddn. (Uusikyld 2012, s. 44.) Talloin my6s ympéristo sitoutuu vahvasti luovuuden kult-
tuuriseen ndkokulmaan, mikéd nikyy tdssi opetussuunnitelman kontekstissa. Ympéristo vai-
kuttaa vahvasti sithen, miten yksilo pddsee toteuttamaan omaa luovuuttaan. Se saattaa ruok-
kia luovuutta olemalla avoin ja salliva tai pdinvastoin estidd luovuutta asettamalla sdéntojé ja
rajoja ja ndin estdd luovuuden kédyton mahdollisuuden. (Uusikyld 2012, s. 150, 158,
164-165.)

”2.3. Oppimiskdsitys

Mpyénteiset tunnekokemukset, oppimisen ilo ja uutta luova toiminta edistdvdit oppimista ja

innostavat kehittimddn omaa osaamista.” (Opetushallitus 2014, s. 14.)

Luovuus sanana esiintyy yleisessd opetussuunnitelman oppimiskisityksessd, toki tdssa lau-
seessa toiminnan tuloksena, jossa tarkoitus on luoda jotakin uutta. Uuden luominen ndhdéaéan
ikddn kuin yhteytena rikkaaseen ja monipuoliseen oppimiseen. Kuten tdma opetussuunnitel-
man oppimiskasitys, myos Uusikyld (2005) muistuttaa, ettd luovuus lisdd koulumotivaatiota
ja motivaatioon paistddn kasiksi monipuolisten tydtapojen kautta. On siis tiarkedd 16ytdé op-

pilaita itsedén kiinnostavia aiheita (Uusikyld 2005, s. 51).

Oppimiskasitys tukee persoonallisuuden kehittymistd ja tukee halua itsendiseen suorittami-
seen. Siispd oppimiskasitys sitoutuu Uusikyldn luovuuden madrittelyssd seka yksiloon, ettd
prosessiin vahvasti (Uusikyld 2012). Toisaalta konteksti sitoo luovuuden toiminnan tavoit-
teelliseksi lopputulokseksi, jolloin konteksti sitoo luovuuden tiukasti myds produktiin, eli
tyon lopputulokseen. Tami ei ole luovan toiminnan ensisijainen tarkoitus, silld itse ongel-

man Idytdminen ja timén ratkaisemisen prosessi ndhddédn tirkedmpénd osana luovaa toimin-
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taa kuin itse luovan toiminnan kautta syntyva lopputulos tai ratkaisuun padtyminen (Uusi-
kyld 2012, s. 119-120). Produkti on yleensd se, mitd toiminnassa arvioidaan, miké asettaa
toiminnan ja toiminnan tuotoksen vastakkain. Kontekstiin liittyy vahvasti yksilén omatoi-

misuus, mikd motivoi jatkamaan ja yrittiméan. (Uusikyld 1999, s. 68.)

”Yhdessd oppiminen edistdd oppilaiden luovan ja kriittisen ajattelun ja ongelmanratkaisun

taitoja sekd kykyd ymmdrtdd erilaisia ndkokulmia.” (Opetushallitus 2014, s. 14.)

Luovuus on osa vuorovaikutuksellista oppimista, jossa ajattelun tirkeys korostuu osana ryh-
mitoimintaa. Yhdessd oppimisella harjoitellaan tilanteita, joissa joudutaan erilaisten ajatte-
lijoiden ja ndkdkulmien kautta tilanteisiin, joissa omaa ajattelua on osattava tarkastella
useista eri ndkdkulmista ja yhdessd tuumin. Yhdessé tekeminen vaatii myos yhdessé tehtyja
ratkaisuja, jotka voivat vaatia oppilailta kriittistd ajattelua, ongelmanratkaisutaitoja ja luo-
vuutta. Konteksti korostaa vahvasti sosiaalisen vuorovaikutuksen merkitystd kriittisind ja
ongelmanratkaisuun kykenevind oppilaina. Oppimista voisi katsoa kolmiomallin avulla,
jossa yksilo voi sekéd hankkia ettd jakaa tietoa yhteisdssd muiden kanssa jossakin tilassa ja
méidritetyin vilinein. Yksilo, yhteiso ja kohde seki niiden kdyttd muodostavat siten oppimi-
sen alykkaille ja jaetulle asiantuntijuudelle. Ajatus on, ettd oppiminen tapahtuu yksilon
kautta yhteisOssé tiedon luomisena ja sen tavoitteena on kehittdd yhteisid kohteita. (Poyry-

Lassila & Terdvéinen 2010, s. 20-21.)

Vaikka luovat henkil6t viihtyvétkin Uusikyldn mukaan omissa oloissaan usein muita parem-
min, heilld on usein kykyd vaikuttaa my0s muihin ihmisiin. Luovuus ja sen kehittyminen
eivit sindnsé vaadi sosiaalisuutta, silld joskus toiset ihmiset muodostavat luovuuden kéytolle
epasovinnaisen ilmapiirin. (Uusikyld 2012, s. 93, 154.) Luovuus kuitenkin yksil6l&htoisyy-
destddn huolimatta vaatii muiden mielenkiintoa ja kannustavaa palautteenantoa, jolloin
myo0s sosiaaliset suhteet ovat tirkeitd luovuutta ruokkivia tekijoitd etenkin Uusikyldn méé-

rittelemén luovuuden produktin kannalta (Uusikyld 1994, s. 101).
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”Luku 3 Perusopetuksen tehtdivdt ja yleiset tavoitteet
3.3. Tavoitteena laaja-alainen osaaminen

Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1): ~ Tutkiva ja luova tyoskentelyote, yhdessd teke-
minen sekd mahdollisuus syventymiseen ja keskittymiseen edistivit ajattelun ja oppi-

maan oppimisen kehittymistd.” (Opetushallitus 2014, s. 18.)

Luovuus ndkyy my0s tydtapana, jonka katsotaan kehittdvén ajattelua ja oppimaan oppimista.
Se, miten tdma tapahtuu, pohjautuu luultavimmin opetussuunnitelman oppimiskésitykseen,
jossa omaehtoinen tiedon rakentuminen eli konstruktiivinen oppiminen korostuu. Erityisesti
vuorovaikutus ja ryhméssd oppiminen on osa sosiokonstruktiivista oppimiskésitysté, jossa
oppiminen ldhtee liikkeelle lapsildhtdisesti. Opiskelija ottaa itse vastuun oppimisestaan ja
itseohjautuvuudestaan luomalla omia oppimistapoja. Tdméa omakohtainen oppiminen kui-
tenkin vahvistuu vuorovaikutuksen ja yhteistyon avulla, jonka kautta oppilas joutuu arvioi-
maan tietoa ja omia ongelmanratkaisutaitojaan. (Kauppila 2007, s.184-185.) Luovuus on
vahvasti sidoksissa omaan kehittymiseen ja vaatii oppimisymparistoltd paljon huomioiden,
ettd luovuuden voi ajatella esiintyvén erilailla eri oppilaissa. Télldin opettajan vastuulle jai
rakentaa tila, jossa kaikki voivat toimia luovasti tydskennellen. Luova tydskentelyote néh-
dédn osana laaja-alaista tavoitetta, jossa yhdessd tekeminen on keino péésté tavoitteeseen.
Tétéd tukee ajatus siité, ettd lapsi ldhestyy uusia asioita tutkivin elkein, haluten kokeilla to-
teutuvatko hdnen omat oletuksensa asioiden suhteen. Lapsen tutkiva ldhestymistapa uusiin
asioihin vaatii oma-aloitteisuutta ja toisaalta myos mielikuvituksen kayttod. (Karlsson & Rii-

held 1995, s. 51.)

Luova tydskentelyote on osa prosessia, joka tdhtda yksilon henkisen pddoman kehittymiseen.
Siten sekd prosessi ettd yksilo ovat tdrkeisséd osissa laaja-alaisessa oppimisessa ajattelun ja
oppimaan oppimisen osa-alueella. Kun puhutaan luovasta tydskentelyotteesta, ei silld suo-
ranaisesti tarkoiteta luovaa prosessia, vaikka se ruokkiikin koko prosessin luovuutta tyota-
pojen kautta. Luova tydskentely kehittid ajattelun lisdksi ongelmanratkaisutaitoa, vaikka on-
gelmanratkaisuun ei vélttdmattd kyetd koko prosessissa (Uusikyld 2012, s. 119-120). Téll6in
yksilo padsee toteuttamaan omaa luovaa ajattelukykyé valiten niitd prosesseja, jotka tukevat
omaa kehitystd parhaiten. On my0s olemassa luovuuden eri teorioiden tasoja, joissa ajatel-
laan toiminnan olevan luovaa, mikali toiminnan tuloksena yksil6 saavuttaa joitain uusia ele-

menttejd omaan ajatteluunsa (Uusikyld 2012, s. 49). Tdma4 ei suoranaisesti kuulu Uusikylén
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luovuuden neljdn elementin mééritelmédn, mutta tukee ajatusta luovan yksilon persoonalli-

suuden tietoisuudesta (Uusikyld 2012, s. 93-100).

”Leikit, pelillisyys, fyysinen aktiivisuus, kokeellisuus ja muut toiminnalliset tyétavat
sekd taiteen eri muodot edistivdit oppimisen iloa ja vahvistavat edellytyksid luovaan

ajatteluun ja oivaltamiseen.” (Opetushallitus 2014, s. 18.)

Luovaa ajattelua ruokitaan monipuolisilla tydtavoilla, jotka tuottavat oppilaille positiivisia
oppimiskokemuksia. Leikki ja pelillisyys ndhddin keinoina luovaan toimintaan ja sitd kautta
luovan ajattelun kehittimiseen, joka on yksi opetussuunnitelman laaja-alaisista tavoitteista.
Luovuus saa suuren roolin koko opetuksen suunnittelussa. Leikin katsotaan yleisesti olevan
lapsen keino mallintaa omia ajatuksia sekd ympéroivdd maailmaa. Leikkiessdin lapsen ajat-
telu, kieli ja luovuus kehittyvit, sekd itse leikki kehittyy lapsen kasvaessa. (Kronqvist &
Pulkkinen 2007, s. 118.) Leikin kautta lapsi tutkii maailmaa tutustumalla ympiristoon ja
muihin ihmisiin rakentaen suhteita (Karlsson & Riiheld 1995, s. 45). Myos taiteellinen ja
kulttuurinen toiminta kasvattavat luovuutta, ja kulttuurin monipuolisuuteen osaksi paédssyt
lapsi on luovuudeltaan rikkaampi kuin kulttuurisen ja taiteellisen toiminnan ulkopuolelle
jaanyt lapsi. Toisaalta taiteet ja kulttuurinen monipuolisuus tukevat eniten nimenomaan luo-

vuuden taiteellista osa-aluetta. (Heikkild 1984, s. 106-108.)

Jalleen Uusikylin yksiloon ja prosessiin kohdistuvat elementit korostuvat, kuten edelld mai-
nitussa Laaja-alaisessa tavoitteessa ajattelusta ja oppimaan oppimisesta (Uusikyld 2012). Li-
saksi kuitenkin leikki ja pelillisyys liittyvét vahvasti ympéristoon tai ainakin siihen, ettd ym-
périston vaikutus korostuu leikkii ja pelillisyyttd hyddyntdessd oppimisen tydtapana. Toisin
sanottuna yhdessé prosessi, jossa yksilo kehittyy, liittyy tiukasti sithen ympéristoon, jossa
tyOtavat suorittamiseen toteutetaan, jolloin Uusikyldn (2012) luovuuden elementeistd ympéa-

ristd on myds vahvassa roolissa oppimisessa ja ajattelussa.

”Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2): Koulutyossd rohkaistaan mie-

likuvituksen kdyttoon ja kekselidisyyteen.” (Opetushallitus 2014, s. 19.)
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Samoin kuin luovuus myo6s mielikuvituksen kéyttd ndhdaén koulutydskentelyn osana ja op-
pilaita pyritddn kannustamaan mielikuvituksen kdyttoon. Laaja-alaisissa tavoitteissa mieli-
kuvituksen kadyttoon rohkaistaan kulttuurisen osaamisen, vuorovaikutuksen ja ilmaisun kon-
tekstissa, milld kenties haetaan samaa ajatusta kuin luovan toiminnan kautta: mielikuvituk-
sen kdytto ja kekselidisyys rakentavat oman identiteetin kehityksen kautta ymmaérrysta muita
kulttuureja kohtaan sekd rohkaisevat itseilmaisuun ja vuorovaikutukseen. Toisaalta tdssé
kontekstissa kulttuurilla tarkoitetaan kenties yleisesti kulttuurisia piirteitd, esimerkiksi tai-
detta, harrastuksia ja muita kulttuurille ominaisia piirteitd, minkd kautta oma luovuus saa
virikkeitd. Tahin perustuisi joissakin tutkimuksissa saatu tieto siité, ettd luovuus nikyy eri-
tyisesti niissé lapsissa ja henkiloissé, jotka ovat kotoa saaneet kulttuurisia virikkeitéd, kuten
tutustua erilaisiin taide- ja taitoilmidihin, harrastuksiin ja muihin luovuutta ruokkiviin kult-
tuurisiin elementteihin (Heikkild 1984, s. 108). Mielikuvitus ja kekselidisyys sekd niiden
kayttd ovat kuitenkin luovuuden ilmentymid (Richards 2007, s. 25-26), joten itseilmaisun

keinoina ne ovat vahvasti luovuutta ruokkivia tavoitteita.

"Tieto- ja viestintditeknologinen osaaminen (L5): Tieto- ja viestintdteknologista osaa-
mista kehitetddn neljdlld pddalueella...--... 3) Oppilaita opetetaan kdyttdmdcdn tieto- ja
viestintdteknologiaa tiedonhallinnassa sekd tutkivassa ja luovassa tydskentelyssd.”

(Opetushallitus 2014, s. 21.)

...”Kaikilla ndilld alueilla tirkedtd on oppilaiden oma aktiivisuus ja mahdollisuus luo-

vuuteen sekd itselle sopivien tydskentelytapojen ja oppimispolkujen I6ytimiseen.”

(Opetushallitus 2014, s. 21.)

Uudessa opetussuunnitelmassa korostetaan tieto- ja viestintdteknologiaan liittyvdd osaa-
mista. Jélleen luovuus on osa tyGtapaa, jossa tarkoitus on teknologiaa hyddyntden olla luova
ja samalla toteuttaa kokonaisvaltaisesti omaa luovuutta itseilmaisussa. Luova tyoskentely
esiintyy teknologian osaamisen laaja-alaisessa tavoitteessa yhdelld osa-alueella neljdsta,
mutta huomionarvoista on se, ettd luovuus ndhdéén tirkedné oppilaan mahdollisuutena kai-
killa tieto- ja viestintiteknologian osaamisen neljilld pdédalueella, ei vain osana luovaa tyos-
kentelyd. My06s InnoSchool-hanke, jossa arkkitehtuuri, kasvatustiede, mediakasvatus ja lii-

ketaloustiede yhteistuumin tutkivat koulun moniulotteisuutta tarkoituksena kehittdéd koulua,
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pitdvit luovuutta, leikkié ja virtuaalisuutta koulun keskidssi ja tulevaisuuden koulupedago-
giikan tarkeind elementteind. Teknologialla katsotaan olevan tulevaisuudessa entistd suu-
rempi rooli oppimisen tyOtapana, jonka kdyttomahdollisuutta leikillisyys ja luovuus taas

ruokkivat. (Krokfors, Kangas, Vitikka & Mylléri 2010, s. 71.)

Uusikylén luovuuden elementeistd teknologian osuus painottuu selvisti luovuuden proses-
siin, toisaalta taas myos yksiloon (Uusikyld 2012). Tdssd kontekstissa teknologia on se tyo-

tapa, jonka kautta oppilas rakentaa omaa oppimistaan.

"Tyoeldmaditaidot ja yrittdjyys (L6): Oppilaita rohkaistaan suhtautumaan uusiin mah-
dollisuuksiin avoimesti ja toimimaan muutostilanteissa joustavasti ja luovasti.” (Ope-

tushallitus 2014, s. 22.)

Muuntautumiskyky ndhdddn luovan toiminnan toteuttamistapana. Tdhdn rohkaistaan nimen-
omaan tydeldmén ja yrittdjyyden kontekstissa, jossa mahdollisuuksia on monia. Luovuus
linkittyy tydeldmén ja yrittdjyyden kontekstissa nimenomaan kykyné sopeutua ja toimia
joustavasti.

Tyo6eldmén ja yrittdjyyden ndkokulmasta luovuus on kuitenkin yleisesti ndhty epékannatta-
vana, silld yleisesti ajateltuna yrityksen tarpeet menevit yrityksessd ja tydeldmassé aina yk-
silon tarpeiden edelle (Piirto 2004, s. 28). Lisdksi tyoeldmassi kilpailullisuus usein korostuu,
mika taas saattaa olla esteend luovuudelle, aivan kuten koulumaailmassakin (Uusikyld 2005,
s. 52). Yrityseldméssd myds uusien ajatusten esittiminen saatetaan katsoa esimiesasemasta
lahtien uhkaksi jos ei yrittdjyydelle niin esimies-asemassa olevan henkilén asemalle. Toi-
saalta yritysmaailmassa ja tyoeldmaéssd varmasti vaaditaan ongelmanratkaisutaitoja ja muu-
toksiin sopeutumista, jolloin yksilo joutuu hyddyntdmédn omaa luovuuttaan muutoksia koh-
datessa ja ongelmia ratkoessaan, aivan kuten koulumaailmassakin. (Raudsepp 1984, s. 100-

102; Uusikyld 2005 s.47-48, 52-53.)

Avoimen ja joustavan asenteen voi liittdd luovaan yksiloon. Luova yksilo kykenee pohti-
maan erilaisia ratkaisuja mielikuvitusta hyddyntéden ja punnitsemaan niitd myos kriittisesti

(Uusikyld 2005, s. 45-47).
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”4.2. Toimintakulttuurin kehittdmistd ohjaavat periaatteet
Vuorovaikutus ja monipuolinen tyoskentely: Oppiva yhteiso tunnistaa oppimisen ja tie-
don rakentumisen moninaisuuden ja toimii joustavasti. Se rohkaisee kokeilemiseen ja
antaa tilaa eri ikdkausille ja oppijoille tunnusomaiselle toiminnallisuudelle, luovalle

tyoskentelylle, litkkumiselle, leikille ja eldmyksille.” (Opetushallitus 2014, s. 25.)

Luovuus on vahva osa koko koulun toimintakulttuuria. Taas luovuus on tydtapana kiinnitetty
kokeilemiseen ja ikdkaudelle tyypilliseen kehitykseen. Luovuus on osa monipuolista tyos-
kentelya ja toisaalta vuorovaikutuksen osa, jonka kautta se rohkaisee luovaan tydskentelyyn.
Luovuus on osa tiedon ja oppimisen rakennuspalikoita. Luova henkil6 saa koulussa usein
kapinallisen roolin, silld koulutydskentely vaatii sdént6jd ja normeja joiden sisilld toimitaan,
jolloin luovuuden toteuttamisen tila kapenee. Luovat oppilaat tyytyvit télldin herkisti roo-
liinsa kurittomina oppilaina. Luovuus vaatii siten opettajalta paljon etenkin tydskentelymuo-
toja ja toimintaymparistod rakentaessaan, silld tilaa on jétettdva lapsien halulle kokeilla ja

keksid avoimessa ja luottavassa ilmapiirissa. (Uusikyld 2012, s. 164.)

Néin toimintakulttuurin kehittdmistd ohjaavat periaatteet ja luovuus tydtapana linkittyvét
vahvasti Uusikyldn luovuuden ymparisto-elementtiin. Koulu ympéristoné on yksi luovuuden
kriittisimmistd tapahtumapaikoista, jossa tavoitteena ei tulisi olla valtavirtaan mukautumi-
nen ja miellyttdminen vaan rohkea itsensé toteuttaminen ja luovuuden sallivan, itsetuntoa

kehittdvin toiminnan mahdollistaminen (Uusikyld 2012, s. 163-165).

”4.3. Oppimisympdristot ja tyotavat

Oppimisympdristot: Oppimisympdristojen tulee tarjota mahdollisuuksia luoviin ratkaisui-

hin sekd asioiden tarkasteluun ja tutkimiseen eri ndkékulmista.” (Opetushallitus 2014, s. 27.)

Oppimisympdriston vaatimuksena on avoimuus, joka on selkeisti liitetty oppilaiden omatoi-
misuuteen ja itsensé toteuttamiseen, silld tyotapojen tulisi olla luovat ratkaisut sallivia. Li-
saksi luovat ratkaisut on liitetty asioiden tarkastelun ja tutkimisen yhteyteen ja ndkdkulmien

hakemiseen. Toisaalta timé tukee ajatusta siitd, ettd luova ympéristd mahdollistaa useiden
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asioiden tarkastelun tyoskentelyn edetessd. Luovalla henkil6lld on taipumusta odottaa ja et-
sid ratkaisuvaihtoehtoja ennen kuin padtyy mihink&én ratkaisuun (Raudsepp 1984, s. 79).
Siksi on hyvé, ettd jo ldhtokohtaisesti ympéristd tarjoaa vaihtoehtoja tarkastella tai tutkia
asioita eri ndkokulmissa. Usein kuitenkin ihmiset tarttuvat helposti ensimmdiseen tarjolla
olevaan ratkaisuun ja tekevit nopeita johtopaitoksid, minké jalkeen myos ratkaisuvaihtoeh-
don vaihtaminen on vaikeampaa, vaikka my6hemmin ilmaantuisikin parempia ja jarkevim-
pid ratkaisuja. Téstd syystd opettajalla on suuri rooli siind, ettd hidn opettaa oppilaita kérsi-
villisyyteen ja odottamiseen, kannustaa tutkimiseen ja malttamiseen, jolloin myds loppurat-
kaisun I0ytdminen luovien ongelmanratkaisumahdollisuuksien kautta onnistuu paremmin.

(Raudsepp 1984, s. 79-80.)

Tété ajatusta tukee myds Uusikyldn luovuuden médritelma ympériston ja myos prosessin
kannalta. Konteksti, jossa luovuus esiintyy, on nimenomaan luovan ratkaisun kanssa esiin-
tyvé jasennys, joka on kiinnitetty oppimisympéristoon, siis ymparistdon. Toisaalta koko op-
pimisprosessissa oletetaan, ettd prosessi on avoin omalle ajattelulle ja ratkaisulle, luovuuden
kaytolle. Uusikyldn mukaan ympéristo, jossa luovuus pystyy toteutumaan, sallii jokaisen
toteuttaa itseddn vapaasti. Luovuudelle tulee antaa vapaus, joka tapahtuu itsendisesti ja riip-
pumattomuudessa, siis antaen mahdollisuuksia my0s riskinottoon, kuitenkin oppimisen ilo
muistaen. Kun puhutaan luovasta prosessista, tarkedi ei ole se, mitd lopputuloksena syntyy,
vaan se, mitd prosessin aikana on tapahtunut. Prosessi itsessdin, kuten myos ongelmien 16y-

tdminen ja ratkaisujen etsiminen, on tarkeintd. (Uusikyld 2005 s. 47-50.)

"Tyotavat: Monipuoliset tyotavat tuovat oppimiseen iloa ja onnistumisen kokemuksia sekd
tukevat eri ikdikausille ominaista luovaa toimintaa. Motivaatiota vahvistavat myos tyétavat,
Jjotka tukevat itseohjautuvuutta ja ryhmddn kuulumisen tunnetta. Draamatoiminta sekd muut
taiteelliset ilmaisukeinot edistdvdt oppilaiden kasvua itsensd tunteviksi, itsetunnoltaan ter-

veiksi ja luoviksi ihmisiksi” (Opetushallitus 2014, s. 28-29.)

Tydtavoilla haetaan ikédkausille ominaisia ja luontaisia tapoja toimia, joihin kuuluu ajatus
luovasta toiminnasta ja luovaksi thmiseksi kasvamisesta. Itsensd tunteminen ja ndin identi-

teetin rakentuminen ja kasvaminen itsetietoisuuteen ovat osa tydskentelyn tavoitteita. Luo-
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vuus on vahvasti sidostettu itsetuntoon ja itseohjautuvuuteen, mutta liséksi luovaksi ih-
miseksi kasvamiseen liittyy tydtavoissa myos taito- ja taidepuoli. Taito ja taide ndhdéén ni-

menomaan niind menetelmind, joiden kautta tdhan luovaksi ihmiseksi kasvamiseen pyritaan.

Luovalla toiminnalla on yhteys positiivisiin tunteisiin, ja positiiviset tunteet ohjaavat luovan
prosessoinnin kdyttoon. Taman lisdksi positiiviset tunteet edistdvit oppimista. Ilon tunne on
tarked oppimisen edellytys, silld sen avulla oppilas sitoutuu paremmin oppimisprosessiin,
antaa oppijalle motivaatiota oppimiseen seké se parantaa koko yhteison toimintaa. Oppimi-
nen tukee ilon kautta oppijan itsetuntoa ja itseohjautuvuutta. (Rantala 2006, s. 33-36, 39,

42)

Jélleen tyotapojen kautta luovaksi ihmiseksi kasvaminen liittyy Uusikylédn luovuuden pro-
sessin ja yksilon elementteihin. Ty6tapana luovan toiminnan tulee vastata kehitystasoa,
siispd jokaisen yksilon tulee kokea tarpeeksi, mutta ei liikaa, haastetta edetidkseen luovassa
prosessissa. Joka tapauksessa opettajan asema korostuu jilleen, silld on paljon opettajasta
kiinni, miten luokassa toimitaan, kannustetaanko luovuuteen, ja toisaalta taas opettajan tulee
antaa oppilaiden kehittdd omia luovuuden taitoja. (Uusikyld 2005, s. 48, 52.) Draamatoi-
minta ja muut taiteelliset keinot menevét Uusikyldn luovuuden prosessin madritelméén kei-
nona toteuttaa luovuutta, ja sitd kautta yhteys yksiloon ja yksilon kehittymiseen on myos

selitettdvissa.

“Tutkiva ja ongelmaldihtéinen tydskentely, leikki, mielikuvituksen kdytto ja taiteellinen
toiminta edistdvit kdsitteellistd ja menetelmdllistd osaamista, kriittistd ja luovaa ajat-

telua sekd taitoa soveltaa osaamista.” (Opetushallitus 2014, s. 29.)

Tutkiva ja ongelmalidhtdinen oppiminen ovat tydtapoja, joita opetussuunnitelmassa painote-
taan. Téssa yhteydessd mielikuvituksen kaytolla ndhdédédn positiivinen vaikutus luovaan ajat-
teluun: mielikuvitus ajatellaan luovan ajattelun osaksi ja konteksti antaa ymmaértia, ettd mie-

likuvituksen kautta rakentuu luovan ajattelun taito, jolla on yhteys my0ds osaamiseen.

Leikki on oppimisessa tirked eheyttdva tekijé, joka motivoi ja antaa lapsen liikkua lapselle
luontaisella kehityksen alueella. Leikin kautta lapsen tiedot ja taidot karttuvat samalla, kun
itsetunto kehittyy. Lisdksi leikki antaa mahdollisuuden luovuuden ja mielikuvituksen kéyt-

toon kehittden metaforista ja assosiatiivista ajattelua. (Piironen 2004, s. 316.)
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Uusikyldn mukaan ajattelu on yksi osa luovuutta ja on tiysin yksilollistd, millaiseen ajatte-
luun kukin yksilo kykenee. Luova yksilo osaa heittdytyd mielikuvituksen vietdvéksi ja toi-
saalta ajatella mielikuvituksen tuotetta punniten. (Uusikyld 2005, s. 45-47.) Siten luovuus ja

mielikuvitus ovat kontekstissa luovuuden yksilon elementtiin sidoksissa.

”Monipuolinen ja tarkoituksenmukainen tieto- ja viestintditeknologian kdytto lisdd op-
pilaiden mahdollisuuksia kehittdd tyoskentelydcdn ja verkostoitumistaitojaan. Siten val-
miudet tiedon omatoimiseen, vuorovaikutteiseen ja kriittiseen hankintaan, kdsittelyyn ja

luovaan tuottamiseen karttuvat.” (Opetushallitus 2014, s. 29.)

Tieto- ja viestintdteknologiaa hyddynnetdén luovan tuottamisen menetelmané. Tarkoituk-
sena on lisdtd teknologian kautta verkostoitumista ja sitd kautta oppia tiedon tulkitsemiseen

ja hankintaan, jonka seurauksena myds oma ja luova tiedon tuottaminen kehittyy.

Luova tuottaminen on tavoitteena tieto- ja viestintdteknologian kéyton seurauksena. Tieto-
ja viestintiteknologian keinoin tdhdétién siis tulokseen, jonka oletetaan olevan luovan tuot-
tamisen tulosta. Néin luovuuden tulisi nikya itse produktissa eli koko prosessin lopputulok-
sessa. Uusikyldn mukaan produkti ja sen sisdltimén luovuuden mééréd on kuitenkin vaikea

arvioida késitteen maérittelyn epatarkkuuden vuoksi. (Uusikyld 2012, s. 139).

"4.4. Opetuksen eheyttdminen ja monialaiset oppimiskokonaisuudet

Oppimiskokonaisuuksien tarkoituksena on kdsitelld toiminnallisesti oppilaiden kokemus-
maailmaan kuuluvia ja sitd avartavia asioita, jolloin tavoitteena on...--... antaa tilaa dlylli-
selle uteliaisuudelle, eldmyksille ja luovuudelle sekd haastaa monenlaisiin vuorovaikutus-

Jja kielenkdyttotilanteisiin” (Opetushallitus 2014, s. 30-31.)

Opetuksessa tarkoitus on tuoda oppiminen ldhelle lasta itseddn ja nimenomaan toiminnalli-

suuden kautta kasitelld aiheita, jotka ovat lapsille silld hetkella tarkeitd. Télloin lapsen rooli
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on olla 1dht6kohtana opetukselle ja vastaisuudessa opetuksen tulee toteuttaa niitd vaatimuk-
sia, joita lapsi asettaa opetukselle kehitystasonsa mukaisesti. Opetuksen tulee tarjota eli-

myksid ja luovan toiminnan mahdollisuus edelleen my06s vuorovaikutukseen kannustaen.

Koulun katsotaan olevan mydnteiseen sosialisaatioon tdahtddvé laitos, jossa oppilas oppii eri-
laisia vuorovaikutustaitoja tutkimalla ja kokeilemalla oman tunne-eldmin kehittymisen
kautta. Koulussa tdma sosiaalisten taitojen kehittiminen tapahtuu vuorovaikutuksessa oppi-
laan ja opettajan vilill4 ja tavoitteena on positiivinen kiytos. Talloin sosiokognitiiviset tai-
dot, eli vuorovaikutuksesta tehtdvét havainnot ja paédtelmat seké tulkinnat kehittyvat, mika
kuuluu osaksi sosiokonstruktiivista oppimiskésitystd, jonka tavoitteena on tavoitella niitd
sosiaalisia taitoja, jotka ovat hyodyllisid yhteisossé. (Kauppila 2005, s. 142-143.) Sosiokon-
struktiivisen nikemyksen kautta katsottuna luovuus niyttaytyy kontekstissa myds tiedon ra-
kentumisesta suhteellisesti ympéristdssi, jossa havainnot liittyvét vahvasti kulttuuriin ja ovat
havaintoja, joita ei voi kuvata ilman kulttuurista ja kielellistd kommunikaatiota (Kauppila

2007, s. 115).

Luovuuden tila liittyy vahvasti tdssd kontekstissa oppimisympéristdon ja ndin ympériston
elementtiin. Ymparistond on koulu, jonka tulisi tukea luovuutta. Usein koulu ympéristona
saattaa kuitenkin olla esteend luovuudelle asettaen tiukkoja rajoja, jolloin luovuuden kaytto
vikisinkin hankaloituu. Koulu pakottaa sopeutumaan niithin raameihin, joita se oppilaille
asettaa opetuksen liiallisen suunnittelun vuoksi. (Uusikyld 1994, s. 16-18.) Luovuudelle so-
veltuvan ympariston tulisi kuitenkin mahdollistaa samaistumisenkohteita ja tarjota sellaisia
luovan tyon malleja, joissa lapsi kykenee ottamaan vastuuta ja tekemédn omia ratkaisujaan

(Uusikyld 1999, s. 70-71).

5. Oppimista ja hyvinvointia edistdvd koulutyon jdrjestdminen

Koulun kerhotoiminta:

Tavoitteena on lisdtd harrastuneisuutta sekd tuottaa yhdessd tekemisen, osaamisen, onnis-
tumisen ja ilon kokemuksia. Kerhotoiminnassa oppilaat saavat tilaisuuksia koulussa opitun
soveltamiseen, luovaan toimintaan ja monimuotoiseen vuorovaikutukseen aikuisten ja tois-

ten oppilaiden kanssa.” (Opetushallitus 2014, s. 41.)

Myos koulun oheistoiminnassa on otettu huomioon koulussa opittuja taitoja ja luovan toi-

minnan mahdollisuus. Tilloin tavoitteena on soveltaa niitd oppeja ja sitd luovaa toimintaa,
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johon koulussakin panostetaan. Toisinsanottuna koulun kerhotoiminnassa syvennytdin nii-
hin koulussa opittuihin toimintatapoihin, joissa on tavoitteena onnistumisen ja ilon tunte-

mukset.

Luova toiminta kerhotoiminnassa toisintaa jo koulussa opittuja tydtapoja. Toiminta on siten
osa Uusikyldn (2012) maérittelemdd luovaa prosessia, jossa jdlleen kuitenkin myos vuoro-
vaikutus toisten kanssa siséltyy kontekstiin. Luovan prosessin merkityksestd yhteiskunnassa
ja ndin myos sosiaalisesti on kiinnostanut useita tutkijoita, silld ajatellaan, ettd luovan pro-
sessin seurauksena syntynyt produkti koskettaa myos muita ithmisid (Uusikyld 1994, s.

98-99).

5.2 Vuosiluokat 1-2

Vuosiluokkien 1-2 yleisissd tavoitteissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvét ldhes samoissa
konteksteissa kuin opetussuunnitelman yleisissd tavoitteissa, siis tyo- ja toimintatavoissa.
Huomion arvoista on kuitenkin se, ettd alkuopetuksen yleisisséd tavoitteissa mielikuvitus
esiintyy késitteend paljon useammin kuin luovuus. Mielikuvitus on liitetty usein tarinalli-
suuteen jo yleisissd tavoitteissa, mika toisaalta tukee ajatusta siité, ettd alkuopetuksessa tue-

taan lapsen kielellistd kehitysta.

”13.1 Siirtymd esiopetuksesta perusopetukseen sekd vuosiluokkien 1-2 tehtdivd

Vuosiluokat 1-2: Koululaiseksi kasvaminen: Tyétavoissa korostuvat havainnollisuus ja toi-
minnallisuus, leikki ja pelillisyys sekd mielikuvitus ja tarinallisuus.” (Opetushallitus 2014,
s. 101.)

Vuosiluokilla 1-2 ja erityisesti siirryttdessd esiopetuksesta alkuopetukseen korostuu erilaisen
toiminnallisuuden ja leikin rooli, jossa oppilas pddsee hyodyntiméddn niin mielikuvitustaan
kuin tarinallisuuttaan. Tdmén katsotaan olevan osa koululaiseksi kasvamista, mika voidaan
ajatella lapsen kehitykselle luontaiseksi tavaksi ldhestyd koulumaailmaa. Mielikuvitus ko-

rostuu siten tyotapana.
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Mielikuvituksen avulla koululaiseksi kasvamisen tehtdvéni on kehittdd luovaa toimintaa.
Tyotapoina leikki ja pelillisyys, mutta my0s tarinallisuus, ovat osa luovuutta aktivoivia toi-
minnan muotoja, joiden kautta lapsen on helppo toteuttaa itseddn kehitystdén vastaavalla

tasolla (Krokfors, Kangas, Vitikka & Mylldri 2010, s. 71-73).

”13.2 Laaja-alainen osaaminen vuosiluokilla 1-2
Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1): Tyoskentelyn ldhtokohtana ovat oppilaiden omat ko-
kemukset, havainnot ja kysymykset. Ihmettelylle, oivaltamiselle, uuden loytimiselle ja kek-

simiselle, mielikuvitukselle sekd oppimisen ilolle on tilaa.” (Opetushallitus 2014, s. 101.)

Mielikuvituksen rooli 1-2 -luokilla saa jatkoa laaja-alaisissa tavoitteissa ja nimenomaan ajat-
telun ja oppimaan oppimisen kohdassa. Mielikuvituksen kéyttd on osa kokonaisvaltaista op-
pimista, jossa ldhdetddn tavoittelemaan oppimista oivaltamisen ja oman kokemusmaailman

kautta sekd keksimistd ja mielikuvitusta kdyttden, kuitenkin oppimisen ilo huomioiden.

Ihmettely, oivaltaminen, keksiminen ja mielikuvitus ovat vahvasti luovuuteen ja sen proses-
sille ominaisia piirteitd. Luovuus on nimenomaan ihmettelyd ja oivaltamista, myds uuden
keksimistd, mutta ehdottomasti paljon mielikuvituksen kayttéd. (Uusikyld & Piirto 1999, s.
21-22, 50-51.) Tyoskentelyn ldhtokohtana metodit ovat tirkeitd prosessin kannalta, eika
konteksti painota niinkddn lopputuloksen laatua, ainoastaan oppimisen ilon merkitysta.
Tama sopii my0Os luovan prosessin elementtiin, jossa prosessi on itse lopputulosta tarkedm-
pad, silld ajatellaan, ettd ongelmien 16ytdminen ja niiden tydstiminen on tirkedmpdd kuin

itse ratkaisun 16ytdminen (Uusikyld 2012, s. 120.).

“"Monipuolinen liikkuminen ja motoriset harjoitukset tukevat ajattelun kehittymistd ja oppi-
mista. Muistin, mielikuvituksen sekd eettisen ja esteettisen ajattelun kehittymistd tuetaan
satujen ja tarinoiden, pelien, lorujen, laulujen ja leikkien, taiteen eri muotojen sekd moni-

puolisen vuorovaikutuksen avulla.” (Opetushallitus 2014, s. 101.)
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Mielikuvituksen kéyttd liitetddn tiukasti tarinan kerrontaan, loruihin ja satuihin, joiden
kautta mielikuvituksen katsotaan kehittyvan. Tarinat, sadut ja lorut ndhdéén keinona kartut-
taa mielikuvitusta. Mielikuvitus on liitetty muistamisen yhteyteen ja ajattelun kehittymiseen,
sekd ndiden kautta vahvasti my0s oppimiseen. Itse oppiminen taas voi olla hyvinkin luova
prosessi, silld oppimisessa ihminen kayttdd hyodyksi ajattelua, ymmaérrystd ja kokemusta,
jossa mielikuvien ja mielikuvituksen kautta tehddén hyvien kokemusten avulla muistijélkia,
eli opitaan uutta. (Lindh 1998, s. 64, 71.) Ajattelun katsotaan olevan osa muistamista ja toi-
saalta taas muistamisen osa ajattelua (Vakkuri 1998, s. 76). Leikki on vahva ja lapselle omi-

nainen keino toteuttaa itseddn ja harjoittaa ajattelua. (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 136.)

Leikki ylipddnsa tukee luovuuden kehitysté ja siten oppimista sen tietojen ja taitojen hank-
kimiseen motivoivan vapaan ilmapiirin vuoksi (Lindh 1998, s. 72). Leikin kautta lapsi ku-
vittelee, keksii uutta ja muuntelee todellisuuttaan, toisin sanoen kehittdd omaa dlyllista toi-

mintaansa (Piironen 2004, s. 80-81).

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2): ~Mielikuvitus, kekselidisyys ja il-
maisutaidot kehittyvit muun muassa leikkien, seikkailujen, musiikin, draaman, saduttami-
sen, mediaesitysten, kuvallisen ja kdsityollisen ilmaisun sekd rakentelun ja muiden kdden

toiden keinoin.” (Opetushallitus 2014, s. 102.)

Mielikuvitus on myds 1-2-luokilla laaja-alaisten tavoitteiden keskeinen tavoittelun kohde
osana kulttuurista osaamista, ilmaisua ja vuorovaikutusta. Mielikuvitus rinnastetaan jélleen
vahvasti leikin ja erilaisten ilmaisumuotojen yhtdloon kekselidisyyden kanssa. Nimé omi-
naisuudet ovat ominaisia leikin muotoja (Sinkkonen 2004, s. 69-74). Erityisesti pienen lap-
sen leikki toteutuu pddsddntdisesti mielikuvitusta kéyttiden, jonka avulla lapsi pyrkii muun-
tamaan todellisuutta omaan maailmaansa oman kehityskyvyn mukaiseksi (Piironen 2004, s.

80-81).

5.3 Oppiaineet vuosiluokilla 1-2

Oppiaineissa vuosiluokilla 1-2 korostuu didinkielen ja taito- ja taideaineiden osuus luovuu-
den ja mielikuvituksen kontekstissa. Luovuuden ja mielikuvituksen rooli erityisesti osana

tarinallisuutta ja leikkié korostuu samoin kuin alkuopetuksen yleisissa tavoitteissa. Toisaalta
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luovuus ja mielikuvitus on yhdistetty ajatteluun ja tyd- ja toimintatapoihin, mutta myds ym-

paristoon.

”13.4.1. Aidinkieli ja kirjallisuus
Oppiaineen tehtdvi: Oppilaiden arjen kieli- ja tekstitaitoja laajennetaan niin, ettd he saavat
valmiuksia havaintojen ja ilmididen kdsitteellistimiseen, ajattelunsa kielentimiseen ja luo-

vuutensa kehittadmiseen.” (Opetushallitus 2014, s. 106.)

Aidinkielessd oppiaineen eridini tehtiviini nihdiin luovuus ja sen kehittiminen kieli- ja
tekstitaitoja kehittdimélld. Tdmén tarkoituksena on ajattelun ja ilmididen kielentdmisen

kautta tukea titd luovaa kehittymista.

Kielellinen kehitys tukee lapsen psyykkistd kehitystd ja itsesdételyd. Lapsi siis oppii oma-
toimisuuteen, jonka kautta hdn oppii ja motivoituu uusiin asioihin. Ajattelun kehittyessi ala-
koululaisella my0s looginen ajattelukyky kehittyy seké lapsi osaa kdyttdé entisti enemmén
logiikkaa ja paittelykykyédén. (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 139-142.) Ongelmanratkai-
sutaidoilla ja paattelykyvylld on havaittu olevan positiivinen yhteys luovuuteen (Beetlestone
1998, s. 3, 8). Siten on myos selitettdvissd, miten kielitaitojen laajentaminen tukee luovuu-
den kehittymisté ja miksi luovuus on liitetty didinkielen ja kirjallisuuden kontekstissa oppi-

aineen tehtiavaksi.

Aidinkielessi luovuuden kehittiminen on siis yksi oppiaineen tehtévisti. Luovuuden kehit-
tdminen on sidottu arjen kieli- ja tekstitaitojen kehittdmiseen, mika siis tukee yksilon omaa
luovuuden kehittymistd. Yksilo kehittyy kielellisyyttd laajentaen myds luovaksi henkiloksi.
Télloin kyseessd on luovuuden elementeistd yksild ja persoonan kehitys (Uusikyld 1994,

2005, 2012).

“Opetus perustuu laajaan tekstikdsitykseen. Keskeisid ovat monimuotoisten tekstien tulkit-
semisen ja tuottamisen sekd tiedon hankinnan ja jakamisen taidot. Ikdikaudelle ja kielitai-
dolle soveltuva kirjallisuus vahvistaa luovuuden ja mielikuvituksen monipuolista kehitty-
mistd ja laajentaa oppilaiden kdsitystd oman kielellisen ilmaisunsa mahdollisuuksista.”

(Opetushallitus 2014, s. 106.)
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Luovuus ja mielikuvitus ndhdédin osana kielen ilmaisussa ja muodoissa. Toisin sanoen kehi-
tystasoa vastaava kirjallisuus ja sen lukeminen nékyy oletettavasti positiivisesti kielellisessi
kehityksessd. Tatd ajatusta tukee myds edelld mainittu kehityspsykologinen ndkdkulma,
jonka mukaan kielellinen kehitys tukee lapsen omaa ajattelukyvyn kehittymisté ja toisaalta
tarjoaa mahdollisuuden itsed kiinnostavien asioiden tutkimiseen ja mielipiteiden muodosta-
miseen (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 139-140). Jélleen konteksti liittdd mielikuvituksen
ja luovuuden toisiinsa, mikd on seurausta kirjallisuuden seké tekstikdsitysten laajentumi-
sesta. Lukiessa ja kirjoittaessa oppilas pystyy uppoutumaan tekstin lukemiseen tai tuottami-
seen siten, ettd ajatuksissa on mahdollista tuottaa tekstin mukana mielikuvia ja mielikuvi-
tuksen avulla syntyvid kuvia. Tdma vaatii kuitenkin keskittymiskykya seki aistien monipuo-
lista kdyttod, joka kuitenkin voi osoittautua oppilaalle ddrimmdiisen palkitsevaksi ja mielihy-

vad tuottavaksi prosessiksi. (Lindh 1998, s. 77-78.)

Luovuuden ndkdkulmasta tekstikésityksen laajuus ja oman kielellisyyden kehittyminen tu-
kee nimenomaan yksilon ja persoonallisuuden kehittymistd. Luova henkil6 on usein tietoi-
nen ulkoisesta ja sisdisestd maailmasta (Uusikyld 2012, s. 93), jolloin tekstikdsityksen laa-
jentuminen ruokkii mahdollisuuksia késitelld néitd maailmoja. Yksilolld tdima tekstikésityk-
sen laajentuminen liittyy yksilon prosessointityyliin, siis nimenomaan kykyyn jasentda ajat-

telua (Uusikyld 1994, s. 85).

“Kirjallisuuden opetuksen tehtdvind on lukemiseen innostaminen, eldmysten saaminen ja
Jjakaminen, kulttuurintuntemuksen syventdiminen, eettisen kasvun tukeminen sekd oppilaiden

kielen ja mielikuvituksen rikastaminen.” (Opetushallitus 2014, s. 106.)

"Suomen kieli ja kirjallisuus -oppimddrdn opetuksen tavoitteet vuosiluokilla 1-2: -taulukko.
T2 opastaa oppilasta kehittdmddn kieltddn ja mielikuvitustaan sekd vuorovaikutus- ja yh-
teistyotaitojaan tarjoamalla mahdollisuuksia osallistua erilaisiin ryhmdviestintdtilanteisiin

Jja tutustua niiden kdytdnteisiin.” (Opetushallitus 2014, s. 109.)

Kirjallisuutta opettamalla haetaan mielikuvituksen rikastamisen lisdksi myos eldmyksié ja
kulttuurintuntemusta seka eettisen kasvun tukemista. Kirjallisuuden katsotaan siten liittyvédn

vahvasti mielikuvitukseen.
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Mielikuvituksen kehittiminen ndhddin myos osana vuorovaikutustilanteita. Ryhméviestin-
tatilanteisiin osallistumalla oppilaan katsotaan pystyvén harjoittamaan seki kieltd, mieliku-
vitustaitoaan ettd vuorovaikutus- ja yhteistyotaitojaan. Se, miten ryhmaétilanteet edistavét
mielikuvituksen kehittymistd, jda jélleen tavoitteen ulkopuolelle. Mielikuvitusta kehittaak-
seen on luotava tilanteita, joissa mielikuvitusta on mahdollista hyodyntda turvallisessa ym-
paristossd. Kun mielikuvitus kehittyy, pystytddn pikkuhiljaa arvostamaan my6s muiden ih-

misten mielikuvituksen kautta syntyneitd ajatuksia. (Way, 1967, s. 54-55.)

Mielikuvitus on iso osa kokonaista oppimisprosessia, silld kaikki oppiminen on jollain ta-
solla mielikuvien tuottamista ja mielikuvituksen kayttod. Kieli on ilmaisumuotona vahva
ajatusten siirtdmisen keino, silld puhe ja toisaalta myos kirjoitettu kieli tuottavat jokaisessa
mielikuvien kautta ndkymaén tietoisuuteen ja sieltd edelleen muistiin. (Lindh 1998, s. 74-75.)
Tasta syystd kielellinen kehitys on mielikuvitusta vahvistava ja luovaa ajattelua tehostava

tarked ominaisuus.

”S3 Tekstien tuottaminen: Harjoitellaan tuottamaan tekstejd, kdyttimddn mielikuvitusta,
kertomaan tarinoita ja mielipiteitd sekd kuvaamaan omia kokemuksia, havaintoja ja ajatuk-
sia puhumalla, kirjoittamalla ja kuvien avulla yksin ja yhdessd.” (Opetushallitus 2014, s.
110.)

Aidinkielessi sisiltdihin kuuluu tekstin tuottaminen. Tekstin tuottamisen kautta mielikuvi-
tusta ja sen kéyttdmistd harjoitellaan sekd puhumalla, kirjoittamalla ettéd piirtdmalla. Jélleen
mielikuvitus ja mielipiteet, eli oma ajattelu, pyritdéin pukemaan kielelliseen asuun, mutta
myds ensimmiisti kertaa se liitetisin visuaaliseen muotoon. Aidinkielen kohdalla ensim-
mdistd kertaa tekstin tuottamisen siséllonalueella mielikuvitus ndhdddn myds muuna aisti-

havaintona kuin ajattelun ja kielellisyyden tuotoksena.

Kun lapsi tulee kouluun, on selvii, ettd kielellinen tietoisuus ottaa ison askeleen kehityk-
sessd opittaessa lukemaan ja kirjoittamaan. Lapsi oppii siis yhdisteleméédn niin néko- kuin
kuulohavaintoja kirjaimiksi ja sitd kautta tuottamaan itse tekstid ja jisentdimédn esimerkiksi
omaa ajatteluaan kirjoittaen. (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 139.) Ajattelun tukemisessa

mielikuvitus on tirked ja myds luovuutta ruokkiva taito, jota taas pelit ja leikit tukevat yh-
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dessd ryhmissé toimiessa (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 136-137). Mielikuvat ja mieliku-
vitus ovat tarkeitd sanavaraston ja muun muassa empatiakyvyn ja sosiaalisten taitojen posi-

tiivisessa kehityksessd (Lindh , s. 112).

”13.4.4. Matematiikka

Oppiaineen tehtdvdi: Matematiikan opetuksen tehtdvdnd on kehittdd oppilaiden loogista, tdis-

mdllistd ja luovaa matemaattista ajattelua.” (Opetushallitus 2014, s. 134.)

Luovuus ei vilttdmatti ole kokonaisvaltaista, vaan se voi nidkya esimerkiksi jollakin tietylld
alalla (Uusikyld 2012 s. 47-48, 52, Uusikyld 1994 s. 85). Matematiikassa luovuus nédkyy
erityisen vahvasti luovan matemaattisen ajattelun yhteydessa. Luovan ajattelun kehittdminen
nidhdidin matematiikan tehtdvani. Luovuus liittyy siten matematiikassa vahvasti edelleen op-
pimaan oppimiseen, ajattelukyvyn kehittymiseen ja yleisen logiikan ja pdittelykyvyn kehit-

tamiseen.

Jélleen luovuus elementtind liittyy vahvasti yksiloon ja persoonallisuuteen ajattelukyvyn,
logiikan ja padttelykyvyn kehittdmisen muodossa. Uusikyldn mukaan luova yksild kykenee
toimimaan itsendisesti oman logiikan ja péattelykyvyn mukaan. Namé ovat luovan yksilon
kognitiivisia piirteitd, jotka ovat matemaattisessa ajattelussa myos tirkeitd piirteitd. (Uusi-

kyld 1994, s. 85.)

"Ohjaus, eriyttdminen ja tuki matematiikassa vuosiluokilla 1-2: Taitaville oppilaille tarjo-
taan mahdollisuus syventdd vuosiluokkien 1-2 sisdltojen ymmdrtdamistd. Sisdltoalueita voi-
vat olla esimerkiksi luonnollisten lukujen ominaisuudet, erilaiset lukujonot, geometria,
luova ongelmanratkaisu ja vaativammat peruslaskutoimitusten sovellukset.” (Opetushalli-

tus 2014, s. 136.)

Matematiikan eriyttimisessd luova ongelmanratkaisutaito esiintyy sisdltoalueen esimerk-
kind osana taitojen syventdmisen mahdollisuutta nimenomaan taitavien lasten kohdalla. Toki
tdhén perustelu voi olla luovuuden yhteyden nikemisend lahjakkuuden osa-alueena, mika
ndkyy erityisen selkedsti tissd matematiikan eriyttdimisen kohdassa. Olisi kuitenkin muistet-

tava, ettd luovuus ei ole vain lahjakkaiden ominaisuus, vaan luovuutta on kaikilla. Kaikilla
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luovuus on myds yhtélailla kehitettdvissd oleva ominaisuus tai piirre, jolloin se kuuluu yh-

télailla kaikille kehitettdvaksi osa-alueeksi. (Uusikyld & Piirto 1999, s. 13, 20.)

Konteksti sitoo matematiikan luovan ongelmanratkaisun nimenomaan taitavan oppilaan
kohdalle. Niin siis yksil6 korostuu erityisen vahvasti tdssi luovuuden ilmentymaéssd, ongel-
manratkaisukyvyssé, joka usein nihdddan myos luovan yksilon piirteend (Ruth 1984a, s. 17).
Toki luova ongelmanratkaisu on vain siséltdesimerkki téssd tapauksessa, mutta se asettuu
silti tiukasti Uusikyldn (2012) mééritteleméin luovan yksilon elementtiin tarkoituksena sy-
ventdd yksilon kykyd ongelmanratkaisuun, silld kontekstiin ei liity vuorovaikutusta. Ohjaus,
eriyttdminen ja tuki tdhtddvat siten lahjakkaiden oppilaiden yksil6lliseen tukemiseen. On-
gelmanratkaisutaidot ovat yksi kognitiivisen ajattelun (Salovaara 2004) ja ndin myds mate-

maattisen ajattelun tirked osa-alue.

”13.4.6 Uskonto

Uskonnon oppimisympdristoihin ja tyotapoihin liittyvdt tavoitteet vuosiluokilla 1-2: Opetuk-
sessa keskeistd on oppilaslihtoisyys ja oppilaan oman kokemusmaailman kunnioittaminen
etenkin eettisid kysymyksid tarkasteltaessa. Luovat, toiminnalliset ja eldmykselliset mene-
telmdit, projektit ja keskustelut tukevat oppilasta kokonaisvaltaisena, kaikkia aistejaan oppi-
misessa hyodyntdvind vuorovaikutustaitoisena ja aktiivisena oppijana” (Opetushallitus

2014, s. 143.)

Uskonnon kohdalla luovuus esiintyy samankaltaisena tavoitteena kuten opetussuunnitelman
yleisissd osissa. Luovuus on osa toiminnan muotoja, tydtapoja, joilla tavoitellaan monipuo-
lista ja kokonaisvaltaista oppimista erilaisista oppilaiden omista lahtokohdista ja kehityksen
tasosta ldhtien. Tdssd kontekstissa korostuu nimenomaan luova tyoskentelyn menetelma,

jossa aistikkuus ja oppilaan oma aktiivisuus korostuvat.

Luovat menetelmat siis tukevat vuorovaikutuksellisen ja aktiivisen oppilaan roolia. Toisaalta
asia olisi kenties enemmaénkin toisinpdin: Vuorovaikutuksen kautta ryhmaén tuki, luottamus
jarohkaisu saavat oppilaat uskaltamaan kayttdd omaa luovuutta (Piirto 2004, s. 48, 423-424).
Luovat ja monipuoliset tydtavat kuitenkin mahdollistavat sen, ettd jokainen erilainen yksilo
voi 10ytdd kiinnostavia elementtejd, jolloin my0s yksilé oppii ja padsee kehittymaan koko-

naisvaltaisesti (Toom & Pyhiltd 2013, s. 82). Yleinen késitys oppimisympdaristostéd kuitenkin
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on, ettd kokonaisvaltainen oppimisympéristd rakentuu vuorovaikutuksen, tavoitteiden ja si-
sdltojen, toimijoiden ja menetelmien vaikutuksessa eri ympdristdjen vuorovaikutuksessa

(Staffans, Hyvirinen, Kangas & Turkko 2010, s. 108-109).

Uusikyldn (2012) mukaisesti uskonnon oppimisympdristdihin ja tyotapoihin liittyvéssé kon-
tekstissa luovuus ndkyy luovana menetelménd, jotka tukevat prosessia, jossa tarkoitus on
yksilon kehittyminen. Siispéd sekd yksilo ettd prosessi ovat tidssd kontekstissa nékyvit luo-

vuuden elementit.

”13.4.7 Elaminkatsomustieto

Oppiaineen tehtivd.: Eldmdnkatsomustiedossa ihmiset ymmdrretddn kulttuuriaan uusinta-
vina ja luovina toimijoina, jotka kokevat ja tuottavat merkityksid keskindisessd toiminnas-

saan ja kanssakdymisissd ympdrdéivin maailman kanssa.” (Opetushallitus 2014, s. 146.)

Eldminkatsomustiedossa luovuus ndhdéén osana ihmisen toimijuutta, jolloin ihmisen mer-
kitys korostuu luovana toimijana maailmansa rakentajana ja oman ymparistonsa ja sen kési-
tysten luojana. Kontekstiin on sidottu vuorovaikutus ympérdivin maailman kanssa, mika ei
tarkoita vain luovana toimijana ihmissuhteiden vuorovaikutuksellisuutta, vaan kaikkea sita,
mitd olemassaolossa on ja thminen kokee olevan ymparilld, niin kulttuuri kuin materia sekd
muut ihmiset. Ihminen siten rakentaa omaa olemassaoloaan luovuutensa avulla merkityksia
muodostaen ja maailmaansa rakentaen. Oppiaineen tehtdvélld on mielestdni vahva lapsildh-

téinen ja konstruktivistinen luonne, jossa luovuus ndhddén rakentavana elementtini.

Maailman ja ympériston tutkimisen leikinomaisesti ja kokeilunhaluisesti voidaan ajatella
olevan yksi luovuuden ldhtokohdista (Krokfors, Kangas, Vitikka & Mylléri 2010, s. 71).
Téassd kontekstissa yksilot toimivat jélleen sosiaalisessa kontekstissa sekd keskenddn ettd
ympdriston kanssa. Téllainen oppiminen tukee kasvamista sosialisaation jdseneksi. Opetuk-
sen tavoitteena on siten tuoda esille niitd taitoja, jotka tukevat oman ihmisyhteison raken-

teita, eli sosiokognitiivisia rakenteita (Kauppila 2005, s. 142-143).

Luova toimija on vahvasti yksiloon ja persoonaan viittaava elementti (Uusikyld 1994). Yk-

silo on toimija, jonka oletetaan olevan luova, mutta samalla vuorovaikutuksen kautta luo
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sekd yksil6llisid ettd yhteisid ndkemyksid. Luovalla toimijalla oletetaan olevan omaperiisid
kykyjd, sekd ilmaisukykyd ettd mielikuvitusta (Uusikyld 1994, s. 85-87). Ndiden piirteiden
avulla voidaan olettaa, ettd eldiméinkatsomustieto sallii ndkemysten esittimisen ja ruokkii
luovien piirteiden kdyttoon, joiden kautta kenties on mahdollista saavuttaa eldméankatsomus-

tiedon tavoitteet oppiaineena.

’13.4.8 Musiikki

Oppiaineen tehtdvd: Oppilaiden ajattelua ja oivalluskykyd kehitetddn tarjoamalla sddnnol-
lisesti mahdollisuuksia ddnen ja musiikin parissa toimimiseen, sdveltimiseen sekd muuhun

luovaan tuottamiseen.” (Opetushallitus 2014, s. 149.)

Musiikissa oppiaineen tehtdva on ajattelun lisddminen, joka tapahtuu erilaisten toimintamuo-
tojen kautta. Kontekstiin on sidottu luova tuottaminen yhtend menetelména tdhén tavoittee-
seen paasemisessd. Kontekstissa on vahva taiteellinen tausta, silldi muu luova tuottaminen
esiintyy yhdessd muiden musiikillisten menetelmien kanssa. Luovuus on kuitenkin taito- ja
taideaineisiin yhdistetty vahva piirre (Uusikyld 2012, s. 103), jolloin sitd on hyvé korostaa
musiikin oppiaineen tehtidviassd, vaikka se toki on tirkedd myods muissa oppiaineissa ja koko

arjessa (Uusikyld 2012, s. 167).

Luovan tuottamisen voi ajatella sitoutuvan sekd prosessiin ettd produktiin. Prosessissa toi-
mitaan luovasti, mutta samalla tarkoitus on saada tuotettua jotakin, eli aikaansaada produkti.
Luova prosessi on siten tarkoituksenmukaisesti tuotettua toimintaa (Uusikyld 1994, s. 99).
Produktin tarkoituksena on tuottaa prosessinomaisesti jotakin erilaista ja uutta (Uusikyld
1994, s. 100-101), siis luovuuden tuote (Uusikyld 2012, s. 141). Talld taas tahditidén oppi-
laiden ajattelun ja oivalluskyvyn kehittaimiseen (Uusikyld 1994, s. 98-99), miké toisaalta on
luovalle prosessille tunnusomaista prosessin ollessa aina luonteeltaan ainutlaatuista (Uusi-
kylda 2012, s. 141). Huomioitavaa kuitenkin on, ettd luovuuden produkti voi olla jotain muu-
takin kuin konkreettista, jolloin luovuus voi nékya esimerkiksi ideoissa tai ajattelussa, myos

henkilosuhteissa (Uusikyld 2012, s. 142).
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“Oppilaiden luovaa musiikillista ajattelua sekd esteettistd ja musiikillista ymmdrrystd edis-
tetddn luomalla tilanteita, joissa oppilaat voivat suunnitella ja toteuttaa erilaisia ddnikoko-
naisuuksia sekd kéyttid mielikuvitustaan ja kekselidisyyttddn yksin tai yhdessd muiden

kanssa.” (Opetushallitus 2014, s. 149.)

Luovaa musiikillista ajattelua on tarkoitus edistéé tilanteilla, joissa oppilaat pddsevét hyo-
dyntdmddn mielikuvitusta ja kekselidisyyttd toiminnan prosessissa. Luovuus liitetddn musii-
kissa vahvasti mielikuvitukseen, kekselidisyyteen sekd oivalluskykyyn, mitkd myos ndhdaan
luovuuden ilmentyminé. Tarkoitus on musiikissa monipuolisen toiminnan kautta tavoitella
sekd yksin ettd yhdesséd toimien ajattelua sekd ymmérrystd musiikin oppiaineen luonnetta

kohtaan.

Taito- ja taideaineiden arvoa ei pidd laiminlyddé kouluissa, silld ne edistdvét luovuutta ja
mielikuvitusta (Uusikyld 2006, s. 5). Luovuutta on kuitenkin meissé jokaisessa, jolloin sen
esille pddsyad on myds hyvé tukea. Taide- ja taitoaineiden kautta luovuuden ruokkiminen voi
onnistua helpommin (Zausner 2007, s. 75-77), joten on ymmarrettdvaa, ettd luovaan ajatte-
luun pyritdédn juurikin musiikin oppiaineessa. Luovaa ajattelua edistetdan nimenomaan hyo-

dyntdmaélld mielikuvitusta ja kekselidisyytta.

Uusikyldn (2006, s. 5) méirittelemissd luovuuden elementeissd luova ajattelu on yksilon
elementti. Uusikyldn mielestéd luova yksilo pystyy kdyttdméan luovuuttaan ja ratkomaan on-
gelmia hyddyntéden elementtejd, mitd muut eivét valttaimaitta osaa kayttad. Ndin tuloksenakin
voi olla jotakin taiteellista, esimerkiksi juurikin musiikillista, joko tuotosta tai aivan vain

ajattelua.

Tavoitetaulukossa otsikko: “musisointi ja luova tuottaminen (Opetushallitus 2014, s. 149):
S4 Musiikin opetuksen ohjelmisto: Musiikin opetuksessa kdytetddn lauluja, leikkejd, loruja,
litkuntaa, soitto- ja kuuntelutehtdvid sekd luodaan tilaisuuksia luovaan toimintaan, jotka
aihepiireiltddn ja musiikillisilta ominaisuuksiltaan soveltuvat ikdkauteen ja koulun toimin-

takulttuuriin.” (Opetushallitus 2014, s. 150.)

Luovuus esiintyy musiikissa tavoitetaulukossa otsikoinnissa luovan tuottamisen muodossa.

Luova tuottaminen on siten jo lahtokohtaisesti yksi koko musiikin oppiaineen tehtdva. Mu-
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sitkissa sisdltoalueeseen kuuluu leikin, loruilun ja muun toiminnallisuuden liséksi ikdkau-
delle tyypillinen ja myds koulun yleiseen toimintakulttuuriin soveltuva luovan toiminnan

mahdollisuus. Se, mitd timéd luova toiminta on, jdi tdysin avoimeksi.

Ajatellaan, ettd ihmisluonnetta kuvaa hyvin narratiivisuus, tarinallisuus, joka saa voimaa lei-
kin, satujen ja tarinoiden kautta. Leikin kautta lapsi voi kokeilla erilaisia rooleja ja testata ja
kisitelld sitd, mitd kokee ympdrillddn ja kehitystdén vastaavasti. (Helenius & Lummelahti
2013, s.123.) Myo6s musiikki kuuluu oleellisesti lasten leikin maailmaan. Musiikin kautta on
helppo yhdistéé leikki, litkunta, loruttelu ja muut lapselle luontaiset toimintamuodot. (Hele-
nius & Lummelahti 2013, s. 175.) Leikki, lorut seké tarinat ovat etenkin alaluokkalaisen

lapsen tyypillisintd toimintakulttuuria, tapaa oppia ja ymmartdd maailmaa.

Luovuus on jélleen asettunut tapaan toimia musiikintunneilla. Siispd luovuus on jélleen osa
prosessia, jota Uusikyld pitdd luovuuden yhtend elementtind. Toisaalta, koska 1dhtokohtai-
sesti konteksti sitoo luovan toiminnan luovan tuottamisen tavoitteeseen, on taustalla ajatus
my0s luovasta lopputuloksesta, produktista. (Uusikyld 1999, 2005, 2012.) Ikékaudelle so-
veltuvan luovan toiminnan, prosessin, kautta tavoitteena on siten lapsesta ldhtdisin tuottaa

jotakin luovaa, siis aikaansaada jokin produkti.

“Musiikin oppimisympdristoihin ja tyotapoihin liittyvdt tavoitteet vuosiluokilla 1-2 : Oppi-
misen ilo, luovaan ajatteluun rohkaiseva ilmapiiri sekd mydnteiset musiikkikokemukset ja -
eldmykset innostavat oppilaita kehittimddn musiikillisia taitojaan.” (Opetushallitus 2014, s.

150.)

Luovuus on liitetty musiikissa oppimisymparistoon, jossa tavoitteena on musiikillisten tai-
tojen kehittdminen. Téhdn pyritddn tarjoamalla myonteisid musiikkikokemuksia luomalla

rohkaiseva ilmapiiri.

On tirkedd, ettd oppimisympadristo tarjoaa erilaisia drsykkeitd ja toisaalta rajoituksia. Ndma
arsykkeet ja rajoitukset muodostuvat vuorovaikutuksen kautta, jossa koulu taas toimii sosio-
konstruktiivisen oppimiskésityksen ja tdmén ilmion kentténd. Koulu ja vuorovaikutus tar-
joaa drsykkeitd ja rajoituksia, joiden kautta lapsi kdyttdd omaa ajatteluaan ja télloin oppii
myos uutta ja muuttaa maailmankuvaansa. (Rauste-von Wright & von Wright 1996, s. 36.)

Oma ajattelu siis kehittyy koulun tarjotessa siithen virikkeita.
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Koska kontekstissa puhutaan luovasta ajattelusta, liittyy se vahvasti itse yksilon luovuuden
elementtiin, vaikka yksil0 ei sindnsd kaipaa muiden mielipiteiti tai ole riippuvainen esimer-
kiksi muista ihmisistd (Uusikyld 2012, s. 93). Kuitenkin, koska luovaan ajatteluun rohkai-
seva ilmapiiri on keino innostaa oppilaita musiikillisten taitojen kehittdmiseen, on luovuus
toisaalta my0s osa ympériston luovuus-elementtid, jonka tulee sallia oma yksildllinen kehi-
tys. Siispd Uusikyldn (2012, s. 94 & 2005, s. 49) mééritelmien mukaan luovuus toteuttaa
sekd yksilon ettd ympariston elementtid sen ollessa ympériston kautta saavutettava yksilol-

lisen kehityksen tulos.

”13.4.9 Kuvataide

Oppiaineen tehtdivdi: Oppilaiden omat kokemukset, mielikuvitus ja kokeileminen luovat pe-

rustan opetukselle.” (Opetushallitus 2014, s. 151.)

Kuvataiteen tehtdva on lapsildhtoisesti, lapsen kokemusmaailmasta kisin ldhted toteutta-
maan opetusta. Tdmédn mukaan kuvataide saa oppiaineena hyvinkin laajan toteuttamisken-

tén, jonka rajaajana toimii lapsi ja lapsen oma kehitys itsessdén.

Mielikuvitus on hyva ldahtokohta opetukselle, silld mielikuvituksen katsotaan olevan yksi
tietoisuuden muodoista, joka ndkyy vahvasti lapsen kédyttaytymisessd, on osa tieteellistd ajat-
telua, auttaa ongelmatilanteista selvidmisessd ja heijastaa elettivii todellisuutta (Engestrom
1982, s. 38-47). Luovuutta tukevan ympériston merkitys korostuu erityisesti koulussa, jossa
ympdriston tulisi sallia erilaisuus ja lapsen omatoimisuus, kokeilunhalu, joka taas tukee luo-
vaa kehitystd. Lisdksi mielikuvitus on luovan ajattelun edellytys, miké helposti tukahdute-

taan suorittamiseen téhtddvissd ympéristoissad. (Ruth 1984b, s. 42, 44.)

"Oppilaita ohjataan kéyttimddn mielikuvia, kuvataiteen kdsitteistod ja kuvallisen tuottami-

sen keinoja.” (Opetushallitus 2014, s. 152.)

Kuvataiteessa oppilaiden oma mielikuvien kdyttd luo opetuksen perustan. Kuvataiteessa
mielikuvat ovat ldhtokohta kaikelle opetukselle, mikd nédkyy siind, ettd kuvataiteessa oppi-

aineen tehtdvind on mielikuvien kdyttoon ohjaaminen.
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Mielikuvien kéyttd on osa mielen ja ajattelun aktivointia, jonka seurauksena luovuus akti-
voituu (Lindh 1998, s. 71). Mielikuvien ja mielikuvituksen kiyttd on myos opetuksessa pe-

ruselementti, jonka avulla kaikki oppiminen ja muistaminen tapahtuvat (Lindh 1998, s. 74).

”Kuvataiteen oppimisympdristoihin ja tyotapoihin liittyvit tavoitteet vuosiluokilla 1-2: Ta-
voitteena on tarjota oppimisympdristojd ja tyotapoja, joilla mahdollistetaan monipuolinen
materiaalien, teknologioiden ja ilmaisukeinojen kdyttdminen sekd niiden luova soveltami-

nen.” (Opetushallitus 2014, s. 153.)

My®ds kuvataiteen oppiaineessa luovuus esiintyy jélleen kontekstissa, joka on liitetty tyota-
poihin. Oppimisympéristdjen ja tydtapojen tavoitteena on, ettd tyotavoissa yhdistetdén luo-
vasti erilaisia menetelmid, ympéristdjd ja materiaaleja sekéd sovelletaan nditd kdytdnnossa.
Se, mitd luovalla soveltamisella tarkoitetaan, ei selvid kontekstista, vaan jdi opettajan tul-

kinnan varaan.

Luovuutta méadritellesséd saattaa moni jo miettid sitd, onko taiteellinen luovuus erilaista kuin
tieteellinen luovuus. Kuvataiteen oppiaineessa luovuus saa kuitenkin vahvasti taiteellisen
elementin sen liittyessd oppimisympdristdjen ja tydtapojen monipuoliseen hyddyntdmiseen
luovan soveltamisen keinoin. Ympiristolld on katsottu olevan vahva rooli luovuuden kehit-
tymisen ja esiintymisen suhteen (Heikkild 1984, s. 114), miké siten kannustaa oppimisym-
périston ja -tapojen erityiseen suunnitteluun. My®ds erilaisia taideharrastuksia harrastavien
lasten ja nuorten on katsottu kehittyvén luovuudessa monipuolisesti (Heikkild 1984, s. 108),
jolloin taiteella ja taidolla voi olettaa olevan selked mydtavaikutus luovuuden positiiviseen

kehitykseen.

Uusikyldn luovuuden elementeistd oppimisympéristd ja tyotavat liittyvat ympéristoon ja
prosessiin (Uusikyld 1994, 2012). Ympdristolla ja erityisesti kodilla ja sen tasapainoisuu-
della on katsottu olevan merkitystd luovuuden ja lahjakkuuden positiiviseen ilmenemiseen.
Sen sijaan koulu luovuuden kenttdnd saa usein luovat henkildt jopa ahdistuneiksi ja siten
kokemus koulusta voi olla jopa vastenmielinen (Uusikyld 1994 s. 106). Luovassa prosessissa
on annettava aikaa ja mahdollisuuksia hydodyntdd ympéristdod luovan toiminnan vilineend.
Luovassa prosessissa edelleenkin itse ongelman I6ytdminen on tirkedmpéé kuin sen ratkai-

seminen (Uusikyld 2012, s. 120), jolloin ymparistolld on suuri merkitys luovuuden prosessin
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tukemisessa. On siis tirkedd, ettd ympéristoon, jossa pyritddn luovaan toimintaan tai yli-
padnsd luovuuden ruokkimiseen, panostettaisiin samoin kuin niihin prosessissa kdytettaviin

menetelmiin, jonka kautta luovuutta pyritddn synnyttimaan.

»13.4.10 Kdisityé

Oppiaineen tehtdvd: Kdsitydssd kehitetddn oppilaiden avaruudellista hahmottamista, tunto-
aistia ja kdsilld tekemistd, jotka edistdvit motorisia taitoja, luovuutta ja suunnitteluosaa-

mista.” (Opetushallitus 2014, s. 154.)

KaésityOsséd oppiaineen tehtdvind on edistdd luovuutta erilaisen tekemisen kautta. Konteks-
tissa nékyy erilaiset aistit vahvasti. Huomionarvoista on se, ettd luovuus kisitteend esiintyy

kisityon kontekstissa yleisend oppiaineen tehtdvéna.

Avaruudellisen hahmottamisen, tuntoaistin ja késilli tekemisen katsotaan olevan luovuutta
edistdvid keinoja késityon oppiaineessa. hmisen aivojen katsotaan jakautuvan kahteen, va-
sempaan ja oikeaan aivopuoliskoon, joilla molemmilla aivopuoliskoilla on omat tehtivansa.
Luovuus vaatii molempia aivopuoliskoja, sekd vasenta aivopuoliskoa ettd oikeaa aivopuo-
liskoa. Vasen aivopuolisko vastaa enemméin symboliikasta ja kielellisyydesti ja oikea aivo-
puolisko on enemmén sensorinen, eli aistihavaintoihin perustuva (LeBoeuf 1994, s. 10). On
siis selvéd, ettd kasityossd kehittyy myds luovuus, mikili oppiaine kehittdd avaruudellista
hahmottamista, tuntoaistia ja késilld tekemistd, jotka kuormittavat molempia aivopuoliskoja

ja muutenkin ovat monipuolisia tydskentelytapoja.

Tyoskentelytapojen kautta késityd oppiaineena tukee luovuuden elementeisté eniten luovuu-
den prosessia. Luovan toiminnan prosessissa on osana tunne-elementtien liséksi tiedollisia
ja élyllisid elementtejd (Uusikyld & Piirto 1999, s. 63). Namai elementit saattavat olla niin
luovuutta ammentavia kuin myos sitd hidastavia tekijoitd (Uusikyld & Piirto 1999, s. 63),
jolloin ympdériston rooli jdlleen korostuu. Tdlloin opettajan rooli on selked, silld opettajan
tulee tukea luovaa prosessia tekemaélla siitd oppilaalle, yksilolle, tarpeeksi haastavaa, mutta
el ylitsepddsemittomin vaikeaa (Uusikyld & Piirto 1999, s. 67, Uusikyld 2005, s. 48). On
myos selvid, ettei voi olettaa kaikkien pitdvin samanlaisista tyoskentelyn menetelmista. Tal-

16in on tarkedd, ettd ei rajoiteta litkkaa yksilon tapaa tyOstdd prosessia (Uusikyld 2005, s. 48).
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“Tavoitteisiin liittyvit sisdltoalueet (taulukko) S1 Ideointi: Suunnittelun ldhtokohtana hyo-
dynnetddn omia tunteita, tarinoita ja mielikuvitusympdristod, rakennettua ja luonnonympd-
ristod sekd apuna kdytetddn erilaisia visuaalisia ja materiaalisia menetelmid.” (Opetushal-

litus 2014, s. 155.)

Kaésityon ideoinnissa oppilaan omaa mielikuvitusmaailmaa hyddynnetdan suunnittelun 1dh-
tokohtana. Mielesténi tdma jattdd kasityot pitkélle oppilaan oman ideoinnin varaan, eikd
opettaja voi suunnitella toteutettavia toitd tdysin valmiiksi asti. Mielestdni timéa konteksti
asettaa opettajan roolin myds entistd suurempaan osaan siltd osin, ettd ideoinnin suunnitte-
lussa on osattava huomioida oppilaiden erilaisuus ja opettajan on kyettidva tarjoamaan oh-

jausta oppilaan kehitystaso huomioiden.

Oman mielikuvaympdriston kiyttdminen opetuksen ldhtokohtana on oppilasléhtoistd oppi-
mista, miké on korostunut voimakkaasti koko opetussuunnitelmassa. Tunteet ja tarinat ovat
osa mielikuvituskykya, silld mielikuvitus aktivoi vahvasti omaa ajattelua ja kaikkia eri ais-
teja ja toisaalta sitd kautta ne ovat osa luovaa tuottamista (Lindh 1998, s. 71-74). Mielikuvi-
tuksen kayttd sopii siten késityon tavoitteisiin liittyviin sisdltdalueisiin, silld erilaisten visu-

aalisten ja materiaalisten menetelmien kéytto vaatii osakseen moniaistillista kyvykkyytta.

"Kdsityon oppimisympdristoihin ja tyotapoihin liittyvit tavoitteet vuosiluokilla 1-2: Ohjatun
suunnittelun ja tekemisen tukena hyédynnetddn mielikuvitusta, tarinoita, draamaa, leikkid,

pelejd sekd luonnon- ja rakennettua ympdristod.” (Opetushallitus 2014, s. 156.)

Kuten kuvataiteessa, myos késitdissd mielikuvitus on iso osa oppimisympéristoon ja tyota-
poihin liittyvéi tavoitetta. Suunnittelua ja tekemisté tuetaan mielikuvituksen kautta. Samaan

kontekstiin on liitetty jédlleen leikki, tarinat ja draama.

Lihestymistapana mielikuvitus, tarinat, draama ja leikki ovat tirkeitd elementtejd alkuope-
tuksen ikéiselle oppilaalle, silld ensinndkin leikki tapahtuu padsdintdisesti mielikuvituksen
kautta. Kun niitd elementtejd hyddynnetdén suunnittelussa ja tekemisessd, myds oppimisen
voidaan olettaa tehostuvan ndiden elementtien kuormittaessa monipuolisesti eri aisteja ja
aktivoivan omaa ajattelua (Lindh, s. 112; Lindh 1998, s. 72). Keinoina leikki, draama ja
pelillisyys sekd monipuoliset oppimisympéristot ovat lapsen ja ndin alkuopetusikdisen oppi-

laan luontaisimpia tapoja oppia (Kronqvist & Pulkkinen 2007, s. 118).
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”13.4.11 Litkunta

Oppiaineen tehtdvd: ”Liikutaan yhdessd leikkien - Opetuksessa hyodynnetddn oppilaiden

mielikuvitusta ja omia oivalluksia.” (Opetushallitus 2014, s. 157.)

My®és litkunnassa, kuten muissa taito- ja taideaineissa, mielikuvitus on opetuksen ldahto-
kohta. Liikunnassa oppiaineen tehtdvidnd on lapsen oman maailman hyddyntaminen, lapsi-
1ahtoisyys. Mielikuvitus ndhdédén siten osana lapsen maailmaa. Toisaalta oppiaineen tavoit-

teena on “liitkutaan yhdessé leikkien”, mika sitoo mielikuvituksen leikin kontekstiin.

Jalleen oppiaineen tehtdvani on, ettd opetuksessa hyodynnetdén oppilaan omaa maailmaa ja
ollaan lapsildhtoisid. Lapsi nauttii mielikuvitusta hyodyntévisté leikeisti, joissa kehittyy mo-
nipuolisesti erilaiset sosiaaliset taidot, kuten empatiakyky ja kérsivillisyys (Lindh, s. 112).
Lisdksi litkunta on oppiaine, jossa voi toteuttaa mielikuvituksen kéyttod sen salliessa hel-
posti myds integroivan opettamisen ja oppimisen. Leikin korostaminen taas sopii luovuuden
nikokulmaan, silld luovuus vaatii vapaamman ilmapiirin, jossa ei ole suorituspaineita. Suo-
rituspaineettomassa ilmapiirissd mielikuvitus voi paésti valloilleen ja luovuudelle on tilaa.

(Ruth 1984b, s. 44.)
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6 Tulokset

Seuraavaksi esitidn tutkielmastani saadut tulokset siten, ettd ensimmaisend esitdn luovuuden
ja mielikuvituksen kontekstisidonnaisuuden ja tdmain jdlkeen Uusikylén luovuuden elemen-
tit. Kontekstisidonnaisuuden yhteyteen olen tehnyt esiintyvyyttid kuvaavat ympyriadiagram-
mit, joiden kautta havainnollistan saatuja tuloksia ja niiden méérid. Saman toteutan myos
luovuuden elementtien suhteen. Huomattavaa kuitenkin on, ettd luovuuden elementtejd

esiintyi useampia yhdessé kontekstissa.

6.1 Luovuuden ja mielikuvituksen konteksti opetussuunnitelmassa

Luovuus ja mielikuvitus esiintyivét kdsitteind yhteensa 40 kertaa tutkimukseni kannalta huo-
mionarvoisissa opetussuunnitelman osissa. Néistd 16 kertaa (40 % kaikista) késitteet esiin-
tyivdt opetussuunnitelman yleisissd osissa ja ndistd taas 6 (15 % kaikista) kertaa késitteet
olivat osana laaja-alaisia osaamisen tavoitteita. Talloin siis 16 kohdassa luovuus ja mieliku-
vitus koskettaa kaikkia peruskoulun luokka-asteita. 24 (60 % kaikista) kertaa luovuus ja mie-
likuvitus esiintyivdt kédsitteind alkuopetuksen luokkien 1-2 opetusta koskevassa osassa.
Naéistd 24 kerrasta 20 (50 % kaikista) kertaa késitteet ovat osana oppiainekohtaisia opetus-
suunnitelman osia. Niistd kerroista luovuus esiintyi késitteend verrattain useammin kuin
mielikuvitus. Nama tulokset on esitetty alla olevassa kuviossa 1.

Kuviossa 2. on esitetty kontekstiin sitoen luovuuden ja mielikuvituksen esiintyvyys seuraa-
vasti: Pddsdintoisesti luovuus ja mielikuvitus ovat osana tydtapoja (27,5 %, merkitty 27 %:si
kuvioon 2) ja toimintatapaa (35 %) etenkin taide- ja taitoaineissa, siis kuvataiteessa, musii-
kissa, litkunnassa ja késityossd. Luovuus ja mielikuvitus esiintyvit usein myos osana ajatte-
lun kehittymistd (30 %), joko keinona siihen tai ylipdénsi osana ajattelua, eritoten suomen
kielessd. Suomen kieli erottui muutenkin oppiaineena musiikin liséksi siksi, ettd sielld luo-
vuus ja mielikuvitus esiintyivit muita oppiaineita selkeédsti useammin. Ty0- ja toimintatapo-
jen sekd ajattelun ohella luovuus ja mielikuvitus esiintyivét vain muutaman kerran identitee-
tin rakentumisen osana tai vuorovaikutuksen osana. Ndiden prosentuaalinen osuus kaikista

esiintymiskerroista oli 7,5 % (pyoristetty 8 % kuviossa 2).

Mité sitten tarkoittaa, kun puhutaan tyo- ja toimintatavasta tai ajattelusta. Ensinnidkin kai-

kissa kohdissa, joissa on kontekstissa mainittu suoraa tyo- tai toimintatapa tai ajattelu, on
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luokittelu perustunut tdhin. Joissakin, mutta harvoissa tapauksissa, olen itse tulkinnut sen,
miké konteksti on. Talloin olen méadritellyt tydtavaksi sellaisen kontekstin, jossa luovuus tai
mielikuvitus on selkedsti liitetty tekemiseen, tekemisen muotoon tai osaksi sité ja yksilokes-
keisesti. Toimintatavaksi olen tulkinnut kohdat, joissa vuorovaikutus on osana kokonaisval-
taista toimintaa, joka myds késittdd laajempia aihealueita. Ajattelu on luokkana muotoutunut
niistd konteksteista, joissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvét eritavoin oppilaan kisittdmi-
seen tai ymmarrykseen, jollakin tavalla henkiseen kasvuun liittyen. Vaikka luovuus ja mie-
likuvitus ovat ajattelua ja ajattelukykya, silti konteksti on liittdnyt luovuuden ja mielikuvi-
tuksen henkisen kasvun sijaan enemman kdyttdytymismalleihin tai itse tekemiseen. On siis
huomattavaa, ettd luovuus ja mielikuvitus ovat joka tapauksessa aina jollakin tavalla osana

oppilaan henkistd kasvua, siis ajattelukykya.

Luovuuden ja mielikuvituksen esiintyvyys
opetussuunnitelmassa

10
25%

15%

= Oppiainekohtaiset Laaja-alaiset = Alkuopetus Yleinen osa

Kuvio 1. Kuvaajassa nikyy luovuuden ja mielikuvituksen esiintyvyydet mairéllisesti ja pro-

sentuaalisesti eri opetussuunnitelman osissa.
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Luovuus ja mielikuvitus opetussuunnitelmassa
alkuopetuksessa ja yleisessa osassa

m Toimintatapa = Tyotapa = Ajattelu = Muu

Kuvio 2. Kuvaajassa nikyy millaisessa kontekstissa luovuus ja mielikuvitus esiintyvéit ope-

tussuunnitelmasta poimituissa katkelmissa.

Laaja-alaisissa luovuus ja mielikuvitus on osa ajattelua ja oppimaan oppimista ja siellé eri-
toten tydtavoissa ja tavoitteensa mukaisesti ajattelussa osa-alueena. Luovuus on tydtapa joka
on kuitenkin liitetty vahvasti ajattelun kehitykseen. Kulttuurisen osaamisen, vuorovaikutuk-
sen ja ilmaisun tavoitteessa mielikuvitus esiintyy tydtavoissa itseilmaisun keinona. Tieto- ja
viestintdteknologinen osaaminen liittdd luovuuden tyGtapoihin pariin otteeseen luovan tyos-
kentelyn ja toisaalta itsensé toteuttamisen kautta. Tydeldmain ja yrittdjyyden tavoitteena luo-

vuus on osa toimintatapaa kun eletddn tilanteiden ja muutosten mukaisesti.

Opetussuunnitelman yleisessé osassa luovuus ja mielikuvitus ovat osa kulttuurisen moninai-
suuden rakentumista ja sitd kautta identiteettiin. Oppimiskésityksessi luovuus on osa oppi-
mista edistdvdd toimintaa sekd ongelmanratkaisukykyéd. Koulun toimintakulttuurissa luo-
vuus tulisi huomioida tyoskentelytapana ikédkauden ominaispiirteet huomioiden. Myds op-
pimisymparistdissd tulee tarjota tytapojen kautta luovalle tydskentelylle. Luovuus ja mie-

likuvitus ovat my0s 1so osa vuorovaikutusta.

Alkuopetuksessa luovuus ja mielikuvitus esiintyvit useimmiten tyd- ja toimintatavoissa

osana vuorovaikutusta ja tuottamista, joissa leikki on suuressa osassa. Opetussuunnitelman
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kontekstissa luovuus ja mielikuvitus antavat oppitunneille siséllon, jossa oppilaan omalle
vastuulle jaa sija ideoinnille ja tuottamiselle. Ajattelun kehittdminen ja ongelmanratkaisu-

kyky ovat luovuuden ja mielikuvituksen kdyton avulla tavoiteltavia ominaisuuksia.

Opetussuunnitelmassa luovuus esiintyy useaan otteeseen niin oppiaineen tehtavissi kuin pe-
rusopetuksen yleisissd tehtdvissd, muun muassa oppimiskasityksissa ja kulttuurisen moni-
naisuuden yhteydessi, seké useissa laaja-alaisissa tavoitteissa, kuten ajattelussa ja oppimaan
oppimisessa, kulttuurisessa osaamisessa, vuorovaikutuksessa ja ilmaisussa, tieto- ja viestin-
tateknologisessa osaamisessa ja tyoelaméntaidoissa ja yrittdjyydessd. Namai laaja-alaiset ta-
voitteet koskevat siis koko peruskoulun luokkia 1-6. Luovuus ja mielikuvitus ovat element-
tejd oppimisympaéristoistd puhuttaessa sekd vahvasti osana tydtapoja, opetuksen eheytta-
misté ja monialaisia kokonaisuuksia. Myds alkuopetuksen luokissa 1-2 luovuus ja mieliku-
vitus esiintyvit oppiainekohtaisesti oppiaineiden tehtévissd, koululaiseksi kasvamisessa,

kulttuurista moninaisuutta tavoiteltaessa ja monipuolisesti osana tydtapoja.

Suurin osa opetussuunnitelman luovuudesta on liitetty vahvasti ajattelun kehittymiseen ja
ongelmanratkaisutaitoihin. Etenkin tavoitteena on nimenomaan luova ajattelija ja luova on-
gelmanratkaisija. Opetussuunnitelmassa haetaan selvésti monipuolista ja vapaamielistd ajat-
telijaa, joka pystyy ongelmia kohdattaessa ratkaisemaan niitd oman vahvan henkisen paé-
oman avulla. Luovuuden ndhdéén kytkeytyvdn vahvasti myds ongelmanratkaisutaitoihin, ja
kun opetus on lapsildhtoistd, voisi ajatella, ettd lapset itseohjautuvat oppimisen pariin oman

luovuuden ja mielenkiinnon mukaisesti.

6.2 Luovuuden nelji elementtii opetussuunnitelmassa

Luovuus ja mielikuvitus esiintyvét useimmiten tydtapojen yhteydesséd, miké toisaalta kan-
nustaa myds monipuolisten menetelmien, materiaalien ja oppimisympéristdjen hyddyntdmi-
seen. Tyotapojen lisdksi luovuuteen ja mielikuvitukseen liitetddn vuorovaikutuksellinen yh-
dessd tekeminen sekd leikki, draama, tarinat ja muu lapselle hyvin luontainen tekeminen.
Kuvittelukyky taas on leikin perusta, josta lapsi voi padstd maailmaan, jonka kautta toteuttaa

omaa ajattelukykyddn (Helenius 2004, s. 14-15). Téhén liitetddn vahvasti myds kielellinen
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kehitys muutenkin kuin vain didinkielen oppiaineessa, joka taas tukee ajattelun kehittymista.
Lapsilla kieli kehittyy sosiaalisissa tilanteissa, minka kautta taas ajattelu ja sen kautta ide-
ointikyky ja merkitysten ymmartaminen kehittyvat. Tama vuorovaikutuksellinen tapahtuma
on my0s osa sosiokonstruktivismin perusteita. (Kauppila 2007, s. 150.) Vuorovaikutustilan-
teessa lapset taas voivat olla luovia esimerkiksi keksiessdéin yhdessd uutta tekemistd, uusia
leikkejd, minka lisdksi lasten ajattelukyky kehittyy tiedollisissa ristiriitatilanteissakin, kun
on huomioitava muut lapset ja heiddn mielipiteensd (Hannikdinen 2004, s. 361). Sama to-

teutuu mahdollisesti oppimistilanteissa, joissa ollaan vuorovaikutuksessa.

Uusikyldn (1994) mairittelemat luovuuden elementit esiintyvét selkeésti eniten opetussuun-
nitelmassa tyoskentelytapojen yhteydessi, jolloin luovuus niyttidytyy eniten siten proses-
sissa tai luovuuden prosessina. Myos mielikuvitus nikyy eniten tydskentelytapojen yhtey-

dessa.

Persoonan kasvun ja oman ajattelun kehittymisessd luovuus nousee usein esille, jolloin yk-

silon merkitys luovuuden elementtind korostuu opetussuunnitelmassa.

Vaikka opetussuunnitelma korostaa yleisesti monipuolisten oppimisympdristdjen merki-
tystd, ei se ndy yhtéd vahvasti luovuuden yhteydessid kuin prosessi ja yksild. Toisaalta ympa-
ristd nousee esille nimenomaan eniten prosessin kautta, kun prosessi itsessién tulisi olla luo-

vuutta edistdvé ja samassa kontekstissa myods ymparistd on nostettu esille jollakin tasolla.

Yksilon luovuuden elementti ndhdédédn usein tyotapojen yhteydessd vuorovaikutuksessa mui-
den oppilaiden kanssa. Usein yksilé ndhdddn kuitenkin luovuuden maaritelmissd yksinéi-
send, jopa syrjddnvetdytyvani persoonana, eikd ryhmitydskentelyid ja muita sosiaalisia tilan-
teita suosivana persoonana (Uusikyld 2012, s. 93). Siksi on hyvé, ettd yksindisyyden sijaan
opetussuunnitelmassa kannustetaan ryhmaityoskentelyyn, jonka kautta voidaan rakentaa

kannustavaa ja ymmartavaistd ilmapiirid (Uusikyld & Piirto 1999, s. 62-63).

Luovuuden elementtind prosessi taas korostuu luovien tydtapojen yhteydessd, mikd sindnsa
on selitettdvissd Uusikyldnkin mukaan siten, ettd luovuudessa nimenomaan itse ongelman
16ytdminen ja sen ratkaisemisprosessi eli toiminta on muuta tarkedmpad (Uusikyld 2012, s.

120; Uusikyld 2005, s. 47).

Kaiken kaikkiaan luovuuden elementtejd nousee opetussuunnitelmasta sen yleisesti ja al-
kuopetuksen osiosta esiin 27:std kohdasta yhteensd 42 kertaa. Yksilo esiintyy luovuuden

elementeisté selkedsti eniten 17 kohdassa eli 40 prosentin osuudella, mika toisaalta vahvistaa
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sitd ajatusta, ettd luovuus on yksilokeskeistd (Uusikyld 2005, s. 45-47), jolloin sitd pitdd
myo0s rakentaa yksilon kautta. Luovuuden kannalta prosessi on koko luovuutta ajateltuna
tiarkein elementti (Uusikyld 2005, s.47-48). Toiseksi eniten esiin nousikin luovuuden pro-
sessi 13 kertaa, eli 31 prosentilla. Ympéristo esiintyy seitsemén kertaa 17 prosentin osuu-
della. Ympéristond luovuus vaatii vapaan ilmapiirin toteutuakseen (Uusikyld 1999, s.
70-71), jolloin koulun on ympéristoné tirkedd panostaa ympériston elementtiin. Produkti
esiintyy elementeistd vahiten ja vain viidessd kohdassa, eli 12 prosentissa. Toisaalta timi on
Uusikyldn (1999) elementtien mééritelmien mukaisesti se luovuuden elementti, mika ei ole
luovuudessa ensisijaisen tiarkedd. Luovuuden elementit esiintyvit opetussuunnitelmassa si-
ten sen mukaan, miten tirkeiksi Uusikyld (1999, 2005) antaa kirjallisuuden pohjalta olettaa

elementtien aseman luovuutta madaritellessaan.

Seuraavassa kuvaajassa (kuvio 3.) on esitetty luovuuden elementtien nikyvyys opetussuun-
nitelmassa mééarillisesti ja prosentuaalisesti koskien opetussuunnitelman yleistd osaa seki
alkuopetuksen osiota. Huomioitavaa on, etti elementit on mééritelty vain niistd opetussuun-
nitelman osista, joissa luovuus esiintyy omassa muodossaan. Kuvio ei siten selitd kontekstia,

joissa mielikuvitus on esiintynyt.

Luovuuden elmentit opetussunnitelmassa

m Yksilo m Prosessi ® Produkti Ymparisto

Kuvio 3. Kuvaajassa nikyvilld Uusikyldn midrittelemien luovuuden elementtien esiintyvyys

opetussuunnitelmassa.
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7 Pohdinta

Tutkimukseni l&htokohdat ovat omassa kiinnostuksessani luovuutta ja mielikuvituksen kayt-
téd ja sen ilmentymad kohtaan. Halusin liittdd kiinnostuksen kohteeni tulevaan ammattiini
opettajana, silld tdssd vaiheessa opintoja ja my0s perusopetuksen opetussuunnitelman vaih-
tuessa juuri itse tydeldamiin padstessini koen, ettd tdmin kaltaisesta opetussuunnitelman tut-

kimustydstd on itselleni mielenkiinnon liséksi paljon hyotya.

Luovuus ja mielikuvitus késitteind ovat hyvin monitulkintaisia. Etenkin arkikielen ja tutki-
muksen nidkokulmasta katsottuna luovuus saa erittdin erilaisia kdsitteenméaérittelyja. Tieteel-
lisen méérittelyn mukaankin eroja on eri aikakausittain ja tietenkin myo0s tieteenalojen ja
tutkijoidenkin mukaan. Usein tieteellisesti mééritellen luovuuteen liitetdéin jonkin uuden
aloittaminen ja tuottaminen, jossa ndkyy tuottajan oma persoonallisuus (Ruth 1984a, s.
14-15). Itselleni luovuus avautui selkeimmin Uusikylédn (2012) mééritelmin mukaan, jossa
luovuudella on neljd elementtié: yksilo/persoona, prosessi, produkti ja ympéristd. Ndiden
neljan elementin kautta luovuutta voisi ajatella yksilolahtdisend prosessin kaltaisesti etene-
vind tekemisend, jossa tavoitteena on synnyttia jotakin uutta, joka myds on produktin omai-
sesti muiden arvioitavissa ja liséksi vield kokonaisuudessaan ympériston vaikutuksen alai-

sena. Néiden neljdn elementin kautta luovuus saa tieteelle ominaisia piirteita.

Luovuus niyttdytyy minulle yksilon persoonallisina piirteind, joiden kautta yksilo toimii ja
toteuttaa itseddn. Samoin kuin koko luovuus prosessina, myos produkti on tekijiansa itsensd
ndkoinen (Uusikyld 2012, s. 139-142). Erityisesti lapset ldhestyvidt maailmaa leikin osien,
luovuuden ja mielikuvituksen kautta, sen ollessa osa lapsen luontaisinta tapaa ilmaista itse-
adan (Sinkkonen 2004, s. 77) ja siksi luovuus ja mielikuvitus pitdisikin olla suuremmassa

roolissa kouluissa.

Luovuus on jokaisen oikeus, ja jokaisesta meistd 10ytyy jonkinlaista luovuutta. Se, miten
meitd on kannustettu luovuuden kéyttoon, nidkyy siind, miten me uskallamme hyddyntida
luovuutta omassa toiminnassamme. (Uusikyld 2012, s. 56-57.) Luovuus on kenties kisit-
teend vastaan yhteiskunnan sédéntdja ja normeja, silld yhteiskunta kuitenkin odottaa yksiloilta
tietynlaista sosialisaatioprosessia (Moustakas 1977, s. 17). Miten kukaan voi kuitenkaan to-

teuttaa omaa luovaa itseddn yhteiskunnassa, jossa kuitenkin korostetaan tietynlaisia arvoja
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ja tavoitteita, luodaan kilpailua ja painetta suoriutua, yritetdén saada jokainen mahtumaan

johonkin kaavaan tai rooliin normeilla ja vaatimuksilla?

Opetussuunnitelmassa luovuuden ja mielikuvituksen rooli jai pintapuoliseksi raapaisuksi
sen noustessa esiin ldhinnd yksilon omassa ajattelussa ja opetussuunnitelmassa yleisena tai
oppiainekeskitettyni tydtapana. Opetussuunnitelmassa ei missidin vaiheessa mééaritelld sita,
miten luovuus ja mielikuvitus opetussuunnitelman nékdkulmasta késitetddn. Siten luovuu-
den ja mielikuvituksen tulkinta ja toteuttaminen jaavét kokonaan opettajan itsensd médritel-
tdvaksi. Toki tima velvoittaa jokaisen vastuuntuntoisen opettajan ottamaan itse selvaa siita,
millaisena opetussuunnitelma nidkee luovuuskasitteen, millainen ominaisuus se on kun pu-
hutaan lapsesta tai oppiaineesta. Toisaalta, ehki luovuus jo kisitteen méérittelyn vaikeudesta
johtuen on jétetty jokaisen opettajan oman luovuuden varaan ja jo téstikin syystd antaa opet-
tajan omaperdisyydelle mahdollisuuden. Luovuus on kuin hieno sana, jolla ei ole mééritel-
méd, vaan sitd kiytetddin sanavalintana sen konkreettisten esimerkkien puuttuessa (Uusikyla
1997, s. 73). Useimmiten luovuus kuitenkin esiintyy kehittdmisen tai toimintamuodon yh-

teydessd, jolloin sanan ja koko kontekstin varsinainen sisdlto jaa hyvin epéselviksi.

Koulussa luovuuden kéyton ongelmaksi nousee usein se, ettd kasvatuksella ja opetuksella
on jokin ennakkoon asetettu tavoite, joka sulkee luovan toiminnan ja ajattelun pois, tai vé-
hintddnkin kaventaa mahdollisuutta hyddyntdé sitd. Usein tavoitteet ovat ennalta médritel-
tyjd, jolloin myds ongelma voi olla mééritelty ja opetuksella ja kasvatuksella tdhdétdan jo-
honkin haluttuun lopputulokseen. Tdmé on jo luovuuden este, kun luovuuden kaytdssé ni-
menomaan ongelmien Idytdminen ja itse prosessi on lopputulosta tirkedmpdd. (Uusikyld
2005, s. 47-48.) Uudessa opetussuunnitelmassa ei kuitenkaan aseteta tarkkaan rajattuja ta-
voitteita, vaan pikemminkin annetaan hyvin tilaa opettajan omalle harkintakyvylle ja mieli-
kuvitukselle, luovuuden kaytolle. Toki tdmi saattaa asettaa monet opettajat myos haastee-
seen siind, miten opettaa siten, ettd toteuttaa silti opetussuunnitelman maarittelemaét tavoit-

teet.

Koulussa korostetaan herkésti enemmaén tiedollisia kuin taiteellisia ndkokohtia, jolloin luo-
vuuden kdyton mahdollisuus on melko kapea (Ruth 1984b, s. 43; Uusikyld 2005, s. 51).
Toisaalta tima kertoo siitd, ettd luovuus ndhdédédn kenties useimmin vain taito- ja taideail pi-
misen merkitystd myos siitd syystd, ettd jokaiseen oppiaineeseen saataisiin monipuolisesti

erilaisia osa-alueita ja aisteja hyodyntdvid elementteja.
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On huomionarvoista, ettd vaikka oppiminen ja luovuus on usein liitetty positiivisiin element-
teihin, ei oppiminen aina vaadi positiivista luonnetta ja positiivisia tunteita, silld myds nega-
titviset tunteet voivat herdttdd oppilaissa mielenkiintoa ja toimia oppimisen kiihdykkeen.
(Rantala 2006, s. 34.) Opetussuunnitelmassa kuitenkin kannustetaan luovuuden avulla oppi-
misen ilon 16ytdmiseen, mikéd ajatuksena on ldhtokohtaisesti inhimillisempi koululaitokselle.
On kuitenkin tirked4, ettei kaikki aina herété positiivisia tuntemuksia, silli my0s negatiivis-
ten tuntemusten kautta voidaan pééstd positiiviseen lopputulokseen. Kenties tdlléin myos

lopputulos on entistékin palkitsevampi?

Mikali ajatellaan koululaitosta sosiokonstruktiivisen oppimiskésityksen ndkokulmasta, op-
pimisprosessissa tdytyy ymmartéd sosiaalisia ja kulttuurisia tiedon piirteitd ja sidonnaisuuk-
sia, etenkin kun puhutaan tuloksellisesta oppimisesta (Kauppila 2007, s. 133). Toisaalta tdma
ajatus on tuloksellisesta oppimisesta, joka taas luovuuden kannalta ajateltuna on negatiivis-
sdvytteinen, silld luovuus vaatii osakseen vapaan ilmapiirin eikd ympériston ja erityisesti

kilpailun tuomaa painetta (Ruth 1984b, s. 44).

Uusikylén (1999) méadrittelemit luovuuden elementit yksild, prosessi, produkti ja ympéristd
sopisivat hyvin ldhtokohdiksi ldhted tuomaan opetukseen enemmén luovuutta ja mielikuvi-
tusta. Namé elementit antavat suunnittelun pohjaksi hyvit osa-alueet, joita voi hyodyntida
pienissd madrin missd tahansa oppiaineessa. Elementit eivdt myoskadn vaadi toinen toistaan,

sen sijaan ne tdydentdvét jopa automaattisesti toisiaan.

Luovuus ja mielikuvitus ovat tirkeitd elementtejd koulussa. Ilman luovuutta ja mielikuvi-
tusta oppimisesta ja opettamisesta voi tulla pakonomaista ja jopa tylsdd. Koulumaailmassa
olisi tarkedd hyodyntdd luovuutta ja mielikuvitusta ja luovuuden neljdd elementtid, silli ne
kasvattavat lapsia monipuolisesti ja omanlaisiksi persooniksi. Jatkotutkimuksen aiheena
olisi mielenkiintoista tutkia sitd, kuinka oppilaan luovuutta ja mielikuvitusta todellisuudessa

hyddynnetddn osana oppilaan oppimisprosessia.
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