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Problematica Solucion Interfaz Principal

Cuando se trabaja con el area de la
aritmetica, casi siempre se hace de
manera tradicional y monotona,
limitando al nino a realizar diversas
actividades de aprendizaje gque puede
experimentar por medio del ocio y el
juego. Esto conlleva a que el
aprendizaje se dificulte debido a que
no responde a sSus Intereses Yy
estimulos, donde el uUnico apoyo del
maestro es proponer actividades del
libro, sin tener en cuenta
manipulaciones e Interacciones con
otras herramientas de apoyo que le
permitan al nino aprender matematicas
de una mamera facil y divertida.
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Descripcion General Objetivos Conclusiones
i Identificar las entidades, atributos El proceso de investigacion y analisis
El p_resente pr_oyecto (.je gra@o ha sido - - > ¥ permitidc la identificacion de las
realizado mediante la investiaacion v el relaciones asociadas a un prototipo . . .

" ° 4 movil 3D de entrenamiento cognitivo entidades, atributos =y _relaciones
analisis; con el objetivo de desarrollar N e d J Z asociadas a un prototipo movil 3D de
un  prototipo  moévil 3D  de en aritmetica para ninos de 5 a entrenamiento cognitivo en aritmética

. - . anos. i ~
entrenamiento cognitivo asociado a para ninos de 5 a 7 anos.
problemas de conservacion para ninos | , | |
de 5 a 7 afos, con el propdsito de Construir los elementos asociados a Sle Implemento _s%tlsfactlorlame_r&tedlos
validar la funcionalidad del mismo las entidades, atributos y relaciones elementos asociados a las entidades,
que dicho prototipo  sirva comz)/ identificadas en el objetivo anterior. atributos y relaciones identificadas en

_ _ _ el proceso de analisis e investigacion.
iInstrumento instruccional para ayudar

a los ninos en la visualizacion vy Validar la funcionalidad del prototipo Con el desarrollo de este proyecto de
simulacion de procesos aritméticos, desarrollado. grado, se concluye la importancia de
retroalimentacion automatica y crear fomentar el uso de
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herramientas tecnoldgicas educativas

comunidades de aprendizaje en lo NOl 0
para el aprendizaje en los ninos.

concerniente al area de matematicas.
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