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Hasta principios de siglo XXI era frecuente que se considerase como una
distincidon que alguien tuviera conocimientos en computacion. Actualmente
se considera un factor negatfivo no tenerlos, de hecho, analizando la
retfrospectiva educativa normalmente en los paises, en todos los niveles
educativos se estdn empezando a permear, y cada vez es mayor la
demanda de personas que necesitan de conocimientos en TICs
(Tecnologias de la informacion y comunicacion).

La Fundacion Compartir en convenio con la Secretaria de Educacion de
Bogotd, que aporta un subsidio econdmico por cada estudiante
maftriculados administra dos instituciones educativas que cuentan con |os
niveles educativos de preescolar, bdsica y media, estan ubicadas en Suba y
Soacha. Actualmente en la metodologia pedagogica empleada en la
instifucion educativa Compartir Suba, no se estan utilizando herramientas
basadas en ambientes virtuales de aprendizaje.

Por lo que en este frabajo grado modalidad practica social, se realizd un
estudio para la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje para
la asignatura de sistemas.

PROPUESTA

Desplegar un protofipo de VLE (Ambiente Virtual de Aprendizaje) para la
asignatura de sistemas Institucion Educativa Compartir Suba, el contexto
pedagodgico de los ambientes virtuales de aprendizaje podrd ingresar a o
Fundacion Compartir, lo que facilitaria la comunicacion entre los profesores y
estudiantes, mejoramiento de la calidad en los procesos educativos.

IMPLEMENTACION

Horanos del curso

Sesiones: 1 hora cada semana.
Laboratorios: 1 hora cada semana.
Dexcripcion ded curso

Este curso es una introduccion 3 la ingeniena de software, utilizando el lenguaje de
programacion Java ™. En donde los estudiantes aprenderan los fundamentos del lenguaje de
programacion java.

C3da clase se compone de una sola hora de clase y una hora de trabajo de Isboratorio
asistida.

Objetivos del curso
1. Aprender un lenguaje de desarrolio computacional JAVA
2. Aprender sobre |2 programacion orientada 2 objetos .P00
3. Aprender 3 analizar y desarrollar soluciones para |3 solucion de un problema
4 Aprender 3 pensar de forma secuencial para Ia solucidn de problemas -"Algoritmos”

5. Agrender a3 usar herramientss computacionales para la comprension y posterior
solucion de problemas.

Metas del curso

1. Capacitar al estudiante 3l desarrolio de peguenas aplicaciones en el lenguaje de
programacion java.

2. Dar herramientas para que los estudiantes puedan ser competitivos en I3 solucion de
problemas computacionales.

3. Preparar 3 los estudiantes los cuales no cuentan con ks experiencia o informacion sobre
las ciencias de la computacion, para una entrada mas facil 3 estas ciencias.

4 Preparar 3 los estudiantes para que puedan ser usar metodos computacionales en
problemas de |3 wda.

Este curso esta dirgido 3 estudiantes que no tengan O cuenten CON MUy POCO CONOCiMiento
en programacion, por lo tanto todos estan invitados 3 tomar este curso.
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Pagina Principal 9 y 3 C g0 dei

} Paginas del sivic
v Cursoactual
v Java En este apartado se encuentra el plan de estudios del curso de Programacion en Java.
¥ Parucipantes
b Frogramacionen java
b Temat En este apartado se nombran las herramientas necesanas para el desarrofio de aphcaciones que
> Toma2 Sé van a realizar en el transcurso del curso.
» Temal
b Temz 4
b Temas gl Encuesta

P Temaé :
Por favor ayudenos para mejorar Ia cakidad del curso con su opinion

P Tema7

b Temat

Tema 1
» Cursos
Arttendance —
This block can work only vath an + Le
attendance sctivity Flease add the
activity to this course Este lectura dara los conceptos basicos para este curso
Usuarios en linea | WD RECUOS
Lasmis $ MUt Material extra tema 1
Buscar en los foros = Todas las preguntas o dudas por favor ubicarias aqui se les respondera en 13 mayor brevedad posible

« Facer K. Taking the 21st century seriously: young people, education and
socio-technical futures. Oxford review of education. (2011)

« Enciclopedia libre [En inea]< URL:
hitp://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje_electr%C3%B3nico>

« What drives a successful e-learning? An empirical investigation of the
critical factors influencing learner satisfaction. Avalible online at <URL:
hitp://www.sciencedirect.com>

Curso e-learning [En inea]< URL:
Mwww.culmravial.com/eleorning/eleoming.php>

OLNSWAON

OBJETIVO GENERAL

Realizar un estudio para la implementacion de un ambiente virtual de

aprendizaje para la asignatura de sistemas en la Fundacion Compartir.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Realizar el estado del arte sobre el e-learning.

« Redlizar un estudio del alcance que busca la fundacidon para la
implementacion del ambiente virtual de aprendizaje.

« Realizar un estudio de las caracteristicas y mejores practicas del e-learning.

« Disenar un prototipo de ambiente virtual de aprendizaje para la asignatura
de sistemas.

« Analizar los resultados del prototipo de ambiente virtual de aprendizgje.

ESTADO DEL ARTE

El férmino e-learning viene de un anglicismo que denota aquello que estd
relacionado con lo electronico como e-mail, e-commerce, e-bussines, se
denomina aprendizaje electronico a la educacion a distancia completamente
virtualizada a fravées de los nuevos canales electronicos, utilizando para ello
herramientas o aplicaciones de hipertexto (correo electronico, pdaginas web,
foros de discusion, mensagjeria instantanea, plataformas de formacion, etfc.)
como soporte de los procesos de ensenanza-aprendizaje En segundo lugar,
seradn analizadas de forma general las especificaciones y estadndares a nivel
mundial sobre el e-learning, destacando principalmente el estadndar SCORM
utilizado en la solucion del problema de investigacion.

El e-learning abre nuevas posibilidades y retos a la ensenanza gracias al uso
combinado del ordenador y las redes de comunicacion. Dependiendo de este
grado de presencialidad se pueden tener diferentes modalidades de e-
learning: E-learning puro, E-learning mixto o blended-learning, E-learning de
ApOoYyo.

ANALISIS DE RESULTADOS
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Después de obtener los resultados y analizarlos se pudo vislumbrar la
eficiencia y efectividad de un ambiente virtual de aprendizaje, pues
fortalece a los estudiantes en todos aquellos aspectos que se estan
estudiando y se refuerzan por medio de interactividod humano-
computador.

En el desarrollo de las fases, se detectaron situaciones importantes
respecto al impacto que puede llegar a causar la implementacion de un
ambiente virtual de aprendizaje en la educacion.

Al redlizar el estudio se logrd identificar cudles eran los aspectos que no
hacian que la comunicacion enfre estudiante y profesor fuera mas
amena y que el estudiante se mas competente a la hora de ufilizar
nuevos enfoques como el e-learning.
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