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Descripcion

Los Mapas Cognitivos Difusos permiten la
representacion del conocimiento sin embargo
carecen de la capacidad de auto-adaptacion a
falta de habilidades de auto-aprendizaje, la
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Servidor de Aplicaciones \

propuesta del presente proyecto es

desarrollar un modulo web de diseno vy |

edicion de mapas cognitivos difusos que -

enfrentados a cualquier ambiente inteligente Ban Creacién de Nodos
interactivo puedan adquirir nuevos

conocimientos a partir de datos y asi logren -

representar los conceptos y relaciones de e

este entorno — c
Objetivo General

Desarrollar un modulo web de construccion y N ALrbUtos
edicion de mapas cognitivos difusos para la :ﬁt@ — .
abstraccion del proceso interactivo en entornos | o 7
inteligentes preconcebidos P Eﬁizw:mim
Objetivos Especificos = —

& Identificar las entidades, propiedades vy
relaciones de un sistema web de construccion y
edicion de mapas cognitivos difusos.
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& Automatizar la construccion y edicion de mapas
cognitivos difusos.
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Crear Relacion

& Validar la calidad en cuanto a usabilidad y
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