PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN HUMANIDADES
Y LENGUA CASTELLANA

EL USO DEL BLOGCOMO ESTRATEGIA EN EL FORTALECIMIENTO DEL

SENTIDO DE PERTENENCIA

Pontificia Universidad

JAVERIANA

Bogoti ————

PRESENTADO POR:
SANDRA LILY ALENCASTRO UBATE
MARIA FERNANDA SANTANA ESPITIA

BOGOTA, COLOMBIA

2012



PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA
FACULTAD DE EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN HUMANIDADES
Y LENGUA CASTELLANA

EL USO DEL BLOG COMO ESTRATEGIA EN EL FORTALECIMIENTO DEL
SENTIDO DE PERTENENCIA

Pontificia Universidad

JAVERIANA

Bogoti ————

PRESENTADO POR:
SANDRA LILY ALENCASTRO UBATE
MARIA FERNANDA SANTANA ESPITIA

BOGOTA, COLOMBIA

2012



Bogota, julio 17 de 2012

PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN HUMANIDADES Y
LENGUA CASTELLANA
LINEA DE INVESTIGACION: TECNOLOGIAS EN EDUCACION

Doctor: ]
BERNARDO RECAMAN
Director Licenciatura

ASUNTO: Aprobacion final del trabajo de grado

Apreciado Bernardo:

Por medio de la presente informo que se aprueba la entrega del documento final del
trabajo de grado titulado EL USO DEL BLOG COMO ESTRATEGIA EN EL
FORTALECIMIENTO DEL SENTIDO DE PERTENENCIA de las estudiantes:
SANDRA LILY ALENCASTRO UBATE y MARIA FERNANDA SANTANA ESPITIA,
de modo que pueden continuar con la realizacion de los tramites correspondientes.

Cordial saludo,

-,

YANETH LIZARAZO BELTRA
C.d. 51970227 d¢ Bogota.

Asesora trabajo de grado



AGRADECIMIENTOS

Al gimnasio Villa Lorena, a sus directivas por su apoyo y colaboracion al disponer
los espacios, tiempo y recursos necesarios para la ejecucion de este proyecto de

investigacion.

A los nifios y nifias, sobre quienes se centrd esta investigacion, su disposicion,
espontaneidad y colaboracion, la cual se evidencio durante todo el tiempo que

tomo el desarrollo de la investigacion.

A la Universidad y a la docente Yaneth Lizarazo de la linea de investigacion de
Tic, por sus valiosos aportes que permitieron el crecimiento intelectual y personal

de cada una de nosotras.



DEDICATORIA

Sandra Lily Alencastro Ubaté

"Sefior que tanto me has dado, sé misericordioso y concédeme algo mas:
Un corazén agradecido” — Apostol Pablo

A Dios por brindarme la oportunidad y la dicha de la vida, al ofrecerme los
medios necesarios para continuar mi formacion como docente, y siendo un apoyo

incondicional para lograrlo ya que sin él no hubiera podido.

A mi esposo Néstor Dionisio, que el Altisimo lo siga bendiciendo por
siempre, dedicarle este presente documento quien permanentemente me apoyo
con su motivacion constante y alentadoras palabras, estas contribuyeron
incondicionalmente a lograr mis metas y objetivos propuestos y que al brindarme
con su ejemplo a ser perseverante y darme la fuerza que me impulsé a

conseguirlo, gracias. Por ayudarme a que este momento llegara.

A mis hijas Sandra Lorena y Lina Maria, por el gran apoyo incondicional
quienes vivieron muchos afios mi ausencia en algunos momentos especiales de
familia y asi mismo ayudandome en lo que fuera posible, ddndome consejos y

orientacion.

A mi familia madre y hermana que me acompafiaron a lo largo del

camino, manifestando la fuerza necesaria para continuar y momentos de animo.

A Maria Fernanda, porque su amistad va mas alla de un simple apoyo y
compafia, porqgue muchas de estas paginas estarian vacias si no hubiera sido por

su constante dedicacion y asi concluir esta meta tan importante.



A los docentes que me han acomparfado durante el largo camino,
ofreciendo siempre su orientacion con profesionalismo ético en la adquisicién de

conocimientos y afianzando mi formacién como estudiante universitario.

Maria Fernanda Santana Espitia.
A mis padres, hermanos, sobrino y suegra quienes por su apoyo fueron la fuerza

fundamental porque con sus voces de aliento, fue posible la culminacién de este

proyecto y me motivaron a salir adelante a pesar de las dificultades.

Vi



TABLA DE CONTENIDO

Pag.
INTRODUGCCION ..ottt 1
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ... .o 4
2. OBUIETIVOS ..o et e et e e e et e e e e e eeaa s 5
2.1. Objetivo General ... 5
2.2. ObjetivOS ESPECITICOS ... .uuuiiiiiiiii et 6
3. JUSTIFICACION ...ttt 6
4. ANTECEDENTES ...t e et e e e e e e e eees 7
5. MARCO TEORICO......cciiiiieieeciecte e ee ettt ete st eaeete et saenee e 13
5.1. Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion......................... 13
5.2. Interactuar CON 18S TIC ......ooiiiiiiiiiiiiii e 14
5.3. Aplicaciones de las TIC en la esCuela..........cccccceeeieeeiiiiiieiiicic e, 15

5.4. Herramientas de las TIC que contribuyen a formar las competencias

CIUAAAANAS. ... 16
5.5 La escuela escenario de la Cultura............cccccovvviiiiiiiiiiiciieeeeee e 18
5.6. ¢QUE SON 10S VAIOIES? ....ccoeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 20
5.6.1. Clasificacion de Valores y definicion...........ccccoceoiiiiiiiiii 20
5.6.2.1. Sentido de PerteNeNCiA...........uuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeaaaes 21
5.6.2.2. ReSpeto @ |a DIifereNCia..........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeieeeennneaes 22
5.6.2.3. La Responsabilidad .............cooouiiiiiiiiii e 22
5.6.2.4. El r@SPEIO.....couiiiiiiii e 23
5.6.2.5. LA AULONOMIA. ...ciiiiiieiiiiiiiiti et 23
5.6.2.6. La Soldaridad...............uuuuumimiimiiiiiiiiiiiiiiii 23
5.7. Enfoque pedagolgico Yy didACICO. ......coveeeiiiiiiiiiiie e 24

Vii



5.8. Periodo Operatorio €N Piaget...........ciiiiieiiiiieiiiiie e 25

5.9. El caracter pedagdgico del JUBJO .......coveeeiiiiieiieii e 26
5.10. Clasificacion de [0S JUBJOS ......ccooiuuiiiiiiiiiee et 27
5.11. El lenguaje de la @dUCACION ...........oiiiieiiiiiiiici e 30
ST D2 =T F=To [0 To | - WO PP UUT T UUUPPPPPPRR 31
5.12.1. Pedagogia ACHIVA........ccoviieiiiiiie e e e 33
5.12.2. El aula partiCipatiVa...............uiiiiieee i 35

6. MARCO METODOLOGICO ...t 36
6.1. TipO de INVESHIGACION. .....uiiii i 37
6.2. Técnicas de recoleccion de la informacion. ............cccccceeeiiiiiiiiiiiieeeeee 38
6.2.1. La encuesta (ANEXO 1) ...ccceiiiiiiiiie e e e 38
6.2.2. Diario de 0DSErvacCion ...........ccccoiiiiiiiiiiiiiiee e 39

7. ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION.......cccvviiiiiiiiieeeeeen, 43
8. CONCLUSIONES GENERALES..... .o e 60
REFERENCIAS ... ettt ettt e e e e e e e e e e eaa e eaaees 61
ANEX OIS e b et e e et e a e et aaee 66

viii



INTRODUCCION

En el contexto social actual, la frase “sentido de pertenencia” se ha convertido
en una de las expresiones utilizadas con mayor frecuencia, no sélo en el ambito de
la investigacion, sino ademas se evidencia dentro del discurso a nivel de o
instituciones, empresas y comunidades, donde la constante es la necesidad de
acrecentar entre los miembros de dichas agrupaciones este sentido. No obstante,
por lo general no se tiene clara su definicién y todos los aspectos que puede llegar
a comprender, dentro del ambito social. De ahi la relevancia de explorar esta
teméatica desde una perspectiva de andlisis interdisciplinaria, que indague el
referente socio cultural de las personas que participan en el proyecto y permiten
incentivar y recuperar en ellos el sentido de pertenencia, hacia su familia,

institucion educativa y pais.

Por tanto, el propésito de esta investigaciéon se fundamenta en diagnosticar
cémo con el apoyo del blog y con base en las expresiones culturales tradicionales
se puede fortalecer el sentido de pertenencia en los alumnos de grado Tercero de

primaria del Gimnasio Villa Lorena de la ciudad de Bogota.

El desarrollo de los temas que comprenden esta investigacion se realiza bajo
los siguientes parametros: Como primera medida, se expone el planteamiento del
problema y la pregunta problematizadora: ¢Con el apoyo del blog y expresiones
culturales tradicionales se puede fortalecer el sentido de pertenencia en los
alumnos de grado Tercero de primaria del Gimnasio Villa Lorena?

Igualmente se presenta la justificacion donde se exponen los motivos por los

cuales se considera pertinente realizar esta investigacion.

En tercera instancia, se presenta el marco teorico en el cual se definen

conceptos como: Nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC),



Internet, correo electrénico, valores, responsabilidad, respeto, laboriosidad,

solidaridad, autonomia, sentido de pertenencia y pedagogia.

Siguiendo el proceso, se presenta la metodologia empleada para esta
investigacion, que se enmarca en la investigacion cualitativa con énfasis en el
estudio de caso de la informacion recolectada durante el desarrollo de las
actividades propuestas, posteriormente se realiza una reflexion desde la
perspectiva pedagdgica que permite ver, si efectivamente, al utilizar las
expresiones culturales tradicionales junto con las TIC el sentido de pertenencia de
los estudiantes del grado tercero de primaria del Gimnasio Villa Lorena se modifica

de alguna manera.

Durante el desarrollo de este proceso de investigacion tuvimos los siguientes

hallazgos.

Los nifios y nifias jugaban con diferentes artefactos electronicos que estan
de moda que son lo dltimo en tecnologia (Xbox, celular, portatiles, Ipad, etc), no
conocian muchos de los juegos y las rondas que sus padres jugaron cuando
nifios; es evidente que las maquinas, ordenador, televisor, videojuegos, artefactos
electrénicos o similares, han sustituido los juegos y juguetes tradicionales (carros,

mufiecas, trompos, cocas, etc).

Actualmente los paises en via de desarrollo siguen modelos de juguetes
entre ellos tienen como modelo a seguir (la barbie), no solamente Colombia sino
todos los paises, es por eso que nos parece de vital importancia crear un
modelo tecnologico donde los nifilos puedan interactuar con la institucion
educativa, compartiendo  todos los avances  tecnoldgicos, cientificos,

adecuandolos a los juegos del pasado con los nuevos.



Los nifios del Gimnasio Villa Lorena viven en conjuntos cerrados o
urbanizaciones donde pueden montar bicicleta; pero pasan el mayor tiempo en

sus casas jugando con sus juguetes electronicos.

Los padres de nuestros estudiantes no tuvieron acceso directo a la
tecnologia de hoy, en el tiempo en que ellos pasaron por la etapa infantil, solo
habia espacio para los juegos tradicionales, Bogota tenia pocos espacios
dirigidos a los niflos es por eso que los nifios y nifias de hoy tiene la oportunidad
de vivir la época de la tecnolégica, informatica y la era cientifica; donde desde
sus casas utilizan la television, lavadora automatica, teléfono, videojuego, plancha
y bicicleta desde los primeros afios, conocen perfectamente la tecnologia esto
hace que los juegos de hoy se hayan convertido en espacios donde el nifio es un

ser individualista, solitario, poco comunicativo y en ocasiones rebelde.

La estrategia pedagdgica planteada ofrece la integracion de las TIC y los
juegos tradicionales dentro de la cultura; dando un sentido de pertenencia a
nuestra institucion, mediante la creacion Yy utilizacion de un blog, en donde los
nifos, padres de familia, docentes, participaron y dieron a conocer sus
experiencias, intereses, opiniones. Interactuando y creando vinculos de
afectividad, despertando en la nueva generacion el interés por conocer nuestra
cultura (canciones, juegos, trajes tipicos y algunas de nuestras costumbres
colombianas), después de realizar las diferentes actividades los padres y los
estudiantes opinaron que las tradiciones deportivas y recreativas, constituyen un
espacio importante en el desarrollo de cada comunidad, teniendo en cuenta que

con ellas se conserva y se transmiten los valores autdctonos que nos identifican.


http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se identifica que los nifilos y nifias del Gimnasio Villa Lorena no solo se
desenvuelven en la institucion desde el marco académico, sino que, participan en
forma m&s o menos activa en otros grupos como los religiosos, culturales, politicos
y por supuesto en familia, llevando al colegio distintas experiencias. Cabe anotar
gue a medida que la sociedad acrecienta su diversidad cultural y tecnolégica los
niflos se preocupan por mantenerse en el auge de esta ultima. La tendencia del
comportamiento manifiesta una marcada desaparicién de los valores y actitudes
gue intervienen en el proceso de construccion de la sociedad, los cuales a su vez

permiten la construccion individual.

Las evaluaciones institucionales del Gimnasio Villa Lorena del afio 2010 y
2011 demuestran la falta de sentido de pertenencia en los nifios y nifias frente a
su familia, a la institucion educativa y hacia su pais; ya que, no conocen sus
tradiciones, ni valoran sus antepasados y sus formas de vida. Ellos, han buscado
coémo entretenerse con los elementos que estan a su alcance como la television, el
computador, los dispositivos méviles, los juegos de video, etc.; porque sus padres
se mantienen ocupados y los niflos permanecen con sus auxiliares de casa
(empleadas del servicio, familia extendida), las oportunidades de conocer o
reconocer sus tradiciones y realizar actividades familiares que se las impulsen son
cada vez menores, por lo tanto, los nifios no conocen historias, canciones, juegos,
etc.; relacionados con las costumbres propias de cada familia que son el nudcleo
fundamental de conocimiento de la sociedad. Adicionalmente, sus padres y
familiares les han mostrado que las posibilidades de surgir econOmica y
emocionalmente estan relacionadas con el desarrollo en otro pais que no es el
suyo y que no comparte las tradiciones y costumbres segun la evaluacion
institucional. Los medios y las amplias posibilidades de acceso a la informacién
también tienen influencia en la pérdida del sentido de pertenencia en la familia, ya
que, cuando los nifios y nifias acceden a las herramientas tecnologicas no tienen,

generalmente, el acompafiamiento de un adulto o familiar que los guie y
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direccione, se debe incentivar a los estudiantes, utilizando estrategias didacticas
que fortalezcan la participacion en actividades donde se promueva el rescate de
valores, relacionados con el sentido de pertenencia. Trabajar desde el colegio el
desarrollo de eventos culturales tradicionales, motivando a los estudiantes para
que tomen mas interés y conozcan mas a fondo sobre su cultura y la integren a su

cotidianidad mediante el uso de las TIC.

A su vez, los padres pendientes de sus roles laborales no le dan importancia
al aprendizaje, y transmision de las tradiciones culturales, lo cual aleja mas a los
nifios de este conocimiento, la mayoria de los padres de familia creen que si los
nifos manejan un computador pueden estar constantemente con este medio y

utilizarlo como ayuda en las tareas.

A través de esta experiencia se busca resolver la siguiente pregunta:
¢,Con el apoyo del blog y expresiones culturales tradicionales se puede
fortalecer el sentido de pertenencia en los alumnos de grado Tercero de primaria

del Gimnasio Villa Lorena?

2. OBJETIVOS
2.1. Objetivo General

Promover el sentido de pertenencia hacia la familia, la institucion educativa y
el pais en los nifios y niflas del grado tercero de primaria, con la ayuda de juegos
autoctonos infantiles y canciones culturales tradicionales, teniendo en cuenta el
uso del blog, como medio y herramienta motivadora para la comunidad educativa

del Gimnasio Villa Lorena.


http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/nuevmicro/nuevmicro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/gaita/gaita.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/tain/tain.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/quentend/quentend.shtml#INTRO

2.2. Objetivos Especificos

1. Disefiar estrategias pedagoégicas que fortalezcan el sentido de
pertenencia en la familia, la institucion educativa y el pais, a partir del

uso del blog como medio de comunicacion e informacion.

2. Evidenciar las tradiciones infantiles del pais: juegos autdctonos
infantiles y canciones culturales tradicionales, a través del uso del blog.

3. Utilizar el blog y el portal institucional como medio de comunicacion y
motivacion para fortalecer el sentido de pertenencia de la institucion

Villa Lorena.

3. JUSTIFICACION

La propuesta de utilizar nuevos saberes formativos, a saber, los juegos
autoctonos infantiles y canciones tradicionales apoyados en el uso del blog se
hace necesario en la comunidad del Gimnasio Villa Lorena, para generar un
cambio de actitud en sus estudiantes, focalizado en el rescate del sentido de
pertenencia, que a Su vez propicia un mejoramiento en la conservacion del

entorno.

El iniciar desde el colegio a fomentar el sentido de pertenencia por lo propio
es la meta, ya que se esta formando un individuo interesado por la conservacion
del medio, incluyendo su entorno familiar y educativo. A nivel local se beneficia el
sector, pues esta formando una nueva generacion de ciudadanos que
proyectaran una nueva imagen del entorno, haciéndolo mas agradable para
propios y extrafios, una cara amable atraera a otros habitantes de otros sectores
gue veran en esta area no solo una comunidad educativa sino una institucién

digna de ser conocida.



En lo que respecta a los estudiantes, se forman nifios que comparten el
concepto de colaboracion y amistad. Capaces de relacionarse con otros,
demostrando sensibilidad y comprension; igualmente, la institucion tiene gran
interés en llevar a cabo esta investigacion, para obtener herramientas y
mecanismos que solventen la necesidad manifiesta en las evaluaciones
institucionales de interactuar con la comunidad académica y los padres de familia
en beneficio del desarrollo de los valores en general, especificamente el del
sentido de pertenencia que referencia a las personas a ser participes de un
grupo o comunidad, siguiendo las directrices de los mismos y sintiéndose a gusto

con ellas.

4. ANTECEDENTES

En esta blusqueda se pudo ver la poca existencia de investigaciones
dedicadas al sentido de pertenencia en la educacion. Sin embargo, se encuentran
mas investigaciones relacionadas con el sentido de pertenencia a nivel
empresarial. Particularmente se toma lo significativo de algunas de esas
investigaciones sobre todo las relacionadas con identidad, sentido de pertenencia
y herramientas tecnoldgicas en la educacion articulos y tesis relevantes para la

documentacion general del proyecto.

En la Escuela Normal Superior del Distrito Especial Portuario de Turbo
(Antioquia), se realiza un proyecto que tiene como finalidad la consolidacion por
parte de los estudiantes de su identidad y sentido de pertenencia al espacio que
habitan. De esta manera, Turbo se convierte en el escenario en el que los
estudiantes escriben su propia historia, donde los estudiantes inician con el
reconocimiento del espacio fisico, por ejemplo, si hay rios y montafas; luego
conocen los personajes que fundaron el barrio, conocen las instituciones,

identifican y localizan los puntos estratégicos.



El acercamiento a las comunidades se lleva a cabo con instrumentos basicos
para recopilar la informacion y referenciar las fuentes. La rigurosidad y el
necesario empefo en el trabajo de capturar, seleccionar y clasificar la informacion
es otra de las estrategias utilizadas para lograr que los estudiantes desarrollen
habilidades para la investigacion social (Rios, M. 2008). Se rescata el compromiso
de los estudiantes por el espacio y los personajes que influyen en el mismo.

La tesis, que lleva por titulo "Identidad e imagen interna de la Educacion
Superior Estudio comparativo del Instituto Universitario de Tecnologia de Cabimas
(IUTC) con otras instituciones" (Blanca 2003) abordoé la identidad e imagen de la
Educacion Superior, comparandola del Instituto Universitario de Tecnologia de
Cabimas (IUTC) con otras cinco instituciones de diferentes estados del pais.
Variables estas, que junto a la comunicacion y al tipo de gerencia influyen
directamente en el sentido de pertenencia, el nivel de participacion y por lo tanto
en el compromiso que posee el publico interno de las organizaciones educativas.
Se concluy6 qué en la institucion de educacion superior los esfuerzos en materia
de comunicacién no cumplen su cometido, porque se manejan en forma aislada
fragmentando la misma. Existe una marcada incoherencia entre la definicién de
los principios basicos de la organizacién y la practica organizacional, rescatando la
importancia a eventos historicos y a la participacién del publico interno, lo cual
ocasiona descontento, desarticulacion una identidad débil y falta de identificacidn
con la institucién. En ese sentido, este proyecto de investigacién considera el uso
de las herramientas tecnologicas como medio de informacidén pertinente y en
tiempo real, con criterios unificados para todas las personas que reciben la

informacion.

La Tesis de la Licenciada Mayami Alvarado realizada en el afio 1999 tiene
como conclusion que la imagen interna de los docentes del IUTEG es débil,
debido a que la identidad no estd internalizada en los representantes de ese
personal. Se determina también falta de planes de comunicacion que divulguen la

identidad de la institucion y que los esfuerzos de la gerencia de la empresa para



difundir el sistema simbdlico y la filosofia de gestibn son minimos. Hay un detalle
sumamente importante que arrojé como resultado la investigacion de la licenciada
Alvarado; el personal docente de mayor tiempo de servicio, expreso estar mas
desmotivado que el personal mas nuevo para cumplir sus labores; punto que
ayuda a reflexionar sobre la posibilidad de que las condiciones internas de la
institucién, es decir, lo que corresponde a su clima organizacional, toma de
decisiones y liderazgo, lleva a que las iniciativas y deseos internos del personal
con el paso del tiempo, se vayan acabando y se conviertan en desanimo, lo que
es peor, apatia y que a su vez se pierda el sentido de pertenencia hacia la

institucién lo cual es muy grave para cualquier organizacion.

La tesis de la licenciada Iris Urdaneta “El proceso de la comunicacion
organizacional en la universidad experimental Libertador — Instituto pedagégico de
Barquisimeto” detectdé que el desconocimiento de los principios basicos de las
organizaciones, por parte del personal (docente, administrativo y obrero) reduce
significativamente la posibilidad de identificacion de la institucion y, que por lo
tanto, no se propicie una cultura organizacional adecuada, dado que, dicha cultura
se desarrolla desde la postulacién de los objetivos de las empresas y criterios
claros procedimentales, que en este caso fueron desconocidos. Esto a su vez,
redunda en las pocas posibilidades de generar sentido de pertenencia con la

institucion.

En el articulo sentido de pertenencia en la juventud latinoamericana:
identidades que se van y expectativas que se proyectan (Sunkel. G 2009) se
examinan los cambios en el sentido de pertenencia de los jévenes
latinoamericanos en la actualidad, bajo el supuesto de que tal sentido es una
dimension subjetiva de la cohesion social (en este caso no es asumido como
valor). Se entiende aqui que el sentido de pertenencia es un fenémeno complejo
gue abarca diferentes aspectos, y aqui se abordan dos de ellos: las identidades
clasicas y las expectativas de futuro. En una primera parte se examina el

debilitamiento en los jovenes de tres fuentes identitarias clasicas, a través de las



cuales se ha elaborado histéricamente el sentido de pertenencia: la identidad
nacional, la identidad politica y la identidad religiosa.

La pertenencia es fundamental para la cooperacion social, para que las
sociedades puedan afrontar las tendencias a la fragmentacion, y para afianzar la
inclusién y cohesidn sociales. Mas aun, el sentido de pertenencia “incluye todas
aguellas expresiones psicosociales y culturales que dan cuenta de los grados de
vinculacion e identificacién ciudadana con respecto tanto a la sociedad mayor
como a los grupos que la integran, elementos que constituyen el adhesivo basico
gue permite a la sociedad permanecer junta y que, al mismo tiempo, inciden en las
reacciones de los actores frente a las modalidades especificas en que actian los

diferentes mecanismos de inclusién- exclusion” (CEPAL, 2007b, pp. 28-29).

Las tendencias que se destacan en este trabajo estan ligadas por un lado,
con el debilitamiento de las identidades clasicas, a saber, identidad nacional,
identidad politica y la identidad religiosa, que sugiere que si bien éstas no se han
disuelto, han dejado de ser estables. Por otro lado, el vigor de las expectativas de
futuro indica, a pesar de todas las dificultades que caracterizan su situacion
“objetiva” en la actualidad, que una gran proporcion de jovenes latinoamericanos
tiene expectativas optimistas de movilidad social en el mediano y el largo plazo. El
debilitamiento de las identidades clasicas introduce incertidumbre sobre el futuro
entre quienes crecimos cuando esas referencias comunes eran estables. Al
parecer no es el caso de los jévenes, quienes crecieron cuando esas categorias
(politicas, religiosas y de la nacion) sobre las que se construia el futuro ya se
habian vuelto inestables. Dicho de otro modo, ellos no ven el futuro desde la crisis
de la categoria de nacion o de las identidades politicas. La falta de confianza en la
politica —por lo menos en los procesos politicos convencionales— indica,
ademas, que para los jovenes las expectativas de futuro no estan asociadas a la
oferta de proyectos en el ambito politico. Este recorrido sugiere que el sentido de
pertenencia de los jovenes estd mas enraizado en el futuro que en el arraigo, en la

tradicion.
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El consorcio de instituciones para el desarrollo e investigacion en la
educacion en Europa (CIDREE) reconocié que existen diferentes criterios acerca
de qué debia entenderse por "valores"; si existian valores verdaderamente
universales; si se podia llegar a un consenso acerca de los mismos; si era posible
ensefiar los valores y, en ese caso, quién debia hacerlo; si los maestros y
profesores debian ocuparse de esa tarea; o si los valores eran simplemente (o de
manera no tan simple) adquiridos. EI CIDREE cred un programa de colaboracion
sobre los valores de la educacion (VEEP) donde participaron 11 instituciones de
siete paises (Inglaterra, Alemania, Irlanda del Norte, Noruega, Escocia, Espafia y
Paises Bajos). El programa consistiéo en un marco que permite compartir y discutir
aspectos de la ensefianza de valores en los distintos paises, de modo que cada

pais pueda profundizar y comprender los valores en la educacion.

El VEEP se ocupa especialmente de los programas de estudio con el objeto
de establecer estrategias, directrices y métodos experimentales en el ambito de la
ensefianza de valores. Se basa en los siguientes conceptos y supuestos: que "en
todo método de educacion y en todo grupo de ensefianza existen valores
implicitos"; que las escuelas y otras organizaciones educativas pueden
legitimamente inculcar valores haciendo abstraccion de momento del tipo de
valores; que debe buscarse el consenso por muy dificil que sea; y que un
programa de estudios no solo incluye informaciones, hechos y desarrollo de
capacidades, sino también actitudes, valores y relaciones humanas.

En términos generales, en Colombia, se destaca un portal en Internet del
Ministerio de Educacién Nacional: Colombia Aprende que basicamente busca
entregar recursos, informaciéon, avances y todo lo que tenga que ver con la
educacion de los nifios de nuestro pais. Este portal educativo fue creado hace
aproximadamente 6 afios y desde entonces ha abierto espacios para la educaciéon
y el aprendizaje, con estrategias como: Club de tareas, concursos, biblioteca
virtual, articulos de interés para los pequefos, entre otras herramientas que han

ayudado a muchos nifios y nifias en nuestro pais.
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Lo interesante de este portal interactivo es que su propoésito desde un
principio ha sido el de incorporar el uso de medios y nuevas tecnologias en la
educacion de nuestro pais. Desde una perspectiva amplia, posibilita el acceso a la
informacion de mas personas y vincula al pais con el desarrollo global, desde la

apropiacion de estas herramientas.

Loyo, A (2009) introduce un ejercicio importante para resaltar: “Nada
hariamos con que los estudiantes sepan manipular un computador y al final éste lo
utilice sélo como un rompe cabezas de recorte y pegue para la elaboracion de sus
investigaciones. Si no existe una reflexion valorativa de sus proyectos, un sentido
de identidad nacional, un empoderamiento de sus medio (comunidad) la
transformacién de si y de él, estariamos errando el camino”. Son muchas las
posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias para ser utlizadas en la
educacion que van desde un simple chat, blogs, foros y correos electronicos hasta
llegar a la produccion de investigaciones reales que no sean un plagio o la copia
de otras producciones intelectuales, es decir; la posibilidad de re-escribir la

historia, en la comunidad, regién, Estado o nacién.

En este orden de ideas, la intenciébn es plantear, dentro de la gama de
posibilidades, el adecuado uso de las herramientas tecnolégicas desde la
institucién educativa, en beneficio del desarrollo de valores que formen identidad,
que valoren las tradiciones y abran el espacio para generar Sentido de
pertenencia, que se elabora a través de los referentes de identidad clasica como
es la identidad nacional, con alta relevancia en este trabajo. Si los jovenes tienen
ciertas expectativas relacionadas con su futuro y con su pais, es necesario
apoyarlos desde la infancia, para desarrollar en esa vision una nueva generacion
que valore lo suyo y se apropie de ello, destacando herramientas que divulguen y

comuniquen ese sentir.
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5. MARCO TEORICO

Se hace necesario y relevante para el desarrollo de este trabajo identificar
aspectos clave, que permitan una insercion en los nuevos discursos que se
generan frente al uso de las Tecnologias de la informacion y la Comunicacién
(TIC) como promotoras de nuevos procesos de aprendizaje, la escuela como
escenario para dichos aprendizajes, y los valores como parte fundamental del
desarrollo de un ser humano. Acercarse a comprender como en la evolucion del
ser, el acercamiento social se distancia de lo fisico y comienza a desarrollarse
desde lo virtual (lo no presente desde lo tangible) para de todas formas construir
sociedad; particularmente, con orientacion al buen uso de estas tecnologias y con

una carga de sentido y conexion con el entorno.

5.1. Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién.

Se denominan “nuevas” a pesar de haber sido creadas con anterioridad,
pero, han adquirido un nuevo sentido al ser integradas dentro de un régimen de
nueva percepcion de la realidad social, debido al actual desarrollo de la
electrénica, las telecomunicaciones y el capital cultural. “La integracion de este
conjunto como sistema ha sido producto del desarrollo de unos procedimientos
que permiten la integracion de logicas y tecnologias diferentes”. (Cortés, 2002, p.
101).

En palabras de Barbero, “las Tecnologias no son sélo herramientas que se
dejan usar de cualquier manera sino que ellas son la materializacion de la

racionalidad de una cultura”. (Barbero, citado en Acufia 2004, p.32).

“Las tecnologias son procesos para ser desarrollados y no herramientas para

ser aplicadas”. (Brunner, citado en Acuia 2004, p.33).
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Castells y otros sefalan que “comprende una serie de aplicaciones de
descubrimiento cientifico cuyo nucleo central consiste en una capacidad cada vez
mayor de tratamiento de la informacién” (Castells y otros, citados en Acufia, 2004,
p. 33).

Por otro lado:

“El conjunto de las tecnologias que se concentran alrededor de las
computadoras personales, de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
es sin duda las innovacion que mas ha influido en el desarrollo de la vida social de

fines del siglo XX”.

“El desarrollo de estas tecnologias esta teniendo una gran influencia en el
ambito educativo, ya que constituyen una herramienta de trabajo que da acceso a

7y

una gran labor de personas e instituciones distintas entre si”. (Aja, 2001, p. 797).

Las concepciones de TIC como lo sefialan las anteriores lineas, apuntan a
que las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, mas que
maquinas o herramientas, para ser utilizadas; constituyen nuevos procesos de
comunicacién, es decir, abren nuevas ventanas o posibilidades para interactuar
con otros, acceder al conocimiento, crear subjetividades etc.

Como lo expresa Jaime A. Rodriguez citando a José Silvio, “Las TIC, aparte
del peligro que representan cuando no hay una actitud critica o una alfabetizacién
al respecto, también dentro de éstas existen aportes positivos o virtudes, que
transforman de manera significativa los procesos propios de las institucion

educativas.”(Silvio, citado en Rodriguez, 2004, p. 95).

5.2. Interactuar con las TIC

Interactuar con las TIC permite acceder a este mundo caracterizado por el
fenomeno de la globalizacion. Este fenbmeno entrafia una apertura de fronteras

de tal manera que todo el planeta puede hacerse presente en “un aqui” y en un
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“ahora”. Es también, la interdependencia generada a partir de esa
contemporalidad y por lo tanto, la manera como los paises necesitan de otros para
mantenerse activos en el circuito mundial. Esto significa, que asi como a través de
diferentes medios de comunicacion las modernas tecnologias hacen posible
acceder a las formas de vida material y cultural de los distintos paises; también,
cada nacion intenta buscar la mejor manera de quedar incluido en ese concierto
mundial. Hoy se afirma que como ciudadanos del mundo “no podemos pensarnos
en el presente y en el futuro sin la influencia de la globalizacién, la
internacionalizacion, la mundializacion o planetarizacién como indistintamente se

llama este fendmeno”. (Camargo, 1996, p.11).

Es necesario, comprender que se esta inmerso en una sociedad
caracterizada por el fendbmeno de la globalizacién y la invasion cada vez mas
amplia de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion; dada la
situacion, es dificil tomar una actitud de indiferencia porque sin quererlo este
nuevo panorama desdibuja las fronteras, reduce los espacios geograficos, de tal
manera que no hay un pais aparte, sino que todos son ciudadanos del mundo y en

consecuencia hay que asumir lo que esto significa.

5.3. Aplicaciones de las TIC en la escuela.

La utilizaciébn de las Tecnologias de la Informacion y de los programas
multimedia en contextos educativos de ensefianza formal no ha estado exenta de
polémicas, algunas de las cuales estan todavia por resolver. Si bien, el interés por
el uso de las computadoras proviene de las primeras experiencias escolares de la
década de 1960 y sobre todo de las realizadas en Estados Unidos, las voces en
contra no se alzaron hasta la aparicion de los computadores personales a
mediados de la década de 1970 y su posterior difusion masiva en los inicios de
1980. Quiza hoy dia esta polémica aparezca superada, pero todavia hay paises
desarrollados (como Alemania) que utilizan poco las computadoras en su sistema

de ensefianza formal.
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Los motivos por los cuales el uso escolar de la computadora sigue siendo

un tema de discusion son basicamente tres:

v' La calidad de muchos programas de computacion.

v Los modelos conductistas, es decir, los que usan el refuerzo positivo a las
respuestas correctas y el castigo a las incorrectas que se encuentran en la base de
la mayoria de los programas como por ejemplo, la enorme cantidad de programas
de rutinas y ejercitacion de preguntas y respuestas etc.

v Las dificultades para incorporar elementos por parte del docente debido a que
muchos programas son cerrados y no permiten ningun tipo de manipulacién ni
ampliacion. Esto dificulta en gran medida su utilizacion segun las necesidades
concretas del curriculo. (Aja, 2001, p. 808).

La incorporacion de las TIC en la escuela, es una tarea de la que no es
posible excusarse, ya que es compromiso del docente promover ambientes de
aprendizaje partiendo de las realidades del contexto, asi las cosas, lo pertinente
es adquirir conciencia critica y reflexiva para lograr encauzar las TIC desde su
ventajas y omitir la cercania frente a sus peligros. De no ser asi, se esta actuando
en contra de la democracia, al crear rasgos de exclusion y desigualdad frente a

instituciones educativas que presentan una gran ventaja en el uso de las TIC.

5.4. Herramientas de las TIC que contribuyen a formar las

competencias ciudadanas

Podemos emplear las TIC en los procesos educativos para apoyar, ampliar
y transformar la formacion de competencias ciudadanas. “Para la formacion en
competencias ciudadanas, las TIC pueden ser especialmente efectivas en:
v Fuentes para convertirse en ciudadanos informados
v Desarrollo de habilidades para indagacion y comunicacion.
v Desarrollo de habilidades de participacion y accion responsable”.(Eduteka,
2011).
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Con el avance de las nuevas tecnologias (Internet) los ciudadanos tienen la
oportunidad de consultar diferentes fuentes de informacién en todos los campos
provenientes de diferentes partes del mundo; las cuales fortalecen el desarrollo de
habilidades actitudes y aptitudes como: la investigacion, el pensamiento critico, la

curiosidad.

Los nifios y nifias desarrollan competencias (aprender haciendo) ya que las
tecnologias facilitan la interaccion y el didlogo y, asi se contribuye a la formacion
de valores en el respeto por los demas, la aceptacion de puntos de vista diferentes
y la construccion de argumentos; se puede interactuar con personas de otras
partes del mundo saliendo desde lo local hasta lo global y crear ambientes
colaborativos y cooperativos en la sociedad. Sin embargo, cuando no hay acceso
a las TIC por determinadas condiciones se crea una situacion de aislamiento y
desventaja. Algunas de las herramientas que contribuyen en el proceso de

formacioén ciudadana son:

v Internet: Como medio que nos ofrece variada informacién agil, rapida,
econOmica y al alcance de todos.

v' Correo Electrénico: Medio de comunicacién, requiere que el usuario adquiera
una nueva forma de escribir. También estan las listas de correo electronico el
cual facilita la participacion ciudadana de ponerse en contacto con varias
personas.

v Weblogs: Un diario personal en linea y una herramienta de discusion,
presentaciones con diapositivas, programas como PowerPoint incorporan

textos, imagenes, sonido y animacion.

- Manejo de datos: se emplea para presentar estadisticas.
- Simulaciones: juegos de simulacién que permiten en el estudiante formar
competencias ciudadanas, desarrollando habilidades para la toma de decisiones

modificar condiciones, actuar ante situaciones y prever circunstancias.
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- Fotografia digital: recoger y presentar informacioén visual.

- Grabadoras de audio y video: para realizar encuestas de opinion.

- Sitios Web de la institucion educativa: muchas instituciones han desarrollado sus
propias paginas Web; permiten estimular que los estudiantes participen
activamente en el desarrollo y la edicion de lo que en ella se publica, es
ciudadania en accion y los conduce a reflexionar sobre valores que comparten la

comunidad educativa a la que pertenecen y a comunicarlos al mundo.

5.5 La escuela escenario de la cultura

La escuela como institucion comprometida con la formacién de los
ciudadanos, tiene como deber brindar una educacion acorde con los
acontecimientos presentes en la actualidad, en este caso el auge de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién. Por lo tanto, le compete realizar
un acercamiento e incorporacion de las TIC de manera critica y responsable, para
gue a través de la alfabetizacion y apropiacion de la variedad de lenguajes haya

una alternativa para acceder al conocimiento.

A continuacion aparece un recorrido en la historia, para entender la
evolucion que ha tenido la escuela como escenario de cultura. Aparece este
escenario, en medio de batallas durante todo el siglo XIX, en el cual se
visualizaran los primeros senderos de lo que serian una instituciébn escolar,
atrapada entre la guerra y la politica, con un fin establecido al que se llama

“instruccidon”, en el sentido de civilizacion.

Algunos pedagogos asumieron la vision y construccion de escuela desde
distintos enfoques. En 1640, se notan los primeros intentos por reunir a los nifos
en centros como el asilo de nifios expoésitos (huérfanos) en Paris; aparecen
entonces escuelas inglesas como Dame Schools asilo de niflos alemanes y
escuelas ladicas holandesas, posteriormente John Amos Comenius, considerado

como el primer pedagogo moderno crea la nueva escuela de la infancia.
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A comienzos del siglo XIX Robert Owen hizo construir una escuela en su
fabrica de New Lanark (Escocia) para los hijos de los trabajadores. En Espafa

Pablo Montesino inicia la escuela de parvulos. (Cujar, 1998 pp. 25- 26- 27).

Para la escuela ser reconocida como necesaria socialmente en este medio,

tuvo que enfrentarse a una lucha abierta en el plano cultural.

La escuela de esa época enmarcaba su finalidad en la mera “instruccion”
Poco a poco, la concepcion de escuela ha cambiado y autores como Fernandez,
Enguita, desde el funcionalismo de Durkheim, desde el estructuralismo de
Althguser, pasando por los analisis de Foucault hasta la teoria de la
correspondencia de Bowles y Gintis; consideran que: “La escuela es un entramado
de relaciones sociales, materiales, que organizan la experiencia cotidiana y
personal del alumno con la misma fuerza o méas que las relaciones de produccion
puedan organizar la del obrero en el taller o las del pequefio productor en el
mercado ¢ Por qué entonces, continuar mirando el espacio escolar como si en él
no hubiera otra cosa en qué fijarse, que en las ideas que se transmiten?
(Fernandez, 1990, p. 152).

Este planteamiento se ajusta a la importancia y papel decisivo que la
escuela ejerce sobre el alumno como sujeto que piensa, analiza e interpreta, mas

no es un objeto que permanece en un edificio llamado “escuela”.

La revista Fundamentos de pedagogia del siglo XXI serie publicaciones

para maestros, concibe el concepto de escuela como:

Centro de formacion basica que educa integralmente en los valores y
saberes propios de la comunidad y de la época, dentro de los ideales
humanos de la tradicion pedagodgica universal, incorporando nuevas
tecnologias como herramientas de procesamiento de informacion sobre el
mundo natural y social, como instrumentos de su desarrollo cognoscitivo,
como mecanismo de autorregulacion y flexibilizacion de sus propias
estrategias de conocimiento e incluso como prolongacién de su capacidad
previsora del futuro y de mundo virtuales. (Flérez, 1998, p. 33).
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Esta conceptualizacion se acerca mas a la linea investigativa que se
adelanta, ya que toca aspectos pedagdgicos, democréticos y tecnoldgicos que

enmarcan la vision que se desea proyectar sobre la escuela.

Bowers y Flinders consideran la “escuela, como el espacio ecolégico de
intercambio de significados, de patrones culturales comunicados a través del
pensamiento y la conducta.” Se busca que la escuela provoque relaciones activas

y creadoras de sus individuos mediante procesos de socializacion.

5.6. ¢Qué son los valores?

- “El valor es una cualidad que confiere a las cosas, hechos o personas una

estimacion, ya sea positiva o negativa.” (Cruz y Gutiérrez, 2011, p. 100).

- “En un lenguaje sencillo valor es una cualidad, que cada ser humano desarrolla,

de acuerdo a su familia, colegio y pais.” (Cruz y Gutiérrez, 2011, p.100).

5.6.1. Clasificacion de Valores y definicion

v' Valores objetivos: Que constituyen la realidad social objetos, ideas,

conductas, concepciones.

v" Valores subjetivos: Forma en que se refleja en la conciencia la significacion
social individual y colectiva. Cumplen una funciéon como reguladores internos

de la actividad humana. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

v" Valores institucionales: Los que la sociedad debe hacer funcionar: Politicas

Internas, Normas Juridicas, Educacion. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

v' Valores universales: En donde encontramos el Amor, Justicia, Fidelidad,
Libertad, Solidaridad, Equidad, Honradez y el sentido de pertenencia,
humildad, la responsabilidad, y la piedad. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).
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v Valores Morales: Hacen mas humano al hombre: Justicia, Libertad,
Honestidad. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

v' Valores eticos: Cualidades que cada persona posee para guardar con
sigilo los secretos de un persona, por ejemplo los medicos, los

psicologos, los maestros, etc

v" Valores infrahumanos:Si, perfeccionan al hombre pero en aspectos mas
inferiores que comparten con otros seres: Placer, Fuerza.(Cruz y Gutiérrez,
2011 p 100).

v Valores Inframorales: Exclusivos del hombre: Riqueza, Exito , Inteligencia.
(Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

Valores biolégicos: Salud. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).
Valores Sensibles: Placer, Alegria. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).
Valores Economicos: Dinero. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).
Valores Esteticos: Belleza. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

Valores intelectuales: Conocimiento. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 100).

LN N N N NN

Valores Religiosos: Alcanzar dimension de lo sagrado. (Cruz y Gutiérrez,
2011 p 100).

v" Valores Morales: Su practica nos acerca a la salud.(Cruz y Gutiérrez, 2011 p
100).

Los presentes valores estan inspirados en la idea de gque existen principios y
preceptos fundamentales sobre los que se debe fundar la educacién para una
sociedad humanista, para afianzar el sentido de pertenencia tuvimos en

cuenta los valores universales:

5.6.2.1. Sentido de Pertenencia

Es sentirse parte de un grupo, una sociedad o de una institucion, esto tiene

su origen en la familia ya que es el primer grupo al que el ser humano pertenece.
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Al serle fiel al grupo y siguiendo sus normas se da una identidad y una
seguridad, mientras mas segura se sienta la persona, mas elevado serd su
sentimiento comunitario y estard mas dispuesta a seguir normas de convivencia.
Cada logro, es un granito de arena para la institucion y también es la construccion
de cada miembro y de la sociedad. Cuando se tiene sentido de pertenencia y
satisfaccion es posible que se logre vivir en un mejor ambiente, ya que nadie cuida
lo que no valora. En cambio, lo que mas se valora merece todo el cuidado y
atencion. Si se mira el entorno, y se evidencia que esta en buen estado, es una
invitacién a cuidarlo y mantenerlo. Esto hace que los lugares y las herramientas
que se usan estén en condiciones 6ptimas, asi se facilitan las tareas y hace mas

facil cumplir las metas individuales.

Cada uno debe cuidar todo lo que representa la institucion porque tiene un
significado importante, una filosofia; de lo cual hacemos parte. El sentir orgullo da

valor como personas. (Gelvez L. http://valores200904.blogspot.com/).

5.6.2.2. Respeto a la Diferencia

Es aprender a valorar y a convivir respetuosamente con las personas y
grupos que no piensan igual que nosotros a través de él se reconoce que Somos
diferentes en opiniones y estilos de vida. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 43). Los seres
humanos se desarrollan en grupos sociales donde todos sus integrantes son
diferentes, por supuesto las familias y las instituciones educativas estan inmersas

en esta postulacion.

5.6.2.3. La Responsabilidad

Es el compromiso con todas aquellas acciones que son encomendadas o
que forman parte de nuestro proyecto de vida; es poner en juego nuestras
capacidades para sacar adelante todo lo que se nos ha confiado en el momento

oportuno. (Cruz y Gutiérrez, 2011 p 104).
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5.6.2.4. El respeto

Este principio se basa en el reconocimiento del didlogo como la mejor
manera de solucionar conflictos, y del afecto como elemento fundamental para
asegurar la convivencia de un grupo, implica el rechazo a todas las formas de
agresion y del cumplimiento de los acuerdos que garantizan la vida en
comunidad. Cuando se pertenece a un grupo o se hace participe de él, este valor
aflora propiciando el libre y sano desarrollo de las familias y comunidades.

5.6.2.5. La Autonomia

Es la capacidad de actuar, proponer y decir con responsabilidad,
reconociendo los limites que surgen en la convivencia con los otros. (Cruz y
Gutiérrez, 2011 p 108). Todos los espacios que alberguen convivencia tienen al
interior grupos que incitan a un pensar y unos comportamientos determinados.
Dentro de ese pensar y actuar cada uno decide como y cuando lo hace, siguiendo

los pardmetros establecidos por dichos grupos y aceptandolos con admiracion.

5.6.2.6. La Solidaridad

Es el apoyo entre los miembros de una comunidad para garantizar la
construccion de proyectos: compartir preocupaciones o saberes, distribuir
acciones y coordinarlas, saber escuchar y formular propuestas, renegociar
acuerdos, tomar decisiones colectivas, evaluar de comun acuerdo la organizacion
y avances del trabajo, entre otras, son acciones que fortalecen la cooperacion
entre los grupos. Cuando los seres humanos se sienten parte de, se esfuerzan al
maximo por alcanzar los objetivos comunes y ayudar a los otros miembros. (Cruz
y Gutiérrez, 2011, p. 165).

Nos dimos cuenta que el enfoque pedagdgico y didactico, ya que cumple

una funcién importante dentro de la investigacion, porque aportar la creatividad al
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desarrollo pedagogico de la informatica en las diferentes &reas del conocimiento
entre ellas (Ciencias sociales, ética y valores, educacion fisica e informética).

5.7. Enfoque pedagogico y didactico.

La tecnologia Multimedia ha logrado una integracion del Computador a
diversos medios electronicos de comunicacién. Encontramos asi como las
pantallas de computadores muestran informacion proveniente de aparatos de
video-discos, unidades de CD-ROM, sintetizadores de voz y sonido y todo ello
bajo el estricto control del computador. La Multimedia es, entonces, una forma de
medios donde caracteres, gréficos, imagenes y sonidos son procesados e

integrados usando computadores. (Zambrano, 1998 pag. 44).

En el contexto educativo, el rol que puede tener la Multimedia, en el
momento actual, es importante. A pesar de lo dificil que resulta una modelizacion y
una normalizacion del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, son muchos los
intentos que ha habido para lograr ese propdsito, como muchos han sido también
los recursos didacticos utilizados dentro del mencionado proceso a fin de obtener
del mismo la mayor eficiencia y calidad en su aplicacion.

Con el uso del computador como recurso didactico, surge la Ensefianza
Asistida por Computador que encontrd sus raices en los problemas de orden
pedagdgico presentes en poblaciones minoritarias que tenian caracteristicas
socioculturales diferentes, asi como en la llamada Ensefianza Programada base

de este nuevo enfoque dado a la ensefianza en nuestro tiempo.

Antes de la llegada del computador al contexto educativo (y aun en la
actualidad) eran muchos los recursos didacticos que se utilizaban con la finalidad,
no solo de facilitar el proceso de Ensefianza - Aprendizaje, sino ademas de
encontrar una mejor manera de lograr los objetivos que persigue el mencionado

proceso. Vemos asi como el docente siempre estuvo asistido en su actividad
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cotidiana por cartas murales, maquetas, modelos didacticos, transparencias,
diapositivas, peliculas y videos, entre otros. No obstante ese conjunto de
herramientas didacticas de clara utlidad, no reclaman del estudiante una
participacion espontanea, ni inmediata, otorgandole un rol pasivo en el proceso,
contrariamente a lo establecido entre los objetivos que persigue la pedagogia
activa, donde se espera una participacion del estudiante en su propio proceso de

aprendizaje.

La introduccién del computador en la Educacion deberia producir la revision
de las bases pedagdgicas sobre las cuales se apoya el sistema educativo
tradicional y mas especificamente con la integracion de herramientas como
Multimedia que por sus caracteristicas busca realzar, enfatizar y alentar al
estudiante, a participar y a involucrarse con mas libertad y posibilidad de
escogencia, en su propio proceso de ensefianza, en el que tendra un rol activo
especifico y no el rol de simple espectador del mismo. La Multimedia, gracias a
sus facilidades que permiten la interactividad, despierta la participacion y permite,
a su vez, una adaptacion a la forma de aprender del estudiante”. (Zambrano, 1998

pag. 52).

Nos parecen importantes las ideas de Jean Piaget sobre el desarrollo
cognitivo de los nifios, porque hace referencia a las etapas del desarrollo y las

caracteristicas del juego que en ellas se encuentran.

5.8. Periodo Operatorio en Piaget

La teoria de Piaget descubre los estadios de desarrollo cognitivo desde la
infancia a la adolescencia: como las estructuras psicoldgicas se desarrollan a
partir de los reflejos innatos, se organizan durante la infancia en esquemas de
conducta, se internalizan durante el segundo afio de vida como modelos de
pensamiento, y se desarrollan durante la infancia y la adolescencia en complejas

estructuras intelectuales que caracterizan la vida adulta. Piaget divide el desarrollo
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cognitivo en cuatro periodos importantes. Aqui solo se hara referencia a uno de
ellos.

El tercer estadio del desarrollo cognitivo es el operatorio concreto, su periodo
se extiende entre los 7 a 11 afios aproximadamente, el razonamiento se vincula en
esta etapa casi exclusivamente con la experiencia concreta. Tiene la capacidad de
describir su medio, también ya adquirio la facultad de conservacion de sustancias
y pesos como asimismo la habilidad de descentracion y la formacion de

clasificaciones coherentes.

EN EL PERIODO ESCOLAR, EL NINO COMIENZA A “DESCENTRARSE”, LOGRA LA
REVERSIBILIDAD DE PENSAMIENTO, SURGEN LAS OPERACIONES LOGICAS, EL NINO
LOGRA CLASIFICAR Y SERIAR, Y ADQUIERE CONOCIMIENTOS DE LA CONSERVACION

DE CANTIDAD (MATERIA, PESO, VOLUMEN), ES DECIR, COMO LO DENOMINA

PIAGET, PERiODO OPERATORIO LOGICO- CONCRETO.

5.9. El caréacter pedagogico del juego

De manera general, el juego aparece como educacion del cuerpo, del
caracter o de la inteligencia, pues ayuda a desarrollar aptitudes, y entre mas se
aleje de la realidad mayor sera su valor educativo. Jean Piaget afirmaba, en 1930,
que uno de los valores del juego en la formacién moral del nifio es el del respeto

por las reglas.

Para Roger Callois (1997), la finalidad del juego es el juego mismo; aun asi
reconoce que las aptitudes que ejercita son las mismas que sirven para el estudio
y las actividades serias adultas. Con esa ultima finalidad en mente, los docentes
asignan a los juegos una doble funcién: algunas veces, para permitir que los
estudiantes descansen de una ardua labor intelectual; otras, como ocurre con los
juegos de aula o de Internet, para que ejerciten, descubran o solucionen

problemas divirtiéendose.
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De acuerdo con Chateau (en Callois, 1997) los juegos son pruebas que
ayudan a demostrar la capacidad para superar obstaculos, sean estos de tipo
motriz o intelectual. Potencian el aprendizaje pues, ademas de incrementar la
motivacion intrinseca en aprendices de todas las edades, contienen los mismos
elementos de un problema y requieren del uso de estrategias de solucion (Brown,
1994).

5.10. Clasificacion de los juegos

El juego en general, esta caracterizado por una serie de reglas y normas
que lo estructuran, los participantes de dicho juego deben seguir esos parametros
e instrucciones para que el juego se desarrolle a plenitud y con satisfaccion.
Cuando los nifios interiorizan el uso de esa normatividad pertenecen al grupo que

desarrolla el juego.

En el ambito general, se han clasificado los juegos en tres tipos, que
muestran la evolucion mental de los nifios; teniendo en cuenta que los nifios del
grado tercero estan viviendo el estadio entre siete y ocho afios, donde se dan

las siguientes caracteristicas entre los juegos:

Juegos funcionales de accion de sensaciones y movimientos:
Caracteristicos de la etapa del desarrollo sensorio-motriz. Juego de ficcién
simbdlico o de representacibn se dan en las etapas del pensamiento
preoperatorio y de las operaciones concretas. Por medio de ellos el nifio asimila,
paso a paso, el mundo y los elementos culturales de la sociedad en que vive. A

saber, la edad en la que se encuentran los niflos del presente estudio.

Juegos reglados o estructurados, como los deportes de competicion.
Propios de la etapa del pensamiento formal. Las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, y mas concretamente Internet, ofrecen una gran variedad de juegos
clasificables en las tres categorias anteriores: rompecabezas, sopas de letras,

formar parejas, juegos de estrategia, de accion, de roles, entre otros. Sin embargo
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todo juego, incluso si es virtual, es decir, no presencial, debe tener un propdsito. Y
si ademas consigue involucrar a los nifios de la forma en que lo hacen los juegos
tradicionales, constituira un apoyo para el aprendizaje (Kahan, 1991). Los juegos
interactivos disefiados para promover el aprendizaje de las lenguas no son la

excepcion.

Es el caso de los juegos que Greenwich ELT cre0 para su plataforma virtual
(Vera y Olaya, 2008) y que tienen como objeto promover el desarrollo de

habilidades motrices virtuales y de habilidades intelectuales.

El desarrollo de habilidades motrices virtuales se lleva a cabo por medio de
actividades tales como desplazarse caminando, batear, conducir, disparar pintura
a la palabra u objeto adecuado, saltar, alcanzar cosas, encontrar la salida de un
laberinto, evitar obstaculos, jugar dominé y realizar acciones con base en érdenes,
entre otros. Paralelamente, los usuarios deben realizar actividades de indole
intelectual (reconocer, completar, asociar, comparar, clasificar, hacer calculos,
inferir reglas, sintetizar, evaluar), lo cual los lleva a fortalecer progresivamente

operaciones mentales propias de su edad.

Los juegos de esta naturaleza, accesibles a través de plataformas virtuales
y con interfaces transparentes, (no se ven ni se sienten, desde lo fisico y tangible)
buscan que los nifios participen activamente en el proceso de descubrir como
funcionan: la meta, el contexto, las instrucciones, el tiempo disponible, el uso de
las teclas para realizar una accion u otra y, en ocasiones, los roles de los
participantes. Pero, también buscan que demuestren su comprension de la lengua
extranjera (vocabulario, pronunciacién, reglas gramaticales y de uso segun
diferentes contextos) y que recurran a sus conocimientos del mundo para
comprender las situaciones de la vida diaria y académica. Gradualmente, ese
conocimiento formal, funcional, cultural y estratégico les permitira expresarse,
descifrar las intenciones de sus interlocutores, comprender las dinamicas de la

cultura propia y la extranjera y desarrollarse como individuos, entre otras cosas.
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Estas caracteristicas, junto con las estrategias de pensamiento y lenguaje que
fomentan, son herramientas cognitivas que le permiten al aprendiz aprender con el
computador y no de él, de tal manera que “...pueda resaltar la capacidades del
computador y el computador pueda resaltar su pensamiento y aprendizaje”
(Jonassen, 2002).

A pesar de los mencionados beneficios, autores como Burnet (2007) temen
que “las tecnologias que estamos usando para conectar aprendices puedan
constrefiir, cuando no oprimir, la fragil fe cultural que se tiene en la base
experiencial del aprendizaje. Pudiéramos terminar por crear entornos de
entrenamiento para habilidades de base limitada, orientadas hacia objetivos
rapidamente alcanzables, antes que contribuir al crecimiento de genuinos

entornos de aprendizaje”.

Para este autor, el acceso no significa nada en tanto no exista un
fundamento para transformar la informacion en conocimiento. Burnet tiene razoén.
Muchos laboratorios en linea se quedan en el mero entrenamiento gramatical,
ortografico, etc. Pero para lograr la transformacion de la informacion en
conocimiento es necesario que los elementos presentes en los juegos virtuales se
asemejen a aquellos relacionados con la solucion de problemas, y asi contribuyan
con el desarrollo de la autonomia, la habilidad potenciar la capacidad de los
individuos para usar sus recursos con el fin de construir relaciones, hacer
inferencias, tomar decisiones fundamentadas y planificar comportamientos,
caracteristicas esenciales del funcionamiento cognitivo y por supuesto el
desarrollo de valores. Dadas las limitaciones de algunos recursos educativos de
este tipo, habria que suscitar la construccion de ambientes de aprendizaje
abiertos, flexibles y combinados, que adopten lo mejor de las TIC y de las
experiencias mediadas por los pares y los docentes en el aula. De esta forma les
estariamos dando a los computadores un estatus apropiado, que, como

sostienen Derry y LaJoie (en Jonassen, 2002), no es el de profesores o expertos,
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sino el de herramientas cognitivas que sirven como extensiones de la mente, pues

no son inteligentes por si mismas.

5.11. El lenguaje de la educacion

Relata lo expresado por Brunner acerca del lenguaje de la educacion, que
debido al rapido y turbulento cambio de nuestra sociedad puede parecer remoto y
por lo tanto exige nuevas maneras que compaginen con las condiciones y
expectativas actuales ."Pues en la médula de todo cambio social se suelen
encontrar cambios fundamentales con respecto a nuestras concepciones sobre el
conocimiento, el pensamiento, y el aprendizaje, cambios cuya realizacion se ve
impedida y distorsionada por la manera que tenemos que hablar acerca del mundo
y de pensar él en marco de ese hablar’.(Brunner, citado en Caceres, 2001, p.
177).

El autor trae a reflexidn, que el lenguaje como mediador de la educacién, no
puede mantenerse estatico, impone necesariamente una proyeccion hacia unas
necesidades especificas, es decir, cambios y lenguajes avanzan paralelamente,
para que sea posible la comprensién e interaccion de los sucesos que encierran
un determinado momento, ya que el lenguaje tiene la funcion de construir e

interpretar la realidad.

En términos generales el lenguaje de la educacién, hace una invitacion a la
reflexion y a la creacién de cultura. Pues, el lenguaje cumple una doble funcién al
ser un modo de comunicacién y a la vez un medio para representar el mundo
acerca del cual esta comunicando. Herramienta fundamental en la transmision de

las tradiciones y expresiones culturales.
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5.12. Pedagogia

Existen multiples concepciones acerca de la pedagogia, pues cada
corriente crea su propio concepto, dependiendo de las condiciones econdmicas,
sociales y culturales de la época; asi:

- El significado “de la pedagogia ha evolucionado, desde cuando en Grecia se
entendia como el hecho de que, un esclavo llevara al nifio a la escuela, hasta el
concepto de conducirlo intelectual, fisica, emocional y moralmente en la

construccion y elaboracion progresiva del conocimiento”. (Restrepo, 1984, p.40).

Pedagogia como término del lenguaje comun y méas amplio se refiere al
saber o discurso sobre la educacion como proceso de socializacién y de
adaptacion. En sentido estricto, por pedagogia entendemos el saber riguroso
sobre la ensefianza que se ha venido validando y sistematizando en el siglo XX
como una disciplina cientifica en construccién, con su campo intelectual de objetos

y metodologia de investigacién propios. (Flérez, 1997, p. 46).

Hay pedagogia cuando se reflexiona sobre la educacion, cuando el saber
educar implicito, se convierte en un saber sobre la educacion sobre sus ¢como?,

¢por qué?, y ¢ hacia donde?

El desarrollo moderno de la pedagogia significa adicionalmente la
sistematizacidén de este saber, de sus métodos y procedimientos, y la delimitacién
de sus objetivos. Por tanto la pedagogia, como saber teorico-practico, explicito
sobre la educacion esta condicionada por la vision amplia o estrecha que se tenga
de educacion y, a su vez, por la nocion que se tenga del hombre, como ser que

crece en la sociedad.. (Soler y Corredor, 1997, p. 30).

La pedagogia como reflexion teorica acerca de la educacion, es una

construccion discursiva que organiza consciente e inconscientemente, las
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practicas educativas; por ello, es tarea pedagdgica comprender cémo las
subjetividades se producen y se regulan a través de formas sociales de naturaleza

histérica y como esas formas transportan y encarnan intereses particulares.

Bajo el nombre de pedagogia se puede agrupar el saber o conjunto de
saberes que le otorgan su especificidad al oficio del educador. Si se le devuelve al
“arte” el sentido de conocimiento discursivo y universal que tenia en Grecia, la
pedagogia es el arte de la ensefianza. Si se mantiene la nocion moderna de arte,
que privilegia precisamente la dimension de la experiencia y la habilidad que se
adquiere solamente con la préactica y en contacto directo con quienes ya dominan

el arte, la pedagogia seria el intento de desarrollar un saber sobre ese arte.

Bajo el nombre de pedagogia, se ha intentado también recoger el conjunto
de enunciados que, mas que la educacion, pretende orientar el quehacer
educativo, confiriéndoles su sentido. En resumen, aunque tenga sus especialistas,

la pedagogia es asunto de todos.

En un tercer sentido, la pedagogia seria una especie de conocimiento
implicito que basicamente definiria cuales son las formas de “transmisiéon”
legitimas y cuales son ilegitimas, lo que para Mockus es la pedagogia

reconstructiva. (Mockus, citado en Soler y Corredor, 1994, pp. 55-57).

Como se puede ver la pedagogia se concibe, desde diferentes autores cada
uno plasma sus principios, fundamentos, metodologias etc. De ahi nacen los
modelos pedagdgicos, que son la representacion de las relaciones que

predominan en el fendmeno de ensefiar.
“Un modelo pedagdgico como representacién de una teoria pedagogica, es

un paradigma, que puede coexistir con otros paradigmas dentro del campo de la

pedagogia. (Florez, 1997, pp.15).
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Un modelo pedagdgico trata de encerrar aspectos como: ¢Qué tipo de
hombre se quiere educar?, ¢(Cémo es que un hombre crece y se desarrolla?,
¢, Con qué experiencias?, ¢ COmo son las relaciones entre estudiantes y maestros?
Y ¢con qué meétodos o técnicas se puede lograr?, de ahi que un modelo
pedagdgico no es una estructura rigida ni excluyente, sino mas bien un sistema
abierto a la interaccibn permanente donde las condiciones socio histéricas lo

condicionan.

A propésito de modelos pedagoégicos nos vamos a detener en el
constructivismo pedagoégico social donde estd inscrito John Dewey y su
movimiento pedagogico “Escuela Activa” que plantea que el verdadero aprendizaje
humano es una construccién de cada alumno que logra modificar su estructura
mental, y alcanza un mayor nivel de diversidad, de complejidad y de integracion.
Es decir, el verdadero aprendizaje es aquel que contribuye al desarrollo de la
persona. Por esto, el desarrollo del ser humano no se puede confundir con la mera
acumulacion de conocimientos, de datos y experiencias discretas y aisladas. Al
contrario, el desarrollo del individuo en formacion es el proceso esencial y global

en funcion del cual se puede explicar y valorar cada aprendizaje particular.

Dado el enfoque de nuestra investigacion y procurando al maximo clarificar
conceptos y/o aportes que nos sean Utiles en este propdsito; se ha optado por
tratar la pedagogia activa.

5.12.1. Pedagogia Activa

Considera que “La escuela es un gran laboratorio de experimentacion, un
espacio abierto y un lugar del movimiento, con lo cual se busca producir un tipo de
poblacion mas activa fuerte y abierta a las innovaciones y a los campos de la
técnica”. (Gomez, 1989, pp. 107-108).

Ampliando un poco acerca de esta pedagogia, se argumenta como ésta es

de reaccion y creacion teniendo en cuenta el conjunto del nifio afectividad,
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inteligencia y voluntad. La orientacién es propuesta y no impuesta, los nifios
trabajan individual y grupalmente respetando su ritmo de aprendizaje que conlleva
a una educacion intelectual, social y moral para aprender haciendo, asi se educa
para que las personas se desempefien mejor en el ambiente social, en el cual se
desenvuelven; participan en defensa de los valores de la comunidad, para

integrarse como individuos en un sistema social, en un mundo cambiante.

La diversificacion de la produccion técnica cientifica y cultural requiere que,
los nuevos sistemas educativos implementen servicios que apoyen la educacion
integral, especializandola en destrezas, habilidades, aptitudes y actitudes que le
faciliten el dominio de los campos de produccion. La integracion de los
conocimientos debe ser un principio pedagdgico para el aprendizaje integrado,
globalizado o unificado de proyectos y experiencias analizadas desde varias
perspectivas conceptuales. Lo anterior nos conlleva a procesos de ensefianza
aprendizaje que promueven propuestas sociales de la realidad en la cual

interactdan los sujetos.

Dewey “Introduce la nocién de experiencia en relacion con la educacion y la
democracia. Esta nociébn es muy amplia. Abarca lo que hacen y padecen los
hombres, lo que pugnan por conseguir lo que aman, lo que creen y lo que
soportan y sobre situaciones de la vida real. También incluye como obran los
hombres y cémo se obra sobre ellos, las formas en que hacen y padecen, desean

y gozan, ven, creen, imaginan”. (Baracaldo, 2004, p.57).

Para desarrollar su propuesta pedagdgica , Dewey propone el aprendizaje
por proyectos mediante los cuales el estudiante desarrolla tareas de libre
ejecucion convencidos de que, “los proyectos socializan al nifio y conducen al
trabajo en comuan, afirman que la escuela es una comunidad en miniatura que
tiene en cuenta las condiciones de la experiencia de los educandos en el lugar

donde se encuentran, de tal manera, que se integre la experiencia, se desarrollen

34



las capacidades individuales y se reconstruyan en nuevas experiencias sus

patrones de experiencia. (Mejia y Salazar, 1986 p.25).

En la actualidad el proyecto se entiende como un plan de trabajo, un conjunto
de tareas que tienen una adaptacion individual y social, que son emprendidas de
forma voluntaria por el alumnado. Los proyectos poseen una funcion
globalizadora, se centran en la accion, el pensamiento y el sentimiento, se
planifican segun las exigencias de la vida social. Sus caracteristicas mas

importantes son:

- Es una actividad intencional y motivadora.
-Debe poseer un alto valor educativo.
-Consiste en realizar una tarea practica.

- Lo realizan los alumnos.

- Se desarrolla en un ambiente natural. (Aja, 2001, p.771).

Analizando lo relacionado con el aprendizaje por proyectos, se encuentra una
metodologia que favorece notablemente la labor educativa, dado el dinamismo, la
flexibilidad, la integracién, la motivacién, ademas se trabaja sobre una realidad. Es
por eso, que consideramos que los proyectos deben incluirse, debido a que su
metodologia encierra valores y actitudes en una forma de vida escolar, por lo tanto

favorecen educar en y para la democracia.

5.12.2. El aula participativa

“‘Es el espacio participativo para trascender en el problema de reducir la
participacion politica en el que participan unos pocos estudiantes”. (Rodriguez,
1998, p.38).

Esta concepcion encierra un aporte que moviliza el pensamiento, y por ende
las actitudes y proyectos que se desarrollan dentro del aula. Ese lugar, que ofrece

a todos y a cada uno de los estudiantes oportunidades para preguntar,
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argumentar, proponer, discutir, llegar a acuerdos mediante el dialogo... de tal

manera que vaya identificAndose y aportando desde sus actitudes y aptitudes en

pro de lo que persigue la escuela actualmente; por consiguiente, las vivencias

inscritas dentro del aula, deben guardar identificacion con:

v

El maestro debe interesarse por los conocimientos y actitudes estudiantiles,
aunque en ocasiones parezcan pocos relevantes.

Estar prestos a elaborar proyectos (dentro de las diferentes areas) que
respondan a las necesidades e intereses de los alumnos y del contexto social y
local donde se ubica la institucion.

Promover espacios donde sea posible expresar sus gustos, lo que sabe, lo que
le interesa y asi conocer y fortalecer las vocaciones.

Fijar reuniones peridédicas para evaluar y corregir, programas y pactar de
manera colectiva los asuntos, problemas, expectativas o necesidades que
afecten la vida del grupo.

Tener siempre presente que la escuela, es la institucion donde los nifios
pueden y aprender a comprender y participar de los asuntos hechos y
acontecimientos que suceden en la vida diaria. En otras palabras, la

democracia comienza en la escuela.

6. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo describe el disefio metodolégico que se utiliza para el

desarrollo de los objetivos que se proponen en esta investigacion. Las tematicas

gue se plantean son las siguientes: Tipo de investigacion, técnicas utilizadas

para la recoleccion de datos.
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6.1. Tipo de investigacion.

El trabajo metodologico de esta investigacion se enmarca dentro de la
investigacion cualitativa la cual segun Strauss y Corbin, (citados por Sandin, 2003)
se entiende como la investigacion que produce resultados a los cuales no se llega
por procedimientos estadisticos u otro tipo de cuantificacion sino que se refiere a
la explicacion de ciertos fenbmenos y la elaboracion de ciertas regularidades
donde los elementos de caracter intangible tienen un papel determinante. Esta
metodologia permite estudiar situaciones en un contexto que atiende la realidad
de la poblacion objeto de estudio, para este caso la practica educativa con TIC en

estudiantes del grado tercero de la institucion educativa Gimnasio Villa Lorena.

Los métodos de investigacion constituyen el camino para llegar al
conocimiento cientifico, son un conjunto de procedimientos que sirven de
instrumento para alcanzar los fines de la investigacion. Al respecto Coller (2000)
plantea que la metodologia mas adecuada debe ser aquella que nos posibilite
conocer mejor la realidad estudiada, con el proposito de abordar el problema de
investigacion y lograr los objetivos que se han planteado.

“‘La metodologia cualitativa se refiere en su mas amplio sentido a la
investigaciéon que produce datos descriptivos; las propias palabras habladas o
escritas y la conducta observable” (Taylor y Bogdan, 1987). Por lo anterior esta

investigacién se enmarca en el modelo de investigacién estudio de caso.Estudio

interpretativo de caso

El estudio interpretativo de casos asume que los actores van a desarrollar
Sus propias representaciones y que estan son tan significativas como las del

investigador.

El informe de investigacion de un estudio de casos debe contener las

siguientes partes:
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Descripcion detallada del problema estudiado.

Descripcion detallada del contexto en el cual se realizo el estudio y de
quienes intervienen o estan comprometidos con ese contexto.
Descripcion detallada de las transacciones y proceso que se originaron al
definir los propoésitos y caracteristicas del problema estudiado.

Discusion vy justificacion de los aspectos que se estudiaron en
profundidad.

Presentacion de los resultados del estudio, con las interpretaciones
dadas.

Presentacion metodoldgica en la cual se expongan las caracteristicas de
los investigadores y los roles desempefiados por cada uno de ellos en el
estudio de casos, los métodos y las técnicas empleadas Yy las dificultades
que pudieron presentarse en el despliegue de las estrategias
metodoldgicas, las formas vy resultados de las acciones realizadas para
asegurar la fidelidad y comprobabilidad de los hallazgos del estudio.
(Lanfrancesco Villegas 2009, pag. 232,233).

6.2. Técnicas de recoleccion de lainformacion.

En el trabajo de investigacién se acude a la encuesta que es contestada por

los nifios del grado tercero primaria del gimnasio Villa Lorena y el diario de

observacion, lo diligencian las docentes investigadoras.

6.2.1. La encuesta (ANEXO 1)

Esta técnica permite obtener informacion de primera mano y explicar mejor el

problema, para este trabajo se recoge informacion de la institucion educativa y de

manera especial de los estudiantes involucrados en la investigacion. Esa

informacion es insumo valioso para la intervencién y desarrollo del sentido de

pertenencia al que se apunta.
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Este instrumento se aplica con la intencidon de recoger informacion relevante
para el proceso y conocer el grado de uso que tienen las TIC para el aprendizaje
de juegos autdctonos infantiles y canciones tradicionales entre los nifios y nifias

del grado tercero de primaria.

6.2.2. Diario de observacion

En el desarrollo de la observacion se tienen en cuenta factores generales
como la institucion educativa en su ambito locativo y de infraestructura, el personal
docente, la direccion, coordinacién y los nifios del grado tercero. En el momento
de realizar el festival de juegos autdctonos y canciones tradicionales dentro de la
institucion, la intencion principal de realizar las observaciones, es prestar atencion
de manera directa a los comportamientos y actitudes por parte de los nifios y las
nifias de la institucién, dentro de las diferentes clases y en especial el uso que en

ellas se hace de las TIC. (Ver anexo 2).

La observacion segun Sampieri, R 1991) consiste en el registro sistematico
valido y confiable de comportamientos o conductas manifiestas. Se elige registrar
por escrito, de manera natural y ética aquellos aspectos relacionados con el tipo
de relaciones que se suceden en las aulas entre los docentes y los estudiantes,
como utilizan las tecnologias dentro de las clases, el tipo de acciones, preguntas,
intereses y demas acontecimientos que se suscitan a partir del uso de la

plataforma virtual y del blog.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente los investigadores desean conocer
las reacciones de un grupo ante un determinado hecho en su ambiente natural,

observando las acciones de los sujetos.

Descripcion de la institucion
El Gimnasio Villa Lorena, se encuentra ubicado en la carrera 83 No 71 — 42
localidad 102 barrio la Clarita de la ciudad de Bogota, en la actualidad cuenta con

tres sedes.
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Se inicié como institucion educativa el 1 de septiembre de 1999, momento
donde los fundadores empezaron a planear el proyecto y la presentacion de la
propuesta ante la Secretaria de Educacion en el afio 2002, obtiene la aprobacion
oficial # 2252 del 31 de julio del 2002.

Trabaja con los niveles de preescolar integrado por los grados; maternal,
pre-jardin, jardin, transicién y primaria completa. Para la institucion es fundamental
el analisis y felicidad individual de cada Alumno y la formacién personalizada de

los educandos en labor de equipo con las familias.

Es reconocida a nivel nacional por su prestigio académico, por la alta
calidad y nivel de excelencia de todos sus procesos, por la formacion humana con
verdadero sentido cristiano de sus miembros padres de familia, profesoras,
estudiantes, egresados, personal administrativo y de servicios y por educar
mujeres y hombres integros, que se incorporan a la sociedad con un espiritu

critico y responsabilidad social.

Su objetivo es continuar utilizando todos los medios de comunicacién para
resaltar “el presente de los ninos de Colombia por medio de sus habilidades
artisticas, ya que el arte es la expresion mas sincera e innata del hombre”.

(Manual de Convivencia Capitulo ).

Caracterizacion de la poblacion: estudiantes docentes

El trabajo se desarroll6 en el grado tercero de primaria del Gimnasio Villa
Lorena de la ciudad de Bogot4a, los estudiantes seleccionados son nifios y nifias
escogidos por varias razones: la primera, es porque son seres humanos activos,
eficaces, se encuentran en un rango de edad en la que experimentan estrategias
de memorizacién, en gran parte de sus actividades como medio para comprender

y adquirir conocimiento.
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Adicionalmente, si hay algo que caracteriza a la actividad escolar en esta
edad, es la adquisicion de estrategias de estudio y escritura; ya saben leer y
escribir, son capaces de comprender, expresar ideas y comunicarse mediante el
lenguaje escrito. La segunda razon esta ligada con el interés que demuestran por
las herramientas tecnologicas y el auge y uso de las redes sociales y medios
virtuales de comunicacion. Como tercera razon se presenta la posibilidad de
intervenir en toda la primaria y para la continuidad de procesos en los grados
cuarto y quinto. Finalmente, el aporte del colegio al mencionar el apoyo de los
padres de familia de este grupo en particular. La revitalizacién del nucleo familiar
constituye la mas alta meta educativa. “No existe verdadera educacion cuando los
padres no son los primeros agentes educadores” (Manual de convivencia
Gimnasio Villa Lorena), el apoyo y acompafiamiento de los padres es fundamental

en el proceso de intervencion.

El grupo de estudiantes con el que se realiz0 esta investigacion esta
conformado por quince nifios y nifias del grado tercero de primaria del Gimnasio
Villa Lorena de la ciudad de Bogota, de los 15 estudiantes siete son nifias y ocho
son nifios. Sus edades estan comprendidas entre los 7 y 9 afios de edad. Su nivel
socio econdmico es medio que corresponde a los estratos 3 y 4, en su gran
mayoria viven con los dos padres, solamente dos nifios no conviven con los dos

padres.

Los docentes del Gimnasio Villa Lorena que patrticiparon en el proceso son
profesionales. Todos manejan herramientas informaticas. La formacién técnico
docente, antropoldgica, pedagdgica, psicolégica y ética, hace de los profesores
unas personas altamente competitivas en el medio de la educacion; las docentes
tienen una alta relacion con el uso de las TIC. La institucion cuenta con un portal
institucional donde tiene una rapida comunicacion entre alumnos, padres y

directivos.
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Contexto Institucional
Esta investigacion se lleva a cabo en la institucion Educativa Gimnasio Villa
Lorena de caréacter privado, la cual ofrece la jornada uUnica. En los talleres

participan estudiantes en su mayoria entre los 7 y 9 afios de edad.

En los talleres se trabaja la temética relacionada con el sentido de
pertenencia, canciones y juegos tradicionales y TIC desde las cuales se pueden

experimentar otro tipo de actividades educativas.

Propuesta De Intervencion

La propuesta de Intervencion incluyé un conjunto procedimientos y
actividades a cargo de las docentes del Gimnasio Villa Lorena, dirigidas a
promover el sentido de pertenencia en los nifios del grado tercero, intervencion

gue se apoyo en el uso de las TIC.

Este plan se desarroll6 a través de objetivos y ejes estructurales, conto con
su respectiva motivacion, elaboracion y evaluacién, en donde los docentes
desarrollaron una serie de talleres en algunas de las areas del conocimiento, con
el uso pedagdgico de las TIC para fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje, en tanto que todo el sistema de informacion de la intervencion es

virtual. (Ver anexo 2).

El proceso de divulgacion del ejercicio y comunicacién con la comunidad
académica se presenta a través de las herramientas informaticas al alcance: portal
institucional (www.villalorena.comy) el blog:

http://gimnasiovillalorena.blogspot.com/.

Los talleres fueron diseflados para el grado tercero de primaria del Gimnasio
Villa Lorena, con un alto contenido de juegos y conversaciones relacionadas con

las tradiciones familiares y la historia de los antepasados de cada estudiante.
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7. ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

La categorizacion que se realiza, va de acuerdo a la relacidon entre la teoria
y la practica educativa que permite observar mas de cerca como con la ayuda de
las TIC se puede identificar cual es el Sentido de pertenencia de los estudiantes
del grado tercero del Gimnasio Villa Lorena y asi a través de las canciones y
juegos culturales tradicionales del pais, generar conocimiento nuevo. Utilizando la
opinién de los estudiantes de este grupo se identifica que tanta apropiacién del

tema tienen.

La categorizacion de datos es el proceso en el que el investigador va
integrando y comparando los datos recogidos con los objetivos de la investigacion
analizando si son o no pertinentes a sus intereses. Asi como lo afirma Martinez,
se trata de “Categorizar o clasificar las partes en relacion con el todo, de describir
categorias, de ir constantemente diseflando y redisefiando, integrando y
reintegrando el todo y las partes a medida que se revisa el material y va
emergiendo el significado de cada sector, evento, hecho o dato” (Martinez 1999

pag. 25).

Para establecer las categorias se tienen en cuenta los postulados de
Barbero en cuanto al uso de las TIC, como subcategoria las TIC como
facilitadoras de la construccion de valores a nivel social; las TIC como parte
latente de las nuevas culturas. Jean Piaget en lo referente al Caracter Didactico
del Juego, como subcategoria el juego como espacio de interaccién social y Florez
en cuanto a La Escuela Como Escenario Cultural, como subcategoria el fomento
de valores y sentido de pertenencia. Ademas la recopilacion de experiencias y
conceptos que sobresalen dentro del ambito del grado tercero del Gimnasio Villa
Lorena. Esta eleccion de categorias se origina realizando un proceso deductivo
teniendo como punto de partida las necesidades identificadas como la falta del

sentido de pertenencia, dentro del ambito escolar de este grupo.
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Para la categoria de uso de las TIC Barbero, afirma que “Las Tecnologias
no son solo herramientas que se dejan usar de cualquier manera sino que ellas

son la materializaciéon de la racionalidad de una cultura”.

En cuanto a la Categoria de Caracter Didactico del Juego se tom6 como
referencia a Piaget, quien considera que los juegos no son todos iguales, a través
de la vida los juegos cambian como lo hace también el proceso del pensamiento,
como madura el cuerpo con el ejercicio y como se enriquece la vida a través de la

adquisicién del lenguaje y la simbolizacion.

El juego de ejercicio lo hace cada vez mas preciso, con el juego simbdlico y
la palabra convertida en pensamiento, él se ayuda a comunicarse y expresarse.
Con la imitacién, integra la conciencia y el legado cultural de cada sociedad y por
altimo con el juego colectivo de reglas y constructivo, se inserta en la vida
colectiva de convivencia y el trabajo creativo. Cada esfuerzo del nifio es un paso
en el conocer y el dominio de si mismo porque cada impulso se convierte en un

paquete de conocimientos y fortalezas para ser mejor en la vida.

Por otra parte, para la categoria de la escuela como escenario cultural se
tomé el planteamiento de Flérez sobre la misma: “la formacion basica que educa
integralmente en los valores y saberes propios de la comunidad y de la época,
dentro de los ideales humanos de la tradicion pedagdgica universal, incorporando
nuevas tecnologias como herramientas de procesamiento de informacién sobre el
mundo natural y social, como instrumentos de su desarrollo cognoscitivo, como
mecanismo de autorregulacién y flexibilizacion de sus propias estrategias de
conocimiento e incluso como prolongacion de su capacidad previsora del futuro y

de mundo virtuales.”
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Evidencia

Respuestas blog estudiantes:

“‘Mi juego preferido fue el yerméis, la coca,
aprendi a enrollar el trompo cante mucho con
mis comparferos y fue muy divertido porque
reimos mucho y mis papitos me contaron

muchas historias de su nifiez”

“Me gusto muchisimo estas actividades porque
no sabia que existian tantos juegos en el pais
para practicar en el tiempo libre y jugar con
mis amigos y amigas.

Ademas aprendi a compartir y ayudar a otros

gue no sabian como a los nifios de
preescolar”.

‘La cucunuba es un juego tradicional
colombiano; el cual podemos fabricar

facilmente en la casa. En el colegio nos

Analisis

Con la imitacién integra la conciencia y el
legado cultural de cada sociedad y por
ultimo con el juego colectivo de reglas y
constructivo, se inserta en la vida colectiva
de convivencia y el trabajo creativo. Cada
esfuerzo del nifio es un paso en el
conocer y el dominio de si mismo porque
cada impulso se convierte en un paguete
de conocimientos y fortalezas para ser
mejor en la vida.

los nifios

Se puede evidenciar que

disfrutaron con los juegos porque

expresaron sentimientos, fortalecieron
lazos de amistad y de esta forma se vio el

sentido de pertenencia.
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divertimos mucho con nuestros compafieros,
compartimos con los nifios mas pequefios de
mi colegio, fueron unos momentos muy

agradables.”

Respuesta estudiantes blog

“Me gusta mucho el ajedrez porque me hace
pensar, el parques porque me sirve mucho
para practicar las sumas, el yermis me sirve
para jugar en equipo y me aprendi la cancion
de Jorge Velosa “La cucharita se me perdio”.

El juego de ejercicio lo hace cada vez méas
preciso, con el juego simbdlico y la
palabra convertida en pensamiento, él se
ayuda a comunicarse y expresarse.

Se vio reflejado en la actitud de los nifios y
nifas que hace falta actividades donde
puedan fortalecer los juegos de salén y las
actividades al aire libre, para que se
fortalezcan valores como la colaboracion,
el respeto a los demas y autoestima y el
sentido de pertenencia por la familia, la
institucion educativa y el pais.
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Evidencia

Respuestas estudiantes blog

“Hola Soy de grado tercero, el blog esta super
bonito y es mas bonito poder llevar a nuestros
padres y hermanos a su infancia de nuevo con
estos juegos rondas y canciones, mi hermana
y yo cantamos la cucharita y es una cancién
muy colorida y divertida, gracias por crear este

espacio para todos nosotros”

Respuestas padres blog

‘Es muy reconfortante el saber que el
Gimnasio esta procurando para que los nifios
acojan los juegos tradicionales y de esta
forma compartan mas con sus amigos, hagan
ejercicio y fomenten mas la amistad, y que
esto traiga como consecuencia que se vayan

alejando un poco de los video juegos.”

Analisis
Se evidencio cémo los nifios conocieron un
poco mas sobre su portal ya que la
informacion sobre las actividades propuestas
(Festival de Juegos y  canciones
tradicionales) fue enviada por este medio,
observando que fue una buena herramienta
para la comunicacion y se convirti6 en una
oportunidad para compartir con los demas

miembros de la comunidad educativa

Aunque algunos son renuentes al uso de la
tecnologia es claro que esta, es parte activa
de sus vidas. Esto se pudo observar con la
gran motivacion que demostraron al realizar
los talleres propuestos, con la participacion
activa de los de padres de familia para
ingresar al portal y ayudar a sus hijos a
su sentir

escribir sobre los juegos y

canciones.
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Evidencia

Respuesta Blog profesores.

“Se ha dicho que el colegio tiene la finalidad de
promover el bienestar de los nifios y nifias. El
bienestar se define en términos de "valores
basicos tales como la supervivencia, la salud, la
felicidad,

comprension, la conciencia, la realizacion, la

la amistad, la solidaridad, la
libertad y el
sentimiento de que la vida tiene un sentido y
gue el pertenecer a una comunidad o grupo es
vital los humanos”.

en seres

Respuestas blog profesores

“El sentido nace con la naturaleza del hombre

mismo. Al tener conciencia de nuestro entorno y

Analisis
Se puede percibir como con este tipo de
actividades fomenta no solo la
participacion activa de varios miembros de
la comunidad sino ademas un valor muy
importante que es el respeto hacia la
opinién de los demas, y la gran capacidad

de discernimiento de las docentes.

El sentido de pertenencia es algo que
interesa a todos los miembros de la
comunidad educativa, por eso no solo es

algo con lo que se nace sino que ademas
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ENCUESTA

Marca con una X la respuesta que sea de tu agrado.

1. ¢Cuando compartes con tus papas que hacen?

Indicador Frecuencia
a. Aprendes labores domésticas 1
b. Juegan. 3
c. Preparan algun alimento rico 4
d. No estan mucho tiempo juntos 7
B 7% u 20%

Grafica 1.

Porcentaje
7%
20%
27%
46%

ma. Aprendes labores

domesticas
mbh. Juegan.

mc. Preparanalgin
alimento rico

md. No estan mucho
tiempo juntos

Gréfico No. 1. Al observar los resultados se nota que el 46% de los nifios encuestados la

mayor parte de su tiempo libre comparten con sus hermanos mayores u otras personas, es

decir no comparten mucho tiempo junto a sus padres, seguido de un 27% de los nifios les

gusta compartir con sus padres preparando los alimentos, el 20% de los nifios muestran que

sus padres juegan con ellos en su tiempo libre y el 7% los padres ensefian a sus hijos a

realizar labores domésticas.

2. ¢Cual es tu juego favorito?

Indicador Frecuencia Porcentaje
Futbol y juegos electrénicos 11 73%
Otros juegos 4 27%
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Otros juegos

0,
2 ® Futbol y juegos

electronicos

Otros juegos

Grafica 2.

Grafico No. 2. Como es un pregunta libre y por lo tanto, los nifios respondieron con un 73% que

prefieren el futbol y juegos electronicos, seguido por un 27% en donde los nifios prefieren otros

juegos como la lleva, las cogidas, los patines.

3.

® 2 0o T 9

¢,Cuéndo estas con tus padres ellos te cuentan sus experiencias del pasado cémo?

Indicador Frecuencia Porcentaje
Los juegos que compartian 3 20%
La musica que escuchaban 1 7%

Las fiestas en la que participaban
Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores 11 73 %

Ma. Losjuegos
que compartian

Bb. Lamusica
que escuchaban

mc. Lasfiestas
en la que
participaban

Grafica 3.

Gréfico No. 3. En esta respuesta el 73% de los nifios encuestados tiene poca informacién sobre las

actividades culturales tradicionales que disfrutaron sus padres cuando eran nifios, el 20% de los

nifios tiene algin conocimiento de los juegos que practicaban sus padres y el 7% de los nifios han

escuchado algunas canciones con las que compartian sus padres en su nifiez y juventud.
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4. Te gusta participar en actividades culturales como:

Indicador Frecuencia Porcentaje
a. Danzas 5 34%
b. Canto 2 13%
c. Teatro 3 20%
d. Todas 5 33%
e. Ninguno

Ec.

Grafica 4.

Gréfico No. 4. Los resultados arrojados muestran que los nifios se

realizar otras actividades como las culturales.

5. Situvieras tiempo libre te gustaria participar en que actividades?

Indicador Frecuencia Porcentaje
Danzas

Recreacion 2

Musica 4

Juegos tradicionales

Todas

-~ 0 a0 T p

Ninguna

ma.
Hb.

md.
e

Danzas
Canto
Teatro
Todas
Ninguno

interesan por aprender y

33%
47%
33%
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Grafica 5

md.

Danzas
Recreacion
Musica

Juegos

tradicionales

Gréfico No. 5. Este resultado permite ver con un 47% que los nifios se interesan por la musica,

seguido de un 33% que esta interesado en la recreacion. Los nifios no identifican como foco de

interés los juegos tradicionales.

6.

s«

-~ ® 2 o0 T p

Marca con una X todos los juegos que conozcas:

Indicador Frecuencia
El corazoén de la Pifia

El puente esta quebrado

Coca

Trompo

Yermis

Lazo 1
Cucunuba

Parques

Ajedrez

Dominé

Piquis

ma.
22% mb.

14% mec

md.
57% He.

Grafica 6

Porcentaje

%

22%
57%
14%

El corazén de la Pifia

El puente esta quebrado
Coca

Trompo

Yermis
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Gréfico No. 6. El 57% de los nifios y nifias contestaron que prefieren el ajedrez el 22% el parqués y
el 14% domind, Dentro de los juegos de mesa son los mas tradicionales. Los juegos tradicionales
de movimiento son desconocidos para los nifios.

M a. Llacucharita—Jorge Velosa
Hb. Sin Compromiso —J Balvin
mc. Pueblito Viejo —Jose A. Morales
md. Juntoal amanecer —J Alvarez
He. Baby-Justin Bieber
mf. Me gusta —Silvestre Dangon
mg. TheClimbsong —Hanna Montana
B h. Maniaca—Tony Dize

i. Loca—Shakira
mj. JuliaJulia —Jorge Velosa
mk. Salsipuedes - Lucho Bermudez

7. Marca con una X todos las canciones que conozcas:

Indicador Frecuencia Porcentaje
a. La cucharita — Jorge Veloza
b. Sin Compromiso — J Balvin 14 35%
c. Pueblito Viejo — José A. Morales
d. Junto al amanecer — J Alvarez 2 5%
e. Baby - Justin Bieber 3 7%
f. Me gusta — Silvestre Dangon 9 22%
g. TheClimbsong — Hanna Montana 3 8%
h. Maniaca — Tony Dize 2 5%
i. Loca— Shakira 7 18%

j-Julia Julia — Jorge Veloza
k. Salsipuedes - Lucho Bermudez

I.  El Mochuelo — Binomio de Oro

Gréfico No. 7. En esta gréfica se puede observar que el 35% de los nifios escuchan regueton, el
22% escuchan vallenatos y el 18 % escucha musica pop: se puede apreciar con estos
porcentajes que los nifios reconocen intérpretes colombianos que producen muasica moderna, y

no reconocen a intérpretes de la musica tradicional.
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-~ 0 a0 T

Marca con una X qué herramientas informaticas utilizas

Indicador Frecuencia Porcentaje
Facebook 8 23%
Portal de Villa Lorena 9 26%
Messenger 3 8%
E-mail 2 6%
BlackBerry 3 8%
Celular 10 29%

Ma. Facebook
Eb. Portal de Villa Lorena
B c. Messenger

md. E-mail
me. Blackberry
mf. Celular

Grafica 8.

Gréfico No. 8. En esta gréfica se revela que el 29 % de los niflos maneja el celular, seguido de un

26% del uso del portal del colegio, el 23% hace uso del Facebook y el 8% Messenger en la

medida en que las herramientas tecnolégicas son nuevas los nifios tienen menos acceso y manejo

de ellas.

v

v

Entre las respuestas que los nifios dieron se observa que tienen muy poca relacién e
informacidn sobre juegos y canciones culturales tradicionales de nuestro pais.

Se observa que los nifios se interesan por personajes actuales o que estan de moda, mas que
por autores que hicieron parte fundamental de nuestro folclor colombiano.

En relacion a la pregunta No 3 se observa que los padres se preocupan mas por su trabajo y
dotar a sus hijos con diferentes elementos electrénicos, que motivarlos a que conozcan y
disfruten de sus experiencias del pasado.

La pregunta No 8 da a entender que los nifios tienen mas aceptacion por las herramientas
electrénicas porque su aprendizaje es rapido.

Estos nifios no reconocen nuestras tradiciones porque no estan ligadas al sentido de

pertenencia.

55



DIARIO DE OBSERVACION
TALLER DE JUEGOS TRADICIONALES

INSTITUCION: GIMNASIO VILLA LORENA.
FECHA: 02 DE ABRIL DE 2012. HORA: 9:30 a.m. a 11:00 a.m.
ACTIVIDAD: JUEGO DEL YERMIS, TROMPO, COCA, CUCUNUBA, LAZO.

e .Tapas de gaseosa Estandar: Explicacion por parte de la profesora sobre las reglas de
e Palos de madera de 80 cm. juego y clasificacion de los equipos nimero de integrantes 10 NINOS
e Pelota pequefia 5 POR EQUIPO.

2. Estandar: Explicacion por parte de la 2. desarrollo: al iniciar la actividad se observo que los nifios y nifias,
profesora sobre como se juega. Aclaramos se les complicaba enrollar el trompo y esto genero después de un
gue los nifios ya lo sabian porque en casa tiempo algo de ansiedad, con la coca se les dificultaba algo, y en cabo
los padres dieron la metodologia. Nimero de de un tiempo 3 de ellos se fueron a otro juego que les llamara la
participantes  individual, algunos con atencidn, les gusto el lazo y se unieron al grupo. Esta actividad duro
acompafiantes y la actividad del lazo de a 4 untiempo de 35 min. Después se fueron a sus aulas de clase.
nifios. Con el juego de la Cucunuba, se observo en esta actividad mucho
entusiasmo, interesados, con una participacion de 8 nifios y nifias. Les
producia angustia cuando las bolitas del juego no entran en el lugar
gue deseaban. Al finalizar las actividades manifesto el grupo del grado
3 de primaria, que los juegos que mas les gusto fueron el yermis y la
Cucunuba y el lazo. Después se fueron a sus aulas de clase.




TALLER DE CANCIONES TRADICIONALES

INSTITUCION: GIMNASIO VILLA LORENA.

FECHA: 02 DE ABRIL DE 2012. HORA: 9:30 a.m. a 11:00 a.m.
ACTIVIDAD: JUEGO DEL YERMIS, TROMPO, COCA, CUCUNUBA, LAZO.

Se les explico a los nifios cual era el propésito de
la actividad.

Se organizaron por grupos de cinco nifios y
escogieron las canciones favoritas

Al comenzar la actividad los nifios ya se habian prendido
las canciones ya que se habia enviado una circular
invitando a los padres para que motivaran a sus hijos.
Algunos niflos como nunca habian escuchado estas
canciones su comentarios fueron los siguientes “uuuy profe
esa cancion me dio duro”

“que chévere mis abuelos me ayudaron a aprendérmela y
me contaron historias”

Al momento de ensayar y cantarla los nifios se divirtieron
mucho se le vio una gran felicidad en sus rostros y no hubo
ningun problema al momento de desarrollar la actividad.
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Diario de Observacioén

v Se observa que los nifios al iniciar la actividad tenian claro la metodologia del

juego y de las canciones mostrando interés por descubrir nuevas formas de
jugar.

Se genera ansiedad, libertad, participacion e integracion entre los nifios y
docentes. ( ver foto 1)

Se Identifica que los nifios se apropiaron de los juegos canciones, momentos
libres para practicarlos y tararearlos.(ver foto 2)

Se identifica un incremento en el valor por las tradiciones lo que redundara en
el sentido de pertenencia. Quieren conocer mas juegos Yy reafirman los
aprendidos.

A pesar de que al comienzo de las actividades se vieron algunos conflictos
competitivos, porque la claridad de las reglas de los juegos no era evidente
para los nifios. No fue facil para ellos entender el objetivo de los mismos pero

finalmente lo pudieron entender, jugar y disfrutar.

Socializaciones en el portal de la institucion

v

v

Se logré que los nifios conocieran un poco mMAas sobre su portal porque la
informacion fue enviada por este medio.

Se observa que fue una buena herramienta para comunicarse y para que se
motivaran a realizar los talleres propuestos.

Se notod la participacién activa de los de padres de familia para ingresar al
portal y ayudar a sus hijos a escribir su sentir sobre los juegos y canciones.

No todos los nifios pudieron ingresar al blog de forma directa, sino que
buscaron otras formas de ingresar como el portal de la institucion educativa en

donde también se vio gran participacién y motivacion.

Socializaciones en el blog

v

Entre los nifios se observa una gran aceptacion por el festival de juegos y
canciones tradicionales con los materiales didacticos que facilitaron el

aprendizaje.
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Otro de los momentos esperados por los nifios y que hizo parte importante en
el desarrollo de esta investigacion fue el contar sus experiencias en el blog que
se utilizé como herramienta tecnolégica.

Se identifica que el uso de las TIC es notoriamente relevante en el
mejoramiento del aprendizaje y vivencia del sentido de pertenencia en los

nifos, satisfaciendo sus necesidades de explorar nuevas cosas.

Entre las actividades que los nifios desarrollan, consideran que es importante
el aprendizaje sobre los juegos y canciones culturales tradicionales de

nuestro pais

El aporte al sentido de pertenencia se identifica en aprender a compartir,
respetar las diferencias de sus amigos, el compromiso para ser parte del
proyecto, el respeto, la cultura, la autonomia para desarrollar cada una de las
actividades propuestas y la solidaridad como apoyo entre los miembros de la

comunidad educativa.

Los nifios al finalizar estas actividades se mostraron interesados en aprender

a disefar su propio blog.

Los padres de familia también se motivaron a contarnos sus experiencias
vividas y que a raiz de estos comentarios los nifios le dieron valor a las
expresiones culturales tradicionales y los hizo sentir a gusto con hacer parte

de esa cultura (sentido de pertenencia).

Se observa que a los nifios les gusta escuchar musica moderna de cantantes
colombianos que estan de moda, pero identificaron otros estilos musicales que
han hecho historia y se apropiaron de los mismos. Propiciando un buen
espacio para reafirmar el sentido pertenencia por nuestras tradiciones

culturales.

Los nifios, docentes y padres familia de otros cursos también manifestaron su
gusto por las actividades haciéndose participes de ellas en el Blog. (Ver

anexos4).
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8. CONCLUSIONES GENERALES

Se confirm@ la importancia, el uso y el beneficio del manejo de la comunicacion
a través de herramientas tecnoldgicas como el portal web de la institucion, y el

blog direccionado para este propésito.

Se pudo integrar una comunidad académica a través de las TIC, con un
proposito especifico y un proyecto que dio buenos resultados. Mostrando el
logro de los objetivos propuestos.

La mayoria de las apreciaciones de los padres agradece el espacio de rescate

de tradiciones, manifestando union e integracion de las familias.

Todas estas apreciaciones se hicieron evidentes en el blog, y en el portal web
de la institucion, lo que le da un importante peso al uso de las TIC en este
proceso pedagogico y de aprendizaje, lo que queremos decir como
investigadoras es que los estudiantes ven muy motivante la particion en el
blog y en el portal de la instituciébn porque se fortalece la comunicacion y el
sentido de pertenencia por la familia, institucion educativa y el pais.

Los estudiantes del Gimnasio Villa Lorena del grado tercero le dieron gran
valor a las expresiones culturales tradicionales en especial a los juegos, los
motivo a apropiarse de ellos, a jugarlos, a comentarlos en familia y a sentirse a

gusto y satisfechos siendo parte de ese legado cultural.

Los nifios manifestaron interés en entrar, buscar y utilizar las herramientas

tecnoldgicas propuestas para el desarrollo de este proyecto.

Actualmente, los estudiantes de todos los cursos (no solo el grado que estaba
en intervencion) se preocupan por organizar y mantener despejados los
espacios fisicos para desarrollar los juegos. Lo que nos evidencia de una
manera simple pero sustanciosa el acercamiento al cuidado por el entorno para

satisfaccion de unas necesidades particulares.

Algunos de los estudiantes manifiestan interés por conocer mas juegos Yy

canciones propias de su pais. Se generd inquietud por las tradiciones.
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ANEXOS

Anexo 1 (Encuesta.)

ENCUESTA

Marca con una X la respuesta que sea de tu agrado.

1. ¢Cuando compartes con tus papas que hacen?
a. Aprendes labores domesticas
b. Juegan
c. Preparan algun alimento rico
d. No estan mucho tiempo contigo
e.
2. ¢Cual es tu juego favorito?

3. ¢Cuando estas con tus padres ellos te cuentan sus experiencias del pasado
cOmo?
a. Los juegos que compartian
b. La musica que escuchaban
c. Lasfiestas en la que participaban
d. Todas las anteriores
e

Ninguna de las anteriores

4. Te gusta participar en actividades culturales como

a. Danzas
b. Canto

c. Teatro
d. Todas

e. Ninguno
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5. Situvieras tiempo libre te gustaria participar en que actividades?

a.

-~ ® a2 oo

Danzas

Recreacion

Musica

Juegos tradicionales
Todas

Ninguna

6. Marca con una X todos los juegos que conozcas

a.

-~ o 2 o0 T

= Q@

El corazon de la Pifa

El puente est4 quebrado
Coca

Trompo

Yermis

Lazo

Cucunuba

Parques

Ajedrez

Domind

Piquis

7. Marca con una X todos las canciones que conozcas

-~ ® a0 T p

s Q@

La cucharita — Jorge Veloza

Sin Compromiso — J Balvin
Pueblito Viejo — José A. Morales
Junto al amanecer — J Alvarez
Baby — Justin Bieber

Me gusta — Silvestre Dangon
TheClimbsong — Hanna Montana
Maniaca — Tony Dize

Loca — Shakira

Julia Julia — Jorge Veloza
Salsipuedes - Lucho Bermudez

El Mochuelo — Binomio de Oro

67



8. Marca con una X que herramientas informaticas utilizas

a. Facebook

b. Portal de Villa Lorena
c. Messenger

d. E-mail

e. BlackBerry

f. Celular



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Festival de Canciones Tradicionales Interpretacion de las canciones
La Cucharita Jorge Veloza.
Julia Julia Jorge Veloza.
Pueblito Viejo José A Morales.
Cancion del nifio que se acuesta
Sefiora Santa Ana.
Ante toda la comunidad educativa.

Juegos Tradicionales Generar un dia de encuentro de juegos
tradicionales en el colegio o en familia, juegos
tradicionales para incentivar el sentido de
pertenencia.

Foro de discusién Convocatoria para participar en un foro virtual
con la comunidad educativa, padres de familia
de los nifios para compartir las experiencias
relacionadas con los juegos y canciones
tradicionales y culturales de nuestro pais.
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ANEXO 2 (Propuesta De Intervencion)
TEMA: JUEGOS TRADICIONALES
CURSO: Tercero de Primaria.
AREA: Etica y valores, Ciencias Sociales, Educacién Fisica.
EDAD: 7 a 9 Afios
NUMERO DE INTEGRANTES: 15 Alumnos
OBJETIVOS:

e Concienciar y sensibilizar a los padres de familia sobre la importancia del proyecto cultural para la formacién integral de los

nifos.

e Rescatar los juegos y canciones tradicionales populares como factor motivacional y de integracion del valor de sentido de

pertenencia en la comunidad educativa Villa Lorena.

e Proyectar la propuesta al interior de los hogares de los nifios, para crear el habito de la recreacion como factor de integracion

familiar con la utilizacion de las tics (portal educativo villa Lorena, blog).

Evaluar las diferentes METODOLOGIA RECURSOS TIEMPO

actividades para

detectar fortalezas o

debilidades y poder

estimularlas 'y sus

PASOS

MOTIVACION Iniciare con una ronda para animar a los nifios. Estudiantes 15 minutos
Ejemplo el maestro

Con todos mi amigos hacemos una ronda,

Que me da mucha risa porque es toda redonda.
Primero hay que soltarse, saltar en lugar.

Dar muchas vueltas y volverse a tomar.

Parque villa Lorena.
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ADQUISICION

Les explicamos a los alumnos cual es el motivo de la
actividad y cudles son los objetivos que debemos
alcanzar.

JUEGOS TRADICIONALES: Los juegos tradicionales son
la muestra de una region de lo autéctono, de un pais de la
construccion del hombre para ser identificado a nivel
cultural.

El corazdn de la pifia.

Para jugar al corazon de la pina, se hace una fila de nifias
gue, cogidas de la mano, se van enroscando alrededor de
la primera, que hace de corazon; todo el mundo canta:

El corazén de la pina

se va envolviendo,

Y toda la gente se va cayendo.

(Escuela Republica Dominicana, Bogota, 1961).

El puente esta quebrado:

En las versiones recogidas en Popayan y Cundinamarca,
cada nifia se agarra bien de la cintura de la que le queda
adelante y cada partido tira para su lado, el lado que se
suelte primero, pierde, y las ganadoras comienzan a
gritar: "se totio, se totio, se totio".

a. El puente esta quebrado.

¢, Con qué lo curaremos?

Con cascaras de huevo.

Burritos al potrero.

Que pase el rey, que ha de pasar; que uno de sus hijos se
ha de quedar.

(Escuela Republica Dominicana, Bogota, 1962, vy
Sardinata, Norte de Santander, 1961).

El jazz.

Varias nifias se sientan en el suelo, formando circulo.
Cada una de las nifias tiene sus propias fichas y su pelota
0 una de las jugadoras presta sus fichas a las demas.
Este juego de destreza consta de varios pases que se

Docente.
alumnos

10 minutos
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hacen con una pelotica y doce fichas especiales de
plastico o metal. Cada vez que se tira la pelota hacia
arriba, se van cogiendo las fichas de una en una, luego de
dos en dos, luego de tres en tres, etc., hasta que se
recojan las doce fichas de un solo golpe.

Cada pase tiene su nombre especial: bobito, rayita,
pasamano o doble pasada, Palmada o coquito, remolino,
casita o cueva, besito, campana, puente, etc.

Antes de principiar cada pase, hay una introduccion que
es siempre la misma. Consiste en picar, es decir en tirar
al aire con mucho tacto las fichas, recogerlas en el dorso
de una mano, volverlas a impulsar y recogerlas
nuevamente en la mano.

El lazo.

Con el lazo se salta individualmente, en parejas (batiendo
una o ambas) o en grupo (con una batidora en cada
extremo).

Cuando se salta en grupo, la que se vaya equivocando va
saliendo; la dltima es la ganadora. También se salta al
reloj, es decir la primera que entre, salta una vez y sale.
La segunda lo hace dos veces y sale; la tercera, tres, y
sale, asi sucesivamente hasta llegar a doce. Si alguien se
equivoca, se vuelve a empezar.

El trompo.

Uno de los juegos mas populares entre los muchachos es
el trompo, que se hace bailar en el suelo, la palma de la
mano o el dedo pulgar. Se ganan trompos cuando a un
trompo que esta bailando en el suelo se le tira otro con
intencién de pegarle. Si no lo alcanza, el jugador pierde
su trompo, de lo contrario el otro trompo gana.

(Raul Hernandez, 8 afios, Bogota, 1962).

Las bolas: Con las bolas los muchachos juegan al toco, la
culebra, el foot-ball, el cara y sello, las casas, los castillos,
la meca, el pipo y cuarta, los currunchos ypares o nones
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En el toco se ganan las bolas de los contendores
impulsando la propia bola o garbinche con el indice y el
pulgar; el jugador gana toda bola que llegue a tocar con
su propia bola.

Nos reuniremos en el Parque Villa Lorena para disfrutar | CAmara de video | 60
ELABORACION y practicar los juegos tradiciones (el puente esta quebrado, | Docentes minutos
lazo, el corazén de la pifia, trompo, yermis, aro, etc.) Con | Nifios y nifias
los que los nifios y nifias de la institucion. Lazo
Aros
Trompos
Juegos de mesa
Conversar con los nifios y nifias sobre las experiencia que | Blogger Se puede
tuvieron y sintieron con los juegos y canciones | Videos Utilizar el
FINALIZACION tradicionales para recoger informacién Fotos tiempo
Diario de campo | que
deseen.
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TEMA: CANCIONES TRADICIONALES

CURSO: Tercero de Primaria.

AREA: ética y valores, Ciencias Sociales.

EDAD: 7 a 9 Afos

NUMERO DE INTEGRANTES: 15 Alumnos

OBJETIVOS: Interpretar las canciones de los autores Jorge Veloza y José A Morales; teniendo en cuenta que pertenecen a

nuestro folclor colombiano; desarrollando el sentido de pertenencia e inculcando valores de originalidad.

@ Reconocer laimportancia de la familia como formadora de los valores y necesidades en la sociedad.

@ Lograr que actlen practiquen los valores sociales, culturales y artisticos con el fin de adquiri una educacion fundamentada en
los valores.

@ Incentivar a los estudiantes del grado tercero de la institucion Villa Lorena y padres de familia a utilizar las tic como
herramienta pedagdgica, para continuar el proceso de reconocimiento de nuestros valores y afinidad con nuestra institucion.
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Grabadora
Nos reuniremos en el salén de eventos del Gimnasio Villa Lorena Camara de video
para deleitarnos con las canciones que los nifios han preparado. Docentes

Nifios y nifias
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ANEXOS 3 FOTOS

FESTIVAL DE JUEGOS CULTURALES TRADICIONALES
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FESTIVAL DE CANCIONES CULTURALES TRADICIONALES
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ANEXO 5
VIVENCIAS Y COMENTARIOS EN EL BLOG

http://ginasiovillalorena.blogspot.com/

1. PaolaApr 10, 2012 04:16 PM

Lo del yermis me gustdé muchisimo nos divertimos demasiado con los nifios
de tercero. las canciones también me gustaron muchisimo a pesar que no
pude ensayar bien OrlandoApr 10, 2012 05:19 PM

Me parece de vital importancia rescatar nuestras tradiciones infantiles por
medio de los juegos y canciones que desafortunadamente han sido
desplazadas por los adelantos tecnolégicos que dejan de lado la interaccion
gue nos brindan las tradiciones como las que ustedes han rescatado de
manera acertada y que a la postre enriqguece el desarrollo personal y

afectivo de los nifios desde temprana edad.

2. lbetteBucheliApr 10, 2012 05:40 PM

El sentido de pertenencia significa arraigo a algo que se considera
importante, como las personas, cosas, grupos, su patria, sus raices y la
falta de esta afecta a los grandes conglomerados humanos, promoviendo
insensibilidad, egoismo, desconfianza, y un sentimiento progresivo de

inseguridad y... desamparo.

Este proyecto me llevo a concluir que de estas cosas se forja el verdadero
caracter y potencial del ser humano para expresarse y relacionarse con los

demas en su entorno.
Miss Ibette Bucheli

Directora de grupo Grado Tercero
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3. Fabiola GonzalezApr 10, 2012 06:04 PM

Hola, soy la mama de Valeria Rocha. Recuerdo en mi nifiez todos estos
juegos, me encantaba saltar lazo, jugar golosa, rejo quemado, jugar yermis,
soldadito libertador y muchos més. Eran juegos que nos ensefiaban a
trabajar en equipo y nos divertiamos por igual. Eran épocas muy bonitas en
las que ibamos al parque o jugdbamos frente a la casa, se hacia deporte,
se tenia iniciativa y creatividad. Qué bueno rescatar este tipo de
actividades, ya que infortunadamente los video juegos, el internet y otros
juguetes electronicos hacen que nuestros nifios se aislen, no hacen
deporte, causando hasta problemas de salud como la obesidad, ya que se
sientan frente al tv 0 al computador a comer y no tienen una actividad fisica,
también acorta la creatividad y la imaginacién. Gracias por fomentar en

nuestros nifios juegos tan sanos como los de nuestra época!

Qué bueno una actividad de estas para los padres, no sélo para recordar

viejas épocas sino también como una actividad de integracion...

4. mafeApr 10, 2012 06:51 PM

Los juegos que practicamos fueron muy divertidos, me gustaron todos. Pero
lo que mas me gusto fue poder compartir y ensefiarles a los nifios de pre-
escolar. Jugar con los nifios de tercero yermis fue muy divertido ya que
nunca lo habiamos hecho. Escuchar y conocer las canciones con las que
nuestros padres y abuelos crecieron fue muy enriquecedor.

mariafernandagonzalezvillamil grado 5.

5. angelicaandrezginteroApr 10, 2012 07:33 PM

Se ve espectacular, ademas que tiene un muy bonito mensaje, ya que entre
juegos y diversion se estan fomentando valores como la amistad , la unién,
la solidaridad, la honestidad, y ante todo el sentido de pertenencia por el
segundo hogar , teniendo en cuenta las reglas para seguir en cada
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actividad y el desarrollo de la misma para que nuestros hijos vuelvan a la
nifiez tan bonita que tuvimos Nosotros con esos juegos tan bonitos y sanos;
ya que hoy en dia estan desapareciendo, por la tecnologia que se esta
absorbiendo todo esos sentimientos tan bonitos que acrecientan con un

espacio ludico y enriquecedor a la vez.

. tazjuanApr 11, 2012 08:17 AM

Me senti muy feliz fue muy chévere la canciones me gustaron, y el juego de
la Cucunuba es muy divertido aprendi que no solo en los videos juegos

encuentro diversion Camilo Andrés Alfonso Cabrera grado 4

. tazjuanApr 11, 2012 08:20 AM

Julidn Camilo Basto grado 3. Estuve muy contento con los juegos
tradicionales, nosgustd mucho a mis compafieros y a mi poder compartir
experiencias nuevas las canciones fueron divertidas y aprendi nuevas

cosas

. tazjuanApr 11, 2012 08:24 AM

Andrés Felipe Prisco Castro Grado 3. Me senti increible con los juegos
tradicionales, me gusto jugar y compartir con otros grados, sobre todo
poder integrarnos y jugar con los nifios de preescolar. Gracias fue muy

divertido

nubiaApr 12, 2012 12:21 PM

Violeta Lopez estuve entusiasmada con las actividades que realizamos
practique la cancion la cucharita con mi prima que toca la bandola me gusto
mucho y con mi familia escuche otras canciones de Jorge veloza como la
gallina mellicera el marranito baile las canciones con mis primas y vimos
videos de esta musica les pregunte a mis papitos como se jugaba yermis y

ellos me explicaron en el colegio jugué un poco porque fue muy cortico el
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tiempo pero me gusto compartir con mis amigos estabamos muy contentos
y espero que se vuelva a realizar y pueda disfrutarlo con més tiempo y
poder conocer los otros juegos gracias por abrir las puertas de nuestra

cultura y permitir que llegue a nuestro colegio

10.gvillalorenaApr 18, 2012 01:25 PM

Me gusto el trompo, el ajedrez pero en especial el yermis pienso que estos
juegos los deberiamos practicar muy a menudo y compartir con nuestros
amigos y que nos ensenen hacer una pagina virtual.

Juagndavidnarvaesgomeszz

11.tazjuanApr 10, 2012 06:13 PM

Me parece que estos juegos realmente ayudan a nuestros hijos a compartir
con la familia y los amigos. Ademas les muestran las tradiciones que se han
venido perdiendo en nuestro pais. Estos juegos les ensefia a tener
habilidad, fisico, concentracion, a no perder el tiempo y a la vez disfrutar de

su nifez.

Nancy Edith, mamita de Camilo Andrés Alfonso Cabrera del curso 4o.
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