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CAPITULO 1
PRELIMINARES
1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

La implementacién de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién (TIC)
en el campo educativo no es un fendmeno nuevo. A nivel mundial se ha producido
una integracion de las TIC con diferencias en su uso pedagdégico, permitiendo la
globalizacion en los Ultimos afios entorno a la educacion, generando un impacto
en la ensefanza y en el proceso de aprendizaje, posibilitando que el ser humano
apropie conocimientos tecnolégicos y solucione problemas con el uso de las
tecnologias.

El hombre debe estar preparado para participar activamente en esta sociedad de
la comunicacion y la informacion, partiendo de la comprension de los cambios que
le posibilite desarrollar destrezas y habilidades para solucionar problemas por
medio de los avances tecnoldgicos, usandolos en pro del aprendizaje y la
ensefianza; puesto que, la educacion debe de estar presente en las diversas
transformaciones que se producen en la sociedad, para evolucionar y obtener
mejoramientos en beneficio al mundo.

En Colombia, durante los afios de 1991-1992, el Ministerio de Educacion Nacional
incluyo la formacién en tecnologia a partir de lo que exige el mundo moderno. En
1994, el area de tecnologia e informatica se consider6 como una asignatura
obligatoria en los colegios. En el 2008 fueron creados los lineamientos de
competencias de tecnologia e informatica en la guia 30, donde se plantea cuatro
competencias que los estudiantes deben adquirir segin el afo que estén
cursando, estas competencias son: Evolucidon de la tecnologia, apropiacion y uso
de la tecnologia, solucion de problemas con tecnologia, y tecnologia y sociedad.

Al introducir las TIC en la educacion, se tiene como fin fortalecer el desarrollo de
habilidades y conocimientos en tecnologia e informatica dentro del aula. Es muy
importante la interaccion del docente al momento de reforzar los conocimientos en
los docentes para obtener un proceso efectivo en la educacién. En el campo
educativo, las TIC deben ser usadas para el proceso de ensefianza y aprendizaje,
y el docente debe facilitar este proceso creando un ambiente de aprendizaje en el
gue utilice una metodologia adecuada, siendo un orientador y facilitador del
proceso.

En el colegio Nuestra Sefiora de Fatima se esta desarrollando en la actualidad un
proyecto educativo que se encuentra en un estado de modificacion, donde se
estan implementando poco a poco las competencias que estan propuestas en la
guia 30 del 2008 planteado por el Ministerio de Educacion Nacional. Por lo tanto,
el docente que orienta la asignatura de tecnologia e informatica dice que no puede
aplicar dicha guia en su totalidad con los estudiantes de grado 5, debido a los
parametros establecidos por la institucion y por el momento se encuentra

4



nivelando a los estudiantes de todos los grados para poder integrar
completamente la guia el préximo afio.

El docente expone que los estudiantes tienen conocimientos muy basicos, como
por ejemplo, diferenciar los productos tecnoldgicos y naturales, como estos
influyen en contextos sociales, culturales y econdémicos pero es sobre todo por lo
gue observan y conviven dia a dia, aunque no se encuentran en capacidad de
solucionar problemas a partir de la tecnologia ni tampoco indagar en proyectos
tecnoldgicos.

A lo anterior el docente plantea que los estudiantes han logrado desarrollar
competencias como: la apropiacion de la tecnologia y relacionar la tecnologia con
la sociedad, el cual consta de usar responsablemente los artefactos tecnoldgicos.

En consecuencia, se tiene como idea crear una estrategia pedagogica que le
permita al docente generar una transicion entre el proyecto educativo que tiene el
colegio en la actualidad y los lineamientos que estan planteados desde la guia 30
del 2008. Esto con la intencion de que los estudiantes desarrollen las
competencias que el docente no ha manejado en el afio lectivo, y al mismo tiempo
ayudar al profesor en la implementacion de la guia 30 con los estudiantes. Sin
embargo, para lograr cumplir con este propdésito, se plantea la siguiente pregunta
problematica:

¢, Como crear una propuesta pedagogica que permita generar una transiciéon entre
el proyecto educativo que se lleva a cabo en el colegio, y los lineamientos de la
guia 30 para la asignatura de informatica?



1.2 JUSTIFICACION

En los udltimos afios, las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
han tomado fuerza en la sociedad contemporanea, generando transformaciones
en la vida del ser humano a través de su uso constante en los diversos contextos
en el que se desenvuelve (econdmico, politico, cultural y social), donde se
evidencia la importancia de estas alrededor del mundo.

A consecuencia del auge de las TIC, surgen cuestionamientos sobre como
implementarlas en la educacion, y es asi que; carreras como la licenciatura en
comunicaciéon e informatica educativa son creadas con el propésito de encontrar
respuestas a dichos cuestionamientos.

Ademas, en Colombia el ministerio de educacién nacional (MEN) establecié una
serie de competencias en tecnologia informatica (conocida como la guia 30) con el
fin de que el pais se inserte en la globalizacién y utilice las herramientas
tecnoldgicas para transformar el entorno y mejorar la calidad de vida.

Sin embargo, se encontr6 que en el colegio Nuestra Sefiora de Fatima la situacion
de incluir la guia en el proyecto educativo apenas esta pasando por un proceso de
modificacion, por lo que su implementacion ha sido gradual. Es por estas razones
gue se eligié la asignatura de informatica de este colegio para realizar una
propuesta pedagoégica que le permita al docente hacer una transicion entre el
proyecto educativo y la guia 30.

La implementacion de la propuesta sera realizada con estudiantes de grado 5, ya
gue en esta etapa se estan preparando para enfrentarse a los cambios que trae la
secundaria, pues esto implica que los estudiantes tengan un mejor desempefio en
los procesos de aprendizaje debido a que en los grados superiores la carga
académica es de mayor exigencia.

De esta forma, se ampliara la cobertura de la proyeccion hacia la informatica y las
nuevas tecnologias, para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje de
manera transversal donde el estudiante adquiera sus conocimientos a través de su
propio proceso investigativo en uso de las nuevas tecnologia.



1.3 OBJETIVO GENERAL

Plantear una estrategia pedagogica que permita generar una transicion entre el
proyecto educativo institucional y los estandares de competencias en tecnologia
del ministerio de educacién nacional -guia 30- en el grado 5 del colegio Nuestra
Sefora de Fatima.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Disefiar una estrategia pedagdgica que permita incluir las competencias en
tecnologia de la guia 30 en los estudiantes de grado 5.

2. Implementar la estrategia pedagogica con los estudiantes, en la clase de
informatica.

3. Evaluar la estrategia pedagdgica.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1 EL CONSTRUCTIVISMO EN LOS ESPACIOS EDUCATIVOS.

En el constructivismo es importante comprender las experiencias previas y
conocimientos que tienen los estudiantes para plantear un aprendizaje o una
ensefianza constructivista; en el siguiente cuadro se explican tres aspectos que
tiene el aprendizaje desde esta perspectiva, donde las tres concepciones se
podrian integrar en dos grandes enfoques: la primera son las operaciones
mentales que es la combinacibn de acciones que se interiorizan formando
estructuras en conjunto, es decir, agrupamientos; y la segunda son las
concepciones previas alternativas o personales donde es importante las
experiencia previas como una manifestacion de la cultura cotidiana.

Operaciones Concepciones Teorias Implicitas o
Mentales Alternativas Personales
Las operaciones | Las concepciones | Las teorias implicitas,
mentales pueden ser de | alternativas, son las | son las explicaciones
tipo concreto o formal. | construcciones propias que los

Las de tipo concreto son | personales, incoherentes, | estudiantes dany les
la realidad inmediata y | compartidas en diferentes | funcionan en la realidad.
lo especifico; y las de | culturas, que se dan con | Se practican de forma
tipo formal hace | las experiencias inconsciente, por lo
referencia a lo real, lo | personales en el intento de tanto son dificiles de
gque sucede en el|dar explicacibn de los explicar. Se valoran

momento. sucesos del mundo. porque este

Es decir, todos los conocimiento nace de la
esquemas mentales que accion.

el estudiante posee

para asi, poder

apropiarse de los
nuevos conocimientos.

En la perspectiva constructivista hay que tener en cuenta la estrategia de
aprendizaje, es decir, el como el docente desempefia su labor de orientador de
forma dindmica y participativa, desarrollando los contenidos educativos con una
metodologia adecuada para cumplir con las propuestas especificas de
aprendizaje. El estudiante debe de construir o reconstruir sus conocimientos y



experiencias, modificando sus estructuras cognitivas con ayuda del educador en
su rol de guia.

Las caracteristicas de un aprendizaje constructivista, son:

Tener el ambiente de aprendizaje adecuado para que los estudiantes puedan
aprender, haciendo uso de todos los medios posibles.

Conocer e identificar las experiencias previas que los estudiantes tienen en su
contexto cultural y natural, para buscar un significado en el contenido educativo.

Realizar actividades donde el estudiante pueda “actuar” y luego reflexionar
sobre lo actuado, para asi, interactuar con objetos o personas que disponen del
conocimiento.

Incentivar a los estudiantes a mejorar sus conocimientos previos, a través de
retos, presentacion de problemas, experiencias significativas, entre otros.

Proporcionar a los estudiantes actividades donde apliquen lo que estan
aprendiendo.

Identificar las limitaciones que tienen los estudiantes durante su proceso de
aprendizaje, las faltas del educador en el procedimiento de su ensefianza y la
debilidad que desarrolla los documentos curriculares, por medio del “error”.

Permitirle a los estudiantes opciones didacticas en la clase, teniendo presente
los diferentes estilos de aprendizaje que tienen los estudiantes.

Darle procedimiento al contenido educativo, en sus tres dimensiones:

“conceptos (saber - saber), procedimientos (saber hacer) y actitudes (saber ser)”. *

Fortalecer la memoria semantica (que el estudiante no memorice los conceptos
y tenga la capacidad de expresar sus ideas con sus propias palabras) y la
memoria l6gica o de procedimiento (adquirir los pasos para realizar algo);
impidiendo que el estudiante repita sin comprender y aprender.

Conocer el nivel de desarrollo que tienen los estudiantes en los ambitos
cognitivos y valoricos, e identificar sus fortalezas en su zona de desarrollo
préximo, provocando un crecimiento de conocimiento.

Incentivar a los estudiantes a trabajar individual y grupalmente, aprovechando
las potencialidades que brinda el aprendizaje entre iguales.

! PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.34



Generar una buena relacion entre docente-alumno, alumno-alumno,
estimulando el aprendizaje.

El docente constructivista debe preocuparse permanentemente por conocer lo
siguiente:

La interaccion social que tiene el estudiante, a partir de sus intereses,
necesidades, experiencias y pautas de comportamiento.

El entorno historico-cultural que tienen los estudiantes.

Si el docente conoce estos aspectos, le serd mas facil identificar las experiencias
previas que los estudiantes poseen (desde contenido a socializacion), lo que le
posibilitara crear e incluir la metodologia apropiada para producir un verdadero
aprendizaje.

En La experiencia de aprendizaje constructivista, se produce en la estructura
cognitiva de la persona un proceso de desequilibrio en sus conceptos, teorias,
procedimientos, destrezas y actitudes. “Por esa razon, se dice, que aprender
significa desaprender”.? Dado que, la idea es provocar una transformacién donde
visualicen un nuevo enfoque o contexto y perciban la realidad desde otra

perspectiva.
Para el proceso de aprendizaje constructivista se deben de seguir unos pasos:

Primero hay que partir de la experiencia, ya que es de gran importancia rescatar
las experiencias previas que posee el estudiante en cada situacion de aprendizaje
que desarrolla. Rescatar estas experiencias se lleva a cabo dependiendo de la
edad y nivel de formacion que tengan. Por ejemplo, en los nifios, los juegos,
cuentos, dibujos; en los adolescentes, el diadlogo, videos, relatos; y en los adultos
es propicio contactar la realidad, visitas, estudio de un caso real, entre otros.

“Bajo cualquiera de esas técnicas y otras similares, se trata de partir de las
experiencias propias de los participantes con un caracter interpelador y
cuestionador que permita, mediante el andlisis y la reflexiébn, abordar con
posterioridad los elementos conceptuales”.®

Segundo, el docente debe provocar conflictos cognitivos, puesto que, todas las
personas tiene una “zona de desarrollo real”, “un estado actual de conocimientos:
conceptos, procedimientos y actitudes”.* En la cual se sienten cémodos, pero en

este estado no se aprende ni se cambia ningun conocimiento, por lo tanto si se

2 PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.36
% Ibid., p.37
4 bid., p.37
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quiere progresar en el desarrollo personal, se debe caer en conflictos cognitivos y
valorativos (dudas).

En la educacion formal para poder impulsar el desarrollo de aprendizajes de
calidad, los docentes deben provocar en los estudiantes conflictos cognitivos a
partir de las experiencias previas y asi animarlos a afrontar problemas nuevos.

Lo que se pretende con el conflicto, es provocar “sed” por encontrar respuestas
para solucionar problemas. Aunque producir estos conflictos debe ser con
cuidado, ya que, produce presion, por lo que puede generar impotencia o
frustracion en los estudiantes, por ello es importante que el docente después de
evidenciar esos conflictos produzca una etapa de relajacion donde se desarrollen
reflexiones individuales y grupales.

Tercero, conceptualizar de forma individual y colectiva, donde el educando
reconstruya de forma inicial el nuevo conocimiento. La reconstruccion se da a
partir de las actividades anteriores y de las experiencias que viven en esta etapa
gue deben ser muy activas.

Desde la perspectiva constructivista hay diferentes técnicas como la investigacion,
la experimentacion, la solucion de casos, los mapas conceptuales, entre otros.
Donde cada técnica debe ser adecuada a la edad y a la condicion de los
estudiantes.

Lo que el constructivismo pretende es que los estudiantes reconstruyan conceptos
y logren una construccion mental de principios, teorias y representaciones de
fendmenos con base a preguntas que los oriente y les genere situaciones de
aprendizaje y no aprendan desde una repeticion de ideas 0 memorizacion
mecanica sin ninguna comprension.

Y por ultimo, aplicar el conocimiento en el cual la practica se define como “el
criterio de la verdad”,> donde el estudiante después de reconstruir sus
conocimientos requiere de su comprobacién aplicandolos a la realidad. Ademas,
estimula la creatividad de los estudiantes, permitiendo que produzcan cosas a
partir de lo que han aprendido. Se pueden sefalar tres categorias:

a. Produccion de mensajes tedricos: Son pruebas donde el estudiante muestra su
creatividad como informes, ensayos, poemas, listas de recomendaciones, entre
otros.

PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.40
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b. Actuar en relaciébn con la realidad: Los estudiantes plantean soluciones de
problemas de su realidad, por ejemplo, el estudiante decide ensefiar a leer a nifios
gue no saben.

c. Juzgar o evaluar: En esta categoria, el estudiante juzga o evalla productos y
procesos, analizando en qué grado se ha transformado el conocimiento.

La concepcidon constructivista del aprendizaje discute acerca del proceso de
ensefianza y aprendizaje en el planeamiento de las actividades que se deben
desarrollar en el campo educativo. A continuacion, se presentan algunas
caracteristicas que los docentes deben considerar al momento de planear desde
la concepcidn constructivista del aprendizaje.

1. Existe una estrecha relacion entre los contenidos educativos que se
encuentran en el programa de estudio, los temarios nacionales, todo lo que esté
relacionado al curriculo nacional y las caracteristicas de los estudiantes y el
contexto donde estan situados las instituciones educativas, ya que a partir de las
necesidades, problemas e intereses del educando, se puede definir los temas para
la realizacion de las unidades de aprendizaje de una forma que resulte atractivo
para los estudiantes. Por lo tanto, para que se produzca un aprendizaje
significativo se debe vincular los contenidos educativos con la vida cotidiana del
estudiante, para que pueda llamar la atencion de estos. El siguiente esquema
explica la interaccion de la que se esta hablando:

PROGRAMAS DE ESTUDIO

CARACTERISTICAS DE CARACTERISTICAS
LOS ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD

2. Disefnar una planificacion flexible, ya que es importante fijar los procesos que
evidencien lo que va a ocurrir en la practica, sin limites para que durante su
desarrollo se puedan crear mas dinamicas de la ensefianza y del aprendizaje. Es
muy importante que cuando el docente termine con cada actividad, realice algin
registro de lo mas significativo que haya pasado, porque esto se podria tener en
cuenta para la evaluacion formativa o sumativa; y ademas, realimenta las
actividades siguientes.
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3. El contenido educativo se debe ajustar desde tres dimensiones: conceptual,
procedimental y actitudinal.

La dimensién conceptual: Es un saber-saber. El estudiante debe de comprender
los conceptos y las teorias, adquiriendo los significados mas importantes y no
memorizando su definicion.

La dimension procedimental: Es un saber-hacer. El estudiante se apropia del
contenido dandole una utilizacion apropiada y reforzandolo de forma conceptual al
ponerlo en practica.

La dimensién actitudinal: Trata sobre las actitudes, despertando interés de los
estudiantes hacia el contenido educativo. La persona se encuentra en esta
dimensién, mientras aprende las otras dos dimensiones, terminando por fortalecer
las actitudes, es decir, una cosa es que el estudiante comprenda conceptos y los
apropie, a que valore el conocimiento como algo fundamental de la vida.

TRATAMIENTO INTEGRAL DEL CONTENIDO EDUCATIVO

ACTITUDES

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS

El planeamiento es muy util para los docentes, ya que le ayuda a buscar los
instrumentos que necesita para llevar a cabo los procesos de ensefianza y
aprendizaje, dado que el planeamiento describe las actividades que se realizaran
evitando la improvisacion.

4. Realizar un planeamiento que proporcione la participacion del estudiante,
creando una estrategia que le permita aprender, apropiandose del conocimiento
significativamente. El didlogo debe ser iniciado desde la seleccion del contenido
educativo pues asi, la participacién de los estudiantes puede ir evolucionando.
Paulo Freire acerca del didlogo plantea lo siguiente: “La educacién es dialogo
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entre las personas acerca de los contenidos derivados del mundo real (Freire,
1979).”°

Para lograr aprendizajes de calidad en los estudiantes, debe planificarse los
procesos de ensefianza y aprendizaje en tres momentos: la elaboracion del plan
general del curso, planificacion de unidades contextualizadas de aprendizaje, las
actividades por desarrollar y por dltimo la minuta.

1. El plan anual del curso: Es un proyecto que tiene informacion de las
caracteristicas que se desarrollara en un curso determinado, como: nombre del
curso, descripcién, propésito, objetivos, nombre de las unidades de aprendizaje,
cronograma, recursos, procedimientos evaluativos y bibliografia.

2. Las unidades de aprendizaje: El docente debe definir el contenido que va a
desarrollar relacionandolo con algin aspecto del contexto social del estudiante. El
desarrollo de estos elementos debe ser apropiado por los estudiantes, algunos de
estos son: nombre de la unidad, propésito principal, objetivos, contenidos,
actividades de aprendizaje, procedimientos de evaluacion, espacios educativos
para llevar a cabo las actividades y recursos.

3. La minuta de clase: Es un pequefio plan, donde se describen las actividades
que los estudiantes desarrollan, este contiene los siguientes elementos: objetivos,
contenidos, actividades de aprendizaje, recursos y procedimientos de evaluacion.

Por otro lado, la evaluacién desde la perspectiva constructivista consiste en
entenderla como un proceso, pues realizar una evaluacion al final del curso es
como “hacer espionaje después de la guerra”,” y los estudiantes la van a visualizar

como algo temeroso, y no como algo que les va ayudar a mejorar.

La idea no es que las personas aprendan a hacer examenes, pues los estudiantes
van a querer pasarlos utilizando cualquier medio y muchas veces no llegaran a
apropiarse de los conocimientos para la vida.

Para saber la evaluacion adecuada, los docentes deberian investigar los
componentes que son mas destacados en el aprendizaje, identificando los
elementos que benefician o0 no este proceso, por ejemplo, los recursos que utiliza,
el procedimiento de la metodologia, ritmo y estilo de aprendizaje de los
estudiantes, entre otros.

La evaluacion denomina lo planteado en el disefio curricular, pero es muy
importante ajustarla a las necesidades de los alumnos y analizar si han cumplido o

6 . 2 e

PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.57
7

Ibid., p.65
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no las intenciones pedagogicas a las que se desea llegar en los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Cesar Coll sefiala que el “ajuste pedagdgico” tiene dos vertientes. La primera sin
los conocimientos previos, donde se hace una evaluacién inicial que permita
conocer la experiencia previa del estudiante respecto a los contenidos y esquemas
de pensamientos, para poder acomodar el desarrollo y procedimiento de los
temas.

La segunda vertiente es la evaluacion formativa. Cesar Coll sostiene que el
maestro realiza esta evaluacion de forma intuitiva. El docente podra identificar la
evolucion, la modificacion de necesidades, entre otros aspectos, que ha tenido el
estudiante.

Acerca de la evaluacion sumativa, Cesar Coll plantea lo siguiente:

"...consiste en medir los resultados de dicho aprendizaje para cerciorarse de que
alcanzan el nivel exigido. Notese, no obstante, que la finalidad ultima de la
evaluacion sumativa no es - o mejor dicho, no deberia ser - pronunciarse sobre el
grado de éxito o fracaso de los alumnos en la realizacién de los aprendizajes que
estipulan las intenciones educativas, sino mas bien pronunciarse sobre el grado de
exito o fracaso del proceso educativo en el cumplimiento de las intenciones que
estan en su origen." (Coll, 1991, p.125).®

A continuacién encontramos un cuadro de las funciones de la evaluacion:

EVALUACION EVALUACION EVALUACION
INICIAL FORMATIVA SUMATIVA
¢ Qué “a. Las caracteristicas Los progresos, las a. Lostipos de
evaluar? culturales de los dificultades, los aprendizajes
estudiantes. blogueos, la interaccion que
con los comparieros, la establecen las
b. Las necesidades, interaccién con los intencionalida
intereses y problemas educadores, la des
de los estudiantes. significatividad de los educativas.
contenidos, las
. . . o b. Los
c. El nivel de situaciones familiares y iy
- . aprendizajes no
conocimiento y su del contexto, etc., en fin, P 4
. . planificados ni
relacion con los nuevos | todo lo que estimula o i
, e - establecidos en
contenidos inhibe el aprendizaje. las

8 PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.67
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intencionalidades.

c. Los aspectos
del contexto que
influyeron en el
éxito o en el
fracaso.

¢,Cuando
evaluar?

Al comenzar una
unidad determinada de
aprendizaje.

Durante el desarrollo de
la unidad de aprendizaje.

Al terminar la
fase o unidad de
aprendizaje.

.Coémo
evaluar?

a. Rescate del contexto
sociocultural de los
estudiantes.

b. Historia del alumno y
documentos
registrados en el
expediente.

c. Interpretacion de las
respuestas dadas por
los estudiantes ante las
interrogantes
planteadas en relacion
con los nuevos
contenidos.

a. Observacion
sistematica y pautada
del proceso de
aprendizaje de los
estudiantes.

b. Seguimiento a los
estudiantes por medio
de instrumentos
sencillos.

c. Reuniones o
sesiones
para el analisis del
proceso, (educadores,
padres y madres,
estudiantes)

a. Obtencién de
datos en relacion
con los
aprendizajes,
interpretacion,
analisis y
diseminacion de los
resultados
obtenidos.

b. Rescate de
conocimientos y
procesos no
planificados que
inciden positiva o
negativamente.

c. ldentificacion de
las influencias
contextuales en los
rendimientos.”®

Las caracteristicas del proceso de evaluacion en la perspectiva constructivista

son.

® PEREZ CORDOBA, Rafael Angel. El constructivismo en los espacios Educativos. 2009. p.68
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A. La evaluacion sirve para relacionar los productos con sus causas: La
evaluacion es un proceso que tiene diferentes aspectos que generan productos
gue ayudan en el aprendizaje, por ende, los resultados siempre deben servir para
mejorar los procesos de aprendizaje.

B. La evaluacién es un proceso que acompafia al aprendizaje: Es una evaluacion
que se hace al estudiante sin que este se dé cuenta, donde las actividades de
aprendizaje se relacionan también con actividades de evaluacion.

C. En la evaluacion, se valoran los conceptos, los procedimientos y las actitudes:
Es de gran importancia que el docente identifique como los estudiantes manipulan
los conceptos, los procedimientos y las actitudes, apropiandose de la herramienta,
e interpretando la realidad y a partir de alli resolver problemas, evitando que
entren en un aprendizaje memoristico y repetitivo.

D. La evaluacién incluye las estrategias de autoevaluacion, la mutua evaluacion y
la evaluacion unidireccional: Permitir que el estudiante se autoevalle, hace que
aprenda de si mismo, reconociendo sus logros y limitaciones; la coevaluacion
concede la oportunidad de ver las dificultades y destrezas de los compaiieros; y la
evaluacion unidireccional, es lo que el docente comprende. A partir de estas
estrategias el resultado de la evaluacion se hace mas completo.

E. La evaluacion permite la recuperacion en el rendimiento del estudiante: Hay
gue tener en cuenta que todos los estudiantes tienen diferentes formas de
aprender, y por eso hay que ensefiar con ritmos distintos. Cuando un estudiante
no comprende un nuevo conocimiento, hay que brindar oportunidades para que
alcance ese aprendizaje.

F. La evaluacion le da gran importancia a la relevancia: Las evaluaciones deben
resultar agradables y provocar una motivacion de aprendizaje en los estudiantes,
donde ellos dejen el temor de ser evaluados y se interesen por conocer los
avances que han tenido en el desarrollo de conocimientos.

G. La evaluacion privilegia el uso de diversos medios: Como se ha mencionado
anteriormente, los estudiantes tienen diferentes formas de aprendizaje, y por ello
es recomendable ofrecer distintos modos de evaluacion, que sean pertinentes con
la intencionalidad del area y del tema, siendo agradables para el alumno.

2.2 Aprendizaje significativo.

Para lograr una aprendizaje de forma enriquecedora a través de la experiencia,
citamos a David Ausubel® con su teoria del aprendizaje significativo, donde

= AUSUBEL, David. Teoria del aprendizaje significativo 1983. p.
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explica que es un tipo de aprendizaje en el cual unas ideas expresadas
simbolicamente son relacionadas en la mente de manera no arbitraria y sustancial,
es decir, no al pie de la letra, lo que implica una reconstruccion de viejos
conceptos por unos conocimientos NUevos.

Este aprendizaje encierra todas las vivencias que el ser humano experimenta a lo
largo de su vida, y que por consiguiente se convierten en parte fundamental de
sus estructuras mentales, es decir, que se desarrollan en el pensamiento. Pero
también involucran las emociones afectivas que como individuos obtenemos a
través de un recuerdo, creando vinculos que hacen de nuestra interaccion social
un proceso armonico o disconforme.

En el &mbito educativo, al momento de ensefiar, existen tres procesos educativos
fundamentales:

“Los profesores y su manera de ensefar; la estructura de los conocimientos que
conforman el curriculo y el modo como este se produce; y el soporte social en el
que se desarrolla el proceso educativo” **

Para el caso de los docentes el elemento psicologico es de vital importancia en el
aprendizaje, ya que les permite identificar las metodologias mas adecuadas a
implementar en el momento de ensefar. Ademas, esta teoria, ayuda a los
maestros a construir técnicas educacionales, donde el proceso contribuye a un
mejor aprendizaje brindado al estudiante.

David Ausubel*? plantea que la cognicién de cada persona funciona relacionando
los conocimientos previos con los actuales. A esto le llama “estructura cognitiva”,
donde el profesor al momento de ensefar, debe de conocer la informacion que los
estudiantes tienen y ademas los conceptos y proposiciones que manipulan.

En esta teoria, Ausubel ofrece herramientas metacognitivas que permiten conocer
la estructura cognitiva de los estudiantes, donde este ya tiene algunas
experiencias y conocimientos que se pueden utilizar en beneficio del proceso de
aprendizaje.

Ausubel lo plantea de la siguiente manera:

Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo
principio, anunciaria este: El modelo de aprendizaje
significativo implica el trabajo en las dimensiones afectivas,
sociales y valorativas en forma integrada con la

11
AUSUBEL, David. Teoria del aprendizaje significativo 1983. p. 1

12 \bidiypr 1
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cognitiva. Asi, haciendo puentes y cruces entre diferentes
esferas mentales se logra una incorporacion completa de lo
gue se quiere ensefiar, y no solo para que luego el
estudiante pueda ponerlo en una prueba, sino también para
que le sirva en su desarrollo personal y formacién futura.*?

Ademas, de acuerdo con la practica docente el aprendizaje significativo se
manifiesta de diferentes maneras conforme al contexto del estudiante y a los tipos
de experiencias que tenga cada uno.

David Ausubel* plantea dos tipos de aprendizaje: el aprendizaje significativo y el
aprendizaje mecanico.

Un aprendizaje significativo se da de forma no arbitraria y sustancial, donde el
alumno relaciona las ideas nuevas, con la estructura cognoscitiva que ya posee.

Es por esto que es de gran importancia que el docente conozca lo que el alumno
ya sabe, para asi poder establecer una relacion con lo que el estudiante va a
aprender.

Por otro lado, un aprendizaje mecéanico se produce cuando la nueva informacion
es aprendida de forma literal y arbitraria, es decir, de memoria, donde no hay una
interaccion entre los conocimientos nuevos y los conocimientos pre-existentes que
posee el alumno, y es por esto que en este tipo de aprendizaje no hay
“subsunsores”.

David Ausubel relaciona estos dos tipos de aprendizaje de la siguiente manera: “la
simple memorizacion de formulas se ubicaria en uno de los extremos de ese
continuo (aprendizaje mecanico) y el aprendizaje de relaciones entre conceptos
podria ubicarse en el otro extremo (aprendizaje Significativo), cabe resaltar que
existen tipos de aprendizaje intermedios que comparten algunas propiedades de
los aprendizajes antes mencionados, por ejemplo, aprendizaje de
representaciones o aprendizaje de los nombres de los objetos”.*

El aprendizaje se puede dar de dos formas, por descubrimiento o por recepcion. El
aprendizaje por recepcion, no es potencialmente significativo cuando se espera
tener al final todo lo que el alumno ha aprendido durante su proceso de
incorporacion de informacion, pero puede ser significativo, cuando el alumno
comprende e interactlia con su estructura cognitiva pre-existente, es decir, con sus
“subsunsores”, y lo relaciona con toda la informacion nueva que ha aprendido.

L AUSUBEL, David. Teoria del aprendizaje significativo 1983. p.3
 Ibid., p. 4
2 bid., p. 4
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David Ausubel® afirma que el aprendizaje por descubrimiento se da méas que todo

en los nifios de preescolar y en los primeros afios de formacién educativa, puesto
que, aprende desde una experiencia no verbal y empirica. Y el aprendizaje por
recepcion se da cuando el alumno posee capacidades cognitivas maduras, donde
puede aprender de una forma verbal y sin necesidad de un apoyo empirico.

Ausubel lo plantea de la siguiente manera: “El aprendizaje por recepcion, si bien
es fenomenoldégicamente mas sencillo que el aprendizaje por descubrimiento,
surge paraddjicamente ya muy avanzado el desarrollo y especialmente en sus
formas verbales mas puras logradas, implica un nivel mayor de madurez
cognoscitiva”.*’

De igual manera el autor menciona que el aprendizaje significativo tiene algunos
requisitos:

El material con el que el educando va a adquirir conocimientos, debe enlazarse de
una forma no arbitraria y sustancial, con la estructura cognoscitiva del alumno.

Un “significado psicolégico”, se puede dar cuando un aprendizaje significativo
resulta a partir de construir conocimientos nuevos, desde un significado potencial.
Este significado psicolégico puede ser tanto individual, como grupal, ya que no se
descarta la posibilidad de que varios individuos compartan sus conceptos y
preposiciones, formando comunicacion y entendimiento con los demas individuos.

Y es de gran importancia que el alumno muestre disposicion para aprender de
manera sustancial y no literal, al momento de adquirir los nuevos conocimientos y
relacionarlos con su estructura cognitiva pre-existente. Si el alumno se dispone a
aprender los contenidos de forma arbitraria y literal, conseguira un aprendizaje
mecanico.

Dentro de las condiciones del aprendizaje significativo, se exponen dos resultantes
de la habilidad del docente: primero, se tiene que elaborar el material necesario
para ofrecer una correcta enseflanza y de esta manera lograr un aprendizaje
significativo; y segundo, se deben activar los conocimientos previos para que lo
anterior nos permita abordar un nuevo aprendizaje.

Por otro lado, cuando nos referirnos al aprendizaje significativo y los contenidos,
se encuentra que la relacion existente entre estos dos aspectos es muy amplia y
coherente. Aunque en ocasiones para que ambos se relacionen y se dé la
finalidad buscada, se tienen que adecuar los contenidos por medio de
transposiciones didacticas para una acertada asimilacion de la ensefianza por

18 AUSUBEL, David. Teoria del aprendizaje significativo 1983. p.6
Y bid., p .7
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parte de los estudiantes, siendo lo anterior fundamental para concretar el proceso
de ensefanza-aprendizaje.

De igual forma debemos considerar que no todo se desarrolla desde el
aprendizaje significativo o conocimientos previos que el educando posee, sino de
que el nifio transforme esos conocimientos y llegue a la construccién de uno
significativo.

En conclusion, para que el aprendizaje significativo sea posible en la educacion,
es necesario que tanto los docentes como los estudiantes, estén dispuestos a
trabajar colaborativamente en el proceso de ensefianza/aprendizaje, para alcanzar
la asimilacion de los conocimientos previos con los nuevos.

2.3 Teoria del socio constructivismo

En el modelo pedagdgico del constructivismo se explica que el aprendizaje es
completamente activo. Una persona que adquiere un conocimiento nuevo, lo
incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras cognitivas. Cada
nueva informacion adquirida es asimilada y puesta en un conjunto de
conocimientos y experiencias que existian previamente en el individuo, como
resultado podemos decir que “el aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el
contrario es un proceso subjetivo que cada persona va modificando
constantemente a la luz de sus experiencias”. (Abbott, 1999)*®

Sin embargo, no se puede hablar de socio constructivismo sin antes entender que
su base viene del constructivismo. Se entiende por socio-constructivismo, aquel
modelo donde el conocimiento ademas de construirse desde las relaciones
entre medio ambiente y ser humano, es también el resultado del entorno social.
Los nuevos conocimientos son formados a partir de los propios criterios de la
persona, es decir, el producto de su realidad, y su comparacion con los principios
y esquemas de los demas individuos que lo rodean.

En la teoria del socio constructivismo, Vygotsky compartio algunas de las ideas de
Piaget acerca del desarrollo de conocimiento de los nifios, sin embargo, se mostro
mas interesado en los aspectos sociales del aprendizaje. Vygotsky entiende el
descubrimiento del aprendizaje, desde una idea Piagetiana, donde el maestro y
los alumnos mayores juegan un papel fundamental en la construccion del
aprendizaje. El maestro es activo y envuelto en el proceso del aprendizaje, el
salon de clase debe proveer una variedad de materiales para este, y las
experiencias culturales proporcionan a los nifios herramientas cognitivas como el
lenguaje, historia cultural, y contexto social.

1
& VYGOTSKY, Lev S. Mind in Society. p. 8
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El desarrollo cognitivo es el producto de la interaccion entre el nifio y su contexto
social, a través del lenguaje. El lenguaje esta totalmente condicionado hacia el
desarrollo cognitivo del nifio, ya que este le ayuda en la organizacion de ciertas
experiencias en diferentes contextos, como su entorno escolar, la creacion de
conceptos nuevos y el entorno familiar, ademas de ser los procesos sociales los
gue le condicionan las funciones del pensamiento.

En ciertas ocasiones parece natural y necesario para los nifios, hablar mientras
actian lo que estén expresando. Los nifios no solo hablan sobre lo que estan
haciendo; su discurso y la accién son parte del mismo proceso y de la misma
funcion psicoldgica que esta dirigida hacia la solucion del problema o la tarea
previamente dada. Sin embargo, cuanto mas compleja sea la accién exigida por la
situacién y menos directa para su solucion; el discurso jugaria un rol fundamental
y seria tan importante, que si no se permite usarlo, los nifios pequefios no podrian
lograr la tarea asignada.

Es asi como Vygotsky afirma que los nifios resuelven tareas practicas con la
ayuda de su discurso, asi como sus 0jos y manos.

“Esta unidad de percepcion, expresion y accidén, que en ultima instancia produce
internalizacion del campo visual, constituye el tema central para cualquier analisis
del origen de formas exclusivamente humanas de comportamiento”® L.S,
Vygotsky 1995.

Sin embargo, todos los procesos de aprendizaje que se da en los afos previos a
la escuela son fundamentales para el desarrollo del lenguaje; El aprendizaje y el
desarrollo estan interrelacionados desde los primeros dias de vida del nifio. Es ahi
donde el entorno social se convierte en el principal aliado a la hora de generar los
procesos de aprendizaje y de adquisicion del lenguaje.

Asi pues, la interiorizacion del entorno social lleva al nifio a un proceso cognitivo
mas elaborado, llamado, la teoria de la zona del desarrollo proximo (ZDP), donde
se observa detalladamente el comportamiento del nifio. El aprendizaje se da,
cuando el nifio no realiza una tarea en particular, después con la ayuda de un
adulto o un monitor mayor logra la realizacion de dicha tarea, y finalmente elabora
la tarea sin ayuda de nadie. La ZDP es una etapa donde los nifios pueden hacer
una tarea asignada, pero no completamente solos, y requieren de alguna ayuda,
de este modo, el profesor es un guia para el nifilo en el momento de encontrarse
con algun desafio de aprendizaje.

El enfoque principal de este método, se basa en las condiciones y los procesos de
aprendizaje que el docente diseiia en el momento de implementar los principios

1
a VYGOTSKY, Lev S. Mind in Society. p. 11
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culturales de la sociedad y la familia. Ademas, se prepara esa transicién cultural
de tal forma que se lleven a cabo los procesos cognitivos en diferentes ambientes:
Familiar, escolar, natural, entre otros.

Por otro lado, las observaciones de Vygotsky le permitieron proponer una
compleja relacion entre el lenguaje y el pensamiento. El habla o lenguaje externo,
y el pensamiento, tienen diferentes origenes. El pensamiento como no verbal, y el
habla como una etapa pre-intelectual, donde las palabras no son solo
simbolos asociados a objetos, sino que son propiedad de los objetos. A la edad
de dos afios el habla y el pensamiento son independientes, pero después de ahi
ambos se conectan. En ese punto, el habla y el pensamiento se vuelven
dependientes y el pensamiento se vuelve verbal. De este modo, los monélogos en
los nifios se interiorizan como dialogos internos.

2.4 Ambientes de aprendizaje.

En la generacion de un ambiente de ag)rendizaje adecuado para la ensefanza y
aprendizaje, se cita a Jakeline Duarte,?® quien explica que estos ambientes no se
limitan a la determinacion de un espacio fisico en el que se producen interacciones
entre personas, sino que también se compone de diversos elementos que constan
de: acciones, experiencias, vivencias, actitudes, condiciones materiales y socio-
afectivas de cada individuo, que posibilitan la diaria construccion y transformacion
del ser humano.

Al momento de generar un ambiente educativo es importante plantear y tener en
cuenta dos componentes que permiten su construccion: los desafios y las
identidades ya que, por un lado, “los desafios educativos fortalecen un proceso de
autonomia en el grupo y propician el desarrollo de los valores”. Y por el otro,
“estan signados por la identidad, pues la gestién de las identidades y lo cultural
propio es la posibilidad de creacién de relaciones de solidaridad, comprension y

apoyo mutuo e interaccién social”.?*

Esto quiere decir que la efectividad de un ambiente de aprendizaje depende tanto
de la independencia y disposicién de los estudiantes para aprender como de la
interaccion que estos realicen con los otros para generar vinculos con el grupo.

Por otra parte, Duarte?> menciona unas necesidades que dan pistas para pensar
en ambientes educativos, los cuales son: Planteamiento de problemas, disefio y
ejecucion de soluciones, Capacidad analitica investigativa, Trabajo en equipo,
toma de decisiones y planeacién del trabajo, Habilidades y destrezas de lectura

2 DUARTE, Jakeline. Ambientes de Aprendizaje: una aproximacion conceptual. p. 5

“ibid. p. 6
22 bid., p. 6
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comprensiva y de expresion oral y escrita, Capacidad de razonamiento logico-
matematico, Capacidad de analisis del contexto social y politico nacional e
internacional, Manejo de la tecnologia informatica y el lenguaje digital,
Conocimiento de idiomas extranjeros, y Capacidad de resolver situaciones
problematicas.

Para llegar a determinar un ambiente educativo diferente al tradicional, Jakeline
Duarte menciona la necesidad de modificar todos los componentes de la escuela,
muy en especial cambios en los proyectos educativos y en las interacciones que
se producen entre los integrantes de la comunidad institucional para generar un
sistema abierto y dindmico que no solo se interese por la entrega de
conocimientos sino también por el establecimiento de relaciones entre las
personas y la participacion democratica de las mismas; a esto lo llama, “la escuela
permeable”.

Ademas, Duarte, sefiala que la labor del docente es primordial en los cambios que
se deben producir dentro de las aulas:

“...el papel real transformador del aula esta en manos del maestro, de la toma de
decisiones y de la apertura y coherencia entre su discurso democratico y sus
actuaciones, y de la problematizacion y reflexion critica que él realice de su
précticaz%/ de su lugar frente a los otros, en tanto representante de la cultura y de la
norma”.

Para que los estudiantes puedan construir conocimientos dentro de las aulas de
clase, se presenta la relacion que se puede establecer entre el juego y la
pedagogia para incentivar la apropiacion de los distintos saberes que se imparten
en estos espacios educativos. Sin embargo, la autora al hacer referencia
del juego como elemento representativo de los ambientes ladicos pone en
evidencia el uso escaso de la misma en los grados de bachiller en los colegios,
limitdndose a ser utilizada s6lo en los grados de primaria y preescolar.

La efectividad del juego es tal que se puede utilizar para diversos fines educativos,
esto lo confirman los estudiosos del juego, quienes expresan que “es un metodo
eficaz que posibilita una practica significativa de aquello que se aprende”.
Asimismo, citan: “el juego en la educacién ha servido como motivador y a veces
como recurso didactico, sin embargo, en la practica pedagogica no se ha
explorado suficientemente su potencial como espacio de conocimiento y de
creatividad”.*

23 DUARTE, Jakeline. Ambientes de aprendizaje: una aproximacion conceptual p. 8
4
Ibid., p. 15
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En definitiva las escuelas deben explorar a profundidad las ventajas de utilizar el
juego en las clases y asi ser incluido en todos los niveles para facilitar el proceso
de ensefanza-aprendizaje en las aulas de clase.

2.5 Aprender y ensefiar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades.

Cesar Coll quiere conocer qué efectos ha tenido la implementacién de las TIC en
el campo educativo, dado que se pretenda un inconformismo por las mejoras que
se esperan a partir de estas tecnologias y los limitados resultados obtenidos; pero
esto no debe bajar las expectativas que se ha tenido con las TIC, los procesos de
la transformacion de ensefianza y mejora del aprendizaje.

Las TIC son una herramienta valiosa para fomentar el aprendizaje cualitativo y
cuantitativo a partir de una experiencia social e individual ya que estas vencen las
barreras espaciales y temporales, brindando la posibilidad de tener mas recursos y
oportunidades educativas, por medio del internet.

Lo que se debe hacer en el campo educativo, es indagar el como, hasta donde, en
qué circunstancias y condiciones las TIC van a permitir la modificacién de todas
las habilidades educativas, a partir del andlisis de sus potencialidades en la
ensefianza-aprendizaje entorno a el estudio empirico que los estudiantes y
docentes hagan de las tecnologias. Por otra parte, el uso que hagan los
estudiantes de las TIC es de gran importancia pero también todos los aspectos
que estén implicados en este proceso, es decir, no son las TIC en si, sino las
actividades que desarrollan los profesores, las probabilidades comunicativas,
cambios, acceso y procesamiento de informacion por medio de las TIC.

Con el uso gque los docentes y estudiantes dan a las TIC, los estudios revelan la
importancia que el maestro tiene en la formacion técnica y pedagogica sobre el
uso de estas tecnologias dentro del salon de clase, dado que un docente hara uso
de las TIC desde su perspectiva pedagogica y de ensefianza-aprendizaje. Por
ejemplo, un docente con una percepcion constructivista promueve actividades de
exploracion donde el alumno aprenda a trabajar de forma individual y colaborativa.

Sin embargo, el uso de las TIC en el aula no implica una transformacion,
innovacion y mejoras en el campo educativo, pero si posee unas caracteristicas
especificas que posibilitan procesos de ensefianza-aprendizaje, y cuando se
utilizan de forma adecuada se pueden generar dinamicas de innovacion.

Para que una persona haga un buen uso de las TIC, dependera de los recursos
tecnoldgicos y las caracteristicas del equipamiento que tengan a su alcance. En el
disefio tecnoldgico, es de gran importancia las posibilidades y limitaciones para
representar, procesar, transmitir y compartir informacioén. Las herramientas de
navegacion, construccion de redes semanticas, comunicacion sincronica y
asincronica, entre otros, permite al docente desarrollar actividades y tareas,
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eligiendo su duracion, fuentes, y seqguir las dificultades, caracteristicas y
procedimientos de evaluacion de los estudiantes.

A patrtir del disefio tecnolégico es imposible no asociarlo con el disefio pedagdégico
o instruccional, ya que las TIC no solo ofrecen herramientas tecnolégicas para
aprender y ensefar, dado que estas herramientas van acompafiadas de una
propuesta sobre el cdmo utilizarlas en el desarrollo de actividades de ensefianza-
aprendizaje. A esto se les llama disefio tecno-pedagdgico o tecno-instruccional.

El disefio tecno-pedagdgico es un referente para el desarrollo de los procesos
formativos, donde los estudiantes y profesores utlizan las herramientas
tecnoldgicas introducidas en el disefio desde los conocimientos previos, los
resultados que desean obtener, motivacion, entre otros. Y es de gran importancia
las dinAmicas tanto internas como conjuntas para el desarrollo de actividades y
contenidos de aprendizaje.

Para identificar y describir los usos que los profesores y estudiantes hacen del
disefio tecno-pedagogico en el dmbito educativo son parcialmente abundantes,
aunque Squires y McDougall®® mencionan tres grandes sistemas: 1. Los que
permiten clasificar los paquetes de software. (Procesadores de texto, bases de
datos, etc.) 2. Los que utilizan las funciones educativas a partir del software.
(Motivacion, proporcion de informacion, etc.). 3. La compatibilidad entre el uso del
software y planteamientos pedagogicos. (Constructivistas, transmisivos, etc.).

Existen dos ideas en base a la propuesta. La primera es que a partir de las
caracteristicas intrinsecas, las TIC funcionan como herramientas psicolégicas en
los procesos inter e intra psicologicos en la ensefianza-aprendizaje. Y la segunda
es que las TIC cumplen la funcién anterior desde el triangulo interactivo, (alumnos,
profesor, contenidos).

La tipologia resultante, tiene cinco categorias:

1. “Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y
los contenidos (y tareas) de aprendizaje”?® Algunos ejemplos son: utilizar
contenidos con diferentes representaciones, como multimedia; y buscar, explorar,

analizar, seleccionar los contenidos de aprendizaje.

2. “Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores
y los contenidos (y tareas) de ensefianza y aprendizaje”.?” Algunos ejemplos son:
buscar, seleccionar, organizar, acceder a los contenidos y objetos de aprendizaje;
y elaborar, planificar actividades de ensefianza.

= COLL, César. Aprender y ensefiar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades. p. 11
% |bid., p. 13
" |bid., p. 13
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3. “Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores
y los alumnos o entre los alumnos”.?® Algunos ejemplos son: comunicacién entre
profesores-alumnos, y alumnos-alumnos, no solo desde lo académico sino
también desde lo personal.

4. “Las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta desplegada
por profesores y alumnos durante la realizacion de las tareas o actividades de
ensefianza aprendizaje”.?® Algunos ejemplos son: como apoyo a los profesores o
alumnos, para retroalimentar, explicar, etc; Para que el docente pueda seguir el
proceso Y las dificultades de los alumnos.

5. “Las TIC como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo
y de aprendizaje”.® Algunos ejemplos son: estructurar espacios de trabajo en
linea de forma individual y colaborativo; y estructurar espacios de actividad en
linea que sean equivalentes y que los estudiantes puedan entrar o salir, cuando lo
deseen.

2.6 RELACION ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA CON LA GUIA 30

Como se ha mencionado en reiteradas ocasiones, el constructivismo es una
corriente pedagogica que busca conocer las concepciones previas que tienen los
estudiantes para poder promover en ellos un aprendizaje que genere la
reconstruccion de sus estructuras cognitivas previas y la construccion de nuevos
conocimientos, a través de la provocacion de conflictos cognitivos.

Ademas, esta corriente cuenta con una serie de principios y caracteristicas que
proporcionan la creacién de estrategias de aprendizaje en un ambiente educativo
determinado, los cuales mencionan importantes elementos como: los medios, los
objetos, las personas, las actividades, los procesos mentales de los estudiantes,
las interacciones de los mismo con su entorno, el aprendizaje significativo de
contenidos por medio de retos, problemas; y en especial, la motivacién del trabajo
individual — grupal.

De estos componentes, gran parte de ellos son mencionados en la guia 30 para
hacer referencia a la importancia de utilizar la tecnologia como recurso que
promueve la construccion y transformacion de conocimientos (lo que plantea el
constructivismo); de igual manera, para resaltar la importancia de apropiarse de la
tecnologia desde las relaciones que se establecen entre los estudiantes al

2 COLL, César. Aprender y ensefiar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades. p. 14
29
Ibid., p. 14

Ibid., p. 15
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momento de enfrentarse a las problematicas del contexto real; y por ultimo, para
hacer alusiébn a la busqueda que realiza la tecnologia en la resolucion de
problemas y en la satisfaccion de necesidades individuales y sociales.

De estos componentes, gran parte de ellos son mencionados en la guia 30 para
hacer referencia a la importancia de utilizar la tecnologia como recurso que
promueve la construccion y transformacién de conocimientos (lo que plantea el
constructivismo); de igual manera, para resaltar la importancia de apropiarse de la
tecnologia desde las relaciones que se establecen entre los estudiantes al
momento de enfrentarse a las problematicas del contexto real; y por ultimo, para
hacer alusiébn a la blusqueda que realiza la tecnologia en la resolucion de
problemas y en la satisfaccion de necesidades individuales y sociales. Adicional a
esto, la guia expone la importancia del trabajo colaborativo desde el uso de la
informatica como herramienta que posibilita su desarrollo.

Es importante mencionar que a través de la guia 30 se dard una
transversalizacion en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se dan en el
grado 5° del colegio Nuestra Sefiora, ya que esta trata de coOmo se pueden
generar espacios de construccién colectiva a través de la creacién de estrategias
tecnoldgicas.

2.7 ESTADOS DEL ARTE

En este apartado se expondran una serie de articulos referentes a trabajos
investigativos, los cuales hablan acerca de temas relacionados con la
incorporacion de las nuevas tecnologias (TIC), en los ambientes educativos. En
la elaboracion del estado del arte se consultd las siguientes bases de datos:
Biblioteca virtual de la Universidad Tecnologica de Pereira, la red de revistas
cientificas de América Latina y el Caribe, Revista No. 29 (ciencias humanas),
revista de Artes y Humanidades UNICA.

Las TIC han logrado un gran impacto en la educacion, permitiendo que
las nuevas tecnologias sean utilizadas como herramientas de ensefianza y
aprendizaje, integrandose en el aula a través de estrategias pedagogicas
empleadas por el docente, posibilitando que el aprendizaje sea significativo.

En el 2002, la revista universitaria de investigacion publicé un proyecto de Josefa
Pérez Teran del Instituto Pedagodgico de Miranda, acerca de, como el refran servia
como estrategia de ensefianza para el aprendizaje significativo de algunos
contenidos conceptuales del Area de Ciencias de la Naturaleza y Tecnologia en
estudiantes de sexto grado de Educacién Béasica, dado que se observaba un nivel
de rendimiento muy bajo que conducia a los estudiantes a reprobar la asignatura.
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Finalizada la investigacion, la autora llegd a las conclusiones de que: el
aprendizaje puede ser significativo siempre y cuando se dé el enlace entre los
conocimientos previos que tienen los estudiantes y el nuevo conocimiento; el
docente se considera un mediador social y el lenguaje un mediador instrumental;
el lenguaje y el desarrollo del pensamiento son ejes transversales fundamentales
en todas las areas del curriculo, sobre todo por las implicaciones que tienen en los
procesos de comprensién y produccién, y por ultimo, el refrAn es una estrategia de
ensefianza util para que los estudiantes logren aprender significativamente.

Al momento de incorporar las competencias de las TIC en primaria se debe lograr
que los estudiantes alcancen los objetivos de desarrollo y consecucion de
habilidades, ademas, del logro de la alfabetizacién en TIC, al finalizar la primaria.
Al respecto, el ministerio de la comunidad flamenca en Bélgica, publica el 28 de
junio del afio 2004, una investigacion realizada en el departamento de Flandes
(Bélgica), en el que se buscaba el tipo de competencias en TIC para los nifios
menores de 12 afios.

Al terminar esta investigacion, determinaron que para incorporar las TIC en la
educacion de basica primaria, se deben concretar las competencias mediante
subcompetencias y luego clasificarlas de una forma que se pudiera desarrollar un
proceso de aprendizaje en el aula, respectivamente: “planificacion, aplicacion,
seguimiento y evaluacion”.

Las TIC se han convertido en un factor importante en los procesos de educacion,
ensefianza y aprendizaje, donde la tecnologia sirve como ayuda para producir
conocimientos, pero se debe tener en cuenta que para crear saberes en el aula
por medio de las TIC hay que apoyarse de los modelos pedagdgicos y enfoques
de aprendizaje. En el afio 2004, Ramo6n Escontrela Mao y Lily Stojanovic Casas
realizaron un trabajo donde se consulto la integraciéon de las TIC en la educacién y
los apuntes para un modelo pedagdgico pertinente, alli llegan a las conclusiones
de que las TIC son una herramienta que permite el procesamiento y transmision
de la informacion lo cual es necesario implementar desde la vida escolar; y las
instituciones deben desarrollar un proyecto educativo que integre las TIC y
modelos de ensefianza-aprendizaje donde el estudiante aprenda a través de una
interaccién activa con la herramienta y conocimientos basados en su experiencia.

Algunos estudios han evidenciado como las tecnologias digitales no generan
necesariamente una innovaciéon en los métodos didacticos de las practicas
docentes; Manuel Area Moreira, de la universidad de la Laguna, durante el afio
2008 se pregunt6 en qué medida las TIC estan generando innovacién pedagoégica
de la practica docente, dado que, el problema no se centra en la dotacion de
infraestructura de telecomunicaciones y recursos informaticos, sino en el modelo
de ensefianza que los docentes desarrollan en el aula, a partir del uso de las TIC.
Y por ello proponen un eje de referencia desde el desarrollo de las competencia
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informacionales y digitales para que los estudiantes se preparen de forma
autonoma, y critica de la cultura del siglo XXI.

Moreira desarrolld la investigacion realizando actividades con las TIC, planificando
desde una perspectiva metodoldgica que asume los planteamientos y principios
educativos, es decir, permitiendo que el alumno mejore su aprendizaje con el
empleo de varios medios y recursos de informacion, teniendo en cuenta su
experiencia y construyendo conocimientos a partir de las actividades con
situaciones probleméaticas y del andlisis de los resultados de forma procesual,
haciendo que los estudiantes trabajen de forma colaborativa.

En el afio 2009, Juliana Vigoya Henao y Ana Milena Zapata Parra de la
Universidad Tecnoldgica de Pereira, buscaron como fortalecer el desarrollo de las
competencias técnicas, tecnolégicas y didacticas frente al uso de Jclic como
herramienta de apoyo en las actividades académicas por parte de los docentes del
colegio Luis Carlos Gonzalez Mejia de la jornada de la tarde de los grados tercero
y cuarto. Buscaban desarrollar en los docentes, nuevas estrategias didacticas
mediante el uso del computador, para lo cual se plantearon unas sesiones
pedagodgicas de formacién docente con las que se posibilité el uso del software
educativo JClic, dada a su capacidad para realizar actividades educativas. Esta
herramienta le ofrece al docente un mundo de posibilidades didacticas que sirven
en pro de su desarrollo académico en tanto relaciona el hacer con el saber.

Como resultados, las estudiantes sugirieron que: los docentes deben ser
conscientes de su nuevo rol frente al uso e integracion de las TIC en el aula de
clase, lo cual implica la implementacion de nuevos métodos pedagdgicos Yy
didacticas a la hora de posibilitar el saber con sus estudiantes; y que deben
capacitarse constantemente en areas del saber como las comunicaciones, la
informatica educativa y demas referentes para que sean parte de sus curriculo,
puesto que es pertinente el desarrollo de competencias técnicas en el manejo
basico del computador, como herramienta que posibilita otras formas de acceder a
la informacion.
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CAPITULO 3
METODOLOGIA

3.1 Estrategias de la propuesta.

La estrategia que se va a utilizar en este proyecto sera el estudio de casos ya que
este se define como: “una estrategia de investigacion dirigida a comprender las
dinamicas presentes en contextos singulares, la cual podria tratarse del estudio de
un unico caso o de varios casos, combinando distintos métodos para la recogida
de evidencia cualitativa y/o cuantitativa con el fin de describir, verificar o generar
teoria’.

Por lo tanto, nuestro proyecto pedagdégico dara uso de esta estrategia por lo que
sera implementada en un colegio determinado, con un grupo en especifico y una
asignatura en concreto.

La metodologia parte de los principios del enfoque constructivista donde se
pretende indagar sobre los conocimientos que poseen los estudiantes y a partir de
ello reforzar ideas, conceptos y conocimientos, incorporando las TIC en el aula,
donde el profesor realice un buen uso de las tecnologias digitales aprovechando
los recursos y artefactos que el colegio le brinda y asi diseflar un ambiente de
aprendizaje que propicie el trabajo individual y colaborativo entre los estudiantes.

Las Técnicas de recoleccion de informacion son: evaluacion inicial y evaluacion de
cierre, observacion participante

3.2 Instrumentos.

En este proyecto de investigacion se disefiara una evaluacién previa y evaluacion
final, con el objetivo de conocer el contexto social de los estudiantes del grado 5
del colegio Nuestra Sefiora de Fatima. Una observacion participante, con el
objetivo de comprender el contexto y proceso de los estudiantes a partir de los tres
saberes. (Saber-ser) (Saber-saber) (Saber-hacer).

EVALUACION PREVIA

La evaluacion inicial consta de unas preguntas que permiten conocer el manejo, el
acceso Y la vida cotidiana que tienen los estudiantes con las nuevas tecnologias.

La evaluacién inicial es realizada al comenzar la primera sesion, de forma
individual con el proposito de conocer el contexto social de los estudiantes del
grado 5 del colegio Nuestra Sefiora de Fatima, permitiendo asi, desarrollar el
contenido educativo pertinente, para que los nifios puedan aprender por medio de
la herramienta.
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Identificar los aprendizajes previos y el manejo que han tenido los estudiantes con
las nuevas tecnologias, permite detectar las carencias, limitaciones y errores que
tengan con estos instrumentos, permitiendo construir una metodologia adecuada
donde se establezcan metas a través del planteamiento de la secuencia didactica,
incentivando a los estudiantes a que mejoren sus conocimientos, por medio de las
actividades realizadas con la herramienta, aplicando lo que estan aprendiendo y
produciendo asi un aprendizaje.

Evaluacién Previa

Estudiante N°:

1. Experiencias del estudiante. (conocimientos previos, practicas y procesos
de adquisicion de conocimiento en la vida cotidiana)

¢, Tienes computador, tablet y/o celular en casa?

¢, Qué edad tenias cuando te dieron tu primer computador, tablet y/o celular?

¢, Quién te ensefi6 a usarlos?

¢ Para qué utilizas el computador, la tablet y/o el celular mientras estas en casa?

¢, Tus padres saben lo qué haces cuando utilizas el computador, la tablet y/o el
celular?

¢, Qué haces cuando utilizas las redes sociales?
¢, Qué es lo que mas buscas en internet?

¢,Qué aplicaciones descargas?

EVALUACION FINAL

La evaluacion final tiene unas preguntas relacionadas con las que se plantean en
la primera sesion, pero esta evaluacion final es realizada en la tercera sesion al
finalizar las clases de forma individual.

La evaluacion final no esté ligada a unos resultados evaluativos sobre el proceso
de aprendizaje que hayan obtenido los estudiantes de 5 grado del colegio Nuestra
Sefiora de Fatima, con la implementacion de la secuencia didactica.

La evaluacion final, permite constatar las respuestas que los estudiantes dieron en
la evaluacion inicial que fue realizada en la primera sesion, permitiendo identificar
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si los estudiantes perciben el contexto social desde otra perspectiva, a través de
las respuestas dadas en esta ultima sesion.

Evaluacién Final

Estudiante N°:

1. Experiencias del estudiante. (conocimientos previos, practicas y procesos
de adquisicion de conocimiento en la vida cotidiana)

¢, Qué usos le das a la computadora, la tablet o el celular?

¢, Lo que haces en la computadora, tablet o celular se lo cuentas a alguien? ¢A
quién?

¢, Qué actividades realizas cuando utilizas facebook, twitter, entre otras redes
sociales?

¢Para qué usas el internet?

¢, Cual fue la ultima aplicacion que descargaste?

La implementacion de la estrategia se hara por medio del uso de la herramienta de
Hot Potatoes ya que las ventajas que brinda tanto a los estudiantes como a los
docentes son diversas: este programa no necesita de acceso a internet, es muy
sencillo revisar los ejercicios, permite realizar una gran variedad de ejercicios
incluyendo para la evaluacion de los alumnos y se pueden realizar todo tipo de
evaluaciones.

Las fuentes de recoleccion de informacion son primarias ya que la poblacion
elegida para la implementacion del proyecto serd un grupo pequefio de
estudiantes de la clase de informética que se encuentran cursando el grado 5 en
el colegio Nuestra Sefiora De Fatima.

OBSERVACION PARTICIPANTE

Este instrumento serd utilizado para observar las clases y asi poder comprender el
contexto de los estudiantes, de tal modo que se pueda entender el fenomeno para
darle una respuesta a lo que se esta investigando.

Se informard al docente y a los estudiantes de que estan siendo observados, lo
cual permitira que se genere un ambiente participativo en la clase donde se
puedan describir comportamientos, situaciones e interpretar datos.
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Mientras se desarrolle la investigacién, la observacion participante se realizara de
una forma ética, donde tanto el docente como los alumnos estaran al tanto de los
propositos que se tienen, de las actividades que se realizaran en las clases de
informatica.

Durante el desarrollo de la observacion participante se realizaran actividades que
nos permitan familiarizarnos e interactuar con los estudiantes, para llevar a cabo la
implementacion del proyecto pedagdgico y crear un ambiente de aprendizaje que
sea 6ptimo para el alumnado y el docente.

Observacion sesion 1:

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes.

El estudiante tiene conocimientos acerca del manejo del
computador.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los
conceptos.

El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario
Vivir.

El estudiante tiene conocimientos previos.
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El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante le colabora a sus compairieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o
docente con mayor conocimiento para que le ayuden a
resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.

El estudiante muestra disposicion para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de
aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en
Su proceso de aprendizaje.

Observacion sesion 2:

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante se siente motivado al solucionar las
actividades dadas en clase con el uso de la herramienta de
Hot Potatoes.
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El estudiante maneja el programa de Excel.

Al estudiante se le facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje por medio del uso de la herramienta Hot
Potatoes

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante le colabora a sus comparieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o
docente con mayor conocimiento para que le ayuden a
resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.

El estudiante muestra disposicion para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de
aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en
Su proceso de aprendizaje.

Observacion sesion 3:

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes.
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El estudiante se siente motivado al solucionar las
actividades dadas en clase con el uso de la herramienta de
Hot Potatoes.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N°:

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4.
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los
conceptos.

El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario
Vivir.

El estudiante modifica sus conocimientos previos.

El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por
las educadoras.

El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N°;

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del
estudiante en el saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:
Sobresaliente 5: Excelente.

El estudiante le colabora a sus compairieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus comparfieros y/o
docente con mayor conocimiento para que le ayuden a
resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
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El estudiante muestra disposicion para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de
aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en
Su proceso de aprendizaje.

3.3 SECUENCIA DIDACTICA.

SESION 1
OBJETIVO DE APRENDIZAJE
Conocer el contexto social y los conocimientos previos que tienen los estudiantes
respecto a los artefactos tecnolégicos. Ademas, que los estudiantes se relacionen
con el programa de Hot Potatoes.

MATERIALES O RECURSOS

Fotocopias, computador, USB, programa Hot Potatoes, hojas de cuaderno, lapiz y
lapiceros.

TIEMPO ACTIVIDAD RECURSOS

APERTURA: Se le

realizara a cada

estudiante una serie de

preguntas con el Fotocopia de la
10 minutos proposito de conocer el evaluacion inicial.

contexto social en el que

se desenvuelven fuera Lapiz.

de la institucion

educativa.  (Evaluacion

previa).

INTERMEDIO 1: Se les Hoja de Cuaderno
20 minutos pedira a los estudiantes
gue escriban en una hoja Lapiceros.
los artefactos
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tecnoldgicos que
conocen, desde el mas
viejo hasta el mas
reciente, donde deberan
mencionar su
funcionalidad, la
importancia de su uso
para la solucion de
problemas, y sus efectos
en el medio ambiente y
en la sociedad. Finaliza
con la socializacion de la
actividad entre los
companeros.

15 minutos

INTERMEDIO 2: Se les
mostrara a los
estudiantes una
presentacion en PREZI
donde se expongan los
conceptos que se van a
manejar  durante las
sesiones, en esta
ocasion no seran las
docentes las
responsables de explicar
dichos conceptos sino
que se le brindara la
posibilidad a los
estudiantes de expresar
las ideas que tengan
sobre el tema.

Computador

USB

15 minutos

CIERRE: Se les
solicitara a los
estudiantes que prendan
el computador y acto
seguido que realicen una
exploracion de la
herramienta de  Hot
Potatoes. Las docentes
seran guias en el
desarrollo de la actividad.

Computador

Programa Hot Potatoes
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SESION 2
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Apropiacion por parte de los estudiantes de los conceptos explicados por las
docentes; y creacion de actividades en Hot Potatoes.

MATERIALES O RECURSOS

Computador, parlantes, programa Hot Potatoes, fotocopias, videos e imagenes.

TIEMPO ACTIVIDAD RECURSOS

APERTURA: Se dara
inicio a la explicacion del
tema, con el soporte de Computador
imagenes y videos para
que los estudiantes Parlantes
puedan entender con
mayor facilidad cada Videos e imagenes
concepto.

20 minutos

INTERMEDIO: Se les
pedird a los estudiantes
que elijan una de las Computador
opciones de creacion de
actividades que ofrece la | Programa Hot Potatoes
herramienta, con la
intencion de que creen
una actividad con el tema
gue se enserfie.

35 minutos

CIERRE: Se les
entregara a los
estudiantes una
fotocopia con una serie
de palabras, de las Fotocopias
cuales podran elegir
entre crear un cuento o
un dibujo para entregar
la proxima clase.

5 minutos
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SESION 3

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Reforzar los nuevos conocimientos de los estudiantes a partir de la realizacién de

actividades.

MATERIALES O RECURSOS

Computador, programa Hot Potatoes, fotocopias, hojas de cuaderno, papel, lapiz y

lapiceros.
TIEMPO ACTIVIDAD RECURSOS
APERTURA: Se recibiran los
10 minutos trabajos que se les asignaron a los |  --------mmmmmemee-
estudiantes en la sesién anterior y
se hara la socializacion del mismo.
INTERMEDIO 1: Se conformaran
Computador
grupos de tres personas para que
20 minutos resuelvan la  actividad que
. g Programa Hot
realizaron de manera individual en
- Potatoes
la segunda sesion.
INTERMEDIO 2: Se desarrollara un Papel
juego con la intencion de repasar
20 minutos todos los conceptos dados en las | Hojas de Cuaderno
sesiones pasadas e identificar si se
produjo un aprendizaje significativo Lapices
en los estudiantes.
CIERRE: Se le realizara a cada
estudiante una serie de preguntas Fotocopia de la
10 minutos con el propésito de conocer el evaluacion final

contexto social en el que se
desenvuelven fuera de la institucion
educativa. (Evaluacion final).

Lapiz
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3.4 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Junio Julio Agosto Septiembre | Octubre

Recoleccién de
informacion

Disefo de la
propuesta

Implementacioén X X

Evaluacion, analisis
y resultados

CAPITULO 4
TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

4.1 PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

A continuacion se presentan los resultados de los andlisis a las evaluaciones
aplicadas tanto al inicio como al final de la implementacion de la secuencia
didactica, asi como de la observacién participante, registrada en las tres sesiones.

ANALISIS DE LAS EVALUACIONES: Las evaluaciones se aplicaron al inicio y al
final de la secuencia didactica los dias 30 de septiembre y 02 de Octubre
respectivamente. Las evaluaciones fueron realizadas a 9 estudiantes del grado 5
del colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

Evaluacion inicial

Con la realizacion de la evaluacion inicial se tenia la intencion de conocer el
contexto social en el que se desenvuelven los estudiantes fuera de la institucion
educativa; la evaluacion fue realizada a nueve estudiantes el dia miércoles 30 de
septiembre. Ver anexo 2.

Pregunta No. 1: ¢ Tienes computador, tablet y/o celular en casa?

Con esta pregunta podemos identificar si los estudiantes tienen algun artefacto
tecnoldgico en casa. La cual se pudo evidenciar que en efecto, con un resultado
del 100% todos los estudiantes cuentan con uno o mas artefactos.
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Preguntal

Pregunta No.2: ;Qué edad tenias cuando te dieron tu primer computador,
tablet y/o celular?

Con esta pregunta se busca identificar la edad en la que los estudiantes
obtuvieron su primer aparato tecnologico, siendo el resultado mas alto la edad de
7 afos con el 34% y el resultado mas bajo la edad de 4 y 10 afios con el 11%.

Pregunta 2
11% 11%
® Edad 10
‘ m Edad 9
Edad 8
W Edad 7
® Edad 4

Pregunta No.3: ¢{Quién te ensefié a usarlos?

Esta pregunta sirve para identificar si los estudiantes aprendieron a utilizar el
aparato tecnolégico con la ayuda de un tercero o por si solo, obteniendo como
resultado que los padres les ensefiaron con un 34% y aprendieron a usarlos de
forma auténoma con un 33%.
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Pregunta 3

B Mama
B Papa
® hermano(s)

Solo

Pregunta No.4 ¢Para qué utilizas el computador, la tablet y/o el celular
mientras estas en casa?

Con esta pregunta se pretende conocer para que utilizan los nifios los artefactos
mientras estan en casa, obteniendo como resultado un 80% en la realizacion de
tareas y como entretenimiento.

Pregunta 4

= Tareas

‘ = Redes sociales
’ = entretenimiento
’ = jugar

Pregunta No.5 ¢Tus padres saben lo que haces cuando utilizas el
computador, la tablet y/o el celular?

Con el desarrollo de esta pregunta se quiere saber si en el momento en el que los
estudiantes utilizan los artefactos, sus padres tienen conocimiento de lo que hacen
en estos aparatos, en lo cual encontramos que un 94% de los estudiantes
respondieron que si estan al tanto y un 6% que no.



Pregunta 5

11%

mSi

H No

Pregunta No.6 ¢Qué haces cuando utilizas las redes sociales?

Con esta pregunta queremos conocer que hacen los nifios mientras usan las
redes sociales, lo cual se obtuvo como resultado que los nifios utilizan estas
aplicaciones para chatear y ver publicaciones con un porcentaje del 37%, también
las usan para jugar con un 21% y buscar amigos con un 5%.

Pregunta 6

5%

21% ' = Publicaciones

= Chatear

’ Jugar
= Amigos

Pregunta No.7 ¢Qué es lo que mas buscas en internet?

Con esta pregunta se quiere identificar lo que mas buscan los estudiantes en
internet, encontrando una mayor interaccion con la plataforma de youtube con un
67%, seguido de las redes sociales con un 25% Yy finalizando con google con un
8%.
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Pregunta 7

= Redes sociales
= Youtube

Google

Pregunta No.8 ¢Qué aplicaciones descargas?

Al plantear esta pregunta se pretende identificar cuales son las aplicaciones que
mas descargan los estudiantes en los artefactos que poseen y se puede deducir
gue los nifilos descargan principalmente juegos (54%), luego aplicaciones de redes
sociales (31%) y por ultimo, programas que permitan realizar mantenimiento
(15%).

Pregunta 8

= Juegos
= Redes sociales

mantenimiento
del celular

4

Evaluacién Final

Con la evaluacioén final se buscaba conocer mas sobre el contexto social de los
estudiantes y a su vez verificar la informacién recopilada en la evaluacion inicial;
esta evaluacion fue realizada a nueve estudiantes, de los cuales ocho hicieron
parte de la evaluacion inicial y un estudiante solo hizo parte de la evaluacion final.
Ver anexo (5)

Pregunta No.1 ;Qué usos le das a la computadora, tablet o celular?

Al realizar esta pregunta los nifios, se pretende identificar nuevamente cuales son
los usos que le dan los estudiantes a los artefactos tecnoldgicos, donde
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encontramos que los niflos los usan para jugar (40%), youtube y redes sociales
(20%), tareas (15%) e internet (5%).

Pregunta 1

4' = Juegos

= Youtube
Redes sociales

= Tareas

Pregunta No.2 ¢Lo que haces en la computadora, tablet y/o celular se lo
cuentas a alguien? ¢A quién?

En esta pregunta se quiere saber si los nifios le cuentas a alguien lo que hacen en
sus artefactos, teniendo como base las respuestas de la evaluacion inicial donde
dieron a conocer que sus padres sabian lo que hacen en estos aparatos. Se
encontré que nuevamente le cuentan a sus padres lo que hacen con un 56%,
otros no le cuentan a nadie con un 22% y finalmente a mama y amiga con un 11%.

Pregunta 2

11%

B A nadie
B Padres

Mama

B Mamay Amiga
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Pregunta No.3 ¢(Qué actividades realizas cuando utilizas facebook, twitter,
entre otras redes sociales?

Al plantear esta pregunta se quiere identificar qué es lo que hacen los nifios en las
redes sociales, donde al realizar esta pregunta anteriormente, se obtuvo como
resultado que prevalecia chatear y ver publicaciones, seguido de jugar y buscar
amigos. En esta fase final se encontré que las actividades que realizan es chatear
con un 46%, ver publicaciones con un 40% y por ultimo ver videos y jugar con un
7%.

Pregunta 3

<

= Ver lo que publican

= Chatear

/ Videos
= Jugar

Pregunt. No.4 ¢Para qué usas el internet?

Al realizar esta pregunta, se tiene como objetivo conocer para que usan los nifios
el internet, teniendo como inicio de conocimiento las respuestas en la primera
evaluacion donde los estudiantes lo que mas usaban era la plataforma de
YouTube. Durante la evaluacion final, se encontré que lo que mas usan en internet
son las redes sociales y para entretenimiento con un 31% cada uno, también para
entrar a YouTube con un 23% y por ultimo realizar tareas con un 15%.

Pregunta 4

= Redes sociales
= Tareas
Youtube

= Entretenimienot
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Pregunta No.5 ¢ Cual fue la Gltima aplicacién que descargaste?

Esta pregunta tiene la intencion de conocer las aplicaciones que los estudiantes
descargan; encontrando como resultado que con un 78% los estudiantes prefieren
descargar juegos, seguido de las aplicaciones de whatsapp y mantenimiento del
celular con un 11%.

Pregunta 5

- ' = Whatsapp

= Juegos

mantenimiento del
celular

OBSERVACION PARTICIPANTE

Las observaciones que se presentan a continuacion, corresponden a unas bases
tedricas establecidas previamente a la implementacion de la secuencia didactica;
se dividié la observacién en los tres saberes que todos los estudiantes deben
tener y desarrollar: saber-hacer, saber-saber y saber-ser. Ver anexo 6.

SABER - HACER

Corresponde a la puesta en practica de los conocimientos tanto previos como
adquiridos de los estudiantes.

Observacion No. 1: El estudiante explora el programa de Hot Potatoes.

Esta observacion permite dar cuenta como exploran los estudiantes el programa
de hot potatoes y segun los resultados arrojados se puede decir que en su
totalidad los estudiantes tienen una exploracion sobresaliente del programa con un
porcentaje del 100%.

49



Observacion 1

B Sobresaliente

Observacion No.2: El estudiante Tiene conocimiento acerca del manejo del
PC.

Esta observacion permite dar cuenta de cdmo es el manejo de los estudiantes al
momento de utilizar el PC, segun lo observado se evidencia que la mayoria de los
estudiantes tienen un manejo excelente con un 89% y el 11% restante un manejo
sobresaliente.

Observacion 2

11%

B Sobresaliente

B Excelente

Observacion No. 3: El estudiante se siente motivado al solucionar las
actividades dadas en clase con el uso de la Herramienta de hot potatoes.

Con esta observaciéon podemos identificar que tan alta es la motivacién de los
estudiantes al momento de utilizar la herramienta de hot potatoes. De acuerdo a
los resultados obtenidos se puede decir que un 88% de los estudiantes presentan
una excelente motivacion y un 12% una motivacion sobresaliente al momento de
utilizar la herramienta.
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Observacion 3

M Sobresaliente

B Excelente

Observacion No.4: Al estudiante se le facilita el proceso de ensefanza-
aprendizaje por medio del uso de la herramienta Hot Potaotes.

Con esta observacion se puede evidenciar si los estudiantes se les facilita el
proceso de aprendizaje al momento de manejar la herramienta de hot potatoes,
segun los resultados obtenidos se puede decir que un 88% de los estudiantes
tienen un excelente desempefio con la herramienta y un 12% tienen un
desempeiio sobresaliente.

Observacion 4

B Sobresaliente

B Excelente

Observacion No.5: El estudiante maneja el programa de Excel.

Con esta observacion se pretende evidenciar como es el manejo que los
estudiantes tienen al momento de utilizar el programa Excel, de acuerdo a los
resultados se puede decir que el 87% de los estudiantes manejan el programa de
un modo satisfactorio y un 13% de una modo mas regular.
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Observacion 5

B Sobresaliente

B Excelente

Observacion No.6 El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes.

Esta observacion permite dar cuenta de como es el manejo de los estudiantes en
el programa de hot potatoes, de acuerdo a los resultados se puede decir que el
89% de los estudiantes tiene un manejo mas alto que el 11% restante.

Observacion 6

11%

H Excelente

m Sobresaliente

Observacion No.7 El estudiante se siente motivado al solucionar las
actividades dadas en clase con el uso de la herramienta de hot potatoes.

Con esta observacion se pretende evidenciar si la motivacion de los estudiantes
cambia o varia segun los datos arrojados en la sesion 1 y los que se evidencian en
la sesion final al momento de realizar las actividades en la herramienta de hot
potatoes, segun los datos se puede decir que la motivacion aumento un 1% ya
que en la primera sesién la motivacion fue de un 88% y en la final un 89% v el
11% restante tuvo una motivacion mas regular.
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Observacion 7

B Excelente

B Sobresaliente

SABER - SABER

Corresponde a los conocimientos que los estudiantes tienen y adquieren durante
Su proceso de aprendizaje.

Las observaciones 1, 2, 3 y 4 pertenecen a la primera sesion; las observaciones 5,
6, 7, 8 y 9 hacen parte de la tercera sesion.

Observacion No.1 El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los
conceptos.

Con esta observacion se pretendia identificar si los estudiantes a partir de sus
conocimientos previos utilizaban términos técnicos y si se apropiaron de los
conceptos que aprendieron durante el periodo académico actual, dando como
resultado que un 78% de los estudiantes tenia un desempefio sobresaliente y un
22% un desempefio aceptable con respecto a los términos y a los conceptos
apropiados por ellos.

Observacion 1

Aceptable

B Sobresaliente
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Observacion No.2 El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario
vivir.

Esta observacion tiene como proposito saber si los estudiantes aprendian
conceptos que podian utilizar en diferentes contextos ya fueran escolares
(comunicarse con sus compaferos de clase) o sociales (al hablar con familiares,
amigos o conocidos); acorde a los resultados se puede decir que el aprendizaje y
adaptacion de conceptos por parte de los estudiantes fue sobresaliente en un 78%
y aceptable en un 22%.

Observacion 2

Aceptable
B Sobresaliente

Observacion No.3 El estudiante tiene conocimientos previos.

Como el titulo lo menciona, la intencion de esta observacion era poder identificar si
los estudiantes tenian conocimientos previos respecto a los temas que se
manejaron en las sesiones, dando como resultado que el 89% de los estudiantes
tenian conocimientos sobresalientes y un 11% excelentes.

Observacion 3

B Excelente

B Sobresaliente

54



Observacion No.4 El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.

Con esta observacion se queria identificar si los estudiantes ya tenian la
capacidad de resolver problemas de la vida diaria con el uso de las tecnologias,
dando como resultado que, con una calificacién de aceptable, el 67% de los nifios
no podian solucionar problemas en su totalidad, el 22% con calificacion de
insuficiente presentaban gran dificultad para resolver problemas, y un 11%
alcanzaban una sobresaliente habilidad para encontrar soluciones a diversas
problematicas.

Observacion 4

11%

Aceptable
Insuficiente
B Sobresaliente

Observacion No.5 El estudiante modifica sus conocimientos previos.

En esta observacion se queria identificar cuan efectiva fueron las actividades
realizadas para que los estudiantes modificaran sus conocimientos previos, dando
como resultado que el 89% de los estudiantes lograron dicha modificacion con una
calificacion de excelente y un 11% les falté un poco para alcanzar la modificacion
de sus conocimientos, con una calificacion de sobresaliente.

Observacion 5

11%

M Excelente

B Sobresaliente

Observacién No.6 El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por
las educadoras.
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En esta ocasién se queria registrar si los estudiantes obtuvieron los conceptos
ensefiados durante las sesiones, dando como resultado que el 89% si tuvo una
buena apropiacion de los conceptos y un 11% una apropiacion sobresaliente.

Observacion 6
11%

M Excelente

B Sobresaliente

Observacién No.7 El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.

Esta observacion fue realizada en la primera sesién; ya en la tercera sesion, se
queria probar si los estudiantes habian mejorado o adquirido la capacidad para
resolver problemas; segun los resultados se puede observar que el 33% de los
estudiantes adquiriendo la capacidad, mientras que el 45% lograron en gran
parte dicha capacidad, y un 22% solo alcanzaron un poco la capacidad de resolver
problemas.

Observacion 7

Aceptable
B Sobresaliente
B Excelente

Observacion No.8 El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los
conceptos.

Como en la observacion anterior, esta tiene la intencion de probar si para la ultima
sesion, los estudiantes mejoraron y apropiaron el uso de términos técnicos y de
otros conceptos, llegando a la conclusion de que, en comparacion a la primera
sesion el 11% de los estudiantes lograron una excelente apropiacion y el 89% una
apropiacion sobresaliente.
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Observacion 8
11%

M Sobresaliente
B Excelente

Observacién No.9 El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario
Vvivir.

Para esta observacion, a diferencia de la primera sesion, todos los estudiantes
aprendieron en cierta medida, algunos conceptos para usarlos en la cotidianidad
en un 100%.

Observacion 9

B Sobresaliente

SABER - SER

Corresponde a las emociones y actitudes que los estudiantes toman en el contexto
donde se desenvuelven y que adquieren durante su formacién personal.

Observacion No.l1 El estudiante le colabora a sus compafieros en la
actividad.

Al realizar la observacion, se pretendia identificar si los estudiantes son
colaborativos con sus compafieros. En la sesiéon No.1, se pudo observar como la
mayoria de los estudiantes fueron colaborativos con sus compafieros de manera
excelente con un 45%, otros estudiantes de forma aceptable con un 33%, y con un
porcentaje menor de 22%, el resto actué de manera sobresaliente. En la sesion
No.3, se pudo evidenciar como los estudiantes aumentaron su colaboracion con
sus compaferos, ya que, esta vez lo hicieron de manera excelente mas
estudiantes con un 50%, también se aumenté la colaboracion de forma
sobresaliente con un 38%, y tan solo el 12% fue poco colaborativo de manera
aceptable.
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Observacion 1

B Aceptable
B Sobresaliente

Excelente

Observacion 1

50%

-

Observacion No.2 El estudiante busca el apoyo de sus compaferos y/o
docente con mayor conocimiento para que le ayuden aresolver problemas

B Aceptable
B Sobresaliente

Excelente

Se pretendia observar si los estudiantes buscan el apoyo de sus comparieros o el
de docente como guia durante el desarrollo de su aprendizaje. En la sesion No.1
gran parte de los estudiantes buscaban apoyo preguntando y pidiendo ayuda,
teniendo como porcentaje el 67%; el 22% de los estudiantes solo pedian apoyo de
manera sobresaliente; y el 11% trabajaba de manera mas individual de forma
aceptable. En la sesién No.3, se identificé que todos los estudiantes ya buscaban
ayuda, tanto de sus comparieros como las docentes, teniendo esto como resultado
el 100% con una calificacion de excelente.
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Observacion 2

B Aceptable
B Sobresaliente

Excelente

Observacion 2

H Excelente

Observacion No.3 El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros

Se quiso observar si los estudiantes tienen la capacidad de trabajar de manera
colaborativa y se evidencio, que en la sesién No.1, el 56% de los estudiantes
tienen la capacidad de trabajar en equipo y el 44% de manera sobresaliente. En la
sesion No.3 Se identific6 como la capacidad de trabajar con otros aumenté
durante el desarrollo de las actividades que fueron planteadas en las sesiones,
aunque, tan solo con el 63%, y el resto de los estudiantes trabajaron de forma
sobresaliente con un 37%.
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Observacion 3 Observacion 3

37%
. B Sobresaliente
B Excelente

B Sobresaliente

B Excelente

Observacion No.4 El estudiante muestra disposicidén para aprender.

La disposicion que tiene un estudiante es muy importante para generar
aprendizaje, por ende, se quiso observar si los estudiantes tenian aptitud para
aprender. En la sesion No.1, se evidencio que el 78% de los estudiantes tenian
una gran disposicion frente a las clases y animos de aprender de manera
excelente; el 22% de la clase se encontraba conectado en otras cosas y no se
veia mucho entusiasmo en modificar sus conocimientos y aprender cosas nuevas,
dado que, su comportamiento era aceptable. En la sesion No.3, se obtuvo un
resultado muy satisfactorio, ya que, el 100% de los estudiantes mostraban su
entusiasmo y disposicién frente a los contenidos nuevos que estaban aprendiendo
de manera excelente.

Observacion 4 Observacion 4

B Aceptable
H Excelente
B Excelente

Observacion No.5 El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de
aprendizaje

Conocer si el estudiante tiene la disposicion de proponer propuestas de
aprendizaje a través de las actividades que fueron realizadas en las tres sesiones,
ayuda a identificar sus conocimientos y como estos fueron modificados. En la
sesion No.1 el 56% de los estudiantes plantearon propuestas de aprendizajes con
destreza y de manera excelente, el 33% fueron sobresalientes, y el 11% no eran
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muy ingeniosos ni demostraron aptitud, y lo hicieron de manera aceptable. En la
sesion No.3, se identifico que los estudiantes tenian una gran aptitud y realizaban
propuestas de aprendizaje de forma excelente en todos los estudiantes (100%).

Observacion 5 Observacion 5

|

1 56%

Observacion No.6 El estudiante tiene la capacidad para actuar con
autonomia en su proceso de aprendizaje

B Sobresaliente

B Aceptable M Excelente

Excelente

Se pretendia identificar como los estudiantes también trabajan y ejecutan su
proceso de aprendizaje de forma autonoma. Se identific6 a través de la
observacion en la sesion No.1, que el 78% tenia la disposicion de trabajar y
transmitir sus conocimientos de manera individual, autonomia para aprender,
explorar y preguntar a las docentes, de modo excelente, el 22% actuaba con
autonomia pero de forma sobresaliente. En la sesion No.3, todos los estudiantes
desarrollaron su forma de actuar frente a su proceso de aprendizaje, y actuaban
todos de manera autébnoma, y excelente con un 100%.

Observacion 6 Observacion 6

B Aceptable
B Excelente
B Excelente

100%

4.2 INTERPRETACION

Con la implementacién de la secuencia didactica se determind que el proyecto
educativo institucional del colegio Nuestra Sefiora de Fatima tiene un enfoque
pedagogico en el que se da una apropiacion de las tecnologias como
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herramientas, mas no en su aplicacién en situaciones problematicas presentes en
la cotidianidad, por lo tanto, los nifios presentaban ausencia de habilidades
relacionadas con la solucion de problemas por medio del uso de las tecnologias.

Por otra parte, se presentaron problemas con el uso del video proyector y la sala
de sistemas, ya que al momento de organizar los equipos los computadores se
demoraban en habilitarse.

La evaluacion inicial estaba planteada para hacerse de manera individual, sin
embargo, cuando se realizd, los estudiantes no se separaron y por lo tanto se
puede observar que las respuestas de los nifios son practicamente iguales. Por el
contrario, la evaluacién final se hizo de manera individual, y esta vez las
respuestas de todos los estudiantes fueron diversos.

En la primera sesion se presentaron los 9 estudiantes que necesitdbamos para
realizar la aplicacion de la secuencia didactica, a todos se les hizo una evaluacion
previa para conocer su contexto social. Ya en la segunda sesién se presentd un
inconveniente relacionado con dos estudiantes que faltaron a clase, por lo tanto no
se pudo realizar seguimiento de su proceso de aprendizaje, sin embargo, otro
estudiante fue enviado para sustituir la ausencia de una de las estudiantes; él se
adapt6 facilmente a la didactica planteada, apropiandose del uso de la
herramienta de Hot Potatoes. En la ultima sesion, una de las estudiantes que faltd
a la sesion pasada asistio a la clase y al igual que el otro estudiante se adecud a
las actividades propuestas para ese dia.

En el momento de encender los computadores, hubo un estudiante que no sabia
prenderlo y pidi6 ayuda a las docentes y sus compafieros, pero en las
evaluaciones respondi6 que tenia acceso a las nuevas tecnologias.

Cuando se dio inicio a la explicacién del programa Excel, se pudo identificar que
los nifios ya tenian conocimientos acerca de este programa, lo cual dio facilidad al
desarrollo de la clase. Aunque en el momento que se pidié que realizaran un
horario con la opcién de insertar imagenes, los nifios tenian dificultades, pero
comprendieron de forma facil el como se debia hacer esto y desarrollaron unos
horarios con mucha creatividad a partir de lo que habian aprendido.

En la primera sesion se realizé una actividad en la cual los estudiantes tenian que
escribir los artefactos tecnolégicos que conocian, nombrar sus funciones y
especificar el efecto sobre la sociedad en el medio ambiente; dando como
resultado que los estudiantes interpretan como artefactos tecnoldgicos solo las
nuevas tecnologias como el celular y la tablet, dejando a un lado la existencia de
la tecnologia creada en el pasado. Debido a que las docentes ejemplificaron la
existencia de varios artefactos los estudiantes desarrollaron la actividad
combinando lo que conocian con lo que las docentes sabian. Respecto a su efecto
tanto en la sociedad como en la naturaleza, todos llegaron a la conclusion de que
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a pesar que estos artefactos sirven para solucionar problemas también producen
problematicas como la adiccion y la contaminacion. Ver anexo 3.

En el momento que se presento la herramienta de hot potatoes a los estudiantes,
fue muy atractivo para ellos, y se encontraban motivados a la realizacion de
actividades con la herramienta. Cuando los estudiantes integraron los contenidos
del tema de Excel con la herramienta hot potatoes, fue de forma llamativa ya que
era una estrategia didactica, permitiendo que los estudiantes se apropiaran de los
conceptos de forma significativa.

Los estudiantes realizaron las actividades de crucigramas, y rellenar huecos, a
pesar que habia mas ejercicios para realizar.

A pesar de que los estudiantes mostraban disposicion durante el aprendizaje, en
algunas ocasiones el computador fue un objeto distractor (dado que el internet da
la posibilidad de realizar diversas actividades), en la que algunos estudiantes
desempefaron tareas que no estaban relacionadas con la clase, como: escuchar
musica o ver videos. Por otra parte, Se observé que las nifias fueron mas
colaborativas que los nifios ya que no se distraian con facilidad, mostrando asi
una actitud mas participativa. A pesar de esto, todos los estudiantes desarrollaron
con éxito las actividades que fueron pedidas por las docentes.

Cuando se les pidi6 a los estudiantes traer la tarea para la préxima clase, la
mayoria de los estudiantes lo resolvieron, dando a conocer el compromiso que
tenian los estudiantes con las clases. En la solucion de estas tareas, se pudo
identificar que los nifios a pesar de que ya conocian la evolucion de las
tecnologias a través del tiempo, seguian mencionando las nuevas tecnologias
como solucién de problemas, sobre todo, el celular. Ver anexo 4.

Los estudiantes mostraron siempre disposicion para aprender, y fue claro la
autonomia que tenian en su aprendizaje de forma individual y grupal, trabajando
de forma colaborativa, ayudandose mutuamente y pidiendo ayuda a las docentes.

Antes de finalizar con la ultima sesion, se realiz6 un juego de tingo-tango en la que
se hacian preguntas a los estudiantes, esto con la intencion de que los nifios
dieran cuenta de lo que aprendieron a través del uso de la herramienta de Hot
Potatoes; con esta actividad se observé que los estudiantes habian asimilado los
conocimientos impartidos por las docentes, ademas, del interés que presentaron
por hacer dicha actividad. Ver anexo 1.

Para finalizar se pudo evidenciar que al realizar las actividades en grupo, los
estudiantes compartian conocimientos entre ellos, colaboraban a sus compafieros
en la soluciébn de actividades, y la motivacion en su proceso de aprendizaje
aumento significativamente.
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CAPITULO 5
FINALES
5.1 CONCLUSIONES

e Se realizdé una secuencia didactica donde se generd una transicion entre el
proyecto educativo de la institucién Educativa Nuestra Sefiora de Fatima con los
estudiantes de 5 grado y los lineamientos de las competencias de la guia 30,
donde se identificaron y fortalecieron los conocimientos previos de los estudiantes
respecto a los artefactos tecnoldgicos creados por el hombre y la herramienta de
Excel.

La primera competencia planteada por la guia 30 para los estudiantes de grado 5
“‘Naturaleza y Evolucién de la tecnologia” se encontré6 que los estudiantes no
reconocian todos los artefactos tecnolégicos creados por el hombre para
satisfacer necesidades, ya que solo identificaban la nueva tecnologia.

En la segunda competencia sobre “la apropiacion y uso de la tecnologia” los
estudiantes logran reconocer el funcionamiento de algunos productos tecnolégicos
gue responden a ciertas necesidades como el entretenimiento, la comunicacion y
aprendizaje; y las utilizan de forma segura.

En la tercera competencia relativa a la “solucion de problemas con tecnologias” se
identifico que los estudiantes presentaban dificultades para proponer soluciones a
problemas de la cotidianidad a través del uso de la tecnologia.

En la cuarta competencia relativa a “tecnologia y sociedad” los estudiantes tenian
algunos conocimientos acerca del uso de fuentes de informacion como las redes
sociales para divulgar ideas sobre las diferentes tematicas ambientales que
afectan a la sociedad; sin embargo, presentaban dificultades en la argumentacion
de sus ideas y en la creacion de propuestas.

e A través de las actividades se genero la transicion entre el P.E.I de la institucion
y los lineamientos en competencias de tecnologia establecidos en la guia 30.

Se cred una secuencia didactica como estrategia pedagodgica, en la cual cada
actividad fue pensada no solo en funcién de las teorias sino también en las cuatro
competencias establecidas para los grados cuarto y quinto en la guia 30, esto con
el propdsito tanto de reforzar y transformas los conocimiento previos como de
conocer y reforzar en los estudiantes cada una de las competencias. De acuerdo a
lo que se analizé en las sesiones, se pudo lograr al menos en un 50% que los
estudiantes desarrollaran las competencias de “solucionar problemas con
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tecnologia” y “naturaleza y evolucion de la tecnologia” (en los cuales presentaban
dificultades al principio); y reforzaran sus conocimientos en las competencias de
“tecnologia y sociedad” y la “apropiacion y uso de las tecnologias” que al inicio
tenian ciertos conocimientos al respecto.

A través de la secuencia didactica se desarrollaron diferentes actividades como las
evaluaciones: previa y final; tareas como la realizacion de dibujos o cuentos y
escritos que permitieron conocer el contexto social y los conocimientos que tienen
los estudiantes sobre los artefactos tecnolégicos. Se reforzd en los estudiantes
sus conocimientos sobre el programa de Excel al momento de elaborar un horario
e insertar imagenes, por medio del uso de la herramienta de Hot Potatoes, ya que
este ofrece diferentes opciones para realizar ejercicios (crucigrama, rellenar
huecos, quiz, ordenar frases y establecer relacion de palabras en columnas), que
permitieron a los estudiantes fortalecer los conceptos y conocimientos que ya
tenian de Excel, al finalizar las sesiones.

e En la implementacion de la estrategia pedagogica se evidencido que los
estudiantes se encontraban motivados y dispuestos a aprender; ademas de que
las diferentes opciones que ofrece la herramienta son llamativas, dindmicas y
entretenidas para los nifios, asimismo su manejo no fue complejo, logrando asi un
resultado positivo en cuanto a la transicion del P.E.I del colegio, utilizando Excel
como herramienta, hacia los lineamientos de competencias de la guia 30 que
busca desarrollar habilidades en los estudiantes respecto al uso de las tecnologias
en la vida diaria. Este hecho se evidencié en el momento en que los estudiantes
realizaron propuestas pedagogicas al finalizar la dltima sesién en comparacién con
la sesidn inicial en el cual se les dificultaba elaborar propuestas, mejorando de
esta manera sus conocimientos previos. Y a pesar de que se presentaron
problemas tanto técnicos como de tiempo, se pudo implementar la secuencia
didactica en su totalidad con los estudiantes, en la clase de informatica.

e A partir del analisis de los resultados podemos decir que la estrategia
pedagogica puede ser efectiva para desarrollar y fortalecer los conocimientos,
mejorando los procesos de aprendizaje de los estudiantes en diversos temas
tratados en la institucion educativa, ya que esta clase de estrategia tiene en
cuenta al estudiante como portador de conocimiento y le permite ser responsable
de su propio proceso de aprendizaje, manipulando los conceptos, los
procedimientos y las actitudes, apropiandose de la herramienta, e interpretando la
realidad y a partir de alli resolver problemas, evitando que entren en un
aprendizaje memoristico y repetitivo, siendo el docente en esta ocasion solo un
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orientador para los estudiantes. Las actividades de aprendizaje permitieron
identificar los conocimientos sin que los estudiantes se den cuenta. Es importante
la metodologia que utilizan los docentes para motivar a los estudiantes a participar
de las actividades que se les proponga.

5.2 RECOMENDACIONES

e La institucién debe enfocarse no solo en la ensefianza del uso de diversas
herramientas como Excel sino también en la aplicacidon que los estudiantes le
pueden dar en su contexto real (que reconozcan el “para qué” y el “por qué” es
importante y necesario aprender a utilizar las herramientas que establecen en el
P.E.I).

e Esta estrategia pedagogica puede ser implementada en otras é&reas del
conocimiento con el apoyo de la asignatura de informatica para desarrollar
conocimientos significativos en los estudiantes.

e Esta secuencia didactica puede ser aplicada en todos los grados de la
institucion debido a que su estructura puede ser adaptada a las necesidades y al
nivel de conocimiento de los estudiantes.

e Se recomienda a los estudiantes de la licenciatura tomar en cuenta la
importancia de tener conocimientos basicos en el uso de la tecnologia, como por
ejemplo el uso del video proyector. Ademas, se deben considerar factores como el
tiempo al momento de implementar una estrategia pedagogica para ser
conscientes de los problemas que este hecho puede acarrear al llevar a cabo la
realizacion de actividades.

e Como este proyecto es una prueba piloto de la implementacién de la secuencia
didactica, es posible que los estudiantes de la licenciatura puedan realizar una
aplicacion mas extensa (respecto al tiempo) y con una cantidad mayor de
estudiantes.
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Anexo 1: Fotografias del procesos
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Anexo 2: Evaluacion previa
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Anexo 4: ACTIVIDAD SESION 2

Cavfc« Jul?(ma Torres
-

ACTIVIDAD
Para la préxima clase traer un cuento escrito o un dibujo con las siguientes
palabras:
O ?’“P""‘“ nota: Qonsoen on [Ereelere 4@:\0‘09\(0 9
e habiof sobre 2y funtionom o g loS
e JaMaos o Olemn%ayj que e s 0D
o Intemet ~ en\a foteaad,
« Imagenes.
= Profesor. |.
Habia — anb 9E " onas | ni0ed, que lex poide
ko g lecﬁc-/evfa,uﬁlqabo,, moche |
7] ol &
conp ladoti Uo\idia ol PIofie 50, PR TR
VaEer co  |a compitvder un hotes (:;W
1megen | efiiexcel los  pide | despues  def

(u)(?,o tieton hocel sv Haiey pers se dode

Wit enjoplusivilas nine s s hacer sv
Fi hees & i
taees en un cope inteinet. 9l dio  siguienie

Hey
levaron sy Jarey ) piofesor les puss un

| cince jIgD

459@{(‘1 Qordenas Gphoa 54

ACTIVIDAD
L Para hpmﬂmaumﬁur un cuento escrito © un dibujo con las siguientes

* Computador. 2002 Gonsollay, on aparo fecnologico,

: i l:;)jmblav “cbfe 20 Funclonomento, q
Nifios. venietsers c denenn 1 O

* Horario. Uso o

: : Lo i 30‘ Qjoe tiene

* Imégenes:

* Profesor.

Ewse ono cez on dia de dake en v esadin, y e
IemAmM en la asigrobuns de seeros) Lo cu
Q\le»cm temo de eace),coth estudiane eovako
Su Qm\n:)o en &\ MM, peso de egente oo
‘mnos Le pregonraren ol propeses & comes eran
flos peligros de pobiicar ifnagenes én Treraeh

¢ le vespondio QIR QMR DO GUBKOT TRt
kp\o en las tedes cocicles, 9ot aue Loy FRYBOrQS
|q\e Quitien exdoreiongr oorNizaT eokas imagenes.
[POSE OMOS CoR05 endonces GOR Gra snegor demey
|pnmu&a§‘0§ v e agrodeciown gos sy
l\%vo%\@ Y Convisbamen Sy clase,

Tub Zet:

T, .
ociones; Coovobar mos rca, 1'qu/, co nectalse

a  Irierned pater newegshdescargor aplis

o
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Veniadas:
O la Tabiet 16s o frece mo | dod

@Cq Toblet svele ser (e 1) v ]79410 que o5
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Anexo 4:

Evaluacién Final

Estudiante N°:

]

1. previos, practicas y procesos
de ndqumclan de conocimiento en la vida cotidiana)

¢Qué usos le das a la computadora, la tablet o el celular? {1 020 )y

Lo que haces en la computadora, tablet o celular se lo cuentas a alguien? 4A
uéen? o Neidie

LQué actividades realizas cuando utilizas fucebook lwlner entre otras redes
sociales? V&Y (0 Che Ly P

¢Para qué usas el internet? &

DR A UTUpe

¢Cual fu la iitima apiicacion que descargaste? |, . -

Evaluaci6n Final

del pmlu‘. pricticas y procesos
do qullhlclbn de conocimiento en la vida cotldiana)

£Qué usos le das a la computadora, la tablet o ef celular? /| 7 20 §
¢Lo que haces en la wmpumnra, tablet o celular se lo cuentas a alguien? (A

WieR? G o (0P

4Qué actividades realizas cuando utlizas facebook, twitter, entre ofras redes
sociales? | 2 > Cue. P

¢Para qué usas el intemet? |00 [ () U i

¢Cuél fue la diima aplicacion que descargaste? ) )

EVALUACION FINAL

Evaluacion Final

| Estudiante N < /tial

previos, practicas y procesos
o adquisicion Pl eberdink la vida cotidiana)

¢Qué usos le das a la computadors, f tabiet o o Calar? e - foc et

No kbt 1 gueany oalae

¢Lo que haces o 12 computadora, tabiet o caluar se o Cuentas a alguen? oA
Quién? Al gapd | mame

¢Qué actividades realizas wnnno utilizas facebook, twitter, entre otras redes.
sociales? Cnurtvy o\t

| widios deviso

£Para qué usas elintemet? Fu.o, oo ouhees S canen,

£Cuél fue la itima aplicacion que deSCArgaste? M o sor e s del <ol fov

|
Final |
|

1. Experiencias del estudiante. (conocimlentos previos, précticas y procesos |
de adquisicién de conocimiento en la vida cotidiana)

£Qué usos le das a la computadora, Ia tableto el celular? ©-des soclc s,

O3 Y S 3

Lo que haces en la cumpumora‘ tablet o celular se lo cuentas a alguien? ;A
qun? 5 oy gadees, o 3 a

¢Qué actividades realizas cuando utilzas facebook, twiter, entre otras redes
saciales? ekl y veu

PN

¢Para qué usas el intemat?

¢ Cuél fue Ia titima aplicacion que descargaste? P o

Evaluacion Final

revios, précticas y procesos |
de adquisicién de conoclmlemn en la vida co«dhnl)

(Qué \gsosvle das a la computadora, la tablet o el celular?  (OpA{0n (A Indfy

¢Qué actividades realizas cuando UNIZHS facebook, mmav. entre otras redes
sociales? (VO TOOY O UOY e Pong

¢Para qué usas el intemet? cichy = ey o | el s

¢Cutl fus la ditima aplicacion que descargaste? - /1.

Evaluacién Final

Estudiante N*: & Vel
del estudiante. previos, prcicas y procesos

ﬂl adquisicién de conocimiento en la vida cotidlana)

£Que usos le das a la computadora, la tablet o el celular?

Lo que haces en la computadora, tablet o celular se lo cuentas a alguien? ¢A
quign?

¢Qué actvidades realizas cuando utilizas facebook, twitter, entre otras redes
Sociales?

¢Para qué usas el Internet?

4Cu8l fue la ditima aplicacion que descargaste?
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Evaluacion Final

EltndliMlN':fJ Sasbago

08, practicas y procesos
de adquisicién dc eonoclmlonto en la vida wtldlanlj

¢Qué usos le das a la computadora, la tablet o el celular? mr‘\* —1Ra e

¢Lo que hacss en Ja eompmauom. tablet o celular se lo cuentas a alguien? (A
quién? 1y o

¢Qué actividades realizas cuando utilizas facebook, twitter, entre otras redes
soclales?, (i Poqual, UBt TS Eered ghated

2Para qué usas el intemet?

£Cudl fue la titima aplicacién que descargaste?

Evaluacién Final
| Estudiante N°: 2 .o faus ©

del previos, pricticas y procesos
d! lﬁulll{:lﬁl\ de conocimiento en la vida cotidiana)

¢Qué usos le das a la computadora, la tablet o el celular? (- 0iCaae T ¢

¢Lo que haces en la computadora, tablet o celular se lo cuentas a alguien? 4A
qQuign? 5 s

¢Qué actividades realizas cuando ufilizas facebook, twitter, entre otras redes
sociales? c\eler o =X

&Para qué usas ef intemet?

<Cudl fue la ultima -pllcawn que descargaste?
Gixel

Anexo 5: OBSERVACIONES

SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) J

Estudiante N% | 7))\ Tovves

Se asigna una calificacion de 1.a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente

L 0 S R

El estudiante exp!ora el programa de Hot Potatoes.

El il tien i del manejo del

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)
—
Estudiante N%: ) [onnons Aoad oya

Se asigna una calificacion de 1-a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en ef
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

[1]2]s]4]s

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes. ] X

i
El i i acerca del manejo del i X

OBSERVACION PA;?T';CIFANTE (s-hnr—chnr)V . |

Estudlante N': 3 - Socio Cavdenas

Se asigna una calificacién de 1 a § de acuerdo al proceso de aprenmzap del es(udlanh enel
saber-hacer, Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5. Excelent

112|3/4]| 8

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes. )(

€l tiene i acerca del manejo del f

Evaluacién Final {

| Estudianta N°: 4 - 0,1, ¢

previos, précticas y procesos
dl adquisicién u- eonnclmhnh en la vida eotldlan-)

4Qué ms lﬂ ﬁi a la computadora, la tablet 0 el celular? {“ix'wuow  Anae| b

¢Lo que haces en la computadora, tablet o celular se lo cuentss a alguien? (A
quién? |

¢Qué actividades realizas cuando utilizas facebook, twitter, entre ofras redes
socmles

fohe

¢Para qué usas el internet?
Con A G rmagece

£Cudl fue a ditima aplicacion que descargaste? M i | 1oy

B ol |
Evaluacion Final ‘_‘

EmdhnuN‘ 20 . Isomc ‘

del previos, prcticas y procesos
ﬂc adquumon de wnoclmlomn an ia vida cotidiana)

¢Qué usos ledas a la compundor: la lahaelo el csmlaﬂ

¢Lo que haces en la compumom tablet o celular se lo cuentas a alguuen? A
quién?

£Qué actividades realizas cuando utiizas facebook, twitter, entre otras redes
sociales? e et e et

(,Para qno usas d lnfe

Lcuél fue Ia Gitima aplicacion que descargaste?
pcvaft ¢

\
M

SESION 1

ION PARTICIPANTE (Saber-H:

Estudiante N° *, /nt)alig Vw‘_‘,w,g;,

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-mr. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

112 (345

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes. )(

El estudiante tiene rca ejo del )(

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) !
Estudiante N°: = /a0 Paulo iy

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso doapnndlzx)e del estudiante en el
‘saber-| gaw Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelents.

1]2]s]4]s

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes. foaeh ¥
El estudiante fiene conocimientos acerca del manejo del computador. =

K

i

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudianto N*: 6 Meliosn Gonez

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprmdlza;e del estudiante en el
saber-t gueer Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelents.

.1‘zi S
| |
| A

_E|>eswdiln|e explora el programa de Hot Potatoes.

!
i
| E1 estudiante tiene conoci cerca del manej |
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SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) !

Estudiante N*: 7 S, 409 Leon

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelante.

1(2(3(ais
El estudiante explora el programa de Hot Potatoes X
El estudiante tiene

acerca del j ><

| OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)
Estudlante N°:

g Jvan Daud Gaza

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

5

El estudiante explora el programa de Hot Potatoes,
El estudiante tiene conocimientos acerca del manejo del computador. [ Y

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) {

EstudlanteN*: 9 7))o ,q  Excavvaga s

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

| 1]2]s]4]s

; €l estudiante explora el programa de Hot Potatoes. i O 7
| E1 estudiants tiene acerca del manejo del SRS
sESloN 2 RIS S S

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) .

;»zn{mm-«»w:q Nathalia Bamivez

L dizaje del estudiante en e
i nacalnmobonde1a5¢eacuordoapmeesooeamn
f:b::-g&‘: Siendo 1; Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

ufistasar il

ﬁ 1]2(3lals

ot Tt s e e Taﬂaa | |
El estudiante se siente motiv | solucionar las actividades

en clase con: el uso de la herramienta de Hot Potatoes. ><
El estudiante maneja el programa de Excel.

et St
dizaje por

Al estudiante se le facilita el proceso de ‘ensefianza-apren

X medlo del uso de la herramema Hot Pawnes ><

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

N 5 Magia Pavla ’{
izaje del estudiante en el

rendi
na calificacion de 1 & 5 de acuerdo al pvooasodenp
ﬁb:?m Snendl.ﬂ Deﬁaantez Insuficiente 3: Amb‘e resaliente 5: Excelente.
A 1(2|3|4|6

ividades dadas
El | estudiante se slen(e monvudo al soiuunrw " las act
en clase con €l uso de la herramienta de Hot Potatoes. |

B o

El estudiante maneja el programa de Excel.

b vl olis i i i
Al estudiante se le facilita el proceso de ensefanza- aprendszale por >{
mo det usode de la herramsema Noi Polames _x.

SRR S
ON PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N: 6 JVlelissa Gomee = [alto

de aprendizale dal estudiants en el
na una ca -llfcaolcn de 1 a 5 de acuerdo al procaso
g:b::g hacer. Smdoi DGMIDMEZ Inwﬁaenw:! Aosp‘ﬂ rssaheme& Excelente.

I estudiante se siente motivado al solucionar fas actividades dadas

en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes.

El estudiante maneja el programa de Excel.

Al estudiante se le facilita el procow de ensefianza-aprendizaje por .
medio del uso de la tatoes {

79

SESION 2

Estudiante N*: | J,lana Tovves

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresalients 5: Excelente.

i [1]2]3]as
El estudiante se siente motivado al mluuonar las actmuades dadas ;
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoe

El estudiante maneja el programa de Excel. X

Al estudiante se le facilita el proceso de ensefianza-aprendi r
medio del uso de ia herramienta Hot Potatoas A | i b

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)
Eatudionto N*: 2 Damavis Mostoga = Fodo /1o, Tsaac'y

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en ef
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresalients 5: Excelente.

[9]2T3Tals

El estudiante se sients motivado al solucionar las actividades dadas <
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes. X

El estudiante maneja el programa de Excel. 7(
L

Al estudiante se le facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje por |
medio del uso de la hemramienta Hot Potatoes [y

}» OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)
|EstudiantoN®: 3 - Socla Cavderas

SQ asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Smnde 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

112|3/4|58

El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas
en clase con el uso de fa herramienta de Hot Potatoes, X

El estudiante maneja el programa de Excel. >(

Al estudiante se le facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje por
medio del uso de la herramienta Hot Potatoes.

SESION 2
OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) .
Estudiante N°: 7 =,

rago Leon
Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del esmalanuz enel
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excel

12l slalfs
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas X
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes.
El estudiante maneja el programa de Excel. X
Al estudiante se le facilta el proceso de ensefanza-aprendizaje por El
‘medio del uso de la herramienta Hot Potatoes ] X |

(OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°: @ Joan Dauvid Gaza

Se asigna una calificacion de 1 & 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

1]2][3]a]s
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas A\
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes.
El estudiante maneja el programa de Excel. b4
Al estudiante se e facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje por /
medio del uso de Ia herramienta Hot Potaioss | i K

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°:

A Jhaca  Eschwvaga

Se asigna una calificacidn de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Svemo 13 nencvema 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5; Excelente.

[1T2]3]s]s
El estudiante se siente motivado al solucionar las. ldlvn!ades dadas | }
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoe: ><
El estudiante maneja el programa de Excel. { / Yl
Al estudiante se le facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje por /
medio del uso de la herramienta Hot Potatoes X




SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)
Estudiante N°: |

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saoer-hwer, Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

Juhiana Tovves

e}
1(/2|3/4|5
El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. X
El estudiante se siente motivado al solucionar las awvlaaau dadas /
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potataes, [

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer) AJ
Estudlante N*: ¢ 0o ngus /ontoya

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer, Siendo 1: Daﬁueme 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente

1]2]3]als
B A ==
El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. X
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas
en clase con el uso de la heiramienta de Hot Potatoes. | X
ON PARTIGIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N 3 < [,

Gavden

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficients 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excalente.

SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE {Saber-Hacer)

Estudiante N°: U /1yt haho Ronver

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizpie del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

{ 1/2(3]|4/(58
El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. e
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas ><
| en clase con el uso de Ia herramienta de Hot P

'OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Mavia Poola

Se asigna una callficacién de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
| saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

112|3als

El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. ,’ )(
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas ¥ )<
en clase con el uso de fa herramienta de Hot Potatoes. 1

B

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N°: 6 Mol Gonez - Falio

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Scbresaliente 5: Excelente.

Estudiante N*: - <0564, (egn

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresalients 5: Excelente.

11213 |4(5

El estudiante maneja el programa de Hot Pmﬁes.

El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas )<
en clase con el uso de Ia herramienta de Hot Potatoes.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N*: B 1,5, Daod Gozo

saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 2:

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudlams enel
3: Aceptable 4: 5: Ex

123 | 5
El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. f X
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas Xf
en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)

Estudiante N: <1 71,1, €scawaga

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje de( esmd:an\e enel
saber-hacer. Siendo 1: Deficiente 3: Aceptable 4:

123|858

El estudiante maneja ef programa de Hot Potatoes. %
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas | X
P

en clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes. |
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] 1/12(3 |4
1(2]|3|4]|5
toes.
El estudiante maneja el programa de Hot Potatoes. X El estudiante maneja el programa de Hot Pota
El estudiante se siente motivado al solucionar las actividades dadas
El estudiante se siente motivado al solucionar las Aclivndwoo dadas 7 3
E clase con el uso de la herramienta de Hot Potatoes. | ».9 en clase con el usc de la herramienta de Hot Potatoes.
SESION 3
[0 OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Hacer)



SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

| Estudiante N | 51106 Towes

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje dei estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente. {

A. : [[e[e]e]e
€1 estudiante utiiza términos técnicos y apropia los conceptos. e
El estudiante aprenda conceptos y los adapta a su diario vivir. o

€l estudiants tiene conocimientos previos. ¥

El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. b

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)
Estudianto N*: 2 Dynngus Mondoyo

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

1]2]3]4]s
El estudiante utiiza términos técnicos y apropia los conceptos. | ~
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir, )( ¥
El estudiante tiene conocimientos previos. X |
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. ] I % |
SESION 1

Estudiante B 5 Mavta Pacles

Seniw‘aunacam:adonduasdvawerdoalnrmo« ndizaje del i
saber-saber. Siendo 1: Deficients 2: Insuficiente 3: Aceptable 4:‘5:;0&"& Efémmllm.en %

Lel

@
M L o

IS 1120 ]
1 ctoonte iz eminos koo y aprop s corcepos. | || xL__‘
| El estudiante aprende conoeptos y los adapta 3 su d[ﬂm s Lol e i
El estudiante tiens conocimientos previos. X__ﬁ|
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. X ]
r*' g OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber) _]
EsdanteW: & Melissa Gomer . L . o

saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelents,

Seasignaumeeﬁfmciéndﬂa5denwemoalprmodenpnndim]e¢elesmamsene!l

[9J2]2]a]s

E estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos.

El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. A
| El estudiante tiene conocimientos previos. X
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. | [x : fis

SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudlante N: 3 S5 ¢/ Colidenas

Se asigna una calificacién de 1.a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el

saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

El asmdi;n]s uliliéz’ términos técnicos y apropia los conceptos.

€ estudiante aprende conceplos y los adapta a su diario vivir.

El estudiante tiene conocimientos previos.

El estudiante tiene ia capacidad de solucionar problemas.

Estudlante N°: 4 Ayshalia Bamiez

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
‘saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2; Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

[1]2]s]a]s

E! estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos. } %

E) estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. } %o

El estudiante tlene conocimientos previos. | Nl

El estudiante tiene a capacidad de solucionar problemas. } K =g
SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N*: 3 5.} 090 Leoa
Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

1]2]3fa]s]
| E1 sstudiante utliza términos técnicos y apropia los conceptos. X
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. b
El estudiante tiene conocimientos previos. 65
?ﬁ!hdinnte tlene la capacidad de solucionar problemas.

'OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N*: £ S0, Doud Guza

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2; Insuficiente 3: Acaptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

Ta[alsTals

El estudiante utiiza términos técnicos y apropia los conceptos. fmirli
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. o

El estudiante tiene conocimientos previos. |

£l sstudiante tiene Ia capacidad e solucionar problemas. W]
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SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N°: 9 Johone  €5cdwaga
Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del esmdlame enel
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: EXOG
1 ‘E E

4
El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos. { P
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivi‘r,_ 7(

e

| El estudiante tiene conocimientos previos.

El i tiene la capacidad

SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)
Estudiante N 3 Socla ouolerss

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2 Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

Lt Lelie
£ estudiante utiiza términos técnicos y apropia los Conceptos. b X
Eumduanﬁewmdecomsmmymmpmawmm 7( !
| &1 estudiante rodifica sus conocimientos previos. 2
El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las ><
educadoras.
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problermas. 1 )(

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

Estudiante N 4 Ao thalia Ramier

Se asigna una calificacion de 1 a 6 de acuerdo aI pmcuo de anrend&zme ud asnnlame enel
‘saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2. Aceptable 4. Excelente.

1123|458
El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos. had
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. W
El étudlante modifica sus conocimientos previos.
El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las x
educadoras. |
El estudiante tiene a capacidad de solucionar problemas. t %

SESION 3

ON PAR (Sabor-Gaben) ==

SR
Estudiante N ) Johoney Tovie

saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2:

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
: Aceptable 4: 5: Excelente.

[ E 112|3[{4(s
El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos. 3 1
El estudiante aprends conceptos y los adapta a su diario vivir, e
El estudiante modifica sus conacimientos previos. 3(_1
El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las
educadoras, 5 | ;}
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. } % |

o] (Saber-Saber)

Estudiante N°: Domavs Montoy g

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del ustudlama enel
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excele

PEE s z.J

El estudiante utiliza términos tcnicos y apropia los conceptos.
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir.
El estudiante modifica sus conocimientos previos.

|

1

El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las
educadoras.

K x|

El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. [ |
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SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)
Estudiante N 5 Aoy, o Poolo

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deﬁc;eme 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelents.

112}3|4|5

El estudiante utiiza términos tecnicos ¥ apropia os conceptos. o

El estudiante > aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. X

£) estudiante modifica sus conocimientos previos. X
El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las

educadoras. | 7<
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. x|

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber) 1
Estudianto N & Me |55 Goaer - (o llo i

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

11213 ‘IS

El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos.

El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir.

El estudiante modifica sus conocimientos previos.

El estudiante se apropia de los conceptos enseiiados por las
doras,

El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.




SESION 3

Estudiante N 2 S} g0 Leon !
Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

'1[1[:[4 5

€l estudiante utiza términos técnicos y apropia fos conoeptos. e

El sg\udhnm aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. ><

El estudiante modifica sus conocimientos previos. x
5ueﬂuwa:e se apropia de los conceptos ensefados por las )< i
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. x {

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)

| Estudants N: 7 3,0, Dood Geveos

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje def estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

| 1(2|3 |45
| El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos. e
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su dianio vivir. x
El estudiante modifica sus conocimientos previos. X
Ed stiudname se apropia de los conceptos ensefiados por las 7(
jucadora |
El estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas. N

—
SESION 1
OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)
Estudiamte N | Joliong Towees !

Se asigna una calificacion de 1 a 5de awemo al proeaso de aprendizaje dal estudiante en el
saber-ser, Siendo 1: Deficiente Aceptable 5: Excelente.

1 123458
El estudiante le colabora a sus compafieros en la actividad. X e
El estudiante busca el apoyo de sus compaferos y/o docente con X
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. s

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicién para aprender. X

Ei estudiante tiene la aptitud para reslizar propuestas de aprendizaje. X

El estudiante tiene la mpaadad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. |

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N°: 7 ), (. Mantoya

Se asigna una calmcaaon de1a5de acuerdo al prweso ao aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 3; Aceptable 4 5: Excelente.

11213]|4|5
El estudiante le colabora a sus comparieros en la actividad. % f
El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con X 00}
‘mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. 7/
El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. /\(
El estudiante muestra disposicién para aprender. )
El estudiante tiene Ia apfitud para realizar propuestas de apmndlza;e >( _
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su o |
proceso de aprendizaje. |

SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)
Estudianto \°: 9| Joliona Escdwvaga

Se asigna una callficacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

112/3/4|5

El estudiante utiliza términos mmy apropia los conceptos. X
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. X
El etlnd;ame modifica sus uvrwcin;}enm previos. Y,
El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las X
| educadoras. | /
| Elestudiante tiene Ia capacidad e solucionar problemas. | 7

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Saber)
Estudiante N°: 1O T5ccc

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estumante enel
saber-saber. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Exceler

1]2]aa 1 s
El estudiante utiliza términos técnicos y apropia los conceptos, )(
El estudiante aprende conceptos y los adapta a su diario vivir. X

El estudiante modifica sus conocimientos previos.

El estudiante se apropia de los conceptos ensefiados por las
educadoras.

E) estudiante tiene la capacidad de solucionar problemas.

XX <

SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudianto N*: 3 S, (o, Cololenas

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuefdo al pfwsso ds aprendlzaje de& estumsme enel
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable

El estudiante le colabora a sus compafieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compaileros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

o

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. X%

El estudiante muestra disposicion para aprender.

B8

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su )(
proceso de aprendizaje.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

[Estudiante N § /)0 togy o o radves

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje dol usmd&ame enel;
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable 4: 5; Excelente.

123’4 5

P-4

El estudiante le colabora a sus compaiieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El esﬁuzﬁame muestra disposicion para aprender.

EI esmdnnh tiene la aptitud para realizar propuestas de apmnmza;e

EI esmdlams tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. |

R BT Bl 7




SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)
Estudiente N 5 A4o00cn Paola

Se asigna una calificacion ae 1 a S de acuerdo al pmeesn de aprendizaje dei seludnan(e en ei
saber-ser. Siendo 1: Deficies 3: Acey

lLgl |

T

3 1 | 2 | 34
El estudiante le colabora a sus compafleros en la actividad. |

%| o

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros yio decente con
‘mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas,

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicion para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

KX

OBSERVACIGON PARTICIPANTE {Saber-Ser)
Estudiante N: 5 /Vieli556 Gumet

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprend:za,e dei -estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Aceptable 4: Excelente. T

E L le colabora a sus en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus comparieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.

><>K><l><u.

El estudiante muestra disposicion para aprender.

Ei estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje. 1

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomfa en su |
proceso de aprendizaje. )(

SESION 1
S
OBSERVACION PARTICIPANTE (Sabar-Ser)
EstudianteN*: 9 Jo)iana Escdviaga
Se asigna una calificacion de 1 a 5de at:uardo al pmoeso de apfenmza;e oel eslumame en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 3: Aceptabl
112 |13/4]|5
’E diante le colabora a sus en fa actividad. X
El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con ~ |
mayor conocimiento para que e ayuden a resolver problemas. AN
El estudiante tiene a capacidad de trabajar con otros. X
El estudiante muestra disposicién para aprender. K
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje. X
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su ¢
proceso de aprendizaje. /

SESION 1

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N*: 7 S, biaqy Leon

Se asigna una calificacién de 1 a 5de acuardo al ptoeesa do aprendizaje ucl estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 3: Aceptable 5: Excelente.

112|3}4(5
=] le colabora @ sus en la actividad. K
El estudiame: bus&z el apoyo de sus compaieros y/o docente con X
mayor conocimiento para gue le ayuden a resolver problemas.
El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. )(
El estudiante muesira disposicién para aprender. x
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje. S
El estudiante tiens la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N ' T)0, Doog Gura

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al procem de aprendmue del smdlante enel

saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable
1121345

El estudiante le colabora a sus comparieros en la actividad. %K

El estudiante busca el apoyo de sus companeros y/o docente con X

mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. X

El estudiante muestra disposicion para aprender. ){

El estudiants tiene la aptitud para realizar promestas de uprsnmza;e X

E! estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su }<

proceso de aprendizaje. i

SESION 2

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)
Estudlante N°: | T4\ Josves

Se asigna una calificacion de 1 a & de acuerdo al prooeso de tprendlza:e del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable Excelente.

113 hsais
enla actividad. X

El le colabora a sus

El estudiante busca el apoyo de sus compaiiercs y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver probiemas. X

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. e

El estudiante muestra disposicién para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

>R X

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser) TR
Estudiante N°: 2 Dgaans Mondova —faltsd /10 Tseac 3,

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuenm al proee.o de anrendlzage del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable Excelente.

1l2]3]als
en la actividad. X

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. X

El iante le colabora a sus

El estudiante tiene a capacidad de trabajar con otros. x

El estudiante muestra disposicion para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

[ = ]x]*
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SESION 2

'OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N 2 Socla  Covdenas

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

1(2|3]|4

El estudiante le colabora a sus compaiieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicién para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

< [#]e]

¥ xR

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. {

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N 4 jjudthala Bamivez

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2; Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 6: Excelente.

12|34

E

El estudiante busca el apoyo de sus compaiieros y/o docente con
mayor conocimiento para que fe ayuden a resolver problemas.

tudiante le colabora a sus compatieros en la actividad.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
E! estudiante muestra disposicion para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

2 %X x| = |x >

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
| proceso de aprendizaje.

SESION 2

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)
Estudlante N ) 5o 4590 Leoo

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en ef
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

ol Sl S
El estudiante le colabora a sus compafieros en la actividad. AR 1 )( 1
El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. X §
El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. Porfaid
El estudiante muestra disposicion para aprender. K
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje. X
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su X
proceso de aprendizaje.

'OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N*: 2 3 Lo Doud Guzey

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

1/2|3 (4|5

El estudiante le colabora a sus compafieros en la actividad. x

El estudiante busca el apoyo de sus compaieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicién para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

=

S 1R
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SESION 2

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N 5 /15,00 Vool

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

112|3 |4

El estudiante le colabora a sus comparieros en“lé actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafiercs y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.

El estudiante muestra disposicion para aprender.

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

S S [ Ko

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. |

i)

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N (G Mielissa Gorer — Colic

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: i 3: Aceptable 4: g 5: Excelente.

112(3|4]5

El estudiante le colabora a sus comparieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compaderos y/o docente con
‘mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.

El estudiante muestra disposicién para aprender. t

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de apm;!dizajo.

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

SESION 2

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N%77) S\ €5 caavvag

Se asigna una calificacion de 1 a § de acuerdo al proceso de apt!ndju}e del estudiante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficients 2: Insuficiente 3: Aceptable 4; Sobresaliente 5: Excelente.

1]2]s[a]s!

El estudiante ie colabora a sus compafieros en la actividad. / |
El estudiante busca el apoyo de sus comparieros y/o docente con 7(
mayor conocimiento para gue le ayuden a resolver problemas. {

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. K
El estudiante muestra disposicién para aprender. X |
El estudiante tiene fa apbtud jzar propuestas de izaj X‘{
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su %
proceso de aprendizaje.




SESION 3

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser) 4

Estudiante N°: | 'j\l“u/:u Towes |

ﬁ b?genra ;:d c:l!:!cg:-:;e dnt‘a 12a 5 de acuerdo m&w de aprendlzs.e del E::gglamu enel
1 1[2]s]a]s]

El estudiante le colabora a sus compaiieros en la actividad. X !

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros yio docents con

mayor conogimiento para que le ayuden a resolver problemas. x

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. X

El estudiante muestra disposicion para aprender. b

B tiene la aptitud i de X

El estudiante sene Ia (zpacldad de actuar con autonomia en su X

proceso de aprendi i

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser) |

EstudiantoN: 2. Danicsns Mostoya 1

sS:n ::lg‘:,a ;:Ieand e:lnl‘ﬁc;;?ge dr:e 12- 5 de acuerdo :‘Im proouso de aprendnule uel eumdlnma en el
: s e ’ a|s
El estudiante le colabora 2 sus comparieros en la actividad. X
El estudiante busca el apoyo de sus compaiieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. A
El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. at
| ot mumsi dop : X
El estudiante tiene la aptitud para reslizar propuestas de aprendizaje. X
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. | A
SESION 3
PAR ¢ ) ]
Estudante N & Mo Packa o

Se asigna una canlwcm de 1 a & de acuerdo al pmeaso de aprendizaje ael estudmms enel
saber-ser. Siendo 1: Deficients 3: Aceptable 4: 5: Excelent |

& i "‘nolabora asus

El estudiante busca el apoyo de sus compaiieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicion para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

€l estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. '

en la actividad.

KKK (x| e

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)
EstudianteN*: G Mel 550, Gorer - Galto

Se asigna una calificacién de 1 a 5de acuerdn al procsso r}e aprendlza;e del esmdlante en el
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Aceptable 6: Excelen!

1(2|3 (4|5

El le colabora a sus en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
‘mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene ia capacidad de trabajar con otros.

El iante muestra dis e

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

E! estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje. |

SESION 3

1 OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser) |

| Estudiante N: 3 550 ( .y

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del estudiante en el |
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Insuficiente 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelente.

020

Cavdenas

assi;ldme le colabora a sus compafieros en la actividad. i

E| estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayudsn a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros.
El estudiante muestra disposicién para aprender.
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje.

XXX X [ Ko

El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

S

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser}

Estudiante N°: Y 1, Hhc )i Ranatver

Se asigna una calificacién de 1 a 5 de acuerdo al proceso de aprendizaje del esmmame enel
saber-ser. Slendo 1: Deficiente 2: lnsnﬁcleme 3: Aceptable 4: Sobresaliente 5: Excelent

I

3| a

El estudiante le colabora a sus compafieros en la actividad.

El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con
fmayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros,

El estudiante muestra disposicion para aprendef
El estudiante tiene la aptitud para realizar pmpuestas de apmnd\me

X><X><§><Xa

El estudiante tiene la capacidad de aciuar con autonomia en su
proceso de aprendizaje.

SESION 3

'OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N: 7 54 Y000 Leon

Se asigna una calificacion de 1 a 5 de awewo al proceso de apvend)zaje dei eammaMe enel
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: Aceptable 4:

1 ‘ 2(3|4]5
Ef estudiante Iéreo}abom a sus companeros en la actividad. i B4
El estudiante busca el apoyo de sus compafieros y/o docente con %
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas. |
E1 estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. x|
El estudiante muestra icion p il x
El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas de aprendizaje. X |
El estudiante tiene la mneum de actuar con autonomia en su X
proceso de

OBSERVACION PARTICIPANTE (Saber-Ser)

Estudiante N°: 77 (i Dood Gavza
Se asigna una calificacién de 1 a 5 de aouardn al proceso de anrenmza]e del ostud:anls enel
saber-ser. Siendo 1: Deficiente 2: 3: Aceptable 4:

1 { 234 | 5
El estudiante le colabora a sus &n la actividad. x

El estudiante busca el apoyo de sus compaiieros y/o docente con
mayor conocimiento para que le ayuden a resolver problemas.

El estudiante tiene la capacidad de trabajar con otros. X

El estudiante muestra dxsposlchen para aprender. X1
X
X

El estudiante tiene la aptitud para realizar propuestas. deamenmme
El estudiante tiene la capacidad de actuar con autonomia en su

86

proceso de aprendizaje. | |







