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RESUMEN

La presente investigaciébn aborda un proceso de innovacion pedagdgica en el
marco del modelo pedagdgico Escuela Nueva, fundamentado en el aprendizaje
colaborativo y autbnomo, para estudiantes de grado 3° de educacion basica
primaria del centro educativo Filo Bonito. Para cumplir los objetivos de esta
investigacion y sus caracteristicas de innovacion, se realiza una guia de
aprendizaje autbnomo para el area de informética, apoyada en el uso de un
videotutorial como herramienta didactica para la comprension del programa
Microsoft Word; bajo los preceptos teoricos de Cesar Coll y Julian Samper de
zubiria, reforzado por autores constructivistas como Vigotsky, Piaget y Ausubel y

la activa participacion de los actores del centro educativo.

Palabras clave: Aprendizaje Autdbnomo, Aprendizaje Colaborativo, Aprendizaje
Mediado, VideoTutorial, TIC, Competencias Comunicativas, Guias De Aprendizaje

Auténomo, Ambientes De Aprendizaje.



DEFINICION DEL PROBLEMA

Hace algunos miles de afios, cuando los primeros habitantes comenzaron a poblar
la tierra y a vivir en comunidad; aparecio la necesidad de transmitir significados, de
comunicarse (del latin “communis” que se refiere a “poner en comun”) con los

demas. Entonces, se creo el lenguaje.

Desde tan remotos tiempos, han sido muchos los medios que se han utilizado
para comunicarse, cientos de lenguajes parecidos y diferentes unos a otros, han
pasado entonces por la historia de la humanidad. Dejando claro ante los ojos del

mundo, el alto grado de relevancia que tiene la comunicacion.

La evoluciéon mundial es evidente en todos los campos; los habitantes dejaron de
ser ndmadas y solitarios, para sembrar y cosechar las tierras en comunidad.
Tierras que se volvieron territorios y dieron inicio al significado de la palabra
propiedad. Territorios que necesitaron delimitarse. Limites que necesitaron

acordase. Acuerdos que necesitaron del lenguaje, para ponerse en comun.

Los grupos sociales comenzaron a crecer, las familias se volvieron aldeas, las
aldeas se volvieron ciudades y las ciudades se volvieron paises. Paises que
necesitaban normas para convivir. Normas que requerian de lideres para hacerlas

cumplir.

Al ser las familias ahora paises, los metros de tierra se convirtieron en hectareas
de cultivos y las manos de los hombres no fueron suficientes para cosecharlas;

entonces, aparecieron las maquinas.

Revoluciones tecnoldgicas, culturales, religiosas y comunicativas; le dieron forma

dia con dia al mundo que hoy conocemos, a la sociedad de la informacion y la



comunicacion en la que hoy vivimos. Una sociedad permeada por la informatica, y

con trascendental influencia en el campo educativo.*

“Cada momento historico tiene sus necesidades y formas de
expresion que le son propias, lo que conduce a que se cree
“el habla de la época’, indicando que la lengua posee vida y
tiene la posibilidad de la mutabilidad. El lenguaje se
“acomoda” permanentemente a las necesidades histéricas
de comunicacion, dependiendo en Ultima instancia, de las
condiciones de la estructura social vigente en cada

periodo.™

A partir de esta evolucion y teniendo en cuenta la importancia de la informéatica en
todos los procesos comunicativos de los que hace parte la humanidad, se
manifiesta la urgencia de conocimiento sobre las TIC, como un primer paso a la
solucion de tantas problematicas sociales que se presentan en torno a la

comunicacion.

Contexto histérico del modelo pedagogico Escuela nueva

La Escuela Nueva es un modelo pedagdgico autoestructurante, disefiado por
Vicky Colbert, Beryl Levinger y Oscar Mogollon en Colombia en 1975, como
respuesta a las problematicas de las escuelas rurales de Pamplona, Norte de
Santander. Esta construido con base en el modelo de escuela unitaria y como una
alternativa de acceso a la basica primaria completa para las zonas rurales de baja

densidad de poblacién. Poco tiempo después de su construccién, fue aplicado a

TLEVY. Pierre. Inteligencia colectiva: por una antropologia del ciberespacio. Washington, DC. Marzo de 2004. Pag. 40.

2 LOPEZ FORERO. Luis. Introduccion a los medios de comunicacién. Universidad santo tomas — USTA. Pag. 27.
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manera de pilotaje en 120 escuelas rurales de Santander, Boyaca vy

Cundinamarca.

Tras el éxito demostrado en varias investigaciones, en 1979 se presenté como
proyecto nacional ante la UNESCO vy Colciencias; esto unido al apoyo del Banco
Interamericano de Desarrollo, el Comité de Cafeteros de Caldas y otras entidades,
provocO que hacia 1987 funcionaran aproximadamente 24.000 escuelas de esta
modalidad en todo el pais.

Desde 1994 hasta hoy, con el apoyo de UNICEF, la Asociacion Empresarial para
el Desarrollo, el Banco Mundial, entre otros; el modelo Colombiano de Escuela
Nueva, ha sido implementado en mas de 15 paises adoptando diferentes nombres

y albergando a mas de cinco millones de nifios.

Centro educativo Filo Bonito

La escuela rural Filo Bonito, ubicada cerca al corregimiento de Altagracia, trabaja
bajo la modalidad de Escuela Nueva. El grado 3° de primaria, objeto de esta
investigacion, cuenta con 12 estudiantes entre 8 y 10 afios de edad y una docente

para todas las materias.

La sala de sistemas de esta institucion, tiene seis computadores y espacios
restringidos para la movilidad de sus estudiantes; por lo cual, es dificil seguir la

metodologia que plantea, para otras areas, el modelo pedagoégico Escuela Nueva.

Ante esto y teniendo en cuenta la importancia de esta area en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, se pretende construir un plan de mejoramiento basado
en una guia de autoaprendizaje complementado con un videotutorial para la
ensefianza de la informatica, especificamente del procesador de texto Microsoft

Word; cumpliendo con los pardmetros estipulados por el modelo pedagdgico

11



Escuela Nueva y fundamentado en sus pilares: aprendizaje colaborativo y

aprendizaje autébnomo.

Debido al pertinente conocimiento y manejo de programas informaticos como los
procesadores de texto y el acceso a internet; especialmente en el contexto
educativo rural de la escuela Filobonito, la cual funciona bajo el modelo
pedagodgico Escuela Nueva, se hace necesario implementarlos como
complemento para unificar y maximizar® los procesos de comunicacién y
aprendizaje de manera eficaz, teniendo en cuenta las metodologias utilizadas en
esta poblacion; especialmente el aprendizaje por descubrimiento y el
autoaprendizaje basado en las guias de trabajo que tanto podrian beneficiarse de
las TIC y sus posibilidades. “La dinamica escolar que generan las guias de
aprendizaje promueve en el alumno el desarrollo de habilidades, actitudes,
destrezas, etc.”. Permitiendo al maestro modificar los contenidos segin las
caracteristicas de la zona donde esta ubicada la escuela y respondiendo asi a las

expectativas de los alumnos y la comunidad en general.

Dichas particularidades permiten el fortalecimiento de valores como el
compafierismo, la solidaridad, la comprension, la cooperacion y el respeto para
una armoniosa convivencia, gracias a las metodologias de trabajo individual, en

parejas y/o grupal.

3 COLL. Cesar. MONEREO. Carles. Psicologia de la educacién virtual. Ediciones Morata, S.L. Cap. 3. .

4 Compilado Ministerio de Educacion Nacional. En la metodologia Escuela Nueva: un cambio de actitud del maestro, del
alumno y de la comunidad. Pag. 14.
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JUSTIFICACION

La Escuela Nueva es un modelo pedagdgico autoestructurante, que se utiliza en
las zonas de baja densidad de poblacién, cuyo funcionamiento depende de cuatro
componentes fundamentales que son el administrativo, el comunitario, el de
capacitacion a los maestros y el pedagdgico. Este trabajo se centra especialmente
en el pedagdgico, el cual fundamenta su funcionamiento en las guias de
aprendizaje autbnomo, las cuales al estar disefiadas para que los nifios trabajen
de manera autbnoma, a su propio ritmo y con ayuda de sus compafieros, permiten

al profesor tener tiempo para atender varios grados a la vez.

Es prioridad en este trabajo, abrir un escenario de reconocimiento e intervencion
en procura de identificar las fortalezas del modelo pedagdgico Escuela Nueva y
asi potenciar un proceso de innovacion en el grado 3° de educacion basica
primaria de la escuela Filo Bonito; como parte del proceso de culminacion de la
formacion docente y pedagodgica, siendo este requisito fundamental para ser
candidato al grado de Licenciada En Comunicacion E Informatica Educativas de la
Universidad Tecnologica de Pereira. Partiendo del cumulo teorico y pedagogico
del modelo Escuela nueva y utilizando recursos didacticos apoyados en las TIC
como la guia de aprendizaje autbnomo y el videotutorial, que aporten al
fortalecimiento de este modelo y de su plan de trabajo en la escuela, en aras del
desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el marco del modelo

pedagodgico anteriormente citado.

La escuela Filobonito ubicada en el corregimiento de Altagracia, objeto de esta
investigacion, opera bajo el modelo pedagdgico Escuela nueva desde hace 25
afios. La importancia de esta investigacion, radica entonces en las nuevas
posibilidades que se pretenden brindar a esta institucion educativa, en el grado 3°
de educacion bésica primaria; como complemento tedrico y herramienta de

innovacion al modelo pedagdgico Escuela Nueva; a partir del desarrollo de una

13



guia de aprendizaje autonomo complementada con un videotutorial para la
asignatura informética, basados en los recursos que brindan las TIC al proceso de
enseflanza y aprendizaje, unificAndolos con los parametros del modelo

pedagdgico utilizado en la escuela Filo Bonito.

Con lo cual se pretende aportar al debate educativo conocimiento pedagdgico
basado en el modelo pedagdgico Escuela Nueva, utilizado en las escuelas
colombianas con baja densidad de poblacién; potenciando el uso de las TIC como
herramienta didactica e innovadora en el proceso de ensefianza y aprendizaje
como un elemento que fortalece la inmersion de los actores de la escuela a un
mundo globalizado y mediado por la internet. Esta investigacion también busca
crear un espacio de reflexion en torno a los procesos de ensefianza y aprendizaje
en la escuela rural aportando una vision pedagogica de innovacion que responda
a lo que la sociedad y la escuela necesitan para la inclusion en un contexto nuevo,
como parte de un estado que necesita una transformacion de sus instituciones
mas importantes, entre ellas la escuela; recalcando el papel del docente en
formacion en este tipo de experiencias de investigacion e implementacion
pedagogicas, haciéndolo fundamental en la construccion de profesionales de la

educacion y en su posterior ejercicio en la labor docente.

14



PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢,De qué manera la guia de informética de grado 3° en un ambiente de aprendizaje
colaborativo con el apoyo de videotutoriales, fortalece las competencias
comunicativas de los estudiantes del centro educativo Filo Bonito en el marco del

modelo Escuela Nueva?

15



FUNDAMENTACION TEORICA

1. OBJETIVOS

1.1 GENERAL.

Identificar cdmo la guia de informéatica de grado 3° en un ambiente de aprendizaje
colaborativo y con el apoyo de videotutoriales, fortalece las competencias
comunicativas de los estudiantes del centro educativo Filo Bonito en el marco de

modelo Escuela Nueva.

1.2 ESPECIFICOS.

e Elaborar una guia de aprendizaje autonomo apoyada en el uso de
videotutoriales para la asignatura informatica, para el grado 3° del centro

educativo Filo Bonito en el marco de modelo Escuela Nueva.

e Diagnosticar la funcionalidad de los videotutoriales y la guia en un ambiente
de aprendizaje colaborativo, en los estudiantes de 3° del centro educativo

Filo Bonito.

e Evaluar la adquisicion de competencias comunicativas de los estudiantes
de grado 3° del centro educativo Filo Bonito, con base en la utilizacién de la

guia de aprendizaje autonomo de informatica y su respectivo videotutorial.

16



2. MARCO TEORICO

La propuesta tedrica de este trabajo de investigacion se basa principalmente en el
modelo pedagdgico Escuela Nueva bajo la luz de las teorias constructivistas del
aprendizaje; esta investigacion busca sustentar tedricamente su intervencién
pedagdgica de manera tal que su propuesta de implementacion y construccion de
conocimiento pedagogico, vaya de la mano con una intencionalidad de innovacion
parcial a un modelo pedagdgico estructurado y funcional en la escuela rural,
especificamente a la escuela Filo Bonito con los estudiantes de grado 3° en el
area de informatica, area en la cual las guias de aprendizaje autbnomo, sustento
metodoldgico del modelo Escuela Nueva, no han sido trabajadas de una manera
juiciosa por parte de los actores responsables del modelo pedagdgico; razon por la
cual esta investigacion buscara una alternativa de trabajo que tenga un aporte
significativo tanto en construccion de conocimiento pedagdgico como en una
innovacion parcial dando argumentos de contextualizacion del modelo a un mundo

mediado por las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El uso de las guias de aprendizaje autbnomo, teniendo en cuenta su estructura y
las herramientas complementarias, posibilitan realizar un seguimiento al proceso
de aprendizaje individual de una manera organizada y controlada por parte del
maestro y del estudiante; lo que puede utilizarse a la hora de construir la guia de
aprendizaje autonomo con apoyo del videotutorial, para convertirlos en una
herramienta didactica que permita involucrar al modelo pedagdgico Escuela Nueva
en el campo de la informéatica, partiendo de las herramientas y metodologias que
propone, con el fin de hacer participes a sus estudiantes de las ventajas que

ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon TIC.

Dichas guias pretenden impulsar la relacion entre las competencias comunicativas
con apoyo de los videotutoriales y el modelo pedagoégico Escuela Nueva, siendo

estos el eje central del proceso de innovacion que se pretende llevar a cabo en
17



este trabajo; partiendo de los componentes fundamentales del modelo, los cuales
estan soportados en los pilares del constructivismo, teniendo en cuenta tres
vertientes principales: el aprendizaje social, el aprendizaje significativo y los
estadios del desarrollo cognitivo.

Uno de los estilos de aprendizaje que se utilizardn para la elaboracién, el
diagnostico y la evaluacion de la adquisicion de competencias comunicativas en
las guias de aprendizaje autonomo con apoyo del videotutorial; es el aprendizaje
colaborativo, el cual busca que los estudiantes hagan parte de un proceso de
aprendizaje donde se tengan en cuenta la durabilidad, aplicabilidad, productividad
y transferencia del conocimiento de forma colaborativa, es decir; de manera
conjunta y con objetivos de aprendizaje en comun. A la vez que pretende
contribuir al desarrollo del aprendizaje social a partir de la mediacién del maestro y
los comparfieros, entre el nivel del desarrollo actual del nifio y el nivel de desarrollo

potencial; es decir, el nivel al que se pretende llegar.

Uno de los sustentos metodoldgicos y teoricos fuertes del modelo pedagodgico
Escuela Nueva y que hace referencia significativa a la pertinencia de esta
investigacion tanto en su proceso de intervencion como en su propuesta de
trabajo, es el aprendizaje autobnomo que como su nombre lo indica busca una
cierta independencia del modo de trabajo tradicional y enfatiza en la adquisicion
de habilidades por parte de los estudiantes para resolver de manera individual
problematicas propuestas a lo largo de su proceso de ensefianza y aprendizaje,
resaltando la adquisicion de competencias tanto comunicativas como

argumentativas y analiticas .

Segun lo plantado anteriormente se hace necesario la creacion de ambientes de

aprendizaje que resalten el valor de un nuevo espacio, donde los recursos

tecnoldgicos sean prioritarios y propicios para un buen desarrollo de la propuesta

parcial de innovacion e implementacidén de la investigacion pedagdgica, ya que

con el desarrollo de nuevos ambientes de aprendizaje, los estudiantes tendran una
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herramienta didactica y tecnologica alternativa, acorde con el contexto actual de
la educacion; siendo esto uno de los objetivos principales de esta investigacion, la
cual pretende el acercamiento de los estudiantes a las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Para lo que utilizard los videotutoriales como
estrategia posibilitadora del aprendizaje autonomo, y teniendo en cuenta que el
objetivo con el que sera construido esté en total acuerdo con las caracteristicas de
las guias de aprendizaje, las cuales inducen a los estudiantes a trabajar de
manera independiente y a su propio ritmo. Gracias a las fases propuestas por
Galvis, con las que al momento de pensar en la estructura del videotutorial se
puede notar la relacion directa que tienen con las caracteristicas de las guias.de

aprendizaje autbnomo

Por ultimo se hace énfasis en la creacion por parte de estudiantes y docentes de
un aprendizaje basado en proyectos, lo cual busca fomentar las habilidades
propuestas a lo largo de esta investigacion, haciendo énfasis en los intereses
particulares de los estudiantes y promoviendo el uso de la interdisciplinariedad de
las aéreas del conocimiento a beneficio de su propuesta de trabajo, en aras de un

mejoramiento de la ensefianza y aprendizaje de la escuela.

2.1 LA ESCUELA NUEVA COMO MODELO PEDAGOGICO.

2.1.1 Epistemologia del modelo pedagdgico.

Todo modelo pedagdégico esta fundamentado en cinco preguntas esenciales
¢Para qué enseiar? ¢Qué ensefiar? ¢ Cuando ensefiar? ¢ Como ensefiar? ¢Qué,
cuando y como evaluar? Planteadas en 1994 por Cesar Coll en el libro Psicologia
y curriculo; las respuestas a estos interrogantes brindan claridad en el proceso
educativo sobre los propdsitos, contenidos, secuencia, estrategias metodoldgicas

y evaluativas respectivamente.

Estas preguntas pueden ser relacionadas con la diferenciacién que propone Louis

Not entre dos grandes modelos pedagdgicos: los autoestructurantes y los
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heteroestructurantes, los cuales desde su punto de vista, encierran la esencia de

todas las variaciones de modelos pedagdgicos conocidos.

2.1.1.1 Modelos heteroestructurantes.

Los modelos pedagdgicos heteroestructurantes suponen que la creacion del
conocimiento se da por fuera del aula de clases, debido a esto se considera a la
escuela como la transmisora de la cultura humana, otorgandosele una estrategia
metodoldgica magistral en la cual se considera “...) la construccion del
conocimiento como algo externo al estudiante y la ensefianza como la manera de

garantizar su asimilacién.”

El objetivo de la escuela tradicional se fundamenta en la ensefianza rutinaria y
mecanica de conocimientos especificos y normas de convivencia, con el fin de
llevar a los estudiantes a la mayoria de edad Kantiana, sin trascender un metodo
de ensefianza y aprendizaje que no modifica los esquemas de conocimiento ni las
representaciones mentales de los estudiantes al acudir a profesores cuya principal

funcién es la de repetir y corregir.

2.1.1.2 Modelos autoestructurantes.

Por su parte, los modelos pedagdgicos autoestructurantes defienden la capacidad
innata del nifio para procurar su desarrollo; este tipo de modelo pedagdgico es
impulsado por una escuela activa, la cual revoluciona pedagoégicamente el sistema
escolar dandole una posicidon paidocentrista, donde el estudiante es el eje
fundamental del proceso educativo. De esta manera la educacion muestra respeto
ante los intereses y las necesidades del nifio, ya que es él quien aprende y quien
se autoeduca; dando prioridad a sus palabras, cuestionamientos, procesos de

socializacion y su felicidad.

5 DE ZUBIRIA SAMPER. Julian. ; Qué modelo pedagdgico subyace a su practica educativa? Fundacion Alberto Merani.
19° edicion. Pag. 2. 2002.
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“Pese a sus indudables aportes al reivindicar las motivaciones infantiles, rechazar
el autoritarismo y luchar contra el mecanismo propio de la escuela tradicional,
dada la visibn autoestructurante de la escuela activa, sus transformaciones
pedagdgicas no lograron generar un impacto sensible en los contenidos y las
ensefianzas a trabajar. Equivocadamente se crey6 que cambios metodolégicos

generarian cambios sensibles en el aprehendizaje y la educacién.”

Es decir, este modelo pedagodgico promueve la adquisicion de conceptos
cotidianos, pero no con ello apoya el desarrollo del pensamiento abstracto y
tedrico que solicitan autores como Merani, Davidou y Reich.

A pesar de sus falencias, el constructivismo defiende el modelo autoestructurante
y ha contribuido al giro que ha dado la educacion durante los ultimos afos, donde
es evidente el cambio de pensamiento de los funcionarios de los ministerios de
educacion, directivos docentes y maestros, sin con esto afirmar que el modelo
predominante en la mayoria de las escuelas del mundo haya dejado de ser el

tradicional.

2.1.2 El enfoque pedagogico del modelo escuela nueva.

Ante la predominancia de los modelos heteroestructurantes, han aparecido
diversos enfoques autoetructurantes que pretenden generar un cambio radical a
nivel mundial respecto a la educacion. Entre estos modelos pedagodgicos se
encuentra el denominado “Escuela Nueva” el cual tiene como precursores a
Rousseau, Pestalozzi, Tolstoi y Friedrich Frobel; y lucha contra los parametros de
la escuela tradicional: autoritarismo, mecanicismo, formalismo y poca reflexion,
postulando la libertad de expresion y accién, el aprendizaje por experiencia, la
proteccion por la bondad, el naturalismo y los intereses del nifio; y convirtiendo al

estudiante en el eje central del proceso educativo.

® Ibid. Pag. 3.
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2.1.3 Componentes fundamentales del modelo escuela nueva.

El éxito de este modelo de innovacion para zonas de baja densidad de poblacion,
estd basado en la interrelacion de cuatro componentes fundamentales que dan
factibilidad y coherencia al modelo, ademas de posibilitar la construccion y puesta

en marcha de cada una de las escuelas.

2.1.3.1 Componente Administrativo.

La funcionalidad de este componente esta soportada en un comité departamental,
gue brinda apoyo a la administracién del proyecto y regula la oportuna respuesta
ante las necesidades especificas de las escuelas dada por el supervisor zonal; el
cual combina su labor como administrador y supervisor logrando asi un cambio en

su rol tradicional.

Con el apoyo del comité departamental de cafeteros de caldas, la colonia escolar
la enea, la universidad de caldas y la secretaria de educacion del departamento, el
centro experimental piloto CEP y las administraciones municipales, se realiz6 un
proyecto de innovacion en el que se pretendia extender la educacion primaria

hasta el grado sexto, en la colonia escolar La Enea.

Este proyecto demuestra, entre otras cosas, que la practica administrativa de las
instituciones que trabajan bajo el modelo pedagdgico Escuela Nueva, se favorece
al conjugar el gobierno escolar con el componente administrativo, posibilitando la

coadministracion institucional y captando la atencion de instituciones privadas.

2.1.3.2 Componente de Capacitacion y seguimiento a los maestros.

Para el desarrollo de este componente, se recurre a tres tipos de talleres
secuenciales que ensefian al maestro todo el funcionamiento de una escuela bajo

este modelo pedagdgico.
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El primer taller es de capacitacion, realizado bajo la supervisién departamental, en
el cual el maestro visita una escuela de demostracion y hace uso de material de
apoyo como el manual de capacitacion para el maestro y el supervisor, con el fin
de aprender el funcionamiento basico de las herramientas de trabajo como el
gobierno escolar, los rincones de aprendizaje, la disposicidén de los enseres en el
espacio escolar, entre otros.

El segundo taller es de iniciacibn para maestros, en el cual se especifica la
manera correcta de administrar la escuela con todo lo que esto implica:
organizacion del poder, ambientes propicios para el aprendizaje, relaciones con la

comunidad, manejo del material didactico y las guias de aprendizaje autbnomo.

Y por ultimo talleres mensuales de seguimiento, los cuales son realizados en sitios
locales de reunion, dirigidos por el supervisor zonal y apoyados en el manual de
capacitacion, el cual tiene un disefio similar a las guias didacticas que utilizan los
ninos con el fin de que el maestro experimente el proceso que viviran sus
estudiantes; la guia para el maestro sobre el material de los nifios y un curso de
bibliotecologia. La intencion de estos talleres es lograr en el maestro un cambio de
actitud favorable hacia la innovacion curricular, para que pueda aplicar por si solo
los materiales de apoyo que se le dan y logre adaptarlos a las necesidades
especiales de su zona de trabajo, teniendo en cuenta tanto a los nifios como a la

comunidad.

2.1.3.3 Componente Comunitario.

Este componente contribuye al buen funcionamiento del modelo pedagogico
Escuela Nueva, desde el fortalecimiento de las relaciones entre escuela y
comunidad. El cual se construye a partir del apoyo brindado por los padres a los
maestros, en las actividades escolares y en los proyectos comunitarios; a los nifios
en las actividades curriculares; y en el uso de los recursos de la escuela, como la

sala de sistemas.
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Algunos de los resultados en el proyecto de innovacion en la colonia escolar la

Enea son:

o “La misma comunidad ha redimensionado, valorado y resaltado el papel
de la escuela al concebirla como un lugar de convergencia, en el cual se
proponen soluciones, problemas concretos de alumnos, maestros,

padres de familia y se fomentan planes de desarrollo comunitario.

o La comunidad, ha despertado la fe y la confianza en la institucion

escolar.

o La ejecucion de proyectos comunitarios por parte de los alumnos se ve
en ocasiones muy limitada por la carencia de apoyo técnico y

recursos.”

2.1.3.4 Componente Pedagodgico.

Este componente soporta la adecuacion de los procesos académicos de la
escuela en las necesidades del medio rural en el cual se desarrollan y en la
implementacion de las guias didacticas, complementadas por actividades de
evaluacion, recuperacion, experiencias educativas y ambientes propicios para el

aprendizaje, los cuales complementen, amplien y apoyen el aprendizaje.

El proyecto de innovacién en la colonia escolar la Enea también arrojo resultados

respecto a este componente:

o “El profesor orienta el proceso y el alumno aprende haciéndolo.

7 GALLEGO G. Luis. GARCIA DE VELAZQUEZ. Rosalba. OSPINA OSORIO. Radil. Post-primaria rural con metodologia
Escuela Nueva en Escuela Hojas Anchas Supia-Caldas. Proyecto Multinacional de Educacion Basica PRODEBAS. Pag.
31.
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o Se lleva una secuencia légica que asegura un aprendizaje inductivo.

o Se logra integracion dentro del grupo.

o El estudiante desarrolla sus propias habilidades, destrezas y determina su
propio ritmo de aprendizaje.

o La autoinstruccion ayuda al desarrollo de la personalidad.

o Genera una mayor capacidad analitica en los alumnos.

o Elalumno dinamiza el conocimiento y lo asimila a su propia realidad.

o Aunque los alumnos conocen bien el proceso, se detecta cierto grado de

dependencia frente al maestro.

o La transferencia metodologica de la primaria a la post-primaria, ha creado
un sano desajuste que origina inicialmente un desconcierto tanto en el

maestro como en el alumno.”®

2.1.4 Teoria constructivista del aprendizaje como soporte del modelo
Escuela Nueva.

2.1.4.1 ;Qué plantea la teoria constructivista del aprendizaje?

Los cuatro componentes fundamentales del modelo pedagogico Escuela Nueva
anteriormente mencionados, apuntan principalmente hacia dos tipos de

aprendizaje basados en la teoria constructivista.

® Ibid. Pag. 28.
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“El constructivismo pedagdgico se sustenta sobre los mas importantes avances
alcanzados a nivel epistemoldgico y psicologico durante el siglo pasado, al
concebir el conocimiento como una construccion del ser humano y no como una
copia de la realidad y al considerar la ciencia como constructora y no como

“descubridora” de realidades”

Es decir, plantea una vision de cémo aprendemos los seres humanos, y busca
crear una relacion de reciprocidad entre el individuo y el conocimiento; con lo que
el estudiante logre la apropiacion de los contenidos, intencién permanente de las
guias de aprendizaje autbnomo; para esto vincula los temas a necesidades,
experiencias e intereses cercanos a los contenidos. Logrando que disfrute del
aprendizaje, que sea autodidacta y que esos conocimientos en su esquema

cognitivo, tengan durabilidad, aplicabilidad, productividad y transferencia.

o La durabilidad del conocimiento, hace referencia a la comprension de

habilidades concretas, su uso, sentido y significado.

o La aplicacion del conocimiento, es directamente relacional a los contenidos
gue se ensefian a partir de aplicaciones concretas; es decir, acerca los
contenidos al contexto cotidiano del que aprende, logrando con esto, que se
familiarice con ellos. Segun Sylvia Schmelkes, para que esto suceda, es

imprescindible que los educandos sientan y disfruten lo que aprenden.

o En cuanto a produccion, hace referencia a todo lo que el estudiante crea a
partir de los conocimientos adquiridos; una vez interiorizados y relacionados
con las experiencias previas; como la solucion de problemas cotidianos de

manera creativa.
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o La transferencia, se refiere a utlizar un conocimiento en un contexto
diferente al contexto en el que se aprendié. Como habilidades psicomotoras

o0 cognoscitivas. °

2.1.4.2 Estadios del desarrollo cognitivo.

En el libro PIAGET Y VIGOTSKI en el aula. El constructivismo como una
alternativa de trabajo docente; Patricia Ganem y Martha Ragasol; plantean el
aprendizaje constructivista como parte de la solucién a los grandes retos de la
sociedad; ya que esta caracterizado por poseer una cualidad de compromiso
personal, poner en juego factores afectivos y cognitivos, por ser auto-iniciado; es
decir, no se basa en el curriculo predeterminado, sino en la autoseleccion de los
planes de estudio. Donde el aprendizaje que se produce es permanente, pues no
consiste en un simple aumento de caudal de conocimientos, sino que se enlaza
con la vida misma del educando. Es decir, introduce una verdadera diferencia en
la vida de quien lo realiza, ya que produce grandes cambios conductuales,

actitudinales y de personalidad.

Ante este proceso, Piaget plantea cuatro estadios cognitivos en el desarrollo del

nifno:

o Estadio sensorio-motriz: tiene lugar desde el momento del nacimiento hasta
los 2 afios, en ese tiempo los nifios de manera innata comienzan a
reaccionar ante sus reflejos, a identificar los efectos en algunas conductas y

a repetirlos observando el resultado.

o Estadio pre-operacional: entre los 2 y los 7 afios se desarrolla la

interiorizacion de lo aprendido en la etapa anterior, todo tiene una causa,

9 GANEM. Patricia. RAGASOL. Martha. Piaget y Vygotski en el aula. EI constructivismo con alternativa de trabajo
docente. 2010, Editorial Limusa, S.A. De C.V. Grupo Noriega Editores.
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una razon especifica y un autor; los simbolos y la intuicibn comienzan a

tener sentido y la capacidad de reversibilidad no existe.

o Estadio de las operaciones concretas: se desarrolla entre los 7 y los 12
afios de edad; rango en el cual cabe la poblacion objetivo de la guia de
Aprendizaje Autbnomo; se caracteriza por tratar conceptos y operaciones
de manera efectiva y l6gica para solucionar problemas, capacidad de usar y
conservar los simbolos y generalizarlos; y capacidad de reversibilidad, es

decir; puede compensar las transformaciones con otras a la inversa.

o Estadio de las operaciones abstractas o formales: a partir de los 12 afios el
nino se encuentra en capacidad de desarrollar pensamientos abstractos,
flexibles, deductivos y reflexivos; logra ir de lo general a lo particular,

generar leyes y construir hipotesis.

2.1.4.3 Teoria constructivista del aprendizaje social.

Como complemento a los postulados de Piaget; se toman en cuenta las posturas
de Vygotski. El, plantea que le desarrollo cultural de los seres humanos no ocurre
solo; de ahi su teoria del aprendizaje social. La cual se fundamenta en la
interaccion social durante toda la vida y como resultado de esta, el desarrollo

cognoscitivo.

“Por mediacién de los demas, por mediacién del adulto, el nifio se entrega a sus
actividades. Todo absolutamente en el comportamiento del nifio esta fundido,
arraigado en lo social. De este modo, las relaciones del nifio con la realidad son,
desde el comienzo, relaciones sociales. En este sentido, podria decirse del nifio

de pecho que es un ser social en el mas alto grado.”*°

10 ]VIC, Ivan. Lev Semionovich Vygotsky (1896-1934). En: Perspectivas: revista trimestral de educacion comparada
(Paris, UNESCO: Oficina Internacional de Educacion, 1999), vol. XXIV, nos 3-4, 1994, pag. 3.
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Este proceso se lleva a cabo en lo que €l denomino Zona de Desarrollo Préximo y
la cual describe en 1978 como:

“La distancia entre el nivel del desarrollo actual determinado por la solucién
independiente de problemas y el nivel de desarrollo potencial determinado por la
solucién de problemas bajo la direccion de un adulto o en colaboracién con una

vigilancia mas experta”!

Entonces, la Zona de Desarrollo Préximo se refiere al puente que enlaza lo que se
conoce con lo que se va a conocer; mediado por un adulto o experto en el tema.
Esta teoria requiere de un proceso, colaborativo y bidireccional por parte de

maestros y estudiantes.

2.1.4.4 Teoria del aprendizaje significativo.

Otro de los autores que permiten comprender la intencionalidad de este modelo
pedagogico en el que esta basado el modelo Escuela Nueva, es David Ausubel
con su teoria del Aprendizaje Significativo, pues Segun pozo en 1989, se trata de
una teoria constructivista, ya que es el propio individuo-organismo el que generay
construye su aprendizaje. Esta es una teoria psicologica del aprendizaje en el
aula; que se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para
aprender en el aula: en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones que
se requieren para que éste se produzca; en sus resultados y, consecuentemente,
en su evaluacion. Aborda todos y cada uno de los elementos, factores,
condiciones y tipos que garantizan la adquisicion, la asimilaciéon y la retencién del

contenido.

11, GANEM, Patricia y RAGASOL, Martha. Piaget y Vygotski en el aula. El constructivismo con alternativa de trabajo
docente. 2010, Editorial Limusa, S.A. De C.V. Grupo Noriega Editores. Pag. 57.
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Con esta teoria Ausubel intenta conocer y explicar las condiciones y propiedades
del aprendizaje, que se pueden relacionar con formas efectivas y eficaces de
provocar de manera deliberada cambios cognitivos estables, susceptibles de dotar
de significado individual y social a partir del lenguaje, los simbolos y la

comunicacion con otros y con uno mismo.

El aprendizaje significativo es entonces, el proceso segun el cual se relaciona un
nuevo conocimiento o informacién con la estructura cognitiva del que aprende, a
partir de conocimientos previos presentes en el aprendiz, susceptibles de
relacionarse, enriquecerse, modificarse y dotar de significado a los nuevos
conocimientos, generando una transformacion en la estructura cognitiva y
posibilitando nuevas ideas de anclaje mas potentes y explicativas; como base para

futuros aprendizajes.

2.1.5 Tipos de aprendizaje a los que apunta el modelo pedagdgico escuela
nueva.

Sobre la base de la teoria del aprendizaje constructivista, se encuentran dos tipos
de aprendizaje que trabajan en conjunto apuntando al desarrollo de los cuatro

componentes principales del modelo Escuela Nueva.

o Aprendizaje colaborativo: en él los estudiantes contribuyen de manera
conjunta a la solucion de un problema, buscando alcanzar objetivos de

aprendizaje en comun.

o Aprendizaje autbnomo: Se da cuando el estudiante esta en la capacidad
de investigar, resolver, discutir y plantear problematicas y situaciones por si

mismo. Ya sea de manera individual o colaborativa.

El modelo pedagégico Escuela Nueva, busca alcanzar dichos estilos de

aprendizaje apoyandose en el desarrollo de competencias democréticas, las

cuales son adquiridas por los estudiantes mediante la participacién en el gobierno
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escolar y teniendo en cuenta para ellos los valores humanos; y la promocion
flexible, la cual pretende reconocer las capacidades de los estudiantes, mediante
una evaluacion por médulos, lo que permite que la ausencia de clases, propia de
las zonas agricolas debido a las temporadas de cosecha, no afecte la promocion
de los estudiantes y no se vean obligados a repetir el afio, teniendo que aprender
de nuevo lo que ya aprendieron e interrumpir su ciclo de formacion, sino que a su
regreso a clases puedan continuar su proceso desde el Ultimo médulo aprobado y
a su propio ritmo, posibilitando a los nifios el alcance de los objetivos minimos de
aprendizaje, lo que puede tardar mas de un afio.

Las competencias democraticas, la promocion flexible y la evaluacion por modulos

se complementan utilizando herramientas como:

o Mesas de trabajo en equipo, en las cuales es posible desarrollar actividades
para fomentar el aprendizaje cooperativo y colaborativo, gracias a la forma
trapezoidal de las mesas que permiten la adecuada distribucion del espacio

en el aula.

o Bibliotecas de aula, estantes administrados por el comité de biblioteca del
gobierno escolar, con 100 libros seleccionados entre los cuales encuentran
diccionarios, literatura infantil y sobre el area rural y textos especializados
por materias, o que permite a los maestros complementar las guias de
aprendizaje auténomo, brindar nuevas actividades a los estudiantes

adelantados y fomentar la investigacion en los grupos de trabajo.

o El material que se encuentra en estas bibliotecas es integrado a los
rincones de aprendizaje, espacios sobre matematicas, ciencias naturales,
ciencias sociales y lenguaje dentro del aula de clases en los que se
encuentran objetos hechos por los estudiantes o donados por la comunidad
CoOmo mapas, revistas, entre otras cosas que permiten a los niilos potenciar

su capacidad de observacion.
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2.1.5.1 Aprendizaje Colaborativo.
2.1.5.1.1Paradigmas del aprendizaje colaborativo.

El aprendizaje colaborativo esta generando en las Ultimas décadas grandes
intereses investigativos, los cuales se intensifican debido a las expectativas

generadas por las TIC en su labor de apoyo a este tipo de aprendizaje.

Existen tres paradigmas que proponen distinguir Dillenboure y Cols en 1996,
referidos a las relaciones entre los estudiantes. El primero es denominado
“paradigma del efecto” y esta relacionado con las formas de organizacion social
dentro del aula, lo cual posibilita la cooperacion entre alumnos y esto lleva a una
mejora en el rendimiento escolar. Las investigaciones sobre este paradigma
realizadas en los 70°s y 80°s demostraron que la organizacion social en el aula
puede producir mejoras en el rendimiento escolar de los estudiantes, pero esto no

se produce en todos los casos ni de manera automatica.

A partir de estos resultados se produjo un nuevo paradigma “el paradigma de las
condiciones” en este, las investigaciones estan centradas en reconocer las
caracteristicas de cada una de las situaciones de aprendizaje cooperativo en las
gue se pueden presentar mejores resultados en el rendimiento escolar; teniendo

en cuenta tres factores:

o Composicion del grupo en tamarfio, edad y género.

o Caracteristicas de las actividades a desarrollar o los contenidos a

interiorizar.

o Comportamiento del profesor.

El tercer paradigma, el “de la interaccion” surge una vez comprendido que las

caracteristicas de cada uno de estos elementos no tienen simples connotaciones
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en los resultados de aprendizaje, al contrario, la interaccidén de estos elementos es
compleja y requiere una preocupacion extra por desarrollar maneras de aumentar
la interaccion productiva entre los alumnos y contribuir asi al aumento del
rendimiento académico, ya sea estructurando de antemano las reacciones
participativas que deberan presentarse durante determinada actividad,
fomentando la toma de decisiones en conjunto, la division del trabajo por roles,

entre otras.

Entender que es necesario analizar y comprender los procesos de interaccion que
se desarrollan entre los estudiantes, permite identificar la necesidad de aclarar

como y cuando dichos procesos posibilitan realmente el aprendizaje colaborativo.

2.1.5.1.2 Diferenciaciéon de las corrientes de aprendizaje colaborativo y
aprendizaje cooperativo.

De esta manera surgen un gran numero de autores que proponen entender de
manera diferente el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje cooperativo. Segun
las definiciones de Dillenbourg y Cols en 1996, Lehtinen y Cols en 1995, y
Roschelle y Teasley en 1995; el aprendizaje cooperativo esta relacionado con un
proceso de division del trabajo en el cual los estudiantes se ayudan entre si para
lograr metas individuales, en este caso solo existe coordinacion por parte de los
integrantes al momento de reunir los resultados individuales de cada miembro del

equipo.

Es decir, el aprendizaje Cooperativo, busca maximizar el aprendizaje mediante el
empleo didactico de grupos de trabajo conformados por dos, tres o cuatro
personas. Hay tres tipos de grupos utilizados en el aprendizaje cooperativo; el
primero de ellos es el Grupo informal, suele ser utilizado para desarrollar ejercicios
o actividades cortas que permitan interiorizar algin concepto o concluir una clase,
las actividades con este tipo de grupo pueden durar pocos minutos 0 maximo una
hora. El segundo tipo es el Grupo Formal, es conformado para realizar actividades

que pueden durar una hora o varias semanas de clase, con este se pretende

33



trabajar en equipo para que todos los integrantes logren los mismos objetivos. Por
ultimo, esta el Grupo de Base utilizado para ejecutar actividades de larga duracion,
son conformados desde el principio del afio escolar y no aceptan cambios en sus
integrantes, ya que todos poseen habilidades diferentes y estdn previamente
seleccionados para cumplir diferentes roles y conseguir asi apoyo mutuo durante
todo el afio, a partir de relaciones responsables y permanentes que los alienten y

motiven cognitiva y socialmente a alcanzar los objetivos personales y grupales.

A la hora de acudir a estos grupos para realizar alguna actividad, es necesario
tener en cuenta que su funcionalidad depende de cinco elementos clave del
Aprendizaje Cooperativo. La Interdependencia positiva sugiere el compromiso
consciente que debe asumir cada estudiante de un grupo, de trabajar
responsablemente para el bien propio y comun. La Responsabilidad individual
hace alusion al compromiso que obtiene cada integrante de realizar las tareas que
le sean asignadas en su grupo de trabajo. La Interaccion de los integrantes de un
grupo debe ser en primera medida promovida por el docente, el cual asigna a
cada grupo la cantidad de material didactico necesario para que todos tengan que
compartir los recursos, con esto se evita que alguno de los integrantes se aisle de
los demas y se promueve la solidaridad y la alegria por el esfuerzo y los logros de
los demas. Ademas, es necesario fomentar las habilidades interpersonales y
grupales, para que los miembros estén en capacidad, de manera respetuosa y
eficaz, de dirigir, decidir, confiar unos en otros, comunicarse y motivarse
mutuamente y de realizar la evaluacion grupal, para la cual deben analizar el
progreso individual y grupal hacia el alcance de las metas comunes y determinar
las conductas favorables para el buen funcionamiento del grupo y las que deben

ser reemplazadas.

Por su parte, el aprendizaje colaborativo busca que los estudiantes contribuyan de
manera conjunta a la solucién de un problema; en este tipo de aprendizaje es

necesario tener en cuenta elementos y metas comunes para todo el equipo
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respecto a la actividad a desarrollar, donde se coordine sincronizadamente la

construcciéon de un concepto o la solucién de un problema.

A diferencia del aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes son evaluados de
manera individual; en el aprendizaje colaborativo el resultado de la evaluacion de
un integrante del grupo, da cuenta de los objetivos alcanzados por el grupo
completo.

2.1.5.1.3Las TIC como complemento del aprendizaje colaborativo.
2.1.5.1.3.1 El Aprendizaje colaborativo mediado por computador (CSCL).

Hacia 1984 un grupo de desarrolladores de software e investigadores, exploraron
la funcion de la tecnologia en entornos laborales de trabajo en grupo, debido a una
iniciativa de la empresa Digital Equipment Corporation y el Massachusetts Institute
of technology (MIT). Como respuesta a ello se cre6 el concepto Computer
Supported Cooperative Work (CSCW) “trabajo colaborativo mediado por

ordenador”.

A partir de este concepto y aplicando ideas y herramientas informaticas
desarrolladas para el CSCW en situaciones de ensefianza y aprendizaje, se cre0
una ramificacion denominada Computer Supported Collaborative Learning (CSCL)
“aprendizaje colaborativo mediado por computador’ una nueva disciplina que
promueve el aprendizaje colaborativo apoyado en TIC. El desarrollo de esta
disciplina se basa entonces en dos pilares fundamentales, el primero se refiere a
la interaccion de los estudiantes y el segundo a la investigacion sobre el trabajo

colaborativo mediado por computador (CSCW).

Cesar Coll en su libro psicologia de la educacion virtual, resalta la dificultad tedrica
para definir CSCL como un concepto, ya que su caracter es multidisciplinar y se le
han hecho aportaciones desde diversos campos del conocimiento como la

psicologia, la linguistica, la inteligencia artificial, la sociologia, entre otras. Sin
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embargo existe una conceptualizacion hecha por Sfard en 1998 a partir de las
diversas interpretaciones sobre CSCL, que puede definirse a partir de tres

metaforas.

“la "metafora de la adquisicién”, que considera el aprendizaje, incluido el que se
realiza en situaciones de colaboracién, como una cuestion de adquisicion vy
almacenamiento individual del conocimiento, y la "metafora de la participacion”, en
la que el aprendizaje consiste en la participacion progresiva en comunidades de
practica. LIPPONEN y Cols. (2004) Afaden una tercera metafora: la metafora de
la "creacién del conocimiento”, basada en la creacion de nuevos objetos de

conocimiento o précticas sociales mediante la colaboracion.™?

Dentro de las diversas definiciones tedricas de este concepto, Cesar Coll resalta
dos fuentes principales derivadas del constructivismo. La primera es una
perspectiva cognitiva que parte de los planteamientos de Piaget y de la psicologia
del procesamiento de informacion y la segunda es una Perspectiva sociocultural a

partir del trabajo de Vigotsky y sus discipulos.

“Desde ambas perspectivas, el aprendizaje colaborativo se conceptualiza como un
proceso de interaccibn en el que conjuntamente se comparten, negocian y
construyen significados para solucionar un problema, crear o producir algo;
igualmente una y otra resaltan la importancia de la comprension compartida por

parte de los participantes.”™?

Cabe resaltar que estos dos enfoques se encuentran en desacuerdo respecto a

los mecanismos propuestos como fundamento de la influencia social y a los

12 COLL. Cesar. MONEREO. Carles. Psicologia de la educacion virtual. Aprender y ensefiar con las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién. Ediciones MORATA, S.L 2008. Pag. 236.

13 |bid. Pag. 236.
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procesos benéficos para los individuos que brindan las relaciones sociales. Todo
esto en lo que concierne a las definiciones que pueden clasificarse dentro de esta
perspectiva, sin desconocer las que se clasifican en perspectivas diferentes.
Debido a esto, no se ha permitido considerar el CSCL un paradigma cientifico, sin
dejar por ello de intentar darsele un caracter mas integrado que le permita serlo en

el futuro.

2.1.5.1.3.2 El aprendizaje colaborativo “alrededor” y “a través de” los
computadores como herramienta didactica.

La tecnologia como apoyo del aprendizaje colaborativo tiene tantas formas de
utilizarse como definiciones tiene dicho concepto. Para comenzar es necesario
aclarar que el CSCL “aprendizaje colaborativo mediado por computador”, como su
nombre lo indica, requiere el uso de computadoras, mas no necesariamente de

internet.

Como complemento a esta afirmacion en 1994, Crook distinguio, en su analisis
sobre como los ordenadores pueden facilitar el aprendizaje colaborativo en las
escuelas, entre la interaccién “alrededor” y “a través de” los computadores. Al
hablar de la interaccion alrededor de los computadores, se hace referencia al uso
de estos como herramientas facilitadoras de la comunicacion cara a cara en
parejas o grupos pequefios, donde la colaboracion se evidencia a la hora de
construir o explorar representaciones virtuales; y la comunicacion con el maestro

se da de forma presencial.

Mientras la interaccion a través de los computadores, es decir en entornos
virtuales, radica en las oportunidades que brindan las TIC de combinar elementos
de manera sincronica o asincrénica con el fin de posibilitar la construcciéon
conjunta o colaborativa de conocimientos. Para posibilitar el aprendizaje
colaborativo “a través” de los computadores, en entornos de aprendizaje

orientados hacia la comunicacion unidireccional, bidireccional y multidireccional de
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los participantes de manera sincrénica o asincronica, pueden utilizarse tableros

electronicos, e-mail, foros, chats, video y audio conferencias.

2.1.5.2 Aprendizaje Autbnomo.
2.1.5.2.1 Referencias tedricas sobre el aprendizaje autGnomo.

La comprension del significado de aprendizaje autbnomo se facilita al revisar el
concepto de autonomia. Al respecto A. Chene hace el siguiente planteamiento:
“Autonomia significa que uno puede fijar, y en realidad fija, sus propias normas y
gue puede elegir por si mismo las normas que va a respetar”. En sintesis, la
autonomia se refiere a la capacidad de un individuo para elegir lo que es valioso
para é€l, es decir, para realizar elecciones en consecuencia con su

autorrealizacion.

Brockett y Hiemtra desarrollan el concepto de aprendizaje autodirigido en lugar de
aprendizaje autonomo. Al respecto afirman que “la autodireccion en el aprendizaje
es una combinacién de fuerzas tanto interiores como exteriores de la persona que
subrayan la aceptacion por parte del estudiante de una responsabilidad cada vez

mayor respecto a las decisiones asociadas al proceso de aprendizaje.”™*

Otros autores han hecho planteamientos en el mismo sentido: “proceso personal
de aprender a aprender, a cambiar, a adaptarse” (C. R. Roger). La ensefianza es
una “situacion provisional que tiene por objetivo hacer al estudiante...
autosuficiente” (j. S. Bruner). “El objetivo de la educacion de adultos o de cualquier
tipo de educacion es convertir al sujeto en un estudiante continuamente dirigido
desde adentro y que opera por si mismo” (J. R. Kidd). “Autodireccion es la
capacidad que tiene el estudiante adulto de asumir la responsabilidad de la

planificacion y direccion del curso de su aprendizaje” (A.M. Tough).

!* BROCKET. Ralph. HIEEMTRA. Roger. El aprendizaje autodirigido en la educacion de adultos. Barcelona: Paidés. 1993.
P.24
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M. S. Knowels asocia el aprendizaje autodirigido con andragégico y lo considera
como un proceso en el cual los individuos toman la iniciativa en el disefio de sus
experiencias de aprendizaje, diagnéstico de necesidades, localizacion de recursos
y evaluacion de los logros. Afirma que los adultos generalmente tienen una
elevada necesidad psicolégica de ser autodirigidos. De igual manera justifica el
desarrollo de habilidades para el aprendizaje autodirigido a partir de razones

como:

o Las personas que toman la iniciativa en el aprendizaje tienen méas posibilidades

de retener lo que aprenden que el estudiante pasivo.

o El hecho de tomar la iniciativa en el aprendizaje esta mas acorde con nuestros

procesos naturales de desarrollo psicologico.

o En la préactica gran cantidad de desarrollos educativos recientes sitian la

responsabilidad del aprendizaje en manos de los estudiantes.

También se plantea que la capacidad de aprender por uno mismo, se ha
convertido de repente en un requisito previo para vivir en este nuevo mundo. Los
seres humanos continuamente estan tomando decisiones y realizando diversas
acciones con autonomia. En algunas ocasiones se aplica dicha autonomia sobre
cosas 0 aspectos cotidianos o elementales y en otras se ejercen para tomar
decisiones sobre proyectos trascendentales. El ejercicio autbnomo se realiza en

casi todos los aspectos de la vida: el hogar, el trabajo, el estudio.

Cuando se habla de aprendizaje autonomo se refiere al grado de intervencién del
estudiante en el establecimiento de sus objetivos, procedimientos, recursos,
evaluacion y momentos de aprendizaje. En la practica, en un programa educativo,
no es usual que exista un grado absoluto de autonomia en dichos aspectos y
posiblemente tampoco es muy aconsejable; sin embargo, la experiencia ha

demostrado que cuando el estudiante tiene una mayor participacion en las
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decisiones que inciden en su aprendizaje, se facilitan la motivacion y efectividad

en el proceso educativo.

Hoy en dia son comunes las ideas y conceptos alrededor de términos afines como
autodireccion, autoeducacion, aprendizaje andragogico, aprendizaje auténomo,
aprendizaje planificado por uno mismo, educacion a distancia; sin embargo, los
planteamientos, desarrollos conceptuales y practicas especificas al respecto no
son nada recientes. Por el contrario, antes de la organizacion de centros
educativos formales, la educacién autonoma fue casi la Gnica opcién que tuvieron
las personas para instruirse o comprender las cosas que sucedian en su entorno

inmediato.

Diversos historiadores afirman que la autoeducacion fue importante en la vida de
los filbsofos griegos. Socrates se consideraba un autodidacta y reconocia que
aprendia continuamente de quienes le rodean. Platén consideraba que el fin dltimo
de la educacion de los jovenes era el de desarrollar sus capacidades para actuar
como autodidacta durante la edad adulta. Aristételes explico la autorrealizacion
como una sabiduria potencial que podia desarrollarse ya fueses con la orientacion

de un maestro o sin esta.

Durante la América Colonial muchas personas practicaron la autodirecciéon en el
aprendizaje y dada la escasa disponibilidad de material educativo escrito se utilizé
bastante la tradicion oral. Buena parte de prdceres, lideres y personajes que han
hecho historia no tuvieron acceso a una educacién formal completa y la educacion
autodirigida se constituyé en elemento fundamental para su proceso de

autorrealizacion.

2.1.5.2.2 El concepto de educacién en la actualidad.

En los dltimos afios y especialmente a partir de la segunda mitad del siglo XX se

han presentado variaciones sustanciales en las concepciones, enfoques y
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metodologias sobre educacién y aprendizaje. Tradicionalmente en el centro del
proceso educativo ha ido el maestro y por lo tanto los alumnos se han venido
agrupando a su alrededor en las llamadas “clases” ya que aquel ha sido quien ha
estado decidiendo los objetivos de aprendizaje, los contenidos, las estrategias, los
momentos en el tiempo, los indicadores de logro, etc.; por tanto el estudiante ha

sido altamente dependiente del profesor.

Cada vez es mas fuerte y radical el desplazamiento de las practicas pedagdgicas
hacia un aprendizaje centrado en el estudiante y por tanto se presenta un cambio
en el papel del maestro: ya no se dedica a transmitir conocimientos o a instruir,
sino a orientar el proceso educativo en ambientes en los cuales el estudiante sea
capaz de identificar y decidir lo que quiere aprender y las condiciones en que va a
hacerlo.

En otras palabras, se ha venido dando mayor importancia al aprendizaje
autodirigido, en el cual el estudiante debe ser capaz tanto de identificar sus
necesidades de aprendizaje como de acudir a las fuentes de informacion y a
procesos de formacion para satisfacer dichas necesidades. Bajo esta concepcion
el aprendizaje no se limita a las cuatro paredes del aula ya que los limites de ésta
se amplian a todos los escenarios en que interactia el estudiante. Este tipo de
aprendizaje se viene aplicando ampliamente en procesos de instruccion
relacionados con la formacién profesional en diversas disciplinas, el desarrollo de

recursos humanos en la empresa, la educacion continuada.

Una opcion adecuada para responder a estas realidades es la de aumentar la
autonomia del estudiante en su propio proceso de aprendizaje, de tal manera que
esté en capacidad de relacionar problemas por resolver y destrezas por desarrollar
con necesidades y propésitos de aprendizaje, asi como de buscar la informacién
necesaria, analizarla, generar ideas para solucionar problemas, sacar

conclusiones y establecer el nivel de logro de sus objetivos.
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2.1.5.2.3 El aprendizaje autonomo y su influencia en la estructura cognitiva.

Los comportamientos de independencia y autonomia han sido investigados e
interpretados por diversos expertos. Heathers distingue entre independencia

instrumental e independencia emocional.

Cuando se esta desarrollando una tarea o actividad y se procede a solucionar los
problemas que se van encontrando, sin solicitar ayuda, se emplea Ia
independencia instrumental. Si se considera que no necesita aprobacion por
parte de otra u otras personas para estar seguro de la calidad de trabajo que se ha
realizado o del grado de dominio que tiene sobre dicha tarea, esta empleando su

independencia emocional.

Los comportamientos motivados por la necesidad de aprobacion por parte de otras
personas son sintomaticos de dependencia emocional. En realidad esta
comprobado que todos los seres humanos requieren, en menor 0 en mayor
grado, de alguna forma de aprobacién externa como un mecanismo de refuerzo o

de validacion de los conocimientos y destrezas.

Cuando un estudiante autbnomo esta desarrollando un programa de aprendizaje,
valora por si mismo el nivel de avance o de logro en sus propésitos de formacion
(auto aprobacion) y por tanto es emocionalmente independiente. En la medida en
gue acuda al profesor en busca de aprobacion estara empleando un menor grado

de autonomia.

Knowles plantea que en la medida en que un nifio empieza a formar su propia
identidad va descubriendo que puede tomar decisiones por si mismo. Pero,
desafortunadamente, en la mayoria de los casos el ingresar en un programa
educativo se debe acostumbrar a que las decisiones y la responsabilidad por su
propio proceso formativo las asuman sus profesores y sus padres. De esta
manera se inhibe el desarrollo de su capacidad autonoma. En consecuencia el

llegar a la edad adulta presenta dificultades para realizar aprendizajes
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autodirigidos. Cuando una persona se da cuenta de que puede comportarse de
manera totalmente autodirigida puede afirmar que ha Illegado a ser
psicolégicamente adulta.

Knowles también afirma que el comportamiento autbnomo es adulto y por tanto
una educacion apropiada de adultos deberia basarse en el restablecimiento y
apoyo de la autonomia del estudiante a través de metodologias de aprendizaje
adecuadas. Explica el aprendizaje autbnomo como un proceso en el cual las
personas asumen la iniciativa, con o sin ayuda de otras, en el diagnéstico de las
necesidades de aprendizaje, la formulacién de objetivos, la identificacion de los
recursos necesarios para aprender, la eleccion y aplicacion de las estrategias

adecuadas y la evaluacion de los resultados de su aprendizaje.

Brockett y Hiemtra plantean que el concepto de autodireccion en el aprendizaje
involucra dos dimensiones distintas, pero relacionadas: aprendizaje autodirigido y
autodireccion del estudiante. EIl término aprendizaje autodirigido se refiere a un
método de instruccion mediante el cual el estudiante asume responsabilidad
primaria en la planificacion, elaboracion y evaluacion de su proceso de
aprendizaje, aun cuando pueda intervenir un agente educativo como facilitador de
este proceso. El término autodireccion del estudiante involucra las caracteristicas
de la personalidad del individuo y se centra en las preferencias del estudiante por

asumir la responsabilidad de su aprendizaje.

2.1.5.2.4 Recursos que posibilitan el aprendizaje auténomo.

Un elemento importante para facilitar el aprendizaje autonomo lo constituyen los
recursos, los cuales se pueden agrupar en: audiovisuales, individualizados,

institucionales y con el docente.

Entre los recursos audiovisuales que se puede emplear estan: moédulos de

autoinstruccion, textos educativos, revistas, periédicos, videos educativos, videos
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interactivos, computadores, tutoriales interactivos por computador, redes

electroénicas, television, radio.

Como recursos individualizados se destacan: viajes de estudio, visitas de
observacion, proyectos de aprendizaje, registros personales, juegos de

creatividad, evocacion estimulada, conversacidon con uno mismo.

En cuanto a los recursos institucionales podemos anotar: bibliotecas, laboratorios,
centros de practica, aulas, auditorios, salones de proyeccion, bases de datos,
conferencias presenciales, teleconferencias, audioconferencias, museos, grupos

de debate, correo electronico.

Las ayudas que se pueden emplear en interaccion con el docente también pueden
ser de distinto tipo: tutoria presencial y a distancia, orientacion para la realizacion
de actividades de aprendizaje, debates en grupos de estudio, comunicacion

telematica, informes de actividades realizadas.

2.1.5.2.5 Aportes para una conceptualizacion del aprendizaje autbnomo.

El aprendizaje autonomo se da cuando el estudiante esta en la capacidad de
investigar, resolver, discutir y plantear problematicas y situaciones por si mismo.
El aprendizaje autbnomo como concepto aplicado a la educacion y a la psicologia
abre el debate con la necesidad de mediar entre el poder de las nuevas
tecnologias de la informacion, buscando como eje central replantear la manera de

adquirir conocimiento como objeto imprescindible en la educacion.

La base fundamental del aprendizaje autbnomo a nivel educativo radica en la
necesidad de hacer una renovacion al estilo de aprendizaje, sujeto a la conducta
del individuo; partiendo de la concepcion basica de lo que se entiende por
autonomia y que va directamente ligada al concepto de aprendizaje.
La autonomia es entendida por niveles en lo que se refiere a educaciéon, en su

esencia tiende a mostrar su avance en fases de independencia de orden
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ascendente y escalonado, dando muestra de un complejo proceso de liberacion a
nivel educativo, desde la total ausencia de un tutor por parte del aprendiz o
simplemente como un proceso de cambio hacia una independencia del
aprendizaje por parte del individuo, buscando cumplir unos logros a través de la

interaccion del organismo — objeto educativo.

Este tipo de aprendizaje tiene unas caracteristicas principales, una de las mas
sobresalientes y en la que hacen énfasis la mayoria de autores sobre este
concepto, es que el aprendizaje autbnomo no es un concepto unidireccional sino
una concepcion tedrica con un cimulo de aspectos relevantes para el aprendizaje,
donde se establece un concepto identificado fundamentalmente en la complejidad

e interaccion del sujeto con el medio educativo implicado en cada caso particular.

Los modelos educativos tradicionales suponen que los estudiantes solo aprenden
en el aula bajo la supervision del profesor y fuera del aula recopilan informacién o
refuerzan los conceptos mediante la realizacion de ejercicios. Sin embargo el
avance en el conocimiento esta forzando el cambio de estas concepciones y se
acepta que no solo se aprende en el aula sino que el estudiante es capaz de
aprender de manera independiente y trascender lo que ha aprendido en esta. Se

ha tomado conciencia de que la vida es un constante aprendizaje.

Lo que se llama trabajo autobnomo se manifiesta mediante tareas para desarrollar
fuera de clase consistentes en la busqueda de informacion, realizacién de trabajos
de aplicacién, de vinculacién de diferentes tematicas de estudio, de vinculacién
entre asignaturas y disciplinas o trabajos de investigacion de nuevos

descubrimientos que tengan que ver con la asignatura en estudio.

El trabajo autbnomo, en teoria, busca que el estudiante desarrolle autocontrol, se
automotive, se autoevalle y sea autbnomo. Se espera que él mismo dirija su
proceso de aprendizaje. ElI concepto de autonomia se relaciona entonces con la

libertad de eleccién de vias y medios para la realizacion de las tareas.
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Un estudiante autbnomo es capaz de buscar informacion adicional a la que le
plantea el profesor, determinar por si mismo caracteristicas que constituyen un
fendmeno, planear y llevar a cabo acciones para solucionar problemas sin
necesidad de que le den una guia detallada de como hacerlo; manejar su

motivacion, darle sentido a lo que hace y administrar su tiempo.

2.1.5.2.6 Aportes de las TIC al desarrollo de la autonomia.

o Son actualmente el medio principal de los estudiantes para buscar y
acceder a informacion en fuentes secundarias y primarias ya sea a través

de bases de datos, de sitios web o del correo electronico.

o Permiten acceder a laboratorios y simuladores de procesos fisicos o

quimicos.

o Permiten plasmar y concretar sus trabajos en ensayos o documentos

escritos mediante el procesador de palabras.

o Facilitan acceder a ejercicios, teoria, audios, ejemplos para avanzar en el

aprendizaje de otra lengua.

o Permiten expresarse en otros lenguajes diferentes al texto lineal tradicional
tales como dibujos, animaciones, presentaciones, videos, paginas web

multimedia

o Facilitan la realizacion de resiumenes mediante mapas mentales,

conceptuales, diagramas de causa-efecto o lineas del tiempo.

o Facilitan la realizacion de célculos, graficos, analisis matematicos o
simulaciones mediante hojas de célculo, paquetes estadisticos o software

especializado.
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o Permiten presentar sus ideas de formas amenas en formatos multimedia.

Evidentemente las TIC tienen caracteristicas que pueden potenciar el desarrollo
de la autonomia. Sin embargo contar con todas estas posibilidades y facilidades
no implica que el estudiante desarrolle su autonomia. Es indispensable disefar
estrategias pedagdgicas para el trabajo independiente que invite a los estudiantes
a usar nuevas herramientas, a ser creativos, a buscar en nuevos sitios, a consultar
directamente a autores y a personalidades, a intercambiar informacion que apoye

su aprendizaje, a mirarse a si mismos como aprendices.

El docente que facilita el desarrollo de la autonomia propone problemas abiertos,
significativos y motivantes, problemas en los que los estudiantes se involucran por
completo y toman conciencia de que son ellos los que estan en el centro del
proceso de aprendizaje, de que son ellos los que tienen que buscar, trabajar,

escribir, desarrollar o probar.

2.2 GUIAS DE APRENDIZAJE AUTONOMO.

Otra de las herramientas utilizadas por el modelo pedagogico Escuela Nueva y
quizas la mas importante, son las guias didacticas o de aprendizaje autbnomo,
gue funcionan como instrumento de orientacién e instruccion de actividades para
los nifios, permitiéndoles alcanzar los objetivos propuestos de manera individual,
posibilitdndole al maestro identificar las fortalezas y debilidades de cada
estudiante con el fin de prestar especial atencién a quienes lo requieran; en
parejas, donde un estudiante mas avanzado puede apoyar a su compafero o
donde se apoyen mutuamente; o en grupos pequefios, la estrategia que proponen
las guias, ya que han sido creadas con el fin de fomentar el aprendizaje
cooperativo e instruir a los estudiantes para la vida en sociedad vy
responsabilizarse colectivamente de la adquisicibn de conocimientos y del

cumplimiento de metas de aprendizaje. De esta manera se requiere poco la
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ayuda del maestro, lo que le permite a este atender varios grados a la vez y
prestar especial atencion a los estudiantes que tienen alguna dificultad de

aprendizaje.

2.2.1 Estructuray contenido de las guias de aprendizaje autdbnomo.

Dichas guias contienen actividades y ejercicios graduados y secuenciales

estructurados asi:

1. Objetivo especifico de aprendizaje, con el cual se presentan a los estudiantes
las habilidades que deben alcanzar una vez culminadas las actividades

propuestas para desarrollar el tema.

2. Actividad Basica, relacionada con la cotidianidad de los estudiantes y mediante
la cual es posible desarrollar habilidades investigativas, de trabajo grupal,
practicas y adquirir competencias cientificas, ciudadanas, matematicas vy

comunicativas; con el fin de alcanzar el objetivo propuesto.

3. Cuento Pedagogico o Estudio de Caso, es un cuento, dibujo, crucigrama, entre
otros, que permite ejemplificar el objetivo propuesto y la actividad basica

relacionandolas con situaciones cotidianas.

4. Actividad Practica, se refiere a la aplicacion de conceptos, métodos e ideas a

nuevas situaciones, con el fin de fortalecer el objetivo propuesto.

5. Actividad Libre, busca culminar el proceso de asimilacién, acomodacién y
desequilibrio que se desarrolla en las secuencias de actividades de las guias de
aprendizaje. En el cual, el estudiante interioriza un nuevo concepto y lo relaciona

con los conocimientos previos; logrando utilizarlo en nuevas situaciones. “como
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resultado de eso, el esquema no sufre un cambio sustancial en su naturaleza, sino

que se amplia para aplicarse a nuevas situaciones”*

A continuacion viene el proceso de Acomodacion; en el cual, el esquema cognitivo
del que aprende, se modifica para poder incorporar la nueva informacién. Y por
ultimo el Desequilibrio o Equilibracion, donde se procede a dar coherencia al
mundo, a partir de lo aprendido.

Todo esto con la firme intencion de que el nifio verifique y vincule los
conocimientos adquirido en su contexto particular, a partir de diversas actividades
gue pueden ser realizadas en parejas, grupos, con la ayuda de la familia o de
forma individual. “La actividad libre también tiene la funcion de desarrollar la
capacidad de juicio del nifio y su habilidad para tomar decisiones propias sobre el

uso del tiempo de estudio y los temas que quiere profundizar’*®

permitiéndole
escoger la cantidad y el tipo de actividades que desarrollara para conseguir

determinada nota.

6. Evaluacion, se realiza a través de la evaluacion formativa, basada en los
registros del cuadro de control; la autoevaluacion, con ella se comprueba si el
objetivo propuesto fue alcanzado mediante las actividades desarrolladas utilizando
una serie de preguntas previamente disefiadas sobre los objetivos de la unidad; y
la evaluacion cualitativa, la cual permite avanzar de una unidad a otra teniendo en
cuenta el numero de actividades libres requeridas para lograr determinada
calificaciéon. En caso de no alcanzar algunos de los objetivos propuestos, el

maestro asigna actividades de recuperacion.

15 GANEM, Patricia. RAGASOL, Martha. Piaget y Vygotski en el aula. El constructivismo con alternativa de trabajo
docente. 2010, Editorial Limusa, S.A. De C.V. Grupo Noriega Editores. Pag. 52.

16 GOMEZ, Victor Manuel. Vision critica sobre la escuela nueva en Colombia. Revista Educacion y Pedagogia Nos 14 y
15. Pag. 287.
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2.2.2 Herramientas complementarias de las guias de aprendizaje autbnomo.

Existen guias de mateméticas, lenguaje, ciencias naturales y ciencias sociales
para los grados de segundo al quinto; y para el primer grado hay tarjetas de
lectura, ya que estos niflos pasan la mayor parte de su tiempo aprendiendo a leer
y a escribir. Las guias pueden ser adaptadas por los maestros con base en la ficha
de adaptacion, una hoja en blanco que se encuentra al final de cada guia, en la
cual se deben consignar los cambios de terminologia, actividades y/o materiales,
teniendo en cuenta siempre la importancia de respetar el objetivo de aprendizaje

propuesto.

Otro de los instrumentos utilizados por los maestros respecto a las guias
didacticas es el cuadro de control de progreso, en el cual se hace un seguimiento
del proceso de cada estudiante utilizando la evaluacién cualitativa de cada una de
las actividades basicas, practicas, libres y de recuperacion que el nifio le presente.
Este cuadro les permite a ambos identificar en qué punto del proceso se encuentra
y cuanto le falta para pasar a la siguiente unidad. Debe realizarse uno de estos

cuadros por unidad de aprendizaje y materia.

Para asegurar su funcionalidad, los ejercicios en ellas propuestos se
complementan con el uso de elementos didacticos, articulados en torno a las
guias, como los rincones de trabajo, la biblioteca de aula y el gobierno escolar;
instrumento de gran importancia en el desarrollo del aprendizaje de los nifios, ya
gue permite iniciarse en la vida civica, contribuir al orden y a la participacion,
desarrollar actitudes de cooperacion, comparferismo, autoridad, responsabilidad,
solidaridad y liderazgo, afianzar la capacidad de trabajar cooperativamente y
especialmente de hablar en publico; fomentar el desarrollo socio-afectivo y la
autoestima, orientar hacia el respeto por los derechos humanos, la libre expresion,
la formulacion de problemas y el aporte de soluciones. Todo esto a través de la
eleccion democratica del presidente, el vicepresidente, el secretario y los comités
con sus lideres, integrantes y ayudantes; elecciones que se realizan

periédicamente para que todos los estudiantes puedan desempefiar en algin
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momento un cargo de autoridad y disfrutar de la experiencia democrética que
posibilita desempefiar cualquiera de los roles del gobierno escolar y tener la
posibilidad de aplicarlos en el contexto social y familiar.

2.3 COMPETENCIAS COMUNICATIVAS.

2.3.1 Adquisicién de competencias.

El termino competencia proviene del terreno laboral con el cual se pretende
describir los objetivos alcanzados tras un proceso de aprendizaje. En el campo
educativo las competencias, segun Coll son un “conjunto de capacidades y
habilidades especificas y genericas y unos contenidos tedricos que una persona a
lo largo de su vida puede potencialmente adquirir, movilizar y aplicar y de esa

manera contribuir a formar a la persona desde un punto de vista global.”™’

La diferencia entre competencias y habilidades radica en que las primeras
representan cierta combinacion dinamica de atributos relacionados con el
conocimiento y su aplicacion, actitudes y responsabilidades que dan cuenta de los
objetivos alcanzados tras la culminacién de un proceso de aprendizaje, mientras
las habilidades hacen referencia a conductas que tras la practica, se pueden

desarrollar con rapidez, exactitud y eficacia.

Para Coll las competencias se adquieren mediante un proceso activo, continuo e
integro que una persona realiza, ya que sus resultados se evallan de manera
significativa y no como un resultado puntual de un ejercicio o tarea realizado. O
como dirian Maj6é y Marqués en 2002, se refieren a la capacidad de poner en

marcha de manera integrada los conocimientos adquiridos y rasgos de

17 POZO VICENTE. Cristina. Las competencias comunicativas interculturales y los usos interactivos de internet de los
estudiantes Erasmus alemanes y espafioles. Universidad de Huelva. Departamento de educacién. Pag. 178.
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personalidad que permiten resolver situaciones diversas; también podria decirse
gue no se trata de una probabilidad de éxito respecto a una tarea, sino de una
capacidad real que pueda ser demostrada y determine de forma positiva el
desarrollo personal, profesional y social del estudiante.

Con base en esto, es posible afirmar que los procesos educativos construidos
sobre la base de las competencias, abordan aspectos relacionados con la
sociedad, la ciencia y la educacion; con el fin de crear conocimientos y cambios
gue puedan utilizarse en el proceso de aprendizaje que tiene una persona a lo
largo de la vida y en la realizacién de trabajo en equipo, ademas es necesario
apuntarle a un aprendizaje significativo que apoye favorablemente el desarrollo

personal del estudiante.

2.3.2 Conceptualizacion sobre las competencias comunicativas.

Las actividades propuestas en las guias, promueven entonces la adquisicion de un
conjunto de conocimientos y habilidades en desarrollo permanente, que le
permiten a una persona entender y participar en el mundo; es decir, la adquisicion

de competencias matematicas, cientificas, ciudadanas y comunicativas.

Las competencias comunicativas son un conjunto de procesos linguisticos: hablar,
escuchar, leer y escribir; que tienen como finalidad la participacion en la sociedad
humana con eficiencia y destreza, desarrollando la produccion discursiva y la
interaccion comunicativa para mejorar la capacidad de comprender, interpretar y
expresar el mundo de manera verbal y no verbal, ya sea, a través de la pintura, el

dibujo, la musica, la poesia, la literatura, el cine, el teatro, entre otras.

En el proceso de socializacién las competencias comunicativas dan cuenta de
unos parametros basicos, condicionados por el medio social y la cultura, en donde
se interactla segun el contexto. Estas competencias comunicativas estan
fuertemente influenciadas por los cédigos linguisticos y simbdlicos, llevando a las

personas a estar socialmente condicionadas a distinguir los diversos contextos
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referentes en su entorno; proporcionando las capacidades necesarias para
corregir estratégicamente los posibles conflictos comunicativos, mejorando la

interaccion social.

Las competencias comunicativas también se refieren a las habilidades del
individuo para comportarse de manera adecuada en cualquier situacion en la que
se requiera algun tipo de interaccion social, utilizando codigos simbdlicos o

componentes linglisticos o sociolinglisticos.

Este tipo de habilidades prueban como el individuo puede sobresalir y destacarse
en algin campo o contexto determinado, entendiéndose este tipo de campos
como espacios donde las relaciones de poder estan fuertemente ligadas al
componente linguistico y a los contornos de una sociologia del poder que contiene
como premisa basica la tesis segun la cual los intercambios simbdlicos no
constituyen meros actos de comunicacion, sino que, por el contrario, encubren y
reflejan relaciones de poder instituyente de la realidad y del orden de lo real, la
palabra es fundamentalmente poder, sobre cosas y hombres; capacidad

organizativa del mundo que codifica tanto lo social como lo natural.

“Hay que mostrar que, por legitimo que sea tratar las relaciones sociales - y las propias

relaciones de dominacion - como interacciones simbolicas, es decir, como relaciones de

comunicacion que implican el conocimiento y el reconocimiento, no hay que olvidar que
esas relaciones de comunicacion por excelencia que son los intercambios linglisticos son
también relaciones de poder simbdlico donde se actualizan las relaciones de fuerza entre

los locutores y sus respectivos grupos*®”.

® BORDIEU, Pierre. ¢Qué significa hablar? Economia de los intercambios lingiiisticos. Akal,
Madrid, 1999. p. 13.
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2.3.3 Adquisicién de competencias comunicativas.

La Adquisicion de competencias comunicativas esta directamente relacionada con
la calidad del aprendizaje, esto se logra evidenciar cuando se dominan procesos
linglisticos comunes como hablar, escuchar, leer y escribir; lo que permite
avanzar en el desarrollo de las competencias hacia la adquisicion de nuevas
habilidades como la intervencion oportuna y adecuada en una conversacion, es
decir, el conjunto de capacidades y habilidades que desarrollan todos los seres
humanos a lo largo de la vida para saber que decir, cuando, a quién y como
decirlo, qué y cuando callar; la manera correcta de expresarse por escrito,
teniendo en cuenta la estructura de las ideas y la adecuada redaccion con el fin de
expresar sentimientos, pensamientos o fantasias; y la forma correcta de leer,

entendiendo e interiorizando la informacion.

El perfeccionamiento de estas habilidades a través de las relaciones personales y
la interaccion con diversas culturas, teniendo en cuenta las caracteristicas
formales e informales, semanticas y pragmaticas de cada escenario, permite al
hombre interactuar eficazmente en diversas situaciones comunicativas presentes
en todos los contextos sociales, ya sean verbales o no verbales; concediendo
acceso a la informacion y a la construccion desde diversas fuentes, en cualquier

campo del conocimiento.

2.3.4 Las competencias comunicativas en la escuela nueva.

El desarrollo de dichas competencias se promueve en la Escuela Nueva mediante
el uso de elementos didacticos como las bibliotecas de aula, los rincones de
trabajo y el gobierno escolar; lo que permite el aprendizaje por objetivos y fomenta
el aprendizaje activo segun los intereses y el proceso de aprendizaje de cada

estudiante, facilitando con estos elementos el aprendizaje auténomo.

El aprendizaje activo es una metodologia que fundamenta la adquisicion de

conocimientos en actividades de aprendizaje individualizadas y flexibles, las
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cuales tienen lugar en espacios diferentes al salén de clases, en las que se orienta
al estudiante en lugar de instruirsele de manera pasiva y se le permiten avanzar
segun sus propias necesidades, intereses y capacidades. Los contenidos
impartidos en este tipo aprendizaje deben estar relacionados con el contexto del
estudiante, lo que los convierte en contenidos Utiles y replicables, generando

mayor interés y motivacion.

2.3.5 desarrollo de competencias comunicativas en el marco de las TIC.

Desde el campo que concierne a las TIC, en cuanto a comprensién, produccién y
difusion de practicas apoyadas en tecnologias digitales, se promueve la
adquisicion de competencias y habilidades especificas relacionadas con el uso

funcional y eficiente de estas tecnologias.

“La alfabetizacion en TIC supone mucho mas que aprender a manejar "ratones y
teclas"; supone sobre todo aprender a utilizar las TIC obteniendo el maximo
provecho de las posibilidades que estas tecnologias ofrecen para el manejo de la
informacion, la comunicacion y la colaboracion en el abordaje de situaciones y

problemas y en el establecimiento y logro de objetivos personales y sociales.™°

Posibilidades que también pueden ser usadas en el campo presencial y en todas
las éareas del conocimiento, pues cualquier practica comunicativa puede

transformarse y enriquecerse a partir de las TIC.

19 COLL. Cesar. MONEREO. Carles. Psicologia de la educacion virtual. Aprender y ensefiar con las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién. Ediciones MORATA, S.L 2008. Pag. 338.
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2.4 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.

Las experiencias educativas que promueven las guias didacticas, estan
fundamentadas en este método de innovacion pedagdgica; el cual permite trabajar
con estudiantes que posean estilos de aprendizaje y habilidades diferentes. Esta
estrategia consiste en plantear un problema real a un grupo, para que sea resuelto
de forma colaborativa, teniendo en cuenta las pautas iniciales o reglas generales,
los roles individuales y la total autonomia con el fin de motivar, incrementar la
participacion, alcanzar objetivos comunes e individuales, aumentar las habilidades
sociales y las competencias comunicativas, aplicar los resultados al mundo real y
fomentar e integrar las diversas areas del conocimiento favoreciendo un ambiente
de globalidad. Para garantizar el éxito del proyecto se deben definir los roles
fundamentados en el disefio, en donde los estudiantes planean, implementan y
evallan su proyecto con una aplicacion viable y real, fundamentado

especificamente en un tema de la vida diaria.

2.4.1 Contexto educativo en el marco del aprendizaje basado en proyectos.

Frente a la crisis por la que atraviesa la educacion en este tiempo, se hace
necesaria una estrategia metodoldgica basada en proyectos con diversos
enfoques y aplicaciones a nivel pedagodgico. El aprendizaje basado en proyectos
tiene como caracteristica fundamental, la interaccion de los actores de la escuela
en grupos de trabajo sobre temas de importancia relevante escogidos en

consenso.

El aprendizaje basado en proyectos es un método de aprendizaje de innovaciéon
pedagdgica que tiene como objeto salirse de los parametros tradicionales de la
educacion memoristica y mecanica; y busca trascender del area del conocimiento

y evolucionar al estudio interdisciplinario.
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Aunque dicho método surgid a principios del siglo XX, sigue aun vigente,
complementando los procesos de innovacion en la ensefianza y aprendizaje en la

escuela, con el objetivo principal de incentivar el trabajo autbnomo.

2.4.2 Descripcion del modelo de aprendizaje basado en proyectos.

El método del aprendizaje por proyectos se fundamenta en la teoria
constructivista, buscando partir de los intereses particulares de los estudiantes,
incentivandolos para que a partir de sus gustos y afinidades creen, desarrollen y
evallen un proyecto basado en un problema real contextualizado en un ambiente
escolar y comunitario; y traten de unificar las diversas areas del conocimiento con
un tratamiento interdisciplinar, en donde tengan la capacidad de construir
aprendizajes nuevos a partir de conocimientos previos, lo que en teoria vendria

siendo un enfoque de aplicabilidad constructivista y de aprendizaje significativo.

Existen diversos tipos de proyectos en este método didactico los cuales han sido

clasificados por los tedricos con base al contexto y contenido:

o Creativos

o De placer

o De problemas de aprendizaje

o Centrados y dirigidos por el estudiante

o Proyectos de orden institucional (PEI)

El aprendizaje por proyectos tiene unos parametros basicos de buen

desenvolvimiento los cuales deben afrontar unas fases basicas:

o Propuesta: En esta fase se negocia el tema, los objetivos y la pertinencia

del proyecto.

o Planificacién: En esta fase se tratard todo el aspecto metodoldgico y

cronoldgico del proyecto.
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o Elaboraciéon: En esta fase se busca recopilar la informacioén, se organiza y
se implementa el plan de anadlisis de la informacion, posteriormente se

realizan las actividades segun el cronograma propuesto.

o Presentacion y evaluacion: Esta es la Ultima fase, la cual busca presentar
los resultados y evaluar las fases de desempefio del proyecto y su aporte
en creacion de conocimiento y aprendizaje, si se desea y segun sea el
objetivo o el caso en particular.

Principios del aprendizaje por proyectos:

o El aprendizaje por proyectos deja de ser un complemento de una clase

tradicional para convertirse en una estrategia integral (holistica).

o Los trabajos por proyectos son una herramienta de integracion de la
sociedad globalizada, asi como un elemento de integracion plurietnica y

cultural.

o El aprendizaje por proyectos ayuda a hacer el curriculo interesante para los

estudiantes, dentro de un marco de intereses particulares e integracion.

Principales beneficios del aprendizaje por proyectos

o Preparacion de los estudiantes para la toma de decisiones, por ende es
también una buena alternativa para la preparacion respecto al futuro

laboral.

o Mayor motivacion de los estudiantes con respecto a las clases y su
participacion activa en ellas, creando un ambiente de disposicion e

integracion.
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o Los estudiantes adquieren mediante los proyectos habilidades mentales de
orden superior, dejando a wun lado el proceso memoristico
descontextualizado y aislado, promoviendo la conexion y utilizacion de

habilidades adquiridas en el mundo real.

o Los proceso de aprendizaje por proyectos, estimulan y aumentan las
habilidades de comunicacion e interaccion social por parte de los actores de

la escuela.

2.4.3 Las TICy el aprendizaje basado en proyectos.

Si bien es cierto que el aprendizaje por proyectos es un metodo didactico de
innovacion util en la escuela, también es cierto el cambio que ha generado el
mundo globalizado en todos los campos; cambios a los que la educacion y en
especial la escuela no han podido escapar. El mundo globalizado a aportado un
sin numero de recursos para ampliar el espectro educativo dando herramientas
como la utilizacion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la

escuela.

Para realizar un proceso de ensefianza por proyectos utilizando las TIC, los
docentes se deben apropiar y capacitar ampliamente en el conocimiento, manejo y
aplicacion de estas; haciéndose participes en un cambio contextual y
metodoldgico en donde los beneficios desde el punto de vista del aprendizaje e
innovacion educativa son muy significativos; este tipo de herramienta facilita la
comunicacion de la comunidad educativa en general, pero también trascendiendo
fronteras compartiendo experiencias y conocimientos con personas y escuelas de
otros paises fomentando a los actores de la escuela crear redes de aprendizaje y

entornos personales.

Las TIC facilitan enormemente el acceso y adquisicion de informacion al instante,
aportando y generando debate y articulacion con los diversos proyectos pactados
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desde la escuela, actuando de una forma reciproca y de doble via con otros
proyectos en el marco del mundo globalizado.

Todo este proceso de renovacion e innovacion de las formas de ensefianza y
aprendizaje tiene como fundamento el concepto de la globalizacion del
aprendizaje en el siglo XXI; asumiendo como gran reto la alfabetizacion
tecnologica de los actores de la escuela.

La alfabetizacion tecnoldgica comprende el desarrollo de habilidades técnicas y
cognitivas necesarias para el uso de los recursos tecnoldgicos en la escuela y
fuera de ella, con el objetivo de no relegarse a las necesidades de un mundo

globalizado y con una educacion ad portas de trabajar de la mano de la web 2.0.

Este tipo de formacion por ser de orden tecnoldgica e innovadora, debera hacerse
participe de una formacion que promueva el pensamiento critico en la escuela;
este pensamiento permite analizar hechos, situaciones o argumentos, establecer
patrones y comprender suposiciones, argumentos, dando énfasis a la capacidad
de sintesis y andlisis de situaciones de orden particular o general, ya que es
importante emplear procesos basicos donde el estudiante tenga la facilidad de
innovar, inventar y construir ideas en torno a la reflexion de falencias particulares
en su entorno y en su medio de interaccion (la escuela) de manera tal que los
actores sean participes y capaces de afrontar problematicas complejas de forma
reflexiva y creativa, haciendo énfasis en la cooperacion como un abordaje
colectivo en la resolucion de las distintas problematicas, en donde se hace
necesario un enfoque social de aprendizaje y es alli donde las TIC juegan un
papel preponderante y empoderado para hacer critica constructiva por parte de
los distintos actores de la escuela, ya que las TIC tienen la capacidad de difundir
masivamente los diversos proyectos gestionados dentro de la escuela abriendo
portales de comunicacion y canales de critica de doble via, todo esto fomentando
el debate y la construccion y enriquecimiento de los procesos de ensefianza y
aprendizaje.
60



2.5 VIDEOTUTORIALES.

Desde que la informatica comenz6 a introducirse en la educacion, se ha
encontrado entre otras, la problematica sefialada por Reeve en 2004, de una
informacion superficial que no contribuye a la construccién colaborativa de
conocimientos, ya que se entiende la participacion de varias personas en una
actividad como colaboracion; confundiendo asi el aprendizaje colaborativo con la
cooperacion; y aprovechando el papel fundamental que segun Begofa Gros,
juegan las tecnologias en el aprendizaje colaborativo para desarrollar las

competencias requeridas por la sociedad del conocimiento.

2.5.1 Caracteristicas del cambio educativo generado por el aprendizaje
mediado.

A pesar de esto, la creciente influencia de la tecnologia, cuestiona el uso de
sistemas educativos convencionales en la educacion virtual y presencial, y ofrece
un abanico de posibilidades de uso, los cuales requieren nuevos entornos y

enfoques que permitan entenderlos, disefarlos e implementarlos.

En 1990 Mason y Kaye sefialaron el cambio en la naturaleza y estructura de las
instituciones educativas, debido a la utilizacién de herramientas de comunicacion

mediadas por computadores. Algunas de las caracteristicas de dicho cambio son:

“ La desaparicion de las distinciones conceptuales entre la educacion a distancia

y la educacion presencial.

- ElI cambio de los roles tradicionales del profesorado, tutores adjuntos y staff

administrativo y de apoyo.
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- Proporcionar una oportunidad, que nunca existi6 antes, de crear una red de
estudiantes, un ‘espacio’ para el pensamiento colectivo y acceso a los pares para

la socializacién y el intercambio ocasional.”°

A la hora de disefar e implementar contenidos basados en las TIC, es necesario
tener en cuenta dichas caracteristicas, plantear situaciones que se adapten a las
diversas necesidades de los actores (estudiante, profesor, institucién) e identificar
las caracteristicas del entorno y la aplicacion; con la intencion de sacar de ello la

mayor cantidad de beneficios posibles.

Sus posibilidades de aplicacion dependen del modelo de aprendizaje en el que
estén soportadas; en la forma de entender y manejar las relaciones entre
estudiantes y maestros y el concepto de enseflanza que se tenga. De esta
manera, la aplicacion de las TIC a la educacion puede ser considerada un proceso

de innovacion.

“La incorporacion de nuevos materiales, nuevos comportamientos y practicas de
ensefianza y nuevas creencias y concepciones, etc. son cambios que estan
relacionados, de acuerdo con Fullan y Stiegelbauer (1991), con los procesos de
innovacion en cuanto mejoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Para
estos autores, el uso de nuevos materiales, la introduccion de nuevas tecnologias
0 nuevos planteamientos curriculares solo es la punta del iceberg: las dificultades
estan relacionadas con el desarrollo por parte de los profesores de nuevas
destrezas, comportamientos y practicas asociadas con el cambio y la adquisicién

de nuevas creencias y concepciones relacionadas con el mismo.”**

20 SALINAS. Jesus. (2004). La integracion de las TIC en las instituciones de educacion superior como proyectos de
innovacion educativa. Articulo presentado al | Congreso de Educacion mediada con Tecnologias *"La Innovacion
Pedagogica con el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion”, realizado el 2004. Pag. 2.

21 |bid. Pag. 9.
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Es entonces un deber de la educacidén sensibilizarse ante los procesos de
innovacion y proporcionarles alternativas para su desarrollo, pues de nada sirve
sustituir las tecnologias si no se realiza un verdadero cambio en los sistemas o
metodologias de ensefianza; cuando el uso de las TIC en la educacion pretende
contribuir a formar mas, mejor y de otra manera; apoyando siempre la

colaboracion entre estudiantes.

2.5.2 Videotutoriales como posibilitadores del aprendizaje auténomo vy
colaborativo.

Una de las estrategias para estimular el aprendizaje colaborativo mediante el uso
de las TIC son los videotutoriales, los cuales pueden ser ademas, considerados

una herramienta de aprendizaje autonomo.

Los videotutoriales estdn compuestos por un conjunto de instrucciones claras,
donde se indica paso por paso lo que se debe hacer para lograr determinado
resultado o alcanzar un objetivo especifico, en un lenguaje no técnico que permite

al estudiante entenderlo facilmente.

Para su construccion es necesario tener en cuenta la calidad de audio y video, la
relacion entre el contenido y la metodologia utilizada para impartirlo y las fases

necesarias, propuestas por Galvis para su construccion.

o Imagen con buena resolucion.

o El uso de un micréfono que garantice una salida de voz limpia.

o Vocalizacién clara, usando la entonacion, la puntuacion, el ritmo y un
volumen moderado.

o Imagen limpia de elementos distractores como alertas de mensajes o
actualizaciones de herramientas.

o Contenido claramente presentado al receptor.

o Metodologia dinamica.

63



"Tipicamente un sistema tutorial incluye las 4 grandes fases que forman parte de
todo proceso de ensefianza-aprendizaje: en la introductoria se genera la
motivacién, se centra la atencién y se favorece la percepcién selectiva; en la
orientacion inicial se lleva a cabo la codificacion, el almacenaje y la retencion de lo
aprendido; la fase de aplicacién conlleva evocacion y transferencia de lo
aprendido; en la fase de retroalimentacion se demuestra lo aprendido y se recibe

retroinformacion y refuerzo”.??

El aprendizaje mediado pretende entonces, a través de dichos elementos,
proporcionar herramientas cognitivas a los estudiantes que buscan mejorar e
interactuar con el mundo virtual, donde el estudiante en su rol de individuo
auténomo, adquiere capacidades para mediar con el entorno tratando de construir
su realidad social; busca generar nuevos significados en donde el estudiante deja
de ser un actor pasivo y se transforma en uno activo potenciando el dialogo como
dispositivo de pensamiento; y por ultimo, a través del dialogo y el cuestionamiento
cognitivo, busca generar una especie de conflicto en donde el estudiante tendra
gue superar sus cuestionamientos por medio de los elementos anteriormente

mencionados.

2.5.3 Ambientes de modificabilidad: posibilitadores del aprendizaje mediado.

Todo proceso de ensefianza y aprendizaje mediado por TIC tiene lugar dentro de
un espacio construido para posibilitar estos encuentros, estos lugares son

denominados por Feuerstein “ambientes de modificabilidad”

Cualquier interacciéon mediada por las TIC entre docentes y estudiantes ocurre
dentro de un entorno o contexto social, el cual afecta inevitablemente, ya sea de

manera positiva o negativa los resultados finales.

22 hitp://www.colombiaaprende.edu.co/
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Para que un entorno de modificabilidad no sea un obstaculo a la hora de alcanzar
los objetivos, por el contrario facilite el proceso de aprendizaje y aumente las
probabilidades que tiene el estudiante de beneficiarse de la interaccion con

maestros y comparieros; debe contar con unas caracteristicas.

La primera tiene que ver con el dinamismo del entorno, el cual debe motivar al
estudiante a adaptarse y aprender de las diversas situaciones que se presentan
en la cotidianidad brindandole siempre la necesidad de cambio, pues en un
entorno estatico, la repeticion de situaciones no genera en el estudiante
disponibilidad y receptividad ante los procesos de mediacion con TIC que se le

ofrecen.

La segunda caracteristica es la flexibilidad, en lugar de la rigidez; pues es
necesario ofrecer al estudiante una amplia variedad de recursos a la hora de

aprender mediante las TIC, segun sus necesidades especiales y/o especificas.

La tercera esta relacionada con la heterogeneidad, ya que es necesario posibilitar
la interaccion teniendo en cuenta las diferentes personalidades y formas de
aprender de cada estudiante e impulsando el desarrollo de la autonomia, las

habilidades de pensamiento y la independencia.

La siguiente caracteristica es la de la individualidad, la cual expresa la necesidad
de plantear a los estudiantes tareas diferentes, balanceadas, equilibradas y
adaptadas a las condiciones de aprendizaje dentro del marco de Ila

heterogeneidad.

La exigencia también debe ser tomada en cuenta, pues el proceso de ensefianza
y aprendizaje, debe contar con un enfoque activo que permita al estudiante estar
alerta y dispuesto. Sin caer nunca en los extremos para que el grado de estrés

provocado en los alumnos sea favorable, mas no excesivo.
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La sexta caracteristica que debe tener un ambiente de modificabiliad es el sistema
de creencias de los docentes, el cual expresa los pensamientos que tiene acerca
de las capacidades de los estudiantes ya sea de manera implicita o explicita; pues
si de manera inconsciente transmite a un estudiante un mensaje negativo acerca
de sus capacidades, el nifio perdera el interés y seguramente no querra siquiera
intentarlo.

Por ultimo esta la retroalimentacion, la cual debe incluir la atribucion de
calificaciones al trabajo de los estudiantes de manera cuantitativa ante los
resultados y cualitativa ante el proceso desarrollado, demostrandole cuanto

aprecia y valora el docente su esfuerzo.

Estos criterios basicos son el inicio de un proceso que busca generar verdaderos

cambios dentro del sistema educativo.

2.6 AMBIENTES DE APRENDIZAJE.

2.6.1 Contexto educativo para el desarrollo de nuevos ambientes de
aprendizaje.

Debido a los cambios que conciernen a la educaciéon en los ultimos tiempos, han
aparecido nuevas posibilidades para impulsar los procesos de ensefianza y
aprendizaje; las cuales se ven reflejadas especialmente en la consolidacion de
ambientes de aprendizaje propicios para mejorar la calidad de la educacién con

base en la innovacion y el trabajo colaborativo entre estudiantes y maestros.

La eficacia de esta estrategia educativa, radica en la consolidacion de ambientes
propicios para el aprendizaje, en los cuales se posibilite la construccion
significativa de la cultura, por parte de maestros, estudiantes y comunidad; a partir
de la participacion activa, teniendo en cuenta los materiales educativos y los

enseres, Utiles mediante la interaccion y las acciones pedagogicas; y los seres
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humanos, como factores que favorecen o dificultan la interaccion social y permiten

la solucién de problemas.

La construccion de dichos ambientes se basa en la descripcion detallada de
imaginarios y significados que tengan maestros y estudiantes sobre lo que es la
educacion y el proceso mediante el cual se desarrolla.

Dichos escenarios pueden construirse sobre la base de las TIC, aprovechando la
posibilidad que estas brindan para alejarse de la educacién convencional y las
reglas tradicionales de distribuciéon de espacio y tiempo, proporcionando a los
estudiantes herramientas practicas, teéricas y de interaccion, adicionales a la
ayuda presencial del profesor y los compafieros; es decir, la integracion de las TIC
en los ambientes de aprendizaje proporciona el elemento de innovacion que
requiere la educacion, sin dejar de lado el importante papel del docente en el

disefio de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

La educacion es una de las instituciones de la sociedad que esta inmersa en un
proceso de cambios permanentes, debido a que es permeada por las variaciones
sociales que se dan gracias a la integracion de la tecnologia, la innovacién y los
avances en la comunicacion; que han modificado la calidad de las relaciones
interpersonales.

Este proceso de cambios necesariamente genera modificaciones en la manera
como aprenden las personas, por lo que es ineludible repensar y replantear los
modelos educativos, los roles de los actores en el proceso de ensefianza y

aprendizaje y los escenarios en los cuales se desarrollan los conocimientos.

Los ambientes de aprendizaje en las instituciones educativas estan siendo
adaptados a la sociedad del conocimiento, atendiendo al creciente desarrollo
tecnoldgico; sin embargo, para que esta transformacion sea realmente efectiva es

preciso que los profesores modifiquen sus practicas pedagogicas proporcionando
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al estudiante un entorno que provea experiencias auténticas que serviran para

mejorar sus habilidades y competencias.

2.6.2 Integracion de las TIC en ambientes de aprendizaje escolar.

La integracion de las TIC en la educacion permite contar con multiples medios de
busqueda y visualizacion de problemas reales, provee herramientas idéneas para
comunicarse auténticamente con personas distantes en cualquier momento,
favoreciendo la creacion colectiva de conocimiento y compartiendo diferentes

experiencias que pueden ser llevadas a otros contextos.

Para que la informatica tenga un papel importante en el enriquecimiento de la
labor educativa, es indispensable tener claro el tipo de educacion que deseamos
impulsar y como se puede favorecer tal enfoque educativo con el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Las TIC por si solas no son
garantia de aprendizajes significativos y de actividad cientifica escolar, se requiere
de una reflexién profunda por parte de los disefiadores de las actividades y de los

ambientes de aprendizaje.

2.6.2.1 Principales elementos de los ambientes de aprendizaje apoyados en
TIC.

Con esta situacion surge la necesidad de nuevos y diferentes escenarios para el
aprendizaje, caracterizados por ser mas agiles, flexibles, rapidos y productivos,
entre otros; lo que hace que en los nuevos ambientes de aprendizaje se

consideren 4 elementos:

1. La tecnologia disponible que debe facilitar y posibilitar el acceso a la

informacion y el uso efectivo y productivo de los recursos y del tiempo.

2. La autonomia para asumir retos y compromisos en forma responsable.
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3. La flexibilidad de manera que se presenten opciones y alternativas para los
alumnos adaptar los diversos elementos del proceso formativo a sus condiciones

personales y particulares de aprendizaje.

4. El tiempo, ya que el aprendiz debe conocerlo para abordar el proceso formativo

y conciliar su rutina diaria; esto requiere voluntad y disciplina.

En los nuevos ambientes de aprendizaje se aprende a partir de multiples medios,
unos expositivos como libros y videos, otros activos como los simuladores y
algunos juegos de orden interactivo.

Estos medios se presentan mediante el uso de las tecnologias convencionales
como el texto educativo, el audio y el video y el uso de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TIC) como los hipertextos, la multimedia, y las
gue se apoyan en el uso de redes, como listas de distribucion, las teleconferencias

y aulas virtuales.

2.6.2.2 Los ambientes de aprendizaje apoyados en TIC en la actualidad.

La sociedad ha cambiado tanto en su estructura como en Sus procesos de
evolucion, lo que conlleva a un cambio en el sistema educativo, ya que es a partir
de él donde se especifica el tipo de hombre que requiere la sociedad, y contribuye
en gran medida en su formacion. Desde este punto, la educacién juega un papel
preponderante en el desarrollo y los procesos de socializacién culturales de un

pais.

Los procesos de ensefianza y aprendizaje requieren un cambio de mentalidad en
los estudiantes y profesores que lleve a modificar todo un esquema educativo que
viene funcionando durante mucho tiempo, en este nuevo esquema tanto
estudiantes como profesores estan dispuestos a generar nuevos ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC que favorezcan la participacion, la comunicacion

y la construccion de conocimiento colectivo.
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La educacion que utiliza como herramienta las TIC se ha convertido en la
herramienta clave para abordar estos aspectos, para despertar en los estudiantes
sus capacidades para curiosear, indagar, especular, asi como de crear en forma
individual y colectiva, trabajando alrededor de problemas o fenbmenos. En estos
nuevos ambientes de aprendizaje se desarrollan habilidades y espacios para la

interaccién y la discusion, lo que permite tomar en cuenta varios puntos de vista.
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CONSTRUCCION METODOLOGICA

1. CONSTRUCCION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE AUTONOMO Y EL
VIDEOTUTORIAL

Las guias de aprendizaje autbnomo y sus principales herramientas
complementarias como el cuadro de control de progreso y las fichas de
adaptacion, constituyen el instrumento fundamental para el funcionamiento del
componente pedagdgico del modelo Escuela Nueva, Ya que son las herramientas
en las cuales se basa dicho componente para realizar la adecuacién de los
procesos académicos de la escuela con las necesidades del medio rural en el cual

se desarrollan; posibilitando el aprendizaje autbnomo, colaborativo y cooperativo.

El tema que se desarrollara en la guia de aprendizaje autonomo, con ayuda del
videotutorial; se encuentra dentro del campo de la informatica; especificamente el
manejo de las herramientas principales del programa Microsoft Word. Entre dichas
herramientas se encontraran todas las relacionadas con la fuente: tamafo, color,
estilo; alineacion del parrafo; y con la insercion de ilustraciones. Con el fin de
desarrollar competencias comunicativas y adquirir habilidades concernientes a las
TIC.

1.1 aplicacion de la guia de aprendizaje con apoyo del videotutorial.

La Guia de aprendizaje autbnomo esta fundamentada en una estructura

constituida por seis elementos fundamentales.

1.1.1 Objetivo especifico.

Pretende que los nifios desarrollen habilidades en el manejo de las herramientas
del programa Microsoft Word y puedan con ello intensificar sus relaciones

personales y la interaccion con otras culturas, es decir que adquieran las
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competencias comunicativas requeridas para interactuar y expresar ideas,
pensamientos o fantasias de manera formal e informal, en el contexto cotidiano y

en la virtualidad.

Las TIC posibilitan la adquisicion de competencias comunicativas, ya que facilitan
la comunicacion e interaccion con el mundo ya sea de manera verbal o no verbal,
y especialmente por medio del programa Microsoft Word, ya que ademas de
permitir el uso de imagenes, su funcién principal esta directamente relacionada

con la escritura.

Ademas, la manera en la que se desarrollen las actividades, posibilita la
interaccion entre los nifios ,ya que es necesario que hablen, discutan, tomen
decisiones y lleguen a acuerdos, lo que permite desarrollar competencias

comunicativas y adquirir habilidades para el uso de las herramientas del programa.

1.1.2 Actividad basica.

Esta actividad se desarrollara en nueve pasos, en los cuales se trabajara de forma
individual ya que seré el estudiante quien con la ayuda de la guia de aprendizaje
auténomo, planifigue y desarrolle de manera responsable, su proceso inicial de
aprendizaje. De forma colaborativa, pues los estudiantes contribuiran de manera

conjunta al desarrollo de la actividad propuesta.

Y cooperativamente en un grupo formal, pues al avanzar en el ejercicio los nifios
tendran que poner en comun sus ideas, es decir reunir los resultados individuales
de cada miembro del equipo y decidir cual es la que mas conviene y agrada al
grupo; teniendo en cuenta los cinco elementos clave del aprendizaje cooperativo:
la interdependencia positiva, la responsabilidad individual, la interaccion de los

integrantes, las habilidades interpersonales y grupales y la evaluacion grupal.

La actividad se realizara en la sala de informatica, un espacio que permite acudir a

los 4 elementos principales de los ambientes de aprendizaje apoyados en TIC.
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Pues las herramientas que en ella se encuentran facilitan el acceso a la
informacion y el uso efectivo y productivo de los recursos y del tiempo. Y permiten
desarrollar la autonomia en los estudiantes, ya que son ellos quienes tienen que

regular su tiempo y el uso de los recursos.

El desarrollo de esta actividad requiere tanto del uso de la guia de aprendizaje
auténomo con apoyo del videotutorial, un recurso expositivo de los ambientes de
aprendizaje apoyados en TIC; como del acompanamiento del maestro para saber
utilizarlos, un recurso del aprendizaje autbnomo que es denominado desde el
constructivismo, Zona de Desarrollo Proximo; donde se enlaza lo que se conoce

con lo que se va a conocer, mediado por un adulto o experto en el tema.

1.1.3 Cuento pedagodgico o estudio de caso.

El fin de esta actividad es relacionar los conocimientos adquiridos, con la vida
cotidiana de los estudiantes, para aportar al proceso de durabilidad, aplicabilidad,
productividad y transferencia que plantea la teoria constructivista del aprendizaje.
Para lo cual, de manera cooperativa, se realizard una actividad que permita a los
ninos apropiarse de los nuevos contenidos, al relacionarlos en una situacion

cotidiana con los anteriormente adquiridos.

1.1.4 Actividad practica.

Esta actividad sera presentada a los estudiantes a manera de proyecto, un método
fundamentado en el constructivismo, que parte de los interese particulares de los
estudiantes, motivandolos desde sus gustos e intereses a construir conocimientos

con base en probleméaticas reales y relacionadas con su contexto social y escolar.

El desarrollo de esta actividad tendra cuatro momentos basicos que se cumpliran

durante la clase:
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1. Propuesta: de manera colaborativa los estudiantes escogeran el tema de su

proyecto.

2. Planificacion: donde se estipulara el cronograma y la metodologia de
trabajo que se utilizara.

3. Elaboracion: con la ayuda del videotutorial y segin su cronograma, los
estudiantes realizaran las actividades propuestas en la guia de aprendizaje

auténomo.

4. Presentacion y evaluacion: en esta fase participara de manera directa el
docente, para dar una calificacion cualitativa con base al desarrollo de las
fases del proyecto. Y cuantitativa segun los registros del cuadro de control

de progreso.

1.1.5 Actividad libre.

Con esta actividad individual se busca realizar el proceso de asimilacion,
acomodacion y desequilibrio, en el cual el estudiante interioriza los conceptos
nuevos relacionandolos con los conocimientos previos, modifica su esquema
cognitivo para dar cabida a nuevos conocimientos y da coherencia al mundo a
partir de lo aprendido; que se irA desarrollando con todas las actividades de la
guia de aprendizaje autonomo, al verificar y vincular los nuevos conocimientos al

contexto particular de cada estudiante.

En la guia se proponen tres actividades libres, las cuales pretenden vincular los
temas a intereses y necesidades cercanas a los contenidos; como base para la

calificacion cuantitativa de cada estudiante.

Es decision del nifio si realiza Unicamente las actividades propuesta en la guia, o
ser autodidacta y por iniciativa propia dedicar mas tiempo para realizar otras

actividades libres y obtener una mejor calificacion; lo que se consideraria un
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aprendizaje autodirigido, donde se asume la responsabilidad de la planificacion,
elaboracion y evaluacién del proceso de aprendizaje, aun contando con la
intervencién del docente como facilitador de este proceso.

Si el estudiante no realiza la cantidad suficiente de actividades libres, el maestro
se vera en la necesidad de proponerle actividades de recuperacion.

1.1.6 Evaluacion.

La actividad final de la guia de aprendizaje autbnomo es la evaluacién, la cual se

realizara en tres fases.

La primera fase es la autoevaluacion, para ello se utiliza una hoja con preguntas
previamente disefladas que se encuentra al final de la guia de aprendizaje
auténomo y que los niflos deben responder de manera individual para comprobar

si el objetivo propuesto fue alcanzado mediante las actividades desarrolladas.

La segunda es la evaluacion formativa, la cual se realiza con base en los registros
del cuadro de control de progreso, un instrumento utilizado por los maestros para
hacer seguimiento al proceso de cada estudiante respecto a las actividades
basicas, practicas, de caso, libres y de recuperacion. Esta evaluacion esta
relacionada con la tercera fase, la evaluacion cuantitativa. En la cual se evaltan la
cantidad de actividades libres desarrolladas para identificar si se alcanzé o no el

objetivo de aprendizaje de la guia.

1.1.7 Videotutorial.

La aplicacién de la guia de aprendizaje autbnomo se complementara con un
videotutorial que permite la culminacion del proceso de durabilidad, aplicabilidad,

productividad y transferencia del contenido.

Al momento de realizar el videotutorial, se tuvieron en cuenta la calidad de audio y

video y la relacion entre el contenido y la metodologia para aplicarlo, y las
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caracteristicas de los ambientes de modificabilidad posibilitadores del aprendizaje
mediado; proporcionando a los estudiantes las herramientas cognitivas necesarias
para interactuar con las TIC. Donde el estudiante como ser autonomo, desarrolla
habilidades para construir su realidad social basada en nuevos significados.

Esta es una herramienta de innovacion que al utilizarse dentro de los ambientes
de aprendizaje apoyados en TIC, permite alejarse de los modelos pedagd6gicos
heteroestructurantes y ofrecer a los estudiantes herramientas practicas, teédricas e
interactivas, sin dejar de lado la intervencién del profesor en la planificacion de los
procesos y herramientas de ensefianza y aprendizaje.

El videotutorial sera presentado a los estudiantes de manera dirigida por medio de
un video vean al inicio de las clases. Y lo tendran en los computadores para acudir
a el tantas veces como lo consideren necesario, siguiendo las indicaciones

planteadas en la guia de aprendizaje autbnomo.
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2. DIAGNOSTICO DEL AMBIENTE

Es preponderante para diagnosticar la funcionalidad de la guia de aprendizaje
autonomo y el videotutorial presentados a los estudiantes, no solo tener en cuenta
lo innovador de acercar a docentes y estudiantes a un ambiente de aprendizaje
colaborativo como eje fundamental para el buen desarrollo del ejercicio
investigativo, si no cémo, a través de mecanismos de recoleccién de informacion
se puede ahondar en los procesos de apropiacion de las nuevas herramientas
didacticas propuestas para este trabajo y ya anteriormente mencionadas. Por todo
esto se hace necesario utilizar un grupo focal y una entrevista semiestructurada
como herramientas de medicion, funcionalidad y diagnostico de la guia propuesta
y del videotutorial, asignados para la obtencidén de los resultados esperados por

parte de este trabajo investigativo.

2.1 El grupo focal como instrumento de recoleccion de informacion.

1> es una técnica de recoleccion de informacion en estudios

El grupo foca
sociales, la cual busca como objetivo central, elaborar una representacion
colectiva a nivel micro de lo que sucede a nivel macrosocial, toda vez que en el
discurso de los participantes se generan imagenes, conceptos, lugares comunes,

etc. ya sea respecto a una comunidad o colectivo social.

La técnica de los grupos focales es una reunion con modalidad de entrevista
grupal abierta y estructurada, en donde se procura que un grupo de individuos
seleccionados por los investigadores discutan y elaboren, desde la experiencia
personal, una tematica o hecho social que es objeto de investigacion, por ejemplo,
y como en este caso, la funcionalidad de una herramienta de trabajo didactica e

innovadora por parte de los actores de la escuela en la cual se aplica.

23 CORBETTA. Piergiorgio. MCGRAW. Hill. Metodologia y Técnicas de investigacion social. Interamericana De Espafia,
S.a. 2007.
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Para el grupo focal se deben tener en cuenta dos aspectos basicos; el primero es
la formulacion acertada y coherente de las preguntas, llevando a los participantes
de lo mas general a lo mas especifico o particular, en donde lo concreto se mezcle
con lo orientador para dar un ambiente de cercania con la pregunta y asi sea mas
facil responder y generar una especie de intercambio de ideas y respuestas por

parte de los participantes del grupo.

Otro aspecto fundamental para que un grupo focal sea lo suficientemente acertado
es la eleccién de un idéneo moderador el cual debe ser una persona que no esté
directamente involucrado con el tema en estudio, puede ser un profesional interno

0 externo.

o Es importante que el moderador participe de la planificacion de la reunion y
esté totalmente al tanto del tema a investigar para que logre un dominio

efectivo de la actividad.

o Debe tener habilidades comunicacionales, como saber escuchar, darse a
entender claramente tanto verbal como no verbalmente, saber interpretar
conductas comunicacionales, manejo de dinamicas de grupos, control

eficiente del tiempo, asertividad.

o Debe poder ocuparse no solo de mantener a los miembros del grupo
atentos y concentrados, sino también mantener el hilo central de la

discusion, y cerciorarse que cada integrante participe activamente.

o También se puede utilizar un equipo de dos personas, donde una de ellas
modera la discusion y la otra lleva la relatoria o hace un trabajo de
observacion del comportamiento asociado de los asistentes.

o Durante la reunion el moderador debe promover el debate planteando
preguntas que estimulen la participacién, demandando y desafiando a los
participantes con el objetivo de sacar a flote las diferencias.
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2.1.1 Grupo focal.

Esta herramienta de recoleccion de informacion estd estructurada con el fin de
responder principalmente a la categoria de Videotutoriales, teniendo en cuenta los
planteamientos de Salinas; y en relacién con las demas categorias, con el fin de
permitir a la poblacion objeto de esta investigacién una facil compresion de dichos
cuestionamientos y asi contribuir a la argumentacion de los objetivos especificos

de esta investigacion.

1. ¢Alguna vez habias utilizado una guia para trabajar en el computador?

2. ¢Habias trabajado antes con tus compafieros en el computador?

3. ¢Todos podian utlizar las herramientas o solo uno manejaba el

computador?

4. ¢Habias visto antes un videotutorial con un superhéroe que te ensefara a

realizar una actividad?

5. ¢Para ti es mejor aprender en el cuaderno o en el computador con el

videotutorial y la ayuda de tus compafieros?

6. ¢Fue divertido ver a SuperWord volando por la pantalla para explicarte lo

gue debes hacer?

7. ¢Aprendiste a manejar las herramientas de Microsoft Word?

8. ¢Te gustaria seguir aprendiendo a usar el computador con la ayuda de

SuperWord y de tus compafieros?
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9. ¢Te gustaria aprender sobre otras materias como espafiol o matematicas

con la ayuda de SuperWord o algun otro superhéroe?

10.¢Te gusto planear con tus comparfieros como realizarian la actividad 3 y
acudir al videotutorial para lograrlo?

2.2 La entrevista semiestructurada como mecanismo de recoleccién de
informacion.

La entrevista semiestructurada®® es el segundo mecanismo de recoleccién de
informacion que se plantea para identificar el grado de funcionalidad de la guia de
aprendizaje autbnomo y el videotutorial como parte del proceso de este trabajo

investigativo.

En este caso, la entrevista se realizara a un actor de la escuela donde se aplicaran
la guia de aprendizaje autbnomo y el videotutorial; a la docente Martha Montoya a
cargo del grado 3° de primaria de la institucion educativa Filobonito, siendo la
docente pieza fundamental para el diagndstico de la funcionalidad de dichas

herramientas.

En la entrevista semiestructurada, el entrevistador dispondra de un guion donde
se pondran a colacion todos los temas a tratar a lo largo de la entrevista pero sin
un orden estricto de tiempo ni de nimero de preguntas. De ser necesario se podra

hacer uso de la contrapregunta, segun la respuestas del entrevistado.

2.2.1 Entrevista semiestructurada.

La estructura de la entrevista busca el reconocimiento, por parte de un actor del

modelo pedagdgico Escuela Nueva; de las categorias de andlisis de esta

2 |bid.
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investigacion, resaltando la pertinencia del proceso dentro del marco del contexto
actual de la Escuela Nueva en Colombia.

1. ¢Cual cree Ud. que ha sido la mayor fortaleza del modelo pedagdgico

escuela nueva, en particular en la institucion donde usted labora?

2. ¢Cual ha sido para Ud. la mayor debilidad y dificultad de este modelo
pedagdgico?

3. ¢Coémo ve Ud. el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)?

4. ¢Cree qué el modelo pedagdgico Escuela Nueva esta preparado para el
acople y la innovacion que las TIC puedan traer a la escuela?

5. ¢Qué opina de técnicas como el aprendizaje colaborativo y autbnomo en el

marco del modelo pedagogico Escuela Nueva?

6. ¢Cree Ud. en la necesidad de procesos de innovacion en la escuela,

especificamente en el uso de herramientas tecnologicas para realizarlos?

7. ¢Como evaltua Ud. la funcionalidad de la guia de aprendizaje autbnomo y el
videotutorial propuestos en este trabajo investigativo, en el marco de

innovacion del modelo pedagdgico Escuela Nueva?

8. ¢Cree en la necesidad de manejar software que fomente las habilidades y

competencias comunicativas en los estudiantes?

9. ¢Como evalta Ud. lo didactico de un videotutorial como lo es el propuesto
en este trabajo, respecto a la adquisicion de competencias comunicativas y
habilidades?
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10.¢Qué importancia ve Ud. en la expansion y desarrollo curricular de
asignaturas como la informatica en estudiantes de educacion basica

primaria?

11.;Cree Ud. que se debe potenciar mas este tipo de experiencias de
innovacion con apoyo de las TIC?
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3. EVALUACION DE LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

Con ayuda de la autoevaluacién, la evaluacion formativa apoyada en el cuadro de
control de progreso y la evaluacion cuantitativa, basada en la cantidad de
actividades libres realizadas; procesos evaluativos que conllevan al aprendizaje
autodirigido y al aprendizaje cooperativo y la utilizacion de un diario de campo, se
analizard la adquisicibn de competencias comunicativas, que se refieren a la
combinacién de atributos relacionados con el conocimiento de procesos
linglisticos como hablar, escuchar, leer y escribir a través de las TIC y su
aplicacion, actitudes que permiten identificar si el objetivo de la guia de
aprendizaje autonomo con apoyo del videotutorial, una vez desarrollada, fue
alcanzado o no. Y la adquisicion de habilidades para manejar el programa
Microsoft Word, las cuales permiten interactuar con los demas ya sea de manera

presencial o virtual.

3.1 Recoleccion de informacidn através del diario de campo.

Los cuadernos de registro o diarios de campo® son elementos importantes para
considerar en la Investigacion en el aula, herramientas que el docente elabora
para sistematizar sus experiencias. El ejercicio que en el diario se realiza requiere
rigurosidad por parte del docente, para que cumpla con los intereses que se trazan

al efectuarlo.

Hacer diarios permite concebir procesos y etapas en el tiempo, por eso los
registros en el diario deben hacerse organizados y coherentes, a través de fases y
secuencias. Si se trata de hacer observaciones y consideraciones, se busca que
las anotaciones tengan algo que ver y algo que decir en relacidén con el contexto
universal de la investigacion, al tener presente que la informacion tiene un caracter

evolutivo y no lineal con una constate transformacion.

% |bid.
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Si con la investigacion se busca producir conocimientos, el diario como
herramienta asume las tareas de resolver problemas practicos y reflexionar sobre
los eventos para modificar las practicas, y garantizar los propédsitos de la

investigacion.

Al hablar de investigacion en el aula, como es la pretension de este sitio, se
busca que los registros lleven a las reflexiones para analizar con sentido critico las
practicas en la institucién educativa y en los espacios de intervencién pedagdgica,

como las aulas.

El diario es un registro en relacion con la ensefianza y el aprendizaje. Parte de la
ubicacion y caracterizacion de la situacion (encabezamiento), luego se hace una
descripcion de los eventos, para luego culminar con la reflexion; a través de
categorias de andlisis o del sefialamiento de recurrencias o de frecuencias en la

narracion de distintos eventos.

Hay diarios inducidos por problematicas que se pretenden observar y registrar,
hay otros que se van depurando en la medida en que, con la frecuencia y
periodicidad de la escritura, focalizan una tematica o problematica a bordar. Los
diarios son la cuota inicial de articulos, escritos, reflexiones y trabajos de
investigacion en torno a diferentes aspectos concernientes a la investigacion

educativa y pedagogica.

El diario permite al docente tener una mirada reflexiva sobre la educacion, la
pedagogia, el sentido de la escuela y la profesion docente. Ayuda a precisar las
referencias en torno a las subjetividades con las cuales interactia. Aporta a la
concepcion del rol del docente desde la mediacién pedagogica, que lleve a la
revision, el analisis racional de los registros, para reformularlos, problematizarlos,

y proyectarlos hacia nuevas practicas.
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El diario de campo puede aplicarse al estudio de todas las actividades y
agrupamientos de los seres humanos, sobre todo cuando se quiere descubrir
desde adentro la vision de mundo y objeto particular de una investigacion, pero en
algunos casos esta técnica resulta especialmente util en funcion de los objetos
estudiados, en este caso en particular los actores de la escuela y sus visiones
particulares del modelo pedagdgico preponderante y las caracteristicas principales
de la propuesta de intervencién de esta investigacién pedagodgica.

En los aspectos pedagdgicos el diario ayuda a precisar el valor de la ensefianza,
las formas y momentos de la construccion de los aprendizajes, las distintas
consideraciones evaluativas, las relaciones entre el curriculo y la formacion, la
confrontacion de las politicas educativas con las realidades sociales en el marco
de la confrontacion (legalidad- legitimidad) y la pretension de la construccion de

sujetos desde la formacion de la autonomia.
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EVALUACION DE LA GUIA DE INFORMATICA DE GRADO 3° EN UN
AMBIENTE DE APRENDIZAJE COLABORATIVO CON EL APOYO DE
VIDEOTUTORIALES

1. ANALISIS DEL GRUPO FOCAL

1. En el centro educativo Filo Bonito, los estudiantes del grado 3°, manifestaron
nunca antes haber trabajado en el computador con la ayuda de una guia de

aprendizaje auténomo.

2. Los estudiantes del grado 3° del centro educativo Filo Bonito, habian trabajado
antes en el computador de forma cooperativa, donde no todos y no siempre

podian hacer parte del desarrollo de la actividad a realizar.

3. En esta actividad, todos los nifios tuvieron acceso a las instrucciones de la guia,
al videotutorial, a la ayuda de la profesora; y principalmente a la planeacion del

trabajo grupal y a la ejecucion del mismo.

4. La insercion del videotutorial de la mano de la guia de aprendizaje auténomo,
en el desarrollo de la clase, es considerada por los nifios un proceso de
innovacion, ya que nunca antes habian utilizado esta clase de herramientas; el
cual intensifica el desarrollo de competencias comunicativas, aprendizaje

colaborativo y autbnomo.

5. Ante el videotutorial presentado a los estudiantes del grado 3°, todos estuvieron
de acuerdo en su preferencia por el aprendizaje mediado, pues el aprendizaje

tradicional lo consideran mondtono y aburrido.

6. A demas aprender a través del videotutorial, con un superhéroe visualmente
colorido que explicaba los pasos de manera detallada, fue a criterio de los nifios

una experiencia divertida e innovadora.
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7. Respecto al alcance de los objetivos de aprendizaje planteados en la guia, los
estudiantes consideran haberlos alcanzado; lo que permite reconocer el éxito del
proceso educativo hacia el desarrollo de competencias comunicativas y
habilidades que tras la practica, podran ser desarrolladas con rapidez y eficacia.

8. El proceso de aprendizaje alrededor de las TIC, posibilita en los estudiantes el
aprendizaje colaborativo y auténomo, facilita el desarrollo de las actividades,
causa interés y entusiasmo en los estudiantes de grado 3° y permite desarrollar

habilidades comunicativas en un entorno cotidiano.

9. Para los estudiantes de grado 3° seria conveniente y novedoso involucrar las

TIC en los procesos educativos de otras areas del conocimiento.

10. Para los estudiantes del centro educativo Filo Bonito, realizar un proceso de

aprendizaje basado en proyectos es una actividad innovadora y agradable.
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2. ANALISIS DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

1. El modelo heteroestructurante Escuela Nueva, pretende generar un cambio
radical en la educacién a nivel mundial, luchando contra los parametros de la

escuela tradicional. Con base en esto, se realiz6 la primera pregunta:

¢,Cual cree Ud. que ha sido la mayor fortaleza del modelo pedagdgico escuela

nueva, en particular en la institucion donde usted labora?

Ante esto, la docente Martha Montoya piensa que la principal fortaleza del modelo
pedagodgico Escuela Nueva es el proceso de innovacion que pretende salir de los
modelos heteroestructurantes; y el trabajo autbnomo que los nifios desarrollan con
apoyo de las guias. Aunque esta actividad no puede ser plenamente realizada en
el Centro Educativo Filo Bonito, ya que no cuentan con la suficiente cantidad de

guias actualizadas.

Al comienzo de este afio 2013, de parte de la Secretaria de Educacion, el Centro
Educativo recibié un juego de guias, las cuales alcanzan Unicamente para tres
nifos; lo que detiene el proceso de desarrollo de la autonomia. Es decir, no
cuentan con los recursos audiovisuales que segun Brocket y Hiemtra posibilitan el

aprendizaje autbnomo.

2. Teniendo en cuenta los cuatro componentes fundamentales de modelo Escuela
Nueva, especialmente el componente pedagogico, el cual esta soportado
principalmente por la implementacion de las guias de aprendizaje autbnomo. Se

realizo la siguiente pregunta.

¢,Cuél ha sido para Ud. la mayor debilidad y/o dificultad de este modelo

pedagdgico?
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Ante esto la docente expuso, a pesar del significativo aporte del modelo al proceso
de ensefianza y aprendizaje; la dificultad para desarrollar los planteamientos del
modelo Escuela Nueva, teniendo en cuenta la falta de recursos audiovisuales e
institucionales del centro educativo Filo Bonito y la ausencia de capacitacion para

los maestros.

Lo que lleva a reducir las posibilidades de procesos autonomos de aprendizaje y el
alcance de competencias comunicativas y habilidades en el marco del uso
funcional y eficiente de las TIC.

3. Por otro lado, actualmente las TIC representan uno de los principales medios de
acceso a fuentes de informacion y comunicacion, permitiendo con ayuda de
diversas estrategias pedagogicas la expresion de ideas o pensamientos en
diversos formatos y potenciando el desarrollo de la autonomia. A partir de esto se

realizo la siguiente pregunta.

¢, Como ve Ud. el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de las tecnologias

de la informacion y la comunicacion (TIC)?

Martha Montoya cree que son una valiosa ayuda para el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ya que permiten brindar a los estudiantes el acceso a un nuevo
lenguaje dentro del mundo globalizado; pero es necesario tener en cuenta la falta
de equipamiento. A demas de la importancia de la capacitacion, otro recurso

inexistente en el centro educativo.

La respuesta a esta pregunta, permiten evidenciar nuevamente la dificultad en el
desarrollo del proceso de aprendizaje autonomo y el desarrollo de competencias
comunicativas, las cuales segun Cristina Pozo, estan directamente relacionadas

con la calidad del aprendizaje.
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4. Partiendo de la facilidad que brindan las TIC para acceder a la informacion,
generar debate y articular diversas ideas o proyectos en el marco del mundo
globalizado, se pregunto.

¢,Cree qué el modelo pedagogico Escuela Nueva esté preparado para el acople y

la innovacion que las TIC puedan traer a la escuela?

Para la docente Martha Montoya, lo importante es tener actitud de cambio y ser
receptivo ante los procesos de innovacion, con el fin de avanzar y contextualizar el

modelo Escuela Nueva en lo que respecta a las TIC.

Lo que posibilita la construccion de ambientes de aprendizaje apoyados en TIC,
qgue dirijan los procesos de enseflanza y aprendizaje hacia la construccion
significativa de la cultura, a partir de la participacion activa y colaborativa de
docentes y estudiantes y de sus imaginarios y significados respecto al proceso

educativo.

5. Teniendo en cuenta que el modelo pedagdgico Escuela Nueva, por medio del
aprendizaje autonomo y colaborativo, pretende alcanzar los cuatro componentes
fundamentales de dicho modelo; para lo cual hace uso de herramientas como el
gobierno escolar, el cual apunta al desarrollo de competencias democraticas, se

pregunto.

¢, Qué opina de técnicas como el aprendizaje colaborativo y autbnomo en el marco

del modelo pedagdgico Escuela Nueva?

Para Martha Montoya, el aprendizaje colaborativo y autbnomo, son la base del
funcionamiento de los cuatro componentes principales del modelo pedagdgico
autoestructurante Escuela Nueva. Gracias a ellos es posible que los nifios

desarrollen las actividades planteadas y alcancen los objetivos propuestos
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Sin lugar a duda el modelo de escuela nueva ha aportado dinamismo y una opcién
para alejarse un poco de la ensefianza tradicional, pero para que el modelo haya

tenido éxito se hace fundamental los pilares “aprendizaje colaborativo y autbnomo”

Es en estos dos componentes donde el modelo se hace fuerte y en verdad vale la
pena tratar de construir alternativas innovadoras que ayuden a fortalecer el
modelo con herramientas de contexto y con una propuesta que se base en el

nuevo orden mundial a nivel educativo

6. Gracias al apoyo que brindan las TIC a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, es posible utilizar recursos audiovisuales como los videotutoriales, los
cuales estimulan el aprendizaje autbnomo y colaborativo; ante esto, surge la

siguiente pregunta.

¢,Cree Ud. en la necesidad de desarrollar procesos de innovacion en la escuela,

especificamente en el uso de herramientas tecnoldgicas para realizarlos?

La docente considera la innovacion pedagodgica como el futuro de la escuela
autoestructurante, pues el anacronismo de la escuela tradicional ha llevado a los
estudiantes a desinteresarse por los contenidos que les imparten. Mientras si a la
innovacion pedagdgica se le adiciona lo novedoso de las TIC, se daria un salto
enorme hacia la evolucion pedagodgica, refrescando a la escuela con nuevas

didacticas.

Es menester seguir en el camino de la innovacion, pero una innovacion
pedagodgica en contexto y teniendo en cuenta las necesidades del mundo de hoy,
en donde las (TIC) se hacen fundamentales y brindan lo necesario para dar un
aire a los procesos de ensefianza y aprendizaje en la escuela, capacitando a los
estudiantes para estar a la medida de la avalancha de informacién que propone el

mundo globalizado.
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De esta manera y de acuerdo con lo planteado acerca de los ambientes de
aprendizaje y el aprendizaje mediado, podria decirse que la innovacién educativa

con apoyo de las TIC presenta un nuevo camino hacia el aprendizaje autbnomo.

7. Teniendo en cuenta la importancia del aprendizaje autbnomo y colaborativo , ya
gue son pilares fundamentales del modelo pedagdgico Escuela Nueva, se
construyeron la guia de aprendizaje autonomo y el videotutorial de apoyo; ante
esto se pregunto.

¢Como evalia Ud. la funcionalidad de la guia de aprendizaje autonomo y el
videotutorial propuestos en este trabajo investigativo, en el marco de innovacion

del modelo pedagdgico Escuela Nueva?

A la docente Martha Montoya la guia le parecié un trabajo estupendo, innovador,
llamativo y con buenas herramientas para trabajar con los nifios. Y el videotutorial
una herramienta agradable, alegre, divertida, de la que se pueden aprender
muchas cosas. Con lo que se evidencia la necesidad de capacitar a los docentes

para la creacion y aplicacion de herramientas como estas.

La fortaleza de este tipo de experiencias es principalmente la innovacion y la
utilizacion de recursos informaticos, en donde la didactica juega un papel
preponderante y significativo en procesos de ensefianza y aprendizaje; otro punto
fundamental es como las TIC sirven como soporte para el planteamiento de estas

experiencias que aportan al crecimiento de un modelo pedagoégico

8. Cristina Pozo afirma que la adquisicion de las competencias comunicativas esta
directamente relacionada con la calidad del aprendizaje, las cuales se evidencian
una vez dominados los procesos linglisticos basicos: hablar, escuchar, leer y
escribir; y desarrolladas las habilidades a las que ellos conllevan para la

interaccidn efectiva en cualquier comunidad. A partir de esto y la afirmaciéon hecha
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por Cesar Coll, sobre la efectividad de las TIC para desarrollar, transformar y

enriquecer cualquier practica comunicativa; se realizé la siguiente pregunta.

¢Cree en la necesidad de manejar software que fomente las habilidades y

competencias comunicativas en los estudiantes?

A lo cual Martha Montoya respondié que esta totalmente de acuerdo, pues hacia
ese punto nos esta llevando la globalizacion; es mas, comienza a ser una
exigencia del mundo globalizado, que las TIC hagan parte fundamental de los

procesos de ensefianza y aprendizaje en cualquier area del conocimiento.

El manejo de herramientas informaticas en la escuela y mas especificamente en
grados de educacion basica primaria son primordiales no solo para el
fortalecimiento de competencias comunicativas si no una necesidad para potenciar
habilidades que le serviran al estudiante para enfrentarse a un mundo que esta

inmerso en el contexto de las (TIC)

9. Teniendo en cuenta, segun lo plantea Cesar Coll, que las TIC pueden utilizarse
en funcidbn de las competencias comunicativas, en cuanto a comprension,
produccion y difusion basada en procesos linguisticos, transformandolas y

enriqueciéndolas; se realiz6 la siguiente pregunta.

¢, Como evalla Ud. lo didactico de un videotutorial como lo es el propuesto en este

trabajo, respecto a la adquisicion de competencias comunicativas y habilidades?

Ante lo cual, la docente piensa que aunque los colombianos somos malos para
seguir instrucciones, es una herramienta innovadora y dindmica, especialmente

para nifios de 3° grado.
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La fortaleza de este tipo de ayudas didacticas radica en la innovacion en el
proceso de ensefianza y aprendizaje y lo interesante que resulta para los
estudiantes poder explorara y aprender de una manera poco tradicional y divertida

10. Las guias de aprendizaje autbnomo funcionan como instrumento de
orientacion e instruccion de actividades para los nifios, permitiéndoles alcanzar los
objetivos propuestos. Estas guias son utilizadas en la Escuela Nueva para
desarrollar actividades concernientes a las areas de lenguaje, matematicas,
ciencias naturales y sociales; con miras a la preparacion de los estudiantes para la
vida en sociedad. Debido a las exigencias del mundo globalizado en el que se vive
hoy, y el cual demanda procesos de ensefianza y aprendizaje dirigidos a las TIC;
se creo la guia de informatica con apoyo del videotutorial que se presentaron a los
estudiantes del grado 3° del centro educativo Filo Bonito. A partir de esto se

realizo la siguiente pregunta.

¢, Qué importancia ve Ud. en la expansion y desarrollo curricular de asignaturas

como la informatica en estudiantes de educacion basica primaria?

A lo que la docente respondié que es primordial, pues el mundo de hoy exige
desde temprana edad conocimiento y mejo de la informatica y los recursos que
ella ofrece; académicamente hablando, con el fin de facilitar el proceso de

aprendizaje en cursos superiores.

La informatica es un area del conocimiento que sobre todo en los colegios
publicos ha sido un poco descuidada no solo por la falta de equipos y de docentes
capacitados, si no por una casi total falta de implementacion a nivel curricular
relegandola a una materia con poca carga horaria; esto obliga a los estudiantes a
aprender bajo su propia cuenta la utilizacibn de herramientas de informatica y
virtuales , pero esto solo sucede en los centros urbanos ya que en sectores rurales
hay una bajisima densidad de equipos con disponibilidad y conexion a internet,

esto hace menester para la inclusion de los estudiantes al mundo globalizado que
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los organismos directivos de la educacion en nuestro pais impulsen mas cobertura
y capacitacion en esta importante area del conocimiento y mas especificamente
en grados de bésica primaria en donde la receptividad de los estudiantes es muy
alta dado lo novedoso que les resulta la utilizacion de equipos informaticos para
los procesos de ensefanza y aprendizaje.

11. la construccion de ambientes de aprendizaje apoyados en TIC, surge con la
necesidad de crear nuevos escenarios para los procesos de ensefianza y
aprendizaje; dichos escenarios estan caracterizados por ser agiles, flexibles,
rapidos y productivos, y por utilizar diversos medios expositivos como libros y
videos, y activos como simuladores y juegos interactivos; a demas de tecnologias
convencionales como el texto educativo, el audio, el video y las TIC. Lo que
posibilita desarrollar los procesos de aprendizaje autbnomo y colaborativo que
plantea el modelo pedagogico Escuela Nueva. Ante esto, se preguntdo a la

docente.

¢,Cree Ud. que se debe potenciar mas este tipo de experiencias de innovacion con

apoyo de las TIC?

A lo que respondié que si, pero no solo como experiencias practicas de los
estudiantes universitarios o pruebas piloto que no trascienden; sino también por
parte de los docentes contando con el apoyo de la secretaria de educacion para
conseguir los recursos y las capacitaciones necesarias para un mejor desempefio

a la hora de ensefar.

La realidad del contexto en el que vivimos hace primordial no solo el
potenciamiento de experiencias de innovacion si no una inclusion en el curriculo
por parte de los entes reguladores educativos, realizando analisis investigativos de
inclusion y de implementacion en las diversas areas del conocimiento de las (TIC)
como un proceso interdisciplinar que ayuda en a la ensefianza y aprendizaje en la

escuela.
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3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
AUTONOMO

Las preguntas realizadas en la autoevaluacion pretenden demostrar el alcance de
los objetivos de la guia de aprendizaje autbnomo, analizando si se desarrollaron
competencias comunicativas en cuanto a comprension, produccion y difusion de
practicas apoyadas en tecnologias digitales; y habilidades para utilizar las

herramientas del programa Microsoft Word.

Ante las respuestas obtenidas es posible afirmar que los nifios consideran haber
alcanzado satisfactoriamente los objetivos de aprendizaje propuestos en la guia.

Las cuales, de la mano de la evaluacion cuantitativa y la evaluacion cualitativa,
permiten identificar que efectivamente todos los estudiantes cumplieron de manera

satisfactoria los objetivos de aprendizaje.
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3.1 Resultados de la autoevaluacion.

1. ¢(Cudles de las siguientes caracteristicas de la

fuente pudiste cambiar?

2 ninos afirmaron haber cambiado menos de 5
caracteristicas10 nifios afirmaron haber cambiado mas de

5 caracteristicas

2. ¢Pudiste insertar una imagen?

12 nifios respondieron Sl

0 nifios respondieron NO

3. ¢ Pudiste agregar vifietas?
10 nifios respondieron Sl

2 nifios respondieron NO

4. ¢ Trabajaste con tus comparferos?
12 nifios respondieron Sl

0 nifios respondieron NO
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3.2 Resultados de la evaluacion cualitativa

CUENTO
NOMBRE ACTIVIDAD | ACTIVIDAD | PEDAGOGICO ACTII_YIIB[I)QAI‘EDES
BASICA | PRACTICA| O ESTUDIO
DE CASO  'NUMERO[NOTA
1 S
leﬁé: E E E 3 E
4 S
) 1 S
Alison E E E 3 S
diana
4 E
Arl 1 E
riison A S E 3 E
lIbira
4 S
Erik 1 S
rika A s E 3 E
Henao
4 S
Esteb 1 S
steban A E E 3 S
Guarumo
4 E
Joh 1 S
onn E E E 3 E
Deiby
4 E
John 1 A
Edison E E E 3 E
Sanchez 4 S
Luisa 1 S
Fernanda E S S 3 A
4 S
1 E
Natalia E E S 3 S
4 E
Santi 1 E
antiago E S E 3 E
Morales
4 S
1 E
Sofia
Ladino A E E 3 E
4 E
) 1 E
Ve}lentlna E s S 3 A
Vasquez
4 A

3.3 resultados de la evaluacidon cuantitativa.
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NOTA NOMBRE
5 Alexa parea
5 Alison diana
4 Arlison llbira
4 Erika Henao
4,5 Esteban Guarumo
5 John Deiby
John Edison
5 Sanchez
4 Luisa Fernanda
4,2 Natalia
4,2 Santiago Morales
4 Sofia Ladino
4 Valentina Vasquez
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4. ANALISIS DEL DIARIO DE CAMPO

1. Se dio inicio a la clase en un espacio abierto, explicando primero cémo se
trabajaria y con qué herramientas, ya que la sala de sistemas es pequefia y no
permite trabajar comodamente de manera individual. “Profesora: El trabajo se trata
de hacer unas guias, que tengo acé en la mano ¢si? Que ustedes van a resolver,
son unas guias como las que conocen de mateméticas, de espafiol, de ciencias
¢todos han trabajado con ellas? — Alison: No — Sofia: Si — Erika: Yo si -. John
Edison: Yo si - Profesora: Bueno los demas si, entonces ya vamos a ver de qué se
trata y como son, aca tenemos unas de informaticas, ¢listo? John Edison, porfa,
tenemos unas de informatica entonces vamos a empezar a trabajar como dice en
las guias, primero solitos luego nos vamos a hacer en grupos, primero en el
cuaderno, luego vamos a ir a los computadores ¢0k? Bueno voy a empezar a
repartirlas. Vamos a poner el nombre en la hoja de adelante por favor - Alison:
¢En esta profesora? - Esteban y John Edison: jHay una sopa de letras!”
Los nifios participaron activamente en la explicacion, haciendo preguntas a la
profesora y comentarios entre ellos, por lo que es posible afirmar, de acuerdo con
Salinas “La eficacia de esta estrategia educativa, radica en la consolidacion de
ambientes propicios para el aprendizaje, en los cuales se posibilite la construccion
significativa de la cultura, por parte de maestros, estudiantes y comunidad; a partir
de la participacion activa, teniendo en cuenta los materiales educativos y los
enseres, Utiles mediante la interaccidn y las acciones pedagogicas; y los seres
humanos, como factores que favorecen o dificultan la interaccion social y permiten
la solucion de problemas.” Que aunque no se contaba con los enseres suficientes,
se logré un ambiente de aprendizaje que permitiera construcciones significativas

de la cultura.
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2. Se leyeron entre todos los objetivos de la guia y mediante preguntas y
respuestas se explicO la manera de alcanzarlos. Los nifios comenzaron a
desarrollar la primera actividad de manera individual como plantea la guia, se
realizaron preguntas por parte de ellos acerca de lo que se podia escribir y la
forma de hacerlo, a lo que se respondié con ejemplos por parte de la profesora.
“Profesora: Listo, a ver ¢Quién va a leer lo que dice en la primera? - Luisa: yo -
John Edison: Yo - Esteban: Yo - Cristian: Yo - Profesora: Bueno a ver, va a leer
Cristian, espérate escuchemos, nifios, escuchemos a Cristian lo que va a leer -
Cristian: Aprendamos a utilizar Microsoft Word - Profesora: Aprendamos a utilizar
Microsoft Word, ese es un programa del computador, algunos ya conocen Word
¢écierto? - Nifios: Si - Profesora: listo, vamos a aprender a utilizarlo entonces, sigue
- Cristian: aprendamos a utilizar las herramientas basicas de Microsoft Word.
Aprendamos a comunicarnos con Microsoft Word. Sigue las instrucciones y ayuda
a tus compafieros a alcanzar los objetivos, trabaja en tu cuaderno. 1 Escribe en el
cuaderno el nombre de la persona favorita de tu familia y una descripcion corta de
lo que le gusta hacer, decir y su fisico - Profesora: y su fisico, lo que, vamos
entonces, vamos a trabajar ese primer punto. Entonces como dice ahi vamos a
trabajar, ¢ dime? - Arlison: ¢ Esto lo escribimos en el cuaderno? - Profesora: no, no
vamos a escribirlo, o sea lo que dice ahi no, vamos a resolverlo en el cuaderno,
listo entonces 1° trabaja en tu cuaderno, vamos a trabajar solitos, cada uno con su
hoja y su cuadernos vamos a escribir entonces el nombre del personaje favorito de
nuestra familia, de nuestra mama o el tio o el primo o la abuelita, o la vecina si es
como de nuestra familia - John Edison: El nombre ¢y? - Profesora: el nombre y
una descripcion, o sea decimos. Mi mama que se llama julia, por ejemplo ¢si?
Entonces decimos quien es, el nombre y ponemos una descripcion - Santiago:
profesora yo no traje el de sistemas - Profesora: en cualquiera en el que hayas
traido, en el que hayan traido, en una hojita entonces - Luisa: yo traje es el de
tareas - Profesora: si dale ahi dale ahi. Bueno empecemos, son las 9:15 vamos

hasta las 9:25, ¢ listo? 10 minuticos para hacer eso.”
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Como se puede evidenciar, los estudiantes participan en un proceso de
construccién colectiva, dentro de una organizacion social y un ambiente
especifico, donde se tienen en cuenta las caracteristicas de la situacién de
aprendizaje y la interaccion productiva de ellas, como lo plantean Dillenboure y
Cols con los tres paradigmas del efecto, las condiciones y la interaccién. Con lo
gue es posible asegurar que la actividad se desarrollé dentro del marco del
aprendizaje colaborativo.

3. El primer punto de la actividad se desarrollé6 en 10 minutos y se procedio a
conformar los grupos para continuar con lo propuesto en la guia.

“Profesora: ¢listo? - Cristian: Ya - Alison: No — Valentina: No - Profesora: ¢Quién
falta? Ahorita lo miro - John Edison: Ya - Cristian: Eh yo ya lo hice - Profesora:
cya? ¢Quién falta? ¢Quién no ha terminado? - Cristian: profe ya - Profesora:
Bueno terminemos pues - Cristian: yo ya termine - Profesora: Bueno - Cristian:
¢,nos podemos adelantar? - Profesora: Si, vamos a hacer grupos de a tres - Luisa:
yo con ella y con ella - Cristian: ¢ quién es el que terminé conmigo? - Santiago:
usted ya acab6? — Profesora: Pero con a ver, quienes ya hayan terminado -
Alison: ya - Cristian: ¢ Santi ya acab0? yo me quiero hacer con él - Santiago: Si -
Alison: yo con ella, con ella - Valentina: yo con Santi”

La conformaciéon de los grupos se realizé de manera autbnoma, pues cada nifio
pudo elegir libremente el grupo que le ofreciera mejores caracteristicas para su
aprendizaje, de acuerdo a lo planteado por A. Chene “Autonomia significa que uno
puede fijar, y en realidad fija, sus propias normas y que puede elegir por si mismo
las normas que va a respetar”. Entendiendo con esto, que los nifios realizaron un

proceso de aprendizaje autbnomo.

4. “Profesora: Vamos a seguir con el punto dos, miren, vamos a leer, a ver nifios
¢qué dice el punto dos? - Cristian: Trabaja con - Esteban: Yo - Valentina: Yo -
Erika: Yo - Cristian: Yo yo yo yo - Profesora: Bueno a ver, no no, leamoslo cada

uno, trabaje con los compaferos en grupos de a tres - Cristian: Trabaja con tus
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compaferos en grupos de a tres personas, escojan el personaje y la descripcion
gue mas les guste”

Al realizar el segundo punto de a actividad 1 en el cual debian conformarse los
grupos de trabajo, se hizo de acuerdo con lo que explica Coll como grupo Formal
‘es conformado para realizar actividades que pueden durar una hora o varias
semanas de clase, con este se pretende trabajar en equipo para que todos los
integrantes logren los mismos objetivos” con lo cual es posible afirmar que se
realiz6 un proceso de aprendizaje cooperativo en el que se maximizo el
aprendizaje gracias al empleo didactico de grupos formales de tres o cuatro

personas.

5. “Profesora: Vamos a reunirnos en grupos de a tres y vamos a mirar la
descripcion que sus comparieros hicieron del personaje favorito de su familia y
entre los tres vamos a decidir cual es el mas chévere ¢si? El de quién quedd mas
chévere el tuyo el tuyo o el tuyo ¢listo? (...) Alison: ;Y qué tengo que hacer?
¢ Escoger? - Profesora: Si, entonces van a decir cual quieren, ¢cual te gustd mas
ati? ¢La de quién? La tuya, la de ella o la de ella - Alison: No se - Profesora: Pues
léela y - Alison: Yo no he escuchado la de ella - Profesora: Pues léela y dicen cul
les gustdé mas, ve leyendo la de Alexa mientras tanto ¢listo? Y ahorita lees la de
ella a ver qué les parece y escogen”

Como puede verse, los nifios trabaja de manera colaborativa, decidiendo que es lo
mejor para el grupo. Asi, de acuerdo con Coll “el aprendizaje colaborativo busca
gue los estudiantes contribuyan de manera conjunta a la solucion de un problema,;
en este tipo de aprendizaje es necesario tener en cuenta elementos y metas
comunes para todo el equipo respecto a la actividad a desarrollar, donde se
coordine sincronizadamente la construccion de un concepto o la solucion de un
problema.”, es posible decir que el proceso de aprendizaje colaborativo se realizo

durante el desarrollo de la actividad 1.
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6. “Profesora: Bueno ¢listo? Entonces vamos al siguiente paso. ¢Qué dice el
siguiente paso? el tercero - John Edison: Pidan al profesor que les explique como
reproducir, pausar, atrasar y adelantar el videotutorial — Profesora: Listo entonces
nosotros tres que ya escogimos que vamos a trabajar con el de John Deiby, listo,
entonces vamos a ir a la sala de sistemas, calma un momentico, vamos, alla
solamente hay silla para uno, dos de ustedes van por una silla al sal6n y la ubican
alld con mucho cuidado ¢ listo? vamos pues”

Siguiendo las instrucciones de la guia de aprendizaje autbnomo, los nifios pidieron
la instruccién correspondiente a la profesora, quien de acuerdo con lo planteado
por Salinas “la integracién de las TIC en los ambientes de aprendizaje proporciona
el elemento de innovacion qué requiere la educacion, sin dejar de lado el
importante papel del docente en el disefio de los procesos de ensefianza y
aprendizaje” se encargo de la planificacion de dicha guia, para lograr ambientes

propicios para el aprendizaje.

7. “Profesora: Bueno nifios, voy a empezar explicandoles a ver — John Edison: ah
aca atras — Profesora: Bueno escuchenme ¢Qué dice, qué dice el tercer punto?
John Edison escuchame, ¢Qué dice el tercer punto? Pidan al profesor que les
explique como reproducir, atrasar, pausar y adelantar el videotutorial ¢ sabemos
como hacerlo? — Luisa: No sefiora — Profesora: Bueno les voy a decir, entonces, a
ver (...) Profesora: Vamos a abrir el video, mirenlo aca, el video se pausa de aca,
de ahi y de ahi mismo lo adelantan y vas viendo el tiempo ¢listo? Vamos a ver el
video completo primero.”

Una vez en la sala de informatica se explico a los nifios la manera reproducir,
pausar, adelantar y atrasar el videotutorial, procurando un mejor manejo de este
como herramienta didactica que permitiera un grado mas alto de comprension y
uso de la guia de aprendizaje autonomo, de acuerdo a lo planteado por Salinas
“proporcionar herramientas cognitivas a los estudiantes que buscan mejorar e
interactuar con el mundo virtual, donde el estudiante en su rol de individuo
auténomo, adquiere capacidades para mediar con el entorno tratando de construir

su realidad social; busca generar nuevos significados en donde el estudiante deja
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de ser un actor pasivo y se transforma en uno activo potenciando el dialogo como
dispositivo de pensamiento; y por ultimo, a través del didlogo y el cuestionamiento
cognitivo, busca generar una especie de conflicto en donde el estudiante tendra
gue superar sus cuestionamientos”. Con lo que podemos afirmar que los nifios
realizaron un proceso de aprendizaje colaborativo y autbnomo a través del

videotutorial.

8. “Profesora: bueno les voy contar lo que vamos a hacer hoy, vamos a ver el
videotutorial aca en la pared, lo vamos a escuchar y luego vamos a seguir
trabajando en la guia (...) Esteban: Yo lo puedo ver aca y escuchar de ahi
Daniela, Daniela ¢lo puedo poner aca y escuchar de ahi? - Profesora: Bueno
ponganlo pues ahi si quieren, ponlo pues, ponlo otra vez ¢listos? Play.”
Como se evidencia, el videotutorial fue presentado de una forma dirigida, por
medio de un video proyector, a lo que los nifios prestaron mucha atencion y
algunos lo reprodujeron al mismo tiempo y sin audio en su computador. Esto
provoco que estuvieran mas pendientes de las acciones que realizaba SuperWord
y los pasos que seguian. Por lo tanto, es posible afirmar que el proceso de
aprendizaje mediado que se realizd con los nifios, ocurrid dentro de un ambiente
de modificabilidad construido para posibilitarlo, teniendo en cuenta las
caracteristicas planteadas por Feuerstein “Cualquier interaccion mediada por las
TIC entre docentes y estudiantes ocurre dentro de un entorno o contexto social, el
cual afecta inevitablemente, ya sea de manera positiva 0 negativa los resultados

finales.”

9. “Profesora: Listo nifios, bueno ;Cual es el siguiente punto? — Cristian: el
siguiente hacer, trabajar en el, con SuperWord — Esteban: la sopa de letras —
Cristian: no, Profesora: No, SuperWord, el punto seis (...) Profesora: Seguir los
mismos pasos que realiz6 SuperWord para abrir el programa, vamos a abrir el
programa €l ya lo abrié, mira y escribir en la hoja en blanco la descripcién que

escogieron ¢escogieron la de quién? — John Edison y Cristian: La de John Deiby —
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Profesora: Bueno vamos a escribir ahi entonces la de John Deiby y le vamos a
cambiar todo”

Tras haber visto el videotutorial los nifios se encontraban en capacidad de realizar
el siguiente paso de la actividad, en el cual se requeria aplicar los conocimientos
inmediatamente adquiridos y relacionarlos con el contexto cotidiano de manera
colaborativa. Lo que segun Cristina Pozo posibilita la adquisicidon de competencias
comunicativas a través del aprendizaje activo, el cual “tienen lugar en espacios
diferentes al salon de clases, en las que se orienta al estudiante en lugar de
instruirsele de manera pasiva y se le permiten avanzar segun sus propias
necesidades, intereses y capacidades. Los contenidos impartidos en este tipo
aprendizaje deben estar relacionados con el contexto del estudiante, lo que los
convierte en contenidos dutiles y replicables, generando mayor interés vy
motivacion.” Con esto, es posible afirmar que la utilizacion del videotutorial como
recurso del aprendizaje mediado, permitio desarrollar un proceso de aprendizaje
activo, lo que conlleva la adquisicion de competencias comunicativas “El desarrollo
de dichas competencias se promueve en la Escuela Nueva mediante el uso de
elementos didacticos como las bibliotecas de aula, los rincones de trabajo y el
gobierno escolar; lo que permite el aprendizaje por objetivos y fomenta el
aprendizaje activo segun los intereses y el proceso de aprendizaje de cada

estudiante, facilitando de esta manera el aprendizaje autbnomo.”

10. “Profesora: Vamos a ver el videotutorial otra vez para que aprendamos como
se hace ¢,0k? Mira, espera, miren aca mas o menos en que tiempo esta, dice del
minuto 00:20 a 00:34 ¢listo? Mas o menos, abre el video tutorial ¢donde esta?
minimiza de aca de esta rayita, listo dale aca doble clic, entonces ac4, vamos a
adelantar hasta 20, dale, dale clic, no mira ya esta muy lejos, devuélvete,
devuélvete, un poquito, otro poquito, otro poquito, otro poquito devuélvete a 20 a
20 ahi, ahi, ahi, suéltalo, a ese no era que pena, que pena, era agregar una
imagen cambiar este, del minuto 1:20 a 4:09 listo porque ahi dice que el cambio

de tamafio, color fuente, entonces dale al 1:20 lleva este hasta el 1:20 cdgelo,
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adelantalo hasta el 1:20, ahi déjalo ahi, bueno vamos a ver como se cambia de
mindscula a mayuscula, presten atencion miren bien donde es que se hace clic”

En algunas ocasiones, los estudiantes debieron recurrir a la opcion que les ofrecia
la guia de aprendizaje autbnomo, para ir nuevamente al videotutorial y revisar
pasos especificos del manejo del programa Microsoft Word, para lo cual pidieron
ayuda a la profesora. De a cuerdo a lo planteado por Cristina Pozo “las
habilidades hacen referencia a conductas que tras la practica, se pueden
desarrollar con rapidez, exactitud y eficacia.” Es posible identificar la asertividad
del proceso que desarrollaron los nifios para adquirir las habilidades relacionadas

con el manejo el programa Microsoft Word.

11. “Profesora: ¢ Como van? - Cristian: No profe es que tenemos un problema, no
lo hicimos como deberia estar en la pagina — Profesora: Bueno vamos a escribir —
John Edison: Yo escribo — Profesora: Primero, a ver a ver John Edison espera,
primero escribe uno y luego el otro pero vamos a decir quién ¢ listo? entonces mira
primero coloca por ejemplo descripcion del personaje favorito de mi familia — John
Edison: Como mostro en el video — Profesora: Como mostro en el video, exacto,
entonces descripcion del personaje favorito de mi familia, abajo escribes mama y
abajo empiezas a poner todas las cosa como en el video ¢ listo? Vamos a empezar
a escribir”

Como es evidente, los nifios se encontraron con dificultades en la realizacion de la
actividad, las cuales pudieron resolver entre ellos y con la asesoria de la
profesora. De acuerdo con lo expuesto por Majé y Marqués respecto a la
adquisicion de competencias comunicativas “se refieren a la capacidad de poner
en marcha de manera integrada los conocimientos adquiridos y rasgos de
personalidad que permiten resolver situaciones diversas”, puede decirse que el
desarrollo de las actividades propuestas en la guia, permitieron la adquisicién de
competencias comunicativas, ya que los nifios se enfrentaron a una dificultad, la
cual fue resuelta al poner en préactica los conocimientos adquiridos por medio del

videotutorial.
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12. “John Edison: Profe no sale nada ¢ Qué escribo? — Profesora: Bueno si no nos
sale nada por ama de casa, entonces ponemos por ejemplo mujer ¢listo? Bueno
pongamos por ejemplo mujer y ahi nos va a salir una.”

Como puede observarse, los proyectos de aprendizaje planteados por las guias,
posibilitaron la interaccién alrededor de los computadores, de acuerdo a lo dicho
por Crook “Al hablar de la interaccién alrededor de los computadores, se hace
referencia al uso de estos como herramientas facilitadoras de la comunicacion
cara a cara en parejas 0 grupos pequefos, donde la colaboracién se evidencia a
la hora de construir o explorar representaciones virtuales; y la comunicacion con el
maestro se da de forma presencial.” Es decir, las TIC facilitaron el aprendizaje

colaborativo en la realizacion de las actividades.

13. Dos de los grupos que se formaron en la clase, tuvieron que salir del salon
para realizar la actividad numero 2 ya que el equipamiento no era suficiente para
gue todos trabajaran al mismo tiempo. “Alison: profe encontré una, encontré fuente
mire — profesora: Dale, subrayala entonces ¢qué se hicieron los otros? ¢A donde
se fueron? (Tuvimos que hacer un cambio en la guia y cambiar el orden de las
actividades porque las herramientas no nos permitieron seguir el orden como
habiamos pensado) si la actividad dos, entonces vamos a hacer la actividad dos,
entonces leemos, el primero dice trabajo solo ¢si 0 no? Entonces, encuentro y
coloreo los la sopa de letras las palabras de la lista ¢si? De las palabras que hay
acda, cuando la hagas entonces ya sigues con el punto dos entonces primero aca
¢,0k? - Alison: Ya he encontrado dos profe — Profesora: Muy bien”

Esto ocasiona que no se facilite el proceso de aprendizaje autbnomo, debido a la
falta de recursos audiovisuales, de acuerdo con lo planteado por Contreras “Un
elemento importante para facilitar el aprendizaje autonomo lo constituyen los
recursos, los cuales se pueden agrupar en: audiovisuales, individualizados,

institucionales y con el docente.”
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14. “Profesora: ;Qué paso? ¢Ya las encontraron todas? ¢Ya las encontraron
todas? — Alison: Si — Natalia: Yo si — Profesora: Bueno listo y ya miraron entonces
gue todas, Osea el punto trabaja con tus compafieros compara que la sopa de
letras este completa — Natalia: Si, Si sefiora (...) Profesora: ¢John Edison sabes
como se guarda? A ver John Edison enséfiales eh John Deiby presta atencion,
ahorita te voy a preguntar como se guarda el documento ¢ listo? Ahora ciérralo -
John Edison: Pero refacil — Profesora: Si mi amor es que asi se guarda, eso es
muy facil pero asi se guarda, bueno ¢donde lo guardaste? — John Edison: Aca
Profesora: A ver, baja ¢y el color? Cambiale el color a algo John Edison — John
Edison: A la letra a la letra — Profesora: ¢pero a qué le vas a cambiar el color?
Primero seleccionalo entonces ¢sabes como se cambia el color John Deiby?
Cambiale el color a algo yo veo, cambiale el color, muy bien ¢este es el tuyo?
Actividad 1 hoy es 16, vamos a hacer la actividad dos, entonces vamos para
afuera, vamonos para afuera a hacer la siguiente actividad.”

Como podemos observar durante la realizacion de la actividad 2, los nifios
trabajaron de manera cooperativa, es decir, ayudandose entre si para alcanzar
objetivos individuales, como lo afirman Dillenbourg y Cols en 1996, Lehtinen y
Cols en 1995, y Roschelle y Teasley en 1995 “el aprendizaje cooperativo esta
relacionado con un proceso de division del trabajo en el cual los estudiantes se
ayudan entre si para lograr metas individuales, en este caso solo existe
coordinacion por parte de los integrantes al momento de reunir los resultados
individuales de cada miembro del equipo.” Con lo que es posible identificar el
proceso de aprendizaje cooperativo en esta actividad de la guia. Ademas, para
complementar dicho proceso, se realizé la evaluacion siguiendo estos mismos
parametros, es decir se evalué a los estudiantes de manera cooperativa y no
colaborativa “A diferencia del aprendizaje cooperativo, donde los estudiantes son
evaluados de manera individual; en el aprendizaje colaborativo el resultado de la
evaluacion de un integrante del grupo, da cuenta de los objetivos alcanzados por

el grupo completo.”
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15. Algunas veces los nifios acudieron a la profesora para que les diera ejemplos
acerca de las oraciones que debian escribir. “Profesora: listo entonces vamos al
tercer punto ¢ el tercer punto qué dice? — Alison: Con las palabras que encontraste
realiza cinco oraciones que estén relacionadas con tu vida en la escuela —
Profesora: Relacionadas con tu vida en la escuela ¢y dice que trabajemos? -
Alison: Solos — Profesora: Solos, listo entonces buscalas y empezamos en el
cuaderno de cada una a hacer las oraciones ¢ok? — Alison: Ah pero yo no
entiendo — Profesora: Dime que no entiendes yo te explico — Alison: Que las
relacione — Profesora: Por ejemplo, escoge una palabra de las que encontraste -
Alison: Color — Profesora: Color, entonces digamos yo te voy a hacer una oracion
con el color, relacionada con la escuela: las puertas de mi escuela son de color
amarillo ¢ listo? - Alison: A ya”

Ejercicio que posibilita la adquisicion de competencias comunicativas y la
aplicacion de estas en la cotidianidad, de acuerdo con lo dicho por Cristina Pozo
‘Las competencias comunicativas son un conjunto de procesos linguisticos:
hablar, escuchar, leer y escribir; que tienen como finalidad la participacion en la
sociedad humana con eficiencia y destreza, desarrollando la produccién discursiva
y la interaccion comunicativa para mejorar la capacidad de comprender, interpretar
y expresar el mundo de manera verbal y no verbal” por lo tanto, es posible afirmar
gue los nifios desarrollaron un proceso dirigido a la adquisicion de las

competencias comunicativas necesarias para relacionarse socialmente.

16. Para esta actividad los grupos crearon el cuadro de planeacién del trabajo en
sus cuadernos e inventaron cuentos para realizarla “Profesora: ;Qué paso?
¢Listo? ¢Ya tenemos el cuadro? - Santiago, valentina y luisa: No entendemos -
Profesora: ¢ No entendemos? A ver yo les ayudo a hacer el cuadro, vamos a poner
guién y qué hara - Santiago: Ah - Profesora: ¢ Listo? Entonces vamos a poner los
nombres aca son Santiago Valentina y Luisa ¢,si? Santiago: se supone que aqui —
Profesora: Santiago qué quiere hacer — Santiago eh yo afiadir la imagen
predisefiada — Profesora: entonces Santiago va a poner la imagen — Santiago:

predisefiada — Profesora: predisefiada ¢,si? qué va a hacer Valentina - Valentina:
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Umm yo este — Profesora: ¢ Qué dice ahi? — Santiago: Cambiar las caracteristicas
de la fuente — Profesora: listo valentina va a Cambiar fuente ¢listo? O sea que
Luisa va a digitar y afadir vifietas ¢si? — Santiago: ¢escribir? ¢Es escribir? —
Profesora: Si, digitar y afadir, ya voy, vifietas, listo ¢ya vimos como es de sencillo
hacer el cuadro? Santiago: Si Profesora: bueno lo vamos a copiar los otros dos en
el cuaderno y vamos a pensar el tema para el cuento ¢Cuél es el tema del
cuento? Valentina: eh yo ya pensé uno Profesora: bueno pero entonces se lo
dices a sus comparieros y deciden ¢listo?”

Como se observa en esta actividad los estudiantes son participes de un proceso
activo mediante acciones como preguntar, crear y proponer ideas para la
realizacion de las tareas encomendadas, por lo tanto se asegura que en este
proceso hay adquisicion de competencias comunicativas, de acuerdo con lo dicho
por Coll “las competencias se adquieren mediante un proceso activo, continuo e

integro que una persona realiza”.

17. “Alexa: profe cierto que después de colocar la vifieta hay que colocarle la im —
Profesora: La imagen predisefiada, listo, esa vifieta estda muy bonita ¢Quién va a
poner la imagen? ¢ Natalia qué ha hecho? Yo no he visto a Natalia haciendo nada
— Alison: No profe es que ella tiene que poner la imagen predisefiada — Profesora:
listo, deja entonces que Natalia ponga la imagen.”

Esto permite identificar que los estudiantes respetaron la planeacion de su
proyecto, con lo que es posible incrementar la participacion, trabajar de forma
colaborativa y cooperativa, adquirir competencias comunicativas, relacionar los
conocimientos con el contexto real e integrar en ellos todas las éareas del
conocimiento, de acuerdo a lo dicho por Salinas “Para garantizar el éxito del
proyecto se deben definir los roles fundamentados en el disefio, en donde los
estudiantes planean, implementan y evallan su proyecto con una aplicacion viable

y real.”
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CONCLUSIONES

1. Se elabor6 una guia de aprendizaje autbnomo, basada en los parametros que
estipula el modelo pedagdgico Escuela Nueva, para el funcionamiento del
componente pedagogico de dicho modelo, el cual estd fundamentado
principalmente en la utilizacion de esta herramienta pedagodgica; con apoyo de un
videotutorial complementario como elemento de innovacion; los cuales cumplieron
a cabalidad los objetivos propuestos dentro del marco de aprendizaje autbnomo y
colaborativo.

2. Con base a los datos recogidos en la entrevista realizada a la profesora Martha
Montoya y en el diario de campo, puede decirse que la guia de aprendizaje
auténomo con apoyo del videotutorial propiciaron en los estudiantes procesos de
aprendizaje colaborativo, en los que se evidencio la solucién conjunta de
problemas, teniendo en cuenta las metas en comun de todos los integrantes del
grupo e Interactuando alrededor de los computadores; lo que facilitdé la
intervencidn cara a cara y el alcance de competencias comunicativas. A demas,
involucrar el uso de un videotutorial de apoyo para realizar las actividades de la
guia genero transformaciones en los estudiantes respecto a su comportamiento en

el proceso de aprendizaje, lo que los llevo al aprendizaje colaborativo y autbnomo.

3. La aplicacion de la guia de aprendizaje autobnomo y el videotutorial dentro de un
ambiente de aprendizaje previamente disefiado posibilitaron a los nifios, a demas
de potenciar las habilidades relacionadas con el manejo del programa Microsoft
Word; la aplicacion de los conocimientos adquiridos y la relacion de ellos con el
contexto cotidiano de manera colaborativa, lo cual promovié la adquisicion de
competencias comunicativas, referidas a procesos linguisticos comunes como
hablar, escuchar, leer y escribir, con el fin de desarrollar habilidades como la
produccion discursiva y la interaccidbn comunicativa, necesarias para relacionarse

funcionalmente en la sociedad humana.
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ANEXOS

2. HERRAMIENTAS DE RECOLECCION

2.1 ANEXO A: Grupo focal.

1.

¢Alguna vez habias utilizado una guia para trabajar en el computador?
El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondio
NO.

¢, Habias trabajado antes con tus compafieros en el computador?
El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondio.
Sl.

¢ Todos podian utlizar las herramientas o solo uno manejaba el
computador?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondio
gue durante esta actividad todos podian utilizarlas; en actividades
anteriores de otras materias, algunas veces todos usaban el computador y

en otras ocasiones, solo algunos podian manejarlo.

¢, Habias visto antes un videotutorial con un superhéroe que te ensefiara a
realizar una actividad?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondio
NO, ESTA ES LA PRIMERA VEZ.

¢Para ti es mejor aprender en el cuaderno o en el computador con el
videotutorial y la ayuda de tus compafieros?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondié EN
EL COMPUTADOR.
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10.

¢Fue divertido ver a SuperWord volando por la pantalla para explicarte lo
gue debes hacer?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondi6 Sl.

¢Aprendiste a manejar las herramientas de Microsoft Word?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondi6 Sl.

¢, Te gustaria seguir aprendiendo a usar el computador con la ayuda de
SuperWord y de tus comparferos?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondié Sl.

¢, Te gustaria aprender sobre otras materias como espafiol o matematicas
con la ayuda de SuperWord o algun otro superhéroe?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondi6 SlI.

¢, Te gusto planear con tus compafieros como realizarian la actividad 3 y
acudir al videotutorial para lograrlo?

El 100% de los estudiantes que participaron en el grupo focal respondié SI.
Les gusto la planeacién del proyecto pedagodgico, realizar el cuadro y

respetar lo que en él se acordo.
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2.2 ANEXO B: Entrevista semiestructurada.

1. ¢Cual cree Ud. que ha sido la mayor fortaleza del modelo pedagdgico

escuela nueva, en particular en la institucion donde usted labora?

La escuela nueva tiene muchas fortalezas pero para mi la principal fortaleza
es el trabajo autbnomo y el intento por parte del gobierno en salir del
modelo tradicional de educacion incentivando procesos de esta naturaleza
en donde los nifios desempefian y trabajan con su guia, mejor dicho el
manejo de la guia que ellos le dan; es ahi donde se ve lo autbnomo de este
modelo pedagdgico, Pero particularmente aqui no ha habido tanta fortaleza
porque no tenemos las guias actualizadas suficientes, entonces no tenerlas

para todo el proceso.

¢ Y cada cuanto las actualizan?

Esa ha sido una de las debilidades de esta propuesta por parte del gobierno
las guias no las actualizan constantemente es mas pasan afios 0 han
pasado afos desde las ultimas guias .Nos dieron un juego de guias nuevo
para este afio nuevo de la secretaria de educacién. Pero un juego no

alcanza sino para tres alumnos.

2. ¢Cual ha sido para Ud. la mayor debilidad y dificultad de este modelo
pedagogico?
El modelo ha sido un aporte significativo para el proceso de ensefianza de
los estudiantes, sin embargo la falta de capacitacién y la poca renovacion e
investigacion por parte de los entes de control para mejorar e investigar
cémo ha evolucionado el modelo. Y sin lugar a duda La falta de recursos, el

modelo es buenisimo pero la falta de recursos es lo que lo hace dificil.
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3. ¢Cbémo ve Ud. el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de las
tecnologicas de la informacién y la comunicacién (TIC)?

Es una gran ayuda y valioso para el proceso de E 'y A ya que abre un
horizonte genial para que los estudiantes entren en ese nuevo lenguaje que
esta a la orden del dia a nivel mundial, el problema como Ud. misma ve es
tener unos buenos equipos porque en realidad aqui trabajamos con las

ufas.

¢ Y la capacitacion?

Claro que haya buena capacitacion esa es otra cosa importante y
primordial. Es mas yo pienso que deberia haber un docente para inglés y

tecnologia, solo para esas areas.

4. ¢Cree qué el modelo pedagdgico Escuela Nueva esta preparado para el

acople y la innovacion que las TIC puedan traer a la escuela?

Lo importante es avanzar y colocar en contexto actual el modelo de escuela
nueva, yo pienso g nadie esta preparado pero todos nos tenemos que
preparar En cualquier modelo, lo importante es tener la actitud de cambio y

qguerer innovar.

5. ¢Qué opina de técnicas como el aprendizaje colaborativo y autbnomo en el

marco del modelo pedagdgico Escuela Nueva?
Yo pienso que se da totalmente, es la base propia del modelo.

En ellos radican los parametros para el funcionamiento de los cuatro

componentes de la escuela nueva.
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Yo al planear la guia y todo el proceso de innovacion, veia que entre los pilares

fundamentales de la escuela nueva es el aprendizaje cooperativo y autbnomo.

Lo que pasa es q el colaborativo surge después de que nace escuela nueva

pero si Ud. se pone a analizarlo son casi lo mismo.

¢ La diferencia entonces esta en la evaluacion?

Exactamente.

6. ¢Cree Ud. en la necesidad de procesos de innovacion en la escuela,

especificamente en el uso de herramientas tecnologicas para realizarlos?

La innovacion pedagogica es el futuro de la escuela, el anacronismo de la
escuela tradicional ha pasado la factura en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, al punto de que los estudiantes no les interese para nada lo
gue aprenden en la escuela; ahora si dejamos que se haga innovacién y le
adicionamos el plus de las herramientas tecnolégicas como las TIC

estariamos dando un salto enorme para dar ese respiro a la escuela.

7. ¢Como evaltua Ud. la funcionalidad de la guia de aprendizaje autbnomo y el
videotutorial propuestos en este trabajo investigativo, en el marco de

innovacion del modelo pedagdgico Escuela Nueva?

Me parece estupendo, la guia me parecidé muy innovadora, llamativa y con
buenas herramientas para el trabajo con los nifios.

Y el videotutorial me encantd, hasta yo estoy aprendiendo de él, asi que es
importante la capacitacion para profesores, es muy agradable, alegre y

hasta divertido.
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8.

10.

11.

¢ Cree en la necesidad de manejar software que fomente las habilidades y

competencias comunicativas en los estudiantes?

Si me parece, porque hacia eso vamos, hacia esos modelos nuevos y fuera
de eso la competencia comunicativa es basica para el aprendizaje en

cualquier area del conocimiento.

¢,Como evalla Ud. lo didactico de un videotutorial como lo es el propuesto
en este trabajo, respecto a la adquisicién de competencias comunicativas y

habilidades?

Nosotros los colombianos somos malos para seguir instrucciones, yo lo
digo por lo que yo he hecho, cuando he hecho algo a través de videotutorial
me ha tocado repetirlo varias veces, de primer vez no la agarro, pero pienso
gue es una herramienta innovadora y dindmica especialmente para los

nifos de 3°.

¢ Qué importancia ve Ud. en la expansion y desarrollo curricular de
asignaturas como la informatica en estudiantes de educacion basica

primaria?
Creo que es primordial, el mundo de hoy exige que los nifios a temprana
edad dominen la informatica y sus recursos, asi les sera mas facil seguir

con el proceso en cursos superiores.

¢Cree Ud. que se debe potenciar mas este tipo de experiencias de

innovacion con apoyo de las TIC?

Si, no solo como experiencias por parte de las universidades con las

practicas y trabajos docentes sino también por parte de los docentes con el
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apoyo de la secretaria de educacion con recursos y capacitacién para un

mejor desempefio de la labor docente.
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2.3 ANEXO C: Diario de Campo (formato DVD)

2.4 ANEXO D: Videotutorial (formato DVD)

2.5 ANEXO E: Guia De Aprendizaje Autbnomo

Y I Y A S A N

Objetivo especifico

Actividad béasica

Cuento pedagdgico o estudio de caso
Actividad practica

Actividad libre

Evaluacién

Ficha de adaptacion

Autoevaluacion

Cuadro de control de progreso
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UNIDAD1

CONDICIONES

5 Actividades libres: EXCELENTE
4 Actividades libres: SOBRESALIENTE
3 Actividades libres: ACEPTABLE




APRENDAMOS
A UTILIZAR

MICROSOFT WORD

v/ Aprendamos a utilizar las herramientas
basicas de Microsoft Word.

v Aprendamos a comunicarnos
por medio de Microsoft Word.

Sigue las instrucciones y ayuda a tus compaieros a alcanzar los objetivos.
o

2. Trabaja eh tu cuaderno Y/

1. Escribe en el cuaderno el nombre de la persona
favorita de tu familia y una descripcion corta
sobre lo que le gusta hacer, decir, su fisico.

Trabaja con tus companeros

2. En grupos de 3 personas, escojan el
personaje y la descripcion que mas les guste.

_=. Trabaja con tus compaheros y el profesor

“15% “ 3.Pidan al profesor que les explique cémo reproducir, pausar,
atrasar y adelantar el videotutorial.



-

~_Trabaja con tus compafneros en el computador
"&4. En los grupos de trabajo deben ver el videotutorial de SuperWord.

5. Seguir los mismos pasos que realizo SuperWord para abrir el
programa Microsoft Word y escribir en la hoja en blanco la
descripcion que escogieron. min. 00.20 - 00.34

6. Agreguen una imagen predisefiada de la misma manera que lo
hizo SuperWord. min. 04.07 - 05.04

7. Cambien tamano, color, fuente, fondo, vifietas, nimeros.
min. 01.20 - 04.05

Pueden ver el videotutorial cuantas veces sea necesario

para vecordar cémo realizar cada uno de los pasos.

8. Guarden el documento en el escritorio del computador.
Recuerden que todos los integrantes del grupo deben
participar en la realizacion del ejercicio. min. 05.09 - 05.32

"o
Muestren su trabajo al profesor

[2]
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2. Compara tu sopa de letras con la de tus compafieros y
compleméntala si es necesario.

3. Con las palabras que encontraste, realiza 5 oraciones
que estén relacionadas con tu vida en la escuela.

Trabaja solo

2

Muestra tu trabajo al profesor

[<]



.. Trabaja con tus compafieros

1. Piensa cual podria ser el tema para un
cuento y compartelo con tus compafieros.

2. Hagan un cuadro como el siguiente en el
cuaderno, para planificar su trabajo.

¢ Quién? ¢ Qué hara?
s Digitar y afiadir
vifietas
Cambiar las
Pedro caracteristicas de
la fuente

Aniadir la imagen

R predisenada

riban un cuento de maximo 10




4. Cambien el tamafo, color, fuente, justificado, subrayado, titulo en

negrita y agreguen vifietas y una imagen predisefiada acorde con
la historia. min. 01.20 - 05.04

Respetando lo establecido en el cuadro de planificacion.

5. Asegurense de haber utilizado todas las herramientas que les
ensefo SuperWord y de guardar el documento. min. 05.09 - 05.32

E Muestren su trabajo al profesor



ApliCa |0 que aprendiste

Trabaja solo

1. Dibuja en tu cuaderno la pantalla principal de
Word. Si quieres puedes guiarte por esta
imagen o mirarla directamente del computador.
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Muestra tu trabajo al profesor

2. Ponte en el lugar de SuperWord y explica a tu familia o vecinos como
utilizar una de las herramientas de Word.
Puedes utilizar el dibujo de la pantalla
principal de Word que hiciste en tu cuaderno.

Cuéntale al profesor como realizaste la actividad



. Trabaja en tu cuaderno

3. Realiza una tabla como esta y llénala preguntando
a tus compafieros cual fue la herramienta mas dificil
y la mas facil de utilizar del programa Microsoft Word.

Nombre Herramienta facil Herramienta dificil
Juan Negrita Tamarno
Pedro Tachado Subrayado
Luisa Color virietas

Muestra tu trabajo al profesor

4. Escribe 5 oraciones, cambiando en cada una:

e TAMANO DE LETRA

- Colores
» con negrita

*en cursiva

con vifietas

o
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PROFESOR; EscCriba aqui |as adaptaCiones que
hizo en |as aCtividades de esta uhidad

Q@ ACTIVIDAD :

ACTIVIDAD 2:




EVALUEMOS LO

APRENDIDO

Responde las siguientes prequntas, marcando con una X

Trabaja solo

1. ¢Cudles de las siguientes 2. ¢(Pudiste insertar una imagen?
caracteristicas de la
fuente pudiste cambiar? Si__ No__

- Color

- Tamano

— Negrita

— Tachado

- Subrayado

- Vifetas

— Fuente

— Cursiva

- Mayusculas y Minusculas

3. ¢Pudiste agregar 4. ¢(Trabajaste con tus
vifietas al texto? compaferos?
Sl No . Si__ No
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