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RESUMEN

El presente proyecto es una propuesta disefiada con el fin de fortalecer el desarrollo
comunicativo en nifios y nifias de primero de basica primaria mediado por una herramienta
tecnoldgica de Evaluacion e Intervencion Pedagogica, a partir de la implementacion de una
metodologia que oriente el proceso de los docentes para obtener mejores resultados al

vincular la tecnologia con la labor educativa.

Inicialmente se realizd una consulta del estado del arte del software disponible para el
desarrollo comunicativo que vinculara una metodologia de implementacion cercana a la
propuesta. Como resultado de esa busqueda se selecciond el Software de Atencion,

Evaluacidn e Intervencién Pedagdgica.

Ademés se realizd una seleccion de indicadores de valoracion del desarrollo
comunicativo que permitieran validar los desempefios de los nifios y nifias en la puesta en
marcha del proyecto con la poblacion objetivo. Para ello se selecciond una institucion
educativa del municipio de Pereira donde se implement6 con un grupo de estudiantes de

grado primero de basica primaria.

Finalmente, se efectla la identificacion de las implicaciones de la exposicién a la
metodologia de implementacion del Software de Atencién, Evaluacion e Intervencion
Pedagdgicaen el desarrollo comunicativo de los nifios y nifias de grado primero de basica
primaria, permitiendo al docente detectar e intervenir en necesidades educativas

transitorias.



INTRODUCCION

En Colombia cada vez mas se han desarrollado proyectos que pretenden mejorar las
competencias digitales basicas en los diferentes sectores educativos con programas como:
territorios digitales, computadores para educar, entre otros; los cuales no se limitan al uso
de la tecnologia como tal, sino que fomenta la creacion de contenidos y estrategias
sostenibles para los diferentes procesos que permiten aumentar el nimero de ciudadanos

digitales.

Por otro lado, encontramos que en el sector educativo es necesario realizar una
caracterizacion de la poblacion atendida donde se evidencie un panorama general de las
necesidades y fortalezas de aprendizaje a nivel de grupo e individual, para asi realizar
planes de apoyo y seguimiento al proceso educativo. Para el caso del proyecto, el desarrollo
comunicativo tendria beneficios e implicaciones importantes al vincular procesos

tecnoldgicos acompariados de metodologias para su implementacion.

Es asi como el proyecto propicia la creacién y desarrollo de modelos y metodologias que
apoyen la implementacién de herramientas tecnoldgicas en forma significativa y con
objetivos claros en el entorno educativo, rompiendo con el uso comun que se le da a la
tecnologia en los entornos educativos (sin fines especificos o bajo las metodologias

tradicionales).

Se propone entonces una metodologia de implementacion de una herramienta
tecnoldgica de atencion y evaluacidn pedagogica para apoyar los procesos de aprendizaje,
donde los docentes tendrén a la mano las caracteristicas de la poblacion atendida y una
metodologia a seguir, en este caso para reforzar el desarrollo comunicativo de los

estudiantes en un ambiente interactivo.



1. PLAN FUNDAMENTAL

1.1. Contextualizacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s) son herramientas que
permiten: a) integrar la informacion, b) facilitar la identificacion de dificultades y
potencialidades de la poblacion atendida que permitan mejorar su desempefio, c) fortalecer
los procesos de aprendizaje en el estudiante a partir de un adecuado plan de

implementacion, entre otros.

Al contar el docente con una metodologia aplicada a un software en linea especializado
en atencion y evaluacion pedagogica, puede conocer a sus estudiantes desde los diferentes
aspectos basicos (académicos, familiares y sociales) e identificar fortalezas y debilidades.
Haciendo uso de herramientas y recursos innovadores, esta habilitado para que motive a sus
estudiantes en los procesos educativos en el entorno escolar partiendo de las
potencialidades de los nifios y nifias, apoyandolos en las debilidades que ellos presenten o

fortaleciendo sus capacidades de aprendizaje (Software Burbuja).

Segun el estudio de la UNESCO (2010), Factores asociados al logro cognitivo de los
estudiantes de América Latina y el Caribe, el rendimiento cognitivo de los nifios y nifias se

debe a diferentes factores asociados como:

Pedagogia especifica para las necesidades de aprendizaje:

El desafio de educar a estudiantes que acarrean desventajas sociales implica la
realizacion de evaluaciones diagndsticas para detectar las debilidades de los estudiantes,
intervenciones pedagogicas para tratar dichas falencias, el uso de métodos de ensefianza
apropiados y la conciencia de que una educacion mas justa se logra a través de fomentar
altos niveles de aprendizaje, debieran ser parte de las actividades cotidianas de los
profesores (p.17).

Este factor es fundamental en el proceso de integracion de herramientas en un proceso
de aprendizaje, pues al identificar la poblacién a intervenir, se ajusta la metodologia y

proceso de implementacion.



Segun el mismo informe de la UNESCO, otro factor determinante es la:

Prevencidn del fracaso escolar y eliminacion de la repeticion:

La repeticion de grado no consigue el supuesto objetivo de remediar aprendizajes no
logrados. Al contrario, la repeticion de grado se relaciona negativamente con el
aprendizaje. Dada su ineficacia para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, y los
costos que la repeticiobn de grado acarrea, es necesario plantearse mecanismos
preventivos para que los estudiantes alcancen los aprendizajes esperados. Estrategias de
reforzamiento con apoyo de profesores después del horario de clase, intervenciones
pedagdgicas especificas apoyadas por especialistas de la escuela o del sistema educativo

y acciones para buscar la colaboracion de la familia en tareas sencillas que apoyen el

aprendizaje son todas medidas que podrian evitar los perversos y costosos efectos de la

repeticion (p. 18).

De la misma forma estos factores son determinantes en los procesos de aprendizaje de la
poblacién escolar. Adicional y tomando como referencia el nimero de estudiantes por
docente, es comdn encontrar en América Latina y el Caribe grupos de estudiantes muy
numerosos, una de las causas por las cuales los docentes no alcanzan a identificar las
necesidades de la poblacion atendida. Factor importante en los resultados de 2003, de La
Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (ECLAC),donde el 30% de los nifios
abandonan la escuela. Y mas de 92 millones de latinoamericanos no terminaron la escuela

primaria, siendo un gran problema para superar la pobreza extrema.

Segln el Centro de Investigacion de las Telecomunicaciones (2008), actualmente
encontramos muchas instituciones con una gran dotacion de equipos tecnoldgicos
(computadores, software, proyectores, plataformas, entre otros), que han sido dotados por
programas del Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
(Ministerio TIC) como: «Territorios Digitales» o «Computadores para Educar», los cuales
incluyen programas especiales para cada territorio. Pero es comdn en algunas de estas
instituciones educativas el uso limitado de estos recursos tecnoldgicos, donde se presenta
una metodologia tradicional en equipos tecnoldgicos y los contenidos educativos aplicados
a estas nuevas tecnologias son escasos. Asimismo, algunas veces no se encuentra diferencia
alguna con el método tradicional (utilizado para las aulas regulares) mas que en el equipo
tecnoldgico. Todo esto posiblemente debido a que no se incluyen metodologias de
aplicacion que potencien el uso efectivo de tales recursos para alcanzar los objetivos del

proceso de aprendizaje.



De esta manera es importante incluir en todos los procesos de innovacion tecnoldgica
alternativas para la implementacion de estos recursos en el ambito educativo, en el cual se
ha generalizado el uso a veces inadecuado de la tecnologia, pues se llega siempre al uso sin
un fin especifico y sin una metodologia a seguir, desconociendo a veces las potencialidades

que se pueden alcanzar en un proceso de aprendizaje mediado con tecnologia.

Cabe resaltar algunos programas como «Computadores para Educar», los cuales han
avanzado de manera importante en los procesos de formacion, implementaciéon vy
acompafiamiento a las instituciones educativas beneficiadas con la dotacion los recursos
tecnoldgicos, al ofrecer alternativas a los docentes para aplicar en su laboren la creacién de
contenidos, proyectos, entre muchas otras opciones. Segun el Informe de Gestidn (2009) de
la Directora Ejecutiva de «Computadores para Educar centra su gestion en tres pilares
fundamentales: el acceso a las TIC, su uso y apropiacion, y la mitigacion de impactos

ambientales».

Asi pues, la integracion de las tecnologias en los procesos de aprendizaje requiere para
su aplicacion de un instrumento definido que apoye a los docentes. Una herramienta de
diagnostico, seguimiento y valoracion para identificar tanto las necesidades y fortalezas de
la poblacion atendida como los avances en el desempefio, para asi fortalecer los procesos de
ensefianza/aprendizaje con significado.

Es asi como la identificacion de las necesidades educativas especiales (dificultades o
talentos) no se debe convertir en etiquetas para los nifios y nifias, pues esto puede generar
consecuencias negativas en los estudiantes. El diagndstico debe enfatizar en la basqueda de
las acciones o planes de apoyo que se pueden realizar con los nifios y nifias; asimismo, debe
fortalecer sus capacidades de aprendizaje utilizando recursos tecnoldgicos que permitan

vincularse en los procesos de aprendizaje.

Segun la Revista Iberoamericana de Educacion (2009) « Las necesidades educativas
especiales, en las ultimas décadas han sido enmarcadas por los diferentes entes
gubernamentales y no gubernamentales, como programas fundamentales en la inclusion

educativa».



El informe Warnok (1978) de la Secretaria de Educacién del Reino Unido, fue uno de
los més importantes en la inclusion del concepto de necesidades educativas especiales,

donde:

Es clave el concepto de diversidad, que se refiere a que cada alumno tiene necesidades
educativas individuales para poder aprender y desarrollarse integralmente como persona,
que requieren una respuesta y atencion individualizada y comprensiva. Un nifio con
necesidades educativas especiales es aquel que presenta alguna dificultad de aprendizaje
a lo largo de su escolarizacién, que requiere atencion y recursos educativos especificos,
distintos de los que necesitan los demas compafieros. Por un lado, los problemas de
aprendizaje estan relacionados a las caracteristicas propias de cada nifio, y
fundamentalmente a la capacidad de la escuela para dar respuesta a las demandas del
nifio. Por otro lado, son necesarios los recursos educativos adecuados para atender a las
demandas de los nifios y evitar las dificultades. Entre estos recursos se pueden nombrar
los siguientes: formacidn profesional de los maestros, ampliacion del material didactico,
eliminacién de las barreras arquitectonicas, psicologicas y pedagdgicas, utilizacion de
nuevas metodologias, entre otros.

Ademaés, Alfredo Fierro (1984) considera, al definir la politica educativa, que la
calificacion de un nifio, como «escolar con necesidades especiales» no es una calificacion

de por vida.

Entonces, segin Brennan (citado en Garrido y Santana, 1994:45), surgen dos tipos de

NEE, permanentes y transitorias.

Las NEE permanentes, son aquellos problemas que presenta una persona durante todo su
periodo escolar y vida, ya que presentan un déficit leve, mediano o grave de la
inteligencia, en alguna o en todas de sus implicancias sensoriales, motoras, perceptivas o
expresivas, de las que resulta una incapacidad que se manifiesta en el ejercicio de las
funciones vitales y de relacion, por tanto, necesitan de la atencidon de especialistas,
centros educativos especiales y material adecuado para abordar sus necesidades. Dentro
de esta categoria se encuentran las deficiencias visuales (ceguera); deficiencias auditivas
(sordera); deficiencias motores (paralisis cerebral); retardo mental y autismo entre otras.

... Por otro lado, las NEE transitorias son problemas de aprendizaje que se presentan
durante un periodo de su escolarizacion que demanda una atencién especifica y mayores
recursos educativos de los necesarios para compafieros de su edad. Brennan (1994)

En ese sentido, Brennan (1994), sefiala que:

Las NEE transitorias se han convertido en los Gltimos afios en una preocupacion
frecuente para los docentes, padres de familia y acudientes, que ven como algunos nifios
y nifias presentan mayores dificultades para aprender en relacion a otros nifios y nifias de



su edad y grado de escolaridad, lo que se refleja en un bajo rendimiento escolar.
Brennan (1994)

Son diversos los factores que inciden en la implementacion de herramientas tecnoldgicas
para procesos de aprendizaje en los nifios y nifias, pero el principal es que ellos presentan
NEE Transitorias que no son detectadas a tiempo. Por eso el desarrollo de habilidades y
competencias en el desarrollo comunicativo puede fortalecerse con una herramienta
tecnologica —para este caso un Software de Atencion, Evaluacion e Intervencion
Pedagogica—, pues va acompafiada de una metodologia de implementacion definida,

previa identificacion de las necesidades del grupo (caracterizacion de la poblacion).

Asi, con el uso de recursos que faciliten la construccién de nuevos procesos en sus
aprendizajes, se conseguiria que el proceso de ensefianza/aprendizaje se vuelva mas

sencillo para ellos.

Ubicados sobre ese escenario, esta investigacion pretende determinar, ¢cuales son las
implicaciones en el desarrollo comunicativo de los nifios y nifias de grado primero de
basica primaria, cuando son expuestos a la metodologia de implementacién del software
de atencion y evaluacion pedagogica, permitiendo al docente detectar e intervenir

necesidades educativas transitorias?

Tal pregunta parte del supuesto de que a partir de la implementacién de herramientas
tecnoldgicas en los diferentes entornos en los cuales socializamos (educativo, laboral,
hogar, etc.), es necesario innovar en los procesos de aprendizaje de los estudiantes
apoyados en herramientas mediadas por el computador, con el fin de aprovechar ese
componente motivador que genera la interaccion de los estudiantes con materiales

interactivos construidos para fines especificos.

Gracias a las diferentes aplicaciones que las herramientas tecnologicas disponen, hoy en
dia en las instituciones educativas se hace mas que necesario conocer y manejar alternativas
para trabajar con computadores como instrumento de trabajo, debido a la versatilidad para
gestionar informacion, por la posibilidad para ser utilizadas como estrategia didactica en la
interaccion de contenidos curriculares o como herramienta de comunicacion, entre otras

mas.



Segun Yawkey & Hungate (1982), se encuentra que la informatica educativa hace
hincapié en la importancia de la presencia del computador en las aulas. Por ejemplo, para el
aprendizaje de la lectura y la escritura, los juegos con computador constituyen un medio

ideal de fomentar esas capacidades de comunicacion.

Pero estas herramientas por si solas no solucionan todas las necesidades, deben ir
acompariadas de metodologias que permitan alcanzar un gran numero de potencialidades

que generen procesos de aprendizajes significativos.

Segun Maria Eugenia (sin apellido, 2005) en su articulo Las TIC’S en los procesos de

Ensefianza y Aprendizaje:

Asi mismo, fortalecer los procesos de aprendizaje del desarrollo comunicativo es
fundamental en los primeros grados escolares. Por esto es importante contar con una
metodologia coherente de aplicacion, apoyada en un recurso tecnolégico de atencion,
intervencion y evaluacion pedagdgica, donde los docentes de primero de béasica primaria
puedan identificar necesidades educativas especiales, intervenir y evaluar; ademéas de
transmitir los contenidos, la practica y la ejercitacion de la lectura y la escritura, donde los

estudiantes seran los protagonistas del proceso educativo.

En cuanto a la propuesta de una metodologia de implementacién a través de la
herramienta tecnoldgica de atencion y evaluacion pedagdgica para el desarrollo
comunicativo, ésta ofrece una multitud de estimulos y un alto nivel de motivacion, a traves
de juegos didacticos como: escuchar un cuento y ordenar las secuencias de este, escribir
oraciones cortas al dictado y narrar historias que estimulan y cultivan la creatividad.

En su leccidn inaugural,Martin Carnoy (2004):

Reflexiona sobre el papel de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
ambito educativo. Plantea algunos temas fundamentales y se cuestiona la adecuacion de
las TIC a la hora de transmitir conocimientos, especialmente cuando los alumnos no
estan lo suficientemente motivados para aprender y no estan acostumbrados a utilizar
informacién e interpretarla. Para el analisis toma como punto de referencia el mundo de
la empresa y ofrece un breve repaso de los cambios que las TIC han introducido en él.
Hasta ahora, en el sector empresarial, la principal aplicacion de las TIC se ha centrado
en facilitar el acceso y el procesamiento de grandes cantidades de informacion a los
trabajadores y a los directivos con el objetivo fundamental de incrementar la



productividad. Sin embargo, en el caso de la ensefianza, la informacién casi no se
emplea para mejorar el rendimiento de los alumnos, principalmente porque los gestores
educativos desconocen buena parte de las herramientas de tratamiento de la informacion
de las que disponen. Por otro lado, aunque las escuelas tienen cada vez mas acceso a las
TIC, la presencia de las nuevas tecnologias dentro de la metodologia de ensefianza
todavia es muy escasa.

Ahora, el desarrollo cognitivo y comunicativo de los nifios y nifiasse fortalece con la
observacion, bajo una metodologia para el docente apoyada en un recurso tecnoldgico con

las caracteristicas basicas de caracterizacion de poblacion, intervencion y evaluacion.
Carnoy (2004) sefala que:

Trabajos tedricos como «The Process of Conceptualization», de Brown y Lewis (1968),
y Mindstorms, de Seymour Papert (1980), todavia influyen en el pensamiento actual
sobre las TIC en la ensefianza, a pesar de la incapacidad de la comunidad investigadora
para demostrar la ganancia cognitiva mensurable predicha por estos escritores (véase,
por ejemplo, Pea, Kurland y Hawkins, en Chen y Paisley, 1985).

... El'uso de Internet para obtener informacion, y el papel de la informacién en si misma
como herramienta para el desarrollo cognitivo y para la mejora de las habilidades de
resolucion de problemas. Internet se puede utilizar como un importante medio de acceso
al software educativo y al trabajo en red con otros alumnos y profesores®.

Hoy en dia, los ordenadores son una herramienta muy presente en las escuelas y
universidades de los paises desarrollados y se van introduciendo muy rapidamente en las
aulas de los paises en vias de desarrollo.

'Kulik (1994) divide en seis los usos informaticos especificos de los programas dentro del aula: las tutorias, la
gestion, la simulacion, el enriquecimiento, la programacién y el Logo. (1) La tutoria hace referencia a
aquellas situaciones en las que el ordenador presenta material, evalla el progreso del estudiante y determina la
préxima presentacion de material segun este progreso. (2) La gestion se refiere a las situaciones donde el
ordenador utiliza evaluaciones del estudiante para orientarlo o guiarlo en los recursos educativos adecuados, y
registra un seguimiento de su progreso. (3) Cuando un ordenador lleva a cabo actividades de simulacion,
genera datos que cumplen las especificaciones del estudiante, y entonces los muestra graficamente o
numéricamente para ilustrar las relaciones en modelos de realidad social o fisica. (4) El enriquecimiento se
define, de una forma bastante parecida, como una serie de ejercicios desestructurados de diferentes
naturalezas, como juegos, simulaciones y tutorias, que enriquecen la experiencia en el aula, estimulan y
motivan a los estudiantes. (5) Como categoria, la programacién comprende los usos de los ordenadores en los
que éstos sélo sirven para solucionar problemas matematicos que impliquen lenguajes de programacién que
no sean el Logo, mientras que la categoria de Logo (6) hace referencia a la introduccion de los estudiantes en
la programacién del Logo, en la que los beneficios esperados o implicados incluyen otros aspectos aparte de
la resolucién de problemas matematicos, que se plantean directamente en las actividades de programacion. A
pesar de hacer esta clasificacion en 1994, Kulik no incluyo en ella los usos informaticos de Internet.
Considerando los avances estimulados por la popularidad y el crecimiento de Internet, Wenglinsky (1998)
sugiere una clasificacion de los usos educativos de las tecnologias informaticas y de apoyo en cinco
categorias: apoyo en el aprendizaje individual, aprendizaje en grupo, gestion de la ensefianza, comunicacién y
administracion.



El proyecto propicia la creacion y desarrollo de modelos y metodologias que apoyen la
implementacién de herramientas tecnoldgicas en forma significativa y con objetivos claros
en el entorno educativo, rompiendo el comdn uso de la tecnologia sin fines especificos o

utilizados bajo las metodologias tradicionales.

Para ello, se propone una metodologia de implementacion de una herramienta
tecnoldgica de atencion y evaluacion pedagogica para apoyar los procesos de aprendizaje,
donde los docentes tendrén a la mano las caracteristicas de la poblacion atendida y una

metodologia a seguir, en este caso para el desarrollo comunicativo.

Con el fin de poner en marcha dicha propuesta, se plantea disefiar una metodologia que
fortalezca el desarrollo comunicativo en estudiantes de primero de bésica primaria del
colegio Sur Oriental de Pereira, basada en la implementacion de un Software de Atencion,
Evaluacién e Intervencion Pedagodgica, permitiendo al docente detectar e intervenir

necesidades educativas transitorias.

Para ello se proponen tres tareas fundamentales: a) Disefiar y definir indicadores de
valoracion que permitan identificar necesidades educativas transitorias, para implementar
en el proceso del desarrollo comunicativo en primero de basica primaria, b) Desarrollar un
Software con el material interactivo para el desarrollo comunicativo, con las actividades de
valoracion en el modulo de desarrollo comunicativo del software de Atencion, Evaluacion e
Intervencion Pedagdgica, para diagnostico y seguimiento a la poblacion, y c¢) Disefiar una
guia para la implementacién del software de Atencion, Evaluacion e Intervencion
Pedagogica en estudiantes de primero de basica primaria, que permita la intervencion

pedagogica en desarrollo comunicativo.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Teorias del aprendizaje

2.1.1. Estandares curriculares para la lengua castellana

Actualmente Colombia se ha caracterizado por la gran importancia que le ha dado a la
educacion. En ese sentido, el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), en su Guia de
Fundamentacion conceptual para la atencién en el servicio educativo a estudiantes con NEE
(2006), establece como prioridad «garantizar a todos los nifios y nifias, a los jovenes y a las
jévenes, el privilegio de recibir una educacion de calidad, que le permita vivir e interactuar en

la sociedad en igualdad de condiciones, y continuar aprendiendo durante toda la vida» (p.21).

En concordancia con lo anterior, la Ley 115 de 1994 establecio los fines de la educacion,
definiendo un conjunto de areas obligatorias y fundamentales del conocimiento: Matematicas,
Lengua Castellana, Ciencias Naturales y Educacion Ambiental. Lo anterior motivé al MEN

(2002) a desarrollar «Estandares Curriculares».

Los estandares curriculares son criterios que especifican lo que todos los estudiantes de
educacién preescolar, basica y media deben saber y ser capaces de hacer, en una
determinada area y grado, se traducen en formulaciones claras, universales, precisas y
breves, que expresan lo que debe hacerse y cuan bien debe hacerse. Estan sujetos a la
verificacion por lo tanto también son referentes para la construccion de sistemas y procesos
de evaluacion interna y externa consistentes con las acciones educativas.

Tabla 1. Estandares curriculares para lengua castellana grado preescolar

Eje referido a los procesos de Eje referido a los procesos
construccién de sistemas de de interpretacion y
significacion produccion de textos
- Establece relaciones entre la Comprension:
realidad y los signos (gréaficos, - Comprende los textos que
Estandares garabatos, sonidos, etc.) que la le narran.

nombran en sus producciones - Relaciona los textos que se
textuales. le narran con su entorno.
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Evidencia de manera practica
que la lengua es un instrumento
de comunicacion y que
soluciona los problemas que le
plantea la construccion de
textos orales y escritos.

Produccion:

- Narra con sus palabras y
recrea en otros lenguajes
las historias de los textos
con los cuales se relaciona.

Tematicas
sugeridas

Distincion entre el lenguaje
iconico y la escritura como
formas de representacion de la
realidad.

Reconocimiento de
organizacion interna del
lenguaje iconico y de la
escritura.

Construccion progresiva de la
nocion del sistema linguistico,
sus reglas y ordenacion.

- Empleo de la oralidad en
discusiones cotidianas.

- Defensa y explicacion de
sus puntos de vista.

- Secuencias explicativas,
seguimiento y construccion
de instrucciones, reglas de
juego y normas de
convivencia.

- Creacion de dialogos y
participacion en ellos.

Fuente: Estandares para la excelencia en la Educacion. Cooperativa editorial Magisterio. Bogota, 2002.

Tabla 2. Estandares curriculares para lengua castellana grado primero

Eje referido a los procesos de
construccion de sistemas de

significacion

Eje referido a los procesos de
interpretacion y produccion
de textos

Establece relaciones entre la
realidad y los signos
linguisticos que la nombran en
sus producciones textuales.

Comprension:

- Comprende textos, en los
que diferencia codigos no
linguisticos del codigo

. Evidencia de manera préactica linguistico.
Estandares P guis )
que la lengua es un Produccion:
instrumento de comunicacion - Produce textos en los que
y que soluciona los problemas evidencia la diferencia entre
que le plantea la construccion los cddigos no linguisticos
de textos orales y escritos. del cddigo linglistico.
- Relacion entre codigo
Reconocimiento de la linguistico y diversos
diferencia que existe entre los codigos no linglisticos.
diversos grupos de grafias. - Comprensién de
- Reconocimiento de que cada diversidad de textos en
Tematicas o . P
. grupo de grafias tiene un diferentes codigos.
sugeridas

significado diferente.
Aclaracion de reglas generales
y organizacion del sistema
linguistico.

- Empleo de formas no
convencionales de escritura
como estrategia para la
adquisicion del cédigo
escrito.

Fuente: Estandares para la excelencia en la Educacién. Cooperativa editorial Magisterio. Bogotd, 2002.
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2.1.2. La ensefianza de la lectura y la escritura

La ensefianza de la lectura y la escritura ha tenido muchos cambios en los ultimos afios ya que
se le ha dado la importancia que requiere, por ser parte del proceso de formacion de la

capacidad intelectual basica del estudiante. Segun Ferreiro y Teberosky (1979).

Este planteamiento de Ferreiro y Teberosky pretende hacer entender que para los nifios es
mas facil aprender lo que estd en su mente, lo que conoce, lo que maneja, lo que parte de su
pensamiento y lo que forma parte de su vida real.

De igual manera, las investigaciones psicolinglisticas con enfoque cognitivo realizadas por
Emilia Ferreiro en México (1979) en colaboracion con Ana Teberosky y Margarita Gomez, las
de Delia Lerner de Zunino en Venezuela (1983), y las de Ana Maria Kauffman en Argentina
(1982); han demostrado como aprender a leer y escribir no es el aprendizaje de una técnica de
asociacion de fonemas y grafemas sino un proceso de construccion de un conocimiento de
naturaleza social y cultural, que se inicia mucho antes del preescolar y en el cual los nifios
desarrollan hipoétesis sobre el funcionamiento, funciones y estructuras de la lengua escrita,
construidas a partir de su contacto con los portadores de texto (todo aquello donde existe

escritura).

Sin embargo, la linglistica textual ha puesto de manifiesto que el significado y la
coherencia de un escrito se dan a nivel del texto completo contextualizado. Por lo tanto, es
preciso que los nifios, tanto para leer como para producir, se encuentren desde el comienzo (a
cualquier edad) con textos auténticos, completos funcionando en situaciones reales (Joliber,
1998).

Cabe resaltar, que cuando se trabaja con nifios y nifias jugar y aprender no tienen por qué
ser actividades opuestas, al contrario el juego debe proporcionarse en el trabajo escolar para
generar en los nifios el gusto por el aprendizaje y el desarrollo de su creatividad.

Es importante retomar los juegos que los nifios y nifias saben y les gustan, para que asi

como lo plantea Ana Teberosky (1982). Es por esto que fue seleccionado el Software de
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Atencion, Evaluacion e Intervencion Pedagdgica, por las caracteristicas del material
interactivo, el cual contiene muchos elementos familiares a ellos, permitiéndoles fortalecer
capacidades de aprendizaje a través del juego. Asimismo, cada una de las actividades del
material interactivo que los nifios y nifias utilizan, tienen un gran componente comunicativo, al

ir acompafiadas de texto y narracion, de esta manera se fortalece en todas las areas.

2.1.3. Lineamientos curriculares de lengua castellana

Los lineamientos curriculares de la lengua castellana desarrollados por el MEN (s.f.) proponen
una concepcion significativa del lenguaje, donde «aprender significativamente consiste en
establecer vinculos entre los saberes con los que cuenta el estudiante y las nuevas
elaboraciones, a través de procesos de interaccion, documentacion, discusion, ludica; en fin,
construccién del significado». Algo evidente en los procesos de evaluacion e intervencién

pedagogica de la propuesta a través del Software seleccionado.

En ese sentido, para el MEN (1998), la significacion del lenguaje se debe desarrollar a
través de: enfoque por sistemas, nucleos tematicos, redes conceptuales. Para el desarrollo de
las actividades de las diferentes areas, se utilizaron estas herramientas, para permitir que los

aprendizajes tengan significado para los estudiantes.

Ademas, en el desarrollo de las actividades, se aplicé de manera importante la estrategia de
nacleos tematicos, la cual permiti6 definir funcionalidad y objetivos de cada uno de los juegos,
que generaran capacidades de aprendizaje y significacion en el proceso de aprendizaje.

2.14. Aprendizaje significativo

La propuesta se apoya en la teoria del «Aprendizaje significativo», para el desarrollo del
software y la implementacion del mismo, la cual fue propuesta por David Ausubel en 1968, y
le permitié a Joseph Novak y sus colaboradores en la Universidad de Cornell en 1983, crear y
desarrollar la técnica de los mapas conceptuales como una alternativa para ayudar a
estudiantes y profesores a desarrollar procesos de aprendizaje a partir de una nueva

informacion.
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Encontramos entonces dentro de los modelos psicoldgicos que explican el aprendizaje, el
del procesamiento de la informacion en donde se ubica el planteamiento de Ausubel sobre el
aprendizaje significativo, pilar fundamental para la creacion de los mapas conceptuales, en el
que la nueva informacion adquiera significados para el aprendiz por interaccion con alguna
informacion relevante ya existente en su estructura cognoscitiva con un cierto grado de

estabilidad, claridad, organizacion y diferenciacion.

Esta teoria designacomo «estructura—cognoscitiva»al contenido y la organizacion
conceptual que tiene un aprendiz sobre determinado tema o cuerpo de conocimiento. En el
proceso de interaccion entre el nuevo conocimiento y el conocimiento previo, el aprendiz
atribuye significados a la nueva informacién y al mismo tiempo nuevos significados al
conocimiento preexistente en su estructura cognoscitiva. Esta constituye una de las
caracteristicas mas importantes del aprendizaje significativo.En ese sentido, Ausubel (1997)

sostiene que:

La estructura cognoscitiva de una persona es el factor que decide acerca de la significacién
del material nuevo y de su adquisicion y retencién. Las ideas nuevas solo pueden
aprenderse y retenerse Utilmente si se refiere a conceptos o proposiciones ya disponibles,
que proporcionaron las anclas conceptuales. La potenciacion de la estructura cognoscitiva
del alumno del alumno facilita la adquisicion y retencion de los conocimientos nuevos. Si
el nuevo material entra en conflicto con la estructura cognoscitiva existente 0 si no se
conecta con ella, la informacion no puede ser incorporada ni retenida. ElI alumno debe
reflexionar activamente sobre el material nuevo, pensando los enlaces y semejanzas,
reconciliando diferencias o discrepancias con la informacion existente» (p.85).

Para la implementacién se identificaron los siguientes elementos que intervienen en un

proceso de aprendizaje, de acuerdo al aprendizaje significativo:

- Los nuevos materiales o informacion por aprender, los cuales deben poseer una estructura
l6gica, organizada y tener significacion en si mismo, para que el alumno pueda
relacionarlo con sus propios conocimientos. El material tiene significacion cuando puede
relacionarse con algin conocimiento del alumno, es decir, cuando puede establecer
relacién entre el nuevo conocimiento y el contenido de su estructura cognoscitiva.

- Disponibilidad de los contenidos en la estructura cognoscitiva del alumno, es decir, a las
ideas relevantes que este debe poseer para que pueda relacionar el nuevo material con sus

conocimientos previos. Ademas es necesario que el alumno tenga una actitud positiva para
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aprender significativamente, esto es, que tenga una intencion de darle sentido a lo que
aprende y de relacionarlo con los significados ya construidos, en una forma agradable para

él.

Es por esto que los contenidos fueron disefiados apoyandose en elementos del comun, para
fortalecer y generar nuevos aprendizajes. En el proceso de implementacion, los docentes debe
generar un ambiente en el cual se inicie el proceso de aprendizaje desde elementos que sean
familiares para los estudiantes, ademés reforzar el proceso de interaccion con el software en

sesiones presenciales.

2.1.5. Mapa conceptual

Segin Novak y Gowin (1988), «Un mapa conceptual es un recurso esquematico para
representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de

proposiciones» (p.22).
A su vez, Ontoria, et al. (1996) sefialan que:

Es necesario dejar muy claro que no hay un mapa conceptual Unico y definitivo sobre
cualquier tema, ya que en su elaboracion el estudiante pone de manifiesto sus propios
conceptos previos, el nivel de jerarquia en los mismos, segun la importancia que establezca
entre ellos, y el nivel de inclusion que perciba en dichos procesos (p.57).

Asimismo, para la propuesta de implementacion se determinaron materiales con las

siguientes caracteristicas:

- Adecuado: A la edad, a su lenguaje, al medio cultural e intereses.

- Descifrable: Lenguaje y contenido relacionados con la experiencia del educando y su habla
natural.

- Comprensible: Nivel adecuado a la capacidad del educando. Ni muy elevado para evitar
frustracion, ni muy bajo para que no se sienta subestimado.

- Atractivo: Por su presentacion y contenido; que provogue las motivaciones del educando.

Todo esto realizado a través de juegos sencillos, donde el educando hace una aproximacion
a la lectura en la que él mismo prueba su hipétesis y ejerce una accion directa sobre los

materiales graficos que encuentra. En esta situacion el educando es un sujeto activo.
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2.2. Tecnologia

2.2.1. Las nuevas tecnologias en la educacion

Segun Martin-Laborda (2005), la «Revolucién digital»:

... ha conseguido que los cambios y las transformaciones derivados de lo que hoy
denominamos TIC, se hayan producido muy rdpidamente en todos los ambitos de la
sociedad.

Efectivamente las TIC y en especial Internet, se desarrollan y se incorporan a la vida de los
ciudadanos a una velocidad vertiginosa. Los efectos que Internet y sus multiples
aplicaciones tienen en la vida de los ciudadanos, de las empresas, de las instituciones y de
los gobiernos, se han manifestado en menos de una década. Por otra parte, si miramos a
nuestro alrededor, se observan muchos cambios en la forma de comunicarse, de
organizarse, incluso de trabajar o de divertirse. Se ha configurado una nueva sociedad, la
nueva «Sociedad de la Informacion» (SI) también denominada, si damos un paso mas,
“Sociedad del Conocimiento”, que se caracteriza por la posibilidad de acceder a volimenes
ingentes de informacion y de conectarse con otros colectivos o ciudadanos fuera de los
limites del espacio y del tiempo.

Ante esta situacion, cabe plantearse cual ha sido el efecto de las «Nuevas Tecnologias» en
la educacion. A simple vista, parece que el impacto producido ha sido menor que en otros
ambitos y que, en esta ocasion, la educacion no ha cumplido con su tradicional papel de
palanca de cambio.

Sin embargo, una reflexion méas profunda plantea que lo que hay es un gran retraso debido
a las implicaciones de los cambios en la educacion, que suponen no solo invertir en
equipamiento y en formacion sino en un cambio de actitud o de mentalidad, y este proceso
Ileva su tiempo.

Ademas, hay muchas otras razones que explican la lentitud en el proceso de incorporacién
de las TIC a la educacion, como la carencia de recursos financieros, el insuficiente apoyo
institucional o la dificultad de adaptacién por parte de los docentes. Aunque, en realidad, lo
méas determinante para que se produzca el cambio es tener claro que las TIC en la
educacion suponen una via para mejorar la calidad de la ensefianza y un camino para dar
respuesta a las nuevas exigencias que plantea la Sl. Incorporarlas TIC a la educacion no
solo es un desafio, sino que se convierte, hoy, en una necesidad para que los jovenes
puedan desenvolverse sin problemas dentro de la nueva sociedad.

Algunos autores, como Seymour Papert o David Cavallo, consideran que las TIC son no
solo una oportunidad sino también la excusa perfecta para introducir en la educacion
nuevos elementos que realicen una transformacion profunda de la practica educativa. (...)
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Un cambio hacia una educacion que se oriente a ensefiar lo Gtil para la vida y para el
desarrollo de la personalidad teniendo en cuenta las peculiaridades de cada individuo (p.4).

2.2.2. Material educativo computarizado

Al respecto de los Materiales Educativos Computarizados (MEC), Galvis Panqueva (1988)

sefiala que:

... el computador como medio de ensefianza-aprendizaje, con ellos se trata, ante todo, de
complementar lo que con otros medios y materiales de E-A no es posible o es dificil de
lograr. A diferencia de lo que algunos educadores temen, no se trata de reemplazar con
MEC la accion de otros medios educativos cuya calidad estd bien demostrada (p.118).

Posteriormente, a proposito de las clases de MEC’s, Galvis Panqueva sefiala:

Una gran clasificacion de los MEC’s es la propuesta por Thomas Dwyer (DWYER, T.
[1974]. Heuristic Strategies for Using Computers to Enrich Education), ligada al enfoque
educativo que predomina en ellos: algoritmico o heuristico.Un material de tipo algoritmico
es aquel en que predomina el aprendizaje via transmision de conocimiento, desde quien
sabe hacia quien lo desea aprender y donde el disefiador se encarga de encapsular
secuencias bien disefiadas de actividades de aprendizaje que conducen al aprendiz desde
donde esta hasta donde desea llegar. EIl rol del alumno es asimilar el maximo de lo que se le
transmite.Un material de tipo heuristico es aquel en el que predomina el aprendizaje
experiencial y por descubrimiento, donde el disefiador crea ambientes ricos en situaciones
que el alumno debe explorar conjeturalmente. EI alumno debe llegar al conocimiento a
partir de la experiencia, creando sus propios modelos de pensamiento, sus propias
interpretaciones del mundo, las cuales puede someter a prueba con el MEC.

Otra forma de clasificarlos es por las funciones mismas que asumen, claro esta, ubicables
dentro de la taxonomia antes presentada. A nivel algoritmico podemos distinguir los
sistemas tutoriales y los sistemas de ejercitacion y practica. Dentro de la categoria
heuristica se distinguen los simuladores, los juegos educativos, los lenguajes sintonicos y
algunos sistemas expertos. En cualquiera de las dos grandes categorias pueden ubicarse los
sistemas inteligentes de aprendizaje apoyado con computador, dependiendo del rol que esté
asumiendo el material. Cada uno de ellos tiene cualidades y limitaciones que bien vale la
pena detallar, a efectos de favorecer una seleccion apropiada del tipo de MEC que mejor
corresponde a una necesidad educativa (pp. 121-122).

2.2.3. Multimedia

Angarita, et al. (2006), establecen que:

Existen diversos medios de comunicacién, que se caracterizan por la forma como llegan a
las personas. A mayor integracion entre texto, sonido e imagen, mejor sera la absorcion y



asociacion del contenido informativo. Esto se debe a que las ideas se asimilan, memorizan
y asocian mejor con una exposicion méas completa y dindmica de su contenido. Si ademas
de la integracion se permite la intervencion del usuario, esto facilita la asimilacion de la
informacion de una manera més efectiva, porque la persona deja el papel de espectador
pasivo y pasa a una posicion activa que refuerza su atencion.

A la integracion de varios medio, de una forma interactiva, que posibilita una comunicacion
mucho méas completa y optimiza métodos, actividades y rutinas, se le conoce como
multimedia. Ademas, a la utilizacion integrada de mdsica, voz, texto, gréaficos,
animaciones, fotos y video, permitiendo la interaccion de los usuarios con una secuencia de
presentaciones de la informacion, se le conoce como Multimedia Interactiva.

Cuando se utiliza en educacién, la multimedia debera integrar adicionalmente las
actividades que realiza la persona, y la aplicacion se desarrolla alrededor de objetivos de
aprendizaje concretos y bien delimitados (pp.1-2).

2.3. Antecedentes software evaluacion e intervencion pedagdgica

Es importante hacer referencia al Software en Linea de Atencion, Evaluacion e Intervencion
Pedagogica utilizado en esta propuesta, pues ha tenido diferentes reconocimientos a nivel
regional, nacional e internacional y estd en aproximadamente 50 instituciones educativas entre
Risaralda y Pereira, que lo han consolidado como una plataforma estable y funcional para la

poblacién a la cual va dirigida.

Es un Software especializado en Atencion, Evaluacion e Intervencion Pedagdgica de la
poblacién con necesidades educativas especiales y estudiantes de basica primaria en general;
gue mejora la integracion y comunicacion entre los diferentes actores que intervienenen la
educacién de los estudiantes, pues es de facil uso, seguro y permite establecer los niveles de
desarrollo de los estudiantes, con reportes en tiempo real para toma de decisiones. Evalua el
desarrollo cognitivo, comunicativo, sensoperceptivo, psicomotor y social de los estudiantes, a
través de juegos y recursos innovadores, que motivan los procesos de aprendizaje y hace un
uso efectivo de las TIC en la institucion. Esta es una propuesta precisa y preventiva para las
dificultades del aprendizaje, que coadyuva a fortalecer las capacidades de aprendizaje de los

estudiantes en las areas fundamentales, partiendo de sus potencialidades.

El objetivo del software es brindar herramientas de apoyo para la evaluacion e intervencion
pedagdgica en la poblacion con necesidades educativas especiales y estudiantes de basica

primaria en general, para apoyar la labor realizada por los docentes y especialistas, vinculando
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en los procesos a toda la poblacion educativa, mejorando la integracion y comunicacion de los
diferentes actores en la educacion de los estudiantes. El sistema permite identificar: nivel de
aprendizaje, fortalezas, debilidades, estadisticas de desempefio, y herramientas para disefar el
plan o intervencion pedagdgica. Este sistema no solo ayuda a solucionar y superar
dificultades, sino que también es una propuesta preventiva para fortalecer o potenciar las
capacidades de aprendizaje de los estudiantes de bésica primaria; ofreciendo formularios para
el registro de cada caso; vincula a la poblacién educativa en el uso de las TIC’s en los
procesos educativos, para identificar las areas con potencialidades presentes en los estudiantes
que permitan apoyar las areas que requieran algun tipo de refuerzo. Otras virtudes vinculadas

al sistema son:

- ldentificar niveles de aprendizaje de la poblacién atendida en preescolar y basica primaria.

- ldentificar necesidades educativas de la poblacién atendida en las escuelas.

- Identificar fortalezas en la poblacion atendida de las instituciones educativas.

- Generar competencias informaticas y tecnologicas en estudiantes de béasica primaria,
preescolar y personal docente.

- Utilizacion masiva de la plataforma de atencion y evaluacion pedagdgica, como factor
integrante de la poblacién con necesidades educativas especiales, estudiantes aulas
regulares, docentes y especialistas, creando una comunidad practicante donde se
compartan experiencias y conocimientos.

- Generar indicadores de atencidn y reportes especiales.

- Utilizar permanentemente contenidos virtuales de aprendizaje interactivo y espacio sano

en Internet.

A continuacion se presenta un historial de logros del software en mencién, el cual ha sido
premiado a nivel nacional e internacional. Entre ellos se destacan el «TIC Américas»
(Competencia Talento e Innovacidén) como mejor emprendimiento en el marco del «Foro de la
OEA en 2008» (Medellin, Colombia) y 2 premios mundiales en la ciudad de Taipéi (Taiwan)
en el marco de «Global TIC». Otros logros alcanzados son:

- Ganador Convocatoria Ciencia y Tecnologia, SENA ley 344, 2006.
- Seleccionados por Colombia Digital.

- «Eje Exporta», Pereira, 2007.
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Encuentro Educacion Inclusiva, Pereira. 2007.

Exposicion Tecnoldgica «Expotech», Pereira, 2007.

Certificacion en Calidad de Software.

Derechos de Autor y Registro de Marca.

Seleccionados como expositores en V Congreso Mundial de Juventudes Cientificas en
Republica Dominicana, 2007.

Propuesta Ciudadana Plan Nacional Decenal de Educacion, 2007.

Rueda de Negocios, Softic, Bogota, 2007.

Articulo publicado en la revista «Diario el Universo», Quito (Ecuador), 2008.
Ganador TIC Américas 2008, OEA.

Plan Exportador Programa Exporte, Colombia, 2009.

Ganadores Global TIC, Taipéi (Taiwan), 2008.

Pereira Digital y Risaralda Digital, 2009.

Reconocimiento ACOPI. 2010.

Pereira Digital, 2011.
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3. METODOLOGIA DE IMPLEMENTACION DE SOFTWARE DE ATENCION,
EVALUACION E INTERVENCION PEDAGOGICA

3.1. Descripcion

El proyecto tiene el proposito de reforzar el desarrollo comunicativo de los estudiantes en un
ambiente interactivo, apoyado en una tecnologia disefiada para este fin; a través de un
instrumento de apoyo definido de aplicacion para la obtencion de resultados, bajo este

ambiente tecnoldgico.

Es asi como se busca fortalecer el desarrollo comunicativo de los primeros grados
escolares, desarrollar habilidades en la comprension del lenguaje iconografico y visual que los
prepare para el proceso de lectura y escritura, realizar procesos de autoaprendizaje, y aprender

a autocorregir sus errores mediante la practica de los diferentes juegos interactivos.

Asimismo, ajustado a la teoria del aprendizaje significativo pretende, a través de imagenes
y narraciones, rescatar en los estudiantes toda esa informacion, que consciente 0
inconscientemente adquieren en su cotidianidad cuando observan la publicidad en las calles,
las propagandas, la musica en la television, y las fbulas o cuentos fantésticos de sus amigos o

de los adultos con los que tiene contacto permanente.

Adicional, ofrece a los estudiantes la posibilidad de iniciarse en el uso y la experimentacion
de la tecnologia multimedia, que hace mas ameno y estimulante su labor en el aula.
Igualmente, reta al docente para que desarrolle metodologias similares para la ensefianza de
otras areas del conocimiento como: las matematicas, la geometria y las ciencias naturales, para

los diferentes grados escolares.

Contiene también el disefio de un instrumento de apoyo definido para su aplicacion dirigido
los docentes que accedan a este material, permitiendo que el aprendizaje sea mas significativo
para los educandos, ofreciendo recursos que faciliten la construccion de aprendizajes en el

proceso educativo.
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Se presentan alternativas que son de mucha utilidad para que los educandos construyan la
lectura y escritura de forma sencilla e innovadora y para que los docentes cuenten con un
instrumento de apoyo definido para la aplicacion de esta herramienta, y puedan desarrollar sus

clases obteniendo los resultados esperados.

Se establece entonces el disefio de un material interactivo y de un instrumento de aplicacion
para fortalecer capacidades de aprendizaje correspondientes al desarrollo comunicativo, y para
superar necesidades educativas que se presentan en el proceso comunicativo de los
estudiantes; ademas de vincularlos con la tecnologia y brindarles actividades innovadoras,

divertidas y con significado, para desarrollar mejores niveles de comprension.

Con el uso de esta herramienta tecnoldgica, docentes y estudiantes podran encontrar un
camino para comenzar a superar todas las prevenciones frente a la tecnologia, porque
entenderan que ésta es un apoyo pedagdgico para realizar sus actividades de manera creativa,

novedosa, ludica y de total interés para los estudiantes.

La propuesta integra la informatica, los multimedios, la Internet y la lectoescritura en un
producto que apoya el proceso de ensefianza y aprendizaje, llegando a una mayor cantidad de
lugares, logrando mayor motivacion en educandos y educadores, ganando mayor participacion

y aumentando la calidad del proceso de aprendizaje.

3.2. Indicadores propuestos para evaluacion de desarrollo

comunicativo

Los indicadores que a continuacién se presentan fueron definidos en conjunto por el grupo
desarrollador del software, el proyecto en mencién y el grupo de profesionales del programa
de atencion a la poblacion con necesidades educativas (PAPNEE) del municipio de Pereira.

Desde el afio 2004 y hasta la fecha, tales indicadores se han ido ajustando.

- Comprende los cuentos e historias escuchadas.
- Copia al dictado péarrafos cortos.

- Describe personas, objetos, lugares y sucesos con detalles.
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- Entiende el lenguaje, narra y organiza historias de secuencia.

- Expresa ideas, sentimientos, emociones segun la situacion.

- Lee manuales, tarjetas y afiches con articulacion de todos los fonemas.
- Relaciona los textos escuchados con la realidad.

- Usa el vocabulario adecuado.

- Dasignificacion a las producciones.

- Hace conjeturas previas.

3.3. Descripcion de la herramienta tecnoldgica de atencion, evaluacion

pedagogica

Este es un software especializado en atencion, evaluacion e intervencion pedagogica de la
poblacién con necesidades educativas especiales y estudiantes de basica primaria en general,
que mejora la integracion y comunicacion de los diferentes actores que intervienen en la
educacién de los estudiantes; es de facil uso, seguro y muy completo en el manejo de los
archivos durante los procesos; atractivo para los nifios y nifias pues incluye actividades para

potenciar sus capacidades de aprendizaje.

Es un software en Internet dirigido a nifios y nifias con necesidades educativas especiales y
basica primaria, el cual permite a los docentes y especialistas conocer aspectos familiares,
sociales y académicos de los estudiantes. Integra a toda la poblacion escolar para asi disminuir
la desercién y apoya los conceptos de equidad, permanencia y calidad de la educacion.
Permite identificar fortalezas y debilidades, fortalecer capacidades, integra a la comunidad
educativa, sistematiza informacién y procesos, ademas, es una propuesta preventiva en

dificultades de aprendizaje.

El sistema integra las areas de desarrollo: cognitivo, comunicativo, social, sensoperceptivo
y psicomotor para los niveles desde preescolar hasta basica primaria. Contiene 3 mddulos

principales:

- Modulo administracion de la informacion y herramientas de comunicacion: Maneja la

informacién del estudiante con su historia académica, ambiente familiar y social; los
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reportes de atencion a profesionales de atencidon especial, sistematizacion de la
informacion, formatos especiales y herramientas de comunicacion, la cual busca crear
comunidad alrededor de estas tematicas.

- Mddulo de evaluacion pedagogica: A través de actividades interactivas en forma de juego,
permite evaluar las areas de desarrollo mencionadas anteriormente para identificar
fortalezas y debilidades de la poblacién, generando un reporte del desempefio individual y
grupal.

- Mddulo potenciar capacidades de aprendizaje: Esta constituido por actividades
interactivas que buscan reforzar y fortalecer las capacidades de aprendizaje de los nifios y
nifias, que también pueden ser utilizadas para la intervencion y superacion de algunas

debilidades encontradas.

Para finalizar, se manejan entonces procesos neuropsicoldégicos como son: la habilidad
cognoscitiva, la atencion y memoria; funciones ejecutivas, habilidades perceptuales,

habilidades viso-espaciales y viso-motoras, praxias, conducta social y emocional.

3.4. Proceso de implementacion de herramienta tecnoldgica de

atencion, evaluacion pedagogica

3.4.1. Fase diagndstico

3.4.1.1. Registro informacion basica de estudiantes

Este registro se debe realizar para tener seguimiento a los procesos de los estudiantes, de

acuerdo a sus desemperfios en el area de intereés.

Formato estudiantes

Ilustracion 1. Formato estudiantes

25



Institucion Educativa

Nombres:
Apellidos:
Telefono:
Direccion:
Foto:

Sexo:

EPS:

Grado actual:

Facha de nacimiento:
Lugar de nacimiento:

Fecha de agregacion:

Nombre del acudients: |

Agregar un nuevo estudiante

|| Bxaminar... |

-
Masculina / Fermenina

[
[Grado de Transician [=]
[
[

[2011-02-21

T T T e Y

Pagina Principal
Nosotros
Familia
Docentes
Servicios
Especialistas
Eventos
Noticias

Contacto

Proyecto Burbuja ...

Soporte del Siste...

Nombre del padre: [ % pagins inidal
Nombre de |a madra: | A 2. Administrar Ci...
Guardar | [ Regresar "y

Fuente: www.tuburbuja.com

Ilustracion 2. Ejemplo ficha estudiante

Viendo datos de estudiante

Nombres: ANDREA

Apellidos: GIRALDO MOSCOS50

Telaefono: 2147483647

Direccion: CRA 25 1524

Sexo: Nifia

EPS: ASMEDA SALUD

Grado actual: | Grado Primera EI
Fecha de nacimiento: 21 de Mayo de 2003

Lugar de nacimiento: VITERWVOCALDAS

Fecha de agregacion: 20 de Abril de 2010

Nombre del acudiente: MABEL MOSCOSO

Nombre del padre: JOSE BERNARDO GIRALDO

Nombre de la madre: MABEL MOSCOSO

26



Citaciones
Registros 1 - 2 de 2

Num Fecha Responsable Wer
h 2009-12-10 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA YASMIMN (=)
2 2Z009-12-10 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA YASMINM (=)

Ewvaluaciones pedagogicas

Registros 1 - 6 de 6
m Facha Especialista Resultado

MNu Wer
h 2Z010-01-19 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA WASMIMN 1 =)
2 2Z009-12-10 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA YASMIN 1 =)
= 2010-01-22 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA WASMIMN 1 =)
4 2Z010-09-28 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA YASMIN 1 =)
5 2010-11-13 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA WASMIMN 1 =}
& 2011-01-26 GOMNZALEZ LOPEZ MARIA YASMIN 1 =)

Remisiones

Registros 1 - 1 de 1
Num Feaecha Especialista Motivo Wear
Reconoce bien los colores, se le dificulta
armar rcmpecabezas de 4-5 o mas
cortes, necesita atencidn constante para

2009- Sl L= gque termine a tiempo las actividades
1 LOPEZ MARIA (=)
12-10 TASMIN que se proponen en clase, cuando se =

hacen anilisis de lecturas contesta
incoherencias y se debe enrutar
centrando nuewvarmente.

Planes

Num Fecha Especialista Plan Ver

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.1.2. Observacion inicial

Esta es de gran importancia pues permite a los docentes detectar el momento de significacion
en que se encuentran los estudiantes, basdndose en sus conocimientos previos. Es importante

documentarlo para realizar confrontacion al finalizar el proceso de aprendizaje.



Formato remision

Ilustracion 3. Formato de remision

Crear Remision

Remitir a
aspecialista: | |

[

Estudiante remitido: | |

[

Listado de motivos frecuentes: (20 en total)

I:‘ Atencién dispersa

I:‘ Copia texto sin comprensidn

Dificultades de aprendizaje en calculo mental

Dificultades de aprendizaje en escritura

Dificultades de aprendizaje en lectura

Dificultades en percepcion y memeoria auditiva

La comprension de lectura es poca

Leguaje reducido

Limitaciones en las nociones espaciales, temporales y lateralidad
Olvida con facilidad diferentes actividades

Postura inadecuada

Problemas visuales v auditivos

Pronunciacion incorrecta

Repitente mas de dos anos

Se atrasa con frecuencia

Se detecta violencia intrafamiliar

Se le dificulta aprender los conceptos basicos de color, forma y tamanie.
Se observa bajo nivel de nutrician

Su escritura es ilegible

5 e e e

Su lectura es deficiente

Ot meotivos de la remision:

§

Otras observaciones:

I:‘ Repitente de grado Fecha de envio: 2011-02-21

| Guardar | | Cancelar |

Fuente: www.tuburbuja.com
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Ilustracion 4. Ejemplo remision

Ver Remision
Especialista remitente : Fabiclz Arce Rizscos
Estudiante remitido : JONATAM SALAFAR GOMEZ
Listado de motivos frecuentes:
1. 5ulectura es deficiente

Otros motivos de la remisidn:
EL NINC PERMANECE S50LC , LA COMUNICACION ES MUY ESCASA.

Otras observaciones:

Repitente de grado Fecha de envio: 2010-04-30

| Imprimir | | Enviar Remision | | Regrasar

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.1.3. Entrevista acudientes

Si después de la observacion inicial se detectan casos puntuales de estudiantes con
necesidades educativas, se recomienda entrevistar al acudiente para tener un panorama claro
sobre los aspectos familiares, sociales, académicos y de salud de los estudiantes. Este proceso

se puede aplicar también con toda la poblacion para tener una informacion mas completa.
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Formato anamnesis

Ilustracion 5. Formato anamnesis

Datos de identificacion

Seleccione la remisién:*
Regimen:*

Nivel / EPS:*

Nombre dal padre:*
Edad del padre:*
Nombre de la madre: *
Edad de la madre:*
Acudiente: *
Parentesco:®
Direccion:*
Teléfono:*
Informante:*

Parentesco del informante: *

| Régimen Subsidiado

[10

[10

Comentarios de los motivos de la remision

Antecedentes Prenatales

Ver Remisién original

Embarazo deseada:

Estado emacional:
Duracién embzraza:
Estads fizico:

Controles:

Lugar:

Enfermedades prenatales:
Fumao:

Bebio:

Amenzza de aborto:

Mes de amenaza de aborto:

Hemaorragias:

Mes de las hemorragias:
Medicamentas:

Cuales medicamentos:
Caidas:

Mes de |z caida:

Observaciones:

|:| A que edad: | 1

O
O

|No aplica lzl
(W]
|No aplica lzl

B

B

|No aplica
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Antecedentes Perinatales

Tipo parto:
Forceps:
Circular cordon:
Presentacién:
Lanto:

Succion:

Peso:

Talla:

Coloracion:

Observaciones:

[Parta Corta / via vaginal

=]
]

[sentada

[
0o

[Menos de 500 Gr

[100 Centimeatros

[rosads

apaa

Enfermedades Postnatales

Enfermedades postnatales:
Caidas:

Edad de |z caida:
Convulsiones:

Edad de las convulsiones:
Medicamentos:

Cuzles medicamentos:

Cuadro de vacunacién
completo:

Otitis:

Edad de otitis:
Dolor de oido:
Cual oido:
Vision:

Lentes:

Observaciones:

o

[Mo aplica =1
]
| Mo aplica EI

]

]
]

[Mo aplica =1
o

| Ninguno EI
| Buena EI

]

Desarrollo Motor

Balance de cabeza:
Sedestacion:
Gateo:

Marcha independiente:

Diescripcion:

|Nurn‘|a|

|Nurma|

|Nurn‘|a|

|Nurn‘|a|
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Desarrollo Del Lenguaje

Balbucea:
Silabea:
Frimeras palabras:

Frimera frase:

Descripcion:

Antecedentes Familiares

|N0rrna\

|N0rrna\

|N0rrna\

|N0rrna\

1 1 E]

Lenguzje actual:

Observaciones:

[m] »

A

Linea materna:

Linea paterna:

Observaciones Generales:

Dinamica Familiar

Observaciones:

»

1+ [

Convivencia actual:

Numero de hijos:

Lugar que ocupa:

Ambiente familiar:
Comparte jusgos:

Con quien comparte jusgos:
Actividades en tiempa libre:
Haras de television:

Tipo de programas que ve!

Acompafante para ver
television:

] ][]

[1

€]

|Dibujos animados
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Es retraido? I:l

Acata normas? D

En cuales ambientes? | |

Es dependiente? D

Con guien duerme: |So\0 |

Comportamientos:

Historia Escolar

Edad inicio de estudios : |D4

Lugar de estudios: |

Grados cursados y aprobados: |D

Institucion estudios: | |

Repitencia: | |

Area de mejor desempefio:

Areas con dificultades:

Relacion con el docente:

Observaciones generales:

Cancelar Guardar!

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.1.4. Identificacion necesidades y fortalezas de la poblacion

Aplicar actividades interactivas de valoracion previamente seleccionadas de acuerdo a la
observacién inicial, para apoyar el trabajo del docente en la identificacion de necesidades y

fortalezas de la poblacion.
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Evaluacion pedagdgica interactiva, modulo desarrollo comunicativo

Ilustracion 6. Evaluacién pedagdgica Interactiva, modulo desarrollo comunicativo

Actividades de evaluacion pedagdgica

Estudiante: JONATAN SALAZAR GOMEZ

Fecha inicio: [z011-0z-21 |

Listado de actividades disponibles para el nivel de este estudiante (=)

| K

Cordinacién visormotriz

& i i
T |3 ¥ |3 ¥ |3

Identifica partes del Identifica partes gruesas y Identifica partes grussas y
cuerpa-La boca finaz del cuerpo- La cabeza finas del cuerpo-Estormmaga

=

. . Describe personas
Comprende |os cusntos copia al dictado parrafos . R !
objetos, lugares v sucesos

e historias escuchadas cErEs
con detalles

Lee manuales, tagjetas y
afiches con articulacidn de
todoz loz fonemas

Entiende el lenguaje,
narra y organiza
histarias de secuencia

Expresa ideas,sentimientos,
ermociones segin la situacidn

Lee manuales, ta
todos los fonemi

Relaciona los textas :
escuchados con la Uza el vocabulario adecuado

realidad



Forrnula ¢ Responde Hace conjeturas Pozee wocabulario amplia v

preguntas previas entiende su significada
Relaciona los taxtos Da =significacion a laz Relata y organiza histarias =se
escuchados con la realidad producciones secuencia
3 oy =
= b ¥
m . ek,
" a4 J
Expresa Ideas, Usza Vocabulario
sentimientos, ermociones... Adecuado

Evaluando estudiante :: Actividad Da significacion a las producciones

Con el mouse selecciona en
los cvadros de abajo las
imagenes que pertenezcan al

Cuento que te conte

CoATAR CUCATo pe Aueyo

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.1.5. Analisis de resultados de desempeiio

Después de aplicada la valoracion el docente debe revisar los desempefios de los estudiantes a
nivel individual y grupal, y disefiar planes de apoyo para el aula y el hogar, con
recomendaciones y estrategias.



Formato conclusiones y diagndstico

Ilustracion 7. Formato conclusiones y diagndéstico

Desarrollo Comunicative
Comprende los cuentos e historias escuchadas - '

copia al dictado parrafos cortos - '

Describe personas, objetos, lugares y sucesos con detalles -
Entiende el lenguaje, narra y organiza historias de secuencia -

Expresa ideas,sentimientas, emociones sequn la situacion - '

Lee manuales, tarjetas y afiches con articulacian de todos los
fonemas -

Relaciona los textos escuchados con |a realidad - '

Usa &l vocabulario adecuade - '

Total 8 actividades evaluadas.

| Imprimir | | Regresar |

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.2. Fase intervencion pedagdgica y sequimiento

3.4.2.1. Fase de planes de apoyo e intervencion pedagdgica

De acuerdo a los resultados del andlisis se debe disefiar un plan de intervencion pedagogica
para el area de interés, en el cual se incluya material interactivo que refuerce los procesos de

aprendizaje y se definan los tiempos de aplicacion. El material interactivo propuesto es:

- Aprendiendo y Jugando 1: Material interactivo para fortalecer la atencion y las funciones
basicas de aprendizaje: atencion, memoria, coordinacion vasomotora, Sensopercepcion,
entre otros. EI componente comunicativo se fortalece en todo el material. Nifios de 4 a 7
afios. (Ver ilustracion 8).

- Aprendiendo y Jugando 2: Material interactivo para aprender a través del juego,
desarrollando habilidades en el desarrollo comunicativo, sensoperceptivo, fortaleciendo la

atencion y observacion entre otros. Nifios de 6 a 10 afios. (Ver ilustracion 8).
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Este material se puede aplicar en diferentes areas, pero contienen un gran componente
comunicativo al ir acompafiado de texto y narracion. Fortalece procesos de atencion,

observacidn, construccion de secuencias y sostenimiento de dialogos.

La implementacion de este material no se limita al uso de computadores en una sala de
sistemas, puede ser llevada al aula de clases para proyectar las actividades a través de un video

beam y hacer un trabajo en equipo con la poblacion.

Ilustracion 8. Imagenes del material aplicado en diferentes areas

Escoge en el menu cual de estas siluetas encaja

perfectamente con la forma del gato.

o

Un dia se encontraban 12 osos reunidos en
las praderas, esperando a sus otros amigos
que estaban a punto de llegar. =
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4u colita parece algodon, 5vs orejas son largas y con 505 grandes dientes
Mastica [as verduras que come.

-~
-

Creditoy

Fuente: www.tuburbuja.com

3.4.3. Fase evaluacion

3.4.3.1. Evaluacion pedagégica final del proceso
Se aplica una valoracion interactiva al finalizar el proceso de intervencién, que apoye la
valoracion integral del proceso formativo. De esta forma se identifican cuéles avances se

alcanzaron, cudles necesidades se superaron y cuales no, para implementar nuevas estrategias.
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3.4.3.2. Conclusiones

Conclusiones del proceso de implementacion y estrategias de mejoramiento. De acuerdo a los
resultados de las fases anteriores y asi determinar el momento de aprendizaje del estudiante,
después de analizar la informacion y observaciones. Esto lo realiza el profesional que ha
implementado el proceso con los estudiantes, entre docentes y profesionales de atencidn
integral.
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4.  DISENO METODOLOGICO

La metodologia aplicada para la recoleccion de la informacion para la construccion de las
actividades interactivas de valoraciéon para el desarrollo comunicativo, y el instrumento de
aplicacion para apoyo al docente (cumpliendo con los objetivos de alcanzar los estandares y
competencias esperadas), por parte del grupo de estudiantes que interactden con el prototipo
del instrumento, sera en gran parte cualitativa; con la observacion directa, recoleccion de
informacion y andlisis en las fases de desarrollo y disefio; para identificar las necesidades de
los estudiantes en el desarrollo comunicativo y de lenguaje, con la aplicacion de instrumentos
de valoracion para cuantificar las necesidades educativas identificadas en el desarrollo

comunicativo.
Poblacion muestra

La poblacién seleccionada para esta investigacion esta conformada por estudiantes del grado
primero de basica primaria de la Institucion Educativa Sur Oriental de Pereira. Esta institucion
se encuentra ubicada en el barrio Boston y atiende una poblacion con muchas problematicas a
nivel socio econdémico, familiar, grupos de estudiantes en situacion de desplazamiento y
minorias afrocolombianas. La institucion en mencion ofrece formacién técnica en el area de
sistemas y tecnologia. Para el desarrollo del proyecto se tomé una muestra de veinte (20) nifios
y nifias del grupo 1A, del total de la poblacion. Estos estudiantes se seleccionaron de acuerdo a
los criterios del docente en el desarrollo comunicativo; algunos con necesidades y otros con
fortalezas detectadas en la observacion de los procesos en el aula. Los 20 restantes no

interactuaron con los recursos tecnoldgicos.
Objetivo investigacion

Determinar las implicaciones en el desarrollo comunicativo de los nifios y nifias de grado
primero de basica primaria, cuando son expuestos a la metodologia de implementacion del
software de atencién y evaluacion pedagdgica, permitiendo al docente detectar e intervenir

necesidades educativas transitorias.
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Instrumentos utilizados en el proceso de implementacion

Se utilizaron instrumentos definidos para condensar la informacion de la poblacion muestra

desde los diferentes aspectos y fases definidas en la implementacion. Entre ellos estan:

- Formatos definidos en las fases de implementacion de la propuesta.
En estos formatos definidos en las fases de la implementacion se captura informacion
familiar, social, de salud y académico. Es posible contar con unas caracteristicas generales
de la poblacién atendida y algunas caracteristicas individuales.

- Formatos de seguimiento y control, trabajo de campo.
Estos formatos de seguimiento y control también van ligados a los presentados en las fases
de implementacion. Surgen a partir de la observacién directa por parte del equipo
investigador y la docente, algunos formatos de asistencia a las sesiones y control de

actividades definidas en el cronograma.
Resultado esperado

Se pretende alcanzar como resultado de la investigacion en mencion la identificacion de
implicaciones en el desarrollo comunicativo de los nifios y nifias de grado primero de béasica
primaria, cuando son expuestos a la metodologia de implementacién del software de atencion
y evaluacion pedagdgica, permitiendo al docente detectar e intervenir en necesidades

educativas transitorias.

4.1. Procedimiento

La construccion de los contenidos se apoya en el marco tedrico propuesto en el numeral
anterior basados en el aprendizaje con significado de Ausubel, donde los contenidos
interactivos, herramientas de intervencion y evaluacion disponibles, incluyen diferentes
elementos que son familiares para los estudiantes y puedan fortalecer y lograr nuevos
aprendizajes. Y en las propuestas de Emilia Ferreiro para la construccion de las actividades de

comprension de los contenidos propuestos en las lecturas.
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Al igual que en el desarrollo de cualquier aplicacion informatica, la generacion de un MEC
implica actividades como el disefio 16gico y funcional, escogencia de la herramienta de

programacion, desarrollo, ajustes y prueba del prototipo.

Durante 6 meses se realizaron acercamientos a la institucion educativa a través de la

docente del grado 12, quien acepto participar en este proceso de investigacion.

Para esto se seleccion6 un grupo de veinte estudiantes a los cuales se les aplicaria la
herramienta de implementacion del Software de Evaluacion e Intervencion Pedagdgica. Para
ello se conto con el acompariamiento de docentes y algunos estudiantes de la media técnica de
la institucion educativa vinculados al proyecto, quienes participaron como orientadores y

apoyo en la implementacion.

Se logro realizar cada una de las etapas propuestas, en periodos de 2 horas cada vez,
durante los primeros 2 meses, en los cuales se ingresé la informacion correspondiente a los
estudiantes y las entrevistas a padres. Después del periodo inicial de dos meses descrito
anteriormente, se inicié el proceso de implementacién por 4 meses, donde se definieron

jornadas de entre 45 minutos y 1 hora cada dia para los procesos de intervencion.

4.1.1. Resultados

Después de la aplicacion del instrumento en la poblacion en mencion del grado 12 de la L.E.
Sur Oriental de Pereira, se observdé que la mayoria de nifios superaron muchas de las
necesidades identificadas al inicio del proceso y para los otros estudiantes se reforzaron sus
capacidades de aprendizaje, al ser intervenidos con los recursos interactivos y bajo la
orientacion por parte de la docente, quien aplico el instrumento con acompafiamiento por parte
del encargado de la investigacion, disponia de una planeacion clara y lo mas importante la
significacion en el uso de los recursos tecnologicos con los que cuenta la institucion educativa,

al incluir contenidos disefiados para apoyar los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Del grado 12 de la Institucion Educativa Suroriental tomamos una muestra de 40 nifios y se
realizo el proceso con 20 estudiantes, de los cuales el 70% superé las necesidades educativas

identificadas y el 30% restante obtuvieron mejoras en sus desempefios.
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Después del periodo de implementacion se realizd una revision de los resultados de la
experiencia con la docente, quien present6 los beneficios de la propuesta en mencién. Entre
estos beneficios esta la importancia de contar con una guia de implementacion que oriente la
vinculacion de una herramienta tecnologica en el aula de clases y en el proceso de aprendizaje,
logrando que el aprendizaje sea significativo para los nifios y nifias, quienes lo evidencian con
los resultados en sus procesos, expresiones e interaccion en grupo, donde explicaban muchos

elementos de los contenidos.

4.1.2. Evidencias

Durante la implementacion en los procesos de la Fase de Diagndstico, la Fase de Intervencion
y Seguimiento y la Fase de Evaluacion Final, los estudiantes mostraban gran motivacion al
llevarlos a las salas de sistemas e interactuar con estos recursos; no se sintieron evaluados,
siempre expresaban que estaban jugando y aprendiendo sistemas; este factor permitio el facil

control del grupo y la ejecucion de los procesos planteados.

Cabe aclarar que cada proceso de intervencion fue reforzado en el aula regular con la
docente a cargo del grupo, pues el recurso que tenemos a disposicion es una herramienta que
permite al docente identificar las necesidades y fortalezas de la poblacion atendida; ademas,
estos recursos interactivos se convierten en aliados para la tarea de fortalecer capacidades de
aprendizaje 'y superar algunas necesidades educativas—para este caso desarrollo
comunicativo—, pero sin el acompafiamiento de la docente los resultados no serian los
esperados. Asimismo, la docente manifiesta la importancia de la guia de implementacion,

como herramienta fundamental en la integracion de las TIC"s en los procesos de aprendizaje.

4.1.2.1. Evaluacion inicial

Ansutucion Educatival
SUronentaljdePerairg

A continuacion se presentan las imagenes de las observaciones iniciales de los estudiantes por

parte de la docente a cargo del grupo:
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Fase diagndéstico

Observacion inicial

Ver Remision

Especialista remitente : Fabiclz Arce Riascos
Estudiante remitido : ANDREA GIRALDO MOSCOSO

Listado de motives frecuentes:

1.

(= BRI A TR ]

9.
i0.
1i1.
iz2.
12.
14 .
15.

Atencidn dispersa
Copia texto sin comprension
Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura
Dificultades en percepcién y memaoria auditiva
La comprensién de lectura es poca
Leguaje reducido
Limitaciones en las nociones espaciales, temporales y lateralidad
Clvida con facilidad diferentes actividades
Postura inadecuada
Se atrasa con frecuencia
Se le dificulta aprender los conceptos basicos de color, forma y tamafio.
Se observa bajo nivel de nutricion
Su escritura es ilegible
Su lectura es deficiente

Otros motivos de la remisidn:

Otras observaciones:

.Repitencia 1 afio.

Le gusta permanecer scla.

Ver Remisidn

Especialista remitente : Fabiclz Arce Riascos

Estudiante remitido : Jeferson Palacios

Listado de motivos frecuentes:

i.

i6 .
17 .

Atencion dispersa
Copia texto sin comprension
Dificultades de aprendizaje en cdlcule mental
Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura
Dificultades en percepcion v memoria auditiva
La compransidn de lectura es poca
Leguaje reducido
Limitaciones en las nociones espaciales, temporales y lateralidad
Olvida con facilidad diferentes actividades
Postura inadecuada
Pronunciacion incorrecta
Se strasa con frecuencia
Se detecta violencia intrafamiliar
Se le dificulta aprender los conceptos basicos de color, forma y tamano.
Su escritura es ilegible
Su lectura es deficiente

Otros motivos de la remisidn:

Manifiesta gue no le gusta escribir ni pintar.

Otras observaciones:

Manifiesta agresividad en contra de las nifias
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Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Laura Sofia Castafio Bedoya

Listado de motives frecuentes:
1. Atencidn dispersa
2 . Dificultades de aprendizaje en escritura
3. Se atrasa con frecuencia
4 . Se detecta violencia intrafamiliar
Otros motivos de la remisidn:

Manifiesta no gustarle escribir ni dibujar

Otras observaciones:

Le gusta escuchar historias, cuentos y sostiene una conversacion.

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Juan Pable Dugue Delgade
Listado de motivos frecuentes:
Ninguno.

Otros motivos de la remisidn:

Nifio con Sindrome de Down. Todo el procesc de aprendizaje esta basado en una
adecuacidn curricular, en la cual se fortalecen la parte motriz gruesz vy fina, la oralidad,
seguir indicaciones, el desarrollo sodial.

Otras observaciones:

Tiene acompanamiento de la familia. le gusta hacer todo lo que hacen los nifios en
clase, como levantar la mano,pintar en el tablero...

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Leidy Johana Rodriguez

Listado de motivos frecuentes:

1. Atencicn dispersa

2 . Copia texto sin comprensién

3 . Dificultades de aprendizaje en escritura

4 . Dificultades de aprendizaje en lectura

3 . Dificultades en percepcién y memoria auditiva

& L= comprensidn de lectura es poca

7 . Leguaje reducido

2 . Limitaciocnes en las nociones espaciales, temporales vy lateralidad
S . Olvida con facilidad diferentes actividades

10 . Postura inadecuada

11 . Repitente mas de dos afios

12 . Se atrasa con frecuencia

13 . Se detecta viclencia intrafamilizr
14 . Se observa bajo nivel de nutricién
15 . Su escritura es ilegible

16 . Su lectura es deficiente

Otros motivos de la remision:

Baja autoestima. Familia muy numerosa 10 hermanos. Presenta carencia de afecto.

Otras observaciones:

No tiene acompafiamientoe en el hogar
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Ver Remision

Espacialista remitente : Fzbiclz Arce Riascos

Estudiante remitido : Kevin Esteban Avendafio Medina

Listado de motivos frecuentes:

1. Atencion dispersa

. Copia texto sin comprensidn

. Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades en percepcidn y memaoria auditiva
. La comprensidn de lectura es poca

Leguaje reducido

. Postura inadecuada

. Se strasa con frecuencia

. 5Su escritura es ilegible

0. S5Su lectura es deficients

[ e B T I O o N % 8

Otros motivos de la remi

Mo se comunica con faclidad. No tiene fluidez al hablar.
Otras observaciones:

Nao lea.

Meotricidad gruesa v fina deficiente

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Andres Felipe Corrales Rios

Listado de motivos frecuentas:

1. Atencion dispersa

2. Copia texto sin comprensién

2. Dificultades de aprendizaje en escritura

4 . Dificultades de aprendizaje en lectura

5. Lacomprension de lectura es poca

6. Leguaje reducido

7 . Limitaciones en las nociones espaciales, temporales y lateralidad
8 . Postura inadecuada

S . Repitente mas de dos afios

10 . Se atrasa con frecuencia

11 . Se detecta viclenciza intrafamiliar
12 . Se observa bajo nivel de nutricién
13 . 5Su escritura es ilegible

14 . Su lecturs es deficiente

Otros motivos de la remision:

No cuenta con acompanamiento por parte de la familia.

Ver Remisidn

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Haidivi Melissa Carrea

Listado de motivos frecuentas:

1. Atencion dispersa

. Copia texto sin comprensién

. Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura

. Dificultades en percepcidn y memoria auditiva
L= comprensién de lectura es poca

. Leguaje reducido

. Postura inadecuada

. Pronunciacién incorracta

10 . Se atrasa con frecuencia

i1 . 5Su escritura es ilegible

12 . 5Su lectura es deficienta

W00 S T LA e DD RD

Otros motivos de la remision:

Le gusta escuchar historias v le hace seguimiento a los cuentos.

Otras observaciones:

Le gusta dibujar.
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Administrande Remisiones

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos
Estudiante remitido : Esteban Giralda Valderrama

Listado de motivos frecuentes:
1. Atencion dispersa
2 . Dificultades de aprendizaje en escritura
3. Su escritura es ilegible
Otros motives de la remision:
Pereza meotriz. Disfruta escuchar historias v les hace seguimiento. Fortalezas en al
caleula mental.
Otras observaciones:

Es un nifnge muy protegide por la familia.

Administrando Remisiones

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Rizscos
Estudiante remitido : Miguel Angel Gonzalez

Listado de motivos frecuentes:
1. Atencion dispersa
2 . Dificultades de aprendizaje en escritura
3 . Su escritura es ilegible

Otros motives de la remision:

Manifiesta no gustarle escribir. Tiene fluidez al hablar, le gusta escuchar historias.

Otras observaciones:
Pereza motriz. Buen acompafiamiento

Administrando Remisiones

Ver Remision
Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos
Estudiante remitido : Juan Esteban Manrique
Listado de motivos frecuentes:
1. Atencion dispersa

Otros motivos de la remision:

Motricidad motora deficiente.

Otras observaciones:

Acompafiamients del hogar permanenta

Administrando Remisiones

Ver Remision

Especialista remitente : Fabiclz Arce Riascos
Estudiante remitido : Diego Armando Pefia Cano

Listade de motivos frecuentes:

Atencion dispersa

Copia texto sin comprension

Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura

. Dificultades en percepcidn y memaoria auditiva
. Pronunciacion incorrecta

. Se atrasa con frecuencia

. Su escritura es ilegible

. 5Su lectura es deficisnte

ek

LI T A

Otros motivos de la remision:
Wocabulario Escaso

Otras observaciones:

Acompanamiento
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Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Daniela Menz

Listado de motivos frecuentes:

1. Atencién dispersa

. Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura

. La comprensién de lectura es poca

Se atrasa con frecuencia

. Su escritura es ilegible

. Su lectura es deficiente

=W

Otros motivos de la remision:

Eaja autoestima. Le gusta escuchar historias v les hace seguimientos

Otras observaciones:

no tiene acompafiamiento

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Rabinson Ariel Manso

Listado de motivos frecuentes:

1 . Dificultades de aprendizaje en escritura
2 . Dificultades de aprendizaje en lectura
2. 5Su escritura es ilegible

4 . 5u lectura es deficiente

Otros motivos de la remision:

Timido, baja autoestima. Se le dificulta comunicarse.

Otras observaciones:

tiene acompanamiento de la familia

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Juan Esteban Ramirez Aricapa

Listado de motivos frecuentes:

1. Dificultades de aprendizaje en escritura
2 . Dificultades de aprendizaje en lectura
3 . Dificultades en percepcidn y memaoria auditiva
4 ., Su escritura es ilegible
5. 5u lecturz es deficiente
Otros motivos de la remisidn:

Le gusta escuchar historias

Otras observaciones:

No tiene acompafamiento

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Rizscos

Estudiante remitido : Angie Yulisa Osorio

Listado de motivos frecuentes:

i . Atencién dispersa

. Dificultades de aprendizaje en escritura
Dificultades de aprendizaje en lectura

. Se atrasa con frecuencia

. Su escritura es ilegible

. 5u lectura es deficient=

[ LT S ]

Otros motivos de la remision:

Le gusta escuchar historizs y les hace seguimiento.

Otras observaciones:

No tiene acompanamiento en el hogar



Ver Remisign

Especialista remitente : Fabiclz Arce Riascos

Estudiante remitido : Santiago Cardona Montoya

Listado de motivos frecuentes:

1. Dificultades de aprendizaje en lectura
2. 5Su escritura es ilegible
2. S5u lectura es deficients

Otros motivos de la remision:

Se comunica facilmenta. Le gusta escuchar historias y cuentos.

Otras observacionas:

Acompanamiento en el hogar

Ver Remision

Especialista remitente : Fabicla Arce Riascos

Estudiante remitido : Miguel Angel Gomez Pardo

Listado de motivos frecuentes:

1. Atencidén dispersa

2. (Copia texto sin comprensidn

. Dificultades de aprendizaje en escritura
. Dificultades de aprendizaje en lectura
Postura inadecuada

Se atrasa con frecuencia

. Su escritura es ilegible

. 5u lectura es deficiente

[ R I R

Otros motivos de la remision:

Manifiesta no gustarle estudiar. Le gusta mucho escuchar historias.

Otras observaciones:

Mo tiene acempanamiento en el hogar

Fuente: www.tuburbuja.com



Tabla 3. Listado Remisiones (Observacion Inicial - Vista General)

A continuacion se presenta el resumen de las observaciones iniciales de los 20 estudiantes:

Registros 1 - 20 de 20

Num Fecha Estudiante Especialista Motivo Archivar Editar Ver Enviar
GIRALDO .
1 2011 MOSCOS0 An:e_ Riascos . ) o
05-31 Fabiala =
ANDREA
SALAZAR. ) E.EI:I'IbE pallabras
2011~ Arce Riascos aisladas sin
= 05-31 GOMEZ Fabicla significade P t -09 e
JONATAN gnificado Presenta
pereza motriz fina.
2 2011- Aristizabal Arce Riascos EZ:;EE:F:;:::;E&; o
05-21 Paulina Fabiola P g
afaecto en su hogar.
a 2011- Palacios Arce Riascos Manifiesta gue no le o
05-31 Jefarson Fabicla gusta escribir ni pintar. g
5 2011- g:;i;alr;o Arce Riascos Manifiesta no gustarle o
05-31 ¥2 __ Fabicla escribir ni dibujar S
Laura Sofia
Nifio con Sindrome de
Down. Todo el proceso
de aprendizaje esta
basado en una
snpg- Dugue Arce Risscos adecuacion curricular,
6 05-31 Delgade Fabiola en la cual se q Q
Juan Pablo fortalecen la parte
metriz gruesa y fina,
la oralidad, seguir
indicaciones, el
desarrolla social.
Baja autoestima.
S011- Ro_drlguez Arce Risccos Familia muy numerosa
7 Leidy - 10 hermanos. = Q
05-31 Fabicla . =
Johana Prasenta carencia de
afecto.
Avendafio Mo se comunica con
201i- Medina Arce Riascos ot .
2 0531 Kevin Fabiola facilidad. No tiens <! o
fluidez al hablar.
Esteban
Carrales . No cuenta con
g =ED Rios Andres Ar:e_ LiEs==s acompafnamiente por = Q
05-31 g Fabiola T =
Felipa parte de la familia.
Correa Le gusta escuchar
10 2011- Haidivi Arce Riascos histarias y le hace o
05-31 . Fabicla seguimiento a los g
Melissa
cuentos.
Pereza motriz. Disfruta
Giraldo . escuchar historias y
11 Ak Valderrama A“:E. Pascos les hace seguimisenta. q Q
05-31 Fabiala =
Esteban Fortalezas en el
calculo mental.
Manifiesta no gustarle
12 |2011- Gaonzalez Arce Riascos escribir. Tiene fluidez o
05-31 Miguel Angel Fabicla al hablar, le gusta q
escuchar histarias.
13 |2011- _I’;'Iuaannrlque Arce Riascos Motricidad motora
05-31 Fabiola deficiente. 9
Esteban
Pefa Cano .
2011- - Arce Riascos .
14 05-31 Diego Fabiola Vocabulario Escaso =
Armando
Baja autoestima. Le
15 2011- Mena Arce Riascos gusta escuchar o
05-31 Daniela Fabicla historias y les hace q
seguimientos
2011- Manlso Arce Riascos Tlmldo'.baja
i6 Robinson " autoestima. Sa le = Q
05-31 X Fabiola T . =
Ariel dificulta comunicarse.
Ramirez -
2011- - Arce Riascos Le gusta escuchar
17 g5-zp AUeEPs Juan bopie historias g 0O
Esteban
. . . Le gusta escuchar
2011- Osorio Angie Arce Riascos ; X X
18 gg-01 vulisa Fabiola historias y les hace 9
seguimisnto.
Cardons Se comunica
19 2011- Montoyva Arce Riascos facilmente. Le gusta o
05-01 oY Fabicla escuchar historias y q
Santiago
cuentos.
Gomez Manifiesta no gustarle
2011- . Arce Riascos estudiar. Le gusta
= 05-01 Pardo Miguel Fabicla mucho escuchar q e
Angel hi :
istorias.

Fuente: www.tuburbuja.com.



Tabla 4. Identificacion Necesidades y Fortalezas de la Poblacion (Evaluacion
pedagodgica Interactiva)

A continuacion se presenta la programacion de la evaluacion pedagdgica interactiva para la
identificacion inicial de las necesidades y fortalezas de la poblacion:

\:j} Agregar una nueva Ver todos
Buscar: o Buscar
Registros 1 - 22 de 23

Num Facha Grado Estudiante Archivar Editar WVer Iniciar
1 2010-04-26 Primero perez lucas

2 2010-04-30 Primeroc SALAZAR GOMEZ JONATAN

3 2011-02-21 Primero SALAZAR GOMEZ JONATAN

4 2011-02-21 Primero SALAZAR GOMEZ JONATAN

5 2010-06-01 Primeroc GIRALDO MOSCOSO ANDREA

i1 2010-06-06 Primeroc SALAZAR GOMEZ JONATAN

7 2010-06-07 Primerc Aristizabal Paulina

8 |2010-06-07 Primero Palacios Jeferson

9 2010-06-07 Primero Dugque Delgado Juan Pablo

[
=

2010-06-07 Primero Rodriguez Leidy Jechana
2010-06-07 Primero Avendafio Medina Kevin Estaban
2010-06-07 Primerc Corrales Rios Andres Felipe
2010-06-07 Primero Correa Haidivi Melissa
2010-06-07 Primero Giraldo Valderrama Esteban
2010-06-07 Primero Gonzalez Miguel Angel

[N
TR R TR TRy

16 |2010-06-07 Primeroc Manrigque Juan Esteban
17 | 2010-06-07 Primero Pefia Cano Diego Armando
18 |2010-06-07 Primeroc Mena Daniela

2010-06-07 Primeroc Manso Robinson Ariel
2010-06-07 Primero Ramirez Aricapa Juan Esteban

-
['=]

]
=
B 57 67 By 57 [0 (57 (67 (67 67 (67 (67 (67 (67 (67 (69 (67 67 (67 67 (67 (67 6,

0000000000000 O0O0000

21 | 2010-06-07 Primeroc Osoric Angie Yulisa
22 | 2010-06-07 Primerc Cardona Montoya Santiage
23 | 2010-06-07 Primeroc Gomez Pardo Miguel Angel

Fuente: www.tuburbuja.com

Resumen de resultados evaluacion pedagdgica inicial

Tabla 5. Resultados de Jonatan Salazar Gomez

Mombre actividad I A E

Desarrollo Comunicativo

Formula y Responde preguntas - .
Hace conjeturas previas - L3
Posee vocabulario amplio y entiende su significado - .
Relaciona los textos escuchados con la realidad - .
Da significacion a las producciones - .
Relata y organiza historias se secuencia - L]
Expresa Ideas, sentimientos, emociones... - L3

Usa Vocabulario Adecuado - .



Desarrollo SensoPercetivo
Ubica abajo el basurero -

Agrupa objetos de acuerdo a la forma -

Agrupa objetos de acuerdo al color -

Ubicar dentro el Borrador -

Arma Rompecabezas -

Coordina el movimiento -

Ubica su cuerpo con relacidn a un espacio - .

Conoce los colores -

Total 16 actividades evaluadas.

Imprimir | | Regresar |

Fuente: www.tuburbuja.com

Tabla 6. Resultados de Andrea Giraldo Moscoso

Mombre actividad 1

Desarrollo Comunicativo
Formula ¥ Responde preguntas -

Hace conjeturas previas - .

Posee vocabulario amplio vy entiende su significade -
Relaciona los textos escuchados con |z realidad -
Da significacion a las producciones -

Relata ¥ organiza historias se secuencia -

Expresa Ideas, sentimientos, emociones... -

Usa Vocabulario Adecuado - .

Desarrollo SensoPercetivo
Ubica abajo el basurero - .

Agrupa objetos de acuerdo a la forma -
Agrupa objetos de acuerdo al color -

Ubicar dentro el Borrador -

Arma Rompecabezas -
Coordina el movimiento -

Ubica su cuerpo con relacién a un espacio -

Conoce los colores -

Fuente: www.tuburbuja.com.
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Tabla 7. Resultados de Paulina Aristizabal

Mombre actividad

Desarrollo Comunicative
Formula y Responde preguntas -

Hace conjeturas previas -

Posee vocabulario amplio vy entiende su significado -
Relaciona los textos escuchados con la realidad -
Da significacion a las producciones -

Relata y organiza historias se secuencia -

Expresa Ideas, sentimientos, emociones... -

Usa Vocabulario Adecuado -

Desarrollo SensoPercetivo
Ubica abajo el basurero -

Agrupa objetos de acuerdo a la forma -
Agrupa objetos de acuerdo al color -
Ubicar encima el Cuaderno -

Arma Rompecabezas -

Coordina el movimiento -

Ubica su cuerpo con relacién a un espacio -

Conoce los colores -

Fuente: www.tuburbuja.com.

Tabla 8. Resultados de Jeferson Palacios
Mombre actividad

Desarrollo Comunicativo
Formula y Responde preguntas -

Hace conjeturas previas -

Posee vocabularic amplio vy entiende su significado -
Relaciona los textos escuchados con la realidad -
Da significacion a las produccionas -

Relata v organiza historias se secuencia -

Expresa Ideas, sentimientos, emocioneas... -

Usa Vocabulario Adecuado -

Desarrollo SensoPercetivo
Ubica abajo el basurero -

Agrupa objetos de acuerdo a la forma -
Agrupa objetos de acuerdo al color -
Ubicar dentro el Borrador -

Arma Rompecabezas -

Coordina el movimiento -

Ubica su cuerpo con relacidn & un espacio -
Conoce los colores -

Fuente: www.tuburbuja.com
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Tabla 9. Resultados de Juan Pablo Duque Delgado

Mombre actividad

Desarrollo Comunicativo
Formula y Responde preguntas -

Hace conjeturas previas -

Posee vocabulario amplio y entiende su significado -
Relaciona los textos escuchados con la realidad -
Da significacion a las producciones -

Relata v organiza historias se secuencia -
Expresa Ideas, sentimientos, emociones... -

Usa Vocabulario Adecuado -

Desarrollo SensoPercetivo
Ubica abajo el basurero -

Agrupa objetos de acuerdo a la forma -
Agrupa objetos de acuerdo al color -

Ubicar dentro el Borrador -

Fuente: www.tuburbuja.com

4.1.2.1.1. Resultados evaluacion inicial

Después de la aplicacion de la evaluacion en la fase de diagnéstico y de acuerdo a los

indicadores, se encontraron las siguientes necesidades educativas (Ver Tabla 10) y las

siguientes fortalezas (Ver tabla 11). La informacién que aparece en las tablas se interpretan

asi: para la tabla 10, 17 de 20nifiospresentan necesidades educativas en «comprender los

cuentos e historias escuchadas», para la tabla 11, 3 de 20nifios presentan fortalezas en

«comprender los cuentos e historias escuchadas».

Tabla 10. Necesidades educativas identificadas (Fase Diagnostico - 20 estudiantes)

Desarrollo Comunicativo

Indicadores # Nifnos/Nifias
Comprende los cuentos e historias escuchadas. 17
Describe personas, objetos, lugares y sucesos con detalles. 16
Relaciona los textos escuchados con la realidad. 14
Da significacion a las producciones. 18
Hace conjeturas previas. 16
Expresa ideas, sentimientos, emociones segun la situacion 10

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla 11. Fortalezas identificadas (Fase Diagnostico) en la poblacion (20
estudiantes)

Indicadores # Nifos/Nifias

Comprende los cuentos e historias escuchadas. 3
Describe personas, objetos, lugares y sucesos con detalles. 4
Entiende el lenguaje, narra y organiza historias de secuencia.

Expresa ideas, sentimientos, emociones segun la situacion. 10
Relaciona los textos escuchados con la realidad. 6
Da significacion a las producciones. 2
Hace conjeturas previas. 4

Fuente: Elaboracion Propia

4.1.2.2. Descripcion evaluacion final del proceso

A continuacion se presentan las observaciones finales de algunos de los estudiantes que

participaron en este proceso:
Andrea Giraldo Moscoso

Durante el proceso de intervencidon pedagogica, utilizando los recursos tecnoldgicos del
Software, encontramos con sorpresa como Andrea se apoya en el trabajo en equipo para
superar algunos retos planteados en los recursos, los cuales tienen procesos de desarrollo
comunicativo, cognitivo, psicomotor, social y sensoperceptivo; estos recursos cuentan con
un gran contenido comunicativo al estar siempre apoyados en narracién y textos con

significado.

En las sesiones en grupo para solucionar actividades a través del video beam, la
participacién de Andrea fue muy activa y alegre, disfruto de las historias, actividades de

refuerzo a las mismas.

Al final del proceso de implementacion, en la evaluacion, Andrea super6 muchas de las
necesidades identificadas en el inicio, alcanzd el proceso lectoescritor, ademas de las

competencias basicas en informatica.

Se comunica con mayor facilidad y seguridad; aun requiere fortalecer su vocabulario y el

trabajo en equipo a pesar de los grandes avances.



Jeferson Palacios

Por la misma condicion agresiva de Jeferson, la primera jornada estuvo indiferente en el
inicio de la misma, buscando cémo agredir a los compafieras, pero como estaban en sus
puestos trabajando en los computadores no trascendieron sus actitudes. La docente lo invito
poco a poco hasta captar su atencién y la forma en que expreso su sorpresa, cautivacion,
admiracion de los recursos, su motivacion fue casi inmediata, reflejado en su conducta, al
compartir con sus compaferos, ayudar a los otros, recibir ayuda de los comparieros

incluidas las nifas.

Las sesiones de grupo fueron muy interesantes, se expresaba con facilidad y alegria, solo
tuvo 3 momentos dificiles de agresividad, pero se controlaron en corto tiempo y se

continuaron las actividades.

En la valoracion final del proceso Jeferson alcanzo su proceso lectoescritor en forma
bésica, sobre todo en su escritura; aln es un poco desordenado, pero la lectura la realiza y
con motivacion. Las necesidades educativas identificadas en el inicio del proceso se
superaron en su mayoria, el manejo de la agresividad se estd apoyando con atencién de
apoyo pedagdgico y atencién especializada por los antecedentes de violencia intrafamiliar y

desnutricion.
Juan Pablo Duque Delgado

Como se definié en la observacion, Juan Pablo es un nifio con sindrome de Down, quien
desde el principio del proceso se mostrd motivado por el sélo hecho de ir a las salas de
sistemas. Cuando inicié la interaccion con los recursos, tuvo algunas dificultades en el
manejo del ratdn, pero cuando lo siguid intentando con acompafiamiento, cada sesion

presentaba mas habilidades en el manejo.

Fue interesante observar la solidaridad de los compafieros, quienes le ayudaban y
explicaban los juegos. Juan Pablo expresaba mucha alegria en la interaccién con los

contenidos interactivos, comentaba y preguntaba permanentemente sobre la herramienta.
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Alcanz0 al final del proceso de aprendizaje escolar lectoescritura en un nivel bajo, pero la

oralidad tuvo mejoras significativas, y la comprensién mejoro.

4.1.3. Implicaciones

La identificacion de necesidades educativas en el desarrollo comunicativo de la poblacion
objetivo, presenta implicaciones en la implementacion de planes de estudios enfocados a
superar las necesidades identificadas y fortalecer las capacidades de aprendizaje
encontradas en la poblacion.

La implementacién de una metodologia que oriente la integracion de una herramienta
tecnoldgica en un proceso de aprendizaje, permitié a los docentes, desarrollar y aplicar de
forma eficiente dichos planes de estudio, utilizando herramientas tecnolégicas.

La interaccion de los estudiantes se vio fortalecida por el uso de metodologias aplicadas
dentro de las herramientas informéticas, logrando clases mas lldicas, interactivas y
motivadoras, dentro del proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta que la autonomia del
docente y su forma de orientar sus cursos siempre seran el punto de partida.

La evaluacion final de los resultados del proceso presenta al docente de una manera
practica un informe a nivel individual y grupal, acerca del momento en el cual se
encuentran los estudiantes en el proceso de aprendizaje, lo cual genera implicaciones en la

interpretacion y adecuacion necesaria para los planes de apoyo pedagdgico.

4.1.4. Recursos

Los recursos utilizados en este proyecto son:

Conectividad.

Sala de computadores.

Cd’s interactivos.

Céamaras fotogréficas.

Acceso a la herramienta tecnologica «Burbujax.

Formatos para control y seguimiento a las implementaciones con la poblacién objetivo.
Software especializado.

Docentes y especialistas de apoyo pedagdgico.
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4.1.5. Cronograma

Tabla 12. Cronograma

MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MES 6
ACTIVIDAD 2|3 1123 2|3 2|3 2|3 2|3
Disefio Guia XX X
Disefio Indicadores de comprension de Lectura X X
Construccion material interactivo de lectura X[ X|X XX
Disefio actividades de valoracion modulo desarrollo XX
comunicativo de la herramienta
Disefiar herramienta de intervencion guia. X XX
Implementacion del modulo desarrollo comunicativo XX X | X XX
herramienta
Analisis XX X
Presentacion XX

Fuente: Elaboracién Propia
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Anexo

Software en Linea de Atencion, Evaluacion e Intervencion Pedagogica

Acceso: Para acceder a la plataforma en linea deben ingresar a www.tuburbuja.com

- Usuario:  pruebasur

- Clave: pruebasur
La plataforma Online contiene todos los modulos administrativos, evaluacion y potenciar.
Contenido CD:
Carpetas: aprendiendol1-CD (Abrir Intro)
aprendiendo2-CD (Abrir grancastillomenu)
(Este es un Material Interactivo Local, adicional al M6dulo Potenciar)

Ejm-Evaluacion Pedagogica (algunos ejemplos de las actividades
evaluacion, todas las otras estan online — Ver transicion y Primero —

Comunicativo y Cognitivo)

Videos Manejo Herramienta (Tutoriales Base para el Manejo SW)- Ver

Videos Especialista.

VIDEO-SW (Video Promocional del Software).
Manuales escritos.

Presentacion Software.

Instalador Reproductor Multimedia QuickTime, para el caso en que el

reproductor del equipo no lo haga.

Recomendacién: Para abrir los archivos SWF se debe «abrir con», cualquier navegador, como

Internet Explorer, Mozilla, Google Chrome.
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