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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo estudar o processo de ensino-
aprendizagem das turmas CEF (Cursos de Educacdo e Formacdo), identificando,
sobretudo, os motivos que poder&o estar na origem de situagdes de desmotivacao,
indisciplina e consequente mau aproveitamento.

Este estudo, apoiado em bases multidisciplinares, cruza as areas de
Tecnologias de Informacao e Comunicacgdo (TIC) em Ensino de Educacgéo Tecnologica
e assenta numa metodologia de projeto que procura se ajustar as necessidades dos
alunos e as praticas de ensino e aprendizagem.

Desta forma pretende-se desenvolver um motivador e inovador projeto de
investigagao/agao, onde os alunos irdo assumir um compromisso de responsabilizagéo
num trabalho executado segundo praticas de ensino ndo tradicionais e numa
abordagem eminentemente pratica.

Assim, através deste projeto que aborda as diferentes fases que caraterizam o
método de resolucdo de problema, pretende-se que os alunos desempenhem
determinada tarefa e trabalhnem em conjunto para o mesmo fim, com responsabilidade

e interesse, num projeto com aplicabilidade tecnoldgico-digital no ensino artistico.

Palavras-chave:

Educacéao Técnoldgica, TIC, CEF, Animacgao Stop Motion.
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Synopsis

The main goal of this essay is to study the teaching/learning process as far as
Education and Training Courses classes are concerned, especially focussing on
identifying the reasons that lead to the lack of motivation and discipline, and the
consequent negative results.

Based upon a multidisciplinary basis, this study crosses Information and
Communication Technology areas within the subject of Technological Teaching and
settles on a project methodology which aims to adjust itself to the students’ needs and
to the teaching/learning practice.

Thus, we intend to develop a motivational and innovative investigation/action
project, with the students assuming large responsibility upon an activity that evolves
according to non-traditional practice and always following an eminently practical
approach.

As a result, through this project, which reaches the different problem solving
stages, students are intended to perform a certain task and to work together,
responsibly and interestingly, for a same goal, on a project that is technologically and
digitally suitable for the arts teaching area.

Key-Words:

TIC (Information and Communication Technologies), Technological Education,

CEF (Education and Training Courses), Animation Stop Motion.
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Introducao

A problemética associada aos Cursos de Educacao e Formacao (CEF) ndo séo
novidade nas comunidades escolares, deve-se portanto refletir e ponderar que fatores
contribuem para resultados téo insatisfatorios.

Os cursos CEF estdo bem estruturados pois possibilitam a oportunidade a
guem os frequenta de terminarem a escolaridade obrigatdria e entrarem no mercado
de trabalho de forma qualificada.

Normalmente os alunos que formam estas turmas sao jovens em situagao de
abandono escolar com idades compreendidas entre os 15 e 18 anos, sem qualquer
interesse pelas praticas educativas, mostrando consequentemente graves lacunas de
formacdo. Um problema que se deve a fatores de ordem social, econémica e cultural,
pois na maioria dos casos, sdo provenientes de familias pobres, destruturadas e com
problemas afetivos.

E aqui que comeca o trabalho do professor que deve ajustar todas as
metodologias e estratégias de ensino de forma a conseguir cativar estes alunos e
tornar possivel o seu trabalho, promovendo competéncias essenciais para a sua
construcao, valorizacéo pessoal e prestacao profissional.

Na sequéncia destas preocupacdes, 0 presente estudo tem a pretensédo de
analisar algumas destas questdes e avalizar o potencial de uma proposta de ensino
aprendizagem multidisciplinar num contexto de investigacdo-acdo. Para tal, este
trabalho esté organizado em quatro capitulos.

No primeiro capitulo encontra-se a caraterizagdo e enquadramento tedérico cujo
estado de arte contextualiza a tematica aplicada.

No segundo capitulo encontra-se o estudo sobre a tematica de Stop Motion, e
faz referéncia ao desenvolvimento historico da animacdo, abordando as diferentes
técnicas e a associacdo com os computadores.

O terceiro capitulo é dedicado ao enquadramento do estudo e as questdes
metodoldgicas, centraliza-se na andlise empirica e apresenta a metodologia usada na
investigacdo. Define a problemética do estudo e as diferentes fases do processo
assinalando o tipo de investigacdo, 0 seu contexto e instrumentos de recolha de
dados.

Ainda neste ponto sdo destacadas as TIC e a sua usabilidade na educacgéo e
docéncia considerando projetos e programas desenvolvidos em contexto escolar.
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Neste capitulo, os dados sdo apresentados, analisados e interpretados
conjugando os resultados da grelha de observacéo usada em ambiéncia de sala de
aula para avaliar os alunos, com a entrevista efectuada aos professores e elementos
do 6rgdo administrativo, adjuvados pelos dados recolhidos pelo registo de video,
imagens diario de bordo e pelo produto final obtido.

No capitulo quatro discute, de modo global, os resultados obtidos atraves dos
instrumentos de recolha de dados e faz-se a devida conclus&o, onde se reflete e se da
o parecer final de todo o processo de investigagao.

Torna-se ainda parte integrante deste trabalho, os anexos, onde constam
elementos apresentados em suporte digital como o dossié de Iniciacdo da Pratica
Profissional (IPP), e os dossiés de estagio da disciplina de Pratica de Ensino
Supervisionada | e Il (PES | e PES II).
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CAPITULO 1 — CEF E AS PREMISSAS DE ENSINO EM EDUCACAO

TECNOLOGICA ETIC
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1. Enquadramento do estudo

1.1.Cursos de Educacgéo e Formacgé&o de Jovens (CEF)

Os Cursos CEF sao uma oportunidade para todos os que pretendem terminar a
escolaridade obrigatéria, e foram concebidos com base nos seguintes despachos
normativos:

o O despacho conjunto n.° 287/2005 foi criado no sentido de dar término a

exclusdo e promover o cumprimento da escolaridade definida pela lei;

o O Decreto-Lei n.° 6/2001 de 18 de Janeiro criou a possibilidade de serem
implementados no ensino basico regular diversos percursos curriculares
onde cada instituicdo tinha autonomia no seu desenvolvimento, geréncia e
enguadramento.

o O despacho conjunto n.° 453/2004 de 27 de Julho define principios quer na
organizagdo quer na gestdo de curriculos, certificando e avaliando
aprendizagens que possam ser empregues nos cursos de formacéo.

o No Decreto-Lei n.° 209/2002 de 17 de Outubro, alterado pelo despacho
normativo n.° 1/2005 de 5 de Janeiro na portaria n.°550-C/2004 de 21 de
Maio vem definir principios orientadores da avaliacdo externa quer no

ensino secundario como nos cursos profissionais de nivel secundario.

7

Apoiado nestes Despachos e Decretos-lei, a grande maxima é reduzir o
abandono escolar, tendo para isso o Ministério da Educacéo, em colaboracdo com a
Seguranca Social, lancado iniciativas em a&reas orientadoras a nivel escolar e

profissional, privilegiando a transi¢cdo para o mundo profissional.

Assim, e tendo presente o elevado nimero de jovens em situagcdo de
abandono escolar e em transicdo para a Vida ativa, nomeadamente dos que
entram precocemente no mercado de trabalho com niweis insuficientes de
formacdo escolar e de qualificagcdo profissional, importa garantir a
concretizacdo de respostas educativas e formativas, indo de encontro as
diretrizes do Plano Nacional de Prevencdo do Abandono Escolar (Decreto-Lei
n° 453, 2004, p. 11297).

Os alunos para serem integrados numa turma CEF tém que ter idade igual ou
superior a 15 anos, habilitagdes inferiores ao 6° 9° ou 12° ano e ndo podem ser
detentores de uma qualificac&o profissional, em Ultimo caso podem sim estar inseridos
num plano que procura obter uma qualificagcéo profissional superior a que ja possuem.



Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéao Tecnholdgica

...destinam-se, preferencialmente, a jovens com idade igual ou superior a 15
anos, em risco de abandono escolar ou que ja abandonaram antes da
conclusdo da escolaridade de 12 anos... (Idem, p. 11297).

Com base no mesmo despacho conjunto é possivel confirmar que os CEF tém
a duracdo maxima de dois anos e 1020 a 2276 horas, dependendo do curso que
frequentam. Os seus intervenientes, depois de concluirem o 9° ano, tém a vantagem
de envergarem por um caminho profissional onde sé&o inseridos no mercado de
trabalho ou por um caminho de continuidade formativa.

No final do curso realizam a prova de aptiddo profissional (PAF), uma prova de
avaliagdo de caréacter profissional, onde na presengca de um jari provam
conhecimentos e competéncias adquiridas.

E ainda de grande interesse sublinhar neste Decreto-lei que cada curso CEF
tem etapas educativas/formativas que se estendem do tipo 1 ao 7, onde no final de
todas as etapas podem conquistar uma qualificac&o escolar e profissional.

Concluindo um ciclo formativo o aluno tem a possibilidade de prosseguir
estudos, consoante o ciclo onde esté inserido:

e Se detipol, pode ingressar no 3° ciclo de ensino basico;

e Caso seja de tipo 2 ou 3 pode ingressar num curso educativo de nivel

secundario;

e Em caso de tipo 4 pode continuar o seu percurso formativo no tipo 5;

e Se de tipo 5, 6 ou 7 pode prosseguir estudos em campos quer de cursos de

Especializacdo Tecnolégica (ET) quer em cursos de nivel superior desde

que cumpra 0s seus requisitos de entrada.

Em conformidade com este Despacho, os cursos sdo ministrados nas
instituicbes de ensino publico e particular, em centros cooperativos e colaborativos ou
em centros de formacao profissional apoiados pelo Instituto de Emprego e Formacéao
Profissional (IEFP). Podem ainda ser ministrados por outras entidades acreditadas
para o efeito.

Sem excecdo todos os CEF integram no seu curriculo os seguintes
componentes formativos:

o Cientifico;

o Tecnoldgico;

o Sociocultural;

o Prético



Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéao Tecnholdgica

Para compensar a problematica ligada a estes cursos e o acentuado niumero
de faltas foi normalizado o Decreto-Lei n.° 39/2010 de 2 de Setembro que obriga 0s
alunos infratores a completarem um plano individual de trabalho de modo a poderem
recuperar de aprendizagens em atraso.

...a Vviolagdo do limite de faltas injustificadas previsto no n.° 1 do artigo
anterior obriga ao cumprimento de um plano individual de trabalho que
incidira sobre todo o programa curricular do nivel que frequenta e que permita
recuperar... (Decreto-Lei n.° 39/2010 de 2 de Setembro, p. 3864).

1.2. Metodologias de formacao dos CEF

Em conformidade com o Instituto de Emprego e Formacéao Profissional (IEFP)
as metodologias de formacg&do assentam na organizagdo formativa, apoiada em
modelos flexiveis e unidades capitalizaveis facilitando os percursos formativos de
aprendizagem. Com esta organizacdo o aluno pode ingressar em diferentes momentos
da sua vida, tornando-se mais ativo, de modo formativo e compativel com as
necessidades de trabalho que vigorem no momento.

E exigido ao individuo na sua construgcdo formativa, uma nova
responsabilidade, atitudes e competéncias para um sustentado exercicio.

Com efeito, as praticas formativas devem ter por objetivo o desenvolvimento de
competéncias profissionais, sociais e pessoais aplicadas em métodos participativos,
fomentando nos formandos o gosto pelo aprender.

Devem, deste modo, ser privilegiados os seguintes métodos:

e Auto-reflexdo pelos métodos de aprendizagem;

e Co-responsabilizagdo avaliativa de aprendizagem;

e Partilha de diferentes pontos de vista;

e Partilha de experiéncias;

e Dinamizacdo com demonstracao de atividades didaticas;

e Pesquisa e tratamento de informacéo;

e Resolucao de problemas;

e Selecao de técnicas, métodos;

e Selecdo de recursos pedagogicos e tecnolégicos.

E importante no percurso formativo existir uma diversificagio de meios com

vista a identificacdo e combate das dificuldades de aprendizagem e definicdo de
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estratégias que permitam o tratamento de multiplas matérias interdisciplinares e

concretizagao de trabalhos de projeto. Nesse sentido determina-se que:

E também este contexto de trabalho em equipa que favorece a identificag&o
de dificuldades de aprendizagem e das causas que as determinam e que
permite que, em tempo, se adotem estratégias de recuperacdo adequadas.
(Instituto do Emprego e Formacado Profissional, 2007, p. 5).

1.3. Adaptacao da escolaface a cursos CEF

O motivo principal desta investigacdo surge na consequéncia das elevadas
taxas de insucesso obtidas pelos alunos das turmas CEF, de que resultam na maioria
das vezes em abandono escolar.

Nos ultimos anos tem-se verificado um esforco por parte dos docentes em
reduzir esta taxa de insucesso através de um maior envolvimento nos contextos
educativos e na criagdo de mecanismos para motivar e integrar estes jovens.

Nesta perspetiva, Ouro (2009), sustentado no trabalho de Stoer e Araujo
(2000), refere que o abandono escolar precoce se deve a diferentes fatores, como o
insucesso escolar, desinteresse, dificuldades na frequéncia e integragdo, pouca
instrucdo escolar, problemas de salde, baixa instru¢cdo parental, reduzido consumo
cultural, heranca de abandono e fluéncia no ambiente rural.

Do ponto de vista econdmico e social, refor¢ca que sédo provenientes de familias
com rendimentos baixos, por vezes de grande dimensao e com precérias condi¢bes
habitacionais.

Vérios autores tém acusado a escola de colaborar no insucesso e abandono
dos alunos, através da destruicdo das suas aspiracfes, ndo se adaptando a diferencas
culturais, econdmicas e sociais, desvalorizando o saber e as competéncias do
adolescente (Ouro, 2009).

...atualmente, a escola ja consegue integrar as criangas de meios populares,
mas ainda ndo consegue estimular intelectualmente todos os alunos de forma
a permitir “uma igualdade de oportunidade de sucesso (Stoer e Aragjo citado
por Ouro, 2009, p. 5)

...a massificagcdo do ensino ndo deixou de produzir desigualdades na
educacdo e, apesar de reconhecer que houve alguns progressos nos
primeiros ciclos de ensino, ainda existem muitos problemas de escolarizacdo
a nivel das classes mais desfavorecidas, porque, embora se defenda uma
educacéo igual para todos, a escola continua a discriminar (idem, p. 5).
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Neste paradigma, torna-se importante o trabalho de Cristina Silva (1999) que
analisou trés escolas secundérias e concluiu, no que respeita aos percursos escolares
dos alunos, que os provenientes de classes sociais mais favorecidas seguem éareas
cientificas e de via ensino, enquanto os de classes sociais mais desfavorecidas
seguem cursos tecnolégicos.

A este propésito Sandra Mateus (2002) num estudo similar chega as mesmas
conclusdes do autor anterior e considera igualmente que a escola contribui de forma
muito significativa nos projetos futuros dos alunos.

Neste seguimento é importante salientar Perrenoud (2003) e Dubet (2001) que
alertam para a necessidade de se operar uma reforma educativa como estratégia para
contrariar 0 insucesso escolar.

Também Ferrdo e Hondrio (2001) consideram importante o combate a
exclusdo, a pobreza e aos elevados niveis de iliteracia e dar importancia ao
planeamento familiar.

Com a andlise de todos estes trabalhos de diferentes autores, podemos
constatar que o problema de abandono escolar e insucesso jA ha muito tempo se
tornou um tema central mas que ainda continua em discussao.

...diversas investigacbes tém mostrado que o insucesso e o abandono
escolares tém repercussdes sociais e econdmicas para 0 pais, porque, 0s
jovens que abandonam a escola precocemente entram no mercado de
trabalho com pouca formagdo e poucas qualificagdes (Caetano, citado por
Ouro, 2009, p. 7).

Nas turmas CEF o insucesso deve-se muitas vezes a precarias condi¢cfes
financeiras, familias pouco estruturadas e problemas afetivos que originam o
abandono escolar. O seu grande projeto de vida consiste na rapida organiza¢&o social
e deste modo sentem necessidade de comegar a trabalhar muito cedo.

O Despacho 453/2004 de 27 de Julho, veio apoiar e dar solu¢céo ao abandono
escolar precoce das turmas CEF, conhecidas pelo seu baixo nivel escolar em que os
seus alunos tém idades centradas nos 15 anos e por ndo concluirem a escolaridade
obrigatoria, foram inseridos num plano diurno de educacao e formagcdo em éareas de
grande relevancia para aprenderem conteludos tedricos e se prepararem para uma
profisséo que os espera no mundo exterior.

Considera-se assim que este género de projeto assume uma dimensao
social, ja que a situacdo que lhe deu origem extravasa o ambito estritamente
escolar, porque também esta em causa 0 proposito de transformar estes
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jovens em cidaddos mais auténomos, integrados e qualificados, numa
perspetiva profissional (Mesquita, 2010, p. 96).

1.4. O desenvolvimento de projetos técnico-artisticos em turmas CEF

Segundo Mesquita (2010) s&o poucos os estudos académicos no campo CEF,
menciona a dissertacdo “Escolaridade obrigatéria e emprego”, o caso dos cursos de
educacado e formacéo inicial de nivel Il de Filomena Pinto (2004) realizada em duas
escolas da Marinha Grande, sublinhando pontos importantes como 0 sucesso destes
cursos, se tém permitido o cumprir da escolaridade obrigatéria, se tornam mais facil a
realizacéo profissional e qual vai ser aqui 0 seu percurso profissional. O interesse da
investigacdo era reduzir o absentismo e tornar a escola mais inclusiva onde o
professor define estratégias educacionais e através da negociagdo assegura a
participacdo dos alunos.

Goncgalves da Silva (2006) citado por Mesquita 2010, concebe a sua
dissertacdo estudando os CEF pensando na certificacédo e qualificagcdo de jovens na
perspetiva organizacional tentando responder ao grande problema de insucesso e
abandono escolar, tentando mostrar & escola a necessidade de adotar novas formas
de organizacédo, nao deixa de ser também importante para o sucesso destes cursos as
parcerias e estagios com as empresas. Aborda também a desvantagem destes alunos
terem professores contratados que n&o déao continuidade ao seu trabalho de promogé&o
e desenvolvimento educacional e afirma a importancia destes professores que ao
terem uma atitude proxima dos alunos geram transformagdes psicopedagdgicas,

aumentando o seu empenho e resolucao das tarefas propostas.

1.5.0 ensino artistico e as novas tecnologias

Leite (2007) menciona que o0s recursos digitais estdo cada vez mais em voga
guer nas artes plasticas quer no ensino, sendo constantemente desenvolvidas novas
aplicacOes informéticas para apoiar a producdo artistica, assim como a pesquisa de
novos percursos na produgdo multimédia, de forma a produzirem-se novas
ferramentas educativas e até mesmo de entretenimento.

A parceria entre cientistas, pedagogos, técnicos e artistas no estabelecimento
de novas formas de comunicacao e na producdo de nowvos conteldos acabam
por determinar uma nova postura do artista e do professor face ao
computador (Leite, 2007, p. 72).
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O autor destaca as contradicfes sentidas entre a arte e a técnica no século XX
em que a técnica estava condicionada e desprovida de expressividade artistica, tendo
defendido também que o aparecimento do computador foi uma solugéo tecnoldgica
para a arte e para a sociedade.

Oliveira (2005) considera que cada vez mais se vive num mundo diferenciado e
em constante mutacao, ndo s pela grande quantidade de fatores de intervencéo, mas
também pela diversidade de respostas que s&o exigidas. Neste contexto, o artista
cada vez tem um maior e acentuado nivel técnico, tecnologico e cientifico de formacéo
gue caminha lado a lado com o nivel cultural e artistico.

Neste seguimento assegura que a arte, a tecnologia e a ciéncia invocam a
reflexdo dos artistas e cientistas para partirem de um trabalho individual e se unirem
na criacdo de uma nova arte; devem ser compreensivos, colaborativos e atuarem num
patamar interdisciplinar, pois um novo mundo se avizinha carente de uma
transformacao de conhecimentos e de uma inovagao tecnoldgica.

Essa compreensdo nota-se sobretudo numa nova geracdo de artistas
investigadores que, quer trabalhem individualmente, ou em equipas mistas de
artistas e cientistas, procuram fazer a ponte entre Arte, Ciéncia e Tecnologia,
de modo a produzir novas formas de arte, estimulando também a inovacéo
tecnoldgica (Oliveira R. M., 2005, p. 22).

Salienta os muitos pontos comuns partilhados pelas artes e pelas tecnologias
gue permitem fugir do tradicional e operar além de metodologias, instrumentos e
técnicas, conseguindo novas expressfes para cativar novos publicos. A ciéncia e a
arte sdo polos extremos de criatividade, cultura e conhecimento.

Refere ainda que as novas tecnologias trouxeram aos artistas instrumentos e
conceitos que permitiram novas propostas, abordagens e caminhos para explorar. No
campo eletrénico o objeto artistico tornou-se virtual. Esta rutura cognitiva foi uma
mudancga relacional com o meio envolvente, pois comegou a existir uma nova
plataforma de comunicagcédo que levou a uma reestruturagdo da maneira de pensar e
percecionar.

O poder das Novas Tecnologias proporciona também uma transformacédo no
conceito de objeto artistico, que se torna virtual, imaterial, ubiquo (Oliveira R.
M., 2005, p. 23).
O artista face as novas tecnologias eletronicas deixa de interpretar a imagem real a

gue sempre esteve habituado e passa a percecionar de forma virtual. O uso da
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tecnologia pela arte mostra-se numa forma complicada e delicada, pois a arte ndo é sé

tecnologia nem a tecnologia é so arte.

1.6.As TIC na educacao escolar

De acordo com Silva (2004) o computador, a internet e o video, séo as trés
tecnologias que melhor caraterizam a Sociedade de Informag&o e Comunicagéo.
Menciona que as principais funcbes das TIC na escola aplicam-se
essencialmente a quatro dominios, como:
e Utensilios de suporte na producéo e apresentacao de trabalhos;
e Fonte de informacao;
e Recurso didético;

e Apoio e desenvolvimento da comunicagao a distancia.

As tecnologias aplicadas na educacdo estdo gradualmente a tornar-se uma
importante area de investigacdo. Presentemente sdo consideradas trés areas
de investigacdo sobre as TIC aplicadas na educacdo: as implicacbes das
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC) no Curriculo, as
Tecnologias e os Ambientes de Aprendizagem e Tecnologias e a Formagao
(Silva, 2004, p.2)

Para o autor o uso das TIC é um tema atual que deve estar enquadrado no

ensino, pois ndo s6 potenciam, organizam e planificam as atividades como também

rentabilizam aprendizagens.

Para que tal aconteca é necessario que os professores como membros de
uma sociedade cada vez mais competitiva e em constante mutacdo se
adaptem. Adaptacdo que passa necessariamente pela alteracdo do seu perfil
profissional e das suas atitudes e pela atualizacdo de conhecimentos (Silva,
2004, p.3).

Acrescenta ainda que a formacé&o na area das TIC tem um papel crucial, pois
permite a obtencdo de conhecimentos e segundos estudos nacionais e internacionais
0 uso das TIC depende da existéncia de condicdes propicias na escola. Com efeito,
cada vez mais se nota a sua progressiva integracdo, facilitada por estratégias de
desenvolvimento, sucesso social ou até pressdo econdémica que se mostraram
apostas da Unido Europeia, havendo mesmo, no caso de Portugal, um reforco com
medidas legislativas e langamento de projetos e programas.

Nesta linha de pensamento Ponte (2002) e Silva (2001) afirmam existir dois
grandes momentos da introducdo das TIC no sistema Educativo Portugués pelo
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Ministério da Educacdo, o primeiro foi entre 1985 e 1994 denominado como projeto

Minerva e o segundo iniciado em 1996, denominado como projeto Nonio Século XXI.

...as TIC sado consideradas “Formacfes transdisciplinares de carater
instrumental”, podendo conferir no final do ensino obrigatério uma certificagdo
das competéncias basicas neste dominio.

Pretende-se assim, desenwlver competéncias numa perspetiva de formagéo
ao longo da vida. As novas orientagfes curriculares concebem a utilizagéo
das Tecnologias de Informa¢do e Comunicacdo para o Ensino Bésico como
aprendizagens transdisciplinares, ou seja, atravessam todas as disciplinas e
areas do curriculo (Silva, 2004, p.4).

Silva (2004) refere que o aproveitamento pedagégico das TIC continua a
crescer e o uso do computador e do video tem aberto portas ainda ndo exploradas

pelo ensino.

O computador, a Internet e o video ao apresentarem a informagcdo de uma
forma que vai para além da linguagem verbal, oferecem também
possibilidades multisensoriais. Estas tecnologias devem promower nos alunos
a capacidade de investigacdo, a iniciativa e o espirito critico, bem como
rentabilizar e potenciar as capacidades comunicacionais de professores e
alunos (Silva, 2004, p.4-5).

O autor menciona que as TIC facilitam os trabalhos de investigacdo e de
informacdo e os equipamentos multimédia e interativos oferecem aos alunos e
professores uma inesgotavel fonte de informacdo, apesar de os professores terem

entre si opinides divergentes no que toca a utilizagdo das TIC.

Existe também um debate apaixonado e polémico entre os defensores da
utilizagdo do computador na escola e os que sdo contra a sua utilizagéo. Os
primeiros tém uma perspetiva wluntarista e prospetiva sobre os beneficios de
uma escola aberta ao mundo, aproveitando as potencialidades oferecidas
pelo computador. O segundo grupo defende uma posi¢do mais tradicional da
educacdo, considera que os meios informaticos desviam a atencdo do que é
essencial na escola e que estdo ao senigo de interesses econdémicos (Legros
& Crinon citado por Silva 2004, p. 5).

Bourguignon (1994) sublinha que a utilizagdo das TIC deve englobar de forma
coerente todos os conteudos e a instituicdo deve ser envolvida com variadas questdes
para garantir o sucesso da integracédo das TIC.

Segundo o autor as correntes psicolégicas também influenciaram as teorias de
aprendizagem e uso das novas tecnologias, como foram, por exemplo, as experiéncias
de Skinner que concederam uma enorme quantidade de dados experimentais. Skinner
produziu durante décadas um modelo de referéncia no tema das teorias da
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aprendizagem, pois para 0s behavioristas apenas interessam 0s comportamentos
observaveis, uma corrente que define os objetivos de aprendizagem na forma de
comportamentos que podem ser observados.

Deste modo, este autor afirma que o behaviorismo ignora na aprendizagem o
sistema cognitivo, referindo ainda que houve uma evolugdo desta concecgao e que se

integraram elementos da cogni¢cédo adaptados as TIC.

As teorias construtivistas constituem, hoje em dia, o paradigma de referéncia
para desenwlver os ambientes de utilizacdo e de integracdo das TIC na sala
de aula. O paradigma construtivista nas duas vertentes “Construtivismo” e “
Construcionismo” inspirou varios modelos de ensino e programas de
aprendizagem (Legros & Crinon, 2002, p.6).

A integracdo das TIC melhora a qualidade da educacdo segundo quatro
fatores: primeiro os professores devem avaliar as suas crengas em relagdo ao tema de
aprendizagem e considerar o valor das muitas atividades pedagdgicas; segundo as
TIC devem ser encaradas como ferramentas integrantes de um programa de ensino e
com uma pedagogia bastante coerente; terceiro pretende-se que os professores
trabalhem de forma colaborativa e em continuo aperfeicoamento e por Ultimo a

tecnologia deve ser vista como um investimento a longo prazo.

A abertura dos professores face a organizagdo da informacdo diferente da
tradicional revela uma consciéncia de necessidade de mudanca e atualizacdo
de métodos e praticas pedagogicas. Os professores vivem inseridos numa
sociedade em constante mutacdo tecnoldgica e ndo sdo indiferentes as
ewlucbes desta (Silva, 2004, p.7).

1.7.Estudo darelagéo dos jovens com as TIC

Pereira (2009) num estudo sobre a tecnologia e 0 seu impacto para jovens e suas
familias, mostrou que na escola os jovens, quase na globalidade, tém acesso as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), ou pelo menos num nivel mais
restrito.

Com este estudo, confirmou a enorme importancia e dimensdo que as TIC
atingiram, quer na escola como na propria casa dos alunos, modificando toda a sua
maneira de ser, pensar e comunicar, trazendo efeitos positivos como a aproximacgao
ao conhecimento e facilidade de comunicar e efeitos negativos se ndo houver uma
filtragem da internet por parte dos pais.
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Apontou que a Sociedade da Informac&o e do Conhecimento (SIC) originou uma
sociedade onde a tecnologia exige mudancas, incitando um conjunto de novas
dindmicas nas estruturas sociais e nas pessoas em particular, modificando a sua

forma de agir, pensar, comunicar e aprender.

O potencial da tecnologia enquanto suporte de comunicacdo educativa tem
sido corroborado pela investigacéo, sendo encarada como promotora de uma
construgdo ativa de conhecimento (Pereira, 2009, p. 556).

Um dos pontos principais do estudo do autor em analise consistiu em investigar e
analisar os efeitos da relacdo dos jovens com as TIC e as suas alteracdes na
interacéo com a sociedade e com o conhecimento, enquanto suporte de comunicagao
as tecnologias sao encaradas pela investigagdo como promotoras da construcao ativa
do conhecimento.

Outro ponto do estudo consistiu na investigacdo centrada em dois polos do
processo educativo, ou seja, nos jovens e na familia, tentando debater questdes sobre
a importancia das TIC para 0s jovens e para 0s pais, procurando saber quais sé@o as
suas motivagdes ndo sO na aquisicdo e utilizacdo das TIC enquanto promotores de
aprendizagem, como também no papel destas enquanto elementos de sociabilizacéo
ou entretenimento, ndo esquecendo também a questdo econdmica e cultural.

Por dltimo, pretendeu-se ainda fazer uma reflexdo do papel da escola como
instituicdo, e no fato de as TIC apesar de se terem tornado promotoras de
oportunidades poderem criar divisdes sociais externas.

Os jovens valorizam a tecnologia numa escala maior que 0s seus pais, que apenas
adquirem os equipamentos para beneficiar os filhos.

O autor mostra ainda que aumentam nos lares os materiais tecnologicos, a
medida que os pais tém maiores habilitagcbes, enquanto que 0s pais com
escolaridades mais reduzidas impdem menos regras aos filhos, no que concerne a
utilizacdo da internet, permitindo inclusivamente o seu uso em espacos privados e
onde possuem pouca autonomia.

Num ponto posterior da analise, 0s jovens apreciam o impacto das tecnologias na
aprendizagem, assim como 0s pais mais jovens valorizam de forma quase equilibrada
o livro e a internet como promotores de conhecimento, onde esta Ultima tem um pouco
mais de destaque.

No ultimo ponto do estudo, o autor notou que as dindmicas comunicativas dos

jovens sédo também alteradas pela tecnologia no seu modo de interagir e de aprender,
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s

onde o seu meio preferencial de comunicacdo é o telemével e a internet, dando
especial valor a interatividade, flexibilidade, rapidez e contato permanente. Além
destes dois, outro meio fundamental da vivéncia diaria dos jovens € a televisdo que
associada aos dois anteriores moldam os jovens num nivel da aprendizagem, lazer e
sociabilidade.

No seu trabalho, o autor conclui que as TIC sdo muito valorizadas e apreciadas
pelos pais, onde o0 seu acesso potencializa uma grande diversidade de competéncias
promotoras de conhecimento.

Notou um grande esforco da amostra populacional rural com baixo estatuto
socioprofissional e escolar para adquirir as atuais tecnologias.

Em contexto escolar os jovens usam as TIC em tarefas direcionadas para o
estudo, promovendo competéncias funcionais como o processamento de texto e
pesquisa, mas no contexto extraescolar sdo usadas em atividades de indole sdcio
comunicativa, onde a comunicacdo é processada segundo diferentes suportes e
modalidades.

Provou ainda que nos contextos socioeconomicos mais favoraveis os tempos de
internet sdo maiores, havendo uma maior valorizacdo das TIC em resultados
escolares e de aprendizagem. S&o jovens que assinalam maior variedade nos seus
modos comunicacionais, com perfis de heterogeneidade elevados e que pouca
importancia déo aos livros, meios mais tradicionais de aprendizagem.

Em consonancia com o resultado deste trabalho, Leite (2007) defende que os
recursos digitais auferem cada vez importancia no ensino: o computador ganha um
papel de destaque e torna-se uma solugao tecnoldgica para a sociedade.

Neste contexto, Oliveira (2005) refere que vivemos num mundo diferenciado e em
constante mutagcdo, onde uma diversidade de respostas sdo exigidas e o aluno deve
ter cada vez mais um maior e acentuado nivel técnico, tecnoldgico e cientifico de
formacéo.

Ainda neste ambito Morais (2006) mostra que cada vez mais a sociedade se
encontra envolvida pela tecnologia e que de forma omnipresente somos invadidos por
recursos, sendo para isso importante formar cidadaos aptos em areas de abrangéncia,
de metodologias e procedimentos.

O referido autor menciona que as tecnologias sdo um fator motivador, com
capacidades de reforco a atitudes positivas se direcionadas as necessidades e
interesses dos alunos, caso contrario perde-se esse estimulo. Aponta que as TIC cada
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vez mais estdo enquadradas no quotidiano e na vida do aluno e desempenham um
papel frutuoso em prol da escola no processo de aprendizagem e ensino.

Neste paradigma, Amante (2007) realca que as criangas ja nasceram numa era
tecnolégica que lhes facultou um convivio natural, afetivo e espontdneo com as
tecnologias que sdo uma maneira de se ajustarem na sociedade.

A corroborar esta mesma ideia Ponte (1994) afirma que o uso das tecnologias na

educacéo foi uma experiéncia bem conseguida.

1.8.As TIC na educacdo e docéncia

Esta verificado que ndo se pode desvalorizar o papel que as TIC atingiram até
ao momento em contexto de aprendizagem; ndo se podem separar como uma
disciplina a parte, mas sim ser vistas como uma mudanga intelectual em todas as
areas de conhecimento e como afirma Costa (2003), as expressdes tecnologias séao
cada vez mais usadas a nivel profissional e nas praticas educativas.

Este autor mostra que ndo existe a clarificagdo do conhecimento no uso
tecnolégico, mesmo numa formac&o inicial de professores de grande qualidade ndo
ficam plenamente preparados para o futuro desempenho da sua carreira profissional,
mas devem estar dispostos para fazerem uso das TIC em contexto educativo, pois
toda a inovacgao tecnoldgica obriga a um ajuste de conhecimento.

Afirma ainda que por muito qualificada que seja a formacdo inicial de
professores, essa formacéo pode ndo responder a todas as situacdes que estes irdo
encontrar no seu percurso profissional, com efeito, e devido a imposicdo do
desenvolvimento tecnoldgico sentido nos ultimos anos onde o computador € tédo
difundido nos varios setores, a maior lacuna € sem duvida a falta de formagdo inicial
dos professores na utilizacdo das TIC. Os professores podiam beneficiar de todo o
potencial destas tecnologias aplicada no seu desenvolvimento profissional, mas
principalmente podiam usa-las com os seus alunos, proporcionando inovadoras

situacdes de aprendizagem e tornando a realidade envolvente mais interessante.

De fato, para a escola cumprir a sua fungdo de preparar 0s jovens para uma
sociedade em mutagdo, é desejavel que os professores estejam munidos da
capacidade de compreender a mudanca e possam ser, eles proprios,
participantes e agentes ativos dessa mudanca (Hargreawes citado por Costa
2003, p.2).

...pouco se mantewe inalterado em campos como a medicina, a exploracao
espacial, no comércio, nas comunicacdes, na indistria. Ser4d que estas
tecnologias novas vdo deixar a educacgdo inalterada, como aconteceu com a
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televisdo educativa? Ou tera de haver mudancas profundas a semelhanca do
gue aconteceu noutros dominios da nossa vida? (Salomon, 2002, p.71).

Segundo a autora Amante (2007), os professores e educadores que aprendem,
usam e desenvolvem as TIC em contexto de sala de aula melhoram a qualidade da
aprendizagem. Realca ainda o fato de que as criancas que nasceram na ‘Era
Tecnologica’ tém a possibilidade de ter um convivio mais natural, espontaneo e afetivo
com o computador.

Quando os professores/educadores aprendem a usar a tecnologia no
contexto da sua escola, da sua aula, com as criancas reais e de acordo com
objetivos reais, tém muito mais possibilidades de beneficiarem desta
formagdo... (Amante, 2007, p. 58).

As tecnologias sdo um meio com a qual as criancas tém de se relacionarem
com a sociedade pois conseguem escolher os seus jogos com base na relagéo que
tém com outras criangas e podem optar por jogos mais tradicionais ou digitais.

De acordo com Pires (2006) para que seja bem-sucedida a inclusdo das TIC na
sala de aula o professor deve dominar novas competéncias e conhecimentos.

...0S seguintes aspetos serdo certamente importantes:

- conhecimento de implicagBes sociais e éticas das TIC;

- capacidade de uso de software utilitario;

- capacidade de uso e avaliagdo de software educativo;

- capacidade de uso de TIC em situagdes de ensino-aprendizagem (Ponte &
Serrazina, 1998, p. 12).

Névoa (1997) menciona que mesmo existindo uma necessidade de atualizagdo
permanente, a formac&o ndo depende da acumulacdo de cursos e técnicas mas do
trabalho com reflexividade critica das préaticas de (re)construcdo permanente da
identidade pessoal.

Neste seguimento Miguéns (1998) pede ao professor a capacidade de lidar
com a grande diversidade de exigéncias, numa sociedade que requer profissionais
criativos, reflexivos, investigadores, participantes e criticos.

Ainda nesta linha de ideias a Unido Europeia deixa uma mensagem.

Nao basta adquirir uma formacdo sobre os instrumentos e um conhecimento
técnico. E igualmente importante encarar as novas tecnologias no ambito de
praticas pedagégicas inovadoras e integra-las nas disciplinas, de modo a
fomentar a interdisciplinaridade. Urge igualmente codificar as aprendizagens
gue nao sejam de natureza técnica necessdarias a uma utilizacdo adequada
das tecnologias: trabalho em grupo, planificacdo das atividades, trabalho em
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rede, combinacdo de mddulos de aprendizagem auténoma com aulas
convencionais, trabalho a distancia e presencial (Comunidade Europeia,
2001, p. 13).

Silva (1999) referencia que na formacgéo o professor pode alterar concecdes
educativas em diversos aspetos organizativos, metodolégicos, funcionais e relacionais,

Lévy reforca esta ideia referindo que:

O docente torna-se num animador da inteligéncia coletiva dos grupos de que
se encarrega. A sua atividade centrar-se-a no acompanhamento e na gestédo
das aprendizagens: a incitagdo a troca de saberes, a mediacao relacional e
simbdlica. A pilotagem personalizada dos trajetos de aprendizagem... (Léwy,
2000, p. 184).

A este propdsito Drucker (1993) refere que as TIC contribuem para a promogéao
do papel do docente, na sua forma de ensinar, libertando-o do ensino de rotina, do
meétodo expositivo, conseguindo deste modo dedicar mais tempo na identificacdo dos
pontos menos fortes dos estudantes, dirigindo-os a realizacao.

Neste paradigma Costa (2004) foca o contributo das TIC no processo de
ensino e aprendizagem, alertando que deve existir uma adequada preparacdo dos

docentes para o0 uso das novas tecnologias.

Sem prejuizo dos necesséarios investimentos estruturais e materiais, a
mudanca depende pois fundamentalmente do investimento que se fizer ao
nivel dos agentes educativos, de forma a que essa mesma mudanca seja
interiorizada e assumida por todos quantos intervém no sistema e, ao seu
nivel, possam contribuir para alterar o atual estado de coisas (Costa, 2004,
p.30).

Nesta linha de pensamento Santos (1997) menciona o professor deve se sentir
preparado e organizado para a utilizacdo das TIC, aceitando de forma incontestavel
gue a multimédia e interatividade obrigam a difusdo de uma nova pedagogia com a

crianga-jovem no seu centro de aprendizagem.
1.9. Programas e projetos desenvolvidos em contexto escolar
Segundo o Despacho 206/ME/1985 do Diario da Republica, o projeto
MINERVA (Meios Informéticos No Ensino, Racionalizacdo, Valorizacdo), foi

Implementado em 1985, e trouxe grandes mudancas na integracao das tecnologias na

educacgéo. Durante 9 anos, envolveu todo o tipo de escolas, mobilizou milhares de
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professores e alunos, envolveu todo o tipo de entidades com formagdes, diferentes
pontos de vista e vérias vertentes de atividades.

A este proposito Ponte (1994) afirma que o uso das tecnologias ao nivel
educativo foi uma experiéncia bem conseguida; o seu interesse era incorporar nas
escolas as tecnologias de Informacao, saber que recursos iriam ser necessarios e
para quem se destinaria este projeto.

O desenvolvimento tecnolégico assim como a investigacdo levaram a
atualizagcdes do sistema e a uma reflexdo de todo o contexto educativo.

Este projeto contemplou numerosas vertentes de atividades, congregou
pessoas com formagdes e perspetivas muito diversas, envolveu numerosas
instituicdes e mobilizou largos milhares de professores.

Mais tarde em Marco de 1995, orientado pelo Ministério da Educacéo, surgiu o
projeto EDUTIC que posteriormente se denominou “Noénio século XXI’, onde sob a
protecdo do despacho n.° 232/ME/96 tinha como objetivo aplicar e colocar em pratica
0 uso das tecnologias de Informagéo:

e Avaliar o papel da escola;

e Impulsionar praticas em alunos e professores;

e Elaborar subprogramas de modo a cumprir objetivos;

e Dinamizar formacdes de TIC;

e Levar ao desenvolvimento do sistema educativo;

e Criar software educativo.

Entre 1997 e 2003 aparece o programa Internet nas escolas criado pelo
Ministério da Ciéncia e da Tecnologia, com o objetivo de colocar na biblioteca de cada
escola um computador multimédia com acesso a internet e ao servi¢co do aluno para

desenvolver interagédo em rede numa cultura digital.

Em 1997, através do Projeto Internet na Escola foi instalado na biblioteca um
computador multimédia, efetuando-se a ligacdo a Internet e dando-se inicio a
construcdo da homepage da Escola (Silva, 2001, p. 140).

O projeto CRIE (Computadores, redes e internet na escola) apareceu por sua
vez em 2005 e foi chamado de ECRIE (Equipa, Computadores, redes e internet na
escola) e mais tarde ERTE/PTE (Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas /
Plano Tecnoldgico de Educacéo).

O programa Educacdo e Formacdo langado em 2007 com o apoio do Plano
Tecnolégico da Educacdo e aprovado pela Resolugcdo do Conselho de Ministros
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n.°137/2007, D.R. n.° 180, Série | de 18 de Setembro de 2007 tinha o objetivo de
integrar incondicionalmente as TIC na escola. Este programa aparece para combater
problemas encontrados nas escolas da tematica das TIC, limitac&do de ligagbes em
redes e na internet, falta de computadores, falta de suporte técnico, desuso de
plataformas apoiantes e falta de formagao docente.

Em 2007 aparece o programa e-Escolas destinado a alunos do ensino basico e
secundario, onde portateis comprados a baixo custo davam a possibilidade a alunos
de se ligarem a internet. Em 2008 surge o programa Magalhdes que tinha as mesmas
caracteristicas e também orientado para alunos do Ensino basico.

Em 2009 aparece o projeto Metas de aprendizagem, que se engloba numa
estratégia de desenvolvimento, promovendo a qualidade e bons resultados de

diferentes niveis disciplinares

1.10. Competéncias Tecnoldgicas adquiridas pelos alunos

A tecnologia segundo Ramos e Porfirio (2003), acompanha-nos em qualquer
momento do quotidiano desde um simples objeto doméstico até ao mais complexo
sistema industrial, deste modo é indispensavel que o aluno possua uma formacao
escolar em tecnologia, que o provida da capacidade de dominar conceitos e
operacOes basicas e compreender problemas de ordem social e éticos originados pelo
desenvolvimento tecnolégico de forma a ter uma participacdo critica e construtiva
solucionando questdes do seu dia-a-dia atraves da adequada manipulacdo de
instrumentos tecnolégicos de comunicagdo, producdo, pesquisa, resolucdo de
problemas e tomada de decisao.

O saber tecnoldgico em conformidade com os referenciados autores contribui
para que o individuo desenvolva a sua identidade, onde num caréater formativo com a
educacao basica, se desenvolvem de modo cognitivo e socio-afetivo capacidades e

competéncias.

Cabe a escola e a sociedade a responsabilidade de promower a
consciencializagdo inadiavel do entendimento do papel da tecnologia no
curriculo, promotor do acesso a uma cultura e literacia tecnolégica (Ramos e
Porfirio 2003, p. 3)
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A este proposito os autores mencionam que a educacao tecnoldgica consiste

numa area curricular que vem sendo desenvolvida por sucessivas aproximagdes, com

as seguintes premissas basicas:

A técnica é uma qualidade de trabalho onde estédo envolvidos métodos
e meios usados no processo produtivo ou de transformacéo;

A técnica tem uma capacidade transformadora que pode modificar de
modo irreversivel a natureza, produzindo um impacto no ambiente que
coloca em causa a hossa existéncia;

Em conjunto com a ciéncia a técnica existe em mutua estimulagéo, em
gue a técnica se serve do conhecimento cientifico e a ciéncia se serve
dos produtos e desenvolvimentos da técnica;

A existente dinAmica interativa entre a técnica, ciéncia sociedade e
natureza provocam a necessidade de analisar os seus vinculos
estimulando a criatividade nos individuos e na prépria comunidade;

A técnica ao ser praticada manipula a divisdo do trabalho e implica o
adequado relacionamento das pessoas, grupos ou sociedades;

A tecnologia resulta de diversos conhecimentos organizados destinados
a resolver certo problema ou responder a determinada necessidade;

A tecnologia centra-se no saber fazer pela razdo pratica, organizada,
planificada e criadora de recursos materiais, de informac¢éo ou
tecnolégicos para responder a determinada necessidade e solicitagao
social;

Os efeitos tecnoldgicos devem levar a uma reflexdo e postura ética,

assente em valores culturais e sociais.

Deste modo, Ramos e Porfirio (2003) mencionam que a Educacao Tecnoldgica

em conformidade com as orientagdes curriculares assume no 9° ano o desenvolver e

aprofundar de experiéncias de aprendizagem de anos anteriores, conducentes ao

crescimento pessoal do aluno.

...cumprindo, assim, uma funcdo formativa e de orientagdo polivalente e
estabelecendo a ponte entre a educagdo e a vida ativa. Esta disciplina ira
apetrecha-lo com as ferramentas essenciais ao seu futuro, tanto para o
prosseguimento de estudos, como para a inser¢do em programas de
formac&o profissional. Essas mais-valias facilitardo a sua relagdo com os
sistemas sociais, econémicos-produtivos, ecolégicos, técnico - tecnolégicos
existentes a sua wlta, na vida ativa (Ramos e Porfirio 2003, p. 6).
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Defendem que a presente area e também denominada por educacdo em

tecnologia tem alcancado em diferentes paises um lugar préprio no curriculo no

decorrer da escolaridade obrigatéria, mostrando-se:

Como uma éarea de cultura e educacdao universal,

Contribui na consciencializacdo dos alunos para as transformacgdes
permanentes verificadas no mundo e para a necessidade de serem
geridas e controladas;

Solicita aos alunos competéncias de ordem de aquisi¢do, transferéncia,
aplicacdo de saberes e destrezas na solu¢éo de problemas ou criagéo
de sistemas e objetos;

Tenta desenvolver competéncias basicas, compreendendo e aplicando
elementos de design, e através de procedimentos tecnoldgicos
apoiados por recursos apropriados, seja possivel se construirem

objetos, artefactos ou sistemas.

Sera 0 momento de se exigir dos alunos, no 9° ano, uma autonomizacao
progressiva, baseada na racionalizagdo dos problemas, na interiorizagcdo dos
conceitos, principios e operadores tecnolégicos (de uma forma sistematica) e
da transferéncia das aprendizagens para outras situacdes, a partir da
mobilizagdo dos saberes e competéncias (Ramos e Porfirio 2003, p. 6).

Neste seguimento, Ramos e Porfirio (2003), definem as finalidades de educacéo

tecnoldgica como elementos estruturais na aprendizagem dos alunos, onde envolvem:

Maneiras autbnomas de aprendizagem, organizando e selecionando a

informagao recolhida de fontes diversas, no intuito de se aprender a planificar e

trabalhar de maneira metddica;

Maneiras autbnomas de aprender a pensar, através da observacdo e da

andlise, assente em um método onde se valoriza o esfor¢co pessoal, as metas

alcancadas e se faz uma reflec¢cao e avaliagéo critica do trabalho desenvolvido;

Maneiras autbnomas de aprender a optar por determinada decisdo, superando

dificuldades de forma autonoma escolhendo uma solucdo entre varias

possibilidades;

Maneiras autbnomas de aprender a se relacionar e conseguir desenvolver um

trabalho em equipa, tendo em conta o convivio, respeito e tomada de solugdes.
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CAPITULO 2 = ANIMACAO STOP MOTION
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2.1. Animacgéao

Em termos etimol6gicos segundo Denslow citado por Moretti (2010) a palavra
animagao deriva do verbo “animare” (conceder vida a) tendo sido este termo apenas
utilizado no século XX para descrever imagens em movimento.

O mesmo autor alude também que a animac¢&o sempre procurou técnicas que
facultassem e diminuissem na sua historia o trabalho de construgéo frame a frame.

O autor Andrade (2007) refere que foi criada no final do século XIX a pelicula
de acetato, mas que sofreu muitas transformacdes ao longo de 100 anos, em boa
parte devido ao desenvolvimento tecnoldgico e dos materiais.

Desde a descoberta do uso da pelicula de acetato — usada para desenhar
com o auxilio da transparéncia — até a utilizacdo da computagado
tridimensional, a linguagem alterou-se e hoje ocupa, com crescimento
expandido, um lugar de importancia nas diversas midias e na producdo
cultural (Andrade, 2007, p.6).

Antes de se elevar a categoria de manifestagdo artistica, a animacéo esperou
por milénios de ewlucdo técnica para despontar como uma forma de
expressao humana... (Moretti 2010, p. 19).

Neste contexto o citado autor alude que a animagdo que estd presente na
maioria das producdes cinematograficas em cenarios digitais e efeitos especiais com
movimentos impossiveis para o0s atores, até mesmo ao se ligar a televisdo
constatamos que se tornou fundamental, ocupando um espa¢co com importancia na
publicidade, nos efeitos especiais das séries, nas vinhetas de promoc¢&o, nos

telejornais ou até mesmo na programacdao dos canais.

A utilizacdo da animagéo se torna ainda mais ampla com a imagem digital em
movimento. Podem-se empregar 0S mesmos equipamentos para produzir
imagens para personagens de jogos, cinema, televiséo, internet, telefones
celulares, painéis eletrdnicos e o que mais possa reproduzi-las (Moretti 2010,

p. 19).

O autor Andrade (2007) menciona ainda que a animagao parece sintomatica no
seu tempo pds-moderno, pois vé-se em constante movimento com Vvarias propostas de

trabalhos artisticos e comerciais, perdendo-se a no¢ao de determinadas fronteiras com

as demais linguagens.
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...a cultura midiatica propicia a circulacdo mais fluida e as articulagdes mais
complexas dos niweis, géneros e formas de cultura, produzindo o cruzamento
de suas identidades (Santaella, 2003, p.59).

Indica que a tecnologia digital revigorou a animac&o nao apenas na estética do

movimento animado mas também no proprio processo produtivo.

Os programas de animagdo tridimensional e os programas de interpolacéo de
movimento de imagens ‘etoriais, além de criarem novas questdes sobre a
imagem em movimento, também facilitaram e, de certa forma,
democratizaram a criagdo e a producdo de obras audiovisuais deste tipo
(Andrade, 2007, p.7).

A corroborar esta ideia do autor indicado houve uma tendéncia para a
crescente producdo da animagao com cada vez mais e heterogéneos profissionais de
distintas areas de conhecimento, tendo-se chegado a trés temas predominantes:

e aanimacdo nos meios de comunicacao digitais;
e aimagem sintética da animacao computadorizada;

e ainteratividade e uso do codigo deste tipo de animacéo.

Assim cria-se uma abrangéncia de pesquisa a trés niveis:
¢ relacdo entre linguagem, meios de comunicacao e tecnologia;
e relacdo as qualidades da imagem em movimento resultantes do processo
de produgéo da animagao computacional;

e 0 codigo como fonte do movimento e suas implicagdes.

Nesta linha de pensamento o autor faz uma aluséo as discussdes sentidas nas
animacdes vetoriais, ciclicas, machinima, séries online, suspencdo dos niveis da
realidade, interatividade das narrativas animadas, programacdo de movimento,
movimentos autogenerativos de animag¢do ao vivo, 0 motion graphic constatado nos
canais de televisdo, nas imagens animadas presentes na internet e executadas em
flash ou apenas constituidas por gifs.

A animacdo, surgida da mistura entre a técnica cinematogréafica e o desenho,
classicamente relacionado as artes plasticas, sempre se apresentou hos
limites das fronteiras entre arte, cinema e pura técnica artesanal. E hoje, com
a dissolucdo de fronteiras entre os proprios meios, mais do que nunca, ela
sofre a0 se posicionar como uma manifestacdo de caracteristicas proprias,
sendo considerada, em muitos casos, uma pratica presente em diversos
meios (Andrade, 2007, p.11).
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Andrade (2007) refere que também no final do século XIX os profissionais do
desenho se sentiram atraidos pela possibilidade de movimentar os seus desenhos.
Com desenhos de personalidades como James Stuart, Emile Cohl e Winsor McCay a
animacéao tomou vida e teve um rumo paralelo ao cinema onde nos primeiros tempos

foram rivais.

Surgia o stop-motion — animacado realizada com objetos tridimensionais, na
mesma pratica do quadro-a-quadro dos desenhos animados. Mesmo que,
com o stop-motion, fosse permitido criar imagens animadas pela manipulacao
de objetos tridimensionais, e portanto fisicos, o termo animacdo senia para
ambas as técnicas — 0 que nos leva a pensar que a animacdo era
compreendida ndo pela imagem que era apresentada, mas pela natureza do
movimento representado (Andrade, 2007, p.13).

Na animacdo o movimento € construido pela manipulacdo de frames em
conformidade com o0s elementos a serem animados e no cinema a construcdo do
movimento € feita a partir da captacdo que ocorre por forca prépria onde a camara de

forma mecanica tem a responsabilidade de sintetizar o movimento (Andrade, 2007).

A partir de entdo, a animacdo foi expandindo seus limites. Apareceu em
diversos trabalhos experimentais que passavam longe da légica dos cartuns.
Trabalhava-se no ambito do experimentalismo abstrato, de materiais e
suportes, de técnicas e conceitos da l6gica do movimento (Andrade, 2007,
p.13).

Nesta perspetiva Alexeleff (2003) refere que a diferenca entre a animacao e o
cinema se encontra na matéria-prima, pois contraditoriamente ao cinema em que
temos uma acao viva, a animacao € desenhada e manipulada apartir de uma material
cru, que aborda exclusivamente ideias humanas, ideias das coisas diferentes de
animador para animador, dos seres vivos, seus movimentos e significados.

Sé&o muitas as definicbes e conceitos de diferentes autores relativos ao tema
animacao em geral e ao tema desenho animado em especifico.
Para McLaren (1998) a animacdo ndo se trata da arte de desenhos a

moverem-se, consiste sim na arte de movimentos desenhados.

O que acontece entre cada frame é mais importante do que 0 que acontece
em cada frame (McLaren citado por Wells, 1998, p.10).

De acordo com Andrade (2007) trata-se de um género cinematografico onde
as personagens estaticas ganham a iluséo de vida através da movimentacao artificial,

num sistema frame a frame numa sobreposicdo em relacdo ao tempo.
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A este proposito Deleuze (1985) menciona que o desenho animado pertence
exclusivamente ao cinema, porque ndo se constitui numa pose e figura acabada mas
numa descricdo de uma figura constantemente feita e desfeita, num combinar de
movimento de linhas e pontos que aparecem a qualquer momento do projeto.

...0O desenho animado remete a uma geometria cartesiana e ndao uma
geometria euclidiana. Ela ndo nos apresenta uma figura descrita num
momento Unico, mas a continuidade do movimento que descreve a figura

(Deleuze, 1985, p.14).

2.2. Desenvolvimento histérico

Segundo Cruz (2006) a animacdo nao surgiu por acaso e foi concebida no
momento em gque o homem se passou a expressar em funcdo de simbolos.

Isso ja pode ser percebido nas pinturas rupestres, e mesmo com uma
intencdo magica, podemos perceber o desejo do homem pela animacao de
suas criaturas. JA na pré-histéria, 0 homem pintava renas mamutes e hisdes
com mais de quatro pernas, tentando representar 0 movimento, eram feitas
em cawernas espanholas e francesas ha mais de 30 mil anos (Gombrich
citado por Moretti 2010, p. 22).

Neste contexto Schwarz (2009) menciona que o homem sempre manifestou
desejo pela animacéao, na Pré-historia, existia uma associagdo com um carater magico
em que as imagens possuiam um carater magico e de poder. Desta forma eram
pintados animais em cavernas com mais patas do que as que tinham na realidade, e

através da ilusdo do movimento conseguiam percecionar a animagao.

...aparecem pinturas com cenas de dangas coletivas, talvez ligadas ao
trabalho de plantio e colheita, percebendo-se uma evidente intencdo de
transmitir a ideia de movimento pela posicdo dos bragos e das pernas
(Proenca citado por Schwarz 2009, p. 6).

No seguimento desta ideia o autor afirma que com o passar do tempo o desejo
de representar 0 movimento ndo cessou, mas pelo contrario, tornou-se a obsessao de
alguns artistas por muitas geragoes.

Neste contexto Cruz (2006) refere que no renascimento 0 movimento teve um
intenso destaque no uso de imagens congeladas, onde os artistas da época detinham

um profundo conhecimento da anatomia e muita vontade de tornar a tela ou escultura
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num espacgo cénico narrativo, a ilusdo através da animacdo da imagem ainda néo era

possivel pela falta de aparatos técnicos que a realizassem.

...0 homem rewela, através da arte, a busca por descobrir-se e a necessidade
de atribuir vida as coisas. E no criar que ele busca dar sentido a sua

existéncia (Schwarz 2009, p. 6).

A referida autora, menciona que s6é em 1645 quando o jesuita romano

Athanasius Kircher inventa a lanterna mégica tal feito acontece. O invento consistia

num caixa que continha uma fonte de iluminagdo e uma lente que projetava imagens

pintadas em vidro sobre determinada superficie.

Este instrumento de catequizacdo s6 em 1794 foi usado como ferramenta

artistica no espetaculo “Fantasmagorie ” de Etienne Gaspard Robert em Paris, com a

intencdo de provocar o medo nos espetadores atraves de uma tenebrosa e

incrementada ambientagao.

...relata que o publico lotava a escura sala de projecdo, previamente
decorada com caweiras para reforcar a condicdo de mortal dos espectadores.
Assim, como mAagica, personagens wavam pela sala e sumiam sem
explicacdo, deixando o publico perplexo (Lucena Junior citado por Schwarz
2009, p. 12).

A este proposito Cruz (2006) refere que esta invencéo levou ao desenvolvimento

desenvolvimento técnico e credivel da técnica de animar.

Dentre as contribuicdes cientificas que \abilizaram esse processo,
destacamos a publicagdo, em 1824, do artigo cientifico The Persistence of
Vision with Regard to Moving Objects (“A Persisténcia da Visdo com Relagéo
a Objetos em Movimento”), por Peter Mark Roget, que explicava que Imagens
eram retidas pela retina do olho humano por uma fragdo de segundo antes de
serem substituidas pelas imagens seguintes. Se a sucessao fosse
suficientemente rdpida, o observador tinha a impressdo de movimento,
mesmo que estivesse olhando para imagens paradas (Bendazzi, 2003, p. 3).

de muitas outras de aparato técnico no inicio do séc. XIX, originando um

A autora alude a diferentes invencdes surgidas neste campo como O

zootroscopio inventado em 1834 pelo relojoeiro inglés Wiliam Horner e o

praxinoscopio concebido pelo pintor francés Emile Reynaud em 1877, onde se notava

um aprimoramento mecanico de outros projetos ja antes desenvolvidos.

Ambos 0 zootroscopio e o praxinoscopio utilizavam um cilindro giratério onde,
na parte interior, eram montadas tiras de papel desenhadas (ou pintadas).
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Porém, no praxinoscopio as aberturas do cilindro foram substituidas por
espelhos, fazendo com que, ao olha-los, surgisse uma rapida sucessédo de
imagens, produzindo uma ilusdo de movimento com mais brilho e menos
distor¢do do que a possibilitada pelo instrumento antecessor (Cruz 2006, p.
25).

E neste cenario que surgem diversas invencdes, baseadas no principio de
que o olho humano combina imagens \istas em sequéncia num Unico
movimento se forem exibidas rapidamente. Faziam parte destas invencdes,
gue mais tarde passaram a ser comercializadas como brinquedos, o
zootroscopio, também conhecido como roda da vida, e o mais barato e
popular de todos... (Schwarz 2009, p.12).

A autora refere que Emile Reynaud em 1892 executou um aprimoramento do
invento que combinou com lanternas, resultando o teatro 6tico que fez cerca de 13 mil
apresentacdes, a que ele chamava seus fiimes de * suas pantomimes lumineuses °,
gue gozavam de um enredo, eram coloridas, tinham uma sincronizada trilha sonora e
0S personagens apresentavam-se desenhados com rigorosos movimentos adaptados
ao cenario.

Acrescenta que em 1894 James Stuart Blackton artista plastico e ilustrador de
nacionalidade anglo-americano concebeu e realizou o primeiro desenho animado,
Humorous Phases of Funny Faces no teatro Vaudeville situado na América do Norte.

Blackton entrou para o vaudevlle, apresentando suas lightning sketches -
performance em que o artista desenhava sobre um quadro negro,
modificando os desenhos rapidamente diante dos olhos do puablico (Cruz
2006, p. 26).

Paralelamente a esta questéo, Vita (2008) refere que a historia da animacao
comecou em 1895 com a introducao pelos irméos Lumiére do cinematdgrafo que tinha
a funcdo de filmar e projetar, comecou por exibir filmes curtos, como a saida de
operéarios de determinada fabrica e a chegada de um comboio numa estacéo. Foi
gracas a invencao dos irmaos Lumiére que hoje o cinema existe e se desenvolveu
como forma de arte e expresséo.

Contudo, Moretti (2010) refere que em 1896 o francés magico e cineasta
George Méliés descobriu acidentalmente a técnica de parada e percursora do Stop
Motion, foi dos primeiros cineastas a usar tais técnicas incomuns, com recurso a
exposicdes multiplas, fotografias com lapso de tempo e pinturas executadas sobre
pelicula.

Em consonancia com este autor em 1900 George Méliés apresentou o filme

The Enchanted Drawing, uma proto-animagao com emprego do Stop Motion.
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Como referencia Cruz (2006) no ano de 1906 foi realizado o primeiro filme em

Stop Motion, Humorous Phases of Funny Faces, concebido frame a frame.

Nessa obra, vemos 0 autor desenhando personagens numa ardésia, as quais
confere vida através da técnica do fotograma a fotograma. Anteriormente, em
1900, tinha produzido o filme o Desenho Encantado (Enchanted Drawing),
considerado, erradamente, o primeiro filme de animac¢éo. Na realidade, foi
rodado de maneira continua, com alguns cortes que permitiram a substitui¢cdo
da expressao da personagem (Camara citado por Moretti 2010 p. 26).

Tal como menciona Vita (2008), em 1910 os artistas mostraram-se muito
preocupados em dar movimento aos seus personagens explorando novas técnicas,
mas em 1914 o mercado ja se encontrava saturado, as novidades ja se tinham
esgotado e o publico exigia uma novidade.

Contudo, ao fim da década, os trickfilms ja ndo tinham mais tanto apelo; o
segredo por tras da “magica” havia sido rewelado, esgotando o interesse do
publico. Faltava pouco para que a animagdo estabelecesse uma estrutura
narrativa e um coédigo estético que a legitimasse enquanto arte auténoma
(Cruz 2006, p. 27).

N&o se tratava de desvincular a arte da animagé&o da técnica que lhe permitia
existir (algo impossivel), mas submeté-la a determinagfes artisticas — afinal,
parte da riqueza artistica estd justamente na habilidade da exploracéo
técnica. Para a emergéncia da animacdo como arte, tornava-se imperativo o
deslocamento da técnica de animac&o do centro de atencdo do espectador

(Lucena citado por Vita 2008, p. 49).

O autor menciona que entre 1910 e 1940 existiram notaveis desenvolvimentos
técnico-artisticos na animacdo com o aparecimento dos primeiros estudios de

animacgao que produziam filmes de maneira rapida e barata.

Das novas ferramentas que surgiam, a maior delas apareceu em 1914, criada
pelo animador norte-americano Earl Hurd: o desenho sobre folhas de
celuldide, ou células, chamadas no Brasil de acetato e nos Estados Unidos de
cells. Essa inveng¢do proporcionou maior liberdade artistica (Vita, 2008, p.4).

Indica que o grande nome de referéncia associado a técnica de Stop Motion foi
sem duavida George Méliés, conceituado magico ilusionista francés que usou o cinema
como uma extensdo a sua arte, possibilitando resultados incriveis nos processos de
metamorfoses, transformacdes e misteriosos truques de desaparecimento.

Tratava, nos seus filmes, contos populares e contos de fadas onde gragas ao
Stop Motion conseguiu criar truques e efeitos incriveis, como foi o caso de uma das

suas grandes obras-primas em 1902, “La voyage dans la Lune”. Nos seus trabalhos
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usou o processo base desta técnica: filmava determinada imagem, parava a camara,

alterava moderadamente a imagem e voltava a filmar.

... fundou um estudio chamado Vitagraph juntamente com um magico e um
ilusionista, na intengéo de produzir filmes com muita criatiidade. Os trés
artistas desenwlveram muitos filmes pertencentes a esta técnica de
animac&o. Dentre os seus filmes, um, em especial, que mostrava uma faca
gue se movia sem a ajuda das maos... (Vicente, 2003, p.3).

No ano de 1908 outro nome importante nas experiéncias do Stop Motion foi o
Inglés Arthur Cooper que realizou o filme Dreams of Toyland, uma histéria onde os
brinqguedos ganhavam vida quando as criangas se encontravam a dormir.

Cruz (2006) menciona que entre 1908 e 1917 aparecem 0s dois primeiros e
grandes artistas de animac&o, o norte-americano Winsor McCay e o francés Emile
Cohl, que tinham em comum o gosto pelas histérias em quadradinhos mas que no final
seguiram na sua carreira trajetos diferentes: uma vincada nas formas classicas e
solidas, outra orientada para as formas barrocas e oscilantes. Cohl fez também a
importante descoberta que era possivel fotografar o mesmo objeto duas vezes e nao
adulterar a continuidade do seu movimento, conseguindo reduzir para metade o
trabalho de animadores, tornando praticavel exibir em 1908 o filme Fantasmagorie,

uma curta metragem concebida frame by frame.

Apesar das semelhangas, em termos estéticos os dois artistas acabaram
estabelecendo duas correntes opostas, que caracterizariam as ertentes da
animagdo ao longo do século XX uma se valeira de “formas classicas,
solidas”; e a outra exploraria formas barrocas, oscilantes (LUCENA JUNIOR,
2005, p. 53).

...0 artista acabou levando para a animagdo os elementos plasticos, os
cédigos \isuais (como o uso da linha e da metamorfose), a histéria e o senso
de humor que caracterizavam o universo grafico das tiras cdmicas e
caricaturas que produzia para revistas da época (Bendazzi citado por Cruz
2006, p. 28).

A autora destaca ainda que McCay ao contrario do Cohl tentou transpor para a
tela toda a sofisticacdo grafica dos seus desenhos em quadradinhos, como foi
exemplo o filme Little Nemo in Slumberland no ano de 1910.

...indo além das conwengdes visuais impostas nas artes graficas, com a
incorporagdo do suporte a narrativa € com a inclusao de principios como a
deformacdo de personagens. Little Nemo (1911) marca a entrada de Winsor
McCay no desenho animado, apresentando o uso das nogOes de peso,
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tridimensionalidade através da perspetiva, além da metamorfose e do uso da
linha... (Cruz 2006, p. 28).

McCay, segundo Cruz (2006), formulou conceitos fundamentais na animagao
como esticar e comprimir, acelerar e desacelerar, personalidade das personagens e
devida temporizacdo que serdo mais tarde trabalhadas no estudio de Walt Disney em
filmes como em 1912 com o filme How a Mosquito Operates e em 1914 com o filme
Girtie The Dinosaur.

...a énfase na narrativa, a construgdo antropomorfica da personalidade, além
da exploracdo anatomica do corpo humano, entre outras incorporacées
estéticas e narrativas, fizeram com que se percebesse nesse momento que “a
animacgdo ndo se tratava de uma categoria de trickfilm, mas um tipo de arte
com caracteristicas préprias... que rapidamente ia definindo sua linguagem
(Lucena Junior citado por Cruz 2006, p. 29).

A autora alega que um dos primeiros estudios foi o Barré-Nolan Studio que
surgiu em Nova lorque no ano de 1914, fundado pelo pintor e cartoonista Raoul Barré
e assistido por Bill Nolan. Foi inovador no sentido que conseguiu introduzir perfuragdes
no papel de desenho, uma solugcdo que permitia que o animador ndo tivesse que
repetir e redesenhar as diversas colocagfes de um objeto numa base estatica.

Mas, segundo a mesma autora, o estudio dominante da época era o Bray
Productions também criado em 1914 por John Randolph Bray, um cartoonista e
ilustrador norte-americano que trabalhava de acordo com um sistema do tipo linha de
montagem, onde j& era usado o acetato, descoberto também em 1914, e mais tarde a
rotoscopia em 1915. A utilizacdo do acetato ou seja folhas celuloide transparente
estabeleceu uma mudancga na concec¢ao dos filmes animados, pois 0 mesmo cenario

podia ser reaproveitado, possibilitando também um efeito de profundidade.

Bray foi o maior responsawel pela incorporacdo de procedimentos
administrativos a animagdo - o0 que implicaria uma rewlu¢gdo na pratica
artistica, com a disseminacdo da obra de arte e a influéncia popular. As
praticas adotadas pelo estidio eram comuns aos métodos de organizag&o
empresarial do teérico Frederick W. Taylor (Cruz 2006, p. 29).

...primeiro, descartar ou modificar a maneira entdo vigente de produzir
animacdo com esforcos em detalhes proibitivos; segundo, abandonar a
producdo individual e partir para a divisdo do trabalho; terceiro, proteger os
processos por meio de patente; quatro, aperfeicoar a distribuicdo e o
marketing dos filmes (Lucena Janior 2005, pp. 63-64).

Cruz (2006) advoga que as mudancas a nivel técnico e organizacional

tornaram o trabalho do animador menos repetitivo tornando mais rapida a realizacéo
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dos filmes, surgindo personagens como o palhaco Koko em 1919 da série Out of the
Inkwell uma basta producdo dos irméos Fleischer e também no mesmo ano o gato
Félix produzido por Pat Sullivan e criado por Otto Messmer.

A utilizacdo do acetato, que é o desenho sobre folhas de celuldide
transparente, foi institucionalizada o padrdo na indUstria e instaurou uma
mudanca estrutural na pratica de confecédo dos filmes animados, uma vez que
0 mesmo cenario estatico poderia ser reaproweitado indefinidamente, pois
passaria a ser desenhado numa folha transparente a parte daquelas
contendo a animacé&o do personagem (Moretti 2010 p. 28).

Em meados dos anos 30 a populagdo americana ainda se mostrava deprimida
devido a 12 Guerra Mundial, mas no que confere a animacgao atravessava a era de
ouro do cartoon. O empreendimento do estudio da Walt Disney fundado em 1923 na
Califérnia veio estabelecer um novo paradigma, criando na animacao condi¢des para
gue fosse reconhecida a sua linguagem artistica no mesmo patamar que o cinema
tradicional. Este estudio tinha uma politica de transparéncia nas suas técnicas e
acreditava que qualquer descoberta devia ser partilhada terminando assim com a
competicdo entre os animadores (Cruz, 2006).

Além da rewlucdo técnica causada pelos estidios Disney, também teve o
desenwlvimento de estratégias de produgdo, como os 12 principios
fundamentais da animacgdo: a) comprimir e esticar; b) antecipagdo; c)
encenacdo; d) animacdo seguida e pose a pose; e) continuidade e
sobreposicdo da acdo; f) aceleracdo e desaceleracdo; g) arcos; h) acdo
secundaria; i) temporizagao; j) exageragdo; k) desenho volumétrico; e ) apelo
(Thomas Johnston citado por Moretti 2010, p.30).

O autor menciona que foram wuma contribuicdo contundente no
desenvolvimento das animacdes figurativas, um paradigma e uma formula para muitos
animadores.

Sublinha ainda que a Walt Disney retomou as licdes de WINSOR McCay que
haviam sido esquecidas e voltou-se para o desenvolvimento da histéria, sendo criadas
personagens com personalidade que produziam sentimentos no publico e deixaram de
ser vistas como apenas trugues.

...havia premissas que faziam com que a animagdo pudesse ser
compreendida ndo apenas como midia prowcadora de risos, mas como
linguagem dramatica capaz de prowocar todo tipo de sentimento: tristeza,
raiva, paixao, indignagdo, pena, cumplicidade, euforia, medo, etc (Cruz 2006,
p.34).
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De acordo com Moretti (2010) os estudios Disney realizaram em 1928 uma
curta-metragem Steamboat Willie, onde foi lancada a estrela do império Disney, o
personagem Mickey Mouse que foi o marco da inser¢do do som no cinema de
animagcao.

Indica que entre 1929 e 1938 foram langadas outras personagens importantes
na série de curtas Silly Symphonies como o Pateta, Pluto e Pato Donald.

Outra referéncia importante segundo o mesmo autor foi em 1932 com o filme
Flowers and Trees que possuia a novidade de ser colorido produzido em Technicolor.

Em 1933 menciona o filme “Os Trés Porquinhos” onde as personagens se
apresentavam fisicamente parecidas e com personalidades dispares.

No ano de 1934 afirma que o filme Playful Pluto foi um marco de personalidade
na animacao, pois apresentou uma personagem capaz de pensar. Alude também que
no ano de 1937 no filme The Old Mill foi usado pela primeira vez a camara de multiplos
planos que permitia criar profundidade.

O autor considera que a década entre 1950 e 1980 foi marcada por uma
enorme producdo de séries infantis e conhecidos por Saturday Morning cartoon com
uma questionavel qualidade artistica.

Esse contexto foi responsawel pelo estabelecimento de nogdes equivocadas
com relagdo a animagdo até seu recente renascimento, em meados da
década de 1980. Isso porque essa produgdo acabou popularizando a ideia de
que “animagao” significava “entretenimento infantil, com pobre valor artistico
(Moretti 2010, pp. 30-31).

A este propdsito o autor menciona que em 1960 com as longas-metragens dos
estudios Disney as séries infantis tiveram uma acentuada quebra que foi recuperada
em 1961 com a produgéo “101 Dalmatas”, em 1967 com Mogli, “O menino lobo” e em
1977 com Bernardo e Bianca.

Salienta que o periodo de 1980 até aos dias atuais foi dos mais prosperos na
animacao sentida pela tecnologia digital e criacdo de software distinto, em que as
facilidades introduzidas pela computacdo grafica desencadearam o surgimento de
novos “artistas”, e se constataram nos seus trabalhos o dominio de conhecimentos
técnicos e desconhecimento dos principios basicos artisticos, comprometendo de
forma estética a obra.

Sublinha que em 1989 houve uma mudanca tecnologica a nivel televisivo onde
se sentiram tematicas direcionadas ao publico adulto, como foi exemplo a série dos
Simsons que ainda nos dias atuais é possivel de ser visionada.
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...cada filme representava uma “tentativa de compor musica visual, assim
como de explorar as possibilidades de harmonia e contraponto oferecidos
pelo computador (Bendazzi citado por Moretti 2010, p. 33).

Refere que entre 1960 e 1970 com a invengdo do processador gréafico que
atualmente chamamos de placa de video, houve um disparar da qualidade de
computacgao grafica.

A computacdo grafica pode ser definida como a arte e a ciéncia em que o
computador é incorporado no processo de criagdo e apresentacdo visual
(Lucena janior citado por Moretti, p. 33).

O autor alude também que a animagao construida completamente de forma
digital passou a competir esteticamente com a animacgdo tradicional em curtas e
longas-metragens 3D, como foi exemplo em 1995 quando a Pixar langou a primeira
longa-metragem intitulada Toy Story e dirigida por John Lasseter, composta apenas
por recursos 3D.

2.3.Técnicas de animagéo

Moretti (2010) afirma que a animagé&o esta desde o0s seus primérdios interligada
a técnicas de desenho, pintura e arquitetura para se atingir, quer a animagao
tradicional quer a modelacdo digital, onde se destaca igualmente a composi¢cao, o
movimento real e o enquadramento das cenas.

s

Jayne Philing citado por Moretti (2010) considera que é dificil definir a
animacao, justamente pelo seu carater de média tao abrangente e pela abundancia de
técnicas e materiais que pode utilizar.

Além da utilizagdo do desenho, podemos a animacdo de pinturas, bonecos,
esculturas, figuras digitais, e até mesmo partes do corpo humano. As técnicas
de utilizacdo desses materiais ddo origem a varias categorias da animagao
como, animacgdo tradicional, a rotoscopia, animacgdo digital, animagdo de
recorte, captura de movimento, animagao limitada, stop motion (que inclui:
animacgdo de massinha, fantoches e bonecos, pixilltion, pinscreen etc.), entre
outros (Jayne Philing citado por Moretti, 2010, p. 21).

A classificacdo das formas de animagdo varia de acordo com 0s aspetos
considerados. (Azevedo e Conci, 2003, p. 217).
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2.3.1. Stop Motion e a llusdo do movimento

Moretti (2010) refere que a técnica de Stop Motion s6 € possivel devido a ilusé&o
do movimento que acontece por persisténcia retiniana, isto é, a luz em contacto com a
retina ocular permite que esta envie pelos nervos 6ticos impulsos para o cérebro que
sdo interpretados pelo coértex cerebral e convertidos em imagens. Mesmo depois de a
retina deixar de captar luz, o cortex cerebral ainda esta a receber informagé&o e apenas
volta ao normal passado pouco tempo. Desta maneira, ao ser captada outra imagem
parecida com a anterior cria-se a ilusdo de movimento.

Assim, imagens projetadas a um ritmo superior a 16 fotogramas por
segundo associam-se na retina sem interrupcdes e, deste modo, acontece a ilusédo de
gque os objetos se estdo a movimentar.

Vicente (2003) refere que a animacéo de objetos também conhecida por Stop

Motion apareceu gragas a inven¢éo do cinema e a cartoonistas como James Stuart.

O processo de filmar em Stop Motion, fez a animagé&o juntar-se ao cinema e
prestar relevante contribuicdo em filmes como King Kong (1933) (Vicente,
2003, p.3).

De uma forma muito simplificada, a técnica de Stop Motion consiste no trabalho
de se fotografar um objeto fotograma por fotograma, ou seja, imagem por imagem,
onde entre um fotograma e o0 outro se muda ligeiramente a posi¢éo do objeto.

O autor fala ainda da técnica de pixilation que mistura atores com objetos.

Entre um fotograma e outro, o animador muda um pouco a posicdo dos
objetos. Quando o filme é projetado a 24 fotogramas por segundo, temos a
ilusdo de que os objetos estdo se movimentando. A construcdo de animacdes
quadro a quadro é extremamente trabalhosa, mesmo considerando-se os
recursos fornecidos pelos editores de desenhos e de imagens (Filho Padua
citado por Moretti, 2010, p. 37).

...tendo como principal carateristica, imagens impossiveis de se obter na vida
real. Um exemplo simples é uma pessoa andar sem mowver 0s pés, isso é facil
de conseguir se as imagens registradas pela cémara forem sempre
fotografadas quando as pernas do ator estiverem juntas, cada passo a frente.
Nessa técnica também é possivel alterar a velocidade dos movimentos...
(Vicente, 2003, p.3).

Em conformidade com o mesmo autor enquadram-se na animacéo de Stop
Motion trés subcategorias: pixilation; claymotion; e animagao com fantoches.
Refere que a pixilation consiste numa técnica de animacdo, onde os atores

reais e vivos sédo usados para se fazer a captacdo de imagem quadro a quadro.
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...pode ser considerada uma das mais antigas técnicas de animagéo,
utilizada pela primeira vez em 1911 no filme Jobard ne peut pas woir les
femmes travailler, pelo francés Emile Cohl (Moretti, 2010, p. 39).

Em relagéo a técnica clay animation ou claymation o autor diz que esta esta
relacionada com modelos de barro ou materiais similares como a plasticina, onde cada
objeto ainda tem uma estrutura de arame flexivel.

Na categoria de fantoches, o autor refere que o animador manipula o objeto

com a mao no seu interior, onde a boca pode ser ou ndo articulavel.

Para manipular um fantoche é preciso ter muito treino, exige trabalho arduo,
pois animar um boneco é muito mais do que apenas manipular. Animar é
fazer com que ele parega ter vida propria, com que encante o publico com
gestos simples, porém bem elaborados (idem, p. 39).

2.3.2. Animacao bidimensional (2D)

Moretti (2010) menciona que a animac¢do tradicional surgiu de duas técnicas
oriundas do cinema:
e O Lightning sketches que consistia na execu¢éo de desenhos ao vivo pelo
ilusionista para o publico num esquema de animacgao quadro por quadro.

E uma técnica trabalhosa que requer planeamento, criatividade, paciéncia e
dedicacdo, como todas as técnicas manuais. E uma técnica de animagao por
células, nesse estilo de animacgéo, os desenhos sédo feitos a méo, geralmente
utilizando uma mesa de desenho ou mesa de luz. Folhas brancas ou
transparentes (acetato, transparéncia). S&o definidas as ag¢fes do

personagem frame a frame (quadro a quadro), desenhando cada parte da
sequéncia dos movimentos (Moretti, 2010, p. 35).

e O trick film gue consistia em trapacear a realidade manipulando o tempo

através da substituicdo e para da acao.

Esse processo, muito utilizado por George Meliés, transformava o cinema
num espetaculo ilusionista. Esse processo vai dar origem a um género de
filme que se confunde com a prépria natureza do cinema, o trickfilm (Lucena
Junior citado por Moretti, 2010, p. 35).

Vicente (2003) refere que a animacéo tradicional ou a duas dimensdes (2D) &

um processo que inclui trabalhos graficos projetados em planos bidimensionais, como
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um desenho animado desenhado num papel, passando mais tarde este para uma
pelicula de acetato onde era colorido.

Menciona ainda que neste tipo de animacdo € importante o dominio das
técnicas de flipagem e rodagem: a primeira faculta ao animador sentir o timing da cena
segurando numa mao uma sequéncia de cinco desenhos ou mais, a segunda permite
também a visualizagdo de cinco desenhos em sequéncia huma mé&o e com a outra

fazer correcdes.

O timing se refere ao nimero de imagens que devem ser fotografadas para
cada segundo de animacdo. Também é o que determina a welocidade da
acdo, a qualidade plastica, e responsavel pelo ritmo e pela métrica, fazendo
com que possua uma relacdo direta com a musica. A dinamica do movimento
esta relacionada aos aspetos que caracterizam a agao (Vita, 2008, p.15).

Outra técnica referida pelo autor é a técnica de cut-out, recorta cada parte do

desenho para ser articulado em cartéo.

...cada pedago do desenho que ira ser articulado em papeldo ou papel rigido,
separadamente, por exemplo: o corpo, em um pedago de papel, a cabega, as
pernas, 0s bracos em outro, e assim sucessivamente. Os recortes s&o
sobrepostos sobre um cenario e animados. O resultado € um movimento mais
rdstico, parecido com marionetes (Vicente, 2003, p.4).

2.3.3. Animacéo por Keyframe ou quadro-chave

Em consonancia com o autor Moretti (2010) o keyframe, também conhecido por
guadro-chave, consiste no desenho gque define na transigcdo de imagens o ponto inicial

e final de qualquer transicao.

...A animagao por quadro-chave é um processo para criagdo de animacgdes
pelo qual os objetos séo posicionados nos quadros criticos. Um quadro-chave
(keyframe) é qualquer quadro de uma animacdo onde supostamente ocorre
um evento especifico importante. Os quadros localizados entre os quadros-
chavwe sdo chamados de intermediarios. Esse processo derivado da animagao
tradicional foi implementado em todos o0s sistemas de animagdo por
computador. Os quadros intermediarios sdo gerados automaticamente a partir
dos quadros-chawve (por interpolagdo) (Azewedo, citado por Moretti, 2010, p.
36).

Azevedo (2003) refere que numa sequéncia de frames é definido 0 movimento

gue o espetador ird percecionar; através da propria posicao dos keyframes
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Os quadros chaves sao criados pelos animadores como desenhos estaticos.
O programa de animagcdo gera os quadros intermediarios através de
interpolacdo entre pontos correspondentes de dois quadros (Azevedo, citado
por Moretti, 2010, p. 37).

2.3.4. Animacéo na pelicula

Existem trés métodos para conceber a animacéo diretamente na pelicula: com
filme transparente e ainda por rodar; com filme preto ou velado; ou com filme ja com
imagens gravadas.

Deste modo o filme que ainda se encontra em estado virgem, pode ser
desenhado, pintado ou carimbado, o filme velado é furado, raspado e arranhado, no
filme com imagens podem ser aplicadas todas as técnicas anteriores.

Vicente (2003) faz uma referéncia a Norman McLaren, um grande pesquisador
de formas de animacgao que desenhava na propria pelicula cinematogréfica, fotograma
por fotograma com uma caneta de nanquim ou com um objeto de ponta aguda
raspava a pelicula.

...conseguindo cores variadas conforme a profundidade do risco. Esta técnica
permite que se produza ruidos sonoros, desenhando-os na banda sonora
(Banda sonora é um espago na margem lateral da pelicula cinematografica
para registrar o audio) e obter resultados inesperados e interessantes. As
imagens ficam fortemente caracterizadas por uma aparéncia trémula dando a
impressdo de que ndo ha precisdo nos registros (Vicente, 2003, p.4).

2.3.5. Animacéo 3D

Quando se fala em computacao gréfica, fala-se de um conjunto de algoritmos,
metodologias e técnicas que visam o tratamento da informacdo numa organizacao
grafica, onde se manipulam, criam e armazenam figuras no computador(Guia e
Antunes, 2001).

Para Vita (2008), a animacdo elaborada em trés dimensfes atraves da
computacdo grafica, € uma tecnologia recente que ano apds ano se deteta cada vez
mais desenvolvimento, tentando a todo o custo copiar a realidade de forma que o
espetador ndo distinga o0 mundo fisico e tatil do gerado em computador.

Com o aparecimento do computador, muitos foram os animadores que

largaram os seus lapis e pincéis e trabalharam numa plataforma digital, um processo
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gue exigiu aos artistas treinamentos extensos e grande dedicagdo na transi¢céo de
técnicas (Vita 2008).

Esta técnica de computagao grafica trouxe consigo algumas vantagens para a
animacao, pois determinados objetos que ndo poderiam ser animados a mao, devido a
sua complexidade e imenso trabalho que implicavam, sdo agora facilmente

transportados para o computador (Vita, 2008).

Ao perceber este artificio, os estldios Walt Disney comegaram a colocar
elementos 3D no meio de seus longas-metragens. Comegaram com objetos
em Bernardo e Bianca na Terra dos Cangurus, e A Pequena Sereia, fizeram
cenarios inteiros, como em Bela e a Fera, e até personagens, como em
Aladdin... (Vita, 2008, p. 19).

Esta técnica destaca-se como uma das mais avancadas, pois permite a
concretizagdo do filme de forma mais répida e com uma alta multiplicidade de
recursos. (Vicente 2003)

Mikosz (2005) foca que com o surgimento dos computadores os desenhos de
animacgao passaram a ser digitalizados e coloridos de forma mais rapida. Com este
método um artista que antes apenas conseguia pintar 50 celuloides passou a colorir
500 por dia.

O computador weio ajudar nos processos criativos, pois possibilita uma
estética nova e capacita, com programas de animacdo em trés dimensdes, a
geracdo de imagens e simulagcbes, em que € possivel dar pardmetros aos
objetos como gravidade, wento, choque entre objetos e diversos outros
fendbmenos  naturais. As animacdes em 3D podem ser integradas com
animacdes em 2D ou para produzir efeitos especiais em filmagens do natural
(Mikosz 2005, p. 39).
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CAPITULO 3 - ENQUADRAMENTO DO ESTUDO E QUESTOES

METODOLOGICAS
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3. Enquadramento do estudo e questdes metodoldgicas

3.1. Definicdo do Problema

Os cursos de educacao e formacgao, também designados por CEF, carecem de
uma reflexdo mais pormenorizada, devido a problematica associada a transgressao e
a desmotivagao no processo de ensino-aprendizagem.

Estes alunos ndo encontram no ensino regular a motivacédo e o interesse pelas
praticas de ensino tradicionais (subentenda-se a estrutura de ensino de natureza
cientifica nas areas definidas pelo sistema educativo). Sdo alunos que apresentam
lacunas educativas e privacbes pessoais. Desde modo, o presente projeto de
investigacdo/acdo vai ao encontro das suas necessidades de forma a poderem
adquirir competéncias em diversas areas.

De entre as varias perspetivas que contribuem para uma formacéao integral
destes alunos, préxima da vida ativa, salientamos que o nosso estudo pretende,
sobretudo, debrucar-se sobre a componente de formacdo tecnologica numa
abordagem eminentemente pratica e de intervencéo projetual.

Este trabalho ramifica-se em praticas multidisciplinares, que envolvem as TIC e
o ensino da Educacédo Tecnoldgica, refletindo comportamentos, motivacdes, atitudes e

tentando responder & seguinte questao:

Sera que o desenvolvimento da literacia digital, com base numa
metodologia de projeto em alunos de turmas CEF, contribui para uma melhoria

das praticas de ensino-aprendizagem em Educacgéo Tecnolégica?

3.2. Definicao de Objetivos

Com este trabalho pretende-se desenvolver um inovador e motivador projeto
de investigacdo-acdo, onde o envolvimento dos alunos CEF deve privilegiar uma
tarefa ativa e de responsabilizacdo. Pretende-se que assumam um COMpPromisso e
desempenhem uma tarefa onde todos trabalhem colaborativamente para um mesmo
fim.

Este trabalho de intervencdo centra-se, assim, no desenvolvimento de um
projeto abordando as diferentes fases que caraterizam o método de resolucdo de
problemas, préprio da disciplina de ET.
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De um modo mais concreto, pretende-se aferir os seguintes objetivos:

e Auscultar a natureza motivadora da integragdo das tecnologias digitais no
ensino artistico;

e Identificar o impacto da aplicabilidade das tecnologias digitais no ensino
artistico;

e Identificar vantagens ou desvantagens na associacdo das tecnologias
digitais com o ensino artistico.

e Tomar consciéncia da valorizagdo da natureza integradora de projetos na
praxis da Educacdao tecnoldgica.

e Interligar as praticas de Educacdo Tecnoldgicas com a introducao das TIC
no desenvolvimento de um projeto unissono.

e Auscultar a recetibilidade de novas préticas de ensino.

3.3.Projeto de Investigag&o-agéo

A investigagdo-acdo consiste numa metodologia com duplo objetivo: agédo e
investigacdo. Nesse sentido tenta obter resultados em ambas as vertentes, de forma a
obter uma mudanca em determinada comunidade, programa ou organizacdo e na
investigagdo para aumentar a compreensdo do investigador, cliente ou comunidade
(Fernandes, 2006).

De uma forma simplificada podemos afirmar que a Investigacdo-acdo é uma
metodologia de investigacdo orientada para a melhoria da pratica nos
diversos campos da agdo... (Jauma Trilla e Elliott, citado por Fernandes
2006, p. 72).

O duplo sentido desta metodologia € por um lado conseguir melhores
resultados no que se faz e por outro lado ajudar no aperfeicoamento de pessoas e
grupos com quem se trabalha (Fernandes, 2006).

No seguimento desta ideia, além de permitir a participacao de todos, orienta-se
para a melhoria das préaticas a favor da mudanca, havendo uma aprendizagem das
consequentes mudancas (Fernandes, 2006).

O inwestigador-ator formula  primeiramente principios especulativos,
hipotéticos e gerais em relagcdo aos problemas que foram identificados; a
partir destes principios, podem ser depois produzidas hip6teses quanto a
acdo que dewra mais provawlmente conduzir, na pratica, aos
melhoramentos desejados. Essa agédo sera entdo experimentada e recolhida
a informagdo correspondente aos seus efeitos; essas informacfes serédo
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utilizadas para rever as hipoteses preliminares e para identificar uma acéo
mais apropriada que ja reflita uma modificacdo dos principios gerais. A
recolha de informacdo sobre os efeitos desta nova agdo podera gerar
hipoteses posteriores e alteragdes dos principios, e assim sucessivamente...
(Chagas citado por Fernandes 2006, p. 72).

Segundo Fernandes (2006), a grande finalidade dos projetos de investigagao-
acdo é dar uma resposta a problemas de véarios campos de trabalho, usando para o
efeito teorias, conceitos, linguagens, técnicas e instrumentos proprios.

Neste campo, o autor realca o papel de Kurt Lewin, como o pioneiro de projetos
de investigagdo-acao, debrugando-se em trabalhos tedricos de campo, no dominio da
psicologia social com o intuito de compreender o individuo. A sua definicdo de
investigagdo-agcdo consiste numa metodologia assente na compreensdo do

investigador para atingir a mudanca de uma organizacao.

Por conseguinte, o duplo objetivo basico e essencial é, por um lado obter
melhores resultados naquilo que se faz e, por outro, facilitar o
aperfeicoamento das pessoas e dos grupos com que se trabalha (Fernandes,
2006, p. 72).

Ela implica o abandono da pratica nao reflexiva, favorece, quer a colaboragao
interprofissional, quer a pratica pluridisciplinar — quando n&o interdisciplinar
ou mesmo transdisciplinar — e promowe, inegavelmente, a melhoria das
internvencBes em que é utilizada (Almeida citado por Fernandes 2006, p. 73).

O autor Fernandes (2006) considera que as fases da investigagdo-acéo devem
estar centradas num plano de investigagéo e agdo complementadas por um conjunto
de regras e métodos.

No caso do nosso trabalho houve uma focalizacdo do estudo na
implementacdo de um projeto valorizador de praticas de ensino colaborativas e de
uma dinamica de grupo que pressupde a mobilizagdo de conhecimentos, atitudes e
valores relacionais, em que vai ser aplicada uma metodologia de investigacao-acao.

A escolha desta metodologia teve o proposito de obter melhores resultados,
mudar habitos de trabalho e promover o interesse pela educagdo com a turma CEF do
9° ano em duas vertentes: na acgédo, de forma a obter uma alteragcdo na sua
organizacao; na investigacdo, com o proposito de aumentar a compreensao por parte
do investigador em relacdo a esta turma.
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3.4. Contextualizacéao

O centro educativo que acolheu o nosso trabalho de intervencdo-acao foi o

agrupamento de escolas de Nelas que em conformidade com o seu projeto curricular,

criado a 28 de Junho de 2010 pelo Secretario de Estado da Educagéo, visou a juncéo

de dois nucleos a Escola Secundaria de Nelas e o Agrupamento de Escolas de Nelas.

No entanto ambas cumprem o Decreto-lei n° 75/2008 e mantém a sua denominagao

prépria e identidade.

O projeto curricular estipula que o agrupamento de escolas promove a

formacdo em todos os ciclos de ensino, educacdo pré-escolar, CEF e ensino

secundario diurno e noturno, com os seguintes objetivos:

Promover a responsabilidade e autonomia dos alunos;

Complementar de forma cooperativa a agao educativa e familiar;

Favorecer a formacao e o desenvolvimento normal do aluno visando a sua
integracéo social;

Desenvolver uma escola rigorosa e de qualidade;

Desenvolver as habilidades de aprender a aprender e de aprender a ser;
Estar recetiva as dindmicas da mudanca e inovagao de praticas pedagogicas;
Estar motivada para o sucesso educativo (Projeto Curricular Agrupamento
Nelas, 2010, p. 9)

Para atingir os seus objetivos, esta escola, segundo o mesmo projeto curricular, vai

colocar em prética determinadas estratégias:

Negociar regras;

Sensibilizar a comunidade educativa;

Promover incentivos de mérito e bom comportamento;

Aproximar a escola e a familia;

Favorecer as aprendizagens dos alunos articulando as varias escolas do
agrupamento;

Promover a participacdo dos docentes a nivel organizativo e pedagégico;
Promover o trabalho colaborativo entre docentes (Projeto Curricular

Agrupamento Nelas, 2010, p. 10)

O agrupamento de escolas de Nelas, geograficamente encontra-se bem

posicionado face a enorme quantidade de empresas e unidades fabris que rodeiam a

cidade, que possui, inclusive, uma zona industrial.
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De acordo com o projeto curricular, a escola teve em consideracdo fatores
como a preferéncia dos alunos, recursos técnicos, humanos e protocolos realizados
com as empresas no momento em que abriu as suas areas de formacéo, preé-
impressao, electricidade e servico de mesa dos cursos CEF.

Na escolha das &reas de formacdo (pré-impresséao, eletricidade e senico de
mesa) procurou-se conciliar, como critérios, as preferéncias dos alunos, a
existéncia na escola de recursos humanos qualificados nesta area e/ou a
existéncia na zona de empresas que possam assumir o0 papel de parceiros na
formacdo e na transicdo para a vida ativa e, ainda, pelo facto de as
necessidades do mercado de emprego atual incluirem profissionais com esta
formacdo (Projecto Curricular do Agrupamento de Escolas de Nelas, 2010/11,
p. 27).

S&o parceiros nestes cursos empresas da regido — Borgstena, Lusofinsa,
Maralgopi, Nelcivil, (....) que proporcionam estigios aos alunos de
Eletricidade de Instalagdes, e as unidades hoteleiras da regido — NelasPark,
Hotel da Urgeirica, Hotel das Caldas da Felgueira, Aparthotel Pantanha...
(idem, p. 27).

Estes cursos s&o ainda regidos por um ‘Plano de transicdo’ para o mundo
profissional, visando o perfeito enquadramento e integracdo respeitando objetivos,

normas e prazos de qualidade, seguranca e higiene no local de trabalho.

“‘Outra vertente deste plano tem como objetivo o desenwolvimento de atitudes
e competéncias de procura ativa de emprego. Assim, sera desenwlvido pelo
psicologo escolar um programa que visa a aquisi¢cdo de conhecimentos sobre
aspetos como a elaboragdo de um curriculo, fontes de informacéo
relacionadas com a oferta de emprego, cartas de resposta a andncios e de
candidatura espontanea, bem como a preparagdo para entrevistas de
emprego.” (ibidem, p. 27)

Desta forma, é de grande importancia formar alunos de turmas CEF visando o

seu ingresso na vida ativa.

3.5. Caraterizacado dos participantes

A amostra centra-se na totalidade de alunos da turma do 9° C da Escola
Secundaria de Nelas do curso Operador de Pré-impressao nivel 2.

Dos 10 alunos que formavam esta turma, apenas 9 fazem parte do estudo
devido a uma desisténcia, destes restantes 5 séo constituintes do sexo masculino e 4

do sexo feminino
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Quadro 1 - Caraterizacao dos participantes

Sexo feminino Sexo masculino

4 5

Total 9 alunos

De acordo com a caraterizagdo da turma (ANEXO 18 — CARATERIZACAO DA
TURMA), podemos constatar no quadro 2 em relac&o ao percurso escolar, que todos
os alunos apresentam um historial académico com retengcbes em anos anteriores
(100%).

Quadro 2 — Percurso escolar: retencédo em anos anteriores

N %
Alunos com retencao 9 100
Alunos sem retengao 0 0

Ainda sobre o percurso escolar, verifica-se no quadro 3 que a maioria dos

alunos em andlise ja tiveram faltas disciplinares no seu percuro educativo (66.66%).

Quadro 3 — Percurso escolar: Falta disciplinar em anos anteriores

N %
Alunos com faltas disciplinares 6 66.66
Alunos sem faltas disciplinares 3 33.33

No quadro 4, certifica-se que os encarregados de educacao de todos os alunos

séo na totalidade do sexo feminino (100%).

Quadro 4 — Encarregado de educacédo: pai ou méae

N %
Pai 0 0
Mae 9 100
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Em conformidade com o quadro 5, as habilitagdes dos encarregados de
educacgdo centram-se na sua maioria no “2° ciclo” (66.66%), e a minoria no “3° Ciclo”
(11.11%),no “Ensino Superior” (11.11%) e outro (11.11%).

Desta forma é possivel verificar que os encarregados de educacdo, grosso

modo, possuem um nivel de instrugao baixo.

Quadro 5 - Encarregado de educacéo: habilitacdes literarias

Ciclo N %
1° Ciclo 0 0
2° ciclo 6 66.66
3° ciclo 1 11.11
Ensino Secundéario 0 0
Ensino Superior 1 11.11
Sem escolaridade 0 0
Outro 1 11.11

O quadro 6 trata da situac&o profissional dos encarregados de educagéo, onde
se prova que a maioria se encontra desempregada (55.55%), poucos se encontram
com um vinculo profissional estavel (33.33%) e a minoria esta contratada (11.11%).

Quadro 6 — Encarregado de educacéo: Situacdo Profissional

N %
Efetivo 3 33.33
Contratado 1 11.11
Reformado 0 0
Desempregado 5 55.55
Outro 0 0
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3.6.Instrumentos de recolhade dados

Para a recolha de dados, o pesquisador deve de forma prévia selecionar o que
melhor se adapta aos objetivos a que se propde estudar.

No nosso caso e em ambiente natural foram recolhidos os dados de forma
direta, numa investigacdo qualitativa e descritiva, em que 0s seus investigadores
demonstram maior interesse pelo processo do que propriamente pelos resultados,
analisados de modo indutivo (Bodgan e Biklen, 1994).

Os métodos considerados pertinentes para o apropriado estudo ciéntifico neste
trabalho, consistiram na elaboragdo de uma (um) :

1. grelha de observacdo aplicada a turma em andlise, para se avaliar a
sua reagdo a todo o processo;

2. entrevista semi-estruturada aplicada aos professores das restantes
disciplinas e dirigentes administrativos, para conhecer a sua motivagéo;

3. diario de bordo, que durante e apds as aulas serviu para se colherem
dados pertinentes sobre o comportamento dos alunos, suas reacoes,
pontos positivos e negativos ou outras anotagfes importantes a
considerar.

4. Registo fotografico e/ou de video, para documentagdo de todo o
processo de trabalho.

3.7.0rganizacdao e estruturacao do projeto

A investigacdo-acdo deve estar definida em determinado plano de
investigagdo-acao, suportada por regras e métodos (Fernandes, 2006).

A estruturacdo do projeto surgiu pelo gosto e interesse que a pratica da
animacao suscita, e sendo uma area tao abrangente e apaixonante, ponderou-se a
hipétese de ser trabalhada com uma turma CEF.

Para a sua concretizacdo o projeto foi divulgado aos dirigentes da
administragcdo do agrupamento de Nelas, que foram elucidados sobre todos os
pormenores do estudo e principais objetivos a que se propunha.

A referida instituicdo demonstrou interesse no trabalho apresentado e
concedeu a turma CEF do 9° C para ingressar no estudo.

A implementacdo pratica do projeto decorreu no inicio do terceiro periodo

escolar segundo o método de resolugéo de problemas.
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Na sua concepcdo houve uma preparacdo prévia e foram elaborados alguns
testes com animacdes, sendo efetuadas pesquisas da técnica, processo, estrutura dos
objetos, materiais, custos e software mais ajustado.

Em seguida todo o trabalho foi preparado e planificado em 12 aulas (ANEXO
10 - PLANO DE UNIDADE E PLANOS DE AULA), ajustando-se todo o projeto as
carateristicas da turma e tempo disponibilizado para ser ultimado.

Na primeira sessdo planificada, os alunos mostraram-se entusiasmados e
bastante curiosos sobre o trabalho, e quando confrontados com a pergunta “se
estavam dispostos a completar este projeto com responsabilidade e trabalhar com
qualidade”, responderam de forma positiva, e sem excegdo nenhum se posicionou
contra.

Mencionou-se que se tratava de um trabalho em que cada etapa dependia do
esforco e rigor de cada elemento da turma de forma a ser construido um bom recurso
educativo, possivel de ser apresentado a uma turma do 1° ciclo do agrupamento.

Foi ainda distribuido um pedido de autorizacdo (ANEXO 10 - PLANO DE
UNIDADE E PLANOS DE AULA) para ser assinado pelo encarregado de educacdo,
com o objetivo de o informar sobre o projeto.

As aulas foram ministradas a quinta-feira pelas 10h30m da manha e por um
periodo de 135 minutos, onde se aplicaram as fases de Kuhne e Quigley (1997), da
seguinte forma:

(1°Ciclo)
e Fase da planificagé&o:

1. Definir o problema;

2. Definir o projeto;

3. Auscultar, verificar fiabilidade.

e Fase de acéo:

4. Implementar e observar.
e Fase de reflexao:

5. Avaliar.

(Se necessario 2° Ciclo)

(Se necessario 3° Ciclo)

Entdo aplicado ao nosso estudo, temos:
(2° Ciclo)
Fase da planificacdo
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1. Definic&o do problema.

Foi diagnosticada e descoberta a preocupagdo temética que no caso
especifico do nosso projeto, consistiu na probleméatica, transgressdo e
desmotivacdo no processo de ensino-aprendizagem das turmas CEF pelo
ensino regular e pelas suas praticas, originando elevadas taxas de insucesso,

lacunas educativas e conseguente abandono escolar.

2. Definigcdo do projeto

Na construcdo do plano de acdo, este projeto veio satisfazer as
necessidades dos alunos para obtencéo de conhecimento, processou-se huma
abordagem préatica apoiada pela componente de formacao tecnoldgica que
envolveu as TIC no ensino da Educacdo Tecnoldgica para concretizar um
projeto de stop motion.

Deste modo foram previamente elaborados 12 planos de aula e uma
planificagdo de unidade.

A metodologia foi desenvolvida segundo o método de resolucdo de
problemas da seguinte maneira:

Na etapa da situacao/problema confirmou-se que os professores do 1°
ciclo do agrupamento tinham falta de recursos multimédia para apoiar as suas
atividades letivas.

Na etapa do enunciado, considerou-se a questéo “No ambito de ET que

tipos de recursos podem ser elaborados?”

3. Auscultacdo, verificacao da fiabilidade

Nesta perspetiva apoiado nas competéncias das disciplinas de
Educacédo Tecnoldgica, e de acordo com a metodologia de resolucdo de
problemas foi iniciada a fase de investigacdo, onde foi recolhida informacéo
relativa aos diferentes tipos de recursos didaticos e suas potencialidades
educativas.

Apresentaram-se propostas, foram discutidas em funcdo da sua
viabilidade e eficacia comunicacional e posteriormente foi selecionada a melhor
proposta capaz de solucionar a questdo enunciada: criacdo de um video em
suporte digital na técnica de Stop Motion.

Procedeu-se a exploracdo e dominio de um aplicativo adaptado as
praticas de Stop Motion.
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Foi também iniciada a fase projetual em que foi desenvolvido um story
board, e diversos estudos gréficos das personagens e do cenério para melhor
caraterizar 0 tema, 0s intervenientes e 0S recursos necessarios.

Selecionaram-se as técnicas, e materiais mais apropriados ao

desenvolvimento do projeto.

Fase de acdo
4. Implementacéo e observacéo

montagem da maqueta
modelac&o dos personagens
posicionamento da camara
iluminacéo

captacao de imagem

edicdo do video

Fase de reflexdo

5. Avaliagcéo

foi verificada a funcionalidade do trabalho final

Foi ainda observada a reacdo dos professores do 1° ciclo ao recurso
elaborado, depois do mesmo ter sido demonstrado pelos alunos envolvidos no
projeto.

Finalizado o primeiro ciclo das fases de Kuhne e Quigley, ndo foi
necessario iniciar outro ciclo para se efetuarem alteracdes estruturais, de forma
a possibilitar ao estudo um resultado mais positivo.

O projeto correu de acordo como planeado, mas durante o seu
processo consideramos necessario fazer alguns ajustes, concretamente nas
primeiras aulas teéricas onde foi administrada grande parte da informacéo no
formato de video, de forma a conseguir cativar a turma na totalidade.

No que respeita a modelacéo e criacdo artistica acreditamos ter sido
um grande sucesso, pois como se previa estes alunos possuem uma destreza
manual fora de série.

A gravacdo das cenas também correu bem, mas por vezes foi
necessario motivar os alunos, que nao gostam de estar durante muito tempo a
praticar a mesma tarefa, entdo foi imprescindivel criar uma rotacéo e reveza-

los, criaram-se trés grupos: um ficou na modelacdo das personagens; outro na
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captacao das imagens; e o Ultimo na edi¢c&o de video. Deste modo de tempos a
tempos os alunos mudavam de fungdes de forma a estarem mais estimulados.

Finalisado o 1° Ciclo de Kuhne e Quigley néo foi necessério iniciar o 2° Ciclo

Tecnicamente as cenas foram filmadas através de uma camara web
com a capacidade de resolugcédo de 5 megapixeis, ligada a um portétil equipado
com software proprio para captacdo de imagem e iluminado por um projetor,
desta forma a turma podia organizar e controlar todo o processo.

Uma das surpresas foi quanto tentdmos filmar e testar o trabalho fora da
sala de aula, constatdmos que a nossa camara de captacéo de imagem, por se
tratar de uma camara web néo filmava no exterior.

Na fase final do trabalho foi usada uma grelha de observacédo onde foi
avaliado todo o desempenho dos alunos (ANEXO 9 — REGISTO DE DADOS
DA GRELHA DE OBSERVACAO) em todas as etapas do processo.

Concluido o processo de trabalho definido anteriormente foi organizada
uma entrevista a todos os professores da turma em estudo para detetar
problemas, habitos de trabalho e metodologias de ensino eficazes.

O projeto foi finalizado com uma reflexao do produto final, havendo uma
estruturacdo de todos os conjuntos de ideias, sublinhando os aspetos mais
positivos, detetando os mais negativos e fomentando propostas para futuros
pesquisadores.

3.7.1. Andlise e tratamento de dados

A andlise e tratamento de dados é essencial e de grande importancia na
investigacdo de determinado problema em estudo, conduzindo o investigador no
apuramento de importantes conclusdes.

A planificacdo da investigagcdo € imprescendivel na recolha, tratamento e
andlise de dados, um processo mais tarde concluido na partilha dos resultados
conseguidos.

Deste modo neste tema ser&o analisados e discutidos os dados obtidos no
estudo empirico, existindo uma confrontacdo dos dados colhidos pelas grelhas de

observacéo com os dados colhidos pelas entrevistas.
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3.7.2. Grelha de observacéo

Este tema tem por ponto principal dar a conhecer os resultados obtidos, em

funcéo dos registos colhidos junto da amostra inquirida.

“Diferentes olhares permitem enriquecer a informagdo sobre o “objeto” de
observagdo.”; “Olhares sob perspetivas diferentes permitem ‘ver e
‘compreender’ melhor as situagdes (Jesus 2009, p. 3).

Segundo Jesus (2009) observar é diferente de ver, pois ter os olhos bem
abertos e ver ndo € o suficiente para observar, € necessario olhar mas principalmente

querer ver.

A observacdo é um processo que inclui a atencdo wluntaria e a inteligéncia
na recolha de informacdo sobre o objeto tido em considera¢éo, em funcéo do
objetivo organizador (De Ketelle & Rogiers citado por Ribeiro 2005, p. 89).

Para melhor observar, o autor enuncia que é necessério acrescentar métodos
para ter um olhar diferente, o olhar de uma pessoa que quer conhecer.

Menciona que a acgao de observar parte do sujeito de observacéo, consiste na
atitude de alguém em determinada posicédo diante de algo, do objeto da observagéo,
com a intencdo de dirigir a sua atencdo apoiado em estratégias adequadas, para
recolher informacdes, os dados relativos do seu objetivo.

...observar como um processo que inclui a atengao woluntaria e a inteligéncia,
orientada por um objetivo terminal ou organizador e dirigido sobre um objeto
para dele recolher informacdes (De Ketele citado por Jesus 2009, p. 6).

Neste contexto, 0 mesmo autor estabelece uma distingdo entre observar e
interpretar, em que a primeira significa olhar no sentido de recolher determinada
informagdo e a segunda consiste no estabelecimento da relagdo entre o que se
observou, onde os fendbmenos ganham sentido depois de referenciados num quadro
tedrico.

Segundo o autor Quivy &Campenhoudt citado por Ribeiro (2005), a observagcao
pode ser direta e indireta, no caso da direta, também usada no nosso projeto, 0s
meétodos de observagdo captam os comportamentos no momento em que se efetuam
sem mediagéo de testemunho ou documento.

Deste modo, o investigador incidiu de forma direta na recolha das informacoes,

onde a observacado incidiu nos indicadores previstos e pertinentes apoiado numa
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grelha de observacgao elaborada com base nesses indicadores dos comportamentos a
observar.

O instrumento selecionado para se proceder ao registo dos dados observados foi a
grelha de observacéo, elaborada e construida de forma cuidada, refletida e adequada
as exigéncias do estudo, segundo as Competéncias Especfficas do Curriculo Nacional
do Ensino Basico definidas pelo Ministério da Educacao.

A grelha construiu-se baseada em indicadores previamente selecionados de modo
a dar resposta a duas questdes de grande importancia: observar o qué e como? Pois é
importante se ser objetivo na observacdo e saber o que se esta a observar para
angariar os dados imprecendiveis a resposta das questdes do estudo.

Houve nesta grelha a pretencdo de fazer uma categorizacdo que foi definida de
acordo com as competéncias essenciais para a educacao basica, designadamente
para a area da Educacdo Tecnoldgica. A saber: componente histérica e social;
componente cientifica; componente técnica; componente comunicacional; componente
metodoldgica; valores e atitudes. Seguidamente definimos para cada uma das
categorias um conjunto de itens cuja relevancia para este projeto nos permitia recolher
dados observaveis congruentes com o0s objetivos propostos para este projeto.

As supracitadas competéncias especificas do curriculo nacional do Ensino Basico
referem que a Educacdo Tecnoldgica se deve processar de forma a haver um
desenvolvimento e aquisicdo de competéncias em conformidade com aprendizagens
sequenciais e progressivas no decorrer da escolaridade basica, onde o pensamento e
a acao perspetivam o acesso da cultura tecnoldgica.

As mesmas, declaram que a educacao tecnoldgica promove a cidadania e valoriza
as competéncias ajustadas em diferentes situagcdes e contextos: utilizador individual —
usa no seu quotidiano a tecnologia, é entdo aquele que sabe fazer; utilizador
profissional — Interage entre o mundo de trabalho e a tecnologia; utilizador social —
possui competéncias que possibilitam a compreenséo e participagcao de projetos.

Deste modo, e com o intuito de definir um cidaddo tecnologicamente competente,
e capaz de considerar e apreciar as dimensdes culturais, sociais, econémicas,
produtivas e ambientais do consequente desenvolvimento tecnolégico, foi moldada a
ja referida grelha de avaliagdo, apoiada nas seguintes componentes: componente
histérica e social; componente cientifica; componente técnica; componente

comunicacional; componente metodologica; e componente dos valores e atitudes.
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3.7.3. Dados da grelha de observacéao

Considera-se importante no estudo das seguintes tabelas consultar o (ANEXO 9 —
REGISTO DE DADOS DA GRELHA DE OBSERVACAO) onde constam as

ocorréncias por aula de cada um dos componentes apresentados a seguir.

Tabela 1 - Componente Historica e Social

Histérica e Social N %
Posiciona-se na tomada de solu¢des tecnolégicas 71 65.74
Apresenta propostas tecnolégicas na solucado de problemas 67 62,04
Situa a producdao de artefatos em contextos de ensino aprendizagem 51 47,22

*n°maéaximo de observagbes 108

A tabela 1 deste estudo, refere-se a componente histérica e social e pretende
qgue o aluno tome determinada posi¢cdo a um problema tecnoldgico e tente encontrar
uma solucéo a esse problema.

Na alinea “posiciona-se na tomada de solu¢ces tecnoldgicas” registou-se o
maior numero de ocorréncias equivalendo a 65.74%, muito préximo deste resultado
esteve o paragrafo “Apresenta propostas tecnolédgicas na solugdo de problemas” com
62.04%.

Na alinea “Situa a producdo de artefactos em contextos de ensino

aprendizagem” os alunos tiveram a pior classificagdo com 47.22%.

Tabela 2 - Componente Cientifica

Cientifica N %
Formula e pondera as fases do trabalho 44  40.74
Realiza célculos e pondera valores e custos 11  10.19
Interpreta dados 80 74.07
Compreende o funcionamento do objeto ou sistema 97 89.81

*n°maximo de observag¢des 108

A segunda tabela da grelha de registos de observacéo trata da componente
cientifica onde se pode verificar que a alinea com mais ocorréncias registadas
consistiu no “compreende o funcionamento do objeto ou sistema” equivalendo a

89.81%, seguido pela alinea “Interpreta dados” com 74.04%.
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O paragrafo "formula e pondera as fases de trabalho” foi avaliado em 40.74% e a
classificagdo menor de toda a componente cientifica foi para a alinea “realiza calculos
e pondera valores e custos” com 10.19%.

Tabela 3 - Componente Técnica

Técnica N %
Analisa objetos e processos de trabalho 66 61.11
Compreende a montagem de um objeto 61 56.48
Manifesta conhecimentos na realizagao de projetos 71 65.74
Resolve problemas tecnolégicos 49  45.37

*n°maximo de observagbes 108

Quanto a componente técnica é possivel verificar na terceira tabela que 65.74%
manifesta conhecimentos na realizacdo de projetos, 61.11% analisa objetos e
processos de trabalho e 56.48% compreende a montagem de um objeto. A alinea

com menos ocorréncias foi o de resolucdo de problemas tecnolégicos com 45.37%.

Tabela 4 - Componente Comunicacional

Comunicacional N %
Esquematiza e projeta por intermédio de desenhos e construcdes 31 28.70
Compreende e interpreta a informacgao 94  87.04

*n°maximo de observagbes 108

Referente a componente comunicacional, na tabela 4 € possivel confirmar que
87.04% da turma em estudo compreende e interpreta a informagdo mas apenas

28.70% esquematiza e projeta por intermédio de desenhos e construgdes.

Tabela 5 - Componente metodolbgica

Metodolégica N %
Localiza a informacéao e suas fontes 30 27.78
Aplica estratégias para recolha de informacéo 19 17.59
Planifica e organiza o trabalho 28 25.93
Colabora com o grupo de trabalho 79 73.15

*n°méaximo de observagbes 108
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A guinta tabela diz respeito a componente metodoldgica e mostra que 73.15%
da turma colabora com o grupo de trabalho, mas nos outros paragrafos constata-se
gue as classificacbes sdo mais reduzidas: 27.78% na localizagdo de informacgéo e
suas fontes, 25.93% na planificacdo do trabalho e 17.59% na aplicacdo de estratégias

na recolha de informagdes.

Tabela 6 - Valores e atitudes

Valores e atitudes N %
Desenvolve as atividades com autonomia 84 77.78
Toma iniciativa no desenvolvimento dos projetos 33 30.56
Revela empenho e envolvimento nas atividades 68 62.96
Manifesta espontaneidade/liberdade Expresséo 80 74.07

Revela capacidade de improvisacdo no processo de criacdo e 69 63.89
desenvolvimento de atividades

Respeita opinides dos colegas quando devidamente fundamentadas 78 72.22
Respeita as regras de higiene 99 91.67
Aplica normas de seguranca no trabalho 58 53.70

* O n°méaximo de observactes 108

Pela andlise da tabela 6 pode-se verificar que 91.67% da turma aplica e
respeita as regras de higiene, 77.78% desenvolve as atividades com autonomia,
74.07% manifesta espontaneidade/liberdade Expresséao, 72.22% respeita opinides dos
colegas quando devidamente fundamentadas, 63.89% revela capacidade de
improvisagao no processo de criagdo e desenvolvimento de atividades, 62.96% revela
empenho e envolvimento nas atividades e 53.70% aplica normas de seguranca no
trabalho. Menos positivo esta classificado o item “toma iniciativa no desenvolvimento
dos projetos” com 30.56% mostrando que a turma apenas reage ao trabalho se for

estimulada.

3.7.4. Entrevista

O uso da entrevista € indicado quando a natureza da informacédo se tratar de
fendbmeno que ficaria dificil ou impossivel de ser obsernado. Geralmente a
entrevista € indicada para buscar informagdes sobre opinido, concecdes,
expectativas, perce¢cdes sobre objetos ou fatos ou ainda para complementar
informagcdes sobre fatos ocorridos que ndo puderam ser obsenados pelo
pesquisador... (Manzini 1994, p. 4).
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Quando se opta por usar a entrevista para recolha de dados, existem sempre

vantagens e desvantagens a considerar.

As vantagens prendem-se com:

a flexibilidade de tempo de duracdo; a possibilidade de o entrevistado
se exprimir oralmente; a oportunidade de questionar e aprofundar a
pergunta; pode ser adaptada a diferentes situacbes e tipos de
entrevistados; permite a recolha de um elevado e diversificado nimero
de dados.

Nas desvantagens podemos apontar:

a limitacdo do numero de sujeitos onde os dados devem ser recolhidos
por pessoas com gualificacdo; necessita para a sua realizacdo de uma
grande disponibilidade de tempo que implica custos mais elevados;
pode colocar em causa a fiabilidade devido a problemas com o

entrevistador, com a codificag&o, com 0s participantes ou com 0 guido.

No nosso estudo foram tidos em conta alguns procedimentos importantes,

como a sua transcricdo depois de gravada em audio para posterior analise, facilitando

assim o tratamento de dados.

A transcricdo é muito importante porque toda a entrevista constitui também um

momento de observacdo. No final devem-se escrever todas as notas retidas na

memoria e todo o comportamento visual do entrevistado, de modo a se obter um

trabalho mais rico em informacgoes.

H& também a referir que houve um planeamento prévio na selecao dos

entrevistados, que neste caso foram os professores da turma CEF do 9° C e membros

da Direcgao.

...todas as entrevistas se dirigem para algum lugar, pois antes da realizagéao
da coleta temos um objetivo de pesquisa que dirige nossa busca. Dessa
forma, ficaria dificil manter coeréncia teérica com o termo diretivo ou nao
diretivo (Manzini 2004. p. 2).

O entrevistador também teve especial cuidado com a sua apresentagao, forma

como dialogou com o entrevistado e no estudo dos dados e confidencialidade dos

mesmaos.

Alguns cuidados que o pesquisador deveria observar ao formular as questdes
para o entrevistado poderiam ser resumidos em: 1) cuidados quanto a
linguagem; 2) cuidados quanto a forma das perguntas; e 3) cuidados quanto a
sequéncia da perguntas nos roteiros. Dessa forma, o presente trabalho é uma
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aplicacdo pratica dos constructos teoricos apresentados naquele trabalho
anterior... (Manzini citado por Manzini 1994, p. 3).

Segundo Triviflos citado por Manzini (1994), uma das carateristicas da
entrevista semi-estruturada consiste nos questionamentos béasicos suportados por
teorias e hipéteses relacionado ao tema em pesquisa. Questionamentos que
proporcionariam rebentos para novas hipéteses surgidas nas respostas obtidas pelos
entrevistados onde o investigador-entrevistador colocaria o foco principal.

...a entrevista semi-estruturada esta focalizada em um assunto sobre o qual
confecionamos um roteiro com perguntas principais, complementadas por
outras questdes inerentes as circunstancias momentaneas a entrevista. Para
0 autor, esse tipo de entrevista pode fazer emergir informacfes de forma mais
liwe e as respostas nao estdo condicionadas a uma padronizacdo de
alternativas... (Manzini 1991, p. 154).

Manzini (1994) menciona que a entrevista semi-estruturada € uma forma de
coletar dados. Inserida num espectro conceitual maior que é a interacdo propriamente
dita que se processa no momento de coletar. Entdo pode ser concebida como um
processo de interag&o social, verbal ou ndo verbal, e ocorre entre um pesquisador com
determinado objetivo e possuidos de informacdo que possibilita estudar o fendbmeno
face a face numa mediacdo que ocorre por meio da linguagem.

As vérias referéncias supracitadas foram tidas em consideragao para a criagdo
do guido de entrevista semi-estruturada bem como a sua posterior aplicagdo junto dos
sujeitos inquiridos.

No que a sua organizacdo diz respeito, determindmos um conjunto de blocos
cuja intencionalidade nos permitia situar a abrangéncia das questbes bem como um
conjunto de objetivos que pretendiamos atingir em funcdo desses mesmo blocos.

Numa terceira coluna definimos um conjunto de questdes, em correspondéncia
com os dois blocos nomeados anteriormente, com a intengcao de situar a orientacdo da
discussdo. No entanto as carateristicas do tipo de entrevista adoptadas permite-nos
flexibilizar a formulagéo das questdes perspetivando-as de uma forma maleavel.

Neste tipo de entrevista ndo € exigida a resposta das questdes segundo uma
ordem rigida, mas garantir que todos os participantes respondam as mesmas
perguntas num elevado grau de flexibilidade, onde a exploracédo das suas perguntas e
0 seu desenvolvimento se vai adaptando a cada entrevistado.
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Posteriormente a transcricdo de todos os dados da entrevista foi feito o
tratamento da informag&o, onde os varios dados foram analisados, interpretados e

categorizados, resultando nas tabelas a seguir apresentadas.

3.7.5. Apresentacao dos dados da Entrevista

No estudo das tabelas seguintes, deve-se ter como referéncia o quadro de
andlise de contetdo da entrevista (ANEXO 14 — ANALISE DE CONTEUDO DA
ENTREVISTA), onde se podem constatar todos os dados transcritos.

Os inquiridos neste estudo foram os professores das disciplinas da turma CEF

do 9° C e elementos da dire¢&o da respetiva escola..

Tabela 7- Caraterizacdo da experiéncia profissional dos participantes

Questao Indicadores N %
Quantos anos de servico lab 1 7.69
tem? 6al0 2 15.38

11a15 1 7.69
16a20 4 30.76
21a25 0 0

26 a 30 3 23.07
31a35 2 15.38

Em relagcdo a primeira questdao “Quantos anos de servico tem?” & possivel
verificar na tabela 7 que 30.76% dos inquiridos tém entre 16 a 20 anos de servico,
23.07% tém entre 26 a 30 anos de servico, ja a classificacdo de 15.38% repete-se no
item 6 a 10 anos e 31 a 35 anos, e 0s restantes itens apenas possuem 7.69% ou zero.

Tabela 8 - Caraterizagdo da experiéncia profissional dos participantes

Questao Indicadores N %
Ha guantos anos trabalha 0 0 0
com alunos CEF? lab 8 61.53
6al0 4 30.76
+10 1 7.69

Relativamente a segunda questdo “Ha quantos anos trabalha com alunos
CEF?”, na tabela 8 podemos constatar que a grande maioria de inquiridos 61.53%
trabalham com turmas CEF ha relativamente pouco tempo, entre 1 e 5 anos, 30.76%
trabalham entre 6 e 10 anos, e 7.69% trabalham ha mais de 10 anos.

61



Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéao Tecnholdgica

Tabela 9 - Caraterizacdo da experiéncia profissional dos participantes

Questao Indicadores N %
E profissionalizado na - Sim 13 100
area em que exerce -Nao 0 0
docéncia?

No que concerne & terceira questdo “E profissionalizado na area em que
exerce docéncia?”’, em conformidade com a tabela 9, todos os inquiridos num total de
100% responderam afirmativamente.

Tabela 10 - Caraterizacdo da experiéncia profissional dos participantes

Questao Indicadores N %

Qual a area de formacao - “Eng® Mecanica” 1 7.69

de base? - “Lic. Informatica” 1 7.69
- “Lic. Pintura 1 7.69
- “Lic. Portugués-Francés” 1 7.69
- “Lic. Inglés e Alem&o” 1 7.69
- “Linguas e literaturas modernas” 2 15.38
- “Curso de formagao feminino” 1 7.69
- “Lic. Escultura” 1 7.69
- “Lic. Matematica” 1 7.69
- “Lic. Engenharia” 1 7.69
- “Lic. Inglés e Alemao” 1 7.69
- “Lic. Educagao Fisica e Desporto” 1 7.69

Relativamente a quarta questdo “Qual a area de formagdo de base?’, de
acordo com a tabela 10, nas respostas encontramos indicadores muito homogéneos
que na maioria se repetem em 7.69%, exceto o indicador “Linguas e literaturas

modernas” que possui 15.38%.

Tabela 11 - Caraterizacdo da experiéncia profissional dos participantes

Questao Indicadores N %
Ha quantos anos leciona 1ab 6 46.15
nesta Instituicdo? 6al0 2 15.38
11a15 1 7.69
16a20 3 23.07
+21 1 7.69

Na quinta questao

Ha quantos anos leciona nesta Instituicao?”, na tabela 11

podemos aferir que 46.15% trabalham na instituicdo entre 1 a 5 anos, 23.07%
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trabalham entre 16 a 20 anos, 15.38% trabalham entre 6 a 10 anos, 7.69% para 0s

itens que restam ou seja entre 11 a 15 anos e mais de 21 anos.

Tabela 12 — Anélise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
Acompanhou esta turma - Sim 5 38.46
do CEF no ano anterior? - Nao 8 61.53

Em relacédo a sexta questdo “Acompanhou esta turma do CEF no ano
anterior?”, é possivel verificar na tabela 12 que a maioria dos inquiridos, 61.53% nao

acom panhou esta turma no ano anterior.

Tabela 13 - Analise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
Ja lecionou a turmas CEF - Sim 9 69.23
em anos anteriores? - Nao 4 30.76

“mas tenho acompanhado no desenvolvimento de outras

fungdes na escola”.

Relativamente a sétima questdo “Ja lecionou a turmas CEF em anos
anteriores?”, é possivel constatar na tabela 13 que a grande maioria com 69.23% ja

lecionou a turmas CEF em anos anteriores e 30.76% nao lecionaram.

Tabela 14 - Andlise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
No ano letivo transato - Sim 3 23.07
lecionou nesta turma de - Nao 10 76.92
CEF? “mas tenho acompanhado no desenvolvimento de outras

fungdes na escola”.

Na oitava questado da entrevista “No ano letivo transato lecionou nesta turma de
CEF?”, é possivel verificar na tabela 14 que 76.92% responderam de forma negativa e
23.07% de forma positiva.

Tabela 15 - Analise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
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Considera
gratificante 0
trabalho que

desenvolve com as
turmas do CEF?

- Sim
“quando acontecem pequenas vitérias com estas turmas dificeis de
lecionar”.

- Nao
“por vezes ndo temos o retorno que é esperado”; “ficamos
dececionados”; “exige muito dos docentes”; “sdo alunos muito
desmotivados”; “nem sempre os conseguimos captar para o que
pretendemos”; “interessante talvez”; “por vezes a resposta néo € a que
desejariamos”; “é sempre frustrante, embora seja ao mesmo tempo
estimulante no sentido de os tentar cativar e ndo saber o que nos
espera”.

- Mais ou menos / nem sempre
“sdo alunos comgraves lacunas emtermos de trabalhos e motivagao”;
“em parte, é gratificante”; “sdo mildos desmotivados, sem habitos de
trabalho”.

- Outro
“antes simmas agora néo sei’.

1 7.69

7 53.84
3 23.07
2 1538

No que respeita a nona questdo “Considera gratificante o trabalho que

desenvolve com as turmas do CEF?”, é possivel confirmar na tabela 15 que 53.84%

dos entrevistados afirmaram que ndo, 23.07% consideraram “Mais ou menos ou nem

sempre, 15.38% tém uma resposta subjetiva e 7.69% afirmam que sim.

Tabela 16 - Andlise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores %
Considera que as - SIm 1 7.69
turmas CEF tém “porque a gente recupera-os”.
um - Nao 6 46.15
aproveitamento “os programas nao estao adaptados”; a maior parte dos alunos
adequado aos recusa-se a trabalhar’; “ndo trazem material para a aula”; “ndo
objetivos tragados estudam, ndo se preocupam com a escola”’; “a escola ja pouco
no respetivo plano diz”; “sao alunos muitas vezes repescados”; “por muito que se
curricular? tente e sendo honesta nao”; “os objetivos tém que ser sempre
Porqué? adequados a cada aula”; “é necessario ver como reagem a cada

aula e com o material’.
- Mediano

“podiam trabalhar mais”. 2 15.38
- Outro

“nem sempre adequado”; “tém um carater especfifico”; “nem 4 30.76

sempre correspondem’; “poderiam tirar partido dos objetivos

n, o«

estipulados”; “ ndo levam a sério os ensinamentos transmitidos”;
“sdo alunos relutantes”; “tornam o trabalho muito dificil’; “esse
aproveitamento sera atingido parcialmente”; “os objetivos sao

ajustados ao nivel de proficiéncia dos alunos”.
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Na décima questdo onde foi perguntado” Considera que as turmas CEF tém
um aproveitamento adequado aos objetivos tragados no respetivo plano curricular?
Porqué?”, pode-se verificar na tabela 16 que 46.15% dos inquiridos responderam de
forma negativa, 30.76% foram subjetivos, 15.38% consideraram o seu comportamento

mediano e 7.69% responderam de forma negativa.

Tabela 17 - Analise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
O trabalho que -Sim 4 30.76
tem desenvolvido “com alguma dificuldade mas tém conseguido l& chegar”; “simmas tema
com o CEF de ver com as disciplinas que leciono”; “baixando muito o nivel das
Pré-Operador de competéncias”.
Impress@o (POIl) - Né&o 5 38.46
tem-lhe permitido “grande falta de trabalho e motivacéo dos alunos”; “atitudes improprias na
atingir as sala de aula”; “nenhumas competéncias”.
competéncias - N&o sabe 1 7.69
estipuladas paraa “ndo sei o que poderei dizer”.
sua disciplina? - Ndo leciona esta turma 3 23.07
(Docentes do “nunca trabalhei com esta turma”; “néo se aplica a esta turma”; “adquirem
CEF) as competéncias de forma muito elementar”.

Em relacao a décima primeira questao “O trabalho que tem desenvolvido com o
CEF de Pré-Operador de Impresséo (POI) tem-lhe permitido atingir as competéncias
estipuladas para a sua disciplina? (Docentes do CEF)”, é possivel verificar na tabela
17 que 38,46% das pessoas inquiridas acredita que ndo, porque se constata uma
enorme falta de trabalho dos alunos na sua conduta com atitudes improprias na sala
de aula, mostrando-se sem qualquer motivagdo ou competéncia, 30.76% ja acredita
gue sim , mas na sua opinido os alunos demonstram enormes dificuldades para atingir
esse fim, sendo necessério baixar o nivel de competéncias ou ainda porque se tratam
de disciplinas praticas, 23.07% nunca lecionaram esta turma mas acreditam que este
tipo de alunos adquire as competéncias de forma muito elementar e finalmente 7.69%
ndo sabe como responder a esta questdo, mas pela sua postura deduzimos que nao

conseguem atingir as competéncias determinadas.

Tabela 18 - Andlise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
Considera aturma - Sim 0 0
CEF de POl - Nao 10 76.92
disciplinada? “o professor tenta modificar comportamentos mas com pouco sucesso”;

Porqué? “ndo sdo educados”; tém comportamentos impréprios e evidentes”; sao
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um bocadinho indisciplinados e irrequietos”; completamente

no o« noo»

indisciplinada a excecdo de duas alunas”; “ndo sabem estar”; "nada
nada”; ndo levam o estudo a sério”; “a escola para eles néo lhes diz
nada”’; “apenas querem um diploma no final’; “sdo extremamente
rebeldes”; “conflituosos”; “ndo se respeitam nem respeitam os outros”;
“tém-me chegado processos disciplinares destes alunos”
- Mediano

“ndo é muito disciplinada”; ndo me posso queixar todas as aulas de
indisciplina”; “as aulas deviam ser muito mais praticas, durar menos
tempo, ir de encontro ao que o aluno quer”; “por vezes o que querem &

um apoio psicolégico”; “até vao sendo algo disciplinados porque aqui ha
regras e eles tém que cumprir”.

3

23.07

Na décima segunda questdo “Considera a turma CEF de POI disciplinada?

Porqué?”, podemos confirmar na tabela 18 que a grande maioria das pessoas,

76.92%, considera que “nao”, pois os alunos manifestam comportamentos impréprios

e séo indisciplinados; o professor tenta modificar atitudes e reforgar valores mas com

pouco sucesso, pois nao levam o estudo a sério nem a escola parece ter qualquer

valor para eles. Por outro lado, 23.07% dos entrevistados julgam que a turma tem um

comportamento mediano. Segundo os mesmos, a solucdo mais indicada seria aulas

mais curtas, que fossem ao encontro dos alunos e de cariz ainda mais pratico. Torna-

se ainda importante sublinhar que nenhum dos entrevistados apontou um dos aluno

com comportamento exem plar.

Tabela 19 - Andlise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
Considera o CEF - Sim 1 7.69
de POI “porque tem a ver com a disciplina que leciono”.
motivador? - Nao 10 76.92
Porqué? “indisciplinados”; “tém atitudes improprias”; “faltam muito”; “n&o trabalham’;

“desmotivagdo para a finalidade do curso”; “perturbamas aulas”; “ndo gostaria
de trabalhar com eles”; “falta-lhes atitudes e valores”; “completamente
desmotivador”; “ndo é muito motivador”; “pelo jogo de cintura em cada aula”.

- Outro 2 15.38

“o curso € motivador”; “ndo temos a resposta mais adequada dos alunos”;

n. o

"portam-se melhor na parte pratica”; "tém caréncia de ensino tradicional’.

Na décima terceira pergunta “Considera o CEF de POI motivador? Porqué?”,

como se confirma na tabela 19, a grande maioria dos entrevistados, 76.92% considera

gue esta turma ndo pode ser disciplinada devido aos seus comportamentos com

atitudes improéprias, falta de cumprimento de regras de sala de aula e falta de
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pontualidade. A confrontar com estes resultados temos uma minoria de 15.38% que
tem uma resposta mais direcionada ao curso afirmando que é motivador, mas no que
concerne aos alunos tém a mesma opinido e mencionam a falta de respostas
adequadas dos alunos. Apenas 7.69% dos inquiridos responde afirmativamente a esta

guestao, salvaguardando que se deve aos conteudos lecionados na sua disciplina.

Tabela 20 - Anélise de competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF

Questao Indicadores N %
Acha que o0s -Sim 3 23.07
valores e atitudes “pode-se desenvolver um trabalho positivo”; “com muita dificuldade”; “com
dos alunos do muita insisténcia”; “se resolver uma ficha minima de trabalho”; “se nio
CEF de POI ultrapassar os 40 minutos”.
permitem-lhe - Nao 7 53.84
desenvolver um “falta de trabalho”; “mau comportamento”; “sdo desmotivados”; “pouco
trabalho assiduos”; “ndo cumprem regras”; “nao realizam tarefas”; “dificultam o
qualitativo no programa”; “ndo gostam de disciplinas tedricas”; “é uma frustragéo”; “ndo
ambito da permitem desenvolver um trabalho com a qualidade que pretendemos”;
especificidade da “tenho que adaptar o estudo as carateristicas da turma”.
sua disciplina? - N&o leciona esta turma 3 23.07
Porqué? . “tém formas de motivagcéo diferentes”; “tém que ser compreendidos”;

“depende das vivéncias dos alunos e da sua formagao pessoal’.

Na décima quarta e ultima questdo “Acha que os valores e atitudes dos alunos
do CEF de POI permitem-lhe desenvolver um trabalho qualitativo no ambito da
especificidade da sua disciplina? Porqué”, podemos averiguar na tabela 20 que
53.84% dos inquiridos considera que ndo é possivel desenvolver um trabalho
gualitativo devido ao mau comportamento prestado pelos alunos, a sua falta de
trabalho, desmotivacdo e assiduidade e que além de ndo cumprirem as regras
impostas na sala de aula ainda ndo executam as tarefas pedidas. O professor tem que
adaptar o estudo as carateristicas da turma ndo permitindo, por vezes, desenvolver
um trabalho com qualidade. De forma a se esclarecer a referida pergunta, 23.07%
considera que sim, é possivel desenvolver um trabalho qualitativo mas sublinham com
muita dificuldade e insisténcia do professor: se se tratar de uma ficha de trabalho nao
pode ultrapassar mais de 40 minutos, pois s&o alunos irrequietos que ndo conseguem
desempenhar a mesma tarefa por muito tempo. Finalmente 23.07% consideram que,
mesmo ndo estando a lecionar esta turma, e com base na sua experiéncia, deve haver
um esfor¢o para compreendé-los, pois tém formas de motivagao diferentes, de acordo

com as suas vivéncias e formacgao pessoal.
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CAPITULO 4 - DISCUSSAO GLOBAL DOS RESULTADOS E CONCLUSAO
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4. Discussao global dos resultados

4.1.Discusséo dos resultados da grelha de observacao

Considerando os dados obtidos do estudo empirico, no que respeita ao tema
“Componente Histérica e Social”, que pretendia que os alunos tomassem determinada
posicdo e encontrassem uma solugdo quando confrontados com um problema
tecnolégico, é possivel constatar que conseguem manter uma posicdo bastante
positiva (65.74%) e encontrar uma solucdo tecnolégica capaz de solucionar o
problema em questdo (62.04%), mas sao menos praticos na execucao desse trabalho
em contexto de ensino-aprendizagem (47.22%). Os alunos das turmas CEF
evidenciam-se de forma clara e positiva nas aulas praticas em compara¢cdo com as
aulas teoricas.

Na componente cientifica, os alunos mostraram ser capazes de interpretar os
dados (74.07%) e compreender o funcionamento dos objetos ou sistemas que lhes
foram apresentados (89.81%), pois em ambos os itens ndo se exigia qualquer esforco
na desenvoltura da tarefa pedida pelo professor.

Quando foi requerido para ponderarem todas as fases de trabalho, houve uma
descida (40.74%), que ainda se agravou mais ao ser solicitada a realizagcdo de
célculos e ponderacdo de valores e custos (10.19%) do projeto consignado,
verificando-se mais uma vez o distanciamento destes alunos com as componentes
tedricas, afirmando a necessidade de um ajustamento dos conteudos modulares
segundo as carateristicas destas turmas.

Na componente comunicacional os alunos compreendem e interpretam a
informacdo de forma exemplar (87.04%), mas quando o trabalho € centrado na
esquematizacao e projecao por intermédio de desenhos e construgdes os resultados
alteram-se (28.70%). Estes alunos habituaram-se, por norma, a pensar e a planificar
todo o trabalho de forma mental, demonstrando falta de habitos de trabalho.

Em relacdo a componente metodoldgica, neste projeto houve um acentuado
envolvimento da turma no trabalho de grupo (73.15%), pois se assim nao fosse, era
completamente impossivel desenvolver um trabalho deste nivel, em que determinada
fase s6 pode comecar quando a anterior termina. Os alunos a nivel teérico, mais uma
vez, demonstraram as suas lacunas e pouca flexibidade no trabalho e no item
destinado a recolha e localizacdo de informacdo demonstraram alguns
constrangimentos (27.78%), assim como no item de planificagdo e organizagc&o do

trabalho (25.93%) e aplicacdo de estratégias na recolha de informacao (17.59%).
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7

Na componente de valores a atitudes € muito favoravel o resultado do
paragrafo “respeito das regras de higiene” (91.67%) onde ndo existem transgressoes.
Com efeito, estes adolescentes desenvolvem nas aulas préaticas as suas atividades
com autonomia (77.78%), tém respeito pela opinido dos colegas se devidamente
fundamentadas, pois percecionam o0s elementos mais vocacionados para o projeto e
néo colocam em causa 0 seu mérito (72.22%), revelam-se muito espontaneos e com
grande liberdade de expressédo (74.07%), demonstram boa capacidade de
improvisagdo no processo de criacdo e desenvolvimento das atividades (63.89%),
conseguindo manter algum empenho nas atividades que desenvolvem (62.96%). Na
aplicacdo de normas de seguranca no local de trabalho, por vezes, demonstram
brincadeiras menos ajustadas a sala de aula, como se estivessem a medir for¢cas
(53.70%), enquanto que 30.56% tem pouca iniciativa no desenvolvimento do projeto
proposto .

Analisando de forma geral o projeto, a turma mostrou-se sempre interessada
no tema proposto, todos os elementos concordaram que seriam capazes de ter uma
prestacdo boa e desenvolver um trabalho com qualidade.

Na abordagem tedrica, apenas demostraram interesse porque as metodologias
aplicadas foram camufladas na forma de filmes, powerpoints, imagens e textos pouco
extensos, criando-se assim um ambiente muito propicio para trabalhar e iniciar os
primeiros estudos graficos.

O desenvolvimento da maqueta e das personagens foi um sucesso, como se
pode confirmar nas fotos em anexo; mostraram muito entusiasmo e satisfacéo,
produzindo trabalhos de enorme qualidade técnica e estética, para ndo comentar a
destreza na manipulagcdo de materiais e ferramentas.

A captacéo das imagens de animagd&o foi mais um fator bastante positivo neste
trabalho, pois os alunos, pela primeira vez, conseguiram visualizar todo o projeto a
ganhar vida, assim como tiveram a oportunidade de trabalhar com ferramentas ligadas
a informatica.

Esta turma, conseguiu atingir de forma bastante satisfatéria as competéncias
estipuladas, atendendo ao facto de ser uma turma tdo heterogénea a nivel social,
cultural e com ambigdes tao diversas.

Com dedicacdo e alguma paciéncia dos docentes provou-se ser possivel,

recorrendo a projetos deste nivel, recuperar alunos com lacunas educativas.
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4.2.Discussao dos resultados da Entrevista

Em relacdo ao estudo das entrevistas, a professores das diversas disciplinas
da turma CEFdo 9° C da Escola Secundéaria de nelas, e elementos da Direcdo da
referida escola podemos confirmar nas suas respostas a questao “Quantos anos de
servico tem?” que a maioria destes professores ja lecionam a muitos anos, (30.76%)
de 16 a 20 anos, (23.07%) de 26 a 30 anos, (15.38%) de 31 a 35 anos e 6 a 10 anos,
(7.69%) de 11 a 15 anos e 1 a 5 anos.

Desta forma constata-se que temos profissionais experientes no ensino a
trabalhar com esta tipologia de alunos.

A questao “Ha quantos anos trabalha com alunos CEF?”, vai fazer uma triagem
dos professores experientes referidos na questdo anterior e saber se no seu percurso
profissional tém trabalhado sempre com este tipo de alunos, onde facilmente se
confirma que n&o, pois na sua maioria apenas trabalham com turmas CEF entre 1 a 5
anos (61.53%).

Este dado é importante, porque ndo devia existir tanta rotatividade de
professores de ano para ano, o motivo consiste que nao é facil conquistar estes alunos
e normalmente quando o professor o consegue ja passaram quase dois periodos de
aulas, apenas nesta altura comeca a existir uma aproximagao e colaboracéo do aluno
com o professor. Com a rotatividade, onde na maioria das vezes os professores
concorrem a oferta de escola, estes lagos sdo quebrados, e o professor do ano a
seguir tem que comecgar todo de novo ndo s a nivel afetivo no contato professor-
aluno, como também na lecionac¢é&o de conteudos da disciplina.

Na questdio “E profissionalizado na &rea em que exerce docéncia?” todos os
inquiridos responderam de forma afirmativa que sdo profissionalizados, reforgando a
Identificac&o e motivagdo da experiéncia profissional dos participantes.

Relativamente & questdo “Qual a area de formacgéo de base?”, os inquiridos
vém de &reas muito heterogéneas (7.69%) onde apenas existe uma repeticdo em
“Linguas e literaturas modernas” (15.38%), mostrando de certa forma a autenticidade
dos entrevistados que lecionam disciplinas divergentes.

De acordo com a questdao ” Ha quantos anos leciona nesta Instituicido?”,
confirma-se que a maior parte dos indagados (46.15%) trabalham entre 1 a 5 anos,
fato provado na questao a seguir “Acompanhou esta turma do CEF no ano anterior?”,
que mostra que a maior parte dos entrevistados ndo acompanhou a turma no ano
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antecedente (61.53%), provando mais uma vez a instabilidade do professor face ao
acompanhamento destas turmas.

Paralelamente a questdo “Ja lecionou a turmas CEF em anos anteriores?”, &
possivel constatar que a grande maioria (69.23%) ja lecionou a turmas CEF em anos
anteriores, mas na questao a seguir “No ano letivo transato lecionou nesta turma de
CEF?”, verificamos que ndo se tratou desta turma (76.92%).

No sentido de aferir a motivagdo dos inquiridos foi-lhe perguntado “Considera
gratificante o trabalho que desenvolve com as turmas do CEF?”, a qual a maioria
respondeu que nao (53.84%), afirmando nos indicadores que por vezes nao tinham o
retorno que estavam a espera, mostrando com alguma dececdo que sdo alunos
desmotivados, dificeis de captar para os contetdos da disciplina, outros responderam
mais ou menos ou nem sempre (23.07%) mas acabaram por dar 0S mesmos
indicadores dos entrevistados anteriores, afirmando que s&o alunos com graves
lacunas em termos de trabalho e motivagéo e que se trata de mitidos desmotivados e
sem habitos de trabalho, mas que no meio deste cenario em parte ainda era
gratificante. Apenas consideram gratificante (7.69%) “quando acontecem pequenas
vitérias com estas turmas dificeis de lecionar”.

Entdo fazendo um apanhado da secc¢édo dedicada a identificacdo e motivacao
da experiéncia profissional dos participantes, damos conta da desmotivagcdo dos
profissionais que trabalham a relativamente pouco tempo com esta turma, devido a
fraca prestacao e interesse por parte dos alunos.

Na seccdo a seguir ira ser caraterizadas as aptiddes e atitudes cientifico-
comportamentais dos alunos CEF, os inquiridos quando confrontados com a pergunta
“Considera que as turmas CEF tém um aproveitamento adequado aos objetivos
tracados no respetivo plano curricular? Porqué?”’, respondem na maioria que nao
(46.15%), porque segundo os seus indicadores 0s programas ndo se encontram
adaptados as carateristicas destes alunos, onde a maior parte se recusa a trabalhar e
nédo levam o material necessario. Outros (15.38%) consideram que podiam trabalhar
mais, mas o0s seus indicadores sdo parecidos com os entrevistados que responderam
gue ndo, sublinhando o seu carater especfifico, que nao tiram partido dos objetivos
estipulados nem levam a sério 0os ensinamentos transmitidos e que deste modo o seu
aproveitamento serd atingido de forma parcial. Apenas alguns inquiridos confirmam
gue tém um aproveitamento adequado (7.69%) porque na sua opinido os recuperam.

Em consonéancia com a questao “O trabalho que tem desenvolvido com o CEF
de Pré-Operador de Impressdo (POI) tem-lhe permitido atingir as competéncias
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estipuladas para a sua disciplina? (Docentes do CEF)”, a maioria (38.46%) responde
que ndo devido a grande falta de motivacdo dos alunos, que inclusivamente
demonstram atitudes improprias e desajustadas, néo revelando qualquer competéncia,
a confrontar outra parte dos inquiridos acredita que sim (30.76%), tém atingido as
competéncias estipuladas mas com alguma dificuldade, tendo que baixar o nivel das
competéncias, ( 23.07%) outra parte afirma ndo lecionar a esta turma.

Com esta questao e pelas respostas recolhidas, temos indicadores que se trata
de uma turma fraca em aproveitamento onde os professores se vém obrigados a
baixar os seus parametros de avaliacdo para conseguirem ter algumas avaliagcdes
positivas.

Foi ainda formulada a seguinte pergunta “Considera a turma CEF de POI
disciplinada? Porqué?”’, de modo a saber se estamos a lidar com uma turma
disciplinada, uma grande maioria responde negativamente (76.92%), sublinhando nos
indicadores que o professor tenta modificar comportamentos mas com pouco sucesso,
pois ndo se tratam de elementos educados, evidenciando comportamentos impréprios
e desajustados, dos quais resultam processos disciplinares, salientam ainda que sao
conflituosos, rebeldes e ndo se respeitam a si nem o0s outros. Apenas parte dos
inquiridos (23.07%) considera que ndo se podem queixar em todas as aulas, mas que
as aulas deviam ter um carater mais pratico e de dura¢cdo mais curta para assim ir ao
encontro da tipologia dos alunos em analise que por vezes apenas necessitam de um
apoio psicoldgico.

No que respeita a pergunta “Considera o CEF de POI motivador? Porqué?”,
mais uma vez a massiva maioria afirma que nao (76.92%) repetindo os indicadores
das perguntas anteriores, tratam-se de alunos indisciplinados, com atitudes improprias
e que nao respeitam horarios de sala de aula. Outra parte dos inquiridos (15.38%)
considera que o curso é motivador mas a turma nao €, apenas uma pequena parte
considera que sim (7.69%) porque segundo o indicador tem a ver com a disciplina que
leciona.

Na ultima questao “Acha que os valores e atitudes dos alunos do CEF de POI
permitem-lhe desenvolver um trabalho qualitativo no &mbito da especificidade da sua
disciplina? Porqué”, a maioria responde que nado é possivel (53.84%), devido aos
indicadores ja registados, outra parte afirma que sim (23.07%) mas com muita
dificuldade e insisténcia do professor e os restantes inquiridos (23.07%) nao lecionam
a esta turma.
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Fazendo uma andlise final a esta Ultima seccdo que se pretendia analisar,
competéncias, valores e atitudes dos alunos das turmas CEF, damos conta que
estamos perante um cenario negativo, os alunos cada vez tém comportamentos e
atitudes menos direcionadas com os objetivos da escola, e os professores sentem-se

de certa forma desprotegidos e impotentes face ao que registam nas suas aulas.

5. CONCLUSAO

Este projeto mostrou que ainda existe muito a fazer pelas turmas CEF, com a
sua problemética associada e falta de interesse pela escola.

Era importante ajustar as suas metodologias de ensino, regular o ensino
tradicional e formular um ensino proprio e direcionado a estas turmas, similar ao
método usado neste trabalho que provou despertar de forma significativa o interesse
dos alunos pela escola.

A subtileza com que abordamos o método de resolucdo de problemas e a
perspetiva multidisciplinar subjacente permitiu-nos desenvolver um trabalho, seguindo
0os preceitos definidos para a disciplina de Educacdo Tecnoldgica, sem tornar
pesaroso 0 processo e 0s procedimentos adoptados ao longo da unidade de trabalho
desenvolvida com o CEF de Operador de Pré-Impressao.

Os alunos conseguiram alcancar os objetivos defenidos, denotando-se um
maior empenho e entrega ao desenvolvimento das tarefas propostas, assim como na
aquisicdo de aprendizagens que extrapolam o0s conteados abordados no
enquadramento do projeto.

A associacdo das tecnologias digitais com o ensino tecnolégico foi decisivo
para se constatarem vantagens e desvantagens, como por exemplo a rapidez e
qualidade alcangada na captacéo das imagens na técnica de Stop Motion.

A conexdo estabelecida entre as tecnologias digitais e o ensino tecnoldgico
permitiram imprimir uma dindmica no processo, tornando-o eficaz e aumentou o0s
niveis de qualidade de execucdo técnica. Contudo, houve a necessidade de precaver
uma utilizagdo moderada destes meios de modo a ndo comprometer um dos principais
objetivos do projeto: proporcionar aprendizagens efetivas e eficazes num contexto
educativo, simultaneamente, ludico e formal em prol da maximizacéo da expressao do
produto final.

Este projeto possibilitou ainda consciencializar e valorizar a importancia
integradora de trabalhos desenvolvidos na praxis de Educacdo Tecnoldgica em
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consonancia com a disciplina de TIC, possibilitando aos seus intervenientes
conhecimentos técnicos, dominio de novas aplicagdes.

Um outro aspeto a salientar foi a dindmica do trabalho em grupo e a
importéancia de um processo de corresponsabilizacdo dos alunos nas diversas
atividades desenvolvidas que nos permitiu gerar uma consciencializagao individual de
entrega e investimento em todo o processo de ensino-aprendizagem.

Um dos maiores obstaculos identificados na implementagdo deste projeto foi o
periodo de tempo estipulado para a sua concretizagdo. Sentimos que a estrutura do
mestrado obriga ao cumprimento de prazos que, muitas vezes, ndo se compadecem
com o ritmo, as carateristicas e evolugcdo das unidades de trabalho que decorrem
nessa periodo do ano.

Esperamos ter contribuido para enaltecer a articulacdo de conhecimentos e
areas de saber na configuracdo de projetos em contextos de aprendizagem dificeis e,
acima de tudo, ficamos esperancados que este estudo permita outro nivel de

aprofundamento noutro contexto de investigagao.
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ANEXOS
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ANEXO 1 - DOSSIER DETALHADO DA INICIACAO DA PRATICA
PROFISSIONAL

(Em suporte digital)
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ANEXO 2 - DOSSIER DETALHADO DA PRATICA DE ENSINO
SUPERVISIONADO |

(Em suporte digital)
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ANEXO 3 - DOSSIER DETALHADO DA PRATICA DE ENSINO
SUPERVISIONADO I

(Em suporte digital)
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ANEXO 4 — REFLEXAO DAS PRATICAS DE ENSINO
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No periodo decorrente ao Mestrado em EVT, foram desenvolvidas as areas
curriculares de Iniciacdo da Pratica Profissional (IPP), Pratica de Ensino
supervisionado | (PES |) e Préatica de Ensino supervisionado Il (PES II).

Cada uma das préticas curriculares foi trabalhada em locais e diferentes areas
da Educacdo artistica, onde para cada uma foi redigido um relatério de estagio
(anexado em Suporte Digital).

O estagio possibilitou um aperfeicoar profissional de determinada atividade,
aplicando-se as praticas e metodologias conquistadas no percurso formativo, que por
vezes tiveram que ser adaptados ao contexto real, sob a orientacdo de professores
supervisores e cooperantes, sempre dispostos a ajudar nesta ardua tarefa que se
chama ensino.

A IPP foi desenvolvida em duas instituicdo acolhedoras, o agrupamento de
Escolas do Viso em Viseu e o agrupamento de Escolas Ana Castro Oso6rio em
Mangualde, onde se constatou no terreno o trabalho de professores a lecionarem as
disciplinas de Educacé&o Tecnoldgica e de Educacéo e visual e tecnologica.

A prética desta disciplina possibilitou aos professores estagiarios compreender
e enquadrar o mestrado de EVT e ET em contexto de sala de aula, constatando que
areas tao préoximas podem trabalhar de formas bastante diferentes.

A PES | decorreu também no agrupamento de Escolas do Viso, onde pela
primeira vez, os professores estagiarios lecionaram a disciplina de EVT.

Tratou-se de uma area curricular organizada em sessoes letivas que se dividiu
em dois estagios (PES | e PES Il), orientadas e supervisionadas por um professor
cooperante, por um professor supervisor e pelos colegas de estagio.

No que respeita a PES I, foi a Ultima das trés unidades curriculares do
Mestrado de EVT e articulou-se na Instituicao acolhedora do colégio da Via-Sacra em
Viseu, onde de forma direta foi mostrada a prestacdo de cada um dos professores
estagiario na disciplina de educacéo tecnologica.

Os referidos nucleos de estagio possibilitaram o desenvolvimento de ciclos de
formacdo maximadores das potencialidades do estagiario, aprofundando saberes e
competéncias de contetdos cientificos, saberes curriculares e conhecimentos
didaticos ou pedagogicos.

Um estagio é sempre compensador, possibilita aos intervenientes aprenderem

entre si novas formas de lecionar conteldos e trabalhar em grupos de trabalho
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respeitando a opinido de todos ou ainda limar arestas que por vezes nem sabem que
existem, transformando-os em profissionais melhores em prol da qualidade e

aprendizagem dos alunos.
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ANEXO S5 - CARTA AO DIRETOR DA ESCOLA

89



Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéao Tecnholdgica

INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU

©

0\-\\@“?(0 de p’i'e(,
ESCOLA SUPERIOR DE EDUCACAQ DE VISEU

\‘\s\'\\““’ Supg, T,
”

Ex.mo Sr. Diretor da Escola Secundaria de Nelas

Assunto:
Pedido de autorizagdo para a realizagdo de investigacdo relativa ao tema

“Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacdo Tecnoldgica”.

Marcelino Paulo Rodrigues correia, mestrando do curso de Ensino de
Educacao Visual e Tecnoldgica, na Escola Superior de Educacgéo de Viseu vem por
este meio solicitar que V. Ex2 se digne autorizar a aplicacdo dos seguintes

instrumentos para recolha de dados:
e Grelhas de observagdo em contexto de uma turma CEF do 9° ano, relativas ao
tema Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacao

Tecnoldgica;
Entrevista a professores referente a problematica e falta de habitos de trabalho

[ ]
gue acompanha as turmas CEF.

A investigacao que pretende realizar tem como objetivo estudar o processo de

ensino-aprendizagem das turmas CEF, identificando, sobretudo, as causas que
poderdo estar na origem de situacfes de desmotivacdo, indisciplina e consequente

mau aproveitamento.
Os dados recolhidos destinam-se apenas a fins académicos, salvaguardando-

se a sua confidencialidade.

Viseu, 12 Dezembro de 2011

Marcelino Paulo Rodrigues Correia
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il INSTITUTO POLITECNICO DE VISEU T
30\-\\?"\“\: @ /3‘@0 :;;;‘1}"[ " Ve,
; ESCOLA SUPERIOR DE EDUCACAO DE VISEU 5 : ‘,: ‘
: AR\ Y
g \'\J

Pedido de autorizag&o aos Pais e Encarregados de Educacéo

Ex. mo(a) encarregado de Educacgéo

Assunto: Pedido autorizacdo para participacdo do educando num projeto subordinado ao tema:
“Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educagio Tecnoldgica”.

Marcelino Paulo Rodrigues correia, mestrando do curso de Ensino de
Educacao Visual e Tecnoldgica, na Escola Superior de Educacao de Viseu vem por
este meio solicitar que V. Ex.2 se digne autorizar a participagdo do seu educando num
projeto alusivo ao tema “Literacia Digital e o Ensino Artistco em n Projetos de
Educacado Tecnolégica”, alusivo a um estudo de Mestrado de Educacdo Visual e

Tecnoldgica, que se encontra em funcionamento na Escola Secundaria de Nelas.

O estudo apenas se destina a fins académicos e nenhuma informagéo sera

tratada individualmente.

Viseu, 12 Dezembro de 2011

Marcelino Paulo Rodrigues Correia

O  préprio , encarregado de
Educacdo do aluno , vem pelo
presente meio confirmar e autorizar a participacdo do seu educando no referido
projeto.

Assinatura do Encarregado de Educacgéo

, de de 2011
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1

2| 3| 4| 5[ 6 7| 8 8| 10[ 1| 12{ 13[ 14{ 15[ 16| 17| 18| 19[ 20| 21| 22| 23| 24| 25| 26| 27| 28| 29| 30| 31

Revisio da literatura

Revisdo da literatura

Organizag3o de Instrumentos

Revisdo da literatura

Organizagio de Instrumentos

Revisio da literatura

Organizagio de Instrumentos

Revisio da literatura

Organizagio de Instrumentos

Revisio da literatura

s

Fase da planificag:

Fase de oscultar, verificar fiabilidade

Fase de implementacio e observagio

Fase de implementacio e observagio

Fase de implementacio e observagio

Fase de refles3o { avaliagio
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Data__/__ /
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Grelha de Registo de dados de Observagao

Componente
Comunicacional

Componente Historica e
Social
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Comentarios:

Grelha construida a partir das Competéncias Especificas do Curriculo Nacional do Ensino Basico definidas pelo Ministério da Educagdo ( pp.212- 215).
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Ocorréncias por Sessao

N° Sesséo
22 132 |42 |52 |62 |72 (82 |92 | 102 %
Posiciona-se na tomada de solugdes tecnoldgicas 6 7 7 7 8| 4 65,74
Apresenta propostas tecnoldgicas na solugéo de problemas 6| 7| 7| 6| 6] 2 62,04
Situa a producao de artefatos em contextos de ensino aprendizagem 7 5 8 8 7 8 47,22
N° Sesséo
28 |3 Total| %
Formula e pondera as fases do trabalho 3 6 44| 40,74
Realiza célculos e pondera valores e custos 3 3 11 10,19
Interpreta dados 7 7] 9 80| 74,07
Compreende o funcionamento do objeto ou sistema 9 9| 9 971 89,81
N° Sesséo
12 (22 |32 |42 |52 |62 |72 (8 [92 [102 |11 |122 |Total| %
Analisa objetos e processos de trabalho 4] 4| 5| 4| 4| 5 7 5 5 66| 61,11
Compreende a montagem de um objeto 71 5| 8|/ 8/ 8| 9 8 8 - 61| 56,48
Manifesta conhecimentos na realizacdo de projetos 6| 5| 5/ 6] 6| 6 5 5 6 71| 65,74
Resolve problemas tecnolégicos 4 41 4| 5 6| 4 4 4 4 49| 45,37
N° Sesséo
72 182 192 | 102 112 122 Total| %
Esquematiza e projeta por intermédio de desenhos e construgées 4] 3| 3 31| 28,70
Compreende e interpreta a informagé&o 8 7! 6| 8 8| 7| 8 7 8 9 94| 87,04
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N° Sesséo
28 |3 Total| %

Localiza a informacao e suas fontes 71 9| 8 30| 27,78
Aplica estratégias para recolha de informac&o 4] 5| 5 19| 17,59
Planifica e organiza o trabalho 4 6| 2 28| 25,93
Colabora com o grupo de trabalho 71 8| 9 79| 73,15

N° Sesséo
12 |22 |32 (42 |52 |62 (72 (82 |92 | 102 112 122 | Total| %

Desenvolve as atividades com autonomia 71 8| 8 6| 6| 8 7| 7| 5 7 6 9 84| 77,78
Toma iniciativa no desenvolvimento dos projetos 11 41 21 2 1l 21 21 2| 1 5 6 5 33| 30,56
Revela empenho e envolvimento nas atividades 6| 7| 8 6| 6| 7| 7| 6| 3 4 5 3 68| 62,96
Manifesta espontaneidade/liberdade Expresséo 6| 6| 6/ 6| 5] 5/ 71 7| 9 7 7 9 80| 74,07
Revela capacidade de improvisagdo no processo de criagdo e desenvolvimento de
atividades 6| 6| 6|/ 5| 5| 5| 5| 5| 6 7 7 6 69| 63,89
Respeita opinides dos colegas quando devidamente fundamentadas 71 71 71 5| 5| 7| 7| 7| 8 6 5 7 78| 72,22
Respeita as regras de higiene 9] 9 9 7 7| 8| 8/ 8| 9 8 8 9 99| 91,67
Aplica normas de seguranca no trabalho 2l 3| 5/ 5| 3| 5| 6] 6| 8 4 4 7 58| 53,70

Percentagem geral de todos os resultados 1518-
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacdo de Unidade de Trabalho
Disciplina de Educacao Tecnoloégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Datas: 12/01/2012 a 19/04/2012
Duragéo por aula: 135 minutos
Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Finalidades

ATIVIDADES / METODOLOGIA

e Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética
e M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestdao, Administragcao e Servigos
o M4: Aempresa
o M5: A gestdode um produto
o M6: A comercializagdo de um produto
e Tecnologias da Construcao e da
Fabricagao
e M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o M9: Tecnologiadaembalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologiadaimagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologiaceramica
o Tecnologias Biologicas
o M13:Tecnologia da alimentacéao
M14:Hortofloricultura

Avaliacao

Avaliagdo continua e formativa, de acordo
com os seguintes parametros:

-Valores/ atitudes

-Competéncias técnicas

-Rigor na execugdo das tarefas
-Criatividade

Recursos

Papel, lapis, régua, esquadro, tesoura, x-ato,
cartdo, cola, cartolina, plasticina, computador,
projetor, apresentagdes elaboradas no
programa PowerPoint, projetores de luz/
camara fotografica/ maqueta/ software.

Relacionar os aspetos histéricos, sociais,
econémicos e culturais, ligados ao trabalho
produtivo.

Identificar avangos tecnolégicos significativos.
Explicar cientificamente os problemas
enunciados e os fendmenos observados.
Utilizar métodos cientificos apropriados ao estudo
dos fenémenos.

Executar operagdes técnicas segundo
sequéncias légicas, comexigéncia de rigor e
normas de higiene e seguranca.

Formular hipéteses e projetos de resolugédo
técnica de problemas.

Utilizar as potencialidades de pesquisa,
comunicagéo e investigacao da Internet, correio
eletrénico e ferramentas de comunicagéo.
Aplicar os seus conhecimentos de TIC, em
contextos diversificados.

Aplicar o conjunto de procedimentos em fungao
do resultado final.

Desenvolver o projeto de solugdo em termos
adequados as operagdes a realizar.

Planificar a execucao tendo em conta a gestao
dos recursos e calculos dos custos, utilizando a
Folha de Calculo “Excel".

Estruturar uma posi¢éo de consumidor
consciente e critico.

Intervir em iniciativas para defesa do ambiente,
do patriménio culturale do consumidor.
Cumprir normas democraticamente
estabelecidas, para trabalhar em grupo, gerir
materiais e equipamentos coletivos e partilhar
espagos de trabalho.

Descobrir e desenvolver talentos pessoais e
contribuir para a escolha de uma carreira
profissional

Situacao/Problema:

Os professores do 1° ciclo do
agrupamento tém falta de recursos
multimédia para apoiar as suas
atividades letivas.

Enunciado:

No ambito de ET que tipos de
recursos podem ser elaborados?
Investigagao:

Recolha de informagao relativa:

- Aos diferentes tipos de recursos
didaticos e suas potencialidades
educativas;

- As técnicas de stop motion;

- Ao tema ilusdo de movimento.

Apresentacdo de propostas e
selegao da solugao a desenvolver —
criagdo de um video em suporte
digital na técnica de stop motion -
tendo em vista a exploragcdao de um
contetido programatico.

-Exploragdo e dominio do
programa “honestech Claymation
Studio”.

Selecdo do conteudo programatico
(1° CEB) a explorar no recurso a
construir.
Projeto:

Desenvolvimento de um story
board.

Estudo grafico das personagens e
do cenario.

Selecao das técnicas, contetidos,
e materiais  apropriados ao

desenvolvimento do projeto
destinado ao 1° CEB.

Realizagao:

Montagem da maqueta e

modelagéo das personagens.

Posicionamento da camara e
iluminagao.

Captagao de imagem e edigao de
um video de stop motion.
Avaliacao:

Verificagdo da funcionalidade do
trabalho final e averiguagdo da sua
correspondéncia aos  objetivos
pretendidos.

Observagao dareagao dos alunos
do 1° ciclo ao recurso elaborado.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagcao de Unidade de Trabalho
Disciplina de Educagao Tecnolégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Datas: 12/01/2012 a 19/04/2012
Duragéo por aula: 135 minutos
Professor: Marcelino Correia

Conteudos Transversais

Topicos de conteuidos

e 1-Tecnologia e Sociedade
e 1.1-Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3-Tecnologiae Consumo
e 2-ProcessoTecnoldgico
e 2.1-Objeto Técnico
e 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
e 2.3-Pesquisatécnica/tecnologica
e 2.4-Comunicacdo deideias, projetos e produtos
e 2.5-Resolugdode problemasetomadas de decisdes
e 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagéo e transformacgao de energia
3.3- Regulacao e controlo
3.4- Medigdo / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informacéo / comunicagao
3.7- Representagao grafica
3.8- Higiene e seguranga no trabalho
e 4-Contextos tecnoldgicos
e 4.1-Setores de atividades tecnolégica
e 4.2-Areas profissionais
o 4.3-Profissdes

@ ® e 00 00O

- Transformagao na sociedade, na organizagao sociale no trabalho;

- A tecnologia como resposta as necessidades humanas e
transformagao social;

- A evolugao cientifica e técnica levando ao desenvolvimento
progressivo da sociedade;

- Andlise estrutural e funcional do objeto técnico;

- Fases/ Etapas de planeamento de um projeto tendo em consideragéo
os seus elementos estruturantes;

- Recolha e analise de informagao técnica:

» Sobre o stop motion e a ilusdo de movimento;

- Observagao sistemdtica de objetos, sistemas, solucdes e técnicas;

- Organizagao da informag&o e comunicagéo técnica de produtos e
projetos;

- Uso de modelos de representagao;

- Descrever a necessidade ou identificar o problema reunindo
informagdes, formulando ideias, solugcdes ponderadas e avaliando
propostas;

- Tomada de decisées, aplicagdo de ideias e solugdes;

- Carateristicas das estruturas resistentes;

- Técnicas de transformagéo dos materiais:

e Corte;
e  Colagem;
e Modelagao;

- Métodos, instrumentos e técnicas de medicao;

- Classificagao, exploragao dos materiais e sua aplicabilidade técnica;

- Tecnologias de informagao e comunicagao: o processamento e
tratamento da informagé&o, o uso dainternet e do computador;

- Linguagens e sistemas de representagéo técnica (esbogos, desenhos
e maquetas);

- Comportamentos seguros na realizagdo do trabalho tendo em contaa
sua ergonomia.

Competéncias Essenciais Gerais

tecnolégica;

- Ser capaz de interpretar e aplicar informagdes técnicas;

- Conhecer as carateristicas das estruturas resistentes;

- Compreender o processo de recolha de imagens;
- Conhecer e aplicar diferentes técnicas de iluminacéo;

motion;

- Conhecer e apreciar a importancia da tecnologia avaliando a sua pertinéncia e predispondo-se para uma vida de aprendizagem numa sociedade

- Avaliar o desempenho do objeto técnico relativamente as suas fungdes de uso;
- Baborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir auma solugéo técnica viavel e criativa;

- Compreender por observagao sisteméatica de objetos, sistemas, solugdes e técnicas;
- Ser capaz de organizar a informagao e comunicagao técnica de produtos e projetos recorrendo ao uso de modelos de representagao;
- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisdes;

- Ser capaz de aplicar segundo métodos os instrumentos e técnicas de medigéo;

- Conhecer os principais materiais basicos segundo as suas aplicabilidades técnicas nomeadamente materiais de construgao, ligagcdoe
cobrimento, avaliando as suas carateristicas na construgdo de umobjeto;

- Compreender o processamento e tratamento da informagao e uso do computador;

- Ser capaz de representar graficamente esbogos, desenhos e maquetas, conhecer as potencialidades técnicas do programa informativo stop

- Ter comportamentos seguros, adequados e comsentido ergonémico.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacao de aula

Disciplina de Educagdo Tecnolégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 12/01/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 1

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

o Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética
o M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestao, Administragcao e Servigos
o M4: Aempresa
o M5: A gestdode um produto
o Me6: A comercializagdo de um produto
o Tecnologias da Construcao e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o M9: Tecnologiadaembalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologiadaimagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologiaceramica
o Tecnologias Biologicas
o M13:Tecnologia da alimentacéao
o M14:Hortofloricultura

- Situagcao

- Dialogo professor-aluno sobre o projeto a serdesenvolvido: constatagao
de uma necessidade: falta de material didatico no 1° ciclo do agrupamento.
- De que forma a disciplina de ET pode dar resposta a esse problema?

- Problema / Enunciado

- Analise de diferentes tipologias de material didatico, executando em
diferentes suportes.

- Apresentacdo e selegdo de propostas de trabalho tendo em vista a
producdo de material didatico a disponibilizar aos alunos do 1° ciclo.

Investigagao
- Pesquisa na internet de informacéo sobre o tema video de stop motion.

Conteudos Transversais

Topicos de conteuidos

® 1-Tecnologia e Sociedade
e 1.1-Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3-Tecnologiae Consumo
e 2-Processo Tecnolégico
o 2.1-Objeto Técnico
e 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
2.3- Pesquisatécnica/tecnolégica
2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
2.5- Resolugao de problemas e tomadas de decistes
e 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
3.3- Regulacao e controlo
3.4- Medigado / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informagéo / comunicagao
3.7- Representagao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o 4.2-Areas profissionais
o 4.3-Profissoes

Lol
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- As potencialidades educativas/expressivas do programa stop
mption;

- Fases/Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideragdo os seus elementos estruturantes;

- Recolha e andlise de informacao técnica;

- Descrever a necessidade ou identificar o problema reunindo
informagdes, formulando ideias, solugdes ponderadas e avaliando
propostas;

- Tecnologias de informag&o e comunicagéo: o processamento
e tratamento dainformacéo, o uso dainternete do computador.

- Comportamentos seguros na realizagao do trabalho tendo em
conta a suaergonomia.

Competéncias Especificas

numa sociedade tecnolégica;

- Ser capazde interpretare aplicarinformacées técnicas;

- Conhecere apreciar a importancia da tecnologia avaliando a sua pertinéncia e predispondo -se para uma vida de aprendizagem
- Elaborar, explorar e selecionarideias que podem conduzrauma solugéo técnica vidvel e criativa;

- Ser capazde resolver problemas consoante determinada tomada de decisdes;
- Compreender o processamento e tratamento da informacéo e uso do computador.

Recursos Avaliagao
- Computador, projetor, apresentacoes elaboradas - Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
no programa PowerPoint. parametros:
e Valores/atitudes;
e Competénciastécnicas;
e Rigorna execugao das tarefas;
e Criatividade.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacao de aula

Disciplina de Educagdo Tecnoldgica
Ano / Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 19/01/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 2

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

e Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética
® M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética

o Gestao, Administracao e Servigos
o M4: Aempresa

o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o M9: Tecnologiadaembalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologiadaimagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologiaceramica
o Tecnologias Biologicas
o M13:Tecnologia da alimentacéao
o M14:Hortofloricultura

- Investigacao

- Estudo do publico-alvo para o material didatico a executar (video) e sua
capacidade cognitiva, preferéncias e blocos a abordar.

- Apresentacdo da informacéao recolhida pelos varios grupos.

- Estudo das potencialidades educativas das TIC (o stop motion e a ilusdo
do movimento):

o M5: A gestdode um produto e Composicao visual;
o Me6: A comercializagdo de um produto e Modelagéo;
o Tecnologias da Construgéo e da Fabricagdo e lluminagé&o.

Conteudos Transversais

Topicos de conteudos

e 1-Tecnologia e Sociedade

e 1.1-Tecnologia e desenwolvimento social

o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias

o 1.3-Tecnologiae Consumo
e 2-ProcessoTecnolégico

o 2.1-Objeto Técnico

e 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
2.3- Pesquisatécnica/tecnolégica
2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
2.5- Resolugao de problemas e tomadas de decistes
e 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
3.3- Regulagao e controlo
3.4- Medigado / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informagéo / comunicagao
3.7- Representagao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
o 4-Contextos tecnolégicos

o 4.1- Setores de atividades tecnolégica

o 4.2-Areas profissionais

o 4.3-Profissoes

@ 0O®0O0O0O0OO0

- As potencialidades educativas/expressivas do programa stop
motion;

- Fases/Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideragdo os seus elementos estruturantes;

- Recolha e andlise de informacao técnica sobre o stop motione
ailusaodo movimento;

- Organizagao da informacgéao e comunicagéo técnica de
produtos e projetos;

- Determinare descrever a necessidade e identificar o problema
reunindo informagdes, formulando ideias, ponderando solugdes e
propostas;

- Tecnologias de informacéo e comunicagao: o processamento
e tratamento dainformacéo, o uso dainternete do computador;

- Comportamentos seguros na realizagdo do trabalho tendo em
conta a suaergonomia.

Competéncias Especificas

numa sociedade tecnolégica;
- Ser capazde interpretare aplicarinformacées técnicas;

representacao;

- Conhecere apreciara importancia da tecnologia avaliando a sua pertinéncia e predispondo -se para uma vida de aprendizagem
- Elaborar, explorar e selecionarideias que podem conduzrauma solugéo técnica viavel e criativa;

- Ser capazde organizara informagéao e comunicagao técnica de produtos e projetos recorrendo ao uso de modelos de

- Ser capazde resolver problemas consoante determinada tomada de decisoes;

- Compreender o processamento e tratamento da informacgao e uso do computador;
- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos Avaliagao
- Computador, projetor, apresentacoes elaboradas - Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes parametros:
no programa PowerPoint, e Valores/atitudes;

Competénciastécnicas;
Rigorna execugao das tarefas;
Criatividade.
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Literacia Digital e o Ensino Atrtistico em

Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacao de aula

Disciplina de Educagdo Tecnolégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 26/01/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 3

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletronicos

o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigcos

o M4: Aempresa

o M5: A gestdode um produto

o M6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcao e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento

o M9: Tecnologiadaembalagem
Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologiadaimagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologiaceramica
Tecnologias Biologicas

o M13:Tecnologia da alimentacéao

o M14:Hortofloricultura

movimento.

etaria.

abordar.

- Investigacao
- Estudo da histéria do stop motion e processamento da ilusdo do
- Visualizagdo e anadlise de varios recursos didaticos destinados a faixa
- Organizagdo da turma em grupos de trabalho e atribuigdo de tarefas a

desenvolver.
- Criagdo de um storyboard com recurso a uma listagem de contetidos a

Topicos de conteudos

Contelidos Transversais
¢ 1-Tecnologia e Sociedade
e 1.1-Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3-Tecnologiae Consumo
e 2-Processo Tecnolégico
o 2.1- Objeto Técnico
e 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
o 2.3-Pesquisatécnica/tecnolégica
o 2.4-Comunicagaode ideias, projetos e produtos
e 2.5-Resolugaode problemas e tomadas de decisces
e 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
o 3.1-Estruturas resistentes
o 3.2- Acumulagéo e transformacao de energia
o 3.3-Regulacéo e controlo
o 3.4-Medicado / metrologia
o 3.5- Materiais
o 3.6-Informacédo/comunicagdo
e 3.7- Representacao grafica
e 3.8-Higiene e segurancanotrabalho
o 4-Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o 4.2-Areas profissionais
o 4.3-Profissdes

- As potencialidades educativas/ expressivas do programa stop
mption;

- Fases/Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideragdo os seus elementos estruturantes;

- Determinare descrevera necessidade e identificar o problema
reunindo informacdes, formulando ideias, ponderando solugées e
propostas;

- Linguagens e sistemas de representagao técnica (esbogos,
desenhos e maquetas);

- Comportamentos seguros na realizagédo do trabalho tendo em
conta a suaergonomia.

Competéncias Especificas

- Elaborar, explorar e selecionarideias que podem conduzra
- Ser capazde executar um storyboard;

- Conhecimento da histéria do stop motion e processamento da ilusdo do movimento;

- Ser capazde representar graficamente esbogos, desenhos e maquetas;
- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

umasolucéo técnica viavel e criativa;

Recursos Avaliagao
- Papel/lapis/régua/esquadro. - Avaliacao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:
e \Valores/atitudes;
e Competénciastécnicas;
e Rigorna execucgdo das tarefas;
e Criatividade.
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Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacao de aula

Disciplina de Educagdo Tecnolégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 02/02/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 4

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletronicos

o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigcos

o M4: Aempresa

o M5: A gestdode um produto

o M6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcao e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento

o M9: Tecnologiadaembalagem
Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologiadaimagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologiaceramica
Tecnologias Biologicas

o M13:Tecnologia da alimentacéao

o M14:Hortofloricultura

- Selecao do story board a desenvolver.
- Criagao graficada maqueta.

Conteudos Transversais

Topicos de conteuidos

1- Tecnologia e Sociedade
o 1.1-Tecnologia e desenwolvimento social
o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3-Tecnologiae Consumo
2- Processo Tecnolégico
o 2.1- Objeto Técnico
e 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
2.3- Pesquisatécnica/tecnolégica
2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
2.5- Resolugao de problemas e tomadas de decistes
3- Conceitos e operadores tecnoldgicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
3.3- Regulagao e controlo
3.4- Medigado / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informagéo / comunicagao
3.7- Representagao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o 4.2-Areas profissionais
o 4.3-Profissoes

O o o
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- Fases/Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideragao os seus elementos estruturantes;

- Linguagens e sistemas de representacao técnica (esbogos,

desenhos e maquetas);

- Comportamentos seguros na realizagdo do trabalho tendo em

conta a suaergonomia.

Competéncias Especificas

- Elaborar, explorar e selecionarideias que podem conduziraumasolucao técnica viavel e criativa;
- Ser capazde representar graficamente esbogos, desenhos e maquetas;
- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos Avaliacao
- Papel/lapis/régua/ esquadro/ computador - Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:
e Valores/atitudes;
e Competénciastécnicas;
¢ Rigorna execucdo das tarefas;
e Criatividade.
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Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 09/02/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 5

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletronicos

o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigos

o M4: A empresa

o Mb5: A gestdo de um produto

o Me6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcéo e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento

o MS9: Tecnologia da embalagem
Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologia da imagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologia ceramica
Tecnologias Bioldgicas

o M13:Tecnologia da alimentagdo

o M14:Hortofloricultura

- Realizagao

- Continuacéo das atividades desenvolvidas na aula anterior (Desenho da
maqueta e personagens).

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

1- Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
2- Processo Tecnolégico
o  2.1- Objeto Técnico
o 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
o 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
® 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
® 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
3- Conceitos e operadores tecnolégicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagao de energia
3.3- Regulacéo e controlo
3.4- Medigao / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informacgé&o / comunicagdo
3.7- Representacao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
Contextos tecnoldgicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profissdes

(o}
o
o
o
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o
°
.
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- Organizagéao da informagéo e comunicagéo técnica de
produtos e projetos;

*Uso de modelos de representacéo;

- Descrever a necessidade ou identificar o problema reunindo
informagdes, formulando ideias, solugdes ponderadas e avaliando
propostas;

eTomada de decisdes, aplicagado de ideias e solugdes;

- Linguagens e sistemas de representacao técnica (esbocos,
desenhos e maquetas);

- Comportamentos seguros na realizagéo do trabalho tendo em
conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Ser capaz de organizar a informacéo e comunicagao técnica de produtos e projetos recorrendo ao uso de modelos de

representagao;

- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisces;
- Ser capaz de representar graficamente esbogos, desenhos e maquetas;
- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliagao

- Papel/ lapis/ régua/ esquadro.

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugéo das tarefas;
Criatividade.

107




Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 16/02/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 6

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletronicos

o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigos

o M4: A empresa

o Mb5: A gestdo de um produto

o Me6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcéo e da Fabricacao
® M?7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento

o MS9: Tecnologia da embalagem
Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologia da imagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologia ceramica
Tecnologias Bioldgicas

o M13:Tecnologia da alimentagdo

o M14:Hortofloricultura

- Realizagao

- Inicio da construgédo da maqueta utilizando a técnica do corte e colagem.
- Inicio da execugao tridimensional das personagens com recurso a técnica
de modelagé@o em plasticina.

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

1- Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
2- Processo Tecnolégico
o  2.1- Objeto Técnico
o 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
o 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
o 2.5- Resolugéo de problemas e tomadas de decisées
3- Conceitos e operadores tecnolégicos
® 3.1- Estruturas resistentes
o  3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
o 3.3- Regulagéo e controlo
o  3.4- Medicdo / metrologia
® 3.5- Materiais
o  3.6- Informagéao / comunicagédo
o 3.7- Representacao grafica
® 3.8- Higiene e seguranga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profissdes

- Técnicas de transformagéo dos materiais:

e Corte;
e Colagem;
e Modelagéo;

- Classificagéo, exploracé@o dos materiais e sua aplicabilidade

técnica;

- Comportamentos seguros na realizagao do trabalho tendo em

conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Entender os processos de construgdo, aplicando técnicas de modelacao;

- Conhecer as carateristicas das estruturas resistentes;

- Conhecer os principais materiais basicos segundo as suas aplicabilidades técnicas nomeadamente materiais de construgao,
ligacéo e cobrimento, avaliando as suas carateristicas na construcdo de um objeto;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliagao

ato/ cartao/ cola/ cartolina/ plasticina.

- Papel/ lapis/ régual/ esquadro/ tesoura/ x-

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugéo das tarefas;
Criatividade.
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Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 23/02/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 7

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

o Tecnologia da Eletricidade, Eletrénica,
Mecanica e Robética
o M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestao, Administracao e Servigos
o M4: A empresa
o Mb5: A gestdo de um produto
o Me6: A comercializagdo de um produto
e Tecnologias da Construcéo e da Fabricacao
e M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o MS9: Tecnologia da embalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologia da imagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologia ceramica
o Tecnologias Biolégicas
o M13:Tecnologia da alimentagdo
o M14:Hortofloricultura

- Realizagao
- Continuacao da execugao da maqueta e personagens.

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

o 1-Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
o 2-Processo Tecnolégico
o 2.1- Objecto Técnico
o 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projecto e
produtos
o 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
o 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
e 3- Conceitos e operadores tecnoldgicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
3.3- Regulacéo e controlo
3.4- Medigao / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informacgé&o / comunicagdo
3.7- Representacao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
o 4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profisstes

®0 0O ®0 00O

- Técnicas de transformagéo dos materiais:

e Corte;
e Colagem;
e Modelagéo;

- Classificagéo, exploracé@o dos materiais e sua aplicabilidade
técnica;

- Comportamentos seguros na realizagao do trabalho tendo em
conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Entender os processos de construgdo, aplicando técnicas de modelacao;

- Conhecer os principais materiais basicos segundo as suas aplicabilidades técnicas nomeadamente materiais de construgéo,
ligacao e cobrimento, avaliando as suas carateristicas na construgcdo de um objeto;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos Avaliacao
- Papel/ lapis/ régua/ esquadro/ tesoura/ x-ato/ - Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
cartao/ cola/ cartolina/ plasticina. parémetros:
e Valores/ atitudes;
e Competéncias técnicas;
¢ Rigor na execugao das tarefas;
e Criatividade.
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Literacia Digital e o Ensino Artistico em Projetos de Educacéo Tecnolégica

Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 01/03/2012

Duragéo: 135 mn

Aula: 8

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

@ Tecnologia da Eletricidade, Eletrénica,
Mecanica e Robética
® M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestao, Administracao e Servigos
o M4: A empresa
o M5: A gestédo de um produto
o Me6: A comercializagdo de um produto
o Tecnologias da Construcgido e da Fabricagao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o MS9: Tecnologia da embalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologia da imagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologia ceramica
o Tecnologias Biolégicas
o M13:Tecnologia da alimentagdo
o M14:Hortofloricultura

- Projeto

- Preparagéo do local de captagdo de imagem (cenario,
personagens e iluminagéo).

- Andlise das diferentes técnicas de iluminagéao e sua eficacia na
preparacao do cenario.

- Realizagao dos primeiros estudos de captagao de imagens do
material concebido no programa escolhido (Honestech Claymation
Studio versao 3.0.5.0).

Conteudos Transversais

Topicos de contetdos

o 1-Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
® 2-Processo Tecnolégico
o 2.1- Objeto Técnico
® 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projecto e
produtos
e 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
® 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
o 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
o 3.1- Estruturas resistentes
o  3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
o 3.3- Regulagéo e controlo
o  3.4- Medicdo / metrologia
o 3.5- Materiais
® 3.6- Informagédo / comunicagédo
o 3.7- Representacao grafica
# 3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profisstes

- Fases/ Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideracgado os seus elementos estruturantes;
- Observagao sistematica de objetos, sistemas, solugées e
técnicas;
- Tomada de decisdes, aplicagao de ideias e solugdes;
- Tecnologias de informagao e comunicagao:
* Captagao de imagens com recurso a uma camara de
video;
e Diferentes técnicas de iluminacao;
- Comportamentos seguros na realizagao do trabalho tendo em
conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Conhecer e aplicar diferentes técnicas de iluminagéo;

- Elaborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solugéo técnica viavel e criativa;
- Compreender por observagao sistematica de objetos, sistemas, solugdes e técnicas;

- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisoes;

- Compreender o processo de recolha de imagens com recurso a uma camara de video;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliacao

- Projetores de luz/ camara fotografica/

computador/ maqueta/ software indicado.
L]

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugéo das tarefas;
Criatividade.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 08/03/2012

Duragéo: 135 mn

Aula: 9

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

® Tecnologia da Eletricidade, Eletrénica,
Mecanica e Robética
® M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestao, Administracao e Servigos
o M4: A empresa
o M5: A gestédo de um produto
o Me6: A comercializagdo de um produto
o Tecnologias da Construcgido e da Fabricagao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o MS9: Tecnologia da embalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologia da imagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologia ceramica
o Tecnologias Biolégicas
o M13:Tecnologia da alimentagdo
o M14:Hortofloricultura

- Realizagao

- Continuacéo da captagédo de imagens (desenvolvimento do storyboard).
- Inicio da edigé@o das imagens com recurso ao programa Sony Vegas.

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

o 1-Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
® 2-Processo Tecnolégico
o  2.1- Objeto Técnico
® 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
e 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
® 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
e 3- Conceitos e operadores tecnolégicos
o 3.1- Estruturas resistentes
o  3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
o 3.3- Regulagéo e controlo
o  3.4- Medicdo / metrologia
o 3.5- Materiais
e 3.6- Informagédo / comunicagéo
o 3.7- Representacao grafica
® 3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profissdes

- Fases/ Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideracgado os seus elementos estruturantes;

- Recolha e analise de informagdes técnicas relativo ao
programa SonyVegas;

- Tomada de decisdes, aplicagao de ideias e solugdes;

- Tecnologias de informagao e comunicagéo: (Edigao de
imagem);

- Comportamentos seguros na realizagéo do trabalho tendo em
conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Elaborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solugéo técnica viavel e criativa;
- Compreender e aplicar o processo de edi¢do de imagens com recurso ao programa SonyVegas;
- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisoes;

- Compreender o processo de recolha de imagens com recurso a uma camara de video;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliagao

- Projetores de luz/ camara fotografica/

computador/ maqueta/ software.
.

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugéo das tarefas;
Criatividade.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 15/03/2012

Duragéo: 135 mn

Aula: 10

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

e Tecnologia da Eletricidade, Eletrénica,
Mecanica e Robética
® M1: Produtos elétricos e eletronicos
o M2: Produtos mecanicos
o M3:Automatismos e robética
o Gestao, Administracao e Servigos
o M4: A empresa
o M5: A gestédo de um produto
o Me6: A comercializagdo de um produto
o Tecnologias da Construcgido e da Fabricagao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento
o MS9: Tecnologia da embalagem
o Tecnologia dos Oficios Artisticos
o M10:Tecnologia da imagem
o M11: Tecnologia téxtil
o M12: Tecnologia ceramica
o Tecnologias Biolégicas
o M13:Tecnologia da alimentagdo
o M14:Hortofloricultura

- Realizagao
- Continuagéo das atividades desenvolvidas na aula anterior
(elaboragao da animacao).

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

o 1-Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
e 2-Processo Tecnolégico
o  2.1- Objeto Técnico
® 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
e 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
e 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
o 3-Conceitos e operadores tecnolégicos
o 3.1- Estruturas resistentes
o 3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
o 3.3- Regulagéo e controlo
o  3.4- Medicdo / metrologia
o 3.5- Materiais
® 3.6- Informagéao / comunicagéo
o 3.7- Representacao grafica
@ 3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profissdes

- Fases/ Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideracgado os seus elementos estruturantes;

- Recolha e analise de informagdes técnicas relativo ao
programa SonyVegas;

- Tomada de decisées, aplicagao de ideias e solugdes;

- Tecnologias de informagao e comunicagao: (Edigao de
imagem);

- Comportamentos seguros na realizagéo do trabalho tendo em
conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Elaborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solugao técnica viavel e criativa;
- Compreender e aplicar o processo de edigdo de imagens com recurso ao programa SonyVegas;
- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisées;

- Compreender o processo de recolha de imagens com recurso a uma camara de video;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliagcao

- Projetores de luz/ camara fotografica/

computador/ maqueta/ software.
.

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugéo das tarefas;
Criatividade.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificagdo de aula

Disciplina de Educagéao Tecnoldgica
Ano/Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 22/03/2012

Duragéo: 135 mn

Aula: 11

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletrénicos °
o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigos

o M4: A empresa

o Mb5: A gestdo de um produto

o Me6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcéo e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo

o M8: Design de equipamento

o MS9: Tecnologia da embalagem

Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologia da imagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologia ceramica

Tecnologias Bioldgicas

o M13:Tecnologia da alimentagdo

o M14:Hortofloricultura

- Realizagao

- Preparagao dos materiais a expor:
Maqueta;
e Pecas modeladas (personagens);
e Painéis com fotografias.

Conteudos Transversais

Topicos de contetidos

1- Tecnologia e Sociedade
o 1.1- Tecnologia e desenvolvimento social
o 1.2- Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3- Tecnologia e Consumo
2- Processo Tecnolégico
o 2.1- Objeto Técnico
® 2.2- Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
o 2.3- Pesquisa técnica / tecnolégica
o 2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
e 2.5- Resolugdo de problemas e tomadas de decisées
3- Conceitos e operadores tecnolégicos
o 3.1- Estruturas resistentes
o 3.2- Acumulagao e transformagao de energia
o 3.3- Regulagéo e controlo
o  3.4- Medicdo / metrologia
o 3.5- Materiais
® 3.6- Informagéao / comunicagéo
o 3.7- Representacao grafica
@ 3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o  4.2- Areas profissionais
o 4.3- Profisstes

- Fases/ Etapas de planeamento de um projeto tendo em
consideracado os seus elementos estruturantes;
- Tomada de decisdes, aplicagao de ideias e solugdes;

- Tecnologias de informagao e comunicagao: (processamento e

tratamento da informagao);

- Comportamentos seguros na realizagéo do trabalho tendo em

conta a sua ergonomia.

Competéncias Especificas

- Elaborar, explorar e selecionar ideias que podem conduzir a uma solucéo técnica viavel e criativa;
- Ser capaz de resolver problemas consoante determinada tomada de decisdes;

- Compreender o processo de processamento e tratamento da informacao;

- Ter comportamentos seguros, adequados e com sentido ergonémico.

Recursos

Avaliacao

computador/ maqueta/ software.

- Projetores de luz/ camara fotografica/

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:

Valores/ atitudes;
Competéncias técnicas;

Rigor na execugao das tarefas;
Criatividade.
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Agrupamento
Escolas de Nelas

Planificacao de aula

Disciplina de Educagdo Tecnolégica
Ano/ Turma: 9°C  Ano Letivo: 2011 /2012

Unidade de Trabalho: Recurso Didatico
Data: 12/04/2012

Duragao: 135 mn

Aula: 12

Professor: Marcelino Correia

Dominios Tecnolégicos / Médulos

Atividades / Metodologias (MRP)

Tecnologia da Eletricidade, Eletronica,
Mecanica e Robética

o M1: Produtos elétricos e eletronicos

o M2: Produtos mecanicos

o M3:Automatismos e robética

Gestao, Administracao e Servigcos

o M4: Aempresa

o M5: A gestdode um produto

o M6: A comercializagdo de um produto
Tecnologias da Construcao e da Fabricacao
o M7: Estrutura, materiais e fabricagéo
o M8: Design de equipamento

o M9: Tecnologiadaembalagem
Tecnologia dos Oficios Artisticos

o M10:Tecnologiadaimagem

o M11: Tecnologia téxtil

o M12: Tecnologiaceramica
Tecnologias Biologicas

o M13:Tecnologia da alimentacéao

o M14:Hortofloricultura

- Avaliacao

- Disponibilizagdo do recurso didatico elaborado (animagéo) aos
docentes do 1° ciclo do agrupamento.
- Realizagdo da auto e heteroavaliagéo.

Conteudos Transversais

Topicos de contelidos

1- Tecnologia e Sociedade
o 1.1-Tecnologia e desenwolvimento social
o 1.2-Impacto social e ambiente das tecnologias
o 1.3-Tecnologiae Consumo
2- Processo Tecnolégico
o 2.1-Objeto Técnico
o 2.2-Planeamento e desenvolvimento de Projeto e
produtos
2.3- Pesquisatécnica/tecnolégica
2.4- Comunicagao de ideias, projetos e produtos
2.5- Resolugao de problemas e tomadas de decistes
3- Conceitos e operadores tecnoldgicos
3.1- Estruturas resistentes
3.2- Acumulagao e transformagéo de energia
3.3- Regulagao e controlo
3.4- Medigado / metrologia
3.5- Materiais
3.6- Informagéo / comunicagao
3.7- Representagao grafica
3.8- Higiene e segurancga no trabalho
4- Contextos tecnolégicos
o 4.1- Setores de atividades tecnolégica
o 4.2-Areas profissionais
o 4.3-Profissoes

o @ o

O 0O0O0OO0OOO0OO0

- Organizagao dainformagéao e comunicagao técnica de

produtos e projetos;

Competéncias Especificas

- Ser capazde organizara informagao e comunicacao tecnica de produtos e projetos.

Recursos

Avaliagao

- Computador, recurso didatico (video).

- Avaliagao continua e formativa, de acordo com os seguintes
parametros:
Valores/atitudes;
Capacidade de comunicagao.
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ANEXO 11 - STORY BOARD
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ANEXO 12 - GRELHA DE AUTO-AVALIACAO
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Grelha de Auto-Avaliacéo

Nome do Aluno:

Responde de forma verdadeira e consciente as seguintes questdes:

Sempre

Muitas

\/ozoc

Algumas

\/ozoc

Nunca

Realizei as tarefas pedidas.

Apliquei adequadamente todos 0s
conhecimento.

Tive rigor na aplicagcéo dos
conhecimentos.

Geri de forma adequada o tempo
disponivel.

Fui responsawel no desempenho
das tarefas.

Participei ativamente em todos os
trabalhos do grupo.

O meu trabalho foi de grande
importancia para desenwhimento do

Tive uma postura adequada ao
ambiente da sala de aula.

Fui autébnomo na realizagéo do
trabalho.

Tive uma postura critica e reflexiva
na desenwltura do meu trabalho.

Contribui para o enriquecimento da
aula (fiz sugestdes e/ou criticas

Senti necessidade de pedir ajuda
e/ou esclarecimentos.

As atividades agradaram-me.

Fui assiduo e pontual.

Nivel merecido:
Justifique:

Obsenvacdes:
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ANEXO 13 - GUIAO DE ENTREVISTA
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Guido de Entrevista Semi-Estruturada a professores

Seccéo

Objetivos

Questdes

- Garantia de confidencialidade e

legitimagé&o da entrevista.

- Legitimar a entrevista.
- Assegurar a confidencialidade dos

dados.

- Prestar esclarecimento ao entrevistado sobre o
ambito da investigacéo;

- Destacar que os dados apenas serdo usados no
ambito do estudo e néo serdo revelados os nomes dos
entrevistados.

- Identificacdo e motivacdo da

experiéncia profissional

participantes.

dos

- Caraterizar a experiéncia profissional
dos participantes.

- Analisar o estimulo e motivacdo do
relacionamento profissional do professor

com as turmas CEF.

- Quantos anos de servigco tem?

- Ha quantos anos trabalha com alunos CEF?

- E profissionalizado na é&rea em que exerce
docéncia?

- Qual a area de formacao de base?

- Ha quantos anos leciona nesta Instituicao?

- Acompanhou esta turma do CEF no ano anterior?

- Ja lecionou a turmas CEF em anos anteriores?

- No ano letivo transato lecionou nesta turma de CEF?
- Considera gratificante o trabalho que desenvolve
com as turmas do CEF?

- Caraterizar as aptidoes e atitudes

cientifico-comportamentais
alunos CEF.

dos

Analisar, competéncias, valores e

atitudes dos alunos das turmas CEF.

CEF

aproveitamento adequado aos objetivos tracados no

- Considera que as turmas tém um

respetivo plano curricular? Porqué?
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- O trabalho que tem desenvolvido com o CEF de Pré-
Operador de Impresséao (POI) tem-lhe permitido atingir
as competéncias estipuladas para a sua disciplina?
(Docentes do CEF)

- Considera a turma CEF de POI disciplinada?
Porqué?

- Considera o CEF de POI motivador? Porqué?

- Acha que os valores e atitudes dos alunos do CEF
de POI permitem-lhe desenvolver um trabalho
gualitativo no &ambito da especificidade da sua
disciplina? Porqué?
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ANEXO 14 — ANALISE DE CONTEUDO DA ENTREVISTA
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Caraterizar a
experiéncia
profissional dos
participantes.

Quantos anos de
servigo tem?

El- 34
E2- 5

E3- 16
E4- 6

E5- 18
E6- 20
E7- 26
E8- 30
E9- 11
E10- 34
E11- 26
E12- 20
E13- 9

Analise de conteldo da entrevista

lab5 (1)
6a10- (2)
11 a 15- (1)
16 a 20- (4)
21 a 25- (0)
26 a 30- (3)
31a35-(2)

Caraterizar a
experiéncia
profissional dos

participantes.

Ha quantos anos
trabalha com
alunos CEF?

El- 10
E2- 2

E4- 3
E5- 2
E6- 1
E7- 4
E8- 1
E9- 4
E10-7
E11-7
E12- 16

0- (0)
la5-(8)
6 a 10- (4)
+10- (1)
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E13- 6

Caraterizar a
experiéncia
profissional dos
participantes.

E profissionalizado
na area em que
exerce docéncia?

EL-
E2-
E3-
E4-
E5-
E6-
E7-
ES-
E9-

Sim.
Sim.
Sim.
Sim.
Sim.
Sim.
Sim.
Sim.
Sim.

E10-Sim.

El1-
E12-
E13-

Sim.
Sim.

Sim

S (13)
-“N&o” (0)

Caraterizar a
experiéncia
profissional dos
participantes.

Qual a area de
formacéo de
base?

E1-
E2-
E3-
E4-
E5-

E6- Linguas e literaturas modernas.

Eng?. Mecénica.

Lic. Informética.

Lic. Pintura.

Lic. Portugués-Francés.

Lic. Inglés e Aleméo.

- “Eng®. Mecanica” (1)

“Lic. Informatica” (1)

“Lic. Pintura” (1)

“Lic. Portugués-Francés” (1)

“Lic. Inglés e Alemao” (1)
“Linguas e literaturas
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E7- Curso de Formag&o Feminino.

E8- Lic. Escultura.

E9- Mateméatica.

E10- Engenharia.

E11- Linguas e Literaturas Modernas.

E12- Lic. Inglés-Alemao.

E13- Licenciado em Educacéo Fisica e Desporto.

modernas” (2)

- “Curso de formagao feminino”-

(1)

- “Lic. Escultura” (1)

- “Lic. Matematica” (1)

- “Lic. Engenharia” (1)

- “Lic. Inglés-Alemao.” (1)
“Licenciado em Educagéo

Fisica e Desporto” (1)

Caraterizar a | Ha quantos anos | EIL- 19 1ab-(6)
experiéncia leciona nesta [ E2-1 6a 10- (2)
profissional dos | Instituicdo? E3- 7 11a15- (1)
participantes. E4- 2 16 a 20- (3)
E5- 2 +21- (1)
E6- 13
E7- 16
E8- 1
ES- 3
E10- 23
E11- 20
E12- 6
E13- 3
Analisar o0 | Acompanhou esta | EL- Nao -“Sim’ (5)
estimulo e | turma do CEF no | E2- Nao -“Nao” (8)
motivagdo  do | ano anterior? E3- Nao
relacionamento E4- Sim.
profissional do E5- Nao
professor com E6- Sim.
as turmas CEF. E7- Nao
E8- Néo
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E9- Sim.

E10- Sim.

E11-Sim.

Em funcbes ndo docentes.

E12- Nao

E13- Nao
Analisar o[ Ja lecionou a| EIL- Sim. -“Sim’ (9)
estimulo e | turmas CEF em| E2- Sim. -“Nao” (4)
motivagdo  do | anos anteriores? E3- Néo.
relacionamento E4- Sim.
profissional do E5- Sim.
professor com E6- N&o.
as turmas CEF. E7- Sim.

E8- N&o.

E9- Sim.

E10- Nao.

...mas tenho acompanhado no desenvolvimento de outras fungdes na escola.

E11-Sim.

E12- Sim.

E13- Sim.
Analisar o[ No ano letivo| EI- Nao. -*Sim’” (3)
estimulo e | transato lecionou | E2- N&o. -“N&o” (10)
motivagdo do | nesta turma de| E3- Sim.
relacionamento | CEF? E4- Sim.
profissional do E5- Néo.
professor com E6- N&o.
as turmas CEF. E7- N&o.

E8- Nao.

E9- Sim.

E10- Néo.
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Mas tenho acompanhado no desenvolvimento de outras funcdes na escola.
E11-N&o.

E12- Nao.
E13- Nao.
Analisar o | Considera E1- Mais ou menos, sao alunos com graves lacunas emtermos de trabalhos e motivagcao. -*Sim’ (1)
estimulo e | gratificante o | E2- Por vezes ndo temos o retorno que é esperado. -“Nao” (7)
motivagdo  do | trabalho que Ficamos dececionados. -“Mais ou menos/Nem sempre”

relacionamento

profissional d

[0]

professor com

as turmas CEF.

desenvolve com
as turmas do
CEF?

E3- Sim quando acontecem pequenas vitérias com estas turmas dificeis de lecionar.
E4- Nao.
E5- Nem sempre.
E6- Antes simmas agora nao sei.
E7- Nao
E8- N&o.
E9- N&o.
Exige muito dos docentes.
S&o alunos muito desmotivados.
Nem sempre os conseguimos captar para o que pretendemos.
E10- Nao.
Interessante talvez.
Por vezes a resposta ndo é a que desejariamos.
E11- Poderé ser gratificante mas bastante desgastante também.
E12- E sempre frustrante
Embora seja ao mesmo tempo estimulante no sentido de os tentar cativar e ndo saber o
gue nos espera
E13- Em parte, é gratificante
S&o middos desmotivados
Sem hébitos de trabalho

(3)
-“Outro” (2)

Analisar,
competéncias,

valores

e

Considera que as
turmas CEF tém

um

E1- Nao.
Os programas néo estdo adaptados as turmas CEF.

E2- Podiam trabalhar mais.

S (1)
-“N&o” (6)
-“Mediano” (2)
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atitudes dos | aproveitamento E3- Nem sempre adequado. -“ Outro” (4)
alunos das | adequado aos Estes alunos tém um carater especffico.
turmas CEF. objetivos tragcados Nem sempre correspondem.

no respetivo plano
curricular?
Porqué?

E4- Nao.
A maior parte dos alunos recusa-se a trabalhar.
N&o trazem material para a aula.
E5- Mediano.
E6- Poderiam tirar partido dos objetivos estipulados.
N&o levam a sério os ensinamentos transmitidos.
E7- N&o.
N&o estudam.
N&o trabalham.
N&o se preocupam com a escola.
E8- N&o.

N&o tém a nenhum curriculo.

Foi a coisa mais ridicula que me aconteceu na minha profisséo.

E9- Nem sempre.
S&o alunos relutantes.
Tornam o trabalho muito dificil.
E10- Néo.
Séo alunos para quem a escola ja pouco diz.
S&o alunos muitas vezes repescados.
N&o séo os mais aconselhaveis.
E11- Nao
Esse aproveitamento sera atingido parcialmente.
Os objetivos sdo ajustados ao nivel de proficiéncia dos alunos.
E12- Por muito que se tente e sendo honesta néo.
Os objetivos tém que ser sempre adequados a cada aula.
E necessaério ver como reagem a cada aula e com o material.

E13- tém aproveitamento porque a gente recupera-os
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Hes tém sempre uma segunda oportunidade, ou por excesso de faltas, ou ndo conclusédo

do médulo.
Analisar, O trabalho que | EI- N3o. -"Sim” (4)
competéncias, tem desenvolvido Grande falta de trabalho e motivagéo dos alunos. -“Nao” (5)

valores e

atitudes dos

com o CEF de
Pré-Operador de

Atitudes improéprias na sala de aula.

E2- Com alguma dificuldade mas tém conseguido la chegar.

-“ Nao sabe” (1)

-“ Nao leciona esta turma” (3)

alunos das | Impressdo (POI) [ E3- Sim mas tem a ver comas disciplinas que leciono.
turmas CEF. temlhe permitido | E4- N&o.
atingir as | E5- Nao.
competéncias E6- Nunca trabalhei com esta turma.
estipuladas paraa | E7- Sim.
sua disciplina? | EB8- N&o.
(Docentes do Nenhumas competéncias.
CEF) E9- Nao sei o que poderei dizer.
E10- N&o leciona esta turma.
E11- N&o se aplica a esta turma.
Adguirem as competéncias de forma muito elementar.
E12- Baixando muito o nivel das competéncias.
E13- Nao
Analisar, Considera a turma | E1- Nao. -“Sim’ ()
competéncias, CEF de POI O professor tenta modificar comportamentos mas com pouco sucesso -“Nao” (10)
valores e | disciplinada? E2- N&o. -“Mediano” (3)
atitudes dos | Porqué? Tém comportamentos impréprios e evidentes.

alunos das
turmas CEF.

E3- N&o.

S&o um bocadinho indisciplinados Irrequietos.
E4- N&o.

Nada nada.

N&o levam o estudo a sério.

A escola para eles néo lhes diz nada.

Apenas querem um diploma no final.
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E5- N&o de maneira nenhuma.

Nao seguem as regras.

N&o acatam ordens.

N&o sé&o educados.
E6- Nao.

Sé&o extremamente rebeldes.

Conflituosos.

N&o sabem estar.
E7- N&o.

N&o se respeitam nem respeitam os outros.
E8- N&o.

Completamente indisciplinada & excegéo de duas alunas.
E9- Néo é muito disciplinada.
E10- Nao.

Tém me chegado processos disciplinares destes alunos.

N&o estdo motivados para o curso.

N&o tém os comportamentos mais adequados.
E11-Né&o.

Resistem ao cumprimento de regras instituidas.

Assumem comportamentos provocatorios.
E12- Nao me posso queixar todas as aulas de indisciplina.

As aulas deviam ser muito mais praticas.

Durar menos tempo

Ir de encontro ao que o aluno quer

Mas por vezes 0 que querem é um apoio psicolégico.

E13- Até vao sendo algo disciplinados porque aqui ha regras e eles tém que cumprir.

Analisar, Considera o CEF| EL- Nao. -“Sim” (1)
competéncias, de POI motivador? S&o indisciplinados. -“N&o” (10)
valores e | Porqué? Tém atitudes improprias. -“Outro” (2)
atitudes dos Falta de trabalho e ndo pode ser motivadora.
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alunos
turmas CEF.

das

E2-
E3-
E4-

E5-

E6-

E9-

E10-

Sinto que ndo estdo motivados para a finalidade do curso.
Sim (Porque tem a ver com a disciplina que leciono).

N&o.

Pelas causas apontadas.

N&o.

Estdo apenas para néo ter falta.

Perturbam as aulas.

Levam a um mau seguimento das aulas.

De acordo com o que vejo, ndo.

Eu n&o gostaria de trabalhar com eles.

Nao.

Falta-lhes atitudes e valores para concluir o curso com sucesso.
N&o.

Completamente desmotivador.

Senti no inicio.

Depois é uma desmotivagao.

O curso é motivador.

N&o temos a resposta mais adequada dos alunos.

Os alunos portam-se melhor na parte pratica.

S&o alunos com caréncia de ensino tradicional.

E11-O curso é motivador.

El12-
E13-

N&o é muito motivador e sim pelo jogo de cintura em cada aula.
N&o é muito motivador
Séo indisciplinados

Faltam muito

Analisar,

competéncias,

valores
atitudes

alunos

e
dos
das

Acha que os
valores e atitudes
dos alunos do
CEF de POI
permitem-lhe

El1-

E2-

E3-

Nao.

Tentar cumprir o programa é dificil devido a falta de trabalho e mau comportamento.

Com muita dificuldade.
S6 com muita insisténcia da minha parte trabalham com qualidade.
Sim pode-se desenvolver umtrabalho positivo.

-“Sim’” (2)
-“Nao” (6)
-“ Nao leciona esta turma” (3)
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turmas CEF.

desenvolver um

E4- Nao.

trabalho
qualitativo no
ambito da

especificidade da
sua disciplina?
Porqué?

N&o realizam a maior parte das tarefas.
E5- Nao.
Dificultam ao méximo o que esta previsto lecionar.
Né&o gostam de disciplinas teéricas.
E6- Tem competéncias mas tém formas de motivagdo diferentes.
Tém que ser compreendidos.
E7- N&o.
Tento mas tenho que adaptar o estudo as carateristicas da turma.
E8- N&o.
Trabalhar com o CEF é uma frustracgéo.
E9- N&o.

N&o permitem desenvolver umtrabalho com a qualidade que pretendemos.

E10- Nao leciono a esta turma.
Na parte pratica € possivel desenvolver isso.
E11- N&o leciono a esta turma.
Depende das vivéncias dos alunos e da sua formagédo pessoal.
E12- Sim
Se for para resolver uma ficha minima de trabalho
Se ndo ultrapassar no maximo 40 minutos.
E13- Nao
S&o desmotivados
Pouco assiduos

N&o cumprem regras
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ANEXO 15 - FOTOS ELUCIDATIVAS DA EVOLU(;AO DO TRABALHO
(Em suporte digital)
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ANEXO 16 — POWERPOINT TEORICO

(Em suporte digital)
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ANEXO 17 - CONSTRUCAO ZOOTROPIO COM MATERIAIS

RECICLAVEIS
(Em suporte digital)
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ANEXO 18 — CARATERIZACAO DA TURMA

(Em suporte digital)
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