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Resumo

O interesse pela andlise de espacos urbanos através de dispositivos comunicacionais moéveis
(de meios digitais) — perspetivando a sua transformagédo contando com a participagédo
colaborativa da populagdo — traduz o enquadramento geral da investigacdo. As praticas
artisticas, complementadas por métodos de estudo de cidades (capazes de abordarem a
respetiva complexidade de modo multioperativo e flexivel), foram integradas na pesquisa tendo
em linha de conta o acentuado desenvolvimento que as mesmas tém conhecido para a
compreensdo da atual condicdo urbana. O resultado foca a hibridizacdo de processos que
permitem acrescentar conhecimento coletivo sobre estruturas urbanas, expresso em

mapeamentos dindmicos que promovem leituras aumentadas de realidades urbanas.

Assente no enquadramento tedrico e respetiva revisdo da literatura (abrangendo areas
disciplinares da média-arte locativa, da analise urbana e dos mapeamentos dinamicos),
procedeu-se ao desenvolvimento de dois artefactos complementares, cuja elaboragéo implicou
trés fases: i) pré-producéo; ii) producdo; iii) pds-producdo. Na primeira, conceptualizaram-se 0s
artefactos, definindo-se critérios e especificando parametros de analise. Complementarmente,
consideraram-se softwares a utilizar bem como a selecdo de atores urbanos que participaram
em experiéncias associadas a investigacdo. No que se refere a producdo, encetaram-se
diversas acBes de apropriacdo e apreensdo de espac¢os urbanos selecionados na Vila de
Caminha, recorrendo a técnica do caminhar mediado pela tecnologia. Na terceira fase, a

informacao resultante foi analisada, comparada e sistematizada através de uma reflexao final.

Registaram-se marcas e apropriacdes na Vila de Caminha, integrando abordagens da média-
arte locativa, da morfologia urbana e tecnologias digitais. A partir desta metodologia, a resposta
aos objetivos da investigagao contribui para a colmatacéo da lacuna identificada no estado arte,
dado demonstrar-se a relevancia da convergéncia operativa entre a apreensdo urbana e os
fluxos informacionais e comunicacionais para 0 revelar de vivéncias espaciais urbanas
guotidianas (passadas e presentes) que ocorrem sobre a estrutura fisica das cidades. Em
sintese, as praticas artisticas, provindas da média-arte locativa, expressam — em mapeamentos
dindmicos e através de realidade aumentada — o devir coletivo de experiéncias individuais nos

espacos das cidades, acrescentando historias a sua memoria e historia urbana.

Palavras-chave: Média-arte locativa, média-arte digital, andlise urbana mapeamentos

dinamicos, realidade aumentada.
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Abstract

The interest for the analysis of urban spaces through communicational mobile devices (digital
means) aiming their transformation with the collaborative participation of the population- is the
general framework of the investigation. The artistic practices, complemented with cities’ studying
methods (capable of approaching its complexity in a multi-operative and flexible way) were
inserted in the research keeping in mind the marked development those have known for the
actual understanding of the urban condition. The result focus the hybridization of processes that
allow the addition of collective knowledge about urban structures, expressed in dynamic maps

that promote enlarged readings of urban realities.

Based on theoretical framing and subsequent revision of literature (including subject areas of
locative media art, urban analysis and dynamic map) the development of two complementary
artefacts occurred, which elaboration implied three stages: i) pre-production; ii) production; iii)
post-production. On the first, the artefacts were conceptualized, defining criteria and specifying
analysis parameters. The Programs/software to be used was also taken into consideration, as
well as the selection of urban actors that participated in experiences associated to the
investigation. In what production is concerned, several actions of appropriation and apprehension
of urban spaces selected in the Vila of Caminha, using the technique of walking mediated by
technology were used. On the third stage, the information obtained was structured, analyzed,

compared and systematized.

Marks and appropriations were identified in the Vila of Caminha, integrating approaches of
locative media art, of urban morphology and digital technologies. Using this methodology, the
response to the objectives of the investigation contributes to the correction of the gap of the art
state, due to the relevant demonstration of the operative convergence between urban
apprehension and informational and communicational fluxes for the revealing of everyday
spacing urban experiences (past and present) that occur concerning the physical structure of the
cities. Summing up, artistic practices, derived from locative media art, express - in dynamic map
and through the enlarged reality- the collective devir of urban experiences in the spaces of the

city, adding up stories to its memory and urban history.

Keywords: Locative media art, digital media art, dynamic maps in urban analyses, augmented

reality.
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1.1. Justificacdo dainvestigacao

Na investigagcdo realizada considerou-se que as comummente designadas ‘“redes
sociais” sdo ativas, dinamicas e responsivas em tempo real. Contudo, este sentido
pulsante ndo se reflete, ainda, com o mesmo vigor em espacos fisicos, onde se entende
necessario promover/incentivar o correspondente envolvimento e participagdo individual
e coletiva — perspetivando consubstanciar uma maior usufruicdo publica e contribuir para
niveis mais elevados de cidadania participativa através da vivéncia urbana e de l6gicas
colaborativas. Partindo deste enquadramento, verifica-se que Sao processos com
incremento de utilidade na concetualizacdo de espacos urbanos, dado que

proporcionam um efetivo engajamento e cooperag¢ao com comunidades e individuos.

O aumento continuado de utilizadores em conhecidas “plataformas digitais”, como meio
para sociabilizarem, trocarem experiéncias, partilharem acontecimentos, aprofundarem
conhecimentos, entre outras possibilidades, ndo tem tido a mesma correspondéncia no
espaco fisico das cidades — ndo obstante poderem nele materializarem-se. Tornaram-se
comuns relatos sobre “esvaziamento” de espacos urbanos, fendmenos de inseguranca
publica, sobre problematicas derivadas da marginalizacdo espacial, segregacao,
individualizacdo e isolamento social, entre outras questdes relacionadas. Neste sentido,
0 contexto da investigacéo foca a interacao fisico-digital (real-virtual) e a convergéncia
de dinamicas em espaco digital e de fluxos em espacos urbanos, através de novas

formas de relacionamento pessoal (fisico e digital), a partir da média-arte digital.

A revisao da interacdo social (e seus contextos fisicos), mediada pela tecnologia, tornou
possivel enunciar novos modos de participacdo civica em territérios crescentemente
responsivos (através de jogos urbanos, realidade aumentada, entre outros exemplos),
tendo como referéncia a média-arte locativa. Aos espacos urbanos, equacionados na
sua condicdo contemporanea cada vez mais “liquida” e expandida, associaram-se
vivéncias a propriedades de interacdo e comunicacdo, quer seja considerando-0s
multidisciplinarmente, quer quando abordados tendo em conta trés ambitos

estruturantes: i) 0 espaco; i) a interface; iii) as pessoas.
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A conjugacéo de inter-relagdes resultantes conduziu a espacgos urbanos socialmente
desdobrados, plurais e multifacetados, com multiplicidade de experiéncias, vivéncias e
percecdes multissensoriais (individuais e/ou coletivas) — incentivando/facilitando a
participagdo publica e a interagdo social. Para a prossecucdo da convergéncia de
dindmicas entre o espaco fisico e o digital, contrariando a presente assimetria entre o
dito “esvaziamento” do primeiro e o incremento do segundo, torna-se necessario
aprofundar o conhecimento sobre como operar, em termos urbanos, a partir do atual
desenvolvimento tecnolégico, implicando iniciativas assentes em jogos urbanos (LARP),
na conjugacao entre RV e vivéncias fisicas (com RA), entre outras possibilidades. Para
o efeito, entendeu-se relevante considerar a configuracdo desdobrada de espacos

urbanos de modo a se potenciarem novos procedimentos para a sua usufruicao.

Encarando os espacos urbanos como “entidades” providas de “inteligéncia coletiva”,
constatou-se que a analise dos mesmos deve contemplar mais do que a usual
informac@o objetiva e regular sobre elementos morfolégicos que os configuram. Visto
isto, as transformacdes que neles decorrem, as apropriacdes que deles se fazem e as
marcas que neles se deixam (e que deles resultam), constituiram matéria igualmente
estruturante para 0 respetivo questionamento e analise. Assim, a investigacao
desenvolvida teve em conta estes aspetos para o processo de apreensdo de espacos
urbanos através da imersao e experiéncias cognitivas. Para este efeito, recorreu-se a
média-arte digital e locativa, 0 que possibilitou uma nova abordagem para a exploracéo
citadina, atendendo a sistemas criativos de mapeamentos — permitindo aplicar no¢oes e

elementos emocionais a conexdes entre espacgos e tempo.

O ensaio desta abordagem recaiu, ao longo do aprofundamento das probleméaticas
elencadas na Tese, na Vila de Caminha — localidade transfronteirica, no Alto Minho, no
norte de Portugal. Este espaco geografico com caracteristicas diversificadas e de
pequena escala, mas repleto de memodrias e vivéncias associadas ao seu patrimonio
cultural e fisico (natural e urbano), estabeleceu-se como substrato-teste para a
conformagdo de um conjunto de atividades cientifico-artisticas interligadas com a

investigacgao.
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A oportunidade de ter Caminha como espaco de ensaio surgiu da congregagéo de
fatores e motivacdes distintas que conduziram aquela vila minhota. Concretamente, no
guadro do objeto da investigacdo, a relacdo que se estabeleceu entre agentes e
instituicbes administrativas de Caminha e a colaboracdo e o interesse que despontou
entre partes envolvidas (nomeadamente, integrando professores e estudantes do ensino
secundario, funcionarios camararios, individualidades com responsabilidade na gestédo
do municipio, entre outros atores disponiveis para acolherem e participarem nas
experiéncias necessarias para o aprofundamento do objeto da investigacao), fez com

gue Caminha se tornasse num dos principais “tubo-de-ensaio” da Tese.

1.2. Contextualizagédo da problematica

O avanco tecnologico de cariz digital, a facilidade de acesso generalizado a dispositivos
informaticos/tecnoldgicos (como a aquisicdo de smartphones), o incremento do potencial
de hibridizac&o entre o real e o virtual, tem vindo a alterar as relacdes entre individuos e
entre estes com 0s espacos que o0s envolvem (e com os quais se relacionam) —
independentemente da configuracéo fisica dos mesmos e da distancia entre eles (entre
os individuos; entre os espacos; entre os individuos e 0s espacos). Assiste-se a
paradigmas emergentes, em que as novas tecnologias possibilitam dinamicas auto-
organizadas de participacédo civica, apropriacéo espacial e desdobramento de vivéncias

urbanas.

Desenvolvem-se sob diferentes formas, das quais se destacam as manifestacoes
coletivas de solidariedade, intervencdes comunitarias e de partilha, cidadania
colaborativa, protestos “espontaneos” (organizados a partir das denominadas “redes
sociais”), entre outras. Poder-se-a referir que se enquadram na crescente cultura
participativa (Jenkins, 2006), a qual se tem verificado em paises tdo distintos como

Portugal, Espanha, Grécia, Turquia, Brasil, entre muitos outros.
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Consolida-se uma cultura urbana apoiada pela tecnologia e associada a polarizacao e
individualizacdo de centros emissores, cujo controle de informagcédo deixa de ser
exclusivo, mas antes liberto e gerido por todos os que promovem e difundem essa
mesma informacao — que pode partir de canais subjetivos e pessoais, relacionados com
as denominadas “redes sociais”, por ex. Existira, deste modo (potencialmente), uma
maior “liberdade” de expressao, atuagao e interagédo no (e com) o espacgo urbano em
tempo real, com base em estruturas sociais auto-organizadas. Serd este um modo

renovado de se reiterar o “direito a cidade” de Lefebvre (1968).

Neste quadro, principalmente a partir do novo milénio e, mais particularmente, na sua
segunda década, justifica-se uma inter-relacdo cada vez mais profunda entre a
producdo artistica, a arquitetura/urbanismo e problematicas sociais relevantes para as
atuais sociedades urbanas de muitas nacbes. A convergéncia destes ambitos
disciplinares (hoje encarados, muitas vezes, como “saberes” mais do que como
“disciplinas” — reforcando a pratica do ‘learning by practice’), tornou possivel o
desenvolvimento de investigacao cientifica com focagem plural, entrecruzando a arte, a
arquitetura e o urbanismo, a sociologia urbana, a antropologia visual e do espaco, entre

outros campos de estudo.

E neste universo de pesquisa que a Tese se posiciona, assumindo a diversidade de
referéncias e a amplitude do seu eventual feedback multi/inter/transdisciplinar. Procurou-
se, por esta via, conformar perspetivas para sociedades que se querem cada vez mais

conscientes, ativas e interventivas.

Conceitos relativos ao tempo e espaco tém-se alterado. No entanto, recentemente, a
aceleracdo da transformacédo da nocdo que se tem dos mesmos tem resultado em
novas abordagens e maneiras de estar, de se relacionar e de expressar. Ao bindbmio
espaco/tempo acrescentou-se a informacgéo (Santos, 1994; Castells, 2000). A partir do
entrecruzar do espaco/tempo/informacao, configuram-se novas praticas sociais que
moldam sociedades em rede, afetando formas de sociabilizagdo, fundindo espacos de

fluxos que confluem no territério digital informacional, hibridizado.
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Trata-se de uma realidade na qual € possivel aceder a informacédo quer do “espaco-
lugar” (apropriagéo/uso) quer do “espaco-fluxo” (dinamicas/atividades). Para o efeito,
considera-se que os territérios informacionais e a média-arte locativa podem expressar a
conformacdo desse espaco hibrido, visto que a cartografia (ainda dominante) de
espacos urbanos tem dificuldade em mapear a diversidade e complexidade de
fendbmenos que os geram, atendendo que remetem “apenas” para a dimenséo fisica dos
mesmos — ndo contemplando novos paradigmas urbanos, nem tdo pouco o emergir de

processos mediaticos locativos que marcam a respetiva morfologia.

A investigacao teve como problemética central a aproximacdo da média-arte locativa
digital ao ambito do urbanismo e (principalmente) da forma urbana, procurando
acrescentar desdobramentos subjetivos (pessoais, de memoérias individuais) a
apreensdo de espacos urbanos, promovendo na andlise morfologica dimensdes
locativas que complementem as regulares sinteses sobre os elementos urbanos que
caracterizam fisicamente as formas urbanas. A “leitura” de espacos urbanos (e respetiva
caracterizacdo), marcada, nas disciplinas arquitetonica e urbanistica, pela componente
visual (Lynch, 1960; Cullen, 1961), tem ganho “camadas” que a transcendem e
completam. A pesquisa desenvolvida direcionou-se no sentido de consubstanciar uma
nocdo multidimensional dos espacos urbanos, nos quais as vivéncias que neles
ocorreram, as memorias coletivas que deles permaneceram no tempo, as emocdes
individuais que os mesmos potenciam, as dinamicas que geram, os fluxos que
potenciam, as atividades que neles acontecem e a apropriacdo que deles se faz,
impregnam-os de légicas mais topoldgicas do que tipoldgicas, o que justifica o recurso a

média-arte locativa para a conformacdo de mapeamentos dinAmicos dos mesmos.

Para além dos aspetos referidos, a contextualizacdo da problematica abrange ainda
desafios que a atual situacdo de crise socio-ambiental e econdmico-financeira (quase
consubstanciando-se como novo paradigma vigente) coloca ao nivel do papel social das

artes em geral e da arquitetura/urbanismo em particular.

18



1.3. Enquadramento teérico e estado da arte
1.3.1. Interdependéncia entre espaco urbano e sua apreensao multidimensional

A investigacdo teve como contexto performativo o espago urbano. A no¢ao de espago
urbano adotada na investigagdo é a de Rodriguez-Tarduchy et al. (2011), onde indicam
gue este € o resultado de uma série de fendmenos morfolégicos e fisicos, derivados de
outros sociolégicos e politicos que os originam. Esta opcao justifica-se na medida em
gue foi estruturante para a prossecucdo da pesquisa 0 enlacamento de mulltiplas
dimensbes que configuram o espaco urbano, no qual se alocam as probleméticas
associadas a sua apreensao — envolvendo questdes como a apropriacao espacial e as
marcas (tangiveis e intangiveis) de dinamicas que nele acontecem, o respetivo legado
(material e imaterial) para a conformagdo de experiéncias individuais e a consolidagéo
da memodria coletiva de comunidades — recuperando o deambular pela cidade como
processo para a sua compreensdo e o relato de vivéncias enquanto meio para
acrescentar espessura multidimensional a respetiva estrutura fisica. Neste sentido,
revém-se, seguidamente, referéncias sobre a problematica em analise (que conformam

0 enquadramento tedrico da Tese) e revelam o estado da arte da questao.

Inicia-se com o Dadaismo e o Surrealismo, a partir dos quais os Situacionistas (que
surgiram como Letristas), nos anos de 1950, advogavam a participacdo ativa de
cidaddos nos mais variados dominios da sociedade. Desenvolveram, através da
psicogeografia, métodos de andlise do espaco urbano recorrendo a derivas (a¢do do
andar sem rumo, sem proposito). Procuravam mapear maltiplos comportamentos

afetivos/sensitivos relacionados com o ato de caminhar na cidade.

Defendiam um maior ajuste entre a arquitetura (e o urbanismo) e as emocdes (e 0s
comportamentos) dos individuos, perspetivando consubstanciar um conjunto
multifacetado de situacbes capazes de proporcionarem sensacfes e vivéncias aos
usufruidores de espacos urbanos (a medida que os percorriam e deles se apropriavam).
Enfatizavam aspetos sentimentais e psicoldgicos enquanto elementos caracterizadores

de espacos urbanos, mais do que os elementos fisicos estaticos preestabelecidos.
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Traduziram as respetivas analises em novas formas de cartografar a interdependéncia
estabelecida entre os espacos e 0s seus utentes, complementando a leitura de
estruturas espaciais expressas em mapas correntes com o registo de tendéncias de
apropriagbes, usos, percursos — que manifestavam o modo como os individuos

percecionavam as cidades e que feedback estabeleciam com elas.

Avanca-se para outra referéncia: nas décadas de 1960 e 1970, o grupo Fluxos inicia um
conjunto de intervencdes artisticas com formato de performances. Partindo da arte
conceptual, recorreram a experimentacdo de linguagens que lhes tornou possivel
guestionar as relacbes entre os individuos, a respetiva realidade espacial e as
interacdes produzidas nos respetivos “cenarios” a partir da combinacéo de nog¢des sobre
cidade, cultura e espetaculo. Constituiu uma época em que 0 espaco urbano era
encarado com Vvisdo otimista, assente em modelos futuristas, partiihando o
“‘deslumbramento” de entdo pelo desenvolvimento da producédo industrial associada a
crescente economia de massas — apoiada no incremento de meios de comunicacao e
transportes, bem como na conviccdo que as respostas para as incertezas daquelas

décadas surgiriam do progresso técnico e tecnolégico.

Outros grupos, como Archigram, Archizoom, Superstudio, destacaram-se através da
designada “arquitetura experimental”’, em que as respetivas propostas traduziam um
mundo em continua transformacao, estruturado no desenvolvimento tecnoldgico. De
acordo com Sadler (2005:8), “(...) in the process of demonstrating the potential of
techonology to create deformations and nonmonumental networks, Archigram became

radical stylists of technology”.

O coletivo Archigram proclamava a homogeneidade social e a modernizacdo massiva.
Defendia ainda que, através do desenvolvimento tecnolégico, o trabalho seria reduzido,
conduzindo a liberdade quer do homem (através de tempo livre para praticas ludicas e
intelectuais), quer do edificio, indicando o dinamismo e os fluxos como respostas a
alteracdo das necessidades dos usuarios, fazendo apologia de uma “arquitetura

consumivel”’, baseada na mobilidade e flexibilidade (Sadler, 2005).
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Muito embora boa parte da respetiva producao resultasse na conformacéo de atividades
criativas, aludiam a problemas determinantes para as cidades e suas sociedades,
preconizando solucdes de grande escala — megaestruturas como Walking City, Plug-In
City, Instant City, New Babylon.

Nestas propostas urbanas era significativa a dimenséao cinética das mesmas, nas quais
se diluiam constrangimentos técnicos e limitacdes construtivas de modo a prevalecerem
indicadores que apontavam para 0 acelerado e promissor desenvolvimento da
tecnologia. Para o efeito, reequacionaram suportes, meios e técnicas de expressao,
recorrendo a grafismos varios, entra os quais colagens e banda desenhada (onde

cruzavam ficcdo cientifica e realidade). Conforme Cook (1973:27/28) —

O nosso documento é a banda desenhada espacial; a sua realidade esta na atitude, design e
estilo do hardware novo para a nossa década. (...) Pode esta visdo do futuro da banda
desenhada espacial (...) relacionar-se com os edificios, como construgdo? Pode a “quase
realidade” do objeto-foguetdo e do objefo aerodeslizador (...) transportar consigo para a

realidade a construcéo dinamica?

A partir de meados da década de 1960, aprofundaram a nocdo e modelos de

dispositivos hibridos do tipo homem-maquina.

Na linha dos Archigram, também Yona Friedman explorou propostas para
megaestruturas, focando o conceito de “arquitetura moével”’, perspetivando cidades
utépicas que funcionariam em rede, equacionando igualmente a mobilidade e a
flexibilidade do espaco arquitetonico e urbano como via para responder aos anseios dos
usufruidores, incentivando a participacdo publica no processo de construcdo das

cidades.

No ambito das referéncias mencionadas até ao momento, poder-se-a acrescentar que —
nos anos de 1990 — através da London Psychogeographical Association, as teorias
situacionistas tornaram a suscitar interesse, designadamente em novas formas de
mapeamento enquanto instrumento comunicativo de estados de consciéncia e

sentimentos (Bassett, 2004).
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1.3.2. Desdobramentos entre vivéncias, participacao, tecnologia digital e arte

Um outro aspeto que configura o enquadramento tedrico da investigacdo prende-se com
a participacao publica e respetivo envolvimento ativo em processos de transformacao de
espacos urbanos. Na continuidade de autores referenciados, também os Situacionistas
colocaram énfase no compromisso entre intervencdo na cidade e o contributo dos
usufruidores para a promoc¢do da vida urbana através de dinamicas, fluxos e
apropriacbes que dia-a-dia se consolidaria. As movimentacdes e relagcbes que
desenvolveriam nos espacgos urbanos desdobrariam tipos e modos de apreensao
urbana. O reconhecimento e espacializacdo dos mesmos confeririam densidade a

compreenséo urbana, contrariando leituras deterministicas das cidades.

As performances sociais, culturais, artisticas, antropoldgicas, politicas e econdmicas
afetas as vivéncias urbanas quotidianas teriam expressao mais robusta em diagnosticos
e andlises urbanas. Atualmente, este € um designio crescente em correntes de
pensamento (auxiliado pelas novas tecnologias). O investimento em tecnologia ganha
cada vez mais corpo e as perspetivas de mobilidade que a tecnologia permite continua a

nortear muitas das abordagens vigentes. Segundo Lemos (2009a:28) —

A cultura da mobilidade entrelaca questdes tecnoldgicas, sociais, antropolégicas. Para a
comunicacdo, a mobilidade é central j& que comunicar é fazer mover signos, mensagens,
informacdes, sendo toda média (dispositivos, ambientes e processos) estratégias para
transportar mensagens afetando nossa rela¢cdo com o espaco e o tempo. Na atual fase das
tecnologias da mobilidade e de localizacdo (as médias locativas), ndo se trata tanto de
aniquilar os lugares, mas de criar espacializagées. (...) A atual cultura da mobilidade é uma
cultura locativa. (...) Hoje, a cidade informacional do século XXI encontra na cultura da
mobilidade o seu principio fundamental: a mobilidade de pessoas, objetos, tecnologias e

informacéo sem precedente.

A partir da citacdo anterior entende-se que se vive uma época onde impera a tecnologia
digital, o facil acesso e aquisicdo de produtos informaticos/tecnoldgicos (telemoveis,
computadores portateis, tablets) que, associados a sua rapida evolugao, sofisticacdo e

simplificagéo de manuseamento (cada vez mais intuitivos), potenciam a mobilidade.
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As interfaces digitais tornam-se mais pequenos (em termos de dimensoes fisicas) e, por
isso, facilmente transportaveis. Simultaneamente, sdo dotados de capacidade de
armazenagem de dados e processamento de informagdo muito superior. O telemovel,
enquanto simbolo de convergéncia digital, disponibiliza servicos distintos e
complementares (podendo desempenhar as fungbes de telefone, computador, radio,
televisdo, maquina fotogréafica, GPS, entre outros dispositivos), constituindo um centro
de comunicacéo que alia a mobilidade as caracteristicas intrinsecas de um escritorio e
que permite a expansdo de formas de conexdo entre individuo/individuo,

maquina/individuo e maquina/maquina. Citando Santaella (2008:130) —

Ao introduzir a consciéncia do contexto e permitir a comunicacdo multiusuario, essa
convergéncia esta alterando os padrdes dos fluxos de informacéo assim como as situacGes
em gue a comunicagdo ocorre. Estdo surgindo com isso novas estruturas espaciais
interativas e novas formas de préticas culturais. Trata-se de servigos baseados em locais que,
por meio da rede geoespacial, estdo ligando os bits imateriais da média e informacéo com
lugares fisicos do espaco publico urbano. S&o praticas techo-sociais com o potencial de gerar
formas de participacdo publica que reconectam as dimensdes materiais do espaco fisico com

0S recursos participativos da esfera publica virtual.

O processo de convergéncia tecnologica, associado ao desenvolvimento de maquinas
computacionais sem fio e o respetivo acesso a internet, tornando-o ubiquo. Permite uma
velocidade de transmissdo de informacéo acelerada, a que Lemos (2009a) designa de
“mobilidade ampliada”, caracterizando (deste modo) a sociedade atual como “sociedade
de informacédo” (também denominada por Castells (2002) de “sociedade em rede”).
Neste ambito, a internet consubstancia um contexto bastante alargado de informacdes,
onde é possivel exponenciar a producdo de conhecimento e estabelecer relacbes. No

entanto, a este propdsito, importa tornar a referenciar Castells (2000:50) —

(...) o que caracteriza a atual revolugao tecnoldgica ndo € a centralidade de conhecimentos e
informacdes, mas a aplicacdo deste conhecimento e desta informacdo para a geracdo de
conhecimentos e de dispositivos de processamento e comunica¢ao da informac&o, num ciclo

de realimentac&o cumulativo entre a inovagdo e seu uso.
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As novas tecnologias revelam potencial para o convite e facilitacdo de uma cultura
participativa (Jenkins, 2006) e podem contribuir para a consolidacdo da cidadania. Os
meios massivos de comunicagdo, bem como 0 processo de emissdo-rececdo da
informacéo, tém sofrido mudancas. O individuo, além de ser recetor, deixa de ser “mero”
espetador passivo e tem possibilidade de ser emissor, podendo participar (de forma
ativa) na producdo de contetdos (blogs, féruns, entre outros). Consubstancia-se a
respetiva autonomia para criar e emitir livremente informagdo em tempo real, de forma
isolada ou em rede — colaborando quer com outros usuarios, quer com redes de

informacgéo institucionalizadas.

Tem-se constatado, crescentemente, a partilha de videos e imagens impulsionadas pelo
uso testemunhal do telemével ou maquinas de filmar pessoais, que retratam e
documentam acidentes, atos de violéncia, de manifestacdo ou ainda de situacdes que
coloquem em causa a liberdade individual, por ex. Mais do que a questao tecnologica (e
suas capacidades), realcam-se os desdobramentos culturais envolvidos neste processo.
O dominio e acesso ao polo de emisséo de informacéao sédo sinénimo de poder, logo —
consequentemente — de eventual controlo dos individuos como seres pensantes
(permitindo ou impedindo a oportunidade de debate livre). Recuperando referéncias
inicialmente indicadas no enquadramento teérico da Tese, poder-se-a verificar que a
cultura de informacao foi precedida por uma outra, a da imagem, consolidada através

dos média (em acentuado desenvolvimento).

O avanco tecnologico tem alterado a relacdo dos individuos com o mundo. Em poucas
décadas, conceitos relativos a tempo, espaco e informacdo foram-se modificando e
adaptando, refletindo novas abordagens, maneiras de estar, de se relacionar e
expressar, influenciando linguagens artisticas. Vive-se contextos de conexdes, de fluxos
de dados (em constante fusdo de informacfes que, por sua vez, geram novos dados)
disponiveis aos sentidos humanos. Existem recursos de processamento e tecnologias
avancadas em processos de criagdo transdisciplinar (arte, ciéncia computacional,
comunicacdo) e maquinas computacionais mais desenvolvidas, que possibilitam

articular e operar multiplos softwares de criagéo.
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A instrumentalizacéo de novas tecnologias integra, no respetivo processo criativo, a sua
propria producéo, contribuindo para o incremento de possibilidades exploratorias que se
tornam relevantes na apreensao/apropriagdo espacial e sua representacao (social,
cultural, antropoldgica, técnica e artistica), propiciando — ao mesmo tempo — renovados
modos de vida (e arte). Visto isto, através da tecnologia, transfere-se para o artista o
guestionamento de percecdes resultantes do desdobramento de realidades, levando-o a
reinterpretar conceitos e significados através da manipulacdo de dados e exploragéo de
informacdes. A importancia do quotidiano, da oportunidade, potencia a que trabalhe com
o efémero, a desmaterializacdo e a ubiquidade — em que tira partido da indefinicdo de
limites (originalidade, autor/publico, reallvirtual) e promove a participagcéo/interacéo
(suscitando sensacdes e emocdes que sao integradas em relagcdes de feedback). Neste
sentido, a informacdo ndo € apenas transmitida/recebida, mas igualmente
percebida/sentida (em ambiente interativo). Assim, avanca-se com a nocao de arte para
dominios dos sistemas dinamicos, configurando diferentes experiéncias e resultados,
em conformidade com o utilizador/visualizador que os vivencia. A estimulacdo dos
sentidos consolida-se na “imersao” na obra, implicando que esta seja (na maior parte

das vezes) “inacabada” — consubstanciando “processos em aberto”.

O desenvolvimento da tecnologia e de sistemas criativos tem contribuido para que se
repense a condicdo humana, 0 seu corpo e a sua participacdo ativa em processos
artisticos. Verifica-se a sua hibridizacdo, através da virtualidade, de dispositivos
interativos, sensores, atuadores, interfaces, estimulos, projecbes, coédigos e
programacao, promovendo obras cinéticas que captam e desafiam o publico usufruidor.
A arte dos meios digitais reapropria-se das pesquisas cientificas e por sua vez contribui
de forma criativa para a resolucao de alguns dos seus problemas, transformando-as em
linguagens artisticas recorrendo a interatividade, virtualidade, hibridizacdo de sistemas e
a imersdo. O avanco tecnoldgico tem resultado em novas formas de comunicar e de
relacionar, promovendo transformacdes de praticas sociais, culturais, politicas e
econdémicas por via de novas formas de produzir e consumir informacdo, que se

traduzem numa nova cultura: a cibercultura.
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Para Santaella (2003), a caracteristica principal da cibercultura é a comunicacao
mediada por computadores interligados em rede. Lemos (2003) aprofunda este conceito
e define a cibercultura enquanto forma sociocultural que emerge da relagéo simbidtica
entre sociedade, cultura e novas tecnologias comunicacionais e digitais — daqui
conformando-se novas estruturas sociais. A cibercultura resulta, assim, na cultura da
leitura e da escrita, onde as tecnologias de comunicacao e informacao se estabelecem
em rede, de forma omnipresente, de onde emergem novas formas de comunicar,

interagir e sociabilizar que (potencialmente) apontam na dire¢&o da hibridiza¢do cultural.

Neste contexto de rede, Lévy (1998:28) refere a formacéo de uma inteligéncia coletiva,
ou seja, "uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizagdo efetiva das competéncias”.
Considera que se vivencia uma de multiplas formas de conhecimento, onde “ninguém
sabe tudo”, mas através da convergéncia mediatica, o individuo inserido numa
determinada comunidade (organizada a partir da conexdao de vivéncias) € capaz —
através da reestruturacdo da informacédo disponivel — de comparar e decidir em
conjunto, produzindo um novo conhecimento. A inteligéncia coletiva esta relacionada
com uma comunidade virtual, que funciona como centro de interesses, conferindo a
dinamica de colaboracdo em equipa maiores niveis de participacdo, discusséo e troca

de informacao.

Com a crescente utilizacdo da internet, o processo de livre circulacdo de cultura (e a
participacdo do individuo nessa mesma cultura) é facilitado pelo que Jenkins (2006)
denomina de “convergéncia mediatica”. No consumo participado da informacéo, o
individuo produz contetdos e opina, da a conhecer a perspetiva da sua realidade. A
convergéncia mediatica facilita a troca de vivéncias, experiéncias e percecbes a uma
escala global, sem fronteiras definidas. Continuando a mencionar Jenkins (2006), este
autor entende “cultura de convergéncia’” como processo no qual diferentes médias
coexistem e se complementam (embora ndo dependam uns dos outros), assente em
trés pilares basilares: i) inteligéncia coletiva; ii) cultura participativa; e, finalmente, iii)

convergéncia mediatica.
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Mas ao individuo nédo lhe bastard produzir contetdos, ter4 que os partilhar, distribuir,
fazé-los circular através dos médias em conexdo com conteudos de outros individuos:
esta afigura-se como caracteristica fundamental da cibercultura — a conexao

generalizada e aberta, impulsionadora de mudancas.

A designada “era informacional”, que Santos (1994) classifica de periodo técnico-
cientifico-informacional, assenta na velocidade e fluidez de informacao, “liquidificando” a
nocao de distancia (tornando-a essencialmente relativa). Deixa de ser exclusiva a
imersédo do utilizador através da RV — as novas tecnologias digitais sem fios avancam
com outra possibilidade: a da conex&o, na qual sdo as maquinas computacionais que se
encontram imersas no quotidiano, com caracter de ubiquidade. O utilizador n&o precisa
de se deslocar ao ponto de acesso da rede, esta faz parte do seu ambiente. Os modos
de expressdo, comunicacgéo, apreensao e de interacdo em relacdes individuo/individuo
e individuo/mundo alteram-se. Surgem novas praticas de mobilizacdo social:
manifestacdes organizadas via mensagem de telemével (ou outro média, por ex.) — que
circulam pela internet, através das designadas “redes sociais” (Facebook, Twiter, entre
outras). Consubstanciam-se sinergias entre espaco virtual e urbano, equacionando a
rigidez de conceitos (e respetiva dicotomia) como privado e publico, tempo e espaco.

Confirma-se a desmaterializacdo de espacos e distancias.

A tecnologia sem fios facilita a conexdo de diversos lugares, a mobilidade e a
instantaneidade da informacéo globalizada, associada a mudanca da percecéo espacio-
temporal. Potencia-se o superar de fronteiras culturais (o dito “multiculturalismo”) e
geograficas, desdobrando espacos que acolhem as transformacfes operadas em
praticas sociais e vivéncias nas cidades. Consolida-se a desterritorializacdo cultural,

politica e econémica. Conforme Vegara e Rivas (2004:248) —

Se producen profundos cambios en las relaciones espacio-temporales que soportan los
sistemas urbanos, la distancia se reduce por la facilidad del transporte y por la accesibilidad
gue ofrecen las nuevas tecnologias. Una contraccion del espacio que genera una alianza
econdmica entre la ciudad y su region, fruto del despliegue de una economia vinculada tanto

a factores globales como locales por un espacio cada vez mas amplio.
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Ao continuo de informagdes Castells (2000) denomina de “espaco de fluxos”,
entendendo-0 como novo espaco onde as praticas sociais dominam e moldam a
sociedade em rede, afetando formas de sociabilizagéo. Na fuséo dos espagos de lugar e
dos de fluxo, surge o territério digital informacional, hibridizado, com acesso a internet,
onde é possivel aceder as informagdes quer do espaco lugar, quer do espaco de fluxos.
N&o obstante este quadro, nas cidades persistem significativas desigualdades sociais,
econdémicas e culturais, que contrariam a universalidade do ciberespaco e a
acessibilidade da informacao e sua apropriagéo por parte da generalidade dos cidadaos.
Para Lemos (2004) a universalidade torna-se utOpica numa sociedade onde o lucro

tende a imperar em exclusividade. Em alternativa, para o mesmo autor (2004:18) —

A cidade-ciborgue do século XXI serd bastante diferenciada da atual devido tanto as
modificacdes causadas pelo surgimento dos espacos inteligentes como pela expansdo da
infraestrutura das redes digitais na distribuicdo das atividades sociais e econdmicas. Entre as
modificacdes ocorridas, podemos falar das transformacdes do espaco publico e do espaco
privado que repercutem na nossa forma de morar, trabalhar, socializar, estabelecendo novas
relacBes sociais secundarias. Mais uma vez, vemos gque o espaco Vvirtual ndo substitui o

espaco fisico. Antes, adiciona funcionalidades.

Diversos autores aludem a nocao de cidade acessivel e em rede. Lévy (1998) defende
gue a virtualizacao nédo se opde ao real e cria uma nova realidade — por ex., o designado
“efeito Moebius” retrata este aspeto: “a passagem do interior ao exterior, e do exterior ao
interior”. Ascher (1998) denominou-a de “Metapolis” (no livro Metapolis. Acerca do
Futuro da Cidade), Sassen (2010) formula a Cidade Global e Soja (2000), em
Postmetropolis, enquadra metamorfoses espacio-temporais. Destas referéncias
depreende-se que o foco da compreensao de espacos urbanos ndo pode estar apenas
centrado na respetiva estrutura fisica. Pelo contrario, afigura-se importante atender as
relacdes da nova sociedade em rede que neles se estabelecem e a interdependéncia
com a cidade — entendida na sua incerteza e complexidade. Sobre este tipo de condicao
urbana, Viana (2015) salienta a necessidade de se avancar na nocdo de forma urbana
para forma-dindmica urbana, propondo dois novos indicadores para a compreensédo das

cidades: Espacos de Dinamicas Integradas (EDI) e Eixos de Fluxos Conectados (EFC).
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De acordo com Vegara e Rivas (2004:247), compreender “a sociedad red, la
importancia de las redes y sus flujos, de los nodos y de sus interacciones, afecta a
cualquier estratégia territorial, y por supoesto, afectara en gran medida al diseno de las
ciudades del futuro”. Os lugares das cidades atuais, onde impera a triade ciéncia,
tecnologia e informacdo, transformam-se em espacos flexiveis, comunicacionais,
“lugares digitais” (Horan, 2000) — ambientes urbanos de conexdo permanente. As
tecnologias moveis sem fio proporcionam novas praticas de agregacéo e de apropriacao
social no espaco urbano — por ex.. concentracbes do género flashmobs, de cariz
artistico (com objetivo de surpreender, reunindo grande nimero de pessoas que atuam
em conjunto, mas que dispersam rapidamente quando finalizam) — com potencial
caracter politico-ativista (dado movimentarem multiddes com fins de protesto em
espacos urbanos) ou de pendor publicitario (promogéo de eventos e/ou marcas em
lugares publicos). As novas tecnologias digitais, as redes telematicas e a atual
sociedade de informacao reconfiguram os espacos urbanos, visto que, conforme Vegara
e Rivas (2004:257) —

Los principios que orientan el disefio de los lugares digitales son los de localizacion fluida,
garantia de interaccién entre lugares y flujos, plenitud de significado en la sinergia entre
espacio fisico y virtual, conexiones en el umbral que permiten la conectividad entre ambas

realidades (...).

No processo de metamorfose/mutacdo, os espacos urbanos alteram-se, permitindo
novas funcdes, interacdes e sociabilidades: a triade espaco urbano, espaco eletronico e
interacdo social caracteriza 0 que Souza e Silva (2006) classificam de "espacos
hibridos". Por seu lado, Santaella (2008) refere-se a eles como “espacos intersticiais” e
Lemos (2009a) considera-os de “territérios informacionais”. Ainda segundo este mesmo
autor (2009a:33) —

Devemos definir os lugares, de agora em diante, como uma complexidade de dimens6es
fisicas, simbdlicas, econémicas, politicas, aliadas a banco de dados eletronicos, dispositivos e
sensores sem fio, portateis e eletrénicos, ativados a partir da localizagdo e da movimentagao

do usuério. Esta nova territorialidade compde, nos lugares, o territério informacional.
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Em 2003, Karlis Kalnins torna-se cofundador do Locative Media Lab, espaco destinado a
investigacdo na qual associa esta nova perspetiva de interagdo/mobilidade a recursos
tecnologicos relacionados com a localizacdo, denominando-a de “Locative Media”
(“Médias Locativas”). Lemos (2009b), define-as como médias que atribuem informacoes
a espacos fisicos, através da interacéo social com o lugar e com a tecnologia. Refere-se
a elas como tecnologias e servicos baseados em localizacdo, que permitem a
apropriacdo do espaco urbano a partir de apontamentos com contetdo informacional,

guer se trate de informacéo escrita, visual e/ou auditiva.

As interfaces tecnologicas permitem a interacdo entre redes fisicas, sociais e digitais,
alterando a percecao da espacialidade, temporalidade, publico/privado, territorializacdo
e desterritorializagdo. O virtual envolve-se com o real através da percecao sensorial.
Citando Lemos (2007:11) —

A novidade ndo é a transformacé@o do urbano pelos artefactos e processos sociotécnicos,
mas a particularidade dessas transformacfes. Espaco, mobilidade e tecnologia formam o
tripé para a compreensédo das médias locativas em sua relacdo com a ciberurbe. Mais do que
0 abandono das cidades pelas tecnologias do ciberespaco, o que estamos vendo sdo novas
préaticas de uso do espaco urbano pelo deslocamento com artefactos digitais e processos de

localizacéo por redes sem fio.

Na arte locativa, a média-arte digital alia-se a territérios informacionais, a sua localizacéo
e percecao, envolvendo o publico em performances participativas e posicionando-se
entre as artes visuais, performativas e cénicas. As novas relacdes socio-culturais (e a
sua analise) e as questdes relativas a apropriacdo e evolucéo sécio-espacial (em tempo

real) fomentam novas leituras e linguagens do e no espaco urbano.

A arte locativa possui o intuito de produzir narrativas urbanas ao criar e incentivar a
reflexdo critica sobre temdticas atuais como: mobilidade, espaco publico, lugar,
privacidade, vigilancia, novas experiéncias de espacializacdo — pela apropriacéo criativa
do espago incentiva a interpretacdo e participacdo civica critica. Regressando a
Friedman (2006:115), indica que —
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Seeing things distinctly, naming them, counting, building articulate languages, and introducing
the property concept are the main elements of human “species interpretation.” Mathematics,
aesthetics, science and art are logical products of our “species interpretation.” It would be
useful to reorient our attention to processes, an attitude we once had in so-called primitive

civilisations, an attitude which we “unlearned”.

Além das caracteristicas fisicas, culturais e sociais, 0 espaco urbano — no quadro dos
territorios informacionais — passa a emitir informacdes. A média-arte locativa recorre a
utilizacdo de dispositivos moéveis e digitais como instrumentos de mapeamentos
urbanos. Esta cartografia, que se desvincula da representacao rigorosa e objetiva, tem
como referéncia as primeiras abordagens ao mapa de Londres, que criativamente
expressou ( ndo em termos de distancia fisica concreta, mas sim de tempo) a duracao

da viagem.

Consolidaram-se igualmente experiéncias artisticas que incentivavam a utilizacao,
percecdo e apropriacdo de espacos urbanos através da exploracdo de uma nova
relacdo entre médias. Espaco urbano e ciberespaco interrelacionados pela média-arte
digital e apoiados por tecnologia movel (de posicionamento digital, sensores, entre
outros). Possibilitada pela internet, desenvolveram-se mapeamentos de carater
colaborativo, valorizando ndo s6é o espaco, mas também as mobilidades fisica e
informacional, criando novas possibilidades de producéo de sentido desses lugares. As
intervencdes urbanas estruturadas na meédia-arte locativa, pela sua forma performativa,
tém vindo a consolidar processos de diversidade cultural ao promoverem e facilitarem a
participacdo ativa da populagéo, possibilitando ainda um comprometimento social para
com 0s espacgos urbanos — através de “shared and multisensorial experiences and
collaborative productions” (Pink, 2008:5). A rapidez de evolucdo e acessibilidade as
novas tecnologias digitais também tem permitido abordar a tematica da apreenséo e
interacdo entre as pessoas e 0s espacos urbanos com outras perspetivas, conduzindo a
novas interrogacdes: como pode a relacao real/virtual contribuir para a transformacéo de

vivéncias em espagos urbanos dimensionalmente desdobrados?
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No ambito desta questéo, Sassen (2010:16) propde o conceito de Cityness enquanto

ferramenta conceptual de andlise de novas formas de apropriacdo de espacos urbanos:

I have found that spaces that operate partly in territory and partly in electronic space can
actually be part of the constitution of place, even though they do so in very different ways from
the usual placeness of place. (...) The particularities of each city become especially significant
if we are trying to strip urbanity from its Western forms and contents. | use the notion of
cityness as a tool to detect urbanities that may be constituted in very different ways. Cityness
can reside in a long line. It can reside in what might look to the Western eye like urban sprawi,
either horizontal or high-rise sprawl. The question is not only one of urban forms and design.
The critical question becomes whether productive intersections can be made by people
themselves — as illustrated by the nightly morphing of that bus shelter in Shanghai. If those

intersections cannot happen, then cityness is lost (...).

A cidade de fluxos — sujeita a aceleracdo e transformacdo pela mudanca/evolucao
tecnoldgica, cultural e social permanente — requer uma adaptabilidade e flexibilidade dos
espacos urbanos. Encontra-se em permanente transformacéo (associada a crescente
capacidade de mobilidade dos individuos), condicionando formas urbanas e

estabelecendo vivéncias renovadas a partir de novos paradigmas.

Como referido, as distancias tornaram-se relativas: vive-se numa cidade, trabalha-se
noutra (ou em varias) e pode-se constituir familia(s)/ter amigos ainda noutras — 0s
espacgos urbanos surgem “ageograficos”, induzindo novos modos de vida. Atualmente é
possivel estar num espaco fisico “distante” e continuar a construir relagbes afetivas,

sociais e econdmicas no plano virtual. Para McCullough (2006:29) —

(...) place has become less about our origins on some singular piece of blood soil, and more
about forming connections with the many sites in our lives. Place become less an absolute
location fraught with tribal bonds or nostalgia, and more a relative state of mind that one gets
into by playing one’s boundaries and networks. We belong to several places and communities,
partially by degree, and in ways that are mediated.
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A partir da passagem anterior, ganha destaque a questdo: em contexto de répidas
mudancas, como podem os médias locativos contribuir para a compreenséo da cidade

flexivel, reutilizavel e transformavel? (Ascher, 1998)

Mehrotra (2013), na exposi¢cdo Urban Landscapes: Indian Case Studies — The Kinetic
City!, reconhece a importancia do compromisso criativo entre a dindmica “cidade
estética versus cidade de fluxos”, desenvolvendo a nogédo de Kinetic City (Cidade
Cinética) como resposta e ferramenta para vivéncias temporarias, na qual perspetiva a
facilitacdo de apropriagOes, de novos programas funcionais e formas de interacao.
Considera que em oposicdo a cidade estatica, a Kinetic City acomoda o fazer e refazer
de vivéncias e dinamicas em espacos urbanos. Ainda de acordo com 0 mesmo autor,
impde-se uma utilizagdo mais flexivel das cidades, de modo a permitir diferentes

interacdes entre o fisico e o virtual, o formal e o “informal”, o planeado e o apropriado.

Entronca com o acima indicado a anteriormente mencionada referéncia a McLuhan
(1969), em que alude a diluicdo dos limites do espaco urbano real e virtual, fruto do
desenvolvimento tecnoldgico — especialmente informacional e comunicacional
(desembocando na nocéo de “aldeia global”). A apreenséo urbana tem vindo a integrar
novos indicadores, associados a capacidade informacional dos espacos citadinos,
respetivo nivel de conexao, ndo esquecendo a capacidade de experimentacao sensorial
articulada com a producéo e o incentivo a criatividade e ao conhecimento. Haydn e

Temel (2003:19/20) abordam espacos com dinamicas temporarias, recordando que —

Alternative planning methods are in great demand. The cause of this is not only an increasing
dissatisfaction with traditional planning tools. Among new methods are approaches like
participation, cooperation between public and private actors — the much-cited public-private
partnerships-but also the use of temporary space, especially in an urban context. (...) The
spectrum of interests behind temporary uses is broad. It stretches from art projects to cultural

and entertainment offerings with varying ambitions to purely commercial events.

1 Exposicao Kinetic City realizada na British School entre 5 e 26 de fevereiro de 2013.
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A perspetiva de espacos dinamicos pode colocar em causa a possibilidade do respetivo
mapeamento, apreensdo e andlise urbana. Verifica-se determinante para a
compreensdo de cidades considerar aqueles espa¢cos ndo a luz de representacdes
esquematicas, mas expressos em mapeamentos cognitivos que traduzem dinamicas
sociais e experiéncias corporais/sensoriais. No¢cdes como tempo, esforco, decisoes,
preferéncias, sentimentos, fenédmenos de ordem simbdlica e afetiva sao referéncias para
mapeamento. A partir daqui, surgem outras questdes que incorporam o plano teérico da
investigacdo: Como mapear espagos em constante transformacao? Que metodologias e

ferramentas adotar?

Na investigacdo foi preponderante entender a analise urbana (encarada
multidisciplinarmente) enquanto processo multioperativo para o qual convergem
valéncias cientificas e artisticas. A estruturacdo desta abordagem contempla o
apreender e compreender cidades a partir de métodos oriundos do desenvolvimento
tecnoldgico, nomeadamente os equacionados no quadro da tecnologia comunicacional,

informacional (do estar e viver em rede).

Tém sido diversas as referéncias a autores que, ao longo do enquadramento tedrico,
aludem ao potencial da associacdo entre média-arte locativa e mapeamentos de
informacdes urbanas por via da média-arte digital. Através da revisdo da literatura que
tem sido apresentada na Tese, tem sido possivel constatar que o denominador comum
as varias obras analisadas € a juncdo da componente técnica com a concecao artistica,
preconizando novos modos de visualizacdo, leitura e compreensao de apropriacoes,
dinamicas e fluxos que acontecem em espacos urbanos. Infere-se uma alianca entre
arte e tecnologia capaz de mapear e tornar mais evidentes processos para a
interpretacdo da complexidade de nexos que se estabelecem no intrincado contexto de
redes e relacdes interdependentes, reais e virtuais, materiais e desmaterializadas, que
sustentam muitas das vivéncias citadinas contemporaneas. Constituem acontecimentos
e performances expressas em linguagens subjetivas, que remetem néo para realidades

fisicas, mas percecionadas. Para Bleecker (2006:1) —
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(...) locative media that is of most immediate concerns is that made by those who create
experiences that take into account the geographic locale of interest, typically by elevating that
geographic locale beyond its instrumentalized status as a 'latitude longitude coordinated point
on earth’ to the level of existential, inhabited, experienced and lived place. (...) At its core,
locative media is about creating a kind of geospatial experience whose aesthetics can be said
to rely upon a range of characteristics ranging from the quotidian to the weighty semantics of

lived experience, all latent within the ground upon which we traverse.

Os mapas surgem como ferramentas de interpretagdo de novas dindmicas e esséncias
(Viana, 2009), tornando-se, eles proprios, dindmicos, interativos e, por vezes, operando
em tempo real. Recorrem a conjugacéo de grafismos, sons, imagens e movimentos —
como desenhos, audio, fotografia, textos, por ex. — e a subjetividade de quem os produz
(possibilitando, por sua vez, oportunidade para novas capacidades criativas espaciais).
Em sintese, a facilidade de acessibilidade associada ao desenvolvimento da cartografia
permite — quer a nivel individual, quer a nivel comunitario — que os cidadaos expressem
pontos de vista, opinides, interpretacdes, para além de todo o potencial relativo a
capacidade de intervir e praticar uma cidadania ativa. Neste sentido, poder-se-a alocar a

estes processos de mapeamentos e de expressao linguagens proprias.

1.3.3. Experiéncias urbanas a partir de intervencdes artisticas interativas

No ambito da apreenséo do espaco urbano e do papel que as apropriagcbes e marcas
gue nele vao permanecendo podem ter na analise urbana, tem-se dado destaque ao
usufruto quotidiano que os individuos desenvolvem nas cidades no desempenho das
respetivas atividades, gerando dinamicas e fluxos diarios que importa mapear para a
compreensdo do urbano. Nao obstante, foi relevante considerar um terceiro vetor no
enquadramento tedrico: a experimentacdo do urbano assente em intervencdes artisticas
interativas. Entendeu-se necessario articular o potencial ndo sé do desfrute exploratorio
de espacos urbanos, mas também atender ao uso estruturado de partes das cidades
apoiado em praticas artisticas — que, por sua vez, podem contribuir para a revisdo de

modos individuais de percecdo urbana (num processo de contamina¢do mutua).
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Por ex., Burke (2007) aborda a tematica de intervengfes artisticas urbanas interativas,
que recorrem a tecnologia e redes informacionais baseadas em localizagdo (locative
media art). Neste contexto, a média-arte locativa utiliza dispositivos méveis permitindo
ler as cidades a partir dos referidos mapas psicogeograficos associados a cartografias
colaborativas, hibridizando ndo s6 o espaco fisico e o digital, mas também o conjunto de
conexbes e relagcbes que se estabelecem no espaco entre (o fisico e o digital).
(Re)criam-se experiéncias de percecdo e experimentacdo, potencializando usos e
utilizacdo de espacos urbanos. Neste processo, consubstanciam-se, simultaneamente,

ferramentas para a andlise e a transformacéo de espacos urbanos.

A proposito de um outro exemplo, a instalagdo Amsterdam Real Time, dos artistas
Esther Polak e Kee Jeroen, pode-se-a referir que tinha como objetivo mostrar que as
pessoas possuem mapas mentais proprios de cidades, em que a respetiva relagdo com
elas se desenvolve através deles — reforcando a singularidade e individualidade na
percecdo urbana. A instalacdo referida foi apresentada numa exposicdo em
Amesterdao, onde (entre outubro e dezembro de 2002) os transeuntes eram convidados
a utilizar um dispositivo equipado com GPS que transmita as suas trajetorias diarias. Os
multiplos participantes (ciclistas, pedestres, automobilistas) contribuiam com diferentes
informacdes a partir das respetivas atividades, dinamicas e fluxos. Os movimentos
resultantes eram desenhados em tempo real, tendo como base inicial uma tela negra —
gue nao continha qualquer informacédo (nem de patrimonio edificado, nem de acessos
viarios), apenas os percursos. No final da experiéncia, os participantes recebiam uma

impresséao do diario de percursos que tinham completado.

Outra referéncia pode ser indicada neste contexto: a instalacao Bio Mapping — projeto de
mapeamento comunitario, do artista Christian Nold. Em Bio Mapping relacionou-se arte
e vida quotidiana urbana, através de intervencgdes interativas, subjetivas e emocionais.
Desde 2004, Nold desenvolveu este projeto em vinte e cinco cidades, em que (em
workshops) convidava os participantes a realizar caminhadas pelas respetivas cidades,
equipados com um dispositivo de GPS e um sensor galvanico da pele (GSR — sistema

gue mede o suor na ponta dos dedos).
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Procurando cartografias subjetivas dos espacos, Christian Nold utilizou as cidades como
cenarios aos quais associou as dinamicas de mobilidade e as emocbes dos
participantes atraves de dispositivos eletrénicos que possibilitaram a leitura dos espacos
urbanos atribuindo-lhes novos significados. Nesta experiéncia urbana, o participante era
igualmente emissor de mensagens/narrativas urbanas. Nold, entrevistado por
Bentkowsha-Katel (2006) indica que —

People are generating the content. They are the creators and final arbiter of the contents. (...)
We can see these documents as a record of their experience. | see the combination of
scientific data and the annotations as being one package that shows how people have
interpreted their experience.

Ao longo de varios percursos, escolhidos pelos proprios, os participantes foram sujeitos
a varios estimulos urbanos que Ihes provocavam diferentes emocdes e distintos niveis

de reacdes emocionais (excitacdo/desilusdo/nervosismo/stress).

Bio Mapping constituiu uma intervencdo capaz de transmitir sensacoes, através de
narrativas pessoais e subjetivas, descrevendo a relacdo que o0s participantes
estabeleciam com os espacos urbanos, entre si e demais comunidade, expressando

pontos de vista individuais.

As cidades (enquanto contextos sociais, politicos e econémicos) consubstanciavam-se
como pano de fundo de espacos urbanos geradores de comunicacao, informacao,
intervencédo e sensibilizacdo. Christian Nold recorreu a tecnologias informaticas capazes
de enviar dados como localizacéo, medicao e leitura de dados informacionais, captados
por sensores. Estes (os dados) foram entdo associados a localizagdo geogréafica dos
espacos nos quais ocorreram, sendo posteriormente representados em cartografias
emocionais e graficos tridimensionais, visualizados e discutidos em grupo (nos
workshops). Instalacbes como a acima descrita, tiram partido de linguagens
audiovisuais, resultando mapas subjetivos e individuais que podem ser transformados

em mapas comunitarios.
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Como indicado, para o efeito, combinaram-se diferentes tipos de linguagem: i)
linguagem visual (os estimulos visuais eram diversos, desde a publicidade a locais que
faziam parte de memarias pessoais); i) linguagem sonora (sons, ruidos ou a falta deles
(siléncio) foram também visualizados na instalacdo Bio Mapping); iii) linguagem
informatica (as emocdes seriam recebidas por equipamento informatico com software
adequado); e, por fim, iv) linguagem grafica (os dados foram sintetizados graficamente
em mapas, tendo sido escalonadas gradacdes cromaticas, entre o verde (zonas calmas)
até ao vermelho (zonas que provocam grande excitacdo)). Nas palavras de Nold,
entrevistado por Bentkowsha-Katel (2006) —

I've chosen maps because they talk lots of languages we are already familiar with. For
example, we are familiar with the scientific visualisation of the cardiogram. When doctors look
at a cardiogram they look for pathology, and try to see what's wrong, looking for the missing
bit. So the idea of Bio Mapping is of almost a cardiogram put across the landscape. I'm
interested how people deal with these mixed languages: the language of maps which is about
power and the scientific language of cardiograms. | want people to find their own way of
negotiating between the two. (...) these biometric technologies don't tell you everything. (...)

Personal interpretation makes it interesting and meaningful.

Os participantes de Bio Mapping definiram o respetivo mapa de emocdes, obtendo
leituras plurais e complementares dos espacos urbanos. Pela interacéo e participacao,
relacionando sensacfes fisicas as emocdes pessoais, esta experiéncia urbana
pretendeu provocar nos individuos a reflexdo sobre a constante vigilancia e
monitorizacdo que atualmente a sociedade sujeita os cidadaos no seu dia-a-dia, novas
formas de visualizacdo e percecdo de espacos urbanos, a relacdo corpo/mente, como
se experienciam/vivenciam os espacos urbanos quotidianamente e como as emocdes e
fantasias afetam as respostas do nosso organismo, ndo esquecendo as diferentes
reacbes emocionais aos contextos socioculturais. Continuando a referenciar
intervencbes artisticas interativas de Christian Nold, avanca-se para uma outra

experiéncia urbana, intitulada Emotional Cartography.
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Partindo da sua anterior proposta, Bio Mapping, aquele artista acrescenta o recurso a
um sensor biométrico associado a um GPS, aprofundando o conhecimento sobre as
relacdes entre 0s espacos urbanos e as emocgdes deles resultantes por via da respetiva
vivéncia, expressas em mapas de emocdes individuais e coletivas — nos quais as
informagbes sdo compiladas em gréaficos que indicam o nivel de intensidade emocional

em cada momento particular.

No ambito da média-arte locativa, poder-se-a ainda destacar projetos como: Degree
Confluence Project, iniciado por Alex Jarrett — voluntarios de diferentes paises
fotografaram o GPS mostrando a exata leitura dos pontos e, concomitantemente,
fotografaram também a paisagem com a camara apontando para norte, sul, leste e
oeste (os participantes adicionavam informacdo a uma localizacdo geografica concreta);
Manchester Peripheral, dos The Folk Songs Project (Alastair Dant, Tom Davis e David
Gunn) — recorreram a arquivos de audio (musica, vozes, sons de zonas periféricas) e
apresentaram-nos no centro de Manchester, questionando a representacéo do lugar;
Isochronic Maps, desenvolvido por Xiaoji Chen — consistiu na producdo de um mapa
dindmico de cidades como Paris, Lyon, Poitiers e Banos, no qual se relacionava
distancia e tempo necessario para as percorrer, conforme diferentes horas do dia;
Invisibles, de Bruno Vianna — o publico percorreu um parque na cidade de Belo
Horizonte e, através de camaras de telemodveis, encontravam personagens “fantasma”
gue lhes contam historias do local; Sonic City, de Lalya Gaye e Ramia Mazé — o
participante realizava um percurso vestido com sensores em que (dependendo da sua
localizacdo) ia escutando determinados sons; Sense Stockholm, que integra o projeto
Yellow Arrow, desenvolvido por Counts Media, Inc., iniciou-se em 2004 em Manhattan e
tem vindo a estender-se a mais de trinta e cinco paises, em trezentos e oitenta cidades
— explora a cidade de Stockholm através dos sentidos, incentivando a participacéo
comunitaria na aquisicao e partilha de conhecimentos e informacdes, tornando relevante

historias locais na respetiva apreensao geral da cidade.
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O resultado destas (e outras) experiéncias urbanas através de intervencdes artisticas
interativas (traduzidas em mapeamentos de percursos e anotagdes, por ex.), embora
ilustrem o modo como 0s espacos urbanos sao apropriados, para além de registarem
dinamicas e fluxos que neles sdo gerados a partir da participacao (individual ou coletiva)
da comunidade, revelam um potencial ainda mais significativo: nomeadamente, a
integracdo de vivéncias singulares num quadro alargado (e sistematizado) de
indicadores relativos a apreensao e percecdo de espacos urbanos que podem ser
considerados em processos partilhados de transformacgéo colaborativa dos mesmos.
Neste sentido, importa assim aludir Gausa e Devesa (2007:119), em que apontam no

sentido de se (re)pensar hoje —

(...) nuevos dispositivos (...) capaces de abordar la propia dimension casual y, al mismo
tiempo, infraestructural de la ciudad y del territorio. El estudio cientifico de los sistemas
dinamicos conduce (...) a analisis de procesos complejos (...) caracterizados por el
denominado factor "in": alto grado de indeterminacion, de inestabilidad, de incoherencia, de

infinitud, es decir de informalidad.

Com base na passagem anterior, na formacdo em arquitetura/urbanismo da autora da
Tese e nas interrogacdes que foram sendo oportunamente deixadas ao longo do
enquadramento tedrico, apresenta-se, seguidamente, a lacuna identificada no estado da
arte — cuja investigacao pretende colmatar atraveés da resposta aos objetivos da Tese
(enunciados na proxima seccao), contribuindo para o aprofundamento do conhecimento
sobre a problemética analisada. Neste sentido, poder-se-a referir que persiste um
afastamento generalizado, na analise urbana, entre as varias dimensfées dos espacos
urbanos, que sao tratadas de modo hierarquico (prevalecendo o tangivel ao intangivel, o
material ao imaterial, a tipologia a topologia), autbnomo e estratificado — se ndo mesmo,
divergentes. A incerteza da atual condi¢do urbana (sintetizada no fator in anunciado por
Gausa e Devesa (2007)), direciona a compreenséo de cidades para processos assentes
na convergéncia entre o estruturado e o exploratério, o individual e o coletivo, 0
planeado e o autoproduzido, o programado e o apropriado, o real e o virtual, o analégico

e o digital, as vivéncias urbanas quotidianas e as praticas artisticas.
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Ndo € mais possivel pensar espagcos urbanos de modo deterministico. A
(auto)organizacdo (Viana, 2015) de muitas cidades contemporaneas exige o
reajustamento de perspetivas hibridas e multioperativas que consigam consolidar a
convergéncia mediatica e tecnoldgica afeta a conceptualizacéo, vivéncia e compreensao
do espaco urbano. Afigura-se determinante considerar que a apreensao é um reflexo de
“cultural processes by which we manage and understand spatial practice are in turn
embedded in the technological products that we bring into those spaces and use to

support those practices”. (Brewer e Dourish, 2008:976)

Verificando como o mapeamento, atraves da meédia-arte locativa, pode ter papel
significativo na traducdo da complexidade de dinamicas e fluxos de espacos urbanos, a
Tese pretende acrescentar conhecimento sobre a interseccao e interacao entre espaco
fisico e virtual, entre espacos mediaticos e urbanos, focando apropriacdes hibridas em
espacialidades desdobradas. Enfatizou-se a convergéncia multidimensional em espacos
urbanos, articulando (para o efeito) a experiéncia quotidiana dos individuos nas cidades
com préaticas artisticas estruturadas e apoiadas no recurso a artefactos digitais,

contemplando o mapeamento dinamico em processos participativos e comunicativos.

Em sintese, no ambito do enquadramento tedrico indicado (incidindo na média-arte
locativa), surge espaco para a investigacao relativa a necesséria interdependéncia entre
disciplinas cientificas, dominios do saber e da atividade artistica — que tém percorrido
percursos proprios, mas que importa cada vez mais considerar de modo integrado,
transferindo conhecimento e experiencias entre todos, tirando partido dos consideraveis
avancos tecnolégicos que tém sido consolidados em diversos destes contextos. A
interoperacionalidade mediatica, informacional, real e virtual imp&e-se — principalmente
guando esta em causa a configuracdo de espacos capazes de acolherem o incremento
de desdobramentos de vivéncias entre individuos e/ou comunidades. Sabendo que
(genericamente) a arquitetura e o urbanismo prendem-se com a organizacdo dos
espacos que possibilitam a vida humana (Tavora, 1996), desde os seus elementos mais
singulares/excecionais até as dinamicas diarias (Tavora, 1993), a Tese combina os

campos cientificos da arquitetura, do urbanismo e da média-arte locativa.
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A era informacional coloca novos desafios a organizacdo dos espacgos e apresenta um
conjunto alargado de paradigmas emergentes com impacto nas relacdes entre as
pessoas. E um processo on going, sobre o qual ainda ha alguma dificuldade em se
estabelecer com clareza leituras criticas e distanciadas — o que, por vezes, condiciona a

interpretacéo dos resultados que promove.

Neste sentido, também conforme ficou exposto ao longo do enquadramento tedrico,
urge relacionar processo cientifico e praticas artisticas, para além da devida articulagéo
entre vida quotidiana e arte, como enunciado por Rossi (1966) quando postula os “factos
urbanos”, indicando que as manifestagdes da vida social partiham com a obra de arte a
circunstancia de surgirem da “vida inconsciente”. Assim, também a Tese revela um
percurso hibrido, entre o cientifico e o artistico, entre metodologias sistematicamente
aplicadas e métodos empiricos exploratérios, entre a redagéo estruturada e a “escrita

criativa”, entre o teoricamente fundamentado e o intuitivamente inferido.

Esta situacdo reflete a presente condicdo dos espacos urbanos e do entrecruzamento
entre os lugares (fisicos e virtuais) e a comunicacdo que neles (ou por eles) se
estabelece (neste caso, por via dos processos mediaticos locativos). Traduzem
territdrios  informacionais com espacos hibridos que ganham configuracdo

multidimensional por via da média-arte locativa.

Verificou-se que a cartografia “tradicional” ndo consegue ja expressar a amplitude
configuracional dos mesmos. E esta lacuna que justifica a Tese e a investigacdo
realizada, na qual se consubstanciaram processos mediaticos locativos aplicados na

analise de vivéncias, dinamicas, fluxos e memorias de espacos urbanos.

42



2. Objetivos, metodologia e estrutura da Tese
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2.1. Objetivos gerais

No ambito da interdependéncia entre a apreensdo de espacos urbanos e novas
tecnologias, envolvendo a média-arte digital, o primeiro objetivo geral € definir um
contexto multioperativo de verificacao de inter-relacdes espaciais hibridas, com matrizes
proprias dos designados “territorios informacionais”, capaz de expressar e validar o

contributo de préticas artisticas da média-arte locativa ha compreensao de cidades.

Foi referenciado, no enquadramento tedrico da Tese, que os territdrios informacionais e
a média-arte locativa tém tornado possivel revelar configuracbes explicitas e implicitas
de espacos urbanos “contaminados” com vivéncias hibridas. Neste sentido, 0 segundo
objetivo geral € determinar como, a partir da média-arte locativa, se pode — através do
desenvolvimento de novos mapeamentos — estruturar a analise de espacos urbanos
assente em processos mediaticos locativos e na producdo de cartografia

multidimensional.

Os objetivos gerais da Tese, acima enunciados, justificam-se na medida em que — a
partir do estado da arte — infere-se uma crescente preocupacéo sobre como abordar a
complexidade dos atuais fendbmenos do urbano, desdobrados em intrincadas redes de
relacdes de vivéncias individuais e coletivas distendidas, por via do acesso a meios
digitais, em espacos (des)materializados no cruzamento entre novas tecnologias e vida

urbana fisica e virtual.

2.2. Objetivos especificos

A partir da nocdo de deriva (com referéncia aos Situacionistas), em que — através da
acdo do andar sem rumo — 0 pedestre se apropria do espaco urbano, perspetiva-se
avancar no sentido da observacdo multissensorial, onde se rastreia e mapeia o andar e
o vivenciar de dinamicas quotidianas, que geram fluxos nos espacos urbanos, por via da

utilizagcéo de dispositivos comunicacionais moveis.
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Torna-se necessério tracar sistematicamente os tipos de apropriacdes que neles
acontecem. Esta (a apropriagdo) e a percecdo urbana podem implicar, na sua
apreensdao, o recurso aos referidos dispositivos comunicacionais méveis, enquadrados
também enquanto ferramentas facilitadoras do registo da acdo e de atividades que
acontecem nos espacos urbanos — consolidando a memodria futura dos mesmos. Por
outro lado, incitam ainda a vivéncia multidimensional de espacos urbanos. Para o efeito,

0s objetivos especificos da Tese sao:

1.° Elaborar mapeamentos dindmicos de fluxos urbanos através de rastreamentos

resultantes da pratica artistica do caminhar como modo de apreender espacos urbanos;

2.° Desenvolver um artefacto digital recorrendo a RA, constituindo uma aplicacdo para

smartphone;

3.° Realizar um eBook que permita a imersdo e participacdo ativa de individuos na
(re)descoberta de espacos urbanos, constituindo uma ferramenta que permita (de forma

lidica e interativa) preservar memorias narradas pelos proprios.

A prossecucdo destes objetivos teve como propdsito maior alvitrar meios para o
enquadramento estruturado de novos processos que reconhecam e potenciem a
relevancia do papel que a manifestacao e registo de perspetivas individuais, no uso de
espacos urbanos, podem vir a ter no enriqguecimento de uma “voz” coletiva mais ativa no
seio dos diferentes atores urbanos implicados na configuracdo da cidade.
Consequentemente, daqui resultou uma reflexdo sobre a necessidade de se
incrementar a participacéo civica na transformacdo de espacos urbanos, nos quais 0s

individuos e as comunidades interagem e vivem.

45



2.3. Metodologia

O processo criativo em média-arte digital € entendido como um percurso de criagdo
estético-conceptual, centrado na transmissdo de uma mensagem atraves de um
artefacto, numa dialética permanente de fazer e pensar. A média-arte digital,
dependente da tecnologia digital (como via de criacao, transformacdo e matéria prima),
confina-se no quadro de uma base tedrica e metodologica propria da ciéncia
computacional, podendo ser classificada como um projeto de investigacdo experimental.

Na procura de meios (informéticos/funcdes mateméaticas/algoritmos, entre outros) para
consubstanciar a mensagem estabelecem-se ndo sé novos significados, mas também

novos discursos estéticos e novas experiéncias e vivéncias.

A investigacdo assentou em tecnologias computacionais, tendo-se produzido objetos
simbolicos, geradores de novas formas de conhecimento, denominados de “artefactos
digitais”. O desenvolvimento dos artefactos foi orientado para o publico/utilizador.
Aplicaram-se, complementarmente, abordagens empiricas para a interacdo e inducao
de emocbes e sensacdes nos participantes das iniciativas artisticas e cientificas
estruturadas no ambito da pesquisa — propiciando-se experiéncias individuais e coletivas
em espacos urbanos que visaram estimular feedback sensorial. A realizagdo dos
artefactos constituiu parte determinante dos trabalhos da investigacdo. Recorre-se as
palavras de Azevedo et al. (2008:47) para o justificar: “é¢ nesta dualidade de pensamento
e praxis, a que se vem associar a reflexdo sobre o produto realizado, que se pode

desenvolver a Investigacdo em Arte”.

Primeiramente, para o enquadramento tedrico da investigacdo, procedeu-se a revisao
da literatura assente numa metodologia apoiada em técnicas da pesquisa documental,
tendo-se consultado livros, artigos cientificos, paginas de internet, féruns e sitios
eletrénicos relativos a tematicas da média-arte locativa, da psicogeografia urbana e dos

territérios informacionais, entre outras referéncias.
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Com o intuito de explorar diferentes métodos de apreensédo e compreensao de espagos
urbanos, recorreu-se a metodologia de investigacdo producdo-criativa, presente em
momentos distintos da realizacdo da Tese, aprofundando-se uma pesquisa
interdisciplinar (entre areas do conhecimento como a arte, a histéria, a forma urbana, a
antropologia visual) norteada pela planificacdo, acao/interacdo, observacgéo, reflexao e
novamente acaolinteracdo. Simultaneamente, recorreu-se a exploracaol/vivéncia de
espacos urbanos (como na Vila de Caminha, um dos contextos da intervencao artistica).
Adicionalmente, em termos de andlise urbana, foram empregues técnicas de

metodologias do estudo da morfologia urbana (como o redesenho cartogréfico).

Na realizacdo dos artefactos digitais aplicaram-se varios metodos, como o etnografico
(focando a abordagem do observador-participante) — o que facilitou o contacto e
relagbes com entidades e individuos envolvidos na intervencdo artistica realizada.
Associaram-se a investigacdo a Escola Béasica e Secundaria Sidonio Pais (Caminha), a
ESG, o ISCTE.IUL, a Junta de Freguesia da Vila de Caminha, a Camara Municipal da
Vila de Caminha e, principalmente, a comunidade Caminhense. A criacdo e
consolidacdo de contactos, sinergias e lagcos com a comunidade Caminhense permitiu
elevar o conteudo dos artefactos para niveis mais pessoal, conseguindo obter um
conjunto de relatos individuais sobre assuntos que, normalmente, ndo sao de facil
acesso (por ex.: relatos na 1.2 pessoa sobre contrabando praticado em Caminha ha
cerca de 50 anos). Realizaram-se diversas entrevistas exploratorias a habitantes que
partilharam memorias pessoais como estudantes que colaboraram no processo de

levantamento/registo de memorias.

Seguidamente, para 0 rastreamento e visualizacdo das varias experiéncias
urbanas/intervencdes artisticas recorreu-se a metodologias da antropologia visual. Para
o justificar, cita-se Pink et al. (2004:187), onde refere a combinacdo de ‘traditional
techniques of participant observation, interviews and archival research with research with
photo studies and video recordings, and | use digital editing and hypertext programs to

work with the materials”.
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Complementarmente, em outro momento da investigacéo (ap0s a realizacao das derivas
urbanas (enquadradas a partir de praticas artisticas de apreensédo do espaco urbano))
foi realizada nova pesquisa documental e outra historica (recorrendo a bibliografia
especifica sobre a histéria da Vila de Caminha, por ex.). O levantamento histérico foi
estruturado na inventariagdo de dados em mapas, livros, plantas de habitacOes
caracteristicas da zona, postais, fotografias, videos e novas entrevistas exploratérias.
Daqui, procedeu-se a organizacdo da informacdo resultante, a qual sustentou o
contetudo da Tese e permitiu reforcar os elementos histéricos que constam dos videos
testemunhos das memorias dos habitantes, incluidos no artefacto eBook.

2.4. Estruturacéo, organizacéao e resultados parciais da Tese

A investigacdo incidiu (grosso modo) na média-arte locativa e em mapeamentos
dindmicos na compreensao de fluxos urbanos (tendo sido realizada entre 2013 e 2015).
Considerando os objetivos propostos e as metodologias elencadas para os atingir, a
Tese foi estruturada em seis capitulos. No inicial, identificou-se a tematica em estudo,
justificou-se a investigacdo e contextualizou-se a problematica. Posteriormente,
enquadraram-se teoricamente referéncias a obras e autores, nocdes, conceitos e
diferentes abordagens a questao tratada na pesquisa. Seguidamente, enunciaram-se 0s
objetivos e especificaram-se as metodologias aplicadas para os atingir. Fez-se ainda
mencao a organizacdo da Tese. No capitulo seguinte indicou-se — de modo mais
direcionado — as relacfes entre intervencdes de média-arte locativa e 0 espacgo urbano.
No quarto capitulo abordou-se a deriva urbana, relacionando-a com a pratica artistica,
experiéncias no espaco urbano e mapeamentos dinamicos. Foram ainda documentadas
trés acdes de caminhar mediadas por dispositivo movel (tablet ou smartphone),
consubstanciando uma pratica artistica e critica ao nivel da apreensdo de espacos
urbanos em Vila Nova de Cerveira, Vila de Caminha e Vale de Chelas (Lisboa). Ainda
na quarta secéo da Tese correlacionou-se os casos de estudo elencando nexos entre a

média-arte locativa, os mapeamentos dinamicos e os fluxos urbanos deles derivados.
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No quinto capitulo descreveu-se a producdo dos artefactos em trés fases distintas: pré-
producdo — onde é realizada a concecao dos artefactos, a definicédo e especificacdo dos
parametros a analisar, bem como os programas/softwares a utilizados; producéo —
criacao dos artefactos e sua experimentacao; analise e tratamento da informacao obtida.
Depois, procedeu-se a sistematizacdo da relevancia dos artefactos. No dltimo capitulo
constam as conclusdes da investigacdo, destacando os artefactos e a respetiva
articulacdo com a média-arte locativa e mapeamentos dinamicos na compreensao de
fluxos urbanos. Sintetizou-se o contributo cientifico da Tese para o conhecimento
através da resposta aos objetivos e de que modo se colmatou a lacuna identificada no
estado da arte. Por fim, alvitrou-se caminhos futuros para este tipo de investigacado
aplicada. Segue-se a listagem de fontes e a bibliografia consultada. Juntou-se a Tese
um conjunto de anexos que auxiliam a ter uma nocao mais detalhada de diversas

atividades e resultados parciais que foram sendo conseguidos ao longo da investigagao.

A proposito de resultados parciais, no decorrer da pesquisa foi possivel concretizar a
participacdo em distintos eventos, designadamente, aulas-abertas, workshops,

comunicagcbes em seminarios, entre outros.

Assim, pode-se referir as seguintes alineas: a) Convidada para comunicacao cientifica,
com o titulo “Média-arte locativa e mapeamentos subjetivos na apreensdo urbana”, no
2.° Seminario Métodos Formais em Arquitetura, que decorreu ha ESAP em maio de
2013; b) Publicacdo do artigo “A deriva na analise do espago urbano, na perspetiva da
média-arte locativa” na revista cientifica ibero-americana de pesquisa em Educacéo,
Cultura e Artes — inVisibilidades (7), pp.23/29, de dezembro 2014 (ISSN 1647-0508 — cf.
Anexo Il); c¢) Convidada para aula-aberta sobre médias locativos e mapeamentos
dindmicos na UC de Morfologia Urbana: Abordagens e Mapeamentos, do 4.° ano do
Mestrado Integrado em Arquitetura e Urbanismo da ESG, no ano letivo 2014/2015; d)
Comunicacao sobre literacia dos média na disciplina de Oficina de Artes, da Escola
Bésica e Secundaria Sidonio Pais (Vila de Caminha), Curso de Artes Visuais, T.2 12°C
do ano letivo 2014/2015; e) Convidada para comunicacdo sobre metodologias e légicas

do projeto urbano participativo e de mapeamentos colaborativos no Médulo 1: Contextos
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de Urbanizacdo e Morfologia do Curso de Especializacdo em Territorios Colaborativos:
Processos, Projeto, Intervencdo e Empreendedorismo do ISCTE-IUL, em marco de
2015; ) Participacdo na ARTECH 2015: 7™ International Conference on Digital Arts
(marco 2015, com duas instalacdes artisticas acompanhadas de short papers,
publicados no livro de atas do evento. As instalacdes foram: ComPassos com Histérias
(ver anexo Ill); uTurn (coautoria com José Pinheiro e Acacio Carvalho — cf. Anexo 1V); g)
Convidada para a orientacdo de trabalhos e apresentagcdo de comunicacdo sobre
mapeamentos colaborativos no Workshop de Urbanismo. Trac(k)ing” tracing by traking
— a kinetic approah, realizado na ESG e abril de 2015; h) Convidada para comunicagéo
sobre o desenvolvimento do artefacto ‘Narrativas Digitais de Caminha’ no Workshop
PNUM 2015: Diferentes Abordagens no Estudo da Forma Urbana, realizado na FEUP,
na Seccdo de Planeamento do Territorio e Ambiente do Departamento de Engenharia
Civil, entre 30 de junho e 4 de julho de 2015; i) Apresentacdo no 3.° Retiro Doutoral em
Média-Arte Digital, em Vila Nova de Cerveira, entre 25 e 31 de julho de 2015, onde foi
exposto o0 ponto de situacdo da investigacdo até a data; ) Convidada para ‘Guest
Speaker’ do 3" International Symposium on Formal Methods in Architecture, com
comunicagdo em coautoria com David Leite Viana, que decorreu na ESAP entre 30 de
novembro e 2 de dezembro de 2015; I) Apresentacdo da aplicacdo de RA ‘Narrativas
Digitais Aumentadas de Caminha’ nas X Jornadas do CIAC, que decorreu entre 4 e 5 de
Fevereiro de 2016.

Foram relevantes os resultados parciais, dado constituirem momentos que obrigaram a
estruturar, sistematizar e sintetizar contetdos que, confrontados em féruns cientificos e
académicos, revelaram a aplicacdo do que estava a ser produzido e o propdsito da
Tese. A partilha de opinides e perspetivas de publicos diversos, bem como o ensaio das
intervencdes artisticas e de mapeamentos dinamicos, foram determinantes para a

investigacao — refinando a problematica e o alcance dos resultados esperados.
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3. Inter-relacdo entre média-arte locativa e espaco urbano multidimensional
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Na investigacdo considerou-se a média-arte locativa para explorar a inter-relagédo entre
os individuos e a respetiva envolvente espacial, hibridizada entre o contexto fisico e a
sua dimenséo digital. Através dela, da média-arte locativa, focou-se a interdependéncia
entre informacdo e lugar, aprofundando-se praticas emergentes de localizacdo e
utilizacdo de dispositivos moveis. Resultaram leituras sobre espagos urbanos
acrescentadas por inscricbes pessoais, expressas em mapas psicogeograficos e
cartografias colaborativas. Ao longo do processo, estruturaram-se novas experiéncias
de percecédo e experimentacdo de espacos urbanos. Associou-se a média-arte locativa
a logicas de transformacdo de cidades por via do potencial incremento relativo a
usufruicdo dos respetivos espacos urbanos. Neste sentido, avangou-se igualmente no
enquadramento da media-arte locativa enquanto ferramenta de analise de vivéncias
urbanas e de atuacdo nas cidades. Para o efeito, consubstanciaram-se intervencdes
artisticas apoiadas em tecnologias locativas capazes de revelarem dinamicas e fluxos
implicitas a configuracao fisica dos espacos urbanos. Verificaram-se praticas espaciais
indutoras de novos métodos de compreensdo do urbano — enfatizando a ligacdo de
conteudo informacional a lugares especificos — e enlacando a componente humana e
social. Alude-se as palavras de Farman (2012:141) para justificar a necessidade desta
aproximacao (entre média-arte locativa e espaco urbano), quando ressalta que ‘the
practice of embodied space that values the unique characteristics of place (...) and a
dwelling that gives both the environment and the people within that space deeper

significance”.

3.1. O contributo instrumental da conexdo em mobilidade e do dispositivo mével

Desenvolvendo o potencial de médias locativos, entendidos de forma artistica, poder-se-
a referir que foram inicialmente muito criticados, principalmente por Fusco (2004), dado
considerar que assentavam em tecnologias subversivas, utilizadas para vigilancia, que

invadiam a privacidade.
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As primeiras experiéncias artisticas, que propiciavam o0 rastreamento através de
tecnologia GPS, foram genericamente desvalorizadas por autores como Fusco (2004)
(como indicado), por considerar que seriam apenas demonstracoes da capacidade de
uma tecnologia militar, sem conteltdo artistico e com falta de perspetiva critica.
Atualmente, a vigilancia locativa quase nao € percecionada, ou sequer percebida, visto
grande parte dos dispositivos comunicacionais moveis estar equipada com GPS e a
maioria das suas aplicacdes recorrer a localizacéo dos utilizadores (que aproveitam para
direcionar campanhas e produtos comerciais, por ex.). Muitas vezes nao se tem
consciéncia que as fotografias tiradas através de um smartphone, por norma, possuem

ativo a indicacao de localizacao, ficando automaticamente georreferenciadas.

Numa visdo mais otimista da situacdo, poder-se-a tirar partido do reconhecimento da
localizacdo, aproveitando para a tornar significante, ou seja, possibilitando ao utilizador
experiéncias e informacdes direcionadas para essa localizacdo e relativas ao que
procura, tornando a experiéncia individualizada. Hoje, o smartphone integrado no dia-a-
dia disponibiliza, gere e potencia um conjunto alargado de relagdes/conexdes sociais,
profissionais e também culturais, permitindo aos individuos viver em multiplos espacos
(Farman, 2012). O utilizador passa a ser emissor de “informagdo em mobilidade”

(Lemos, 2009b), partilhando (voluntariamente, ou ndo) a sua localizacao geografica.

Os dispositivos comunicacionais moveis (smartphones e tablets, entre outros),
equipados com tecnologia GPS e acesso a internet, ttm a capacidade de produzir e
reproduzir imagens/conteddos/informacdes, constituindo (cada vez mais) uma
ferramenta de exploracdo e experimentacdo urbana. Através deles, podem ser
praticadas vivéncias e apreendidas informacdes sobre os espacos urbanos que, até ha
pouco tempo, permaneceriam pouco percetiveis — ou passariam despercebidas.
McLuhan (2008) entende mesmo o0s engenhos tecnoldgicos como extensbes dos
sentidos humanos. Ao considerar-se, na investigacdo, o smartphone como ferramenta,
adota-se o posicionamento de Mitchell (2003), alocando aos dispositivos méveis uma
significativa capacidade instrumental na distensdo hibrida da espacialidade emergente

no pensamento e nas agdes humanas.
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Consubstanciam-se como proteses que permitem ver mais e de maneiras diferentes,
possibilitando a extensdo da memoria humana (Farman, 2012) e dando lugar a um
utilizador ciborgue (Mitchell, 2003).

Em sintese, o telemével, pensado “apenas” como objeto comunicante entre pessoas,
cede lugar ao smartphone: dispositivo de conexdo, de pessoas com pessoas, ou de
pessoas com objetos — uma ferramenta que aproveita e explora a ubiquidade
comunicacional/computacional e promove niveis mais elevados de comunicacdo e
interacdo, inferindo novos sentidos aos espacos, na medida em que “a informagdo agora
parte dos lugares, das coisas que estdo localizadas em determinados fterritorios”
(Lemos, 2010:14). O smartphone afigura-se como ferramenta que permite uma
comunicacgao entre o digital/virtual e estruturas espaciais fisicas, configurando sistemas

de espacos hibridos e originando — de acordo com Russel (2004:1) —

A new site for old discussions about the relationship of consciousness to place and other
people. A framework within which to actively engage with, critique, and shape a rapid set of
technological developments. A context within which to explore new and old models of
communication, community and exchange.

3.2. Fluxos comunicacionais entre espaco urbano e digital

A continuada ligacdo/conexao entre objetos, pessoas e informacdes (relacionadas com
a localizacdo geografica) — onde “os lugares e objetos passam a dialogar com
dispositivos informacionais, enviando, coletando e processando dados a partir de uma
relacdo estreita entre informacdo digital, localizacdo e artefactos digitais moveis”
(Lemos, 2008:207) — tem vindo a consolidar uma cultura de informacgéo geolocalizada,
na qual se anota digitalmente e se consulta localmente fluxos de dados de lugares, de
individuos, de acontecimentos, de memorias e vivéncias. Neste processo, transforma-se
0 modo como se percecionam 0s espagos urbanos, alterando-se — consequentemente —

0s respetivos significados e identidade (que se desdobram e multiplicam).
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Tendo como referéncia a mobilidade informacional de Lemos (2009b), triangulou-se, ao
longo do desenvolvimento da investigacao, individuos, localizacdo geografica e recurso
a dispositivos comunicacionais moveis, como o0 smartphone. Interrelacionou-se a
mobilidade individual e a conectividade entre espacos urbanos, considerados nas
respetivas apropriagbes pessoais mas, simultaneamente, partiihados. A partir deste
processo comunicativo e informacional, Argan (2005:235) entende que sai reforcado o
papel da cidade, dado que — como refere — consubstancia-se um “aparato de
comunicacgdo; comunicacao no sentido de deslocamento e de relacdo, mas também no

sentido de transmissao de determinados contetdos urbanos”.

Constituem processos comunicacionais de troca e partilha de informacdes, potenciados
pela computacdo ubiqua, a designada “internet das coisas”’, nos quais Sao
determinantes as tecnologias de informagcdo e comunicacdo associadas aos medias
locativos, instigando e estimulando fluxos comunicacionais. De acordo com Manovich
(2006), no ambito deste tipo de interdependéncia conformam-se realidades hibridas,
aumentadas, ou — segundo Beslay e Hakala (2005) — territorios ou “bolhas digitais”. Em
alternativa, Souza e Silva (2006) refere-se a espacos hibridos e espacos conectados,
moveis e sociais. Como indicado, Santaella (2008) alude a espacos intersticiais,
enquanto Lemos (2009b) avanca, como também mencionado, com a nocédo de
territorios informacionais. E denominador comum as perspetivas enunciadas — de
crescente convergéncia entre o digital e o real — a diluicdo de limites entre estas
dimensdes, em que as fronteiras de configuracdo e atuacdo de ambas se mostram cada
vez mais indefinidas. Assim, no decorrer da pesquisa realizada, foi se consolidando o
afastamento da Tese de enquadramentos binarios da problematica em analise,

reforcando-se — em contrapartida — um outro posicionamento: o de estar entre.

Assente nesta condicdo, norteou a producao dos resultados da Tese a perspetiva que
as tecnologias que associam mobilidade/informacgéo/participacdo tém potencial para
reconfigurar processos de enlacamentos subjetivo-espaciais (individuos e lugares) e de
percecao dos espacos urbanos (pessoal e coletiva). Através da investigacido encetada

verificou-se a emergéncia de novos tipos de apropriagbes em espagos de cidades.
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Revelam-se apropriacfes que aliam a experiéncia fisica de espacos a novos modos de
comunicacdo e de se vivenciar as cidades, através de dindmicas urbanas hibridas e
libertas de constrangimentos como a distancia e o tempo. As trés dimensdes do espago
(largura, altura e profundidade) j& havia sido adicionada uma quarta: o tempo. Na
pesquisa efetuada verificou-se ser possivel acrescentar uma outra: a locativa. Se as
referidas trés primeiras dimensfes do espaco estdo alocadas a respetiva configuracéo
fisica, a quarta remete-o para uma condicdo de continua relatividade, na qual ele é
aquilo que o individuo perceciona a partir de um dado ponto/momento no espaco/tempo
— deixando de o ser assim que o mesmo individuo passa a estar em outro qualquer
ponto/momento do espaco/tempo, no qual conforma outra percecao a partir dessa nova
perspetiva (e assim sucessivamente). Sobre a quinta dimensdo espacial que se
concretiza na Tese, poder-se-a referir que 0 espaco ja ndo € apenas uma estrutura fisica
gue se altera a medida que vai sendo percecionada em conformidade com as diferentes
perspetivas que o usufruidor vai adquirindo a medida que se move nele, mas é também
0 que nele se gera e se aloca em termos de fluxos de comunicacbes e troca de
informacdes — a partir dele e com outros (préximos ou em qualquer parte do globo). A
nocao espacial de um determinado local é redimensionada. Por ex. conforme Owen et
al. (2008), hoje Londres estd mais proxima de Nova lorque do que de Atenas.
Atendendo que as novas dinamicas de comunicacao e sociabilizacdo (potencializadoras
de fluxos informacionais) transformam o espaco urbano, Castells (2002:500/501)
distingue o espaco de lugar (espaco fisico onde tem lugar o quotidiano urbano) e o

espaco de fluxos, propondo a ideia que —

(...) hd uma nova forma espacial caracteristica das praticas sociais que dominam e moldam a
sociedade em rede: o espaco de fluxos. O espaco de fluxos é a organizacdo material das
praticas sociais de tempo compartihado que funcionam por meio de fluxos. Por fluxos,
entendo as sequéncias intencionais, repetitivas e programaveis de intercambio e interacéo
entre posi¢cdes fisicamente desarticuladas, mantidas por atores sociais nas estruturas

econdmica, politica e simbdlica da sociedade.

A dimensao locativa acrescenta novos elementos aos elementos urbanos (Dias Coelho

et al., 2013) que conformam as cidades e 0s seus espacos.
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3.3. Interoperacionalidade na apreenséo de espac¢os urbanos hibridos

A hibridez espacial instiga e permite outras fun¢des urbanas, novas inter-relacoes e
diversidade de dinamicas de apropriagdes sociais e comunicacionais. Neste contexto,
enquanto Foucault (1984) alude a Heterotopias, Souza e Silva e Jordan Frith (2012), em
Mobile Interfaces in Public Spaces: Locational Privacy, Control, and Urban Sociability,
focam a importancia das dinamicas relacionais (fisicas, digitais, sociais) na significacao
de diferentes espacos. Realgcam o contributo de tecnologias locativas ao permitirem a
partilha de experiéncias e vivéncias de pessoas, historias, sensacdes e atividades em

comentarios, fotografias e videos, gerando conexdes entre 0s espacos experienciados.

Na investigacédo desenvolvida constatou-se que cada vez mais se assiste a associagao
a estrutura fisica de espacos urbanos uma outra: a estrutura de eventos. O espaco
urbano ganha atratividade nao tanto por aquilo que ele é fisicamente, mas antes pelo
gue nele pode acontecer (temporariamente), do qual resultam praticas e acdes de
apropriacdo que lhes estdo associadas. Constituem eventos (Thrift, 1999) geradores de
dinamicas de territorializacdo em constante renovagédo. De acordo com Pred (1984),
‘places are never 'finished' but always becoming”. Silva (2001), em Imaginarios Urbanos,
corrobora a ideia de renovacgéo constante pelos acontecimentos quotidianos e coletivos,
avancando com uma perspetiva interdisciplinar na analise do espaco urbano, realcando
a importancia do imaginario coletivo. As praticas espaciais de producdo do urbano,
consideradas como processos continuos, para além da relacdo entre as respetivas
localizacbes e os diferentes modos de as vivenciar (tematicas passiveis de serem
associadas a média-arte locativa), foram aprofundadas por Lefebvre (1991), referindo-se
ao espaco social enquanto resultado de trés componentes: i) a pratica espacial
(percecao espacial); i) o espaco representacional (espaco vivido); e, finalmente, ii)) as
representacbes do espaco (espaco concebido). No plano da percecdo do espaco
urbano, podem ser igualmente destacados os contributos dos anteriormente referidos
Lynch (1960), Cullen (1961) e Jacobs (1961), em que é para além da analise espacial a
partir da componente visual, destacam a necessidade de consolidar a emotiva e a

experiéncia sensorial na construgdo mental da imagem urbana.
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Conformam uma representacdo social e imagética (de cada um): o “real” e o
“‘imaginado”, em estreita relagdo com enquadramentos socioculturais da propria pessoa,
convergem em percegoes individuais e subjetivas — “construidas” pelas sensacdes
experimentadas em determinado contexto. Torna-se significativa a interdependéncia
entre os tempos e as histérias dos espacos urbanos. A partir de performances
partiihadas ao nivel das vivéncias urbanas (no tempo e no espaco), detetam-se
denominadores comuns na apreensao dos espacos urbanos, coincidindo em imagens,
informacdes, relatos e memodrias. Neste sentido, perspetivando a estruturacdo de um
sistema multioperativo de verificacdo de inter-relacdes espaciais hibridas, com matrizes
proprias dos designados “territorios informacionais”, capaz de expressar e validar o
contributo de praticas artisticas da média-arte locativa na compreensdo de cidades,
entendeu-se (na Tese) que a consubstanciacdo de memorias coletivas dos espacgos
urbanos ndo resulta apenas de processos estanques, fixos e universalmente aceites,
mas antes consolida-se em processos abertos, continuadamente alimentados pela

perpetuacao e pluralidade de apropria¢des individuais que neles acontecem.

A vivéncia e apreensdo do espaco urbano séo influenciadas pela relacdo entre o
individuo e o contexto, pelo seu corpo em movimento e pelos seus sentidos. De Certeau
(1984), em The Practice of Everyday Life, defende que o espaco apenas € significado
como tal depois de ter sido apropriado pelo caminhar, pelo uso dos espacos urbanos
(programados ou nao). Descreve a cidade enquanto "practised place" (De Certeau,
1984:117) pelo ato performativo do caminhar, no qual se desenham linhas que
comunicam e reescrevem continuadamente esses espacos. Aguele autor chama a
atencdo para a invisibilidade destes percursos significadores de lugares em analises

urbanas baseadas em planos genéricos e perspetivas panoramicas.

A apreensdo dos espacos urbanos necessita estar impregnada de inputs exdgenos e
enddgenos ndo s6 a condicdo subjetiva dos respetivos usufruidores como também da
configuracdo multidimensional dos mesmos. Farman (2012) refere ser relevante para a
atribuicdo de significados aos espagcos as marcas que nele se alocam por via da

diversidade de aspetos que caracterizam os individuos e as sociedades.
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Ainda conforme Farman (2012:141), deve-se atender a “practice of embodied space that
values the unique characteristics of place (...) and a dwelling that gives both the
environment and the people within that space deeper significance”, considerando duas
formas de leitura urbana: i) pela perce¢éo que o individuo tem de si proprio no mundo; ii)
pela leitura que o individuo tem da sua envolvente. Fica convalidado um processo de
movimento entre a pessoa e 0 espacgo que € percorrido, no qual o individuo deixa de ser
espetador e torna-se também ator, interagindo e fazendo parte do espago. Ganha corpo
0 espaco urbano perspetivado a luz de experiéncias e praticas sociais-espaciais (De
Certeau, 1994; Pallamin, 2000) estruturadas numa série de eventos, relacbes e
semidtica — repleto de marcas de identidade, memodria coletiva e de informacgdes que se
encontram imbuidas nele (no espaco urbano), mas que carecem de estar disponiveis,
com possibilidade de interpretacdo, para todos os que o usufruem. Neste ambito, define-
se um quadro multioperativo de verificacdo de inter-relacdes espaciais hibridas, com
matrizes dos territorios informacionais, no qual — como um laboratorio de etnografia
experimental — € necessario convocar saberes e disciplinas como a geografia, a
antropologia e urbanismo na prossecucéo da respetiva convergéncia com a media-arte
locativa, para se objetivarem espacos participativos em que a experiéncia e a percecao

sensorial preponderem (Vaz, 2014:263).

O espaco urbano vivenciado (Lefebvre, 1991), tornado visivel através de intervencdes
artisticas e praticas espaciais indutoras de relacdes e interaces (explorando historias,
memorias e informacdes), acrescenta espessura e multiplicidade a identidade de
comunidades, tornando-as (potencialmente) culturalmente mais densas e solidarias, por
via do reconhecimento e espacializacdo das dinamicas e dos fluxos que o conjunto de
individuos lhe associa quotidianamente (Bleecker e Knowlton, 2004). Complementa o
guadro referido o recurso a dispositivos comunicacionais e a médias locativos como
novas plataformas de vida soécio-urbana. Norteou a concretizagcdo dos objetivos
especificos da Tese o contexto multioperativo apresentado nos paragrafos anteriores,
no qual a percecdo individual aumenta a memdria dos espagos e em que, associando o

caminhar a apreensao urbana, se desenvolveram intervengfes de média-arte locativa.
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3.4. Mapeamentos dinamicos a partir de processos colaborativos

Tem vindo a ser indicado ao longo da Tese que a média-arte locativa recorre a utilizagao
de dispositivos moveis e digitais como instrumentos de mapeamentos urbanos. Em
contexto de rapidas mudancas, foi também identificada a necessidade de se combinar
estes e os processos mediaticos locativos a analise urbana, contribuindo para ampliar
(potencialmente) a apreensédo da cidade flexivel, reutilizavel e transformavel — postulada
por Ascher (1998). A compreenséao da configuracdo multidimensional do espaco urbano,
encarada enquanto processo multi/inter/transdisciplinar, alia investigacao cientifica e
pratica artistica no reconhecimento e registo de vivéncias urbanas em espacos hibridos.
Para o efeito, aprofundaram-se perspetivas e no¢cdes com origem no desenvolvimento
tecnoldgico e equacionou-se o papel da tecnologia comunicacional, informacional, e do
estar e viver em rede. Neste sentido, indagou-se como representar a
multidimensionalidade estrutural, vivencial e percecionada dos espacgos urbanos. Nesta

linha, de acordo com Owen et al. (2008:10/11), poder-se-a equacionar —

What is a Map? Maps inhabit the realm of fact, although not exclusively: They are figurative
representations of dimensions attributes and relations of things in the physical or logical world,
reproduced at a scale smaller than life-size (usually, but not exclusively — sometimes their
scale is 1:1 or, when mapping the microcosm, larger). What can be mapped? Anything can be
mapped, and most things are: places, businesses, galaxies, histories, bodies, philosophies,
devices and databases. The subject-matter of a map is measured, named and ordered
(captured!) by the mapmaker who, armed with carefully verified data and a language of
pictorial description, puts everything in its proper place with its proper name as he or she sees
it.
Em 1994 o MoMA, organizou uma exposicdo denominada “Mapping”, tendo como
curador Robert Storr, onde estavam expostos trabalhos de trinta artistas relacionados
com a utilizacdo de mapas na arte contemporanea. Storr pretendeu mostrar os mapas
como obras de arte, que conjugavam de forma ambigua representacdes subjetivas e

objetivas, com formatos diferentes como pintura, escultura, fotomontagens, entre outros

tipos de manifestacdes criativas.
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Se, por um lado, os mapas s&o considerados como instrumento de rigor na
representagcdo de um territério e seus limites, por outro, a sua descricdo esta
impregnada da subjetividade de quem o produz e de quem o |&/interpreta. Conforme

Blocker (1979:43), os mapas sao “‘una forma humana particular (...) de ver el mundo”.

O mapa, entendido enquanto forma de comunicagéo, contribui para a orientagdo no
espaco e respetiva gestdo da informacdo associada ao que esta a ser representado
nele. Constituem artefactos relacionados com a mobilidade e o movimento. N&ao
obstante, Peter Fend, artista e curador, insurgiu-se contra o teor da exposi¢éo indicada
nos paragrafos anteriores, alegando que mais ndo se tratava do que uma juncéo de
trabalhos artisticos que apenas tinham em comum imagens de mapas, Salientou que a
tematica da exposicdo Mapping era bem mais do que isso. Em alternativa, organizou a
exposicao intitulada “Mapping: a response to MoMa”, em 1995, no American Fine Arts,
onde definiu “mapping” como um processo/acdo de mapeamento, uma correspondéncia
entre imagem e lugar, quer se trate de performance, inscricbes ou percecdes. Este
posicionamento critico enquadra a no¢ao que prevaleceu ao longo da pesquisa no que
se refere a determinar como, a partir da média-arte locativa, se pode — através do
desenvolvimento de novos mapeamentos — estruturar a analise de espacgos urbanos
assente em processos mediaticos locativos e na producdo de cartografia

multidimensional.

Esta perspetiva, a de mapear como um processo, surge referenciada em coletivos como
os Dadaistas, por volta dos anos de 1920, e os jA mencionados Situacionistas, através
das derivas. Atualmente tem sido recuperada a incursédo nas caminhadas urbanas como
pratica artistica. A partir do conjunto de obras elencadas no enquadramento tedrico da
Tese, foi possivel depreender que para estes autores a obra de arte ndo se tratava de
um objeto, mas sim um processo, uma acao, ensaiando a arte de caminhar em
performances e intervengfes urbanas que questionavam a relacdo entre o fisico e o
psicoldgico, procurando alterar ‘the meaning of the city through changing the way it was
inhabited". (McDonough, 1994:77)
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A pertinéncia deste género de prética artistica em que se questiona o espaco urbano e
se repensa a apreensao urbana pelo vivenciar torna a ganhar destaque em intervengoes
de média-arte locativa — agora reforcada pelas potencialidades de exploracdo e
mediacdo das novas tecnologias. Mais do que uma reinterpretacdo nostalgica das
intervencdes dos Situacionistas, aprofundam-se novas formas de experienciar/vivenciar
0 espaco urbano, testando a tecnologia locativa e insurgindo-se contra os ‘passive
spectators in their own lives” (Barnard, 2004) — tornando-os participantes ativos. Sao
praticas artisticas que encaram a no¢ao de arte como processo interativo e colaborativo,
no qual os individuos sdo também autores/artistas. Conforme Maderuelo (1994:14),

usufruindo e reapropriando-se espacos pela sua vivéncia da-se lugar a —

(...) recuperacion del significado del lugar y la valoracion del espacio publico urbano, cedido
indtilmente a los automéviles y a la publicidad, como espacio vivible en el cual los ciudadanos

puedan reconocerse como pertenecientes a él (...).

A média-arte locativa associa arte, tecnologia, ciéncia e narrativas, em intervencoes
baseadas em tecnologias digitais méveis e estruturadas para criarem uma experiéncia
locativa Unica e subjetiva, incentivando e proporcionando a interacdo e participacao
publica. Deste modo, testam-se novas formas de apreenséao, percecao, interpretacdo do
urbano, contribuindo para a compreensao aumentada do espaco urbano. A facilidade de
acesso a ferramentas digitais de mapeamento, de forma colaborativa e em tempo real —
aliada a possibilidade de inserir e comparar uma grande diversidade de dados — produz
uma panoplia de informacédo/dados que revelam novas formas de representacdo e
analise do espaco. Assim, a pratica da deriva urbana, do caminhar como pratica
artistica, foi desenvolvida na Tese recorrendo-se a abordagens de matriz
psicogeogréfica, revisitando “lugares-comuns” alocados a (pre)conceitos sobre o que
deve ser a especificidade do espaco urbano e da relacdo do individuo com o contexto. A
pratica do caminhar como forma artistica e/ou ato de resisténcia pode ser associada a
obra de vérios artistas, como Francis Alys, Francesco Careri, Gabriel Orozco, entre
outros. Foram referéncias relevantes para a prossecucdo do segundo objetivo geral da

Tese, donde se retiram ensinamentos concetuais para novos mapeamentos.
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Como tem sido indicado na Tese, as novas tecnologias da era da computacdo ubiqua
aportam abordagens criativas na interagcdo com o espacgo urbano, inclusivamente em
tempo real (envolvendo os referidos smartphones, tablets, tecnologia GPS, plataformas
de mapeamento, etc.), que mostram novos modos de “ouver” e compreender o urbano
(a respetiva estrutura e as suas relagdes) e que permitem o mapeamento e a notagao

das apropriacoes e fluxos que acontecem nas cidades.

Assiste-se a era da computacdo ubiqua, na qual o acesso a internet de dispositivos
comunicacionais moveis exponencia a quantidade de informacéo que pode ser tratada
na vivéncia dos espacos urbanos e — talvez mais importante — incrementa o potencial de
comunicagdo entre estes e o0s seus usufruidores. No cerne da relacdo

informacao/localidade/mobilidade surge a triade dialégica individuos/objetos/espacos.

Os artistas exploram esta ubiquidade e a mobilidade computacional para realizar
mapeamentos proprios de relacbes sociais-espaciais e ensaiar praticas artisticas que
tém o espaco geografico como base de intervencao/tela. Mapeiam assim experiéncias e
rastreiam movimentos de pessoas que representam amplitude dimensional da vida

urbana.

A arte interativa, apoiada em smartphones, enquadra novos modos de conhecimento do
espaco urbano, do corpo e da comunidade, atendendo a interdependéncia de relacdes
gue naguele seio se pode estabelecer e revelando informacéo até recentemente pouco
percetivel. Mediados pela tecnologia mdvel, nomeadamente o smartphone,
instrumentaliza-se a interacdo multidimensional (através do questionamento e do
entretenimento, por ex.), fazendo emergir o “invisivel” por via do modo como os
individuos percecionam o espaco — etiguetando/classificando em tempo real espacos,
apropriacdes e vivéncias que geram fluxos informacionais ativadores de renovados tipos
de apreensdo espacial que — por sua vez — induzem novas contextualizacdes de

dindmicas mapeadas em tempo real.

2 Expressao do Professor Doutor Amilcar Martins nas aulas do Curso de Doutoramento da Tese.
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Paraskevopoulou e Rizopoulos (2008:2) denominam-nos de “mapas alternativos” —

The term ‘alternative mapping’ refers to the creation of a map that can be, among other things,
digital, augmented with layers of information, subjective and participatory. The growth of
locative technologies has been used to further extend current approaches towards mapping,
depicted on paper, to more dynamic and multidimensional representations accessed via a

series of interfaces.

Atendendo a histéria da arte do século XX, consegue-se referir que a arte foi-se
libertando das galerias. No século XXI, pode-se ja indicar que aquele constrangimento
espacial — mais do que aceleradamente transposto — deixou de todo de ser o contexto
logico para recetaculo da pratica artistica. Crescentemente as intervengdes artisticas
séo estruturadas em processos mais do que em objetos, no qual a mobilidade € uma
das componentes consolidada pelas tecnologias locativas, possibilitando que facam
parte e integrem o quotidiano das pessoas. Como indicado, o caminhar — na era da
computacao ubiqua — possibilita o reconhecimento de localizacdes, o rastreamento de
movimentos, 0 acesso as camadas informacionais, enlacando espacos urbanos e
respetivas comunidades em histérias individuais reveladas e anotadas. A possibilidade
de anotar estruturas espaciais fisicas em tempo real potencia a no¢éo de "invisible notes
in real places" (Russell, 1999). O espaco urbano torna-se a tela/material/suporte de
multiplas praticas artisticas com diferentes camadas de significados e intervencoes
invisiveis, efémeras ou permanentes. Constituem intervencdes artisticas locais que nao

carecem de galeria oficial.

O caminhante, auxiliado por mapas digitais (com tecnologia GPS), ndo se perde num
percurso previamente definido. Mesmo que altere o percurso previamente definido o
mapa adapta-se, reorganiza e apresenta um novo trajeto. As caminhadas/derivas
urbanas, registadas através do recurso a novas tecnologias, surgem como um renovado
modo de cartografar espacos urbanos. Tendo sido previamente mencionado na Tese
gue o caminhar mediado pela tecnologia € explorado pela média-arte locativa
mapeando as respetivas experiéncias/vivéncias espaciais, vincula-se mapeamentos a

processos e 0 movimento a visualizacao de inter-relagfes pessoais/sociais/espaciais.
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Considerando que — como aludido — os territérios informacionais e a média-arte locativa
tém tornado possivel revelar configuracBes explicitas e implicitas de espacos urbanos
contaminados com vivéncias hibridas, no desenvolvimento da investigacdo optou-se
pelo caminhar, quotidianamente realizado, como prética artistica interventiva e critica
traduzida em rastreamentos mapeados em cartografias subjetivas dos fluxos gerados
pelos movimentos dos usufruidores de espagos urbanos e por via, ainda, das atividades
e dinamicas de apropriagcdes que neles aconteciam. Ao assim se proceder demonstrou-
se como, a partir da média-arte locativa, se pode — através do desenvolvimento de
novos mapeamentos — estruturar a analise de espacos urbanos assente em processos

mediaticos locativos e na producéo de cartografia multidimensional.

Deste processo resultou um engajamento critico que procurou avangar para além da
intervencéo tatica. Ensaiaram-se intervencdes que exploraram, de modo artistico, a
tecnologia de média locativa para além da sua condicéo de tecnologia de comunicacéo.
Visou-se reconfigurar indicadores de compreensao do urbano aprofundando o uso da
tecnologia e verificando como elas podem contribuir para a representacdo do espaco
percecionado e da vida quotidiana. Foram intervengcfes mais do que focadas apenas na
estrutura fisica dos espacos urbanos analisados, enfatizando-se antes a hibridez de
experiéncias capazes de aumentarem a memoria e a histéria urbana de partes das

cidades.

Fundamental nas intervencdes artisticas foi a mobilidade do espetador, combinando o
caminhar e o mapear mediados por tecnologias baseadas em geolocalizacéo,
recorrendo principalmente ao GPS e a realidade aumentada. O rastreamento surgiu
como ferramenta que capta e representa a acdo do caminhar. Uma técnica que gerou
mapas, que registou o rastro, linhas, que as pessoas desenharam ao caminhar.
Configuraram-se rastros que alocados a diversos usos, atividades, apropriacoes,
percecbes e memoérias individuais, conferindo a investigacdo densidade cultural,
expressao social e impacto local e global — local porque envolveu populagdo autdctone e
global devido a possibilidade de acesso as experiéncias a partir de qualquer parte do

globo via internet.
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Representaram-se varios espacos percecionados, anexando ou desvendando
informacdo a (de) um local especifico, realizando-se mapas com varios layers de
informac&o e proporcionando (ou produzindo) uma experiencia locativa Unica. Neste
sentido, a prossecucdo do segundo objetivo geral da Tese enquadrou a resposta ao
primeiro objetivo especifico, tendo sido igualmente determinante o postulado por

Paraskevopoulou e Rizopoulos (2008:9), enunciando que —

The city could be read through the growth of lines, the density and frequency, indicating
preference for some parts of the city and indifference to others. (...) They created ephemeral,
time-lapse maps that revealed other ways of seeing our environment as the daily rhythms and
pulse of the city.

As novas tecnologias, o seu facil acesso e a curiosidade que suscitam facilitaram o
envolvimento de varios atores urbanos nas acdes exploratdrias. Mais genericamente,
permitem ainda a democratizacdo dos mapeamentos, quer no que se refere a
disponibilidade de ferramentas digitais para realizacdo dos mapas (em tempo real), quer
pela possibilidade de partilha para uma vasta audiéncia. Tem-se hoje oportunidade para
integrar qualquer individuo em processos de mapeamentos — basta que haja vontade
dos proprios. As pessoas tornaram-se geradoras de dados que podem munir
cartografias sociais. Visto isto, os rastreamentos individuais foram compilados em
mapas coletivos e anotados, complementados com informacdes, sentimentos,
expressoes, e emocdes. Os mapas anotados tornaram-se interativos, participativos e
colaborativos — com potencial de promocao do “direito a cidade” por via da participacao
publica. As intervencdes/praticas artisticas estimularam a participagdo da comunidade
local — reforcando lacos e memorias partilhadas e tornando-a mais ativa, interventiva e

participativa. Sobre este aspeto, recorde-se as palavras de (Tuters e Varnelis (2006:1) —

Inexpensive receivers for global positioning satellites have given amateurs the means to
produce their own cartographic information with military precision. As opposed to the World
Wide Web the focus here is spatially localized, and centred on the individual user; a
collaborative cartography of space and mind, places and the connections between them. In
what is in many ways the ur-text for locative média, the 1999 Headmap Manifesto, Ben

Russell described an incipient "new world" (...).
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A vivéncia e apreensdo espacial e as relagbes que dai resultam foram tornadas visiveis
de diversas formas — com base em intervencfes de média-arte locativa. Tratou-se de
modo sistematico questdes como a visualizacdo e a virtualizacdo de relacbes e
dindmicas do quotidiano urbano em mapas anotados, subjetivos e digitalmente
produzidos, assentes em processos colaborativos que importam mais do que qualquer
produto final. Os mapas tornaram-se ferramentas de producéo que lidaram com dados
geolocalizados resultantes das mdltiplas percecdes inscritas pelos participantes. Evoca-
se novamente Paraskevopoulou e Rizopoulos (2008:2) para o justificar — “When
individuals are involved in the creation of a map, they state what they regard as
important, what they regard as interesting, and for what they are motivated to act’.
Plataformas digitais, como o CartoDB3, por ex., permitiram inserir nos mapas
indicadores como o tempo, a velocidade, a distancia e visualiza-los de forma dinamica,
em videos. Os mapas realizados ndo descrevem apenas a estrutura fisica dos espacos
urbanos, representam muito mais do que essa dimensdo do espaco dado que se
tornaram subjetivos e efémeros, expressando inter-relagcbes entre individuos,
comunidades e espacos e respetivos fluxos que entre eles se estabelecem.
Consubstanciam-se como arquivo digital da memoria coletiva dos espacos, em continuo
crescimento e desenvolvimento, passiveis de serem consultados em tempo real e in
loco. Parafraseando Wood (1992:132) —

Maps are about relationships. The map is a highly complex supersign, a sign composed of
lesser signs, or more accurately a synthesis of signs; and these are supersigns in their own
right, systems of signs of more specific or individual function... the map image as a whole is
the supersign, and the various systems it resolves to are its constituent signs, things that can
only have meaning in relation to other signs.

Em sintese, novas formas de construcdo do conhecimento coletivo emergem, capazes
de aumentar/acrescentar espessura e densidade dimensional aos espacos urbanos sem
contudo neles intervir e/o os alterar fisicamente, mas reconfigurando-os a partir de

artefactos gréficos digitais. E o que se verificara na sec¢éo seguinte da Tese.

3 https://cartodb.com/
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Figura 3. 1. Mapas mentais de espacos urbanos do centro histérico do Porto, realizados por

elementos da comunidade luséfona residente naquela cidade no @ambito do “Projeto Artistico Olha 1&8”
(http://www.10pt.org/olhala/). (Fonte: David Leite Viana)
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4. A média-arte locativa e os mapeamentos dinamicos nos casos de estudo
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Na prossecucdo dos objetivos especificos da Tese enquadraram-se os fluxos urbanos
como dindmicas que ocorrem num meio, necessarios para o desenvolvimento das suas
relagbes, mapeando-0s enquanto resultado da mobilidade de pedestres, mas também
como fluxos comunicacionais provindos do inter-relacionamento entre o real e digital. Foi
determinante entender o mapeamento como instrumento de didlogo e processo
instigador, critico e aberto a comunidade. A propésito desta perspetiva recorde-se
Corner (1999), que indica 0 mapeamento como processo inclusivo, de revelacéo e
capacitacdo, a partir do qual — acrescenta-se na Tese — verifica-se potencial para

incrementar significados aos fluxos e sentidos aos espacos urbanos.

O mapeamento de derivas urbanas na apreensdo de espacos urbanos pretendeu
aprofundar ndo so6 a inter-relacdo entre a percecdo espacial e a temporal, mas ainda a
respetiva representacdo. Igualmente importante foi o contributo para compreender fluxos
urbanos e o modo como foram experienciados. Através do rastreamento e mapeamento
dinamico de praticas urbanas, objetivou-se tornar visivel a apropriacao interdimensional
alocada aos espacos analisados. Para o efeito, realizaram-se trés atividades que
tiveram em comum a mediacéo via dispositivo movel (smartphone e/ou tablet), encarado
guer instrumentalmente, como ferramenta de georreferenciacdo, quer enquanto
“protese” que permitiu ampliar os sentidos humanos. Neste sentido, foi determinado que
o respetivo papel ndo seria o de indicar caminhos, mas, pelo contrario, colaborar no ato

de caminhar como (re)descoberta de espacos urbanos.

O primeiro conjunto de derivas aconteceu na Vila de Caminha, com recurso a
dispositivos comunicacionais méveis no registo de fluxos urbanos dos participantes.
Quanto ao segundo atividade, em Vale de Chelas (Lisboa), além do rastreamento de
derivas através de smartphone, avancou-se no sentido de mapear coletivamente — in
loco e em tempo real — os fluxos urbanos equacionados no contexto da experiéncia.
Sobre a terceira (e Ultima) experiéncia, em Vila Nova de Cerveira, aprofundaram-se
abordagens das anteriores e aumentou-se a interdependéncia de problematicas
envolvidas, conferindo os resultados obtidos no quadro da andlise urbana — testando-se

0 seu contributo para perspetivas integradas do estudo da forma das cidades.
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A diversidade configuracional dos espacgos urbanos analisados permitiu considerar a
multiplicidade de fluxos urbanos. Os critérios que nortearam as op¢des que conduziram
aos casos de estudo assentaram nos seguintes atributos urbanos definidos: 1.°)
espacos urbanos com fluxos estruturados e continuados em tecido urbano consolidado,
de média escala, com memodrias e historia urbana; 2.°) espacgos urbanos com fluxos néo
estruturados mas continuados, em tecido n&o consolidado em contexto de grande
cidade, com comunidades contrastantes; 3.°) espacos urbanos com fluxos ocasionais
entre tecidos urbanos consolidados de pequena escala, com matrizes culturais

diferentes.

Como indicado, os casos de estudo foram a Vila de Caminha, o Vale de Chelas (em
Lisboa) e Vila Nova de Cerveira — equacionando-se aqui as dinamicas que estabelece
com Goian (pequena vila galega, localizada na margem norte do Rio Minho). A
oportunidade para considerar espacgos urbanos destas geografias resultou de contactos
estabelecidos com diversas entidades solicitando colaboracdes e apoio na realizacao
das experiéncias previstas na investigacdo para a prossecucdo dos objetivos
especificos da Tese. Dos contactos estabelecidos (e das condicbes apresentadas), foi

possivel estabilizar a cooperagcao necessaria nos casos de estudo referenciados.

Pretendeu-se que os casos de estudo tornassem possivel 0 ensaio de intervencdes
artisticas e experiéncias urbanas multifacetadas que envolvessem, pela respetiva
condicao e caracteristicas socio-morfologicas, uma grande pluralidade de variaveis que
fossem capazes de expressar contextos vivenciais e de fluxos bastante diferentes. Nas
derivas urbanas realizadas nos casos de estudo, o recurso a dispositivos tecnolégicos
comunicacionais moveis possibilitaram inscrever e explorar ‘the spaces between the
different layers of reality, to redraw the urban geography, from a biological point of view,
and to explore the urban intricate rhizome” (Guazzaroni, 2013:1). Como expressa a
propria redacdo da seccdo da Tese relativa a Metodologia, permitiu-se a alocacao de
um determinado modo “rizomatico” na interoperacionalidade entre varias metodologias
aplicadas na investigacao (num vai-e-vem entre o cientifico e o artistico), dado que nédo

se apresentam estanques nem hierarquica e/ou sequencialmente estruturadas.
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O procedimento de tratamento, organizagdo e sistematizacdo de dados com origem na
utilizacdo de smartphones e tablets (com recurso a GPS e ligacao a internet e/ou wi-fi),
dos quais se conformou a informacdo que alimentou 0 mapeamento de dinamicas e
fluxos em espacos urbanos dos casos de estudo analisados, foi realizado em ambiente
controlado (sala de aula, por ex.), como em modo livre por parte dos participantes
(espacos exteriores, sem qualquer acompanhamento/orientacdo especifica). No
primeiro, os alunos instalaram nos seus dispositivos as aplicacfes necessarias para
cronometrar e registar um conjunto de parametros, como 0s associados ao
rastreamento de percursos, respetiva velocidade e altimetria. Relativamente as apps
utilizadas, foram determinadas em conformidade com o sistema operativo dos
smartphones dos alunos. No caso de sistemas operativos Android foi utilizada para
rastreamento a aplicagéo ‘Os Meus Percursos’ (Fig. 4.1.). Para os sistemas operativos

iOS a opgao recaiu na aplicagao ‘myTracks’ (Fig.4.2.).

Os Meus Percursos

ok ok

o

Figura 4. 1. Aplicagao ‘Os Meus Percursos’ para dispositivos méveis com sistema operativo Android.

(Fonte: https://play.google.com/store/apps)
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Figura 4. 2. Aplicagédo ‘myTracks’ para dispositivos méveis com sistema operativo iOS (Fonte:

https://itunes.apple.com/pt/app/mytracks-the-gps-logger/id358697908?mt=8)

Apés rastreamentos nos trés casos de estudo, exportaram-se 0S percursos (com
extensdo .GPX ou .KLM) para serem trabalhados na plataforma CartoDB — em

https://cartodb.com/ — e no Google Maps — em https://maps.google.pt/.
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4.1. O caminhar, os fluxos urbanos e a prética artistica na Vila de Caminha

A atividade da deriva urbana na Vila de Caminha (Minho, Portugal) foi desenvolvida na
UC (optativa) de Morfologia Urbana: Abordagens e Mapeamentos, do 1.° semestre do
4.° ano do ano letivo de 2014/2015, do Mestrado Integrado em Arquitetura e Urbanismo
da ESG. Esta colaboracdo justificou-se no sentido em que permitiu contar com a
participacdo de um conjunto de estudantes do ensino superior com conhecimentos ao
nivel da andlise urbana e do estudo da forma urbana. Deste modo, foi possivel abordar
a média-arte locativa associada a apreenséo do espaco urbano. A experiéncia de deriva
urbana encetada integrou-se na fase de diagnéstico, analise e sintese levada a cabo
pelos estudantes sobre a respetiva area de intervencdo no ambito do atividade de

projeto urbano entdo em desenvolvimento na UC referida.

Constituiu uma oportunidade para entender como o contexto interoperativo definido na
Tese, de verificacdo de inter-relacdes espaciais hibridas — com matrizes préoprias dos
designados “territérios informacionais” (capaz de expressar e validar o contributo de
praticas artisticas da média-arte locativa na compreensdo de cidades) — poderia ser
aplicado no seio de processos combinatérios interdisciplinares, implicando métodos e
metodologias para a comparacdo de caracteristicas entre formas urbanas. Neste
sentido, testou-se o feedback da resposta ao primeiro objetivo geral da Tese,
confrontando-a com os estudantes da UC e percebendo como estes a articulavam com

a respetiva aprendizagem nos dominios da morfologia urbana.

A parceria que se estabeleceu no quadro da investigacdo e a UC em causa para
verificar os niveis de validacdo — por parte dos estudantes — da convergéncia entre a
média-arte locativa e a apreensdo urbana no reconhecimento de fluxos urbanos,
traduzidos em mapeamentos dinamicos resultantes da atividade do caminhar na Vila de
Caminha. ldentificaram-se apropriacbes nos seus espacos urbanos, registaram-se
dindmicas e inter-relacdes entre formas urbanas e a percecdo da mesma, nao
esquecendo a producdo de mapas de vivéncias urbanas, a interdependéncia entre

estas, o local onde aconteciam e porque se davam nesses lugares.

74



Dado que os estudantes formaram um grupo heterogéneo, as derivas urbanas levadas a
cabo por eles expressaram diferentes perspetivas e pontos de vista que iam tendo dos
espacos urbanos que iam percorrendo, “descobrindo”, no processo de caminhar pela
Vila de Caminha. A deriva urbana foi assim explorada como prética artistica e enquanto
atividade de experimentacdo de espacos urbanos ativada pelos sentidos e apoiada por
dispositivos comunicacionais méveis (que serviram ainda no auxilio a andlise urbana).
Complementarmente, procurou-se avangar no alcance deste tipo de pratica e, para isso,
promoveu-se uma abordagem de pendor mais critico, na qual se estruturou o

mapeamento colaborativo.

A atividade de deriva urbana (como pratica artistica do caminhar, sem um destino
predefinido, como ja referido) teve como propdsito incrementar o didlogo e contacto
entre intervenientes (atores urbanos) — que, em determinados momentos, partilhavam
0S MesmMos espacos — e 0s estudantes que participaram na experiéncia urbana. Estes,
por esta via, consolidaram um conhecimento multidimensional dos espacos urbanos que
vivenciaram através da troca de impressdes, comentarios, conversas informais,
contactos, memodrias e historias que os transeuntes |hes iam relatando — descrevendo
também eles (os usufruidores ocasionais dos espacos analisados pelos estudantes)
como percecionavam aquela Vila e quais as atividades que desenvolviam no respetivo
guotidiano. O desafio que cabia aos estudantes era conseguir articular a quantidade e a
diversidade de tipos de dados que assim conseguiram ter acesso no processo de
conformacdo desdobrada da apreensdo de espacos urbanos vividos, com historia,
sedimentados no tempo e com marcas tangiveis e intangiveis que os caracterizavam —
e que importava incorporar nas propostas que desenvolveriam para a transformacao
dos mesmos. Para o efeito, desenvolveu-se na investigacdo uma matriz interoperativa
gue preconizava ndo sO abordagens exploratérias aos espacos urbanos da Vila de
Caminha, mas igualmente — principalmente — a convergéncia entre arte e tecnologia,
recorrendo a média-arte locativa em intervencdes que questionavam as dimensdes do
espaco fisico e fomentaram possibilidades de transformacdo pela apropriacéo

situacionista dos espacos urbanos.
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Os estudantes ganharam consciéncia da relevancia dos modos de vida sobre os
espacos, dos fluxos que geram no dia-a-dia, das dinamicas que se partilha na vivéncia
urbana e como o experienciar a cidade considerando as suas memdrias e lendas, nao
apenas da respetiva estrutura fisica, mas também das pessoas que dela usufruem
constitui uma via para o adensamento cultural e a sustentagcdo da espessura

multidimensional dos espacos urbanos.

Os estudantes revelaram — mesmo antes das derivas urbanas — disponibilidade para
serem sensiveis aquilo que o0s espacos sdo para além da respetiva configuracao,
caracteristicas fisicas e relagdo com a envolvente mais proxima (questdes usualmente

tidas em conta na formacao em arquitetura e urbanismo).

N&o obstante, a convergéncia entre o caminhar, os fluxos urbanos e a pratica artistica
potenciou o enriquecimento do conhecimento das rela¢des interdimensionais presentes
nos espacos urbanos, do qual fazem parte — para além dos elementos urbanos — as
narrativas dos individuos que se movimentam na cidade, perpetuando marcas entre as

suas partes.

O aspeto mais inovador da abordagem estruturada no cerne da pesquisa prendeu-se
com a realizacdo dos mapeamentos dinamicos e psicogeograficos resultantes, olhares
criticos e aumentados sobre 0s espacos urbanos, redescobrindo-os com a colaboracao
dos habitantes e das pessoas que passavam ocasionalmente, articulados com técnicas
de producédo audiovisual e digital. Consideraram-se historias individuais para a histéria
urbana de espacos urbanos da Vila de Caminha, consubstanciando-se enquanto

matéria ligante da memdria coletiva dos mesmos.

Para que os estudantes ficassem ambientados com o que se pretendia com a respetiva
participacdo, foram realizadas trés aulas onde se explicou e ensaiou a deriva como
atividade estimuladora de sentidos na apreensao do espago “puro/selvagem/em branco”

digitalmente.

As aulas foram organizadas da seguinte forma:
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Aulal -
Contextualizacéo tedrica:
e Exemplos de mapas dinamicos;
e Apps — aplicagdes interativas que ajudam na explora¢ao urbana;
e Introducédo aos programas a serem utilizados —
o Plataforma online CartoDB, em http://cartodb.com/
o Aplicacdo para dispositivos comunicacionais moveis “myTracks”/“Os Meus
Percursos”
o Google Maps

e Organizacgéo de grupos.

Aula 2 -
Trabalho de campo na Vila de Caminha:
e Registo fotografico e video da deriva urbana (ndo foram indicados percursos
previamente definidos);
e Registo visual e/ou sonoro (entrevistas/dialogos com transeuntes) sobre —
o O gue sentem nos espacos urbanos nas suas atividades diarias
o Histdérias que vivenciaram nos espacos urbanos que tivessem sido
marcantes nas respetivas vidas
o O que gostariam que pudesse acontecer/surgir nos espagos urbanos
o Opinido individual dos estudantes sobre os espacgos urbanos da Vila de
caminha, destacando aspetos, apropriacoes, fluxos e elementos urbanos,
nao esquecendo as memorias, narrativas e historias que teriam gostado

mais (ou menos).

Aula 3 -
Organizacao, estruturagéo e sistematizacao dos dados recolhidos e posterior tratamento

e correlagéo da informagé&o assim resultante.
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Tendo por base estas aulas (e 0 modo como foram preparadas), exponenciou-se nos
estudantes o “ouver” através do caminhar, do perderem-se para se encontrarem, do
explorar a deriva urbana como atividade de experimentacao critica de espagos urbanos
(anti-roteiro turistico), compreendendo a amplitude da realidade da vida nas cidades
pelos testemunhos de outras pessoas. Para que isto acontecesse, ndo se estruturaram
entrevistas, mas, pelo contrario, apelou-se ao dialogo/conversa sobre historias,
vivéncias, memorias (boas e mas), desejos e anseios (estimulou-se ainda a descoberta

de mitos urbanos).

Os estudantes deambularam por espacos urbanos da Vila de Caminha sentindo,
captando, desenhando, fotografando e filmando o que consideraram mais importante
(tanto positiva como negativamente), estabelecendo contacto (conversas informais) com
diferentes atores/intervenientes urbanos que se cruzavam com eles nas caminhadas.
Deveriam — através de memodrias coletivas relatadas — ganhar consciéncia e
consubstanciar as respetivas narrativas sobre os espacos urbanos vivenciados a partir

de outras historias.

A atividade de deriva (de descoberta/procura de memorias/historias de vivéncias),
assente na realizacdo de percursos, foi desenvolvido em grupos de dois a trés
estudantes, concretizando os rastreamentos via as referidas aplicagdes ‘myTracks’ ou
‘Os Meus Percursos’. Dada a novidade que estas aplicacdes constituiam para a
generalidade dos estudantes, também este recurso foi gerador de novas vivéncias e
narrativas resultantes da curiosidade deles em visualizarem as linhas provocadas pelo
caminhar de cada grupo nos espacos urbanos da Vila de Caminha. Foi enriqguecedora a
discussao/reflexdo que “espontaneamente” surgiu entre os estudantes a propdsito da
interpretacdo dos registos relativos aos movimentos de cada um e Sseus grupos,
destacando-se 0 impacto que as narrativas visuais (rastreamento) tiveram na

consolidacdo da relevancia e interesse em mapeamentos colaborativos.

No final de cada deriva urbana, cada grupo possuia quatro ficheiros:
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e Ficheiro com o rastreamento ‘myTracks’ (com extensdo, como antes indicado,
.GPX ou .KLM) para posterior trabalho em software de mapeamento dindmicos
(CartoDB, por ex.);

e Ficheiro com cartografia sonora contendo gravacédo audio da deriva (no decorrer
da realizacdo da caminhada foi solicitado aos estudantes que mantivessem 0
gravador ligado), ficando-se com registo de didlogos entre os habitantes (e/ou
usufruidores dos espacos urbanos), entre os estudantes ao longo dos percursos,

entre ambos e dos varios sons urbanos;

e Ficheiro com fotos do que os estudantes consideraram mais relevante na deriva

(como referido, tanto positiva, como negativamente);

e Ficheiro audio com o testemunho de cada estudante sobre o que gostaram mais

e menos dos espacos urbanos e da experiéncia em geral.

No término da colaboracédo com os estudantes obtiveram-se mapas que expressavam e
testemunhavam os percursos dos estudantes, embora nédo de todos, dado ter havido um
pequeno numero que nao tinha acesso a internet a partir dos respetivos dispositivos
moveis. Para além desta situacdo, um estudante ndo possuia telemoével com GPS
(foram aspetos deste género que conduziram a necessidade de se realizar a atividade

da deriva urbana também em grupo).

Seguidamente, apresentam-se (Fig. 4.3.) representacfes de rastreamentos individuais
encetados pelos estudantes na Vila de Caminha. As imagens tém por base a recolha de
dados que conseguiram enquadrar na experiéncia (provindas, por ex., de conversas
com o0s transeuntes, como indicado), para além de imagens obtidas e impressdes
sentidas na realizacdo das derivas. A informacdo resultante foi entdo tratada na
investigacdo e compilada em video, refletindo o retrato e interpretacdo da autora da

Tese sobre a participacdo de cada um na experiéncia relatada.
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Alexandre Mourifio Catalina Cons Diane Pacheco

Enrique Urdiales José Almeida Joana Rolo

Miguel Meijido Patricia Correia Sofia Duran
Figura 4. 3. Rastreamentos de derivas urbanas realizadas por estudantes do 4.° ano (2014/2015) do
MIAU da ESG na Vila de Caminha.
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Complementarmente, os videos expressam ainda — de forma individual (da autora da
Tese) — a percecao sensorial conformada e a consciencializagdo estruturada, a partir da
participacdo dos estudantes, dos respetivos movimentos do corpo no espaco, tendo
procurado transportar para 0 ambiente digital a experiéncia realizada e seus
intervenientes. Por selecdo e justaposicdo do material produzido ao longo do processo,
procedeu-se — no desenvolvimento da investigacdo e consequente prossecucdo dos
objetivos especificos da Tese — a integracdo do mesmo no artefacto eBook “ComPassos

com Histérias” (aprofundado no Capitulo 5).

Quanto a uma perspetiva do que foi elencado pelos estudantes, destacam-se, em
sintese, as seguintes consideracdes por eles deixadas: Alexandre Mourifio diferenciou
guatro zonas — a) marginal (trafego rodoviario); b) centro historico (e seu espaco publico
bem conservado); c) area de crescimento que parte do centro histérico; d) zona em cota
mais elevada, com a Fortaleza. Indicou como aspetos positivos a geografia local
(comoda para caminhar), a paisagem da foz do Rio Minho e o passeio fluvial de
madeira, da Ribeira do Rio Coura. Negativamente, mencionou a falta de continuidade
visual entre o passeio fluvial de madeira (da Ribeira do Rio Coura) com a marginal do
Rio Minho, para além da fragilidade do setor econdémico local. A estudante Catalina
Cons destacou as ruas do centro histérico e a Praca Conselheiro Silva Torres, nao
tendo apontado questdes negativas. Uma outra estudante, Joana Rolo (juntamente com
Alexandre Mourifio e Miguel Meijido), conseguiu estabelecer didlogos mais demorados
com habitantes. Dessas conversas sobressaiu a envolvéncia humana e o enlacamento
cultural verificados na experiéncia. Positivamente, aludiu a espacos urbanos
prazenteiros e tranquilos, visualmente agradaveis e confortaveis no seu uso. Fez
guestdo de acrescentar a riqueza do patrimonio historico e a relevancia da Praca do
Conselheiro Silva Torres nas vivéncias sécio-espaciais locais e na dinamizacdo de
fluxos urbanos — dado ser um dos principais espacos para convivio e ponto de encontro
das pessoas. Também fez referéncia a boa manutencdo e conservacédo dos espacos
em geral. Considerou a Vila de Caminha “calorosa” devido a simpatica recetividade por

parte dos seus habitantes e a0 modo como se apropriavam dos espacos locais.
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As impressdes elencadas no paragrafo anterior (entre outras possiveis) foram
sintetizadas em mapeamentos de percecdes sensoriais, onde se consideraram histérias
de vida, fotografias (atuais e de arquivo), dialogos (em discurso direto ou contados),
relatos individuais e comentarios subjetivos sobre memorias e opinides. Foram
conjugadas, pelos estudantes, com 0 que sentiram na apreensdo urbana, relacionando
0 espaco vivido e o percecionado através da apropriacdo e das vivéncias que
contemplaram e tiveram acesso/produziram (direta e/ou indiretamente). Constituiram
materiais que — a partir da sobreposicao de rastreamentos individuais — fizeram parte do
contetdo do mapeamento colaborativo. Neste, visou-se revelar agdes, ligacbes e fluxos
urbanos “invisiveis” (de cariz coletivo, mas procedentes dos de origem pessoal),
permitindo compreender tendéncias sobre espacos urbanos e possibilitando estabelecer
padrdes relativos aos elementos urbanos (como as ruas mais percorridas e as pragas
mais procuradas), bem como a anotacéo e sistematizacao de memorias partilhadas e de
marcos historico-espaciais marcantes (genericamente indicados por individuos
inquiridos). A diversidade destes dados foi posteriormente explorada no artefacto com
RA, em que se anexou a informagcdo a coordenadas geograficas. O mapa coletivo

produzido (Fig. 4.4.) foi realizado na plataforma CartoDB (no site https://cartodb.com/).

Em sintese, no tratamento dado aos dados previu-se que a informacdo que resultasse
seria associada a rastreamentos, tendo-se conseguido nove ficheiros (extensédo .KML)
contendo as experiéncias individuais e o mapeamento digital desenvolvido, tendo por
base a analise aos discursos produzidos. Seguidamente, considerando o mapa
enquanto narrativa urbana visual (rastreamento), aprofundou-se o tracar de linhas
provocadas pelo movimento do deambular na procura de narrativas. Os percursos foram
traduzidos em linhas coloridas, sabendo que a cada autor de um percurso correspondeu

uma cor. No entanto, de acordo com De Wall (2012:11), cada percurso individual —

(...) can also be aggregated on a collective level, and this can lead to the visualization of
collective rhythms in new ways. What is new in all these examples is that they extend the
moment of the performance of social roles to additional platforms and additional publics (as in

audiences).
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Figura 4. 4. Mapa coletivo relativo a sobreposicédo de rastreamentos de derivas urbanas realizadas na

Vila de Caminha.

A experiéncia exposta nesta seccdo da Tese foi relevante para a investigacao, tendo
tido também feedback positivo por parte daqueles que nela participaram. E de
salientar, neste sentido, o muito significativo encontro/didlogo geracional que a
mesma propiciou, mesmo que — inicialmente — quando solicitado aos estudantes
para o fazerem, tivessem reagido relutantemente. Imperava entdo um certo
acanhamento geral para o contacto pessoal com “estranhos”. Nesse momento, foi
preciso demonstrar o potencial dos dispositivos comunicacionais digitais moveis

também no contacto presencial.
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Para término desta parte da Tese, resta a referéncia a articulacdo do que ficou da
experiéncia* realizada na Vila de Caminha, em termos de conteldos para a
investigacao, no artefacto ‘Narrativas Digitais de Caminha’. Com isto, mais uma vez, se
demonstrou a inter-relacdo entre os objetivos gerais da pesquisa e os especificos,
enlacando-os num continuo vai-e-vem entre as probleméticas equacionadas na
resposta aos mesmos. Neste caso concreto, entendeu-se que se na Vila de Caminha os
espagos mais multidimensionalmente vividos se centravam em frentes de &gua, centro
histérico e locais de cota mais elevada (junto ao miradouro e de elementos urbanos
considerados determinantes para a histéria da Vila, como a muralha e o convento),
seriam estes a demarcar a rede de pontos notaveis que gerariam o0s principais fluxos
urbanos que deveriam constar no artefacto ‘Narrativas Digitais de Caminha’. Assim,
neles se consubstanciaram os testemunhos e as memorias que alimentaram com
historias individuais e dinamicas partilhadas a estrutura interoperativa do artefacto

indicado — preenchendo-o com cruzamentos espacio-culturais.

4.2. O caminhar, os fluxos urbanos e a pratica artistica no Vale de Chelas

O segundo caso de estudo refere-se ao Vale de Chelas, em Lisboa, caracterizado por
espacos urbanos fragmentados, entre intersticios do tecido urbano e estratos
populacionais muito distintos (social, econdémica e culturalmente). E uma area com
dinamicas endogenas e exdgenas de dificil relacdo, que estigma apropriacdes e
dificultam a construcédo de vivéncias partilhadas entre as varias comunidades do local
(de origem cigana, africana, do leste europeu, entre outras) — muito etnocentradas e
pouco permeaveis a contactos cruzados com individuos exteriores aos seus grupos.
Neste contexto, a compreensao de fluxos urbanos envolve uma amplitude de questdes

muito maior que no caso de estudo apresentado na seccao imediatamente anterior.

4 Os ficheiros sobre a experiéncia podem ser consultados no CD do Anexo lI, relativo ao artigo cientifico “A

deriva na andlise do espaco urbano, na perspetiva da média-arte locativa”.
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A oportunidade de acesso a este espaco urbano de Lisboa surgiu no ambito dos
trabalhos do Modulo 1: Contextos de Urbanizacdo e Morfologia do Curso de
Especializagdo em Territérios Colaborativos: Processos, Projeto, Intervencdo e
Empreendedorismo do ISCTE. Dado o teor da investigacdo em desenvolvimento, foi
considerado pertinente a inclusdo da pesquisa da Tese e respetivas metodologias no
Modulo em causa, visto que uma das tematicas previstas no seu programa prendia-se
com a abordagem e ensaio de processos colaborativos na transformacdo de espacos
urbanos — consciencializando os participantes no Curso da necessidade de se promover
l6gicas e acBes de ativacéo do envolvimento de individuos e comunidades na discusséo
e programacado de intervencbes reformadoras de partes de cidades, por via do
engajamento entre cidadaos, seus representantes e instituicdes da administracao local.
A participagéo publica foi uma das tematicas dominantes nas discussdes e debates
promovidos para se apresentar o potencial da média-arte locativa e dos mapeamentos
dindmicos na compreensdo de fluxos urbanos. Também neste caso de estudo foi
significativa a curiosidade geral sobre o contributo do dispositivo mével na atividade do

caminhar como pratica artistica.

A colaboracédo teve como primeiras tarefas a realizacdo de uma experiéncia de deriva
urbana como forma de (re)conhecimento e levantamento de caracteristicas dos espacos
urbanos em andlise no Vale de Chelas. Em ambiente de sala de aula, adotou-se
procedimento idéntico ao tido no caso de estudo anterior, na Vila de Caminha. Assim,
instalaram-se nos smartphones dos participantes no Médulo 1 as aplicagdes ‘myTracks’
ou ‘Os Meus Mapas’, consoante os sistemas operativos dos mesmos. Explicaram-se as
valéncias das aplicacdes e reforcou-se a validade dos dados recolhidos por aquela via,
nomeadamente, quando cronometrando e registando parametros associados a percurso
em espacos exteriores, como a velocidade, o tempo despendido em cada espaco, a
altimetria, 0 quanto se permaneceu parado e/ou a andar, as distancias percorridas, entre
outras possibilidades de leitura. Ficou patente para os estudantes como poderiam cruzar
— a partir de dispositivos comunicacionais moveis — dados de matriz quantitativa com os

de pendor mais qualitativo (provindos de videos, fotos e anotagfes pessoais).
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A parceria que se estabeleceu com o Curso referido providenciou o enquadramento
para verificacdo de como se pode (a partir da média-arte locativa) — e através do
desenvolvimento de mapeamentos dindmicos — estruturar a andlise de fluxos urbanos
assente em processos mediaticos locativos e na producdo de cartografia
multidimensional. O alcance da resposta ao segundo objetivo geral da Tese foi assim
testado e confrontado ndo s6 pelos inscritos no Médulo 1, mas também por populacéo
do Vale de Chelas, que se disponibilizou para a realizacdo do mapa colaborativo.

Esta situacdo amplificou a escala da experiéncia, quando comparada com a
desenvolvida no caso de estudo anterior, dado que na Vila de Caminha apenas o0s
estudantes haviam integrado o mapa colaborativo. Para que a amostra fosse maior, no
caso do Vale de Chelas, foi determinante o contributo de Anténio Brito Guterres®
enquanto elemento facilitador no acesso as comunidades locais. A sua experiéncia
prévia (responsavel pelo projeto Iniciativa Bairros Criticos: Operacao Vale da Amoreira e
teve a seu cargo a coordenacédo do Centro de Experimentacéo Artistica do bairro) foi
uma mais-valia em todo o processo na medida em que incitou e mediou o interesse de
habitantes do Vale de Chelas pelo que se estava a aprofundar no Modulo 1,
incrementando o envolvimento de intervenientes no mesmo. Dinamizou a continuidade
da operacionalidade do mapa colaborativo em outros médulos do Curso, explorando-o
com mais variaveis e tendo-o como base de trabalho e de discussdo entre agentes
implicados no Curso (estudantes, populacdo em geral e instituicbes e organismos, como
a referida fundacdo Aga Khan, a Camara Municipal de Lisboa e os ASF-P). A sinergia
entre a pesquisa da autora da Tese e o trabalho de Antonio Brito Guterres criou espaco
para gue os resultados do Modulo 1 tivessem sido genericamente bem recebidos e Uteis
— inclusivamente — para a verificagdo de propostas urbanisticas sugeridas por
estudantes do Curso para o Vale de Chelas. Uma delas chegou mesmo a ser integrada
na fase de discussdo, aprovacdo e encaminhamento para possivel financiamento a
partir do Programa BIP-ZIP — Bairros e Zonas de Intervencao Prioritaria de Lisboa (da

Céamara Municipal de Lisboa).

5 Coordenador na Fundagdo Aga Khan (Programa K'CIDADE).
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A este propdsito, poder-se-4 tornar a ressaltar a relevancia de se estabelecerem nexos
multi/inter/transdisciplinares entre as diferentes experiéncias estruturadas a partir da
média-arte locativa e da producdo de mapeamentos dindmicos na compreensao de
fluxos urbanos. Consubstanciaram a interoperacionalidade entre abordagens da analise
urbana e possibilitaram leituras desdobradas e aumentadas de espacgos urbanos,
contribuindo para niveis acrescentados de apreensdo urbana — acomodando a
diversidade das suas dimensdes. Sobre este aspeto, Adriana Gil (uma das participantes
no Mddulo 1 e restante Curso em causa), destacou — no seu Relatério Final de
avaliacao — a construcao individual da percecéo espacial assente em inputs e outputs de
largo espectro, tanto objetivos como subjetivos, com origem em apropriacdes (pessoais
ou de outros, formais e “informais”) dos espacos urbanos que sao interpretadas no

sentido de se reconhecerem interdependéncias entre fluxos, espagos e individuos.

Assente em rastreamentos, aos quais se seguiram mapas coletivos, equacionaram-se
procedimentos para a analise urbana com capacidade para se configurarem engquanto
processo de apoio a decisdo, dado nele estabelecerem-se indicadores sobre vivéncias,
tendéncias e padrbes expressos em mapeamentos dinamicos que informaram sobre
atributos espaciais, comportamentais e sensoriais. Neste sentido, na experiéncia
realizada no Vale de Chelas, o percurso realizado na visita de estudo em grupo foi
rastreado e mapeado, mas em que se permitiu também — in loco e em tempo real —
fazer anotacdes que os participantes considerassem relevantes sobre o que sentiam e
inferiam sobre e dos espacos urbanos nos quais deambularam. As derivas urbanas
foram ainda comentadas, ndo s6 a partir do que surgiu no didlogo/contacto
(exploratério/estruturado) com individuos e comunidades do Vale de Chelas, mas
inclusive da troca de impressfes pessoais tidas em sede de trabalho de grupo em sala
de aula. Na plataforma Google — ‘Os Meus Mapas’ foi criado um mapa colaborativo e,
recorrendo ao e-mail dos intervenientes, autorizou-se a sua partilha e participacdo como

coautores. Ao mapa deu-se o nome de “Mapeamento Colaborativo de Vale de Chelas™.

6 Acedido em https://www.google.com/maps/d/edit?mid=z4aHPsAtkAjw.kdgl456980uA&usp=sharing
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Figura 4. 5. Mapeamento colaborativo de Vale de Chelas, realizado por participantes do Médulo 1:
Contextos de Urbanizag&o e Morfologia do Curso de Especializa¢do Curso de Especializagdo em

Territérios Colaborativos: Processos, Projeto, Intervencdo e Empreendedorismo do ISCTE.
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Figura 4. 6. Exemplo de anotacéo (fotografia e comentario individual georreferenciado) no

mapeamento colaborativo do Vale de Chelas.
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Figura 4. 7. Exemplo de anotacéo (fotografia georreferenciada) sobre a apropriagéo “informal” de

espaco urbano no mapeamento colaborativo do Vale de Chelas.

Ao mapa criado foi associada grande quantidade de notas e observacdes indicadas em
percursos através de dispositivos comunicacionais moéveis, consideradas relevantes
para a apreensdo do Vale de Chelas e com significado na leitura de fluxos urbanos
detetados. Alimentou-se 0 mapa com 0s apontamentos imagéticos (registos fotograficos
e videos) que foram sendo suscitados ao longo da atividade do caminhar pelo Vale de
Chelas, bem como notas de observacdo e impressfes sensoriais sobre 0s espacos
vivenciados e as conversas de oportunidade tidas com transeuntes que partilhavam os
mesmos pontos que os participantes nas derivas urbanas. Constituiu um processo no
gual se anotaram e anexaram imagens, como mencionado, mas também sons e textos
dos e sobre os espagos urbanos, contextualizando informacdo que acrescentou

densidade as dinamicas socio-espaciais individuais e espessura a memaria coletiva.
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Figura 4. 8. (Con)textualizagao espacial georreferenciada no mapeamento colaborativo de Vale de
Chelas.
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Este estudo de caso — Vale de Chelas — possibilitou aos participantes a experimentacéo
simultdnea de duas realidades: o espaco fisico e o digital — contemplados em continua
permuta e configurando-se ambos enquanto contexto vivencial multidimensional para
obtencado de dados entrecruzados. Depois de transformados em informacéo, atraves de
um processo interoperativo, foi anexada ao mapa coletivo e disponibilizada para todos

(livre acesso) atraves dos dispositivos tecnoldgicos.

O mapa coletivo foi ainda Gtil na concetualizacdo de propostas urbanisticas por parte
dos estudantes do Curso, no qual iam testando as respetivas estratégias e obtinham
comentarios e sugestdoes (feedback em tempo real) de outros colegas que — em
ambiente digital — iam discutindo o que ia sendo ensaiado no mapa coletivo em termos
de projeto para o Vale de Chelas (dado ter ficado acessivel na internet, bem como a
informacdo nele constante, pelo que as alteracdes que nele iam acontecendo eram
imediatamente reconhecidas por todos). Esta componente instrumental do mapa
permitiu-lhe alcance significativo na compreensao fluxos urbanos analisados ao ser
utilizado como ferramenta de interpretacao de dinamicas locais — tornando-se ele préprio

dinamico e interativo em tempo real.

Conjugaram-se grafismos, som, imagem e movimento (audio, fotografia, textos, videos,
ligacbes a outras paginas de internet, etc.) abrindo caminho a novas capacidades
criativas espaciais. O mapa, ao permitir ser acedido in loco para consulta e/ou para o
acrescentar continuado de informacdo e propostas de intervencdo, desdobrou,
relacionou e proporcionou nexos, conexdes e fluxos comunicacionais alimentados por
reflexdes pessoais, narrativas individuais e olhares criticos diversificados sobre vivéncias
individuais e coletivas. O mapa digital, colaborativo, como registo de multiplas realidades
interdimensionais, disponibilizando conhecimento e auxiliando na compreensdo do
urbano (e seus fluxos, dinAmicas e apropriacbes socio-espaciais), tornou-se produto
cultural ao promover e facilitar a participacdo ativa da populacdo, estimulando o
comprometimento social. Este era um dos principais propositos da experiéncia em Vale
de Chelas, no quadro das suas caracteristicas enquanto espaco urbano com

comunidades contrastantes em tecido ndo consolidado na cidade de Lisboa.
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4.3. O caminhar, os fluxos urbanos e a prética artistica entre Vila Nova de

Cerveira e Goian

A terceira experiéncia preparada no ambito da média-arte locativa e dos mapeamentos
dindmicos na compreensao de fluxos urbanos (com o contributo de dispositivos
comunicacionais moveis equipados com tecnologia GPS e acesso a internet movel),
desenvolveu-se no Workshop de Urbanismo ‘Trac(k)ing’: tracing by tracking — a kinetic
approach (metodologia de andlise morfoldgica proposta e aplicada por Viana (2015)).
Foi organizado pela linha de pesquisa em Territério, Ambiente e Urbanismo do CIESG.

Nos casos de estudo anteriores, as colaboragfes estabelecidas constituiram contexto
apropriado para consubstanciacdao dos dois objetivos gerais da Tese — cujas respostas
estiveram sujeitas a teste em ambas as situagbes, conforme exposto.
Complementarmente, esta Ultima parceria incrementou a prossecucdo do primeiro
objetivo especifico. Neste sentido, aproveitou-se 0 ensejo da mesma para verificar o
enguadramento do contributo da média-arte locativa no ambito dos métodos formais’
(que provém das ciéncias exatas e lidam com quantificacdo e parametrizacdo de
dados). Para o efeito, ndo sé se aprofundou o processo relativo a producdo de
mapeamentos dinamicos e participativos, como também se atendeu a articulacéo destes
com a analise configuracional (Space Syntax (Hillier e Hanson, 1984)) e a interface
ABMS, que aplicam técnicas de analise urbana provindas dos referidos métodos

formais.

O Workshop foi coordenado por David Leite Viana e contou como orientadores, para
além do proprio, com Maria Rios, a autora desta Tese, Alejandro Fernandez e o
estudante finalista do MIAU da ESG, Tiago Gomes. Cada elemento foi responsavel por
desenvolver uma abordagem que seria, posteriormente, confrontada com as restantes
de modo a se perceber como poderiam ser mutuamente integradas no sentido de se

alvitrar a interoperacionalidade entre elas.

7 Cf. http://archformalmethods.wix.com/archformalmethods#! scientific-fields/c1h2s.
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A analise configuracional — a partir da Teoria da Logica Social do Espaco (Hillier e
Hanson, 1984) — ficou a cargo de David Leite Viana. Maria Rios e Alejandro Fernandez
ensaiaram processos participativos na planificacdo urbana e Tiago Gomes explorou o
potencial da interface ABMS (em ensaio na sua dissertacéo de mestrado, com recurso a
linguagem Java). O interesse em cruzar o potencial da média-arte locativa e dos
mapeamentos dinamicos (responsabilidade da autora da Tese no Workshop) na
compreensdo de fluxos urbanos com a andlise configuracional e a interface ABMS
prendeu-se com o facto de também naquelas abordagens se ter em linha de conta
fluxos urbanos e como a configuracao fisica dos espacgos urbanos os condiciona em
termos de apropriacdo e vivéncias, quantificando para isso — no sistema espacial —

niveis de integracéo, conetividade, inteligibilidade, entre outras medidas sintaticas.

Para além do até aqui referido, um outro motivo justificou a oportunidade de aprofundar
a pesquisa da Tese no seio do Workshop de Urbanismo indicado, nomeadamente, a
particularidade da tematica do proprio. Assim, a problematica ali equacionada prendeu-
se com a perspetiva de se avancar para uma nova ponte pedonal sobre o Rio Minho
(hipbétese em discussao entre ambos 0os municipios, Vila Nova de Cerveira e Tomifio),
ligando as margens de Vila Nova de Cerveira e Goian (pequena vila galega (do
municipio de Tomifio), do lado espanhol do rio). Neste sentido, interrogava-se quais 0s
fluxos urbanos e que tipo de apropriacdes alocadas aos espacos urbanos de ambas as
vilas poderiam ser protagonistas na deciséo da localizacdo da nova passagem pedestre
entre as duas margens do Rio Minho. Esta davida tornara-se ainda mais relevante
guando se comecou a perceber, localmente, que uma mera abordagem técnica
apontaria para o posicionamento da ponte no sitio correspondente a distancia mais curta
entre margens. No entanto, havia a suspeita — principalmente por parte da Alcaldesa de
Tomifio — que as respostas a dar ao desafio ndo seriam estritamente técnicas e/ou
econdmicas (menor preco da construcdo da ponte por via do respetivo vao mais curto).
Considerou-se relevante compreender os fluxos que ambas as comunidades (minhota e
galega) desenvolviam nos respetivos espacgos urbanos para, a partir dai, tomar-se uma

deciséo mais apoiada e contemplando as diferentes dimens6es do projeto.

93



Com isto, deu-se a possibilidade de explorar a média-arte locativa e a produgdo de
mapeamentos dindmicos na compreensdo de fluxos urbanos de comunidades com
raizes culturais diferenciadas (uma portuguesa, outra espanhola) e em geografias
proprias. Esta situacdo complementava as experiéncias tidas nos casos de estudo
anteriores, nas quais se realizaram intervengbes com participantes que integravam o
mesmo contexto dos respetivos espacos urbanos. Inter-relacionaram-se a deriva
urbana, como pratica artistica critica, processos participativos (em mapeamentos
colaborativos), dinamicas de apropriacéo espacial e fluxos urbanos e vivéncias em Vila

Nova de Cerveira e Goian.

Figura 4. 9. Visualizacdo de mapeamento dindmico de fluxos urbanos entre Vila Nova de Cerveira e

Goian, explicado pela autora da Tese no Workshop de Urbanismo ‘Trac(k)ing’: tracing by tracking — a
kinetic approach, realizado na ESG.

Combinando, de modo integrado, técnicas e métodos de analise urbana, procedeu-se
(como havia sido pratica nos casos de estudo anteriores) a realizacdo de mapa
colaborativo resultante do caminhar como pratica artistica (com contributo do dispositivo
movel e da ligacdo a internet). Repetiu-se o protocolo de instalacdo das aplicacbes
referenciadas nos casos de estudos prévios (‘Os Meus Percursos’ e ‘myTracks’).
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Seguidamente, foi criado e partilhado o acesso em modo de edi¢éo, ainda em ambiente
de sala de aula. Avancou-se para o (re)conhecimento dos espacos urbanos em analise
realizando-se uma deriva urbana na qual se procurou rastrear fluxos, dinamicas e
apropriacfes. Pretendeu-se compreender os espacos nao s a partir do que neles
acontecia (ou poderia acontecer), mas também as marcas que neles perduravam
relativas a atividades e usos de outros tempos. A (re)descoberta individual e coletiva de
caracteristicas e vivéncias multidimensionais dos espacos urbanos de Vila Nova de
Cerveira e Goian remeteu 0s participantes no Workshop para uma imersdo nas
memoarias e nos elementos urbanos que se notabilizaram localmente — fazendo com que
perdurassem no tempo e no espaco as referéncias patrimoniais e socio-espaciais que
configuram ambas as vilas e respetivas comunidades. Para o efeito, o conhecimento
gue os participantes adquiriram sobre aquele contexto geografico e o contacto que

mantiveram com atores urbanos de Vila Nova de Cerveira e de Goian foi determinante.

O mapeamento realizado in loco ao longo da deriva, como atividade de apreensao do
espaco urbano, foi — como indicado — rastreado e mapeado, expressando os fluxos e os
trajetos realizados. Mais uma vez, como nos casos de estudo anteriores, o intuito foi
apreender os espacos urbanos percorridos e quanto tempo o0s participantes na
experiéncia se detiveram em espacos concretos ao logo da atividade do caminhar por
Vila Nova de Cerveira e Goian. Para o efeito, foi significativo o potencial instrumental de
aplicagdes como a referida ‘myTracks’ (entre outras). No término do rastreamento dos
percursos, também aqui foram exportados (em extensdo .GPX ou .KML) para as
plataformas CartoDB (https://cartodb.com/) e Google Maps (https://maps.google.pt/).
Nelas, os mapas foram trabalhados no sentido de a eles serem acrescentadas
experiéncias, vivéncias, impressdes, sensacdes captadas em videos, fotos, desenhos,
comentérios, dialogos e anotacdes que traduziam aspetos positivos e negativos
percecionados em ambas as localidades. O mapa colaborativo de Vila Nova de Cerveira

e Goian foi disponibilizado para consulta, partilha e acréscimo de dados online®

8 Em https://www.google.com/maps/d/edit?mid=z4aHPsAtkAjw.KEMvc-5AyMEk&usp=sharing.
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A anotacdo in loco, no plano digital (recorrendo a smartphones), permitiu — através da
escrita — que 0s estudantes se apropriassem dos espacos urbanos em modo
multidimensional, construindo as respetivas percecdes sécio-espaciais individuais em
sistema aberto de partilha por via do acesso a internet mével. A apreensdo espacial
resultava de um processo de desdobramento de vivéncias pessoais, em que —
digitalmente — eram intercruzadas com as demais de outros colegas em tempo real,
permitindo estar a ter o feedback de varios espacos urbanos em simultaneo. A
interdependéncia entre experiéncias individuais de participantes do Workshop potenciou
I6gicas colaborativas por via da troca constante de inputs entre os intervenientes nos
percursos, tornando possivel que cada um deles fosse tendo conhecimento de aspetos
sobre espacos nos quais nao estariam e que podiam ser relacionados com aqueles em
gue se encontravam. Por ex., um grupo de estudantes perdeu-se em Goian e colocaram
no mapa colaborativo a sua localizacédo; de seguida, outro grupo que se encontrava

proximo, respondeu-lhes e regressaram juntos para Vila Nova de Cerveira.

Mapa Colaborativo de Vila Nova

Figura 4. 10. Mapa relativo a diferentes percursos rastreados no Workshop de Urbanismo.

96



Mapa Colaboeativo de Via No

'Q(i

0c0001E

Pames Postivo

o
L
'.
L
'..<
’
o
'.
’,
]
':

Mapa Colaborativo de Vila Nova

00-<-§

++292+20000008 8% +00C

Figura 4. 11. Mapas anotados de pontos fortes e fracos indicados por participantes no Workshop de

Urbanismo.
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As anotagbes georreferenciadas, realizadas ao longo das derivas e inseridas no mapa
coletivo de percursos, foram bastante relevantes para o ensaio da interoperabilidade
entre a média-arte locativa e a interface ABMS, proposto por Tiago Gomes na sua
Dissertacdo de Mestrado no MIAU da ESG (conforme indicado). A localizacdo de
espagos urbanos aos quais foram sendo alocadas caracteristicas mais positivas ou
negativas, resultantes da percecao individual que os participantes no Workshop
construiram de Vila Nova de Cerveira e de Goian a partir das caminhadas que fizeram,
foi ndo sé acrescentada ao mapa coletivo, mas também transferida para a interface
ABMS®. Explorando as potencialidades do Processing, conseguiu-se integrar as
coordenadas dos pontos assinalados nas derivas na cartografia conjunta de Vila Nova

de Cerveira e Goian.

A exportacdo da informacédo obtida in loco (mapeados de modo colaborativo) para a
interface ABMS, em ambiente de sala de aula, permitiu transforma-la em pontos
espaciais de atragao (“atratores”) ou de “repulsa” (“defletores”) aos quais os “agentes” —
gue simulariam comportamentos sociais em fluxos e movimentos na interface ABMS —
reagiriam (procurando-os ou evitando-0s). Assim, produziram-se mapeamentos
dinamicos quer de fluxos humanos encetados pelos participantes no Workshop em
contexto real, quer de “agentes” da interface ABMS em ambiente digital. Alcangou-se,
desta forma, uma das vias para a convergéncia interdimensional na analise urbana

perseguida na investigacao.

A hibridizacdo de processos na compreensao de fluxos urbanos, desde a atividade do
caminhar (mediado por dispositivos comunicacionais moveis), até a simulacdo de
tendéncias de movimento por parte de “agentes” em meio digital, acrescentou
densidade ao reconhecimento e estabelecimento de padrbes de dinamicas e

apropriacdes realizadas nos espacos urbanos.

° Desenvolvido a partir da plataforma IDE/Integrated Development Environment, de acordo com o indicado

pelo autor do interface, Tiago Gomes.
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A pesquisa ganhou, entdo, niveis mais complexos de interdependéncia com outras
abordagens morfolégicas, progredindo do redesenho cartografico analégico —
inicialmente encetado no caso de estudo da Vila de Caminha — até ao que serviu de
base para o teste realizado em conjunto com o0 ensaio da interface ABMS, totalmente
digital. Foi determinante a menor dimenséo da totalidade do sistema espacial
equacionado no ultimo caso de estudo para o conjunto bastante positivo de resultados
obtidos na experiéncia, dado tratar-se de duas vilas de pequena escala.

Uma maior sistematizacéo de informacéo, por via de uma maior configuracédo espacial,
dificilmente teria sido bem-sucedida, devido a limitacdo da capacidade de
processamento dos meios informaticos ao dispor no Workshop (regulares computadores
portateis pessoais). Esta situacdo demonstrou o0 acerto na hierarquizacdo e
sequenciacao das escalas dos casos de estudo: média escala; escala maior; pequena
escala (conforme exposto na seccao 4. da Tese). Isto porque, no quadro dos fendbmenos
de emergéncia, os “agentes” da interface ABMS assumem comportamentos tendo como
referéncia os dos “agentes” vizinhos — que repetem precisamente este mesmo
procedimento em simultdneo com todos os restantes — produzindo relacdes de feedback
constante. Ora, dependendo da quantidade de dados presentes no ambiente de ensaio,
os “agentes” nao sO o0s processavam, como também deveriam considerar
conjuntamente comportamentos vizinhos, pelo que — adicionando os inputs da
cartografia e respetivos “atratores” e “defletores” — constituiu um conjunto consideravel
de outputs que exigiu alguma reserva de abrangéncia para que a experiéncia tivesse

viabilidade de realizagéo.

N&o obstante, alcancaram-se leituras dinamicas de fluxos e dinAmicas, a partir das quais
foi possivel compreender padrdes de apropriacdes e de referenciacdo espacial sobre
espacos notaveis e dissonantes que consubstanciaram indicadores sobre vivéncias
urbanas partilhadas (individual e/ou coletivamente) entre Vila Nova de Cerveira e Goian.
A interpretacdo dos mesmos recaiu sobre os denominadores comuns (traduzidos em
mapas de tempo e intensidades, por ex.), atendo a procura de locais em rede mais

adequados na relacdo com o espaco para a possivel nova ponte pedestre.
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Figura 4. 12. Mapa de tempo e intensidade de percursos rastreados no Workshop de Urbanismo.

Um dos parametros em analise relacionou-se com a apropriacéo espacial associada ao
tempo de permanéncia em determinado espaco urbano, mas conferiu-se também o
tempo despendido em percursos pedestres entre pontos-chave de Vila Nova de
Cerveira e Goian, para perceber se seria possivel detetar locais has margens do Rio

Minho com capacidade para acolherem o posicionamento da nova passagem pedonal®.

10 Precisamente por se tratar de uma nova travessia destinada apenas a circulagdo pedonal, importou
recuperar para o processo de decisdo técnica e politica a relevancia do caminhar como prética artistica,
focando fluxos urbanos encetados a pé pelos individuos no seu quotidiano em Vila Nova de Cerveira, em
Goian e entre ambas. Paralelamente, refletiu-se como poderia ser consolidada a mobilidade “verde”, ou
seja, ecologicamente mais “amiga” e com menor impacto ambiental. Esta € uma preocupagéo do Municipio
de Vila Nova de Cerveira, dado o investimento da autarquia em ciclovias e percursos pedonais, por ex.
Neste quadro, aprofundar a compreensao de fluxos urbanos a partir do caminhar (com base na média-arte
locativa e em mapeamentos dindmicos), conferiu um papel acrescido a experiéncia da deriva urbana e do
mapa coletivo no contexto do Workshop.
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Figura 4. 13. Importacao (por Tiago Rocha) para a interface ABMS de “atractores” e “defletores”
georreferenciados pelos participantes nas suas anotacdes ao longo de derivas realizadas no
Workshop de Urbanismo, sob orientacdo da autora da Tese. (Fonte: Tiago Rocha)

Figura 4. 14. Ensaio de fluxos dos “agentes” — em ambiente digital (interface ABMS, de Tiago Rocha)
— e verificagado do respetivo comportamento a “atratores” e “defletores” georreferenciados pelos

participantes em derivas realizadas no Workshop de Urbanismo. (Fonte: Tiago Rocha)
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A informag&o resultante do tratamento dos dados obtidos no cerne do processo
interoperativo referido foi confrontada com uma outra abordagem. Considerando o
conjunto de mapas coletivos de dinamicas e de mapeamentos dinamicos de fluxos
provindos da média-arte locativa e da sua articulagdo com outro tipos de linguagens
computacionais, como 0 Processing, onde — como atestam as figuras anteriores — foi
possivel verificar, comparar e sistematizar grande diversidade de parametros no sentido
de se conformarem padrdes de fluxos, movimentos e apropriacdes (quer em contexto
real, como em ambiente digital), prosseguiu-se no aprofundamento multioperativo da
experiéncia encetada no ultimo caso de estudo. Neste sentido, retomou-se o redesenho
cartografico transformando a cartografia de Vila Nova de Cerveira e Goian num mapa
axial'! realizado em AutoCAD. Imediatamente a seguir importou-se para o software UCL
Depthmap 10 o mapa axial em formato .DXF, tendo-se iniciado a andlise configuracional
ao sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian*?. Procurou-se compreender 0s

fluxos urbanos através dos respetivos valores de integracéo, conetividade e escolha.

11 O mapa axial reduz a grande complexidade geométrica das cartografias urbanas a um conjunto limitado
de elementos discretos que descrevem a geometria basica do espaco urbano a partir do menor nimero
possivel das maiores linhas axiais. Assim, codificam-se as relagdes de adjacéncia entre esses elementos,
internalizando a sua geometria como um padrdo de conetividades. O mapa axial traduz-se na
representacdo linear obtida tracando sobre a cartografia de espacos urbanos o menor nimero possivel de
retas que representam acessos diretos através dos espacgos urbanos. O processamento digital destas
retas permite gerar uma matriz de interse¢des que traduz inter-relagdes axiais. A andlise configuracional
envolve a aferigdo de caracteristicas configuracionais potencialmente “globais” no espago urbano,
verificando-se o célculo da matriz de intersecdes total nele existente e considerando-se todas as conexdes
a partir de todos os eixos — obtendo-se um valor denominado Rn (R representa o raio (quantos eixos se
guer considerar a partir de um outro qualquer); n representa o nimero ilimitado de conexdes). Pode-se
também optar por calcular apenas até ao terceiro nivel — R3 (procedimento adotado na grande maioria das
andlises sintaticas, dado entender-se que coincide com as propriedades potenciais “locais” de
configuragdo). Neste caso, considerou-se apenas até trés linhas que seguiam em qualquer direcdo a partir
de uma determinada linha (Hillier, 1996:160) (Medeiros, 2013:151).

12 Sob orientagdo do Professor Doutor David Leite Viana.
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Goian (Galiza, Espanha) | Rio Minho | VilaNova de Cerveira (Minho, Portugal)

Figura 4. 15. Cartografia do sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian, disponibilizada aos
participantes do Workshop de Urbanismo.
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Figura 4. 16. Redesenho da cartografia do sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian em
mapa axial destinado a analise configuracional, realizada no Workshop de Urbanismo.
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A leitura de como a configuragdo do espaco urbano é interdependente do modo como o
mesmo é apropriado e de como o movimento nele acontece afigurou-se relevante para
a pesquisa, visto que a atividade do caminhar pela cidade é também condicionada pelo
tipo de percecdo que se vai tendo das diferentes partes dos percursos nos quais se
deambula. Esta apreenséo in situ acontece envolvendo sensorialmente a resposta do
corpo aos estimulos e condicionalismos dos proprios espacos e respetivos elementos

urbanos que os conformam.

Com isto, enlacando a média-arte locativa, 0s mapeamentos dindmicos e a analise
configuracional procurou-se verificar se haveria confluéncia de resultados ao nivel da
compreensdo de fluxos urbanos a partir de diferentes ambientes digitais (CartoDB,
ABMS, UCL Depthmap 10). A convergéncia relativa a interoperatividade e a
multidimensionalidade de leituras que podem ser associadas na analise de fluxos
urbanos, entendidos em sentido lato (fisicos e digitais; reais e virtuais; individuais e
coletivos; subjetivos e estruturados), potencia e amplifica a multiplicidade de novas

capacidades criativas espaciais.

A facilidade de acessibilidade associada ao desenvolvimento de cartografia permite aos
cidadaos (quer a nivel individual, quer comunitariamente) expressarem pontos de vista,
opinides, impressdes, inferir, intervir e praticar uma cidadania ativa, levando a classificar
estes processos de mapeamentos e de expressdo como uma linguagem — que, nao
obstante o elevado grau de interpretacdo pessoal que permite, pode ser
sistematicamente confrontada com processos de validacdo da mesma (assentes em
métodos ndo sO qualitativos, mas também quantitativos). Esta situacdo confere-lhe
contornos que podem ser integrados em contexto de comprovacao cientifica (por
comparacdo e medicdo, por ex.), qgue complementa a pratica artistica a ela associada
por via dos processos de mapeamentos. Foi com esta perspetiva que se equacionou a
participacdo de atores locais no atividade desenvolvido no Workshop de Urbanismo,
onde se incitou a populacdo a envolver-se num projeto colaborativo, fazendo-lhes
perguntas, ouvindo-as, trazendo-as pelos seus cometarios para as anotacdes no mapa

coletivo, registando o que entendiam como positivo e negativo nos espagos urbanos.

104



A (con)textualizacdo georreferenciada de relacbes e apropriacdes soOcio-espaciais
(através da média-arte locativa e dos mapeamentos dindmicos, resultantes de derivas
urbanas rastreadas traduzidas em mapas coletivos) foi comparada a fluxos urbanos
expressos na andlise configuracional — considerando, como referido, a integracdo®®, a
conetividade!* e a escolha'®, entre outras medidas (como a sinergial®). Assim, a
representacdo e quantificagcdo de espacos urbanos traduzindo potencialidades de
atracdo de fluxos e movimento de determinado eixo do sistema espacial correspondeu
ao valor ou potencial de integracéo, acessibilidade ou permeabilidade. Os valores foram
representados numericamente ou numa escala cromatica com gradacao do vermelho ao
azul, passando pelo laranja e verde. Por ex., 0s eixos com maior valor de integracéo

tendem para o vermelho; os de menor tendem para o azul (cf. Medeiros, 2013:151).

13 A integracdo (closeness centrality) refere-se ao potencial de destino (to-movement), ou seja, de estar
proximo dos outros. Reflete uma propriedade global dos espacos urbanos, no qual se considera o grau de
acessibilidade de um espaco em relacdo a todos os outros. A integracdo mede a distancia topolégica
média de um dado espaco em relacéo a todos os outros (raio n), ou aqueles dentro de um raio limitado
(raio x). Traduz a probabilidade de um espaco ser utilizado como destino (por ser central em relacdo a
outros) (cf. Hillier e Hanson, 1984 e Medeiros, 2013).

14 A conetividade (degree centrality) prende-se com o estar ligado aos outros e € uma propriedade local de
um espaco que considera o numero de espacos que lhe sdo diretamente adjacentes. Mede o nimero de
espacos diretamente acessiveis a partir de um dado espaco e, em contextos urbanos, esté relacionada

com o comprimento e importancia local das linhas (cf. Hillier e Hanson, 1984 e Medeiros, 2013).

15 A escolha (choice) (betweeness centrality) reflete o potencial de fluxo (through-movement), relativo a
estar no meio dos outros. E uma propriedade global do sistema espacial que se prende com a
probabilidade de um espaco fazer parte dos menores percursos entre todos os outros. Mede a
probabilidade de um dado espaco fazer parte dos percursos mais curtos (em termos topoldgicos) entre
todos os outros (raio n), ou entre aqueles dentro de um raio limitado (raio x). Reflete a propenséo de um

dado espaco para ser utilizado como percurso (cf. Hillier e Hanson, 1984 e Medeiros, 2013).

16 Espacos urbanos com boa sinergia sdo aqueles cujas propriedades globais e locais interagem
positivamente. Na sinergia verifica-se a reproducdo a escala local de propriedades globais do sistema

espacial (cf. Medeiros, 2013).
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Figura 4. 17. Aspeto do mapa axial relativo a analise configuracional da medida sintatica de integracao
global (Rn) no atual sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian, realizado no Workshop de

Urbanismo. (Fonte: David Leite Viana)

Figura 4. 18. Aspeto do mapa axial relativo a andlise configuracional da medida sintatica de integragcéo
local (R3) no atual sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian, realizado no Workshop de

Urbanismo. (Fonte: David Leite Viana)
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Apés a producdo de mapas, como os das figuras anteriores, resultantes da analise
configuracional do atual sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian,
procedeu-se ao ensaio das varias hipéteses de colocacdo da nova ponte pedonal.
Sistematizaram-se trés locais possiveis, consubstanciados no ambito da média-arte
locativa e dos mapeamentos dinamicos, a partir da atividade do caminhar como pratica
artistica (mediado por dispositivos comunicacionais moveis, como 0 smartphone),
conforme oportunamente exposto na Tese. Do mesmo modo como aconteceu com
Tiago Rocha e a interface que se encontrava a realizar (o referido ABMS), também a
andlise configuracional foi ensaiada a partir das orientacdes dadas pela autora da Tese
em parceria com David Leite Viana — que coordenou esta fase dos trabalhos do
Workshop. Compararam-se mapas com origem no trabalho da autora da Tese com as
andlises configuracionais no sentido de se perspetivar a convergéncia de resultados.

Figura 4. 19. Comparacgédo de fluxos urbanos (em contexto real) rastreados em derivas expressas em
mapa coletivo (de tempo e intensidades, por ex.), realizado pela autora da Tese, com o0
comportamento (em ambiente digital) dos “agentes” em processo de feedback continuo entre eles e
entre os “atratores” e “defletores” alocados a cartografia do sistema espacial entre Vila Nova de

Cerveira e Goian, na interface ABMS de Tiago Rocha.
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Figura 4. 20. Interpretacéo e explicacdo, por parte da autora da Tese, da comparacéo de fluxos

urbanos rastreados em derivas expressas em mapa coletivo!” (apresentado na tela de projecdo) com
a analise configuracional ao sistema espacial entre Vila Nova de Cerveira e Goian (nos monitores dos
portateis dos participantes do Workshop de Urbanismo), realizada por David Leite Viana.

A comparacéao entre abordagens e a inter-relacdo de métodos de analise urbana sobre
os tipos de fluxos e como aconteciam nos espagos urbanos, permitiu ler,
estruturadamente, o sentido das apropriacfes e das dinamicas geradas nos mesmos,
considerando-se a interdependéncias entre a configuracdo fisica dos mesmos, a
percecdo que deles se fazia e que padrdes de usos se conformavam nos espacos. Foi
significativa a articulacdo de nexos tripartidos entre logicas espaciais, relacionais e
percetivas. Assim, aferiu-se a inteligibilidade multidimensional dos espacos urbanos,
revelando (entre o real e o digital) a dificuldade ou facilidade na orientacéo e localizacao

dos individuos ao percorrem e sentirem 0s espacos urbanos.

17 Disponibilizado para consulta na plataforma CartoDB em https://isabel.cartodb.com/viz/78f31ca4-e458-
11e4-b0d5-0e853d047bba/public_map
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Consequentemente, através do “ouver’, foi possivel sintetizar analiticamente e
predicativamente trés pontos (para posicionamento da eventual ponte pedonal sobre o
Rio Minho entre Vila Nova de Cerveira e Goian) na rede de pontos — empirica e
intuitivamente definida por via da deriva e da exploracdo — de espacos urbanos
aprendidos individualmente, mas em processo coletivo colaborativo. Das possibilidades
testadas, concluiu-se que aquela que melhores atributos espaciais apresentava, era
igualmente a que acomodava maior diversidade de relacées com espacos desdobrados
socio e culturalmente — afetos a feira de Vila Nova de Cerveira, aos parques fluviais em
ambas as margens; aos fluxos que provinham dos respetivos centros urbanos de Vila
Nova de Cerveira e de Goan, ndo esquecendo a necessaria integracao da nova ponte
pedonal nos circuitos pedestres locais. Constatou-se que o local mais indicado para a
implantacéo da passagem a pé entre ambas as vilas situava-se, precisamente, no ponto
onde ainda se encontram os pontdes relativos a atracagem da antiga barca que permitia
a travessia local do Rio Minho. Esta situacao “amarrou” ainda mais a interdependéncia
entre as conexdes soOcio-espaciais e as das memodrias e da histéria comum a Vila Nova

de Cerveira e Goian. Saiu assim enfatizado o argumento geral da Tese.

Para fecho desta parte do texto, resta evidenciar o papel da deriva urbana relacionada
com a dimensdo cinética dos fluxos e apropriacdes espaciais. Foi nesta dialética,
estruturada entre o tracar e o rastrear, que se revelaram dinamicas multidimensionais
gue aumentaram a leitura e a apreensao espacial, baseada em indicadores de matriz
empirico-intuitiva e emocional. Realizaram-se mapeamentos dinamicos que traduziram
tendéncias e padrfes expressos em mapas que combinaram abordagens percetivas
com origem na média-arte locativa com métodos quantitativos na analise urbana. Visto
isto, comprovou-se a relevancia deste caso de estudo para a prossecucao do primeiro
objetivo especifico da Tese, relativo a elaboracdo de mapeamentos dinamicos de fluxos
urbanos através de rastreamentos resultantes da pratica artistica do caminhar como
modo de apreender espacos urbanos. No capitulo seguinte apresentam-se os artefactos
desenvolvidos recorrendo a RA (constituindo uma aplicacdo para smartphone e tablet) e

um eBook — artefactos relativos ao segundo e terceiro objetivos especificos da pesquisa.
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4.4, Correlagéo entre os casos de estudo

Em sintese, no entrecruzamento entre média-arte locativa, mapeamentos dinamicos,
fluxos urbanos e o caminhar como pratica artistica (mediada por dispositivos
comunicacionais digitais méveis), pode-se indicar que foi transversal aos casos de
estudo a participacéo de interlocutores que permitiram conformar um quadro de inputs
diferenciados, tendo-se sublinhado outputs surgidos em ensaio em ambiente controlado
e estruturado e em praticas exploratorias de espacos urbanos (individualmente ou
coletivamente vivenciados) — cuja apreensdo esteve sujeita a niveis de subjetividade

pessoais que foram confrontados entre si e enquadrados em modo de partilha.

No primeiro caso de estudo (em que as variaveis e os procedimentos foram mais
controlados/contidos) ficou patente a interdependéncia entre a analise urbana analdgica
e a média-arte locativa (apoiada em smartphone). Os estudantes aperceberam-se das
possibilidades instrumentais de dispositivos comunicacionais moveis na percecao de
espacos urbanos e compreensao de fluxos que neles se geram, acrescentando-os ao

reportério de ferramentas e métodos de estudo de formas urbanas e dinamicas.

O caso de estudo relativo ao Vale de Chelas, quando comparado com os restantes,
revelou-se estruturante para a alocacdo da média-arte digital locativa a processos
participativos de transformacdo de espacos urbanos culturalmente multifacetados e
fisicamente fragmentados, através de mapeamentos dinamicos e mapas colaborativos
resultantes. Constituiu 0 caso de estudo mais ambicioso, dado a complexidade de

probleméticas equacionadas e a diversidade de participantes envolvidos.

Por fim, o Ultimo caso de estudo tornou-se naquele em que mais se aprofundou a
interoperabilidade da média-arte digital locativa com abordagens morfolégicas provindas
dos métodos formais, demonstrando-se como 0s mapeamentos dinAmicos que surgem
do rastreamento de derivas urbanas tanto se podem enquadrar em contextos mais
proximos de metodologias fenomenoldgicas, como em logicas de analise mais teorico-
racionais — em que a quantificagdo e a mensurabilidade dos dados tratados produziram

informacao multi/interdimensional relativa aos espacos urbanos e seus fluxos.
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5. Os artefactos: ComPassos com Historias — Narrativas Digitais de Caminha
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5.1. Pré-producao e fundamentagéo cientifico-artistica dos artefactos

Tem vindo a ser referido que uma das caracteristicas que diferencia os espacos urbanos
€ o tipo de apropriacbes que neles ocorrem e os fluxos que se geram na usufruicdo dos
mesmos, interrelacionando tempo e vivéncias na apreensao dinamica da forma urbana.
A concetualizacdo dos artefactos ‘Compassos com Historias’ e ‘Narrativas Digitais de
Caminha’ teve como ponto de partida a nogcdo que, neste sentido, é estruturante para a
compreensdo das cidades revelar a complexidade de percecdes individuais e memérias
coletivas que se constroem a partir do uso dos espacos urbanos e que neles perduram
ao longo da respetiva historia socio-urbana. Como também indicado, considerou-se
ainda que o desdobramento dimensional dos espacos urbanos — para que se consiga
atender a amplitude configuracional dos mesmos — deveria ser 0 processo pelo qual se
conseguiria descodificar (0 mais abrangentemente possivel) o respetivo “ADN” matricial.
Para o efeito, enunciou-se a atividade do caminhar pelo espaco urbano como via para a
prossecucado de analises urbanas acrescentadas e aumentadas, em que, conforme
Lemos (2013:92) —

O percurso pelo espaco urbano pode ser visto como uma harrativa e como uma forma
especifica de “escrita e leitura” do espacgo urbano. Usar dispositivos que permitem leitura e
percursos diferenciados pelas cidades é uma forma de lidar com o espago-tempo, uma forma
particular de narrativa. Podemos exemplificar com a figura do flaneur e mostrar como ele se
aproxima e se distancia, ao mesmo tempo, do ndmade urbano high-tech com seu
smartphone e sistemas de RA. (...) Andar pelo espago urbano, seja o flaneur desinteressado,
seja o usuario de sistemas de RA, evoca, de uma forma ou de outra, um processo de leitura
de simbolos (relacdo corpo — textura urbana) e de mapeamentos (relacdo corpo -
espacializa¢do) que constituem essa narrativa. Andar pela cidade € (para o flaneur e para o
moderno cidad&o com servigos de RA) ‘ler e escrever” o espago e o tempo deixando rastros

(contando uma historia).

Visto isto, partiu-se para a deriva como préatica artistica enquadrada no legado
“Situacionista” (dos anos de 1950) — em que através da ac¢do do andar sem rumo o
pedestre se apropriava do espago urbano — e associada a nocao de flaneur (com “corpo
plugado” (Santaella, 2003)).
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Previu-se a possibilidade de se aprofundar a mobilidade associada a dispositivos
tecnologicos de comunicacdo (com recurso a internet e equipados com GPS), que
permitiram a analise da acdo andar/explorar/vivenciar os espacos urbanos enquanto
territorios informacionais, observando apropriacdes, rastreando percursos e mapeando
fluxos. As derivas urbanas incluiram os sentidos na compreensao dos espacos urbanos,
traduzidos em linhas/trajetos, desenhados digitalmente, que geravam (e eram, por sua
vez, geradoras de) narrativas, as quais influenciavam o modo como se consubstanciava
a percecao espacial (individual e coletiva) e como se construiram novas vivéncias. Foi
com esta perspetiva que se estruturou o desenvolvimento dos artefactos ‘ComPassos
com Histdrias’ e ‘Narrativas Digitais de Caminha’: deambulando-se por aquela Vila, com
apoio de médias locativos, procurou-se revelar e acrescentar elementos matriciais dos
seus espacos urbanos — entendendo-os enquanto contexto multidimensional em
continua evolucao, resultante de experiéncias pessoais e ac¢des individuais inseridas
num conjunto de memorias ndo imutaveis, nem tdo pouco estaticas, mas em
permanente processo de apropriacao e reinterpretacdo por parte de quem os percorre.
Com a realizacdo dos artefactos referidos pretendeu-se integrar na apreensao espacial
a dimensdo humana e a componente subjetiva dos espacos (Montaner, 2014) através

do mapeamento e registo digital em modo transmedia.

Figura 5. 1. O espaco fisico e o espaco percecionado na Rua Dr. Luciano Amorim e Silva.
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As marcas que as vivéncias dos individuos deixam nos espacos urbanos constituem
relatos implicitos sobre os habitos das comunidades, os seus costumes, o que
passaram ao longo da vida, como se relacionavam e trabalhavam, ou seja, o que faziam
e como. Tém o potencial de se constituirem enquanto indicadores sécio-espaciais que
importa explicitar no sentido de se configurarem como marcadores diferenciadores de
espacos urbanos que — mesmo podendo ter a mesma matriz morfologica, isto €,
elementos urbanos semelhantes na definicdo da respetiva forma urbana — tornam-se

singulares por via das dinamicas préprias que cada um acomoda em si mesmo.

Sabendo que, de acordo com Dias Coelho et al. (2013), os elementos urbanos referem-
se (grosso modo) as vias (malha urbana), as parcelas (estrutura cadastral), ao edificado
(tecido urbano), e as infraestruturas, a prossecucao dos artefactos ‘ComPassos com
Historias’ e ‘Narrativas Digitais de Caminha’ aumentou a respetiva abrangéncia
percetiva, acrescentando-lhes dimensdes ao permitir o acesso as historias “gravadas”
em “pedras” de fachadas e calcadas, por ex. Os artefactos potenciaram o ouvir/entender
historias que pertenciam apenas aqueles que as narravam. Visto isto, incentivou-se o
envolvimento de populacdo local com o intuito de (através dela) tornar possivel
amplificar o conhecimento sobre vivéncias espaciais pessoais e em que — dando “voz as
pedras” — fossem os habitantes a contar, em discurso direto, as histérias que
entendessem Uuteis partilhar para o desdobramento de memoérias possiveis de serem
alocadas a diferentes espacos urbanos da Vila de Caminha. Para isso, desenvolveram-
se dois artefactos direcionados para a apropriacdo e apreensao espacial, fisica e
culturalmente imbuidos (os espacgos urbanos) em logicas de enlacamento transmedia,
implicando diferentes modos de registo e documentacdo de vivéncias/experiéncias (por

ex.. mapeamentos online, eBook e RA).

A resposta ao segundo e terceiro objetivos especifico da Tese assentou na estruturacédo
de uma interface que, como refere Farman (2012:68), ndo se consubstanciasse como
um objeto, mas enquanto “set of cultural relations that serve as the nexus of the
embodied production of social space” Os artefactos focaram discursos narrativos

individuais e identificaram padrdes e repeticbes constantes na memoria coletiva local.
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5.1.1. Alcance e resultados esperados dos artefactos

Com os artefactos ‘ComPassos com Historias’ e ‘Narrativas Digitais de Caminha’
perspetivou-se indagar como a intersubjetividade pode acrescentar objetividade a
memorias coletivas. No ambito dos territérios informacionais, estes artefactos induziram
novos tipos de experiéncias na apreensao de espacos urbanos, tendo incentivado
sensacles, emocdes e vivéncias capazes de incrementarem a participacao ativa da
populacdo em projetos artisticos de média-arte digital. Ao possibilitar o acesso a
memorias coletivas de espacos urbanos, conseguiu-se “trazer a superficie” camadas
mais profundas dos espacos vividos. Alcancou-se um processo no qual memodrias
espaciais ficaram associadas a narrativas individuais que aumentaram 0 conjunto de
caracteristicas dos elementos urbanos e de informacédo imaterial sobre os espacos
apropriados. Traduziram dinamicas espaciais que acrescentaram potencial a
compreensdo multidimensional da “identidade” dos locais percorridos. Sobre isto,

recorde-se Paulino (2010:571), quando considera —

(...) cada manifestacdo cultural como um ‘“facto social total”. Se por um lado o patriménio
imaterial surge dependente de um espago material — um territério — que lhe confere sentido,
OuU uma paisagem que O evoca, O patriménio imaterial evidencia sempre uma relacdo
sujeito/espaco, mesmo que ambos estejam subentendidos. (...) Encarar o patriménio
imaterial enquanto elemento per si  resultara numa descontextualizagdo e,

consequentemente, numa perda de significac&o.

Avancou-se no envolvimento de atores urbanos, solicitando-lhes que colaborassem
partilhando testemunhos relevantes das suas vidas passiveis de serem referenciados a
espacos concretos da Vila de Caminha. Enfatizou-se a necessidade da comunidade
local dar a conhecer (e conhecerem) experiéncias pessoais (de forma generalizada) na
atividade do caminhar pelos espacos urbanos, para além do enfase na partilha em
modo imersivo através de dispositivos comunicacionais moveis. Norteou esta
abordagem a nocéo de “embodied spaces” articulada com a producdo de mapeamentos
colaborativos. Setha (2011), refere que “Embodied space is the location where human

experience and consciousness take on material and spatial form”.
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Acrescenta ainda que “Embodied space is presented as a model for understanding the
creation of place through spatial orientation, movement, and language”.
Complementarmente, Durdo (2009:405), relembra que —

Besides functional implications, symbolic meanings should be considered when dealing with
tangible and intangible cultural forms in environments that need to create a space for

continuous innovation and emotionally spontaneous response — a place to live in.

Farman (2012:1) associa os média locativos com o “Embodied Space” a0 mencionar a
mudanca cultural provocada pelo desenvolvimento da computacdo mével. Indica como
aparelhos moveis podem intervir ‘in tandem with bodies and locales in a process of
inscribing meaning into our contemporary social and spatial interactions”. Ou seja,
estabelece (por um lado) a relagéo constante entre espaco e corpo e (por outro), em
simulténeo, ressalta a mediacéo dessa relacédo pelas tecnologias méveis. Destaca ainda
como estas potenciam o envolvimento mutuo (espaco e corpo) atraves de experiéncias
de imersdo. A sua teoria (“sensory-inscribed body”) combina diversos modos de
alocacao de significados a espacos atraves do uso de tecnologias moveis, nao
esquecendo — para o efeito — a relevancia do processo pelo qual o mundo digital
interage com o mundo fisico: “intimate relationship between the production of space and

the bodies inhabiting those spaces” (Farman, 2012:4).

No ambito da realizacdo dos artefactos em causa, hibridaram-se dinamicas sociais e
ligou-se a componente artistica e social, espectando-se o reforco interdimensional do
sentido de coletivo aprofundando a interdependéncia relacional entre lacos soécio-
espaciais ha comunidade. Convidou-se ao (re)descobrir de espacos urbanos da Vila de
Caminha por via de relatos testemunhais dos participantes nos percursos, contando as
suas historias passadas naqueles caminhos. Para justificar esta opc¢éo, visando a
prossecucao do segundo e terceiro objetivo especifico da Tese, regressa-se a Farman
(2012:33), quando indica que “We are embodied through our perceptive being-in-the
world and simultaneously through our reading of the world and our place as an inscribed
body in the world”. Num processo de “ouver” os espacos que se percorrem, 0S

artefactos articularam dispositivos tecnoldgicos moveis e espacos urbanos.
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De acordo com Beiguelman (2006:160) —

Afinal, o que sado os dispositivos de comunicacdo maével se nao ferramentas de adaptacao a
um universo urbano de fluxo intenso, onde o leitor/interator esta sempre envolvido em mais
de uma atividade, relacionando-se com mais de um dispositivo e desempenhando tarefas

multiplas e ndo correlatas?

Neste quadro, a realizacdo dos artefactos ‘ComPassos com Histérias’ e ‘Narrativas
Digitais de Caminha’ contou com o contributo do smartphone na atividade do caminhar
como pratica artistica, entendido (como enunciado) enquanto ferramenta que permitiu —
de forma ludica e interativa — preservar (registar e visualizar) informacdo referente a
espacos urbanos daquela Vila. Geolocalizando narrativas, anexou-se a eles (a espacos
urbanos da Vila de Caminha) conteudo digital que foi tratado no seio da relacdo entre
dados, memorias, localizacdo e mobilidade. Este tipo de procedimento tornou viavel
estipular um maior alcance do artefacto em causa, potenciando igualmente os
respetivos resultados esperados. Neles entrecruzaram-se pequenas histérias, multiplas
opinides, diversos momentos, Vvarias vivéncias e experiéncias pessoais que
aconteceram em diferentes épocas que conformaram espacos urbanos hibridos e
dinamicos, onde o fisico se misturou com o digital. O fisico e o digital tornaram-se
relativos a especificidade do pedestre/transeunte — como se de um didlogo se tratasse: o
espaco conta vivéncias individuais expressas em mapeamentos colaborativos que

consubstanciam memodrias coletivas. Segundo Silva (2001:78) —

(...) torna-se obvio que as “atuagbes urbanas”, nossa teatralidade diaria, fazem com que se
vincule o individuo a cidade, a sua cidade, de maneira permanente e performativa. Desse
modo a cidade esta aberta para ser percorrida, e tais confrontacdes com a urbe vao gerando
as mdltiplas leituras dos seus cidadaos. Podemos assumir, dessa maneira, uma série de

contratos até o interior dos territérios e descobrir diversas encenacodes.

Entrevistaram-se atores urbanos, tendo-se registado e documentado as suas memodrias.
Recorreu-se ainda a registos fotograficos, como ferramentas de memoéria (Edwards,
2006) e a videos, considerando (em cada caso) o mais adequado para a realizacdo dos

artefactos ‘ComPassos com Histoérias’ e ‘Narrativas Digitais de Caminha’.
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Os registos aconteceram a partir da atividade do caminhar. Como indicado, a
experiéncia da deriva urbana intemporal remete para a ideia de flaneur (de Walter
Benjamim, recorde-se) — que apoiada pelo artefacto — perspetivou estimular a
imaginacdo individual ao contextualizar memorias e ao revelar narrativas outrora
vivenciadas (quer se tratasse de histdrias pessoais ou dos espacos urbanos),
organizando layers interdependentes na continuidade entre espaco fisico e virtual, dado
que, segundo Calvino (2006:14) —

(...) a cidade ndo conta o seu passado, contém-no como as linhas da méo, escrito na esquina
das ruas, nas grades das janelas, nos corrimdes das escadas nas antenas dos para-raios,
nos postes das bandeiras, cada segmento marcado por sua vez de arranhdes, riscos, cortes

e entalhes.

Neste sentido, reforcou-se a necessidade da atividade do caminhar como ato de
vivenciar espacos urbanos da Vila de Caminha e forma de apreensdo de memoarias e
cultura. Consolidou-se a nogdo que os espacos urbanos tém historias que se podem
apreender, registar e partilhar inter e transdimensionalmente (tirando partido de imagens
em formato video ou fotografico, por ex.). Para que o alcance do artefacto fosse maior,
nao sO se considerou o0 até aqui exposto, como também se recuperou o enunciado por
Jenkins (2006), conforme apresentado no enquadramento tedrico da Tese. Este autor
alude a cultura de convergéncia, comentando aspetos dela resultantes como cultura
participativa, inteligéncia coletiva e convergéncia mediatica. Com isto — e no sentido de
se atingirem os resultados esperados — incentivou-se a comunidade local para que, de
modo colaborativo e participativo, utilizassem dispositivos de comunicacdo movel e
experienciassem novas formas de escrita e (re)leitura de espacos urbanos da Vila de

Caminha, contemplando apropriacdes locais em que, para Bleecker (2006:1) —

(...) experiences that take into account the geographic locale of interest, typically by elevating
that geographic locale beyond its instrumentalized status as a 'latitude longitude coordinated
point on earth' to the level of existential, inhabited, experienced and lived place. (...) At its
core, locative media is about creating a kind of geospatial experience whose aesthetics can be
said to rely upon a range of characteristics ranging from the quotidian to the weighty

semantics of lived experience, all latent within the ground upon which we traverse.
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As narrativas equacionadas (memorias de habitantes da Vila de Caminha) conformaram
um coletivo, ndo pelo significado ou pela importancia que tiveram individualmente, mas
pelo que acrescentam a construcao coletiva daquilo que € entendido como diferenciador
em espacos urbanos daquela Vila. Para o efeito, na recolha de narrativas teve-se a
preocupacdo em diversificar a amostra das mesmas, para que nao se caisse em
retratos homogéneos dos espacos urbanos vividos e das memoérias a eles alocadas.
Almejou-se encontrar a “diferenca e repeticdo” que Deleuze (2000:430) refere —

(...) assim, ha repeticdo quando as coisas se distinguem in nimero, no espaco e no tempo,
permanecendo 0 seu conceito o mesmo. E, portanto, pelo mesmo movimento que a

identidade do conceito na representacéo compreende a diferenca e se estende a repeticao.

A passagem anterior serve para reforcar a nogdo que a intervencdo artistica
desenvolvida na Vila de Caminha ndo quis ser mais um registo da histéria urbana e
etnografica daquela Vila. Pelo contrario, ao direcionar-se o registo de memodrias de
individuos que vivenciaram subjetiva e pessoalmente espacos da Vila de Caminha de
forma anonima, nos respetivos quotidianos, colocou-se a tonica da experiéncia no que
nao era notavel — mas sim no que permanecia na esfera privada, ndo sendo por isso
possivel de encontrar em registos documentais (Thompson, 1998; Medina, 2008). Nao
obstante o pendor anénimo dessas dinamicas espaciais, integram a matriz de fluxos
urbanos coletivos que se desenvolvem nos espacos urbanos, sendo por isso relevantes

considerar o devido enquadramento panoramico e multidimensional na analise urbana.

Consequentemente, desdobra-se — a partir do aflorar de vivéncias espaciais individuais
e subjetivas — a estrutura do “ADN” matricial de espacos urbanos, tornando-a mais plural
e multifacetada por via da partilha intergeracional de apropriacées que neles ocorreram.
Permitiu-se que se descobrissem histérias de vidas e seus espacos urbanos, tendo-se
protagonizado uma multiplicidade de percecdes sobre acontecimentos e memoérias de
outros tempos, contadas em primeira pessoa, que nao se encontram guardados num
gualquer arquivo. Porque as histérias dos habitantes sdo parte integrante da histéria
urbana da Vila de Caminha e dos fluxos que nela se geram, importou ouvi-las in loco —

COmo se 0 espaco urbano, ao ser percorrido, contasse 0 que nele aconteceu.
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Para que a realizacado do artefacto ‘Narrativas Digitais de Caminha’ tivesse resultados
Uteis para a investigacdo foi preponderante a metodologia aplicada no ambito da
antropologia visual. Para o justificar, evoca-se novamente Paulino (2010:572) —

Em primeiro lugar, porgue a recolha de um mito, de uma lenda ou de um conto, n&o significa
apenas a recolha de um contetido, mas igualmente de uma forma, a forma pela qual eles sao
verbalizados. A participacdo da gestualidade, da énfase colocada nas palavras, das
expressoes faciais, entre outros, constitui toda uma performance que faz igualmente parte da
narrativa. Desta forma, temos acesso ndo apenas ao texto, mas a um lato conjunto de
elementos que participam na histéria e na interpretacdo da mesma, trazendo o ator social
para a cena, atribuindo-lhe um papel ativo. O recurso ao video assume assim um papel
preponderante na recolha a efetuar. Se a utilizagdo da imagem é fundamental no inicio da
investigacdo — enquanto processo para iniciar a pesquisa, e posteriormente, enquanto
processo para 0 desenvolvimento dessa mesma pesquisa — a sua utilizacdo conduz

igualmente a forma pela qual o investigador utiliza as imagens na producdo do conhecimento

(..).

Neste contexto, desenvolveram-se duas plataformas (disponiveis para consulta em CD
anexo) relativas a: i) eBook interativo ‘ComPassos com Histérias’; ii) aplicacdo para
dispositivos comunicacionais moveis com recurso a RA, ‘AR _Deriva’. Através da
aplicacdo com RA ‘AR_Deriva’ promoveu-se a descoberta e partilha de narrativas
geolocalizadas (contextualizando-as), imbuindo-as em ambientes de espacos fisicos e
entrecruzando-as com o processo de construcao e preservacao de memdrias coletivas.
Através do eBook interativo (‘ComPassos com Historias’) proporcionou-se essa leitura e
visualizacdo, tendo-se complementado informacdo em diferentes registos: videos,

fotografias, ilustracbes, mapas e texto, por ex.

O recurso multioperativo encetado na recolha de dados, respetivo tratamento
estruturado e consequente producdo de informacdo espacio-sensorial assentou em
diferentes médias — em modo transmédia. A realizacdo do mencionado eBook, da
aplicacéo para tablet com tecnologia de RA, dos mapas colaborativos online, para além
da resposta efetiva aos trés objetivos especificos da tese, permitiu aprofundar a nogéo

de Hypermedia, de Pink et al. (2004:170), na qual consideram que —
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Hypermedia bridges the gap between the written and visual worlds of ethnographic
representation, as it allows us to produce new anthropological texts that are multilinear,

multimedia, interactive and reflexive.
Estes mesmos autores (2004:172/173) acrescentam que —

They can combine written and visual text and ethnography and theory (...). Through their
multilinearity they can represent multiple and simultaneous voices (of anthropologists and
informants), having more than one linear narrative. Their interactivity can empower their
viewers with new ways of learning from text and images, allowing them to follow their own,

albeit guided, but sometimes unpredictable, pathways (...).

A proposta para a realizacdo dos artefactos previstos na Tese tiveram acolhimento
positivo por parte de parceiros institucionais, atores urbanos e da populacdo da Vila de
Caminha que se juntaram para neles colaborarem, tendo sido com contributo de todos
gque se calibrou o alcance e impacto dos artefactos indicados, bem como -

principalmente — se conseguiram os resultados esperados com 0S mesmos.

Para o projeto ‘Narrativas Digitais de Caminha’ foi muito relevante o envolvimento do
Professor Paulo Bento (com formacdo base em Histéria), sendo reconhecido como
conhecedor profundo da histéria da Vila de Caminha. Para além deste, merece
igualmente destaque a disponibilidade manifestada pelo Professor Fernando Borlido em
desenvolver este projeto na sua disciplina de Oficina Artes. Estas parcerias tornaram-se
determinantes para o0 sucesso das entrevistas realizadas, por ex. Por fim,
individualmente, resta dar nota do significativo contributo do Sr. Joaquim Diabinho
(video-reporter, cineasta e critico de cinema), que mostrou interesse em acompanhar
ativamente o projeto, participando nele através do auxilio que prestou no registo
fotografico de todo o processo. Do mesmo modo que Matarasso (1997), que investiga o
impacto social da participacdo em intervencdes artisticas, considerou-se essencial para
a investigacdo o envolvimento da comunidade Caminhense na realizacdo dos
artefactos, dado que — neste ambito — se consolidaria a compreensao de fluxos urbanos
com significados aumentados alocados a contextos espaciais comummente vivenciados

e historicamente partilhados e referenciados.
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5.2. Producdao e desenvolvimento geral dos artefactos

Para se conhecer os espacos urbanos da Vila de Caminha recorreu-se, entre outras
acoes, a consulta da obra “Ruas de Caminha” (Bento, 2009). A partir dela, foi possivel
estabelecer contacto direto com o autor. Apds o devido enquadramento da investigacéo
e do que se pretendia alcancar com a mesma, estabeleceu-se o envolvimento da
comunidade escolar, concretamente da Turma 12.°C — Curso de Artes Visuais, ano
letivo 2013/2014, da Escola Basica e Secundéaria de Sidonio Pais, (Anexo V: Projeto
‘Narrativas Digitais de Caminha’) — para a qual se responsabilizou de promover as
primeiras conversas a proposito da pesquisa e da colabora¢do necessaria por parte dos
alunos. Complementarmente, resultou igualmente a possibilidade de contacto ndo so
com a Camara Municipal de Caminha, mas ainda com a Junta de Freguesia de
Caminha e Vilarelhos, cujo envolvimento e apoio foi determinante para a resolucao de
aspetos logisticos associados ao desenvolvimento dos artefactos. Quer a Céamara
Municipal de Caminha, como a Junta de Freguesia indicada, foram inestimaveis na

prossecucao da exposicao dos artefactos.

Para a realizacédo dos artefactos esteve sempre presente a no¢céo que seria significativo
para o sucesso do resultado dos mesmos o envolvimento das pessoas de Vila de
Caminha e, principalmente, da sua comunidade escolar. Esta conviccdo teve
proveniéncia em Thompson (1998), quando defende a recolha da histéria oral enquanto
parte do programa curricular das escolas, como momento ludico-educativo e instigador
do desenvolvimento linguistico e critico. Indica como priorithria a faixa etaria
compreendida entre os cinco e 0s dezoito anos (0s jovens que colaboraram nos
artefactos tinham a data entre dezassete e vinte anos). Esta ideia é refor¢cada por Araujo
e Stoer (1993), ao acrescentarem a importancia de dinamicas intergeracionais na
revitalizacdo da memoria local, relativas a um espaco temporal ainda recordado e
compreendido. As memorias traduzem-se, segundo aqueles autores, em aprendizagens
(a varios niveis) que reforcam o cruzamento e partilha de diferentes geragdes. Voltando
a Thompson (1998:239), este processo constitui “um estimulo a colaboracdo na

descoberta de uma histéria que significa alguma coisa para as pessoas comuns”.
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A selecao dos espagos urbanos na Vila de Caminha para a atividade do caminhar recaiu

no potencial que revelaram no sentido de neles se aprofundar a respetiva apreenséo

interdimensional em contexto académico, ou seja com supervisdo da autora da Tese,

para que os resultados pudessem ser estruturados e sistematizados, mantendo o

respetivo valor artistico, mas também cientifico. Para o efeito, como indicado na secgao

relativa aos casos de estudo, consideraram-se dois grupos distintos de alunos —

a)

b)

Estudantes da ESG: grupo heterogéneo de individuos quanto a nacionalidade
(portugueses e espanhdis), que nado viviam na Vila de Caminha. Aprofundaram a
deriva enquanto pratica artistica, encarando-a como atividade de experimentacao
e exploracdo de espacos urbanos (recorrendo aos sentidos) e integrando-a na
analise urbana através da apreensao espacial desdobrada e multidimensional.
Na atividade de deriva procuraram compreender memorias/historias de vivéncias
e reconhecer interoperativamente percursos realizados. Os trabalhos implicaram
grupos de dois ou trés estudantes encarregues de rastrearem fluxos urbanos a
partir das aplicagdes ‘myTracks’’Os Meus Percursos’, anotando digitalmente
impressbes e comentarios com coordenadas geograficas, ndo esquecendo a
geolocalizacdo de imagens, sons e textos anexados aos registos efetuados ao
longo das caminhadas. Como exposto no Capitulo 4 da Tese, este processo
acabou por desencadear novas vivéncias e narrativas pela percecdo de linhas
provocadas pelo caminhar de cada grupo na procura de narrativas. Estas
consubstanciaram-se, por sua vez, em narrativas visuais (rastreamento)

traduzidos em mapeamentos colaborativos e videos.

Alunos do 12.°C da disciplina de Oficinas de Arte da Escola Basica e Secundaria
Sidoénio Pais, em Caminha: grupo de alunos gue vive no Concelho de Caminha,
na faixa etaria entre os dezassete e os vinte anos. Do mesmo modo como o
aplicado com os estudantes da ESG, manusearam dispositivos comunicacionais
moveis (smartphones/tablets) no rastreamento e captacdo de entrevistas e de
imagens fotograficas (que, dependendo da qualidade do equipamento, implicou o

surgimento de diferentes niveis de qualidade no pormenor das gravagoes finais).
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Os videos resultantes da atividade do caminhar por espacos urbanos da Vila de
Caminha, encetada por estudantes do 4.° ano do MIAU da ESG, consubstanciam-se
como reflexdo sobre a experiéncia da deriva urbana enquanto modo de compreensao
de fluxos urbanos assente na exploracdo imagética de percursos e locais. Através dos
rastreamentos e mapeamentos de derivas urbanas realizadas pelos estudantes da ESG,
identificou-se a predominancia de um conjunto de espacos urbanos mais percorridos
intuitivamente, que estabeleciam o eixo entre a &rea da Rua Direita e Matriz e a zona do
Convento de Santo Antonio. Com base nele, delimitaram-se os setores para pesquisa e
andlise de memodrias a ele associadas (principalmente ao longo da segunda metade do
século XX até aos dias de hoje).

No caso dos alunos do secundario, da Turma do 12.°C, tirou-se partido da
disponibilidade generalizada no acesso a telemoéveis/smartphones (e respetiva facilidade
de manuseamento) para se promover a partilha intergeracional através do registo do
contar histérias e vivéncias urbanas dos mais idosos aos mais jovens. O prazer com que
os individuos de geracdes mais idas o fizeram contaminou a disponibilidade dos alunos
em 0s ouvir, principalmente porque o puderam fazer aprofundando o conhecimento
sobre o potencial de uso dos seus smartphones. Gerou-se, assim, a convergéncia de
vontades mutuas que desaguou na inter-relacdo entre mais novos e mais velhos,
reconhecendo o valor da especificidade mutua, em que todos sairam a ganhar. Os mais
idosos porque puderam transmitir as respetivas experiéncias e vivéncias alocadas a
espacos urbanos da Vila de Caminha. Os alunos porque conseguiram entrecruzar o que
foi sendo contado sobre dindmicas e apropriacdes socio-espaciais em dispositivos
comunicacionais moveis, deambulando entre o real e o digital. O reconhecimento e
passagem de saberes e experiéncias de vida assim processados foram determinantes
para os artefactos realizados. A opcao sobre os entrevistados foi responsabilidade dos
alunos do 12.°C, tendo os mesmos escolhido quem considerassem que possuisse um
repertério de histérias merecedoras de serem registadas e partilhadas por quem as
quisesse ouvir. Dos contactos estabelecidos, resultaram catorze habitantes/participantes

na fase de entrevistas e levantamento das narrativas.
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Figura 5. 2. Algum do publico participante nos artefactos. (Fonte: Anténio Garrido).

Ao longo de seis semanas os alunos do 12.°C estabeleceram contato com diversos
atores urbanos, indagando néo s sobre apropriacdes (e a origem de certas tradicdes),

mas também sobre vivéncias espaciais e fluxos urbanos.

Assim, foram partilhadas e registadas em video historias relativas as travessias em
barca para Espanha, episédios provindos da inspecdo da caxiadeira (vulgo
“apalpadeira”), acontecimentos associados ao centro de saude (que hoje alberga
servicos camararios), memorias dos presos (que até aos anos de 1980 pediam comida
pelas grades do antigo Tribunal e Cadeia da Comarca de Caminha, onde hoje
funcionam a Biblioteca e o Museu Municipais, desde 1989, até relatos sobre as

dindmicas transfronteiricas surgidas da pratica do contrabando.
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Figura 5. 3. Momentos com os alunos do 12.°C, da disciplina de Oficinas de Arte da Escola Bésica e

Secundaria Sidonio Pais (em Caminha), durante as entrevistas a habitantes locais.
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Envolvendo multiplas plataformas em modo transmedia, focaram-se interoperativamente
diversos médias que contribuiram no registo de memorias recolhidas. Simultaneamente,
tornaram ainda possivel a respetiva continuacdo e/ou crescimento, nomeadamente, por
via: i) da aplicagéo de RA ‘AR_Deriva’ (que tornou possivel o assistir a videos in loco); ii)
do eBook ‘ComPassos com Histérias’ (que facilitou o aprofundar e complementar dos
videos/testemunhos da aplicacdo em formato de videos, texto, imagens fotograficas e
mapas diversos); e, finalmente, iii) do mapa na plataforma GoogleMaps (que permite o
continuar da recolha de memarias em processo continuo de acréscimo de informacg&o).
Os testemunhos recolhidos foram compilados em base de dados, divididos e agrupados

pelos locais mencionados, resultando a seguinte selecao —
- Zona 1: Rua dos Pescadores/Rua da Trincheira (Meias-casas) e Av.2 Dantas Carneiro;

- Zona 2: Terreiro/Praca Conselheiro Silva Torres/antiga feira,
- Zona 3: Rua Direita/Largo da Matriz/Rua Ricardo Joaquim de Sousa,;

- Zona 4: Calcada da Escola/Rua Nova de St.° Antonio e Rua Benemeérita Rosa Maria
Joaquina de Sousa;

- Zona 5: Largo do Cais da Rua/Praca de Espanha,;
- Zona 6: Rua da Corredoura;

- Zona 7: Rua de S. Jodo;

- Zona 8: Largo da Estacéo e Largo Sidénio Pais.

Aos alunos do 12.°C foi-lhes dada a possibilidade de escolherem os locais/temas que
preferissem para aprenderem a editar videos, tendo sido processados um total de vinte
e cinco, nove dos quais por alunos que integraram a exposi¢ao realizada na Vila de
Caminha, denominada de ‘Narrativas Digitais de Caminha’ (cf. cartaz da exposicao na
seccao relativa aos Anexos). Os videos foram inseridos no mapa colaborativo

‘ComPassos com Historias — Narrativas Digitais de Caminha’.

18 Acessivel em https://ww.google.com/maps/d/edit?mid=zHaUernJJvjl.kdmQZUEZH-k&usp=sharing.
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Figura 5. 4. Mapa colaborativo “ComPassos com Histérias — Narrativas Digitais de Caminha”.

5.2.1. Artefacto 1. aplicagdo de RA ‘ComPassos com Historias — Narrativas

Digitais Aumentadas de Caminha’

As ‘Narrativas Digitais Aumentadas de Caminha’ foram visualizadas através da
aplicacdo ‘AR _Deriva’ que conjugou, de forma interativa, informacdes e elementos
trabalhados digitalmente com a realidade onde o utilizador se encontrava. Tornou-se o
espaco fisico tecnologicamente dinamico e interativo/responsivo ao aplicar a nocéo de

apreensdo do espaco urbano pela imersdo e experiéncias cognitivas.
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A imersdo aconteceu através da audicao e visualizacdo de memorias locais (em formato
de narrativas digitais), contextualizadas temporalmente, com a duracdo de cerca de dois
minutos. Para esse fim, recorreu-se a RA, dado Farman (2012) a indicar como
proporcionadora de experiéncias de imersdo nas quais de adiciona informagéo virtual ao

espaco fisico.

Noutra perspetiva complementar, Gongalves (2011) destaca-a como potencializadora de
novas compreensoes e relagdes com o espaco urbano. A opcao pela RA tornou assim
possivel a simbiose de espacos por via da sobreposicdo de informacdo e
temporalidades. No ambito desta inter-relacdo operacionalizou-se uma dinamica que
extrapolou o espaco informacional/digital (imagens, textos, som) para 0 espaco fisico

(complementando-se mutuamente).

Conseguiu-se que 0s espacos urbanos emitissem/transmitissem também informacao
digital. Direcionou esta abordagem a adocdo, para a prossecucdo dos segundo e
terceiro objetivos especificos da Tese, do pensamento de Klee (1958:38), no qual a “arte
nao reproduz o visivel, torna visivel”. Este foi entrecruzado com o de Lefebvre (2004),

guando refere que “technology plays a mediating role in the production of space”.

A combinacéo deste tipo de referéncias corporizou-se — na investigacédo — na utilizacéo
de RA ativada por coordenadas dos usuarios e acesso a tecnologia mével (como os
mencionados dispositivos telecomunicacionais moveis). Deste modo avangou-se nao so
para a leitura e apreensdo de informacdo multidimensional em espacos urbanos, mas
também no propiciar de intervengdes espaciais interativas sem que a respetiva estrutura

e configuracdo sofresse qualquer descaracterizacao fisica.

Relembre-se Lévy (1999:32), quando alude a que a interagdo com o mundo através de
imagens (que gera conhecimento sobre 0s espacos urbanos) potencia contextos de
“comunicagéo, sociabilidade, organizagao e transac¢do; o mercado da informacado e do

conhecimento”.
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A aplicacdo ‘AR _Deriva’ incentivou a deriva como experiéncia de exploracdo e
apreensdo urbana, de pendor ludico, acrescentando e ampliando dados relacionados
com os espagos urbanos em modo transmédia. Com este procedimento, esbateram-se
limites entre a materialidade dos espacos fisicos e a imaterialidade dos dados digitais,
transformando-os em espacos hibridos: ou seja, 0 “espago aumentado”, de Manovich

(2002:2) — “physical space overlaid with dynamically changing information”.

As narrativas digitais foram indexadas as respetivas coordenadas geogréaficas e
visualizadas in loco, tendo facilitado o didlogo entre espacos (o fisico e o de informacao
digital (de memarias)) e tempos. Tirando partido do smartphone/tablet, equipado com
tecnologia GPS, foi encetada a visualizagao/audicao/ligacdo com o espaco digital de
memorias locais. A respetiva ativacdo foi conseguida por coordenadas geograficas
perspetivando a adaptacao, para a pesquisa, da no¢cédo de Guazzaroni (2013:5) — ‘the
spaces between the different layers of reality, to redraw the urban geography, from a

biological point of view, and to explore the urban intricate rhizome”.

As narrativas, com formato de pequenos videos, foram entdo organizadas em camadas
(layers) e contextualizadas com imagens (mapas, ilustracdes, fotografias, videos) das
respetivas épocas as quais se alocavam. Contemplou-se a sua inser¢cdo em artefacto
gue tinha como propésito disponibilizar novas percecbes dos espacos urbanos e
desencadear a imaginacdo dos individuos pela revelacdo de narrativas outrora
vivenciadas (perpetuando-as). Visualizou-se e ouviu-se 0 passado da Vila de Caminha
em espacos urbanos atuais mas que foram o cenario de memarias apreendidas in situ e

percecionadas em modo aumentado.

Consequentemente, (as memodrias) foram contextualizadas, geolocalizadas e inseridas
no territério informacional da Vila de Caminha (adaptando Lemos, 2008), tendo-se
tornado visiveis através da aplicacdo de RA desenvolvida no quadro da investigacéo da
Tese. O resultado, como indicado em seccao anterior deste texto, foi o incremento da

capacidade do espaco urbano funcionar como interface (adaptando De Waal, 2014).
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As memorias (“eternizadas” digitalmente) constituem anota¢@es no contexto fisico de
informag6es digitais — conformando uma espécie de "didlogo" com a realidade existente
através de dispositivo movel que acrescenta valor e usabilidade a espacos reais. A
utilizacdo de aplicacdo de RA possibilitou o desdobramento de percecdes espaciais
multidimensionais e dos fluxos urbanos gerados sem alteracdo e/ou descaracterizacao
do patriménio construido da Vila de Caminha. Como exposto, a visualiza¢do simultanea
de imagens reais/virtuais, “antigo’/atual, complementou a apreenséo de espacgos

urbanos e respetivos fluxos.

Ao incorporar historias da comunidade local em estruturas fisicas atingiu-se a conexao
entre espagos/objetos fisicos e ambientes virtuais, tendo-se aprofundado a interacéo e a
interdependéncia dialogica entre espaco fisico e digital. Expressaram-se, assim, nexos e
conexdes entre espacgos, tempos e memoria coletiva urbana. Nesta triade, o papel da
tecnologia de RA foi o de proporcionar niveis mais elevados de imersdo em experiéncias
cognitivas. A anotacdo em espaco fisico de informagdes digitais (como videos, que
‘continham” memodrias, por ex.), facilitou relacdes interativas e informativas com a
envolvente (de forma ludico-pedagdgica, relembre-se), das quais se sintetizaram novos
meios de andlise urbana. Ficou demonstrado que esta pode contemplar performances
mais dindmicas, imediatas e interativas, envolvendo os sentidos, os estimulos sensoriais
e as reacdes emotivas (protagonizadas pela audicdo (sons), visdo (imagens), tato
(texturas) e olfato (odores e fragancias)). Podem, assim, acrescentar-se dimensdes
emocionais de afeto e partilha aos nexos racionais do pensamento légico-dedutivo. Ou
seja, € possivel articular emocdo e razdo, em conformidade com o preconizado por
Damasio (1995).

A aplicacdo de RA realizada ndo permitia a visualizacdo do mapeamento dos videos. Ao
longo da deriva surgiram apenas as indicacdes das coordenadas geograficas no visor
do smartphone/tablet e, quando o utlizador do artefacto se aproximava das
coordenadas geograficas de uma memoria (num raio de dez minutos), as narrativas

eram ativadas dando-se o inicio automéatico do video.
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A aplicagdo de RA ‘ComPassos com Histérias — Narrativas Digitais Aumentadas de
Caminha’, ndo teve como fim transformar-se em roteiro de percursos, condicionando e
pré-estabelecendo quais os caminhos a percorrer na atividade do caminhar pela Vila de
Caminha. Pelo contrario, aspirou consubstanciar-se enquanto artefacto conector de
diferentes tempos e formas dos espacos urbanos locais e facilitador do verbo “ouver”
gue, através de uma “protese” (o smartphone), aumentava a capacidade de apreensao
desdobrada de dinamicas de apropria¢cdes espaciais e fluxos urbanos. Foi um artefacto
desenvolvido no sentido de se contemplar a livre escolha individual na “imersao” em
espacos urbanos daquela Vila, tendo-a como contexto cenografico, geogréfico,
informacional, social e significante. Visou ainda (recorde-se) diluir barreiras entre as
dimensdes fisicas e digitais dos espacos vivenciados. Nao se pretendeu que o artefacto
de RA em causa servisse para “animar” ou (pré)definir percursos (como explicado), mas
contribuisse para o enriquecer de derivas urbanas, permitindo aos que as realizaram ter
(a partir de dispositivos comunicacionais moéveis ligados) a respetiva posicdo Nnos
espacos urbanos associada a ativacdo de memorias dos mesmos (despoletadas por

coordenadas geograficas), que ficavam visiveis e audiveis.

Figura 5. 5. Indicacé@o de coordenadas geograficas apresentadas na aplicacdo ‘AR_Deriva’.
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Figura 5. 6. Aplicacdo de RA em funcionamento. (Fonte: José Bidarra)
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Foram sentidos alguns constrangimentos no desenvolvimento da aplicagéo de RA, cujo
propésito, como exposto, foi focar o potencial da tecnologia como facilitadora da
apreensdo de espacos urbanos multidimensionalmente hibridos, mas cuja estrutura
fisica ndo ficasse descaracterizada para o efeito. Assim, centrou-se nas coordenadas
geogréficas do utilizador do artefacto a responsabilidade de acionar a conexao

interdimensional.

Nao obstante este designio, as plataformas testadas nem sempre responderam a
respetiva ativacdo a partir de coordenadas geogréficas, tendo sido necessario (em
casos concretos) complementar a abordagem com uma imagem que funcionasse como
Trigger (imagem de uma fachada ou de um QRCode). As dificuldades ocorreram, por
exemplo, devido a condi¢cdes meteorologicas que implicaram variagdes de luminosidade
com impacto no reconhecimento — por parte da aplicacdo — da imagem da fachada de
um edificio®®. Independentemente deste tipo de limitacGes pontuais, concretizou-se a
aplicacdo em linguagem JavaScript, tendo-se nela programado o acionamento do video
a partir da coordenada geografica respetiva (considerando um raio de dez metros?,

como indicado).

Conseguiu-se ainda que 0 acesso a internet ndo se tornasse absolutamente necessario
para o processo de ativacao dos videos pelas suas coordenadas, dado ter-se incluido
previamente os videos na aplicacdo (devidamente georreferenciados), bastando que a
mesma — nos percursos — se relacionasse com a leitura de coordenadas geograficas

dos caminhantes (recorrendo a GPS integrado nos telemoveis).

19 Qutra circunstancia que teve que ser ultrapassada foi a situagéo transfronteirica da Vila de Caminha,
visto que, por diversas vezes, se verificou a sobreposi¢éo de redes portuguesa e espanhola, o que causou
dificuldade na captura de internet (ndo esquecendo questbes de agravamento de tarifarios no acesso a

rede movel devido ao servigo de rooming que esta “disputa” acarretava).

20 Num raio de dez metros de distancia, o ponto de memdria era ativado e surgia a visualizagdo do video
correspondente a essa localizagdo. Quando o utilizador se afasta desse raio, 0 video é interrompido e

aparecem novamente indicacdes de coordenadas geogréficas.
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Em sintese, a decisdo de ndo adotar para a aplicacdo RA qualquer rumo pré-orientado
espacialmente impos-se pelo facto de se pretender incentivar a deriva urbana como
pratica artistica e experiéncia pessoal, envolvendo a (re)descoberta de espacos e suas
singularidades sem impor percursos, mas dando lugar a surpresa no caminhar. Neste
processo conjugou-se o0 explorar de fluxos urbanos com os fluxos de informacéo
existentes nos espagos vivenciados. Marcou esta escolha na pesquisa a referéncia a
Costa (1995), em que alude a uma nova dimensdo estética na producéo artistica
contemporanea: énfase nos fluxos e ndo nas formas — destacando o aleatério e o
efémero. Esta nogdo foi estruturante para a prossecucdo dos objetivos especificos da
Tese, dado nela poder-se sintetizar a convergéncia defendida na investigacéo, entre

meédia-arte locativa, mapeamentos dinamicos e fluxos urbanos.

5.2.2. Artefacto 2: eBook ‘ComPassos com Historias’

Através de dispositivos comunicacionais (smartphone, tablet) foi possivel dar resposta
ao terceiro objetivo especifico da Tese: a interacdo entre dimensdes espaciais e entre
médias na respetiva apreensdo de dinamicas, fluxos e apropriagcbes derivadas de
percursos, vivéncias e memorias registadas. Para o efeito desenvolveu-se o eBook
‘ComPassos com Histoérias’ (disponivel para consulta em CD na secdo relativa aos

anexos da Tese), realizado a partir do software iBook Author.

Como explicado para o artefacto indicado no ponto anterior, deu-se continuidade ao
aprofundamento da exploracdo — em plano digital — de diferentes espacgos urbanos e
caminhos rastreados tendo por base a visualizacdo de narrativas georreferenciadas em
modo de video (como ensaiado na aplicacdo de RA, correspondente ao segundo
objetivo especifico da Tese). A preferéncia pelo suporte eBook baseia-se no potencial
gue este revelou ao nivel do acesso a maior e mais profunda informacao resultante das
derivas, e respetiva disponibilizacdo em diversos formatos, nomeadamente,imagens,

videos, texto, imagens/mapas interativos, entre outros.
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O artefacto eBook mostrou-se também mais adequado para a consulta dos diferentes
mapas produzidos sobre fluxos urbanos da Vila de Caminha, visto que a maior parte
deles — por serem relativos a dindmicas — implicavam a sua visualizagdo em video e/ou
online. Complementarmente, viabilizou a indagacdo de narrativas por via cartografica
através de mapeamentos dindmicos, nos quais — ao passar o cursor (ou dedo) por cima
do mapa — surgiam as diferentes narrativas alocadas aos mdltiplos espacos urbanos
percorridos. Foi ainda conseguido que, no eBook, se associasse a narrativa a um link
gue, no final da mesma, a remetia para o respetivo mapa (desenvolvido na plataforma
GoogleMaps) no qual se consentiu a insercdo continua de novas memorias

(consubstanciando-se assim um processo de retroalimentacéo positiva de narrativas).
O eBook foi estruturado em dois momentos:

No primeiro momento, tendo como referéncia uma abordagem mais intuitiva, introspetiva
e subjetiva, contextualizou-se, documentou-se e apresentou-se a deriva urbana
realizada pelos estudantes da UC optativa do 1.° semestre do 4.° ano do MIAU da ESG,
no ano letivo de 2014/2015. O resultado dessa experiéncia foi visualmente documentado
no eBook através de videos, fotografias e mapas provindos do conjunto das derivas por

eles realizadas.

No segundo momento, aprofundando-se o conhecimento sobre espacos urbanos da Vila
de Caminha e seus fluxos urbanos a partir de testemunhos de diversos intervenientes,
procedeu-se ao registo dos mesmos tanto em modo de imagem estatica, como de forma
dinamica. As narrativas digitais acrescentaram-se curiosidades histéricas que visaram
demonstrar capacidades complementares e interativas no registo da histéria documental

e oral local.

No eBook acomodou-se o conhecimento obtido em relatos individuais e subjetivos
transmitidos por habitantes, facultando-o para que possa ser colaborativamente
aumentado e partilhando-o para que possa integrar e acrescentar memarias pessoais a

memodria coletiva daquela Vila.
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O eBook tem registos em —

e texto: que permitiu descrever as experiéncias e documenta-las historicamente;

e video: que permitiu documentar patriménio imaterial da Vila de Caminha (gestos,
movimentos, expressdes, sotaques locais, entre outras caracteristicas);

e mapa interativo: que permitiu geolocalizar narrativas, facilitando a visualizagcdo e
apreensdo socioespacial por via da associacdo de histérias aos locais onde
aconteceram;

e imagem fotogréfica: que permitiu documentar a diversidade do patriménio material

local.

A loégica de interoperabilidade mediatica acompanhou a realizagédo do eBook, isto é
(estabelecendo uma analogia), da mesma forma que a deriva urbana documenta
multidimensionalmente espacos e fluxos, também no eBook a leitura ndo acontece de
modo necessariamente linear — pelo contrario, foi possivel “derivar” pelo eBook?! como
se de uma “cidade” se tratasse, conseguindo-se analises néo lineares. Nao obstante o
potencial acima indicado, o eBook revelou algumas limitagcdes, principalmente ao nivel
da respetiva capacidade em conter e processar grandes quantidades de informacéo
(situacdo relativamente ultrapassada com a inclusdo do referido link de acesso ao
mapeamento colaborativo, que tornou viavel a continuidade da experiéncia). Assim, este
suporte digital pode ser consultado in loco (através do smartphone/tablet). Esta situacéo,
embora ndo contemplando o efeito de imersdo proporcionada pela aplicacdo de RA,
incentivou modos diferentes de apreensao espacial e compreensao de fluxos urbanos —
mais direcionada, onde o utilizador selecionou o conteudo que pretendia aprofundar,
dirigindo-se ao respetivo local em concreto. Neste processo ficou mais limitado o efeito
de surpresa e descoberta que a aplicacdo de RA (correspondente ao artefacto relativo

ao segundo objetivo especifico da Tese) preconizou.

21 Desta experiéncia resultou o artefacto e artigo “ComPassos com Historias” (Anexo II), apresentado e

publicado nas atas da Sétima Conferéncia Internacional sobre Artes Digitais — ARTECH 2015.
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5.2.3. Exposicédo "Narrativas Digitais de Caminha’

A exposicdo decorreu entre 3 e 28 de junho de 2015%° e teve lugar no edificio do Corpo
da Guarda na Vila de Caminha, atual sede da CaminhArte — Associacao dos Artistas de
Caminha. Foi bem recebida pela populacéo local, tendo registado afluéncia assinalavel
de visitantes. O bom acolhimento verificado pode ser explicado adaptando as palavras

de Paulino (2010:573), em que se consta que —

(...) a partir do visionamento das imagens produzidas que surgem trés aspetos fundamentais.
Por um lado (...) os sujeitos da investigacdo sentem-se participantes ativos no nosso
trabalho. Em segundo lugar, o visionamento das imagens, permite que o investigador reflita
sobre todo o processo a partir da andlise das préprias imagens. Por Ultimo, o visionamento do
material audiovisual por parte dos sujeitos, vai permitir interpretacées e reflexdes e o
transportar de novos saberes para o processo de investigacdo. Na realidade, trata-se desse
processo infinito de leitura de imagens, de descodificacdo / codificacdo / descodificacdo,

efetuado quer pelo antropélogo quer pelos sujeitos, conduzindo a interpretacao e a reflexao.

Institucionalmente, para além das entidades envolvidas na investigacdo (Universidade
Aberta e Universidade do Algarve), estiveram também presentes (listados em

conformidade com a ordem de colocacéao, da esquerda para a direita, na Fig. 5.7.):

e Professora Conceicado Rodrigues (representante da Direcdo do Agrupamento de
Escolas Sidénio Pais);

e Dr. Miguel Gongalves (representante e Presidente da Junta de Freguesia de
Caminha e Vilarelho);

e A autora da Tese (Universidade Aberta e Universidade do Algarve);

e Dr. Luis Alves (representante e Presidente da Camara Municipal de Caminha).

e Professor Doutor David Leite Viana (representante e Diretor do Curso de
Mestrado Integrado em Arquitetura e Urbanismo da ESG);

e Professores Paulo Bento (parcialmente na imagem) e Fernando Borlido (ausente

da foto) (representantes da Escola Basica e Secundaria Sidonio Pais).

22 Cf. Anexo VI: Cartaz da “Exposicdo Narrativas Digitais de Caminha”.
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Figura 5. 7. Representantes de instituicdes na inauguracao da exposi¢ao ‘Narrativas Digitais de

Caminha’.

Figura 5. 8. Aspeto geral da visita inaugural da exposi¢do ‘Narrativas Digitais de Caminha’.

139



Na inauguracdo da exposicdo foi patente a satisfacdo e reconhecimento dos habitantes
envolvidos no projeto ‘Narrativas Digitais de Caminha’, percebendo-se que haviam
incorporado a logica da iniciativa e que o tinham feito com agrado. Era transversal um
sentimento de recompensa entre todos, denotando-se que 0s envolvidos na experiéncia
terdo saido todos a ganhar. Esta percecédo geral tera resultado do processo criativo
ensaiado ao longo da pesquisa e no contacto com os residentes da Vila de Caminha.
Estes, foram fonte e destino de historias, vivéncias, dindmicas e fluxos, revelando
episodios das suas vidas que decorreram em locais concretos daquela Vila e que foram
assim perpetuados nos registos procedidos — acrescentando memdrias aos espacgos
urbanos e aumentando a possibilidade de acesso as mesmas. A concretizacdo da
exposicao ‘Narrativas Digitais de Caminha’ foi o culminar de momentos de partilha
intergeracional, entrecruzando atores urbanos (umas vezes emissores, outras recetores,
outras tantas ambas em simultaneo). Pessoas e espagos viram incrementada a
respetiva inter-relacéo, vidas e lugares entrelacaram-se e espraiaram-se entre o real e 0
digital. Os contos, apropriacdes e relacdes socio-espaciais abandonaram o reduto e a
exclusividade da memdria de quem as protagonizou e passaram a estar disponiveis nos
sitios onde decorreram — ou seja, 0 acesso as mesmas ficou diretamente alocado aos
espacos que as referenciam. Constituiu um precedente significativo no desdobramento
multidimensional de espacos urbanos da Vila de Caminha. O Dr. Luis Alves, no discurso
de inauguracao da exposicao, referiu-se aos participantes no projeto ‘Narrativas Digitais

de Caminha’ como novas —

(...) “estrelas” de Caminha: agora as pessoas vao comecar a “apontar-vos o dedo”, quando
isto for cada vez mais visivel. As pessoas vao-vos conhecer como parte integrante da nossa
monumentalidade. Agora estas pessoas fazem parte também desta histéria e destas histérias

de Caminha.

Ao longo do periodo em que a exposicdo esteve aberta ao publico em geral, os
habitantes da Vila de Caminha envolvidos na experiéncia encetada regressaram

trazendo consigo amigos, filhos e netos.

As reac0es registadas variaram de acordo com a faixa etéria:
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Os visitantes mais novos revelaram surpresa porque ficaram a ter conhecimento e
contacto com histdrias que desconheciam sobre a sua terra natal, visionando-as através
de suportes com os quais se identificam (videos, fotografias e registos audio em
diferentes meios digitais).

Por outro lado, aqueles que vivenciaram as histérias, que desencadearam dinamicas
nos espacos urbanos, que geraram fluxos urbanos, que promoveram apropriacoes
diversificadas a partir do seu quotidiano na Vila de Caminha, expressaram um misto de
curiosidade (pelo facto das suas memorias terem tido papel relevante em processo de
investigacao cientifico-artistica e terem sido integradas na historia da vida urbana da Vila
de Caminha), orgulho (pelo reconhecimento publico que a experiéncia lhes
proporcionou) e uma certa nostalgia (pelo tempo que passou e que a recordacdo de
lembrancas lhes avivou, acarretando inevitaveis saudades). Mesmo assim,
independentemente disto, a projecdo de memorias deu azo a novas histérias e

renovados momentos de partilha.

Os visitantes descreveram 0 que era mas ja nao €: 0 Comércio que existia; como era a
vivéncia em espacos “do antigamente”’; entre outras recordacdes pessoais.
Mencionaram também, varias vezes, o “espirito” de entre ajuda em épocas dificeis —
assunto muito conversado entre os visitantes face a atual conjuntura econdmico-
financeira nacional (muitas vezes se ouviu no convivio o "naquele tempo...”). Algumas
visitantes cantarolaram também musicas que cantavam, por ex., quando lavavam roupa
a mao no lavadouro comunitario. Em sintese, a comunidade consubstanciou este
processo artistico e esse sentimento esteve presente e ficou registado no dia da

inauguracéo da exposicdo?® ‘Narrativas Digitais de Caminha’.

23 Noticiada em http://mww.caminha2000.com/jornal/n736/cmc8.html.
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Figura 5. 9. Interacdo multidimensional na inauguragéo da exposi¢éo ‘Narrativas Digitais de Caminha’.

Sistematizag&o do contributo dos artefactos
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A realizacdo dos dois artefactos expostos teve como pano de fundo contrariar
determinadas perspetivas que associam o aprofundamento tecnolégico (e a respetiva
presenca no dia-a-dia das pessoas) a fendbmenos de vigilancia de largo espectro,
isolacionismo, individualismo e quebra de lacos de solidariedade e partilha de vivéncias

e dindmicas.

Mais do que tecnologias que controlam e vigiam, pretendeu-se demonstrar, com o0
desenvolvimento dos artefactos, que ha espaco para a consolidacdo de contributos
positivos no quotidiano das sociedades de dispositivos comunicacionais méveis, como
(os muito aludidos ao longo da tese) smartphones e/ou tablets. Focando a respetiva
relevancia na apreensao urbana, deteve-se a pesquisa no potencial que revelam
guando se avanca para a transformacao colaborativa de espacos urbanos, quer no que
se refere a compreensdo dos mesmos (dos seus fluxos e apropriagbes), quer na
aproximacao de geracdes, de vizinhos, de amigos, de familiares — ou, simplesmente, de
outros que se encontram nos mesmos locais (quer sejam fisicos ou virtuais). Tornou-se
evidente que a tecnologia, traduzida em artefactos como os realizados ao longo da
pesquisa, pode acrescentar vivéncias desdobradas associadas a lugares especificos —
entre o espaco vivenciado de Lefebvre e 0 espaco aumentado de Manovich. De acordo
com Pallasmaa (2011:265) —

O proposito € gerar trocas entre 0 homem e seu lugar, percebendo a interagéo entre corpo e
espaco, por meio do reconhecimento de suas atividades. A questéo torna-se compreender a
volatilidade dos espacos permanentes, gerando apropriagées mdltiplas que despertem agbes
de transformacéo, apresentando os seus significados em constante mudanca. Afinal, a

questao é cultural.

Os artefactos contribuiram para a (re)descoberta de espacos urbanos da Vila de
Caminha, tornando-o tecnologicamente dinamico e interativo/responsivo através da
utilizacdo de novas tecnologias. Potencializado pela interoperabilidade real/virtual,
fisico/digital, conseguiu-se néo so reviver dindmicas socio-espaciais per memoriam, mas

também se possibilitou que outras apropriagdes atuais “renascessem” in memoriam.
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O desafio de considerar os dispositivos comunicacionais moveis como mais do que
“mero” objeto convencional de comunicac¢des acarretou uma curiosidade geral entre 0os
diferentes participantes nas experiéncias relatadas em partes anteriores da Tese,
incrementando o contributo inicialmente previsto que poderia ter origem NOs Mesmos.
Trouxe ainda novos modos de compreensao de fluxos urbanos resultantes da atividade
do caminhar como processo artistico de participacdo ativa na vida urbana. Por esta via,
enlacaram-se conexdes pessoais e coletivas e interdependéncias individuais e
comunitarias alocas a espacos urbanos concretos que, assim, viram serem-lhes
acrescentados elos matriciais de identidade inter-relacionada a respetiva estrutura de
“ADN”. Parafraseando Lourenco (1994:11): “Que os outros o ignorem, saibam pouco ou
o tenham esquecido, deprime-nos, mas nao altera o essencial: nés sabemos, e esse
saber é afinal a nossa unica e auténtica identidade”. Associando-se esta passagem com

a seguinte citacdo de Marcos (2012:140) —

Esta reflexdo estética conduz-se por dois vetores fundamentais, a saber, a apreensao
estética relacionada com a necessidade de proporcionar uma experiéncia percetiva de
prazer, sentido ou satisfacdo (ou outras); e a inovacao tecnolégica que abarca as questbes
da exploracéo das caracteristicas de maior potencial da tecnologia, no sentido desta poder
efetivamente funcionar como for¢a condutora / indutora para a criagdo de novos discursos

estéticos.

— infere-se que a identidade se consubstancia no conhecimento, no questionamento, no
confronto e na experiéncia, 0 que mais do que justifica que se acrescentem
continuadamente informacdes, saberes e vivéncias que tornam as memorias cada vez
mais plurais e enriquecidas pela diversidade dos atores urbanos e das vidas que tém
completado. Os artefactos contribuiram para se ensaiar a recuperacdo da tradicdo de
contar histérias, registando-as e tornando-as acessiveis nos espacos nos quais
aconteceram. O relato de histérias incrementa a inteligéncia “emotiva” (a dos “lagcos” e
dos afetos) e aumenta logicas de solidariedade e o conhecimento empirico: é hoje do
conhecimento geral que muito do sucesso pessoal ao nivel da formagéo académica e
da performance profissional se deve — na maior parte das vezes — ao adequado

balanceamento entre a razéo e a emocéao (cf. Damasio, 1995 e 2010, por ex.).
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Os artefactos facilitaram a visualizagdo in situ de histérias contadas, a respetiva
alocacdo a espacos urbanos e a compreensdo de fluxos urbanos neles gerados. Ao
fazé-lo, revelou o quéo significativo pode ser para a apreensdo espacial e para a analise
urbana o contributo de experiéncias individuais quando vertidas para consubstanciacéo
de conhecimento coletivo, partilhado e aumentado (visualizado em mapas colaborativos,
por ex.). Sobrepds-se camadas de informacao (comentarios, notas e memarias) ao
espaco real, perspetivando alcancar o “augmented space” de Manovich (2006).

Ao associar a deriva urbana a aplicacdo de RA num registo e acesso a memorias
relatadas da Vila de Caminha, demonstrou-se que os artefactos contrariaram o referido
preconceito que envolve tecnologia e exclusdo geracional. A utilizacdo de smartphones
e/ou tablets — considerados enquanto “préteses” que permitiram inscrever o espacgo
digital e “ouver” o espago urbano — foi determinante para dar voz as memarias socio-
espaciais dos mais idosos e fazé-las chegar aos mais novos nos lugares das proprias —
guando estes ultimos la se encontram nas suas proprias apropriacdes, dinamicas, fluxos

e relacdes.

Entendendo o fendbmeno de globalizacdo como tendencialmente conformador de
narrativas genéricas (cf. Generic City, Koolhaas e Mau (1995)), os artefactos realizados
revelaram a expressao singular de cada passado na diferenciagcdo entre espacos

urbanos.

Os artefactos possibilitaram inscricdes e incrementaram o conhecimento sociocultural
alocado a percursos realizados na Vila de Caminha, como indicado. No entanto,
igualmente significativo foi a manutencdo, num ponto de encontro testemunhal, de
partes da heranca identitaria daquela comunidade, preservando memdrias no sentido
gue lhes atribui Lourenco (1994:9) — “reactualizagao incessante do que fomos ontem em
funcdo do que somos hoje ou queremos ser amanha”. Os artefactos contribuiram para
congregar individuos na intersecéo entre valores materiais e imateriais, entremeando o

conhecimento académico com o saber apreendido pela vivéncia.
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A intervencdo artistica despoletou a participagdo comunitaria na partilha e acesso a
informacBes pessoais que encorparam histérias locais coletivas. No quadro do legado
testemunhal da atividade arquivistica, ‘ComPassos com Histérias’ avancou na direcao
da preservacéo resgatando o “eu no outro”, ndo apenas pela esséncia e originalidade
dos individuos em si — traduzidas nas memarias que contaram (expressas em intervalos
cronoldégicos proprios e marcadas nos espacos urbanos nas quais aconteceram) — mas
igualmente pelo que esses relatos projetaram no outro que os escutou (dando dimenséo

coletiva a “arquivos” que se reservavam a redutos pessoais).

A partir dos artefactos visualizaram-se e ouviram-se historias a0 mesmo tempo que se
iam percorrendo espagos urbanos. Atraveés da atividade do caminhar como pratica
artistica, sentiram-se e (re)leram-se percursos apreendendo fluxos urbanos no continuo
entre o fisico e o virtual. As narrativas relatadas (e o respetivo ambito histérico-espacial)
foram sintetizadas em eBook interativo, que (como exposto) as geolocalizou em mapa
colaborativo. Foram igualmente geolocalizadas e imbuidas em contexto fisico através da
RA. A aplicacdo ‘AR-Deriva’ sobrepds aos cenarios existentes a subjetividade dos
relatos de habitantes locais, propiciando leituras espaciais dimensionalmente
desdobradas e subjetivas, enfatizando a nocao proposta por Deleuze (1997:73), em que
‘o trajeto se confunde ndo s6 com a subjetividade dos que percorrem um meio, mas
com a subjetividade do proprio meio, uma vez que este se reflete naqueles que o
percorrem’. A sobreposicdo de espacos (através de e) explorando a interatividade entre
RA e eBook (interoperacionalizando ficheiros audio e visuais, fotografias e videos)

acrescentou densidade e contribuiu para a preservacao de memarias partilhadas.

Os artefactos participaram na significacdo coletiva de histérias da vida de espacos
urbanos da Vila de Caminha, contribuindo para a consolidacdo daquilo a que Montanero
designa de “memoria espacial’. Esta afigura-se estruturante para o aprofundamento de
nexos de identidade, ou seja, os individuos e as comunidades identificam-se com o que
tém memoria, estabelecendo relacdes de empatia e afinidade. Estas (as afinidades)
assentaram numa rede mnemonica de acontecimentos, eventos, praticas e de acoes,

reforcando abordagens com base na Teoria Social da Memoria, de Halbwachs (1990).
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Este autor defende que a memoria coletiva é constituida pelas varias memorias de um
determinado acontecimento, construindo uma narrativa através dos pontos que
possuem em comum, permitindo assim ser lembrado e tornando-se socialmente
significativo. Ao aceder a memoaria coletiva de espacos urbanos, pretendeu-se contribuir
para a compreensdo dos mesmos e respetiva identidade. Esta foi encarada como
resultado de varias pequenas historias, opinibes, momentos e experiéncias que
aconteceram em diferentes épocas e consubstanciadas em espacos hibridos e
dindmicos — nos quais o digital se entrecruza com o fisico. Na investigacdo, coube ao
mapa contar vivéncias individuais (provindas da viva voz de habitantes locais) expressas

em mapeamentos colaborativos de memorias coletivas.

Considerou-se insuficiente recolher apenas as memodrias coletivas e documenta-las em
arquivos de museus. Neste sentido, atraves da aplicacdo de RA ‘AR-Deriva’, com a
geolocalizacdo de narrativas, chegou-se a respetiva disponibilizacdo e partilha das
mesmas, devolvendo-as aos habitantes. Recupera-se novamente as palavras de
Manovich (2002:20), para dizer que a arte saiu a rua, dado que 4...) outside of a gallery
space we can find much richer field of experimentation”. A interdependéncia vivida entre
passado e presente facilita desdobramentos percursores de vivéncias e fluxos urbanos
em espacos multidimensionais — nos quais, segundo Melo (2000) e Caramelo (2009), a

reflexdo sobre o passado no presente ajuda a projetar o futuro.

Mais do que as experiéncias de foro tecnoldgico, os artefactos colocaram a tonica na
relevancia do processo social (envolvimento da comunidade) e das interagbes que dai
provém, enquadrando a importancia do didlogo e do estar juntos nos conteudos/
conhecimentos/informacdes neles inseridos. Desembocaram na nocdo de mapeamento
cultural de elementos que estruturam nexos de identidade em comunidades. Neste
sentido, poder-se-a destacar o facto de, na fase de entrevistas, grande parte dos
entrevistados querer continuar a falar — sinal evidente do a vontade que o processo lhes
permitia e da possibilidade de contarem histérias que teriam para compartilhar. Esta
situacao transferiu-se ainda para a exposi¢ao, atendendo ao numero de vezes que &4 se

deslocaram para darem continuidade a narracdo de memorias socio-espaciais.
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A partilha de saberes e fazeres foi notéria no decorrer das entrevistas entre habitantes
da Vila de Caminha e alunos do 12.°C. No projeto ‘Narrativas Digitais de Caminha’, ndo
obstante os alunos terem conhecimento que se tratava de uma experiéncia em media-
arte digital (investigando a utilizacdo de dispositivos comunicacionais méveis enquanto
ferramenta de exploracéo e insercdo de informacdo em espagos urbanos), a vontade
dominante direcionava-se no sentido de tornar o projeto em documentario com
gualidade de imagem superior. Este desejo comum ficou a dever-se ao respeito que 0s
alunos sentiram para com os entrevistados mais idosos e, procurando homenagea-los
com mais enfase, sugeriram o desenvolvimento da experiéncia para o referido formato
de documentario. Mas esse nao era o alcance, o resultado e o contributo esperado, pelo
gue nao foi dado seguimento aquela intencéo. As reacdes dos alunos foram registadas?*

em peguenos questionarios nos quais constam os comentarios?® por eles produzidos.

24 Cf. Anexo VII: Inquéritos dos Alunos do 12.°C.

25 Por ex.: Marta Veloso Magalhées referiu que “(...) a tnica coisa de errado que tenho a salientar séo os
espacos em que foram gravados as entrevistas, que a meu ver, ndo favoreceram em nada os videos
devido ao ruido e a prépria “decoragdo”. Esta aluna referia-se a entrevista realizada no cais, com a D.2
Adelaide Sousa, em local contiguo & Estrada Nacional 13 (com muito ruido de fundo nas gravagdes). Outro
exemplo: as histdrias de clandestinidade e de contrabando fizeram as delicias dos estudantes — “(...) ouvir
sobre a Rua dos Pescadores foi muito empolgante porque ha muita coisa que mudou desde entdo e
descobrimos de que modo nasceu a Vila que vemos hoje, muito mais que uma vila piscatéria”. A aluna Rita
Priscila Paredes continua dizendo que “(...) na minha opinido, a entrevista mais interessante foi a da Rua
dos Pescadores, porque me deu a conhecer melhor a zona onde comegou Caminha e a maneira como
evoluiu desde entdo”. J& Vanessa Pereira destacou que “(...) para mim a mais interessante foi a entrevista
da caxiadeira. Gostei porgue a histéria do barco e dos homens e mulheres trazerem coisas de Espanha
era interessante”. Daniela de Sousa Marques salientou a “(...) existéncia das meias casas. As traseiras das
mesmas tinham ligac@o ao rio, para que a populagdo passasse produtos de forma clandestina para os
transportar via maritima”. De todo o processo, a fase mais divertida para os alunos foi o didlogo
intergeracional. Assim, continuando com Daniela de Sousa Marques, mencionou que “...) o que mais
gostei foi das entrevistas. Para mim a entrevista melhor, foi sem duvida, a do Sr. Anténio Pereira
(pescador), pela forma expressiva de explicar as suas vivéncias e como nos conseguiu por a viver as suas

aventuras’. Li Diliang (emigrante, h& trés anos em Portugal), disse que “(...) gostei da maneira como ele
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Figura 5. 10. Entrevista in loco a D. Lola Cancela, habitante da Vila de Caminha, por parte de Daniela

Marques, estudante da turma do 12.°C da disciplina de Oficinas de Arte da Escola Bésica e

Secundéaria Sidénio Pais.

(Sr. Anténio Pereira, pescador) contava histérias”. Terminando este pequeno conjunto de impressdes dos
alunos, regressa-se a Marta Veloso Magalhaes, aludindo a que “(...) ndo sabia que o Terreiro tinha sido
um espaco utilizado para feiras. Uma das coisas que me surpreendeu foi o saber que as pessoas
conviviam com os presos. A entrevista mais interessante foi a D. Adelaide Sousa, porque nédo sé me fez rir
e me cativou bastante como as histérias por ela vividas eram, de certa forma, novidade. Devo salientar que
o0 estarmos no local de trabalho dela criou uma certa envolvéncia a histéria. Gostei muito de poder ouvir as
historias veridicas e as dificuldades sentidas por muitos, que nos cativaram, ou pelo menos me cativaram e
gue ndo so6 fizeram com que eu ficasse com uma outra nogdo da realidade como das historias dos

espacos”.
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Figura 5. 11. Partilha de memdrias pessoais de residentes de Caminha sobre espac¢os urbanos
daquela Vila (suas dindmicas, apropriacdes e fluxos), registadas através de smartphone e tablet de

alunos do 12.°C da Escola Basica e Secundaria Sidénio Pais.
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6. Conclusdes
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A seccéo anterior foi rematada deixando relatos de partilha e convivéncia intergeracional
entre aqueles que colaboraram em casos de estudo e participaram no processo de
realizacdo dos artefactos. O desenvolvimento da investigacdo foi prodigo em momentos
e oportunidades de entrecruzamento de conhecimentos e saberes que enriqgueceram a
Tese, conferindo-lhe enlagamentos que a amarram a diferentes contextos e distintos
interlocutores — fazendo com que possa ser multiapropriada e na qual os envolvidos se
consigam reconhecer. Esta caracteristica foi consequéncia da pesquisa, outorgando a
metodologia preconizada para a prossecucdo dos objetivos da Tese a necessaria
assertividade, dado ter-se focado processos artisticos de média-arte locativa e
mapeamentos dinamicos na compreensao de fluxos urbanos — através do rastreamento
e mapeamento da deriva urbana como préatica artistica (e enquanto atividade de

experimentacdo/analise de espacos urbanos).

Recorrendo a tecnologia movel (smartphones e tablets), conforme exposto ao longo da
Tese, salientou-se a meédia-arte locativa como instigadora de vivéncias desdobradas e
multidimensionais em espacos urbanos (por vezes de forma critica; outras enquanto
processo de procura e sistematizacdo de narrativas locativas). Da indagacéao, reuniram-
se ldgicas participativas e nexos colaborativos na convergéncia entre média-arte digital e
apreensdo do espaco urbano (verificando apropriacdes e fluxos na analise urbana).
Foram coadjuvados, na forma das cidades, ambitos locativos que complementaram os

respetivos elementos urbanos estritamente fisicos — tornando-a multidimensional.

Tendo-se direcionado a pesquisa para a conjugacdo de abordagens de teor
“fenomenoldgico”, isto €, em que o fendmeno do urbano foi considerado a partir das
suas caracteristicas e qualidades concretas, as quais se acrescentaram as provindas de
métodos formais (ou seja, nas quais o espaco foi entendido enquanto manifestacédo
abstrata de fluxos urbanos guantificaveis/mensuraveis), colocou-se como sujeito desta
relacdo dialdgica o respetivo conjunto de usufruidores (individuo(s), comunidade(s)) que

promoveram e geraram apropriacdes aqui identificadas e expressas.
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Um dos principais alcances da investigacao foi a articulagdo entre disciplinas cientificas,
dominios do saber e a atividade artistica, através da interoperabilidade mediatica e
informacional (real e virtual), conseguindo-se o registo entrecruzado de disposicoes
hibridas em espacialidades desdobradas — em que, simultaneamente, se mapearam e

tornaram visiveis fluxos urbanos na apreensao (e andlise) urbana.

Avancou-se no sentido da consolidacdo de perspetivas hibridas e multioperativas que
garantiram a convergéncia mediatica e tecnoldgica (afeta a vivéncia e apreensédo do
espaco urbano) na traducdo da amplitude configuracional e multidimensional de

espacos urbanos (traduzida/expressa em mapeamentos dinamicos e colaborativos).

Na resposta aos objetivos da Tese, no quadro da aplicagdo da metodologia
combinatoria estabelecida, conformou-se uma pesquisa tedrico-pratica (assente em
dados de matriz empirica) que compeliu vivéncias em espacos urbanos que
acrescentaram memorias as ja preservadas na identidade coletiva local (registando-
as e tornando-as possiveis de serem achadas e partiihadas em narrativas
geolocalizadas). A resposta aos objetivos contemplou ainda a contextualizacdo de

narrativas, imbuindo-as em espacos urbanos de modo digital.

Estruturou-se a compreenséo de fluxos urbanos em processos mediaticos locativos e
na producdo de cartografia multidimensional — para a qual a realizacdo de
mapeamentos dinamicos se mostrou determinante, dado terem representado l6gicas
sécio-espaciais de tempos diferentes (passadas e/ou presentes) e repercutido

experiéncias corporais/sensoriais hibridas entre espacos fisicos e digitais.

O rastreamento e mapeamento de derivas urbanas, na apreensdo de espacos,
aprofundaram a interdependéncia entre percecdo espacial e temporal e a respetiva
representacdo. A visualizacdo da diversidade de relacdes que entre elas se estabeleceu
acomodou a conformacéao de apropriacdes interdimensionais e a compreensdo do modo

como os lugares foram experienciados e os fluxos urbanos gerados.
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Em sintese, a investigacdo acrescentou conhecimento a problemética investigada,
envolvendo média-arte locativa e tecnologias digitais, entrelagcando-se niveis de
interdependéncia nas diferentes abordagens na apreensdo de espacos urbanos.
Conformou-se (no quadro dos casos de estudo) a prossecucéo dos objetivos gerais,
tendo-se estabelecido um contexto multioperativo de verificagdo de inter-relacdes
espaciais mistas (com matrizes dos territérios informacionais), no qual se validou o
contributo de praticas artisticas da média-arte locativa na compreensédo de fluxos
urbanos — e tendo-se determinado qual o respetivo papel no estudo da forma urbana.
Confrontaram-se  configuragbes explicitas e implicitas de espagos urbanos
“contaminados” com vivéncias hibridas. Demonstrou-se como, a partir da média-arte
locativa, se pode (através do desenvolvimento de novos mapeamentos) estruturar a
analise de espacos urbanos assentes em processos mediaticos locativos e producéo de

cartografia multidimensional. Este € um dos mais significativos desenlaces da Tese.

Inferindo-se que os territérios informacionais e a média-arte locativa demandam
crescente atencdo na abordagem a complexidade de fenomenos do urbano
(desdobrados em redes de relagbes de vivéncias individuais e coletivas distendidas —
por via de meios digitais — em espacos (des)materializados em novas tecnologias e vida
urbana fisica e virtual), os objetivos especificos da Tese incidiram no tracar de tipos de
apropriacdes e na percecao urbana, recorrendo a dispositivos comunicacionais moveis
(como ferramentas facilitadoras do registo da acéo e de atividades que acontecem em
espacos urbanos). Comprovou-se assim o potencial instrumental de smartphones e

tablets na compreenséao de fluxos urbanos e de dinamicas de apropriacao espacial.

Com a elaboracédo de mapeamentos dinamicos de fluxos urbanos (com rastreamentos
resultantes da pratica artistica do caminhar como modo de apreender espagos urbanos)
atingiu-se o primeiro objetivo especifico. Tendo-se desenvolvido um artefacto digital
(recorrendo a RA, enquanto aplicacdo para smartphone), deu-se conta do encontro
multidimensional em espacos urbanos e possibilitou-se a imersao e participacdo ativa de
individuos em atividades, marcas e historias alocadas a espacos urbanos (preservando-

se memodrias narradas pelos préprios).
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O eBook outorgou, de forma ludica e interativa, 0 acréscimo de memoria(s) futura(s) em
espacos urbanos. Como manifestado, para que isto acontecesse (tendo por base a
nocédo de deriva, em que — através da acao do andar sem rumo — o pedestre se apropria
do espaco urbano), aprofundaram-se possibilidades de observacdo multissensorial
rastreando e mapeando percursos e o vivenciar de dindmicas quotidianas (que geraram
fluxos em espacos urbanos), através de dispositivos comunicacionais moveis.
Definiram-se processos de reconhecimento e registo de perspetivas individuais no uso
de espacos urbanos, contemplando-as coletivamente no ambito dos diferentes atores
envolvidos na configuracdo da cidade. Este constitui um dos desfechos mais relevantes
da Tese. Nela (na Tese) ndo sO se defendeu a necessidade de se incrementar a
participacdo civica na transformacdo de espacos urbanos (onde os individuos e as
comunidades interagem e vivem), mas consubstanciou-se nesse tipo de légicas e de
envolvimento interpessoal. Assim, uma das principais no¢des conformadas na Tese € a
de espaco urbano como contexto desdobrado de praticas multi/interdimensionais
estruturadas em eventos e relages (enriquecidas por marcas de identidade, memoria

coletiva e informacgdes imbuidas, acessiveis e partilhadas).

A observacdo de espacos urbanos foi concretizada com auxilio de dispositivos
comunicacionais moveis e contou com a participacéo colaborativa da populacéo através
de praticas artisticas (complementando métodos de estudo das cidades em modo
multioperativo e flexivel). As experiéncias de caminhadas (como pratica artistica),
também mediadas por dispositivos comunicacionais méveis, foram cotejadas tendo
por base nocbes emocionais sobre conexdes entre espacos/elementos urbanos e
tempo (etiquetando e classificando, de forma participativa e colaborativa (em tempo
real), apropriacbes e vivéncias que geraram fluxos informacionais). Os dispositivos
comunicacionais moveis (e a georreferenciacdo) ampliaram sentidos humanos e
registaram os respetivos fluxos urbanos. Aprofundou-se, com eles, o anotar e o mapear
coletivamente (também in loco e em tempo real). O rastreamento foi entendido como
processo que captou e representou a acdo do caminhar, gerou mapas e registou o

rastro que os individuos “desenharam” ao usufruirem de espacgos urbanos.
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Consideraram-se rastros que, alocados a usos, atividades, apropriacoes, percecdes e
memorias individuais, conferiram densidade cultural, expresséo social e impacto local a
espacos urbanos. Complementarmente, associaram-se artefactos digitais (referidos na
Tese) ao intuito de imbuir memoérias de habitantes em espacgos urbanos (através da
geolocalizagdo). Foram igualmente importantes para compreender fluxos urbanos e o
modo como foram experienciados. Neste sentido, foi determinado que o respetivo papel
nao seria o de “indicar caminhos”, mas, pelo contrario, colaborar no ato de caminhar
como (re)descoberta de espacos urbanos. Os mapas realizados de forma colaborativa
consubstanciaram-se enquanto comunicacdo (mais do que orientacdo) e
participaram na compreensdo de fluxos urbanos. Evidenciou-se que as tecnologias
gue associam mobilidade a informagcdo e a participagdo revelam potencial para
(re)configurar processos de enlacamentos subjetivo-espaciais (individuos/lugares) e de
percecao de espacos urbanos (pessoal/coletiva). Um dos mais significativos desfechos
da investigacdo encetada verificou-se na emergéncia de novos tipos de apropriacdes de

espacos urbanos mediados por tecnologia mével.

Os participantes e as comunidades geraram dados que foram transferidos para
cartografias sociais, em que rastreamentos pessoais foram compilados em mapas
coletivos e anotados, complementados com informagdes, sentimentos, expressdes e
emocdes. Os mapas anotados tornaram-se interativos, participativos e colaborativos. As
intervencOes/praticas artisticas instigaram a participacdo e fortaleceram lacos e
memorias partilhadas. Os mapas lidaram com dados geolocalizados resultantes de
percecles inscritas pelos participantes. Consubstanciam-se como arquivo digital da
memoéria coletiva de espacos, em continuo crescimento e desenvolvimento
(consultaveis em tempo real e in loco). Assim, uma das principais conclusdes da Tese é
gue é possivel desenvolver novos tipos de cartografia que permitam aos usufruidores de
espacos urbanos expressarem pontos de vista, opinides e interpretacdes sobre o0s
mesmos, seus fluxos e respetiva memoria e identidade. A experimentacdo do urbano,
assente em intervencdes artisticas interativas, entrelacou o desfrute exploratorio de

espacos e o0 uso estruturado de partes das cidades (apoiado em praticas artisticas).
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Com intervencBes de média-arte locativa aumentou-se 0 conhecimento sobre espacos
urbanos e seus fluxos, expressos em mapeamentos dinamicos que promoveram leituras
desdobradas de contextos sécio-espaciais. As praticas artisticas, provindas da média-
arte locativa, expressaram (em mapeamentos dinamicos e RA) o sentido coletivo e de
partiiha de espacos das cidades, acrescentando histérias pessoais a memdria e a
histéria urbana. Como indicado, para a percec¢do urbana mesclou-se o fisico e o digital,
fazendo com que os espacos urbanos conseguissem “sussurrar’ memaorias aos que por
la passaram. Esta foi uma das particularidades mais valorizadas na Tese pelos
participantes nas experiéncias encetadas. Para o efeito, as novas tecnologias abriram
possibilidades para além dos “limites” biologicos, distendendo sentidos e alvitrando
novas linguagens artisticas, maneiras de ver, contar e narrar perspetivas subjetivas.
Conseguiu-se a convergéncia entre localizacdo geografica e informacéo (informacéo
geolocalizada), tendo-se destacado a importancia da singularidade dos espacos para a

percecao de pertenca aos lugares.

Cartografaram-se memorias coletivas na significacdo de espacos urbanos (tendo
implicado partilha-las) — memarias que deixaram de ser de um determinado individuo e
tornaram-se de todos. No desenvolvimento dos artefactos ndo se contemplou a historia
como narrativa de acontecimentos, de forma linear e temporal (enquanto narrativa
cronologica de factos ligados, ndo obstante ter-se considerado a contextualizacdo
historica no eBook), mas como sobreposicao de diferentes historias e vivéncias entre
habitantes (individuais e/ou coletivas) — de eventos, apropriacdes, dinamicas e fluxos de
diferentes épocas, tendo o presente como cenario. Um dos feitos da Tese foi o deslindar
de discursos narrativos colaborativos, combinando mapas sensoriais locais com o ato
social de “contar histérias”. Ativaram-se e atualizaram-se memorias de forma dinamica
(via GPS). Inquiriu-se a no¢ao de memodria (coletiva) na sua componente pedagdgica e
como registo mais completo de acontecimentos (através de diferentes representacdes
de cada participante), estabelecendo-se renovadas redes de interacdo social e
contribuindo para a preservagdo de patriménio imaterial. As intervencdes artisticas

encetadas influenciaram novos modos de olhar e (inter)agir em espagos urbanos.
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Com a imersao e experiéncias cognitivas verificaram-se préticas espaciais indutoras de
novos meétodos de compreensdo do urbano (enfatizando a ligacdo do contetdo
informacional a lugares especificos) e focaram-se entrecruzamentos sécio-espaciais.
Para o efeito, através da média-arte locativa veiculou-se a inter-relacdo entre individuos
e envolvente espacial, hibridizando contexto fisico e respetiva dimensao digital. A
interdependéncia resultante (entre informagdo e espaco urbano) promoveu leituras
acrescentadas sobre partes de cidades, aumentada com inscricdes pessoais expressas
em mapas psicogeograficos e novas cartografias colaborativas.

Atingiu-se a compreensédo de configuracbes multidimensionais a partir de processos
multi/inter/transdisciplinares, onde se congregou investigacao cientifica e pratica artistica
na verificagdo e expresséo de vivéncias urbanas em espacos hibridos. A pertinéncia da
pratica artistica (em que se questionou 0 espaco urbano e se repensou a apreensao
urbana pelo vivenciar) conquistou lugar nas intervencdes de média-arte locativa

ensaiadas (recorrendo a mediacdo de novas tecnologias).

Alcancaram-se praticas artisticas baseadas na nog¢ao de arte como processo interativo e
colaborativo, no qual os individuos foram autores/artistas. Assim, comprovou-se como, a
partir da média-arte locativa, se pode estruturar a analise de espacgos urbanos assente
em processos mediaticos locativos e na producdo de cartografia dinamica
multidimensional (reforcando a singularidade e individualidade na apreensdo de

espacos urbanos).

Considerou-se a localizacdo através de intervencdes artisticas e praticas espaciais
intervencionistas (criticas e reflexivas), em que foi determinante a ubiquidade
tecnoldgica (através do smartphone como ferramenta). Com ela, incrementou-se a
participacdo e/ou interacdo (de e) entre publicos. Disseminaram-se novas praticas de
utilizacdo de smartphones, isto €, deixou de ser “mero” dispositivo para comunicar/falar
e passou a ser facilitador do escrever e inscrever informacéo (subjetiva e objetiva) na
producdo de sentido de lugar e apropriacdo social de tecnologia. Este foi um dos

aspetos que saiu mais reforcado com o desenvolvimento da investigacao.
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A pratica artistica do caminhar revelou-se significativa para a pesquisa, mediada por
dispositivos comunicacionais moveis adequados para a interagdo em processos de
participacdo civica. Complementarmente, a tecnologia exponenciou o acesso a arte —
aquela que “sai a rua” e produz lugar, personalizada na palma da mao no monitor de
smartphones. Considerou-se a tecnologia enquanto meio e ndo como fim: mais do que
experiéncias com tecnologia conseguiu-se compor processos sistematicos de
mapeamentos metodicos impregnados de sentido social (envolvimento de
comunidade(s)) nas novas cartografias e interagdes resultantes. Como referido, aliou-se
a este designio a realizacdo de artefactos com significativa informacéo etnogréafica sobre
partes das cidades analisadas. Conectaram tempos e formas de espacgos urbanos locais
e facilitaram a conjugacdo do relatado verbo “ouver’. Conformaram-se espacos
tecnologicamente dinamicos e interativos/responsivos: mais do que ensaios de foro
tecnoldgico, enfatizou-se o processo cultural, o didlogo e o “estar juntos” na
conceptualizacdo de conteudos/conhecimentos/informacdes inseridos em espacos

urbanos, fortalecendo o devir social da arte, da arquitetura e do urbanismo.

Alias, este € um dos eixos mais determinantes de conseguimento futuro da Tese,
sabendo que se assiste a um periodo em que a producdo de conteddos tematicos
relacionados com o patriménio imaterial de cidades, abrangidas (ou ndo) com espacos
urbanos classificados como “patrimoénio”, se afigura como atividade propicia na
conformacdo de produtos de interesse diversificado (desde o turismo ao branding
urbano, por ex.). Na senda de perspetivas futuras para a continuacdo da investigacao,
poder-se-a indicar que a média-arte locativa incentiva/encoraja o desenvolvimento de
praticas criticas espaciais, (des)contextualizando e apropriando-se de tecnologias como
ferramentas participativas com possibilidades de criacdo (e ndo apenas de utilizacdo
passiva). Neste sentido, o “dar voz” aos cidadaos encontrou ambitos amplificados em
vetores que permitiram ventilar dindmicas coletivas em espacos, ocupando-os de vida
urbana e ultrapassando o atual “queixume” sobre o gradual e continuado “esvaziamento”
de lugares das cidades. Antecipa-se a (re)valorizacdo da atividade artistica citadina

amplamente partilhada, participada e prolificamente praticada de forma intergeracional.
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O “regresso” ao espaco urbano — catalisador de dinamicas, apropriacdes e fluxos — dar-
se-4 nao por concorréncia com as designadas “plataformas sociais”, mas em
complementaridade com elas. As vivéncias socio-digitais-espaciais contemplardo novos
usos das cidades e promoverdo ldgicas mais adequadas a complexidade urbana.
Sabendo da importancia que a convivéncia urbana tem no estabelecimento de lagos

plurifacetados (em convergéncia multidimensional), a Tese pode avancar na direcao:

— do reforco da integracdo da média-arte locativa na combinacdo de abordagens
morfolégicas no estudo da forma das cidades, conjugando redesenho cartogréafico e
mapeamentos dinamicos na compreensao de fluxos urbanos (como verificado nos
casos de estudo referidos na Tese). Atendendo a importancia que as dinamicas tém na
compreensédo da forma urbana, fundamentada na condi¢cdo de incerteza e indefinicdo
gue caracteriza o urbano contemporaneo, contemplar-se-ia nesta perspetiva a

indeterminacdo dos elementos urbanos que atualmente configuram as cidades.

— do refor¢o da atividade do caminhar (como pratica artistica), perspetivando renovados
modos de mobilidade e utilizac&o (ludico-didatica) das cidades visando o predominio de
percursos pedestres — minorando o papel (e presenca) da locomocdo motorizada.
Perspetivar-se-iam usufrutos combinatorios em fluxos urbanos fisicos e digitais, onde o
enlacamento de inter-relacbes (pessoais e comunitarias) se desdobrasse em contextos
cuja multiplicidade de vivéncias promovesse atividades que gerassem ndo s6 a

aproximacao entre individuos, mas se tornassem ativadoras de dinamicas economicas.

— do reforco de memérias coletivas em espacos de “urbanizacao” recente, desprovidos
de marcos historicos genericamente reconhecidos. Atendendo a urbanizacéo acelerada,
em que é sabido que mais de metade da populagdo mundial é “urbana” (muita dela
(sobre)vivendo nos chamados slums, shantytowns, bidonvilles, “canigos” (entre outros
assentamentos carentes de estrutura e histéria)) — e desenvolvendo o principio que
vivéncias individuais “alimentam” memorias comunitarias de espagos urbanos — 0
registo, acesso, partilha e conhecimento das mesmas contribuiria para a consolidacéo

de identidades locais na urbanizagéo global por via da média-arte digital locativa.
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As linhas prospectivas enunciadas para futuro desenvolvimento da investigagcdo estao
em linha com as principais conclusdes da Tese, nomeadamente no que se refere a
producdo de novas cartografias capazes de enlacarem as distintas dimensbes da
complexidade que conformam espacos urbanos atuais, ou seja, considerando o
mapping como levantamento (recolha exploratéria e estruturada) de dados empiricos
(devidamente organizados e sistematizados) sobre a interdependéncia (consciente e/ou
inconsciente) entre individuos, comunidades e respetivos espacos nos quais a vida
guotidiana acontece, sintetizados em informacgdo partilhada e acessivel através de
equipamento e software de uso corrente. Os espacos urbanos serdo tanto mais
cativadores quanto mais criativos se mostrarem em termos da respetiva configuracao,
apropriacdo e possibilidade de fluxos desdobrados entre o fisico e o digital, o real e 0

virtual — acomodando neles a diferenca e a diversidade.

Em jeito de fecho da Tese, poder-se-a indicar que as conclusbes mais determinantes da
investigacdo focaram ndo s6 o contributo da interdependéncia entre o real e o virtual
para a transformacdo de vivéncias em espagcos urbanos dimensionalmente
desdobrados, como também incidiram no papel que os meédias locativos tém na
compreenséo da cidade flexivel e reutilizavel através do mapear espacos em constante
transformacéo, ndo esquecendo a conjugacdo de metodologias que se conseguiu e o
conjunto de ferramentas que se adotaram para o efeito. A interoperabilidade que se
estruturou no seio da investigacdo consubstanciou a experimentacdo do urbano assente
em intervencdes artisticas interativas (tenso sido este um dos maiores sucessos da

Tese, muito comentado entre os que estiveram envolvidos na pesquisa).

Deste modo, uma a uma, deu-se resposta as interrogacdes que foram sendo elencadas
ao logo do enquadramento tedrico e que conformaram a lacuna identificada no estado
da arte. A este propoésito, referiu-se o afastamento, na andlise urbana, entre as varias
dimensdes dos espacos urbanos — tratadas de modo hierarquico, autébnomo e

estratificado (se ndo mesmo, divergentes).

161



A partir da cartografia produzida na investigacdo conclui-se que é possivel sistematizar
(novas) representacfes (cientificas, artisticas e técnicas) capazes de abrangerem a
complexidade de dinamicas e fluxos de espacos urbanos e acrescentarem
conhecimento sobre a interseccdo e interacdo entre o fisico e o virtual, espacgos
mediaticos e urbanos, focando apropriacdes hibridas e desdobradas. A Tese confirmou
nexos entre média-arte locativa digital, mapeamentos dinamicos, a atividade do
caminhar como pratica artistica e a compreensédo de fluxos urbanos mediada por
dispositivos comunicacionais moveis, enlacados na convergéncia multidimensional em
espacos de cidades. Com isto, como mencionado, a Tese preencheu parte do espaco
encontrado para pesquisa sobre a interdependéncia entre disciplinas cientificas,
dominios do saber e da atividade artistica — enquadradas em processos integrados e
sistemas abertos de transferéncia de conhecimento e experiencias entre todos,
aproveitando tecnologias que possibilitam a interoperacionalidade mediética,

informacional, real e virtual (hibridizando métodos cientificos e praticas artisticas).

Termina-se a Tese perspetivando-se a transicdo do conceito de espaco urbano
concebido em estrutura de rede para a postulacdo da nocdo de espaco urbano
resultante de inter-relagbes assentes em logicas de “esponja”, em que — mais importante
do que os pontos da network e dos eixos que os unem (unidimensionalmente) — se
equacionara a densidade e porosidade do respetivo contexto multidimensional (ndo
totalmente preenchido, com hiatos/cavidades que podem ser colmatadas, outras que
pode ser acrescentadas, fazendo aumentar a sua espessura e variar a granulometria) —
como uma “esponja” que aumenta de volume (ou nao), em conformidade com a
quantidade de “liquido” na qual é embebida. Neste caso, o “liquido” correspondera a
guantidade de informacao e fluxos que podera ser associada a vivéncia fisica do espaco
urbano, seu acesso e respetiva partilha. Nao interessara apenas o “ir e vir’ entre pontos
da rede, mas o que se faz entre eles e 0 que se apreende do seu percurso num
processo dialégico entre espaco, individuo(s) e dinAmicas que entre eles (espaco e
usufruidores) se gerara. Em linha com o preconizado por Rossi (1966) — sobre os “factos

urbanos” — o composto ligante desta relagéo sera a vida quotidiana e a arte.
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A deriva na andlise do espaco urbano, na perspetiva da média-arte locativa

La deriva en la lectura y el analisis del espacio urbano, desde la perspectiva del média-

arte locativa.

The drift in the analysis of the urban space from the perspective of locative media art
Tipo de artigo: Relato de experiéncia
Resumo

Este artigo reflete sobre a deriva urbana, em contexto pedagogico, realizada na Vila de
Caminha, como pratica artistica e enquanto atividade de experimentacdo, leitura e
analise daquele espaco. Através de tecnologia movel, nomeadamente smartphones e
tablets, aborda-se a meédia-arte locativa como instigadora da experimentacdo de
espacos urbanos. Explora-se a deriva como atividade de apreenséo urbana e processo

de procura e levantamento de narrativas locativas.

Com base numa investigacdo tedrica e na analise de resultados empiricos com
tecnologias de realidade aumentada atualmente existentes, reflete ainda no papel da
média-arte locativa na vivéncia de espacos urbanos e no seu contributo na preservacao
de memorias e identidades locais, pela descoberta e partilha de narrativas

georreferenciadas, contextualizando-as e imbuindo-as no proprio espaco fisico.

Palavras-chave: Média-arte locativa, deriva urbana, narrativas locativas, mapeamentos

colaborativos.
Resumen

Este articulo reflexiona sobre la deriva urbana, en contexto pedagdgico, realizada en la
Vila de Caminha, como practica artistica y ejercicio de experimentacion, lectura y
andalisis de dicho espacio. A través de la tecnologia movil, especificamente smartphones

y tablets, se aborda el media-arte locativa como instigador de la experimentacién de
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espacios urbanos. Explora la deriva como ejercicio de aprehension urbana y como

proceso de busqueda y levantamiento de narrativas locativas.

Con base en una investigacion tedrica y bajo el andlisis empirica con tecnologias de
realidad aumentada actualmente existentes, se incide en el papel del media-arte locativa
en la vivencia de espacios urbanos y en su contribucion en la preservacion de memorias
e identidades locales, por la aparicién y divulgacion de narrativas georreferenciadas,
contextualizandolas e imbuyéndolas en el propio espacio fisico.

Palabras-clave: Media arte locativa, deriva urbana, narrativas locativas, mapeamentos

de colaboracion.

Abstract

This article focuses on the urban drift in a pedagogical context. For this purpose, the
town of Caminha is used for artistic practice and space for experimentation activities
while providing analysis of the urban space. Through mobile technology, using
smartphones and tablets as tools, a locative media art approach is implemented to
instigate the experimentation of the urban spaces and exploration of urban drift via an

urban apprehension exercise and mapping of locative narratives.

Based on theoretical research and empirical analysis of current augmented reality
technologies, this article attempts to show the role of locative media art in the
experiencing of urban spaces and the preservation of memories. Furthermore, it taps into
the discovery and sharing of georeferenced narratives by putting them into context and

embodying them in their physical space.

Keywords: Locative media art, urban drift, locative narratives, collaborative mapping.
1. Introducéo

O atividade de deriva urbana na Vila de Caminha, Portugal, insere-se na unidade
curricular Morfologia Urbana — Abordagens e Mapeamentos, do 4.° ano do Mestrado

Integrado em Arquitetura e Urbanismo (MIAU) da Escola Superior Gallaecia (ESG). Esta
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experiéncia de deriva urbana integra-se na fase inicial de reconhecimento e
guestionamento do contexto fisico, a intervir posteriormente, pelos estudantes, durante o
1.° semestre de 2014/2015.

Nesta unidade curricular, os estudantes exploram e articulam processos combinatorios
interdisciplinares, métodos e metodologias para a comparacao de caracteristicas entre
formas urbanas. Identificam e registam contextos fisicos de espacos urbanos, bem
como relac¢des entre formas de cidades e caracteristicas de comunidades/sociedades.
Mapeiam dinamicas urbanas desenvolvendo processos e abordagens combinatorias.
Posteriormente, os estudantes tém de apresentar uma proposta de intervencao, projeto

de urbanismo, que reflita a andlise urbana realizada e explorada por eles.

O atividade descrito € relativo a um grupo de teste (17 estudantes) e insere-se numa
investigacdo de Doutoramento, visando descrever o contributo da pratica da deriva
urbana enquanto atividade de experimentacao, leitura e analise de espacos urbanos,

auxiliada por dispositivos tecnologicos de comunicacdo smartphones e tablets.

O atividade de deriva urbana tem como objectivo incitar ao dialogo e contato com
intervenientes que, num determinado momento, partlham o mesmo espaco, e
contribuem para que os estudantes apreendam, percecionem, sintam e vivenciem o dia-
a-dia do espaco alvo de projeto urbano, que como referido posteriormente irdo

intervencionar em forma de projeto urbano.

A analise assenta numa abordagem exploratdria ao espaco urbano da Vila de Caminha,
conjugando arte e tecnologia, recorrendo a média-arte locativa através de intervencdes
gue questionem o espaco fisico e fomentem possibilidades de transformacdo pela
apropriacdo situacionista do espaco urbano - uma forma de viver/experienciar a cidade e
posteriormente explorar o conceito de mapeamentos dinamicos e psicogeograficos.
Essa apreensdo passa também pelo reconhecer e entender 0os espagos com a sua
historia e histérias, as suas memodrias e lendas, refletindo-se num enriquecimento

cultural.
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As derivas urbanas exploram os sentidos, desenham linhas/trajetos/percursos que
geram e sdo por sua vez geradoras de narrativas psicogeograficas e influenciam a

forma da percepgéo, construindo novas vivéncias.

O mapeamento das derivas urbanas, como meio de apreensdo do espaco urbano,
pretende explorar a relagdo entre representacdo, percepcao espacial e temporal do
espaco urbano, bem como interpretar e compreender como sao experienciados. Neste
contexto, a abordagem pretende reforcar o conhecimento sobre a identidade do espaco,
refletindo sobre a memdria do e no local, a memoria dos seus habitantes e a sua

partilha.

Pretende-se ir para além da mera deriva. Numa primeira fase, aprofunda-se o caracter
critico através do mapeamento colaborativo, numa segunda fase (em desenvolvimento)
promover-se-a a divulgacao da informacéo ai recolhida através de um eBook interativo e
de uma aplicacdo baseada na tecnologia de realidade aumentada. Através do
mapeamento dinamico destas experiéncias urbanas pretende-se refletir e entender

como os centros urbanos em analise sao vivenciados.

A metodologia aplicada neste atividade de apreensdo do espaco recaiu no ato de
caminhar como pratica artistica, uma deriva urbana, auxiliada por dispositivos
tecnoldgicos de comunicacdo smartphone/tablet, equipados com GPS que possibilitam

a localizacéo, rastreamento e anotacdes dessa deriva.

Neste artigo faremos uma contextualizacdo tedrica da pratica da deriva na média-arte
locativa. Posteriormente descreve-se o atividade de deriva urbana como pratica artistica

em contexto pedagdgico. Na Ultima seccéo apresentam-se algumas conclusoes.

2. A deriva urbana na média-arte locativa

Partindo do conceito de deriva (originaria dos Situacionistas, onde através da acdo do
andar sem rumo, o pedestre se apropria do espaco urbano), associado a ideia de
flaneur ciborgue com “corpo plugado” (Santaella, 2003), explorou-se a mobilidade

associada a dispositivos tecnoldgicos de comunicagdo com recurso a internet,

rastreando percursos e encarando o andar como ferramenta critica:
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“(...) un medio a través del cual indagar y descubrir las zonas inconscientes de la
ciudad, aquellas partes que escapan al proyecto y que constituyen lo inexpresable y lo
imposible de traducir a las representaciones tradicionales. (...) la deriva, una actividad
ludica colectiva que no solo apunta hacia la definicion de las zonas inconscientes de la
ciudad, sino que también se propone investigar, apoyandose en el concepto de
‘psicogeografia’,
(Careri, 2013, p. 73).

los afectos psiquicos que el contexto urbano produce en los individuos”

Tendo como precursores o Dadaismo e o Surrealismo, a corrente artistica Situacionista
(que surge inicialmente como Letrista nos anos de 1950), defende a participacao ativa
dos cidaddos em todos os dominios da sociedade. Através da psicogeografia,
propunham novos procedimentos de estudo do ambiente urbano, recorrendo as derivas
mapeavam diversos comportamentos afetivos/sensitivos do ato de caminhar no espacgo
urbano, que consideravam fundamentais como elementos caracterizadores
(McDonough, 2004).

Verifica-se estruturante recorrer a morfologia intrinseca do espaco de intervencéao (local)
de modo a se potencializar novos procedimentos para a analise de padrées de sua
utilizacdo, a partir de novas tecnologias comunicacionais, encaradas como ferramentas

gue proporcionam novas formas de percepcao e representacdo do espaco, ja que:

“(...) by mixing virtual objects with elements from the real world, walking in the city can be
seen as a model that can be modified and transuded into a narrative experience,

therefore walking and location are re—contextualised and given an additional meaning
(Drakopoulou, 2010, p. 73 e 74).

7

Na média-arte locativa o espaco fisico urbano é encarado como matéria a ser
trabalhada: enquanto laboratério “a céu aberto”; os artistas exploram novas abordagens
e formas de intervir sensorialmente. Estes espacos urbanos aumentados
tecnologicamente e em constante expansao digital, permitem novas relacdes e formas
de apropriagéo e de percepcao, contribuindo também para o estudo e compreenséo do

espaco intervencionado. O artista Conor McGatrrigle desenvolve a ideia de deriva como
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facilitadora de experiéncias urbanas, explorando a interse¢éo entre as redes digitais e o
espaco fisico real, através de aplicacbes para smartphones/tablets. Em 2010, fazendo
referéncia a deriva situacionista, desenvolve a intervencado “WalkSpace” (Figura 1),
através de uma aplicacdo para smartphones/tablets, questionando o que nos liga aos
espacos onde vivemos e trabalhamos e convidando a partilha de registos que
caracterizam aqueles espacos, por meio de fotos e mapeamentos que 0s participantes
enviavam via email e twitter. Essa aplicacao parte das coordenadas geogréficas onde os

intervenientes se encontram e define uma trajetéria, indicada no ecra do telemével.

. y
Loogie

3 ¢
I rd |

Fig. 1 — Aplicacao “WalkSpace”, mapa com as intervencdes assinaladas e indicagoes

em forma de seta para o trajeto sugerido (McGarrigle’s, 2010).

Em 2011, inserido na exposi¢cao "Unfolding Narratives”, McGarrigle explora narrativas
locativas associadas a tecnologia de realidade aumentada, em "Walking Stories”,
associando coédigos QR, plataforma Layar e um mapa impresso. As historias
previamente gravadas poderiam ser acedidas “in loco” através do telemoével por Cédigos
QR impressos e colados no local e pela aplicacdo Layar. As indicacdes de onde se

localizavam estas intervencdes estavam assinaladas num mapa que era impresso.
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3. A atividade de deriva urbana como prética artistica

Recorrendo a légica de uma cultura colaborativa, explora-se o terreno em analise e
escreve-se e inscreve-se narrativas/emocoes/sensacdes nesse espaco urbano. Os
participantes desta deriva por Caminha, sdo assim, também eles emissores de varias
narrativas urbanas. Apoiados por dispositivos tecnolégicos de comunicacao
smartphone/tablet, equipados com GPS registam, rastreiam e anotam essa deriva.
Essas anotacdes escritas (texto), visuais e/ou auditivas, concentram-se na interacao

pessoal e social com o lugar, promovendo relagbes de identidade e pertenca.

Nesta primeira fase recorre-se a deriva como atividade de apreensédo e reconhecimento
do espaco a intervencionar posteriormente, ndo existindo um percurso previamente
definido. Os estudantes exploraram o territério em analise, fotografando e filmando o
gue consideravam mais importante (a nivel positivo e negativo), estabeleceram contato
(conversas informais) com varios atores/intervenientes urbanos que se cruzaram com
eles nessa caminhada, estimulando e incentivando a preservacdo de memodrias

coletivas, construindo a partir de outras historias as suas proprias narrativas.

Nesta fase o0s estudantes estabeleceram contato com varios atores urbanos,
contemplando memorias e a origem de certas tradicbes, mas principalmente
disponibilizaram-se para estabelecer contato com as pessoas e com as suas vivéncias
espaciais. Historias/memoérias das travessias para Espanha de barca; do centro de
saude que hoje alberga servicos camararios; dos presos, que até por volta dos anos
1980 pediam comida pelas grades do antigo Tribunal e Cadeia da Comarca de
Caminha, onde hoje funcionam a Biblioteca e o0 Museu Municipais (desde 1989). As
histérias da D. Rita que ainda se encontra na memoria de muitos habitantes,
principalmente por estar sempre a janela de sua casa, na rua Direita e que se perderam

com o seu falecimento, ha 10 anos.

O percurso realizado foi rastreado pela aplicacdo myTracks e as imagens recolhidas

georreferenciadas, (ver Fig. 2).
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Fig. 2 — Rastreamento e anotacfes imagéticas de uma deriva urbana pela vila de

Caminha.

Em segunda fase, desenvolve-se o mapeamento (ver fig. 3) e analise de narrativas
resultantes da deriva. A informacdo apreendida é trabalhada, e encontra-se em

processo de compilacéo e partilha no plano digital (através um eBook interativo) e no
meio fisico (através de uma aplicacdo com recurso a realidade aumentada), contribuindo

para a consubstanciacdo de um territorio informacional/testemunhal de Caminha.

O mapeamento da experiéncia destas derivas urbanas, como meio de apreensdo da
Vila de Caminha procura aprofundar a relacao entre percecao espacial e temporal do

espaco urbano, compreendendo e representando experiéncias realizadas.

/
Fig. 3 — Mapeamento do tempo e velocidade de uma deriva urbana pela vila de

Caminha.
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O mapeamento colaborativo resultante visa revelar acdes, ligacdes e fluxos invisiveis,
permitindo apontar locais que suscitam mais interesse para posteriormente serem
explorados e anexar informagcdo as suas coordenadas geograficas. Num segundo
momento, 0 mapa surge como narrativa urbana visual (rastreamento), ao desenhar as

linhas provocadas pelo movimento do deambular de cada um na procura de narrativas.

Embora este atividade tenha decorrido durante o més de Setembro de 2014, serdo

experienciadas outras formas de analise e intervencdo, recorrendo a utilizacdo de

dispositivos comunicacionais durante o restante semestre.

4. Concluséo

Na revisdo da literatura denota-se que varias correntes artisticas incentivaram e
exploraram intervencdes de vivéncia do espaco publico pelo ato de caminhar. A média-
arte locativa reinterpreta esse legado tedrico e recorre a dispositivos moveis, que lhe
permite intervir e ler a paisagem urbana, criando mapas psicogeograficos e cartografias
colaborativas, possibilitando novas experiéncias de percepcdo e experimentacao,

regenerando e incentivando a utilizacao do espaco publico.

A pratica da deriva urbana e seus mapeamentos como atividade de analise e
reconhecimento das dinamicas espaciais num determinado contexto a intervir ndo é
uma constante em estudos urbanos. Realca-se aqui o contributo da média-arte locativa
para uma abordagem qualitativa no pensar o espaco urbano, envolvendo a populacéao
através das suas memorias, da sua apropriacdo e do modo como O espaco é
transformado por elas. Este legado de vivéncias, modos de aculturacdo e de
apropriacdo do espaco, ndo se encontram, por norma, documentados nos elementos
formais e convencionais do espaco urbano. A investigacdo em curso pretende contribuir
para o registo desse legado, contextualizando-o, incorporando-o no préprio espaco

fisico, recorrendo a tecnologia de realidade aumentada.

Novos conceitos resultantes do desenvolvimento tecnoldgico foram explorados na deriva
urbana pela Vila de Caminha, a par de novas praticas de construcdo de lugar
proporcionadas pela tecnologia comunicacional, a capacidade informacional de um

espaco, bem como os mapeamentos colaborativos.
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Apos este atividade de deriva e recolha de varias narrativas locais, a investigacdo a
decorrer procura desenvolver uma aplicacao interativa que explora o conceito de deriva
urbana e memodria coletiva “in loco”. As narrativas serdo organizadas em camadas
(layers), e contextualizadas com imagens (mapas, ilustracdes, fotografias, videos) das
épocas respectivas, num artefacto que se pretende que contribua para novas
percepcbes desse espaco e estimule a imaginacdo ao revelar narrativas outrora
vivenciadas eternizando-as, visualizando e ouvindo o passado, tendo o presente como
cenério. Os resultados obtidos até agora com estas experiéncias sdo prometedores,
justificando a continuacgao desta linha de investigagao.
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Narrativas Digitais de Caminha
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Resumo - ComPassos com historias explora o
contributo da média-arte locativa para o registo
da identidade e das vivéncias de uma
comunidade através da exploracdo do espaco
urbano da Vila de Caminha, geolocalizando
narrativas digitais de memorias urbanas e,
incitando a (re)descoberta desse espaco, num
atividade de deriva pelas memérias dos seus
habitantes. O acesso a essas memorias €
facilitado por duas vias, num plano digital
através de um eBook interativo e num plano
fisico, real, através de uma aplicacdo, com
tecnologia de Realidade Aumentada, que permite
a visualizacdo em formato de pequenos videos in
loco.

Index Terms — Deriva urbana, mapeamentos
colaborativos, média-arte locativa, narrativas
digitais locativas.
I. Introducéo

Partindo do conceito de deriva como pratica
artistica (analise situacionista nos anos 1950,
onde através da acdo do andar sem rumo, o
pedestre se apropria do espaco urbano),
associado a ideia de flaneur com “corpo plugado”
[1], explora-se a mobilidade associada a
dispositivos tecnologicos de comunica¢do, com
recurso a internet e equipados com Global
Positioning System (GPS). Pela média-arte
locativa experiencia-se novas formas de escrita e
(re)leitura do espaco urbano da Vila de Caminha,
ao abordar e refletir sobre as memorias locais dos
seus habitantes, criando “(...) experiences that
take into account the geographic locale of
interest, typically by elevating that geographic
locale beyond its instrumentalized status as a
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'latitude longitude coordinated point on earth' to
the level of existential, inhabited, experienced
and lived place. (...) At its core, locative media is
about creating a kind of geospatial experience
whose aesthetics can be said to rely upon a
range of characteristics ranging from the
quotidian to the weighty semantics of lived
experience, all latent within the ground upon
which we traverse.” [2]

Analisa-se a acdo andar/explorar/vivenciar no
plano dos territérios informacionais, observando,
rastreando percursos e mapeando fluxos, como se
de um dialogo se tratasse entre pedestre e espago
urbano. Inicia-se esta proposta refletindo sobre a
ideia de apreensdo de espaco defendida pelos
situacionistas, de que aquele deveria ser
explorado, experimentado e vivenciado.
Explora-se o caminhar como ato de vivenciar a
cidade/espaco urbano na era da informacdo
associada a mobilidade, como forma de
apreensdo da historia, cultura e meméria do
ambiente em que nos encontramos, ja que estes
possuem historia e histérias. Pretende-se também
visualizar e mapear estes percursos, o caminhar
pelas narrativas digitais, articulando contetidos e
experiéncias, e compreendendo o espaco pela
visualizagdo do seu uso.

O trabalho realizado permite eternizar, num
ponto de encontro testemunhal, parte da heranca
cultural desta comunidade, preservando as
memorias, no sentido que lhe atribui Eduardo
Lourengo: “reactualizacdo incessante do que
fomos ontem em funcdo do que somos hoje ou
gueremos ser amanha”. [3]

Na esteira de uma co-funcdo testemunhal da
arquivistica moderna, ComPassos com historias



permite, deste modo, caminhar na direcdo da
preservagdo, resgatando o eu no outro, ndo
apenas pela esséncia e originalidade de cada
individuo, que ¢ aqui relatada pelas suas
historias, no tempo em que as viveu, mas no que
esse relato projeta no outro que o escuta, dando
vida a um arquivo que se assumia “morto”.
Potencializado pela moderna tecnologia, revive-
Se per memoriam e permite-se que renasga in
memoriam.

“Que os outros o ignorem, saibam pouco ou o
tenham esquecido, deprime-nos, mas nédo altera
0 essencial: n6s sabemos, e esse saber é afinal a
nossa Unica e auténtica identidade”. [4]
ComPassos com historias alude a cadéncia e
ritmo, a marcacdo do tempo no espago,
permitindo perspetivar o andamento progressivo
do pedestre, com passos ritmados, por lugares
onde se contam histérias de outros tempos. A
figura do compasso, enquanto instrumento de
desenho do espago, estabelece também dialogo
com o passado e a atualidade que recorre a uma
tecnologia que permite hoje explorar e
(re)conhecer o passado atraves das meméorias e
dos olhares de quem as vivenciou e agora as
exprime em narrativas.

Esta intervencdo permite ouvir e visualizar essas
histérias a0 mesmo tempo que se percorre e
(re)lé o espaco fisico, num espa¢o continuo entre
virtual e fisico.

Neste artigo apresenta-se ComPassos com
historias, explica-se 0 conceito que serviu como
mote impulsionador desta experiéncia urbana
realizada na Vila de Caminha e identifica-se os
objetivos a que nos propusemos atingir.
Posteriormente descreve-se de forma mais
pormenorizada a intervengdo e lista-se o material
necessario para a sua exposicdo. Na Ultima
seccdo apresentam-se algumas reflexdes em
forma de concluséo.

I1. Conceito
ComPassos com histérias é uma intervencédo
interativa que explora o conceito de deriva
urbana e “memoria coletiva” in loco.
Ao aceder a memoria coletiva de um espaco
urbano, pretende-se dar a conhecer algumas

camadas/layers desse mesmo espaco formado por
memorias locais, das pessoas, partilha de saberes
e creres, narrativas varias e distintas percecdes,
importantes para a compreensdo da identidade
desses lugares. Essa identidade é encarada aqui
como resultado de varias pequenas historias,
opiniGes, momentos, Vvivéncias e experiéncias
que aconteceram em diferentes  épocas,
resultando em espacos hibridos, dindmicos, onde
o digital se mistura com o fisico, e se mostra
reativo ao usufruidor, como se de um dialogo se
tratasse. O espaco conta as suas memdrias,
resultando num mapeamento colaborativo de
uma memoria coletiva [5].

I11. Objetivos

Pretende-se estimular um redescobrir dos
espacos urbanos da Vila de Caminha, pelos
relatos testemunhais das suas histérias. Num
processo de “ouver” o espago que se percorre,
ouvindo memorias contextualizadas, narrativas
digitais geolocalizadas, através de um pequeno
video, onde se visualizam imagens da época a ser
narrada (mapas, ilustraces, fotografias, videos).
O artefacto articula dispositivos tecnoldgicos
moveis com o espaco fisico, e torna-se um
estimulo a percecdo de um espaco testemunhal,
transformando memorias em narrativas digitais
imersas no préprio espaco onde tiveram lugar.
Inicia-se este percurso de investigacdo e
experimentacdo pela deriva como exploracdo
urbana ludica [6], capaz de acrescentar e ampliar
informacdo  (memérias  dos  habitantes)
relacionados com o contexto fisico, suavizando
os limites entre a materialidade dos elementos
fisicos e a imaterialidade das narrativas digitais,
transformando-o num “espago aumentado”, de
informacGes varias e sobrepostas de forma
dindmica de Lev Manovich [7].

1V. Descrig¢do do Artefacto Digital
A escolha do espago de intervengdo surgiu na
sequéncia da oportunidade de explorar 0s
conceitos anteriormente referidos, em contexto
escolar, nomeadamente:
na unidade curricular Morfologia Urbana -
Abordagens e Mapeamentos, do 4.° ano do
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Mestrado Integrado em Arquitetura e Urbanismo
(MIAU) da Escola Superior Gallaecia (ESG);

na disciplina de Oficinas de Arte, do 12.°C, da
Escola Basica e Secundaria de Caminha.

As narrativas resultaram de duas abordagens,
destes dois grupos de testes distintos:

Pelos estudantes da ESG, um grupo heterogéneo
relativamente a nacionalidade, portugueses e
espanhois, e que ndo vivem no Concelho.
Explorou-se a deriva como pratica artistica e
enquanto atividade de experimentacdo e
exploracédo do espago urbano pelos sentidos, bem
como a sua contribuicdo na leitura e analise
daquele espaco. Neste atividade de deriva a
procura de memorias/historias de vivéncias, 0s
percursos realizados, em grupos de 2 ou 3
estudantes da ESG, foram rastreados pela
aplicacdo myTracks e anotados digitalmente, as
suas coordenadas geograficas foram anexadas
imagens, sons e textos. Este processo foi ele
também gerador de novas vivéncias e novas
narrativas, as linhas provocadas pelo caminhar de
cada grupo na procura dessas narrativas,
transformam-se também em narrativas visuais
(rastreamento), que reverberaram em
mapeamentos colaborativos.

Pelos estudantes do 12.°C, da Escola Basica e
Secundaria de Caminha. Este grupo é constituido
por estudantes habitantes no Concelho de
Caminha. E a opcdo dos entrevistados foi
decidida por eles, escolhendo assim, quem eles
considerassem que possuisse um repertorio de
histérias merecedoras de serem registadas e
partilhadas por quem gueira ouvir Caminha.
Estas conversas com os habitantes, historias de
outros tempos contadas na 1.2 pessoa, foram
gravadas e tratadas digitalmente, dando lugar a
pequenos videos, posteriormente deu-se lugar a
divulgacdo dessa informagdo. Estas experiéncias
foram compiladas e visualizadas em duas
vertentes:

meio digital - num eBook interativo,
desenvolvido através da aplicagdo iBook Author;
meio fisico - numa aplicacdo de Realidade
Aumentada, desenvolvido através da combinacéo
das plataformas Hoppala Augmentation e Layar,
onde as narrativas sdo  geolocalizadas,

contextualizadas e acedidas “in loco”, onde
aconteceram.

A intervencdo ComPassos com historias conjuga,
de forma interativa, informagbes e elementos
trabalhados digitalmente, com objetos e a
realidade onde o utilizador se encontra: tornando
0 espaco fisico tecnologicamente dindmico e
interativo/responsivo, explorando a ideia de
apreensdo do espaco urbano pela imersdo e
experiéncias cognitivas.

Para Lefebvre “technology plays a médiating role
in the production of space” [8] e é através da
Realidade Aumentada (RA) ativada pelas
coordenadas e o recurso a tecnologia movel
(smartphone/e-book interativo, entre outros) que
propomos a leitura e apreensdo dessa informagéo,
bem como propiciar intervengGes interativas na
estrutura fisica sem que a mesma seja
descaracterizada.

O recurso a realidade aumentada permite a
imersdo pela contextualizacdo da informacéo,
através da audicdo e visualizacdo de memorias
locais contextualizadas temporalmente, em
formato de narrativas digitais com a duracdo de
cerca de 2 minutos. Numa simbiose de espacos, a
Realidade Aumentada (RA) transpde o
informacional/digital (imagens, textos, som) para
0 espaco fisico, complementando-se, passando a
estrutura urbana a emitir/transmitir informacédo
digital.

O eBook interativo compila e explora as varias
narrativas em varios formatos: fotos, videos,
texto e apresenta os diferentes mapas produzidos,
a maior parte por serem dindmicos devem ser
visualizados em video ou online, e permite a
exploracdo das narrativas por via cartogréfica,
através de mapeamentos dindmicos, ao passar 0
cursor ou dedo por cima do mapa vao surgindo
as respetivas narrativas. Através de dispositivos
comunicacionais, smartphone ou tablet, interage-
se com 0 eBook e explora-se os varios locais e
percursos rastreados, podendo visualizar-se
também as respetivas narrativas
georreferenciadas em forma de videos.

O equipamento smartphone/tablet (equipado com
tecnologia GPS) é fundamental para explorar
“(...) the spaces between the different layers of
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reality, to redraw the urban geography, from a
biological point of view, ato explore the urban
intricate rhizome.” [9] E através deste que se faz
a visualizacdo/audicao/ligacdo do espaco fisico
com o espaco digital das memdrias locais, por
forma a permitir a ativacdo das narrativas pelas
suas coordenadas geograficas.

V. Equipamento necessario
Para a exposi¢do de ComPassos com histérias €
necessario uma sala, com pouca luminosidade

natural, para o manuseamento do eBook
interativo e respetiva projecdo (Fig. 1).
Equipamento  necessario para montar a
instalacdo:
1 Tablet
1 Videoprojetor
Colunas de Som
1 mesa

VI. Concluséo
O espaco urbano, socialmente construido,

associado a média-arte digital possui assim,
indmeras potencialidades de possibilitar e
estimular experiéncias, vivéncias, percegdes
multissensoriais, incentivar/facilitar a
participacdo publica e interacdes sociais.
ComPassos com historias é também uma partilha
de tempo intergeracional, onde se descobrem
historias e vivéncias, registam-se momentos e
partilham-se. Porque estas vivéncias ndo podem
ser guardadas num qualquer arquivo, necessitam
de ser ouvidas e vistas, acedidas no meio digital,
através de um eBook interativo que lhe permite
ter essa leitura e essa visualizacdo em diferentes
registos: videos, ilustragdes, fotografias, musicas,
entre outros. Mas precisam também de ser
ouvidas in loco, como se o espago urbano ao ser
percorrido nos contasse o que por la se tinha
passado. Porgue as historias destes habitantes sdo
parte importante da histéria desta Vila de
Caminha, estimula-se a descoberta e partilha de
narrativas geolocalizadas, contextualizando-as e
imbuindo-as no proprio espaco fisico e incentiva-
se a construgdo e preservacdo de uma memoria
coletiva.

3 ’

Fig. 1 — Simulacéo da instalagio ComPassos com
historias.
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Abstract — As Cidades servem de porto a
maior parte da populacdo mundial. Contudo,
nota-se um desajuste entre as politicas urbanas
e as necessidades dos cidaddos. Remete-se a
resolucdo desta questdo para o papel de cada
um. No entanto, o problema da ativacdo de
uma cultura participativa em meio urbano
permanece. O artefacto "uTurn™ combina trés
areas distintas — artes visuais, morfologia
urbana e imagem — e utiliza elementos de
Média-Arte, fazendo referéncia as utopias do
movimento situacionista dos anos 50. Esta
coproducdo estabelece um espaco cénico onde
é possivel recriar o0s registos do espaco urbano,
sob forma videografica, manipulando e
expondo fragmentos da cultura urbana. O
relacionamento  entre 0s elementos é
estabelecido atraves de software desenvolvido
para esta peca, que permite introduzir uma
forma de participacdo democratica usando um
modelo de votacéo.

Index Terms — Cidade, democracia liquida,
escultura, imagem, Média-Arte digital, QR
Code, tablet.

I. Introducéo/Conceito

O artefacto "uTurn" (Fig. 1) é uma
coproducdo de trés autores, no ambito do
Doutoramento em Média-Arte Digital da
Universidade Aberta / Universidade do
Algarve. Dadas as contingéncias de exposi¢éo
do artefacto, o planeamento levou em conta o
seu confinamento a uma sala.
Simultaneamente, tomadmos como condi¢do o
uso de tecnologias cujo contexto pudesse estar
relacionado com a expressdo nos Média da
ideia de intervencdo social e mudanca.
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Refletindo sobre o conceito de cidade como
pano de fundo, os autores debateram processos
sociais urbanos, com uma abordagem que se
direcionou para uma reflexdo sobre o voto
democratico. Esta abordagem foi conseguida
através da tecnologia QR Code e desenvolvida
por meio de programagcéo.

Investigdmos a diversidade de possibilidades
nos setores da visdo e da criatividade,
desenvolvendo um processo de combinacgdo de
trés areas, representadas por cada um dos
autores: artes visuais, morfologia urbana e
imagem. Debatendo novas possibilidades
resultantes dos novos meios  moveis,
introduzimos a hipGtese de questionar a
“cultura participativa” apresentada por Jenkins
[1] através de um modelo que pudesse recriar
um atividade de cidadania. O cidaddo urbano
tem agora ferramentas para gerar e emitir
livremente informacdo em tempo real, de
forma isolada ou em rede, colaborando quer
com outros, quer com redes de informacao
institucionalizadas, podendo intervir no
processo cultural e/ou decisorio.

A artista Elke Reinhuber [2] explora a
guestdo da escolha e tomada de decisggs. A sua
instalagdo artistica “Decidophobia”“", serviu
de mote de discussdo para a exploragdo desta
tematica. Esta video-instalagdo panoramica

proporciona uma experiéncia imersiva e
introspetiva, sobre a fobia de
decidir/optar/escolher e reflete entre a

predeterminacdo e a escolha individual.

A questdo da participagdo publica ativa foi
debatida pelo movimento  Situacionista
(1950/60). Investigdmos alguns conceitos
implicitos nos processos situacionistas, tais
como i) o espagco urbano como palco; ii)

26 |t/ fwww. eer. de/decide/decide/decidophobia.htm



inducdo de “situagdes” que estimulam ou
guestionam a sua vivéncia: a performance, a
deriva, a apropriagdo e exploracdo de um
ambiente urbano através da acdo de locomocgao
sem rumo — estas poderiam ser ideias de
ignicdo e mote para uma possivel virtualizagao.
A posigdo situacionista integra igualmente a
deriva como forma de vivéncia e método, a
rutura com a racionalidade dos mapeamentos
convencionais ou 0 movimento como uma
forma de arte, denunciando a alienacdo e a
passividade. A partir desta pandplia identitaria,
seria possivel estabelecer conexdes ao Nnosso
universo: i) pelos diversos comportamentos
gerados num atividade de locomogéo urbana;
ii) pelas relacBGes entre espaco urbano, a sua
organizacao, as  emocdes, o lado
comportamental ou a experiéncia afetiva.

Em termos conceptuais, obtivemos pistas de
Zygmunt Bauman [3], através da ideia de
“modernidade liquida”, onde verificamos i) a
diluicdo dos limites do espaco urbano real e
virtual (o virtual imbuido no real); ii) o
quotidiano efémero e ubiquo através do meio
digital; iii) a dificuldade da forma fluida.
Investigdmos  contribuicBes dos  Média
locativos (que associam mobilidade aos
recursos tecnoldgicos relacionados com a
localizacdo) e outras possibilidades derivadas
dos mapas como objetos, aproveitando aqui
para introduzir no artefacto solu¢ées como a
mistura grafica, a introducdo de textos,
desenhos, fotografias, video e &udio, e
intervencdo videografica recorrendo a Pos-
producdo. Registamos igualmente com
interesse a tematica relativa & interacdo
explorando Mobile Média, como tablets e
telemoveis.

No processo de criacdo do artefacto, as
primeiras  preocupagfes  derivaram  da
compreensdo da Cidade e do facto de ao
bindbmio espaco/tempo acrescentarmos hoje a
informacdo (Santos [4] e Castells [5]), contexto
onde as praticas sociais dominam e moldam a
sociedade em rede, afetando as formas de
sociabilizag&o. Um  territdrio digital
informacional hibridizado, onde é possivel
aceder as informacgOes, quer do espaco-lugar,
quer do espaco de fluxos. O ponto omisso €, &
semelhanca do real, a participacdo. As novas
praticas de uso do espaco urbano originadas
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por artefactos digitais e processos de
localizacdo de redes sem fios (Lemos [6])
dirigem a participagdo num sentido ndo
decisivo da parte do cidaddo, numa altura em
que a  acessibilidade  associada  ao
desenvolvimento da cartografia permite hoje
(quer a nivel individual, quer a nivel
comunitario) que se expressem 0S Seus pontos
de vista, opinides, interpretacdes, intervencao e
pratica da cidadania ativa, levando a classificar
estes elementos como uma linguagem hibrida,
em convergéncia com outros sectores culturais.

Varios investigadores (Mitchell [7], Grau [8],
Santaella [9]) analisam a tendéncia de
convergéncia cultural entre contetdo e forma,
algo que cada vez mais associamos a termos
como multidisciplinaridade, hibridizagcdo e
cultura “cut-and-paste”. Este modelo esta
patente em diversos aspetos da cultura urbana,
sendo transversal ao nivel da Tecnologia.
Sugerimos, em trabalho anterior (Pinheiro,
[10]), enquadrar a imagética produzida na
nossa época através do termo “Pés-imagem” —
objeto gerado/intervencionado com recurso a
mecanismos digitais que permitem uma acédo
cultural de criacdo. Na construcdo do artefacto
"uTurn" recorremos ao uso de uma linguagem
videogréfica, fazendo uso de registos gravados,
mas também a estas Pos-imagens. Analisamos
com elas a fuga ao mecanicamente captado,
procurando a capacidade naturalmente disposta
das mesmas gerarem novos  contextos
informativos.

Neste projeto, explordmos novas abordagens
hibridas do universo imagético, vertendo sobre
as buscas que ja estabelecemos os resultados de
um caminho de observacgéo e experimer&tggéo.
A visita recente ao evento Ars Eletronica®’, em
Linz, Austria, trouxe-nos igualmente a abertura
a uma nova compreensdo do universo da
Média-Arte: uma arte surgida no seio da
Técnica, onde o conceito e a Expressdo se
integram, em comunhdo e “métissage”, sendo
influenciada pelos canais ou veiculos onde se
expbe (“A mensagem é 0 meio”, McLuhan
[11]); percebemos também o peso da

21 http://www.aec.at/center/en/



globalizagdo, mas também gg identidade local
(o conceito “Glocalization™)“".

A ideia de mapa urbano foi também
introduzida, na tentativa de cruzar o
mapeamento e o registo documental. Alvo de
interesse geral da comunidade cientifica desde
ha muitos anos, tanto instigada por intuitos
militares como pela necessidade de abordagem
ao meio urbano, o mapa funde os aspetos
imagéticos, a informacdo e a localizagao.

Na construcdo do artefacto, tentdmos
observar estes problemas e debater solucbes
integradoras. Do ponto de vista da abordagem
criativa, consideramos a possibilidade de
explorar técnicas de edicdo digital e
intervencdo sobre os conteldos, de modo a
criar linhas narrativas. Deste ponto de vista,
encontramos problemas de perda de identidade
do local a medida que nos distanciavamos do
real e avangdvamos no campo da digitalizagdo.
Em oposicdo, tomadmos consciéncia de um
universo exploratorio novo, onde o sujeito e 0
objeto se reencontram e misturam, através da
visdo e da criatividade, gragas a invencdo de
novas “maquinas”, como previa Flusser [12].

No contexto da producdo do artefacto,
exploramos a ligacdo a esta ideia de criacdo de
maquinas, associando as imagens
geradas/intervencionadas e trazendo o cunho
do urbanismo/urbanidade: a intervencao sobre
a Cidade, sustentada numa virtualizacdo da sua
imagem, que fazemos representar de modo
iconico. Sendo a Cidade um dos temas mais
comuns do Cinema e da Fotografia, tanto do
ponto de vista ensaista como comercial, como
no caso do cinema de Peter Greenaway ou das
imagens de Moholy-Nagy, recolhemos também
inspiracdo de “Uma Cidade de Imagens” [13],
livro que nos leva a refletir sobre a Cidade
imagética.

Finalmente, a questdo da interatividade. A
inspiragdo para o tratamento deste topico

. . 29
advém do projeto “Aspen moviemap” (1970),
produzido de modo analdgico muito antes de a
Google ter introduzido o “Streetview”. Olhar a

28 Termo originario dos anos 80, popularizado pelo
sociologo Roland Robertson.

29 http://www.naimark.net/projects/aspen/aspen_vi.html
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cidade a partir de uma perspetiva de

navegagao, esquerda/direita, permitiu
introduzir um aspeto exploratério da
navegacdo, instigando um lado ludico e

permitindo quebrar e misturar as diversas
narrativas filmicas. A esta ideia de navegacao
associamos igualmente a votacdo através de
um mecanismo possibilitado pela tecnologia
QR Code.

A escolha desta tecnologia surgiu como
forma de absorcdo artistica e provocacdo. A
possibilidade de fomentar a participacdo esta
muito préxima de nés, como esta intervengao
prova: a introducdo de uma tecnologia que
todos conhecemos, mas relevamos, associamos
uma ideia de absorcéo, integrando-a na Média-
Arte como um mecanismo informatico de
participacdo democrética, capaz de contribuir
para a capacidade interventiva e deciséria do
cidaddo individuo numa comunidade, numa
“democracia liquida” — defendida pelo Global

Freedom Movement?, A combinacdo do
mecanismo de votacdo através de QR Code
com a navegacao esquerda/direita faz-nos olhar
para o artefacto "uTurn" como uma exploracao
videogréfica através de percursos urbanos, o
que coincide com o ideario inicial.

Como unificador cénico, a presenga de um
objeto escultérico que mimetiza a locomogéo
urbana e é em si um simbolo de urbanidade, ao
mesmo tempo que acentua e unifica o artefacto
como um todo.

I1. DESCRICAO TECNICA

30https://globalfree.wordpress.com/2011/11/06/ liquiddem
ocracy/



Fig. 1 - Registo fotografico do ensaio do artefacto
"uTurn".

Numa sala escura assiste-se a projecao de um
filme numa parede/tela (Fig. 1).A frente desta,
posiciona-se um objeto escultorico, o “Homem
T” (Homem Total), constituido por uma figura
antropomdrfica extradimensional, em fibra-de-
vidro polida e pintada, e por uma bicicleta
usada — lembrando-nos os muitos e longos
caminhos, percursos geofisicos, realizados.
Este objeto escultérico constitui-se como
fragmento de uma outra realidade, pertencente
a um outro espaco.

4

Fig. 2 - Instalacdo dos 100 “Homem T~ da'guhtc‘)ria de
100 artistas na Avenida dos Aliados, Porto, 2009.

As caracteristicas deste “Homem T”
escultura que pertenceu a um conjunto de cem
numa instalacdo promovida pelo “Espago T”
na Avenida dos Aliados, na Cidade do Porto
(Fig. 2), e que contou com o0 apoio de cem
artistas — constituiram uma espécie de leitmotif
para uma reflexdo conjunta sobre os meios e 0
contexto de problematicas proximas que nos
interessava abordar. Engquanto icone assume,
aqui, os grandes objetivos deste artefacto
confrontando o puablico com uma hipotética
imagem de si, perante o desafio que lhe é

195

langado. O artefacto visa reinterpretar a deriva
dos Situacionistas através da média-arte
digital, explorando a capacidade performativa
do espaco como ativador da vivéncia urbana.
“O Homem T” lembra-nos o universo maquina
e enquadra o ambiente urbano como cenério,
permitindo-nos  assistir a “situagdes” ou
memorias marcadas pela Pds-imagem e pela
proliferagdo de meios de anotacdo do local,
sendo manipulados ou dirigidos pelas
narrativas da Cidade projetadas na tela (Fig. 3).

lease vote:
where to go.

Fig. 3 - Registo fotografico do ensaio do artefacto
"uTurn".

No pavimento dessa sala, visualizam-se mapas
animados com diversos percursos (Fig. 4).

6 mts

6 mts

.

(Mol S - S s H
m=Power outiet [Clgenche e

Fig. 4 - Planta do artefacto

O som que se ouve é 0 de uma bicicleta em
passeio na cidade. O filme tem apenas cerca de
um minuto. Findo este tempo, é-nos pedido
para  votarmos através do nosso




telemdvel/tablet. A votacdo processa-se com a
ajuda de um mecanismo de QR Code, através
do qual, com o nosso dispositivo, podemos
escolher o percurso filmico; esquerda ou
direita, filme A ou filme B. A maquina
processa 0s votos e da-nos a conhecer 0 mais
votado, que € visionado em seguida.

Tal como em outros processos democraticos,
podemos sempre decidir por onde vamos, mas
apenas dois caminhos maioritarios estdo
disponiveis.

Os pontos seguintes descrevem alguns
aspetos do artefacto:

a. Interatividade - a projecédo de filmes curtos
de cerca de 1 minuto é entrecortada com
um momento de escolha, focado nos
componentes QR Code. O publico vota
através do QR Code e pode escolher o
“caminho” a seguir, entre 2 opgles. A
mais votada prossegue;

b. Componentes — o artefacto é composto
pelos seguintes elementos: escultura
cénica; projecdo em tela; projecdo no solo;
som de uma bicicleta em cidade; elemento
de software gerador de interacdo,
disponibilizado através de um computador.

c. Espaco necessario para a instalacdo —
uma sala escura (sem janela) com pelo
menos 36m?;

d. Material necessario para instalacdio —
projetor associado a um computador a
correr o software ‘“uTurn”; segundo
projetor colocado junto ao teto com dvd;
colunas de som; 2 bancos corridos para
gerar ambiente de cinema.

Os contetdos videograficos sdo constituidos
por blocos individuais de cerca de 1 minuto,
onde se explora, de modo artistico, os diversos
conceitos abordados neste artigo, formando um
todo reflexivo que se debruca sobre a temética
em causa.

[1l. Notas finais

Nesta intervencdo aborddmos, através de
uma perspetiva aberta e artistica, a importancia
da Média-Arte digital como instigadora de
processos de reflexdo sobre o universo de
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questdes  despontadas pela  urbanidade
contemporénea, utilizando um processo de
cocriacdo gerada pelo debate e pela construgédo
exploratéria, em que cada cocriador contribuiu
com uma parcela do trabalho final, originando
um todo significativo.

Através de um olhar as questbes urbanas, foi
possivel provocar uma reflexdo sobre a cultura
participativa apoiada/facilitada por dispositivos
tecnolégicos como modo de intervengdo
decisério num territorio em constante expansao
e definicdo. Navegamos pela virtualidade de
imagens urbanas captadas e intervencionadas.
Encaramos a cidade de fluxos na sua dimenséao
imagética e procuramos combinar os valores
observados com outras nog¢bes  que
frequentemente associamos ao espaco publico.
Por fim, defendemos a ideia de que a
interatividade deste artefacto digital reforca a
necessidade de intervencdo publica: s6 a
intervencdo, através do mecanismo de escolha
do caminho a seguir, permite vivenciar esta
experiéncia.
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Anexo IV — Projeto Narrativas Digitais de Caminha
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AR NH

AGEUPAMENTOZ  BIBLIOTECAS ESCOLARES DO AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SIDONIO PAIS
‘EI%(E%:(Q%% ANO LETIVO 2014/2015

REFERENCIAL RBE [AREA DA LITERACIA DOS MEDIA):

NIVEL DE ENSINO: ENSINO SECUNDARIO
ativipape: NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA

ENQUADRAMENTO: PROJETO EIELIOTECA ESCOLAR com ALUNA DE
DOUTORAMENTO EM MEDIA-ARTE DIGITAL

ESCOLA: ESCOLA BASICA E SECUNDARIA SIDONIO PAIS
TURMA: 122C - CURSO DE ARTES VISUAIS

DOCENTE: FERNANDO BORLIDO (Disciplina de Oficina de Artes)
PB: PAULO TORRES EENTO

Conhecimentos/Capacidades

— Utiliza as funcionalidades basicas de ferramentas digitais

— Comunica e interage utilizando ferramentas digitais

Aprendizagens
associadas
ao trabalho da
biblioteca escolar

Atitudes e valores

— Interage e colabora em contexto de grupo
— E criativo e autdnomao

— Identifica as suas dificuldades

— Valoriza a biblioteca e os seus recursos

Curriculo — Madulo 3 do programa de Oficina de Artes (122anc) - Areas de
Desenvolvimento e Concretizagdo do Projeto: Videografia
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— Redescobrir os espagos urbanos da vila de Caminha, pelo registo de relatos
testemunhais de histdrias de vida

Objetivos — Partilhar intergeracionalmente memarias e vivéncias
da atividade
— Produzir artefactos digitais: videoclips geclocalizados; ebook interativo;
making of da atividade

— Trabalho de campo: realizacdo de entrevistas a caminhenses idosos efou
com experiéncias de vida marcantes, com gravacdo video por telemdvel e
tablet
Estratégias
e tarefas — Edigdo dos videos com recurso a programas de edigdo de imagem

— Divulgacao dos resultados da atividade em exposigdo piablica a realizar na
vila de Caminha

—  Qutubro a dezembro: trabalho de campo (vila de Caminha)
Duracéo — laneiro e fevereiro: edicdo de imagem (sala de aula/Biblioteca)

— Maio e junho: divulgacdo publica (a determinar por IFCV)

— Telemdveis e tablets dos alunos

— Programas de edigdo de imagem (Moviemaker, iMovie, Sony Vegas)

Recursos
— Computadores e projetores de imagem
— Aluna de Doutoramento em Média-Arte Digital da Universidade
Aberta/Universidade do Algarve (Isabel Carvalho)

Parceiros — Junta de Freguesia de Caminha e Vilarelho (JFCV)

— Colaborador externo a escola com conhecimentos de video e edigdo de
imagem (Joaquim Diabinho)

Paulo Torres Bento, 2014,/2015
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Anexo V — Cartaz da Exposicao do artefacto Narrativas Digitais de Caminha
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EXPOSICAO

INAUGURAGAQ | 3 DE JUNHO / 17.00H

NARRATIVAS DIGITAIS
DA VILA DE CAMINHA

MEMORIAS E LOCAIS DE TEMPOS PASSADOS

QUARTEL DO CORPO DA GUARDA (ANTIGO POSTO DE TURISMO | 3 /28 DE JUNHO
. PR AT
“gft\ N\ d

ISABEL CA‘LHO. JOSE BIDARRA

CURSO DE ARTES VISUAIS - TURMA 12° C
ESCOLA BASICA SECUNDARIA SIDONIO PAIS
FERNANDO BORLIDO & PAULO TORRES BENTO

MESTRADO INTEGRADO EM
ARQUITETURA E URBANISMO - TURMA 4° ANO
ESCOLA SUPERIOR GALLAECIA
DAVID LEITE VIANA

JOAQUIM DIABINHO
HORARIO | DOM./QUI. 10.00/13.00 E 14.30/19.30 | SEX. E SAB. 10.00/13.00, 16.00/19.00 E 21.00/23.00

APOIO | CAMARA MUNICIPAL DE CAMINHA / ASSOCIAGAO CAMINHARTE

ORGANIZACAD PARCERIA INSTITUCIONAL
U = |sreese: =
B | SESRIGPAR § = v @ L)




Anexo VI - Inquéritos dos alunos do 12.°C
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Projeto - NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA - questionario
Arq. Isabel Carvalho (doutoranda U. Aberta + U. Algarve) + Prof. Fernando Borlido (Oficina Artes C.A.V.)
+ Prof. Paulo Bento (Biblioteca EBSCaminha) + Joaquim Diabinho (colaborador)

Nome: Q;V\. Nidieny
Sim
Nasceu na Vila de Caminha X
Vive na Vila de Caminha X

Dos seguintes entrevistados conhecia e ja tinha falado com

Anténio Pereira (pescador)

Maria da Agonia (comerciante)

José Gavinho Pinto (comerciante) | X

Julia Aratdjo (comerciante)

José Correia (comerciante)

Antonio Pereira Jinior (armazenista)

Ipuménia Pinto (artesd)

Elisabete Capela (funciondria publica)

Elvira Silva (funciondria publica)

Adelaide Sousa (funcionaria da Alfandega)

Lola Cancela (comerciante)

Capitolina Morte (comerciante)

Jodo Pires (comerciante)

Teresa Gavinha (doméstica)

Qual foi 0 espago/zona que considera que teve mais histérias associadas?

Terreiro | Rua S. Jodo

Matriz | Rua Direita

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Anténio

i Largo das Escolas e Estagdo X

Industria
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O que aprendeu de novo com esta experiéncia sobre cada um dos seguintes espagos/zonas?

Terreiro | Rua S. Jodo

Matriz | Rua Direita

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Anténio

Largo das Escolas ¢ Estagéo

Industria

Das entrevistas que realizou qual foi, para si, a mais interessante? Porqué? )
Prra  mim, L emiml sty rmmwmte%ew

b % ~ . / ¥ i 5
Aov o Aitonde (Pesecns hescachn ). (rpostel Je maning
' |
€ le ottt J(A, /v'LMu-:\,Ca,

Desta experiéncia de recolha e edi¢do de narrativas digitais:

¢ Brostrr do edigat <« Langy les Bheslas £ O que mais gostou?
f“w‘é“\j‘ . [rergue /WM\—F&v nester ‘('ﬁa//)a/é,;—'.

/
/

O que menos gostou?

Obrigada!
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Projeto - NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA - questionario
Arg. Isabel Carvalho (doutoranda U. Aberta + U. Algarve) + Prof. Fernando Borlido (Oficina Artes C.A.V.)
+ Prof. Paulo Bento (Biblioteca EBSCaminha) + Joaquim Diabinho (colaborador)

Nome: _Maom Viwics N/X—gfa oER

] I ! Z.l 1 : . ] 5
Vive na Vila de Caminha X

Dos seguintes entrevistados conhecia e ja tinha falado com

Anténio Pereira (pescador)

Maria da Agonia (comerciante)

Jos€ Gavinho Pinto (comerciante)

K

Julia Araujo (comerciante)

José Correia (comerciante)

Anténio Pereira Jinior (armazenista)

Ipuménia Pinto (artesd)

Elisabete Capela (funciondria publica)

Elvira Silva (funcionéria publica)

Adelaide Sousa (funciondria da Alfandega)

Lola Cancela (comerciante)

x| X

Capitolina Morte (comerciante)

Jo#o Pires (comerciante)

Teresa Gavinha (doméstica)

Qual foi o espago/zona que considera que teve mais histérias associadas?

Terreiro | Rua S. Jodo

Matriz | Rua Direita e

Rua dos Pescadores | Trincheira

\

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Anténio

Largo das Escolas e Esta¢do

Industria
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O que aprendeu de novo com esta experiéncia sobre cada um dos seguintes espagos/zonas?

Terreiro | Rua S. Jodo

o Yl webyg Cake ¢ Grocne RNl S A Cir~ &0 x‘f!k.)‘(( X

Matriz | Rua Direita

Uie Qo cov NS Gres o G St cAlel oo o haa G e

Couiulcte Caoten O 2aRses ,

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Ant6nio

Largo das Escolas ¢ Esta¢do

Industria

Das entrevistas que realizou qual foi, para si, a mais interessante? Porqué?

- - - ¢ S 2t pene
’/\ \Ll(\»\\.vs<{k‘ ey anlevoozicle \‘3"‘\ e 2 letelecete S =
G Lo 3 L ez T e Ceh v beatewle eowwe @
\,»-\“f:“« y \1 y ale o LALCE) Elads ol & e e~ wecicoet -
C e Thaabia b elile

(@

..\\N“ ve LS '\(L{ oG o .j(( LLea O Lac Lecc

QGrde DAL €0 ¢ goarvoluzncic, e LosWarg .

Desta experiéncia de recolha e edigdo de narrativas digitais:

o Gostze bl o (e PECL @Uvi 09 b Chew o) Ll O que mais gostou?
Wy aihudcaces  deahaes oa v fe )G KED R veiedin (G |

. C

Llles (e e ucaaiis L (“,L\\ Al & *1%\ (s O trh £

pressc soan S0 . s shoe o 06
R \L\Ln‘( & e AL el (2{@ Wt LrL?; ALS ! M )
LA SYes Wit die, ke & <\ \%‘«“ Cop clee rakesng ; (;\.“\r( O que menos gostou?
= AR ELo3RCiex Sy (L.\\_»,(*(. sl ~(( L \l'&( ED CAGEETD L (g
Crcucders G  Bant W oo e © Lokt Ui, Lge feaine (§ ~rien @

“

o> oo eudcE ae o o« Dlep . " clicccgad

Obrigada!
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Projeto - NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA - questionario
Arg. Isabel Carvalho (doutoranda U. Aberta + U. Algarve) + Prof. Fernando Borlido (Oficina Artes C.A.V.)
+ Prof. Paulo Bento (Biblioteca EBSCaminha) + Joaquim Diabinho (colaborador)

’ ra
Nome: ks Po e Lo Toodin

AE

Vive na Vila de Caminha

Dos seguintes entrevistados conhecia e ja tinha falado com

Anténio Pereira (pescador)

Maria da Agonia (comerciante)

José¢ Gavinho Pinto (comerciante) X

Julia Aratjo (comerciante)

José Correia (comerciante)

Antonio Pereira Jinior (armazenista)

Ipuménia Pinto (artesd)

Elisabete Capela (funcionéria publica)

Elvira Silva (funciondria piblica)

Adelaide Sousa (funcionéria da Alfindega)

Lola Cancela (comerciante)

Capitolina Morte (comerciante) | <

Jodo Pires (comerciante)

Teresa Gavinha (doméstica)

Qual foi o espago/zona que considera que teve mais histérias associadas?

Terreiro | Rua S. Jodo | ¥

Matriz | Rua Direita

Rua dos Pescadores | Trincheira | x

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Anténio

Largo das Escolas e Estagdo

Industria
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O que aprendeu de novo com csta experiéncia sobre cada um dos seguintes espagos/zonas?
Terreiro | Rua S. Jodo |

)\)1.\6‘\» \‘C\"\\“(~{ Le i //1\‘\\: Y \u; (s i ek (Lv-u"»(.: tow Covmaumio, €

seha eo (\\v‘“ ).

«

Matriz | Rua Direita

Rua dos Pescadores | Trincheira

Qo yeliw o \’L«»\ Ao Vexadow i(_ L waale \vs\’\\(’(s:\.\lu ‘uu}\“ “(u ”u“]“ LK,

G aralin b2l lle o Ay oo ds (ke 4 wieda vaaCed o \nle \l\ v Mu!”
N T | ESRTINN st Mgy wide 5\.,\“.’» -
Largo do Cais/ Praga de Espanha
: |
Leiras | Convento de St.° Anténio |
Largo das Escolas e Estago
Industria
Das entrevistas que realizou qual foi, para si, a mais interessante? Porqué? —[
O/ 1 } ‘\m o \-\\/\\\ual!. Vvald \‘\(\.\.,N‘v\ i it‘\ e da wd (l-'al\‘ x\n'-\‘:\\))

! \
- @.1 W A g \_.C,“\.\\-“‘ awalbwey Q {in cud ‘\Ah\\‘l‘“‘ @anae ©a mauaa

(USRI o P s \\hu A (\g A L (R

L

Desta experiéncia de recolha e edigdo de narrativas digitais:

O que mais gostou?
: i 1. g
( N e N tu U e GwnaGiy Vg P, ¢ wehds i

- 3 + . i3 ) i~
(& - d e oo uiiandods de e Tl A wf e @ saethde

O que menos gostou?

Obrigada!
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Projeto - NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA - questionario
Arq. Isabel Carvalho (doutoranda U. Aberta + U. Algarve) + Prof. Fernando Borlido (Oficina Artes C.A.V.)

+ Prof. Paulo Bento (Biblioteca EBSCaminha) + Joaquim Diabinho (colaborador)

Nome: \Amma Qu.tAL

Sim

Na

| Nasceu na Vila de Caminha

Vive na Vila de Caminha

XX

Dos seguintes entrevistados conhecia e ja tinha falado com

Antonio Pereira (pescador)

Maria da Agonia (comerciante)

José Gavinho Pinto (comerciante)

Julia Aratjo (comerciante)

José Correia (comerciante)

Antonio Pereira Junior (armazenista)

Ipuménia Pinto (artesd)

/\K"Xxx)‘

Elisabete Capela (funciondria publica)

Elvira Silva (funcionaria publica)

Adelaide Sousa (funcionéria da Alfandega)

Lola Cancela (comerciante)

Capitolina Morte (comerciante)

Jodo Pires (comerciante)

Teresa Gavinha (doméstica)

X |[K|X[X|X

Qual foi o espago/zona que considera que teve mais historias associadas?

Terreiro | Rua S. Jodo

Matriz | Rua Dircita

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.° Anténio

Largo das Escolas e Esta¢do

Industria
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O que aprendeu de novo com esta experiéncia sobre cada um dos seguintes espagos/zonas? B
Terreiro | Rua S. Jodo

f i Matriz | Rua Direita |

Pale & Assalto no  Teawo \aladauss .

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praca de Espanha |

Leiras | Convento de St.° Anténio

Largo das Escolas e Estagdo

Industria

s

’ Das entrevistas que realizou qual foi, para si, a mais interessante? Porqué? "

Po.«a mim & mads inewmanke  foi o envarista  da C“&‘Qd;‘lﬁﬂf\gn )
Qostel  pogas. o Wiswama do o fi ok )

% males frosguem  onae dr topanha s Anlemanie .

Desta experiéncia de recolha e edi¢do de narrativas digitais:

O que mais gostou?
“uco -

O que menos gostou?u‘
|

Obrigadal

211



Projeto - NARRATIVAS DIGITAIS DE CAMINHA - questionario
Arq. Isabel Carvalho (doutoranda U. Aberta + U. Algarve) + Prof. Fernando Borlido (Oficina Artes C.A.V.)

+ Prof. Paulo Bento (Biblioteca EBSCaminha) + Joaquim Diabinho (colaborador)

Nome: (Nonde Deizs  liatades do  Neuae ﬁ-nmqmn

Sim

Nasceu na Vila de Caminha

Vive na Vila de Caminha

X (X [&

Dos seguintes entrevistados conhecia e ja tinha falado com

Anténio Pereira (pescador)

Maria da Agonia (comerciante)

José Gavinho Pinto (comerciante)

Julia Araujo (comerciante)

—— - :
José Correia (comerciante)

Antonio Pereira Junior (armazenista)

Ipuménia Pinto (artesd)

Elisabete Capela (funciondria publica)

Elvira Silva (funcionéria publica)

XK

Adelaide Sousa (funciondria da Alfandega)

HXXxx X | %

|

Lola Cancela (comerciante)

Capitolina Morte (comerciante)

Jodo Pires (comerciante)

Teresa Gavinha (doméstica)

DX [ | XXX

S ~ . . . . , .
Qual foi o espago/zona que considera que teve mais historias associadas?

Terreiro | Rua S. Jodo

Matriz | Rua Direita

Rua dos Pescadores | Trincheira

Largo do Cais/ Praga de Espanha

Leiras | Convento de St.® Anténio

Largo das Escolas e Esta¢do

Industria

212



