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APRESENTAGAO

As Atas das Jornadas Internacionais Online: Educagao, Tecnologias e Inovagao tem
como objetivo dar a conhecer os resumos das comunicacdes apresentadas nas

Jornadas.

Esse encontro cientifico online organizado pelo Projeto (Processos de Educacdo
Tecnologias e Inovagao) PETI teve a colaboracdao do Laboratério de Educacdo a
Distancia e Elearning e do Departamento de Educacdo e Ensino a Distancia da
Universidade Aberta. As jornadas tiveram Ilugar na Plataforma Moodle da

Universidade Aberta nos dias 5 a 10 de maio de 2014.

Essa publicacdo foi pensada em formato web de forma a proporcionar uma maior
visibilidade e acessibilidade aos conteldos cientificos abordados pelos participantes

das jornadas, oriundos de varios paises tanto europeus como americanos.

As comunicagdes das jornadas foram realizadas em dois idiomas o portugués e o
castelhano e sdo oriundas das investigacbes de mestrados e doutoramentos ja
finalizados. Tanto em Portugal na Universidade Aberta como em Espanha Na

Universidade de Oviedo e na Universidad Nacional de Educacion a Distancia.



COMUNICAGOES

5 de maio de 2014

AS AREAS VOCACIONAIS NO CURRICULO DE TURMAS DE PERCURSOS
CURRICULARES ALTERNATIVOS — UM ESTUDO DE CASO

Maria da Gloria Santos
Universidade Aberta

mariagloriasls@gmail.com

Hoje, a escola é, tem que ser, olhada como um espago que a todos recebe e que a
todos se tenta ajustar, no pressuposto de uma aceitagao das diferencas de cada um
dos alunos que a frequentam. Esta aceitagdo numa escola, inicialmente criada e
pensada “apenas para elites [que] foi, lentamente, alargando a sua base de
recrutamento a clientelas sociais diversas que a foram transformando numa escola
de massas e de contacto entre grupos de diferentes culturas” (Leite, 2002: 12),
implica, entre outros aspectos, a colocacdao em causa da premissa, durante tanto
tempo aceite, da escola para o aluno médio. e a promogdao de um curriculo
diferenciado, que consiga responder a essa heterogeneidade do seu publico.
Simultaneamente, fruto do alargamento da escolaridade obrigatéria, mas ndo so,
verifica-se uma tendéncia na sociedade portuguesa atual para um prolongamento da
escolaridade, situacdo que acaba por levar a um nimero demasiado elevado de
alunos sem sucesso escolar. Tal significa que a escola ndo esta a saber, ou ndo esta
a conseguir, cumprir uma das suas fungdes: promover o sucesso educativo de todos.
Mas, se isso € uma evidéncia, ndao é menos verdade que assim a escola ndo cumpre
a sua fungdo social. Ora “a constatacdo de que, na escola, ‘ndo ha um, mas varios
insucessos’, obriga a repensar esta questdo centrando-a nao apenas no insucesso do
aluno mas também no insucesso da escola em cumprir as finalidades que a
sociedade Ihe atribui e mostrando a sua inadequagao a nova realidade” (Formosinho
& Machado, 2008: 6).

Esta problematizacao do insucesso escolar, que tem vindo a constituir-se como um
tema central no discurso sobre a democratizacdo do ensino, trouxe a publico a

necessidade premente de questionar se a igualdade de acesso a escola, ou seja a
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materializacdo da ideia de uma escola para todos, seria a condicdo sine qua non para
que o sucesso de todos os alunos se constituisse como uma realidade, deixando,
entdo, de ser olhada como uma utopia. Salientem-se as palavras de Ribeiro e
Ribeiro, cada vez mais atuais: “o principio da democratizacdo da educacao traduz-se
na exigéncia de garantir a igualdade efectiva de oportunidades no acesso aos varios
niveis educativos bem como no sucesso escolar generalizado ” (1990: 34).

Parece haver acordo entre todas as forgas sociais e politicas quanto a grande
finalidade do sistema escolar: garantir a igualdade de oportunidades de acesso e
sucesso educativo para todas as criancas e jovens; promover a sua inclusdo através
de respostas pedagogicas diversificadas e adequadas as suas necessidades e
caracteristicas especificas e permitir o seu desenvolvimento global e a sua formagao
integral como cidaddos. Para atingir esta finalidade tém sido propostas e aplicadas
varias medidas, das quais se destacam aquelas que, dirigidas ao nivel basico do
sistema educativo portugués, se concretizam na criagdo de turmas com percursos
curriculares alternativos.

Assumindo que ndo existe uma postura de neutralidade, ja que qualquer
investigacdo tem, sempre, como ponto de partida um interesse, um desejo de
descoberta, uma insatisfacdo (Sousa, 2000), este estudo encontra os seus
fundamentos na realidade que vivenciamos quotidianamente enquanto docente de
turmas de percursos curriculares alternativos.

Com base nesta experiéncia, tentamos compreender a importancia que as areas
vocacionais, presentes no plano de estudos destas turmas, detém na valorizacdo da
frequéncia da escola de alunos que, habitualmente, sdo encarados como mais um
numero na estatistica do insucesso escolar. Ou seja, pretendemos verificar in loco se
“os percursos curriculares alternativos” se constituiram, ou ndo, como uma mais-
valia na inclusdao e na promogao do sucesso escolar de “um grupo que, como outros
grupos de alunos sociologicamente equivalente, se caracteriza por uma relacao mal
sucedida com a escola” (Trindade, 2011: 74).

Esta investigagdo centra-se, entdo, no estudo do plano de estudos das duas turmas,
de 3.9 Ciclo, de Percursos Curriculares Alternativos, existentes numa escola basica
com 2.9 e 3.9 ciclos, tendo como foco determinante as areas vocacionais que fazem
parte desse curriculo, ao longo do ano letivo de 2010/2011. Nela procuramos
conhecer o nivel de influéncia das areas vocacionais no interesse (pelas atividades
letivas) de alunos com um historial negativo no que concerne a sua relacao com a

frequéncia da escola e, também, de que forma essas areas vocacionais se
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apresentam, no contexto educativo objeto deste estudo (quer na forma como sao
lecionadas e percecionadas por alunos e professores quer no plano de estudos das
duas turmas).

Os fatores e elementos referidos estdo integrados num estudo de caso que se
constituiu como a moldura metodoldgica deste estudo, tendo sido utilizadas, como
técnicas de recolha de dados, a entrevista semiestruturada, a alunos e docentes, a
pesquisa e analise documental e a observacao participante.

Em jeito de conclusao, julgamos nao extrapolar ao considerarmos que para estes
alunos (e professores), estas areas vocacionais constituem-se como uma mais-valia
na integragdo de alunos que a partida sentiriam imensas dificuldades em

conseguirem terminar a escolaridade obrigatdria

Palavras-chave: Curriculo; diferenciacao curricular; curriculos alternativos;

inclusdo; areas vocacionais.
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BIBLIOTECAS ESCOLARES 2.0 E A IMPLEMENTACAO DE PORTAIS
AGREGADORES DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITAIS.

Elsa Oliveira,
Universidade Aberta

elsa.marina.oliveira@gmail.com;

José Antdnio Moreira
Universidade Aberta

jmoreira@uab.pt

A introducdo das tecnologias digitais nas escolas vem exigir novas competéncias a
professores e a alunos. Esta nova realidade da sociedade em rede tem contribuido
para repensar novas formas e contextos de aprendizagem face a imensa informacgao
disponivel na Web. Neste contexto a Biblioteca Escolar (BE), enquanto estrutura
mediadora que seleciona, organiza, partilha e difunde junto da comunidade
educativa recursos deve assumir um papel ativo de facilitadora de informacao,
formadora para as literacias, produtora de conteldos e construtora da sua propria
rede social e geradora de conhecimento no seio da sua escola. Assim, as bibliotecas
tém de se adaptar e responder a estas novas realidades, transformando-se em BE
2.0, preparadas para o séc. XXI, ricas em conteldo, interatividade e atividade social
(Maness, 2007), interagindo com uma comunidade e partilhando informacgdo e
criando novos meios de aprendizagem e conhecimento (Werthein, 2000).

A investigacdo que agora apresentamos pretende, sobretudo, analisar as
potencialidades pedagogicas da utilizacdao das tecnologias web no contexto da BE.
Neste sentido, procuramos desenvolver um trabalho que avaliasse o impacto que a
implementacdo de um Sistema de Gestdo de Informacao (SGI) das BE do
Agrupamento de Escolas Alves Redol, mais concretamente da BE José Ferreira
Branddo, associado a um conjunto de recursos da Web 2.0, pode ter na motivacao
dos alunos na pesquisa de informagdo e na motivacao dos professores para a
partilha de conteludos digitais.

O estudo assumiu uma abordagem quantitativa de recolha e analise de dados e teve
como participantes alunos e professores de uma escola secundaria do concelho de
Vila Franca de Xira. A metodologia Investigacao-Acao foi a que se entendeu como a
mais adequada para o presente estudo, tendo o plano metodoldgico incluido uma

componente de reflexdao e analise critica e outra eminentemente pratica. Assim foi
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possivel a intervencao na gestdo e no acesso a recursos educativos digitais (RED),
na articulacdo dos servicos de informacao da biblioteca e na utilizagdo das
tecnologias digitais.

A criagdo deste portal (SGI) seguiu os principios do Programa da Rede de Bibliotecas
Escolares (RBE) apresentados por Furtado (2009), designadamente:

i) na difusdo das atividades a desenvolver (através da pagina inicial do portal
com a estrutura de blogue) e a colecao das bibliotecas (através dos catalogos
online das trés bibliotecas integradas na RBE);

i) na disponibilizacdao de recursos inovadores de producao e divulgacao de
conteudos didaticos e informativos online (através da disponibilizagdo dos Links
e Revistas e Jornais), avaliacdo e selecdo de sites e listagens de apontadores
(Menu Links), acesso a catalogos de bibliotecas e diretorios organizados (Menu
Recursos Educativos, Menu Links e Menu Galeria Fotografica);

iii) na potenciagdo de novos recursos interativos de informagdao e comunicagao
que caracterizam a Web 2.0 (agregacao das varias ferramentas da Web 2.0 no
Portal) na producgdo, difusdao e partilha de informacdo e conhecimentos,
implicando professores num trabalho conjunto com a BE.

Considerando o ponto (i) e (ii), identificAmos as ferramentas da Web 2.0 mais
destacadas pelos alunos e professores, como as plataformas de video (Youtube), o
Facebook, o e-mail, os motores de busca, as plataformas de comunicacao (MSN,
Skipe, GoogleTalk), Wikis (Wikispaces e Wikipédia), Moodle e Blogues.
No ambito do ponto (iii), pretendia-se também perceber em que medida a utilizagao
do Portal constituia um fator de motivacdo para a comunidade educativa, no
desenvolvimento de trabalhos de pesquisa e na partilha de conteldos digitais que
promovessem as suas competéncias de literacia de informacao, tecnoldgica e digital.
Apos termos concebido esse portal que permite a gestao da informacgdo da BE e que
disponibiliza a comunidade escolar e ndo escolar o acesso aos RED, os resultados
apontam no sentido de maiores indices de motivacao dos docentes na criagao e
partilha dos seus conteldos digitais e de indices mais elevados de motivacao por
parte dos alunos no desenvolvimento de trabalhos de pesquisa.
Referéncias Bibliograficas
Furtado, C. (2009). Bibliotecas Escolares e web 2.0: revisao da literatura sobre Brasil
e Portugal. Em Questéo. Porto Alegre. v. 15, n. 2, 135-150, Jul./Dez.
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O forte investimento registado na disseminacdo de tecnologias digitais, bem como as
facilidades crescentes de acesso a Internet, ndao se tém feito acompanhar do
desenvolvimento de competéncias para o seu uso em contextos educativos. Esta
realidade impde o desenvolvimento de novas dinamicas nas escolas, esperando-se dos
professores competéncias sociais e pedagdgicas que facilitem a criagdo de zonas de
desenvolvimento proximo orientadas para a sociedade digital.

Investigagdes anteriores, desenvolvidas no ambito da Rede de Observatorios
Municipais para a Literacia e a Inclusdo Digital, revelam que, apesar de os professores
do 19 ciclo reconhecerem importancia as tecnologias digitais e a Internet, ndo usam
com frequéncia estas tecnologias, justificando o seu reduzido uso na auséncia de
competéncias pedagdgicas (Aires & Melro, 2011). Por outro lado, as logicas de
monodocéncia no 1° ciclo do ensino basico desenvolveram culturas de isolamento
profissional que ndo beneficiam as dinamicas de trabalho em rede, dimensdes
fundamentais para a promocao da literacia digital.

Com base na realidade exposta, no presente estudo de caso pretende-se conhecer em
que medida a formacao continua online, centrada em logicas colaborativas, contribui
para a aquisicdo de competéncias no uso de tecnologias digitais e da Internet em
contexto de sala de aula. De um modo particular, pretende-se saber em que medida as
praticas colaborativas online entre pares, geradas em torno da criagdo e do uso do
blogue com finalidades educativas, contribuem para a aquisicdo de competéncias
pedagdgicas para uso de tecnologias digitais e da Internet.

Dada a natureza do problema de investigacdao, a metodologia adotada foi a qualitativa,

pois pareceu-nos ser a que melhor se ajustava aos objetivos do nosso trabalho.

! Mestranda em Supervisdo Pedagogica.

? professora Auxiliar do Departamento em Educagdo e Ensino a Distancia.
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Quanto a amostra constituida para o estudo empirico, € nao-probabilistica, pois
selecionamos um grupo de professores que ja revelavam alguns conhecimentos na
area das TIC, mas sem contudo as utilizarem de forma efetiva na sala de aula.

A revisao do estado da arte facilitou a emergéncia de algumas questGes investigativas
que pretendem relacionar a formagao continua de professores, em regime online, com o
desenvolvimento das competéncias pedagdgicas dos professores, para uma efetiva
inclusao do computador em contexto de sala de aula, no 1°ciclo.

De facto, uma nova realidade comunicacional foi constatada por Castells (2011:55),
referindo que com a difusdao na Internet surgiu uma nova forma de comunicacao
interativa, caracterizada pela capacidade de enviar mensagens de muitos para muitos,
em tempo real ou pré-determinado, e com a possibilidade de recorrer a comunicacao
ponto-a-ponto, a difusdo segmentada ou generalizada, dependendo do propdsito e das
caracteristicas da pratica de comunicagao pretendida.

E neste contexto que surgem novas perspetivas na formacdo de professores, tendo por
base o socioconstrutivismo de Vygotski e a teoria dialdgica de Bakhtin, entre outras.
Baseando-se nestes principios, encontramos cursos de formagao continua realizados
em regime online que “privilegiam dimensdes fundamentais como a motivagao, a
socializagdo, o intercambio de informagdo, a construcao de conhecimento e o
desenvolvimento” (Salmon, 2000; citado por Aires, 2003:29).

Na verdade, é imprescindivel conhecer as caracteristicas da sociedade atual para que a
escola desenvolva a sua agao seguindo os mesmos principios basicos. Assim, ao
identificarmos a cultura da sociedade em rede como uma cultura de protocolos de
comunicacao entre todas as culturas do mundo, desenvolvidas a partir da crenca
comum no poder das redes e da sinergia obtida por dar aos outros e receber dos
outros (Castells, 2011:38), é importante que nos contextos educativos se siga a
mesma linha de acao.

Da analise e discussao dos dados obtidos na sequéncia desta investigagao, conclui-se
que a formacdo continua de professores no ambito das TIC feita através da plataforma
Moodle é mobilizadora de dinamicas colaborativas entre os formandos, o que favorece,
além do desenvolvimento das competéncias instrumentais dos professores, a alteracdao
das suas concegdes sobre a utilizagdo do computador em contexto de sala de aula.
Pelo exposto, parece-nos evidente que, perante especificidades como as da sociedade
em rede, ha que adotar novas formas de comunicar e de incorporar conhecimentos,
pois “diferenca e alteridade, principios basicos de uma nova ecologia educativa,

constroem-se num processo dialdgico em que as vozes individuais podem significar,
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mas sO em conjunto com as vozes dos outros (Bakhtin, 1995; citado por Aires,
2007:18).

Estamos, pois, convictos de que as boas praticas educativas com as TIC podem
resultar, também, de uma formacao continua online, centrada em Idgicas
colaborativas, pelo seu contributo para a aquisicdo de competéncias no uso de
tecnologias digitais e da Internet em contexto de sala de aula.

Assim, com as conclusdes deste estudo abrem-se pistas para a reconfiguracao dos
processos de formagao continua de professores, em regime de e-learning, favoraveis a
inclusao digital nas escolas do 1° ciclo.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais, Internet, Formagdo Continua de Professores,

Blogue, Comunidades de Aprendizagem.
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A sociedade contemporanea enfrenta multiplos desafios e a escola demanda praticas
pedagdgicas consentaneas com a realidade. No ensino da disciplina Histéria e
Geografia de Portugal consideramos a conexdo dos saberes e dominios cientificos das
duas ciéncias, explicitados nos subdominios que compdem a organizacao das Metas
(intermédias) de Aprendizagem, para o quinto ano de escolaridade do Ensino Basico
(MEC, 2010,2012). A compreensao, a interpretacao e a comunicagao histdrica- espacial
sao 0 nucleo do conhecimento e das capacidades de aprendizagem na disciplina.
Sabendo que “ha quase uma relacdo de causa-efeito entre 0 que pensamos, ou que
sabemos, acerca das formas como os alunos aprendem e as formas como avaliamos as
suas aprendizagens” (Fernandes, 2008, p.24), procuramos compreender como
avaliam-se as aprendizagens dos alunos. A linguagem, a mediacao e a interacao sao
elementos constitutivos do processo de elaboracao do conhecimento (Schemes, 2008),
para que ocorra aprendizagem. Por forca de ganhos de significados diferentes, a
linguagem assume papel preponderante na comunicagao, podendo constituir-se como
obstaculo ou veiculo facilitador da aprendizagem e desenvolvimento (Oliveira, 2007).
Tal ndo é sindnimo de unicidade e unanimidade na apropriagdo de conhecimentos,
valores e ritmos de desenvolvimento (Oliveira, 2007; Fernandes, 2008; Gaspar,
Pereira, Teixeira & Oliveira, 2008). Porque importa compreender como o aluno
aprende e quando ndo aprende interrogar, investigar, promover uma avaliacdo e
autoavaliacdo reguladas numa “intengdo assumida de ajudar os alunos (...) | a
perspetivar| a avaliagdo formativa como um meio de ajudar o aluno a aprender, mas
fazer também do aluno uma pessoa comprometida com a sua prépria aprendizagem”
(Pinto & Santos, 2006, p.115). O estudo da Histdria e Geografia de Portugal propicia
cenarios de aprendizagem de encontro ao conhecimento em si, do meio em que vive,
induz a compreensao da diversidade de culturas e das relagbes estabelecidas pelos

Povos, no tempo histdrico e na relacdo com o meio ambiente. No estudo procuramos
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compreender a influéncia do teste em duas fases, nas aprendizagens da disciplina,
averiguar como os alunos percecionavam o feedback escrito e de que forma esse
influenciaria as suas aprendizagens, analisar praticas de avaliagdao formativa com a
utilizagdo do quadro interativo, identificando as eventuais vantagens e
constrangimentos na sua utilizagdo.

O estudo desenvolvido assumiu uma abordagem qualitativa descritiva e
interpretativa,sendo a docente a investigadora. A investigacdo-acao desenvolveu-se
entre setembro de 2011 e margo de 2012. Foram envolvidos 28 alunos, de idades
entre os 9-11 anos, de uma turma do 50. ano de escolaridade do 20. ciclo do Ensino
Basico.No desenvolvimento do processo, e utilizando-se instrumentos como o teste em
duas fases, a narrativa histdrica e o uso do Quadro Interativo Multimédia (QIM),
privilegiamos a avaliagdo formativa e autorregulada, o feedback descritivo, para
compreender como podem esses influenciar as aprendizagens dos alunos, a nivel
cognitivo e metacognitivo.

Os dados apresentados sao o resultado da recolha, registo, observacao sistematica em
sala de aula, diario de bordo, situados no processo e nas producdes dos alunos. Das
interagdes desenvolvidas resultaram atitudes e participacdes diferenciadas dos alunos,
num grupo turma heterogénea, a nivel cognitivo e experiéncias vivenciadas. No que
concerne aos testes em duas fases com feedback escrito verificdmos da existéncia de
variagdes positivas, do primeiro para o segundo teste, em todas as categorias
analisadas. O feedback interrogativo, curto e centrado na resposta inicialmente
redigida pelo aluno, mostrou a eficacia expectavel do uso do instrumento, quando bem
direcionado. Tal é visivel nas producdes dos alunos e da importancia dada pelos
mesmos ao feedback, no seu desempenho, autoavaliacdo, aprendizagem e
autocorregao do erro. A actividade desenvolvida com recurso ao quadro interativo e
centrada na Histdria local, foi percebida pelos alunos como “uma maneira mais facil de
aprender (...) num ambiente diferente (...) mais divertido e que tem a ver com a nossa
geracao”, um espaco de aprendizagem em que aprende-se com os outros, com o
feedback dado pela professora, usado num tempo adequado, dinamico, que lhes
proporcionou pensar sobre os eventos histéricos e geograficos em estudo, apelando
diretamente a consciéncia do seu préprio conhecimento e autoavaliagao.

Os resultados deste estudo evidenciam que a utilizagdo do feedback nas diferentes
dimensdes proporcionou aos alunos uma aprendizagem e conhecimento sustentados
sobre os conteldos da disciplina, deu-lhes a possibilidade de evoluir e expressar, livre

e corretamente, as suas ideias, o pensamento sobre os eventos e o seu proprio
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conhecimento. Esse significado foi, claramente, percetivel nos testes em duas fases, na
narrativa histdrica e QIM. Consideramos importante o uso do feedback escrito, para a
tomada de conhecimento auténoma do erro, a auto-reformulagdo e a auto-
aprendizagem. O uso do Quadro Interativo com feedback oral deu-nos a conhecer
outras caracteristicas dos alunos, dos seus valores, das suas leituras e vivéncias, da
capacidade de argumentagdo sustentada e coerente, uma interatividade em campo
aberto, onde todos aprendemos com os outros.
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Por ser uma componente indissociavel do processo de ensino e aprendizagem, a
avaliacdo das aprendizagens dos alunos, e a forma como é implementada, tem uma
relacdo direta com o desenvolvimento do proprio processo.
Varias investigagdes tém apontado para a discrepancia entre a legislacdo e a sua
implementagdo, mas também para algum distanciamento entre as concegdes e as
praticas dos professores, na avaliagdo das aprendizagens dos seus alunos,
principalmente no que respeita a avaliagdo formativa ou avaliagdo para a
aprendizagem.
Devendo as aprendizagens dos alunos ser sustentadas na sua autoavaliagdo e na
capacidade de regular as proprias aprendizagens, o que nao se observa no quotidiano
das escolas, avangamos para uma investigacao “estudo de caso”, centrada nos alunos,
e estabelecemos como objetivo da investigacdo obter informacao sobre a importancia
da autoavaliagdo, quer nas aprendizagens concretizadas quer na adocdao de uma
postura de autorregulacao.
Com o estudo de caso realizado na disciplina de inglés de uma turma de 10° ano
pretendemos verificar se e como isso acontece, dentro e fora da sala de aula, de que
forma é levado a cabo por esta professora e que efeitos produz nestes alunos. Através
da observagao, do registo e da analise das interagOes reais entre os alunos e entre os
alunos e a professora, foi possivel obter um conjunto de dados qualitativos usando
como instrumentos de recolha:

* Um didrio de campo - realizado a partir da observacao participante;

* Quatro Entrevistas com grupos focais - com as questdes chave a serem

introduzidas a partir de situagdes ficticias;
* Uma entrevista ndo estruturada com a professora - desenvolvida de acordo
com os objetivos definidos, decorrentes ndao sé das questdes de investigagao

mas também das entrevistas com grupos focais.
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Procedemos a analise dos dados com a ajuda do programa informatico Nvivol0 e
recorremos a triangulacao com o objetivo de confrontarmos a informacgdo obtida a
partir das diversas fontes.
Sustentamos a nossa investigacao num referencial tedrico com os seguintes pilares:

= O erro que ajuda a aprender quando nao visa a punicao;

» Feedback, oral e/ou escrito, com funcOes reguladoras;

» Explicitagdo/negociagao dos critérios de avaliacao;

* Recurso a instrumentos alternativos e diversificados de avaliagao.
Depois de analisada a evolugao da avaliacao defendemos o seu uso como um processo
de assisténcia a aprendizagem, gragas ao seu papel regulador.
Seria muito desejavel que o aluno tradicional, outrora visto como um passivo recetor
de informagado, desse lugar ao aluno da sociedade da informagdo e comunicacdo capaz
de fazer a regulacdo e gestao da sua prépria aprendizagem. Aprender a aprender sera
pois a capacidade a adquirir por cada aluno, na formacgdo basica, para dessa forma
adquirir uma aprendizagem estruturada e organizada e que permita uma gestdo eficaz
do tempo e da informagdo tratada. A partir da conjugacao das suas destrezas e das
suas vontades o aluno autorregulado é aquele que sabe como aprende, que esta
motivado para o fazer, que conhece as suas capacidades bem como as suas limitagdes
e, a partir desse autoconhecimento, é capaz de controlar e regular os seus processos
de aprendizagem, de forma a que estejam adequados aos objetivos a alcancar em
cada tarefa, em sintonia com o contexto em que esta decorre. Através da
autorregulacao sera possivel ao aluno desenvolver uma aprendizagem auténoma e
proativa onde, a partir da mobilizagdo das suas caracteristicas pessoais, as suas
emogOes, motivacdes e cognicles, sera capaz de desenvolver estratégias assertivas
que, por sua vez, maximizarao a sua aprendizagem.
A investigacao realizada veio confirmar o que ja tinha sido analisado pelo referencial
tedrico com a particularidade de veicular a opinido de alunos sem experiéncias
anteriores no que a autoavaliacao das aprendizagens diz respeito.
A principal razdo que impde uma alteragdo na forma como se trabalha na escola é,
sem duvida, a necessidade de promover o sucesso. Em nosso entender promover o
sucesso significa que todos e cada um dos professores da escola tera que trabalhar de
forma a que todos e cada um dos seus alunos aprenda a aprender, sendo que esta
aprendizagem devera estar sustentada pelos quatro pilares da educacao que a
UNESCO elegeu para o século XXI: Aprender a conhecer; Aprender a fazer; Aprender a

conviver; Aprender a ser.
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As estratégias de mudanca das praticas de avaliacdao, por si sd, ndao serdo eficazes se
nao fizerem parte de uma mudanca das praticas na sala de aula e das expectativas e
crengas que os professores possuem relativamente ao ensino e a forma de ensinar,
bem como as crengas que possuem sobre as capacidades de aprendizagem dos alunos.
A eficacia e a eficiéncia da avaliacao, enquanto tarefa coletiva, s6 ocorrerdo se esta for

feita de forma interativa entre o aluno e o professor.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Boggino, N. (2009). A avaliagdo como estratégia de ensino. Avaliar processos e
resultados. Sisifo. Revista de Ciéncias da Educacdo, 09. (pp 79-86). Disponivel

em http://sisifo.fpce.ul.pt . Consultado em novembro de 2011.

Dinham, S. (2008). Effective Feedback and E Assessment. Disponivel em

www.curriculumsupport.education.nsw.gov.au/ Consultado em junho 2012.

Fernandes, D. (2005). Avaliagdo das Aprendizagens: Desafios as Teorias, Praticas e
Politicas. Lisboa: Texto Editores.

Fernandes, D. (2006). Para uma teoria da avaliacdao formativa. Revista Portuguesa de
Educacéo, 2006, 1902). (pp. 21-50). Disponivel em:
http://repositorio.ul.pt/bitstream/10451/5495/1/Para%20uma%?20teoria%20da%
20avaliac%CC%A7a%CC%830%20formativavion2a03%283%29.pdf.

Consultado em outubro 2011.

Fernandes, D. (2009). Avaliagdo das aprendizagens em Portugal. Investigacao e teoria
da actividade. Sisifo. Revista de Ciéncias da Educacdo, 9 (pp. 87-100). Disponivel
em http://sisifo.fpce.ul.pt Consultado em maio de 2011.

Gipps, C., Stobart, G. (2003). Alternative assessment. In T. Kellaghan & D. Stufflebeam

(Eds.), International Handbook of Educational Evaluation. Dondrecht: Kluwer.
(pp. 549-575).

Guskey, T. (2003). How classroom assessment can improve learning. Educational
Leadership 60, n°5 (Feb. 2003). (pp. 7-11) Disponivel em
http://www.learner.org/workshops/tfl/resources/s7_assessments.pdf Consultado
em junho de 2012

Hadji, C. (2011). Ajudar os alunos a fazer a autorregulacdo da sua aprendizagem: Por

qué? Como? Pinhais: Editora Melo.
Hattie, J. (2003) Teachers Make a Difference: What is the research evidence? Seven
Keys to Effective Feedback. Disponivel em

http://www.ascd.org/publications/educational-

24



leadership/sept12/vol70/num01/Seven-Keys-to-Effective-Feedback.aspx

Consultado em junho de 2012.
Kouzes, J., Posner, B. (2009). O desafio da lideranca. Casal de Cambra: Caleidoscopio.
Looney, J. (2011). Integrating Formative and Summative Assessment: Progress
Toward a Seamless System? In OECD Education Working Paper No. 58.
Disponivel em http://www.oecd-
ilibrary.org/docserver/download/5kghx3kbl734.pdf?expires=1368736018&id=id&
accname=guest&checksum=D0ODFA6B02436EF7 consultado em janeiro 2012.

OECD (2005). Formative assessment — improving learning in secondary classroom.
Paris: OECD Publishing. Disponivel em
http://www.oecd.org/edu/ceri/35661078.pdf consultado em setembro de 2011.

Santiago, P., Donaldson, G., Looney, A., Nusche, D. (2012). OECD Reviews of

Evaluation and Assessment in Education: Portugal. Paris: OECD Publishing.
Stiggins, R. (2007).Assessment Through the Student's Eyes. Educational Leadership

Vol. 64- Number8. Disponivel em http://www.ascd.org/publications/educational-

leadership/may07/vol64/num08/Assessment-Through-the-Student's-Eyes.aspx

Consultado em julho 2012.

Veiga Simdo, A. M. (2008). Reforcar o valor regulador, formativo e formador da
avaliacao das aprendizagens. In M. Alves & E. Machado. Avaliaggo com
sentido(s): Contributos e Questionamentos. Santo Tirso: De Facto Editores. (pp:
125-151).

Vieira, F. (2007). Pedagogia para a autonomia na educacdo em linguas na Europa.
Para um quadro de referéncia do desenvolvimento do aluno e do professor.
Dublin: Authentik.

Vieira, I.A. (2013). A autoavaliagdo como instrumento de regulacdo da aprendizagem
(tese de mestrado). Lisboa: Universidade Aberta.

Disponivel em https://repositorioaberto.uab.pt/handle/10400.2/2934

William, D. (2006). Assessment for Learning: why, what and how. In Excellence in

Assessment: Assessment for Learning. Cambridge: University of Cambridge.

Disponivel em: http://www.assessnet.org.uk/e-

learning/file.php/1/Resources/Excellence_in

Assessment/Excellence_in_Assessment - Issue 1.pdf Consultado em fevereiro
de 2012.

25



Zimmerman, B. (2008). Investigating self-regulation and motivation: historical
background, methodological developments, and future prospects. American

Educational  Research  Journal, 45, no. 1, (pp. 166 —180).

26



LEER ENTRE LINEAS. UNA HISTORIA DE LA FILOSOFIA A TRAVES DE LA
LITERATURA.

Isabel Roldan Gomez
Universidad de Oviedo

isabelahora682@gmail.com

El aprendizaje de la filosofia en segundo de Bachillerato suele estar vinculado a un
temario selecto —el propuesto por la legislacién-, a un cronograma estricto — enfocado
a la preparaciéon del examen de la P.A.U.-, y a un aparato conceptual a menudo arido
y, a priori, alejado del mundo del alumnado. El resultado de todo ello es una visidon de
la Historia de la Filosofia como una materia densa, complicada y ajena; una asignatura
por la que se pasa corriendo y con los ojos cerrados sélo para volcar los contenidos en
el examen y olvidarlos porque, como suele decirse, “la filosofia no sirve para nada”.

El objetivo de esta propuesta de innovacién es precisamente un acercamiento al
alumnado de esos contenidos filosoficos propuestos a través de una interpretacion
ética y estética de los mismos, de tal manera que aprendan los interrogantes clasicos
de la filosofia desde un enfoque original, personal y creativo. El nexo para llevar a cabo
tal empresa sera la literatura, pues se nutre del mismo principio conceptual que la
filosofia: la abstraccidn, sélo que aquélla lo hace de forma simbdlica, y ésta de forma
analitica o sintética. Mi estrategia es fundirlas de algin modo para que los conceptos
se revistan de un aspecto mas poético, mas creativo y, en suma, mas atractivo para
los alumnos y alumnas. A ello hace referencia el titulo de este trabajo, /eer entre
lineas, porque la educacién, y con ella la cultura, suponen precisamente eso: rellenar
los espacios en blanco con nuestras propias armas, y para ello no basta con memorizar
una serie de términos, sino integrarlos semanticamente en nuestro mundo publico y
privado. Creo, a este respecto, que la literatura cumple una funcién incendiaria en la
asuncidon de conceptos: sin ser ideologizante, si supone una forma de comprension
directa, esto es, estética. Fusionar filosofia y poesia supone, por tanto, una
herramienta didactica valiosisima para la transmisidn y elaboracién de conceptos.

La metodologia empleada sera la utilizacion comparativa de textos filosoficos y textos
poéticos Y literarios como exposicion en el aula, y también como trabajo personal en
casa. Se sobreentiende que los textos literarios empleados son de facil comprension y
que ademas enfocan la problematica filoséfica desde una perspectiva cercana y

asumible por los alumnos. Por ello, el autor del que me sirvo fundamentalmente para

27



conectar filosofia y literatura es Juan José Millas, escritor y periodista espafiol, célebre
por sus irénicos articulos sobre la actualidad. De este modo, la didactica filosdfica
adquiere una doble direccidn: se comprende la filosofia por medio de un lenguaje mas
cercano; y se analiza el mundo actual desde una perspectiva filosofica. Se integran, de
este modo, los objetivos conceptuales y actitudinales requeridos en la ensefianza de la
filosofia.

Los resultados de esta propuesta de investigacion son pobres o valiosisimos segun las
expectativas que se asuman. Si lo que se busca, y a mi juicio es lo mas importante, es
encender la mecha de la curiosidad entre el alumnado, esta propuesta no soélo es
eficaz, sino también inmediata: los alumnos hacen preguntas, exponen dudas,
relacionan los contenidos con sus propias vivencias, y empiezan a adoptar otra mirada
hacia la Historia de la Filosofia. Y, por supuesto, todo ello repercute con el tiempo en la
mejora de calificaciones. Pero, en principio, e insisto en este punto, esta propuesta no
tiene como objetivo primordial la mejora de calificaciones (esto es un afiadido), sino
socavar los cimientos de las actitudes preconcebidas acerca de la filosofia. Parto de la
base, controvertida quiza para la pedagogia, de que toda propuesta tedrica es sélo un
ensayo titubeante, una hoja de ruta variable porque, como sostiene Nietzsche, “el

método viene al final”.
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¢NOS AYUDAMOS? — PROPUESTA BASADA EN EL TRABAJO COOPERATIVO

Lucia Benito Muniz
Universidad de Oviedo

lucbemu@yahoo.es

Partiendo de la idea de que en el mundo que vivimos es incomprensible el aislamiento,
surge la motivacidon necesaria para desarrollar el proyecto de innovacién para trabajar
cooperativamente. En las aulas vemos como los alumnos no son iguales: la diversidad
esta presente en todas las aulas. Por ello, dinamicas en grupo y demas actividades que
se desarrollan a través de “¢Nos ayudamos?” hace que esos alumnos, que por norma
general no alcanzan los objetivos minimos de nuestra asignatura, con esta innovacion
si lo hagan. Ademas si sumamos la interculturalidad podemos observar que con la
didactica tradicional, la presencia de alumnado extranjero conlleva dificultades
afadidas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Con la innovacion se fomentara el
acercamiento, la convivencia y la cooperacion entre sus participantes y sus entornos.
Proyectos anteriores, ya sean los de Pujolas u otros que abundan tanto en Internet
como en bibliografias pedagdgicas, han demostrado que cooperar no es solo trabajar
en equipo sino que este proyecto de innovacién va un paso mas alla. No sélo propicia
aspectos emocionales, sino que se adapta a las demandas educativas actuales y desde
el punto de vista curricular, su idea es la de mejorar las competencias basicas e
intentar acercar al curriculo a todo el alumnado de manera que se engloben aspectos
como la interculturalidad y la competencia comunicativa, asi como las habilidades
sociales. Organizar equipos de aprendizaje cooperativo permite que cada uno de los
estudiantes aprenda lo mas que pueda y que todos aprendan juntos.

Los objetivos que se pretende alcanzar con esta innovacion son:

Fomentar y vivir la interculturalidad como algo cotidiano en los centros.

Mejorar el proceso de adquisicion de competencias basicas.

Aprender a trabajar en equipo de una manera cooperativa y asumir las
responsabilidades que conlleva.

Despertar la sensibilidad de los alumnos hacia la diversidad en las aulas.

Desarrollar una buena interaccién con sus compaferos.

Valorar los resultados de trabajar de manera cooperativa de manera positiva.
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La metodologia estara basada en distintas fases dentro de un plan de actividades. Las
sesiones tradicionales se iran alternando con las de trabajo cooperativo, aplicando
dinamicas en grupos una o dos veces a la semana. Para ello debemos formar al
profesorado implicado en TIC y en metodologias pertenecientes al trabajo cooperativo
antes de poner en marcha las actividades disefadas (la pelota, la entrevista, la maleta,
etc).

Conceptos como la inmigracion en los centros, alumnos con distintos perfiles y
estudiantes con necesidades educativas especiales son aquello que conforma la
heterogeneidad de una clase de Ensefianza Secundaria Obligatoria y por tanto, con la
implantacion de esta innovacion, muchos de los problemas que se presentan en las
aulas, pueden ser subsanados mediante el trabajo cooperativo. Por tanto, éste sera
nuestro marco tedrico tomado como referencia para llevar a cabo el proyecto.

Esta idea esta fundamentada en los estudios de la Universidad de Vic (Catalufia) que
Pere Pujolas ha realizado junto con su equipo de investigacion en el Departamento de
Psicopedagogia. Este ha sido uno de los referentes mas importantes para reformar la
didactica en las aulas y trabajar cooperativamente en un entorno con diversidad como
es nuestro grupo de referencia.

No debemos obviar otros métodos existentes dentro del aprendizaje cooperativo y que
sirven como modelos para que nuevas generaciones de docentes podamos realizar
nuevas didacticas. Aronson, Johnson y Johnson, Slavin y Sharan, son iconos
importantisimos en este campo en el que nos adentramos con nuestra Propuesta de
Innovacion Educativa. Tal y como recoge Ovejero (1990, Cap.6), “tienen efectos
positivos sobre una gran variedad de variables, tanto cognitivas como no cognitivas,
siendo en todo caso mas importantes sus similitudes que sus diferencias”.

Tras desarrollar nuestro proyecto, podremos realizar una evaluacién del mismo, tanto
por parte del alumnado como del personal docente colaborador. Para ello, disefiaremos
unos cuadernos donde los equipos conformados en nuestras aulas plasmaran las
sesiones de trabajo cooperativo y serviran como muestra de como les incide nuestra
propuesta.

De una manera simultanea, realizaremos un Blog de Aula en el que dia tras dia iremos
colgando las actividades que vamos haciendo con los alumnos. Asi el resto de clases
de nuestro centro, también otros institutos e incluso las familias de los estudiantes,
podran ir comprobando nuestros progresos dentro del proyecto “éNos ayudamos?”.
Nuestro blog, ademas de servir como escaparate de nuestros logros, también sera una

herramienta muy Util para los alumnos y el docente. Los profesores podremos poner

31



actividades, resefias de libros, articulos, teoria y todo lo que necesitemos para
desempefiar un buen contacto con las TIC por parte de los alumnos.

A modo de conclusion, podemos decir que pensamos, y estudios anteriores asi lo
demuestran, que nuestra propuesta y que el trabajo cooperativo mejora el proceso de
ensefanza-aprendizaje, mejorando en muchos aspectos el rendimiento de los

estudiantes y proporcionandoles experiencias enriquecedoras.
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PROYECTO DE INVESTIGACION: PERCEPCION DEL ALUMNADO Y SUS
FAMILIAS SOBRE LA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

Maria Monsalvo Pedreira
Universidad de Oviedo (Espafia)

mery.monsalvo@gmail.com

Introduccion: marco tedrico de la investigacion.

La vision tecnoldgica de la informacidn, unida a un cierto rechazo a aquellas materias
en las que intervienen habilidades, digamos, emocionales; relegan a las disciplinas
artisticas a un segundo plano.

La Educacidn Plastica y Visual ha sido, y es, considerada una asignatura “maria”, tanto
por parte del alumnado como de sus familias, incluso para la propia Administracion que
reforma tras reforma sigue otorgandole muy poca importancia. "La Educacion Artistica
sigue contemplandose como una materia menor en los planes de estudio de cualquier
nivel educativo y que interesa muy poco a las autoridades administrativas y académica
y, en general, a la sociedad espafiola” (Aguirre, 2003, p.34).

La ensefanza artistica figura en todos los niveles del sistema educativo espafol. En
Educacion Infantil y Primaria tiene mucha importancia. En los tres ciclos de Educacion
Primaria tiene un peso de 4 horas semanales, las cuales disminuyen a dos en 10 y 30
de E.S.O. y a la completa desaparicion de esta materia en 2° de E.S.O.

El alumnado tiende a infravalorar las materias a las que se dota con menos horas
lectivas. Las familias, y la sociedad en general, rechazan o muestran indiferencia ante
disciplinas artisticas porque no las consideran aprendizajes “Utiles”. “El alumnado ha
asimilado un conjunto de ideas sobre el arte y sus caracteristicas mas notables que son
las propias de la cultura de su entorno familiar” (Marin, 2006, p.477).

Considerando que vivimos en un mundo bombardeado por imagenes en el que
actualmente todo se consume a través del canal visual, resulta ildgico que no se
otorgue mayor importancia a las disciplinas artisticas en el sistema educativo. "E/ arte
no debe ser una de las materias o asignaturas de la escuela, sino que la formacion
artistica es la base y fundamento de todo proceso educativo” (Marin, 2006, p.516).

La imagen es uno de los elementos mas poderosos de informacidn y comunicacion, por
tanto es imprescindible familiarizar el alumnado con este lenguaje. "“Todo conocimiento

comienza por los sentidos, y por tanto, educar los sentidos es crucial para educar la
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mente. Por lo tanto, toda tarea educativa debe comenzar y basarse en una adecuada
educacion de la sensibilidad, que solo pueden proporcionar las actividades artisticas”
(Marin, 2006, p.517).

Obijetivos

General:

-Conocer la percepcién del alumnado y sus familias acerca de la materia de Educacién
Plastica y Visual.

Especificos:

-Conocer la importancia que estudiantes y familias dan a la Educacién Plastica y Visual
con respecto a otras materias.

-Averiguar la utilidad que estudiantes y familias, le dan a esta materia para el futuro
profesional y académico.

-Percatarse del valor que los estudiantes dan a las actividades y proyectos realizados
en esta materia.

-Saber si, alumnado y familias, consideran que Educacién Plastica y Visual deberia
reflejarse en el curriculo de Educacidon Secundaria Obligatoria.

-Proponer una serie de intervenciones educativas para concienciar a familias y
estudiantes sobre la importancia de esta materia.

Metodologia

Este proyecto se plantea como una modalidad de investigacidon cuantitativa a través de
encuestas que pretenden recoger creencias y opiniones. El estudio tendra dos campos
de analisis: alumnado y familias. Esta Ultima fuente aportara informacion relativa al
entorno del alumnado y podra mostrar si la percepcion o el concepto que la familia
posee sobre la educacion artistica, repercute o se refleja en los hijos/as.

El centro de la investigacién es el alumnado de 1° de E.S.O. Este nivel es un
interesante puente entre el concepto vital de esta materia en Educacidon Primaria y el
concepto de materia innecesaria en Educacion Secundaria.

Este proyecto se plantea como un estudio piloto, ya que la muestra seleccionada no es
representativa y no permite generalizar los resultados. En funcion de los resultados
obtenidos se podra plantear la ampliacion del estudio.

Como instrumento de recogida de informacidn se utilizaran dos modelos de
cuestionario. Uno dirigido al alumnado y otro a las familias, en los que predominan las
preguntas cerradas con una valoracién de las respuestas utilizando la escala Lickert.
Una vez analizados los resultados se obtendran datos numéricos que permitiran dar

respuesta a los objetivos especificos de esta investigacion, obteniendo hipotesis sobre
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el concepto que tiene la muestra seleccionada sobre la materia de Educacion Plastica y
Visual.

Conclusiones e Implicaciones Educativas

Después de conocer la percepcion sobre la materia se elaborarian propuestas de
mejora para sensibilizar e informar sobre los contenidos de Educacion Plastica y Visual.
En este aspecto se abren tres frentes con una finalidad distinta cada uno de ellos:

-10, Sensibilizar e informar sobre los contenidos de esta materia, tratando de que
alumnado y familias conozcan qué se hace y para qué sirve.

-20 Plantear actividades en las que las familias fueran participes del trabajo
desarrollado por sus hijos e hijas en esta materia.

-39 Dar a conocer diferentes salidas profesionales dentro del ambito artistico.
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EL EMPLEO DE UN ESPACIO VIRTUAL EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE EN LA MATERIA DE HISTORIA CONTEMPORANEA.

D. Miguel Dongil y Sanchez
Universidad de Oviedo

dongilmiguel@uniovi.es

La presente comunicacion se centra en presentar la innovacion docente titulada El
empleo de un espacio virtual en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en la materia
de Historia Contemporanea de 1° de Bachillerato”’, de uso dentro de los
Departamentos de Geografia e Historia, para aplicar en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura * " Historia del Mundo Contemporaneo” ". Tiene como fin
ultimo incentivar el interés de los alumnos por esta materia, asi como su rendimiento.
Hay que advertir que con algunas modificaciones, para adaptarla al nivel educativo
correspondiente, esta innovacion podria aplicarse perfectamente a las materias que se

imparten en la carrera de Historia, a nivel universitario.

Palabras clave: Empleo, espacio, virtual, ensefianza, materia, historia, contemporanea

1. INTRODUCCION

En esta comunicacion que se presenta en las I Jornadas Internacionales Online:
Educacion, Tecnologia e Innovacion, procederé a presentar en detalle la innovacion
docente que formo6 parte de mi Trabajo Fin de Master presentado en junio del afio
2012, en la Facultad de Formacion del Profesorado y Educacion, de la Universidad de
Oviedo, habiendo obtenido la calificacion de Sobresaliente (Dongil y Sanchez, M.,
2012).

Es indudable la necesidad de adaptar los métodos de ensefianza a la forma que tienen
los jovenes de entender y percibir el mundo que les rodea, en la actualidad. Ello no
implica abandonar los métodos de ensefianza tradicional, como es el uso de la clase
magistral por parte del profesor, sino de combinar los métodos tradicionales de
contrastado valor y utilidad pedagdgica con aquellos otros métodos de ensefianza o
instrumentos que facilitan la comprensidon del contenido de una materia por parte del

alumnado adaptado a un mundo eminentemente digital.
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En las proximas paginas se presentaran en varios apartados individualizados los
objetivos perseguidos, los problemas de partida encontrados, el contexto de la
innovacion, el marco tedrico de investigacion, la metodologia utilizada, un ejemplo de
aplicacion practica y los resultados y conclusiones de la innovacion docente
denominada " "El empleo de un espacio virtual en el proceso de ensefanza y

aprendizaje, en la materia de Historia Contemporanea de 1° de Bachillerato "~

2. OBJETIVOS

Este proyecto de innovacién se centra, en primer lugar, en la recopilacion y la creacion
de materiales didacticos idoneos para la ensefianza y el estudio de esta asignatura.

Por otro lado, en este proyecto se contempla crear un completo cuerpo de apuntes,
presentaciones, imagenes representativas, actividades practicas, otros recursos
digitales y un repertorio de enlaces a sitios de interés que se integran en una pagina
web de la asignatura, que facilita la tarea del alumnado de adquirir los conocimientos
de la disciplina de manera mucho mas comoda vy agil.

También contempla implicar al alumnado, quien utilizara este nuevo espacio de trabajo
virtual de la asignatura para resolver sus dudas, buscar o ampliar la informacion
ofrecida por el profesor, realizar aquellas actividades que el le recomiende, comentar
sus dudas con el profesor por correo interno o incluso podra elaborar sus propios
materiales y publicarlos en dicho blog o web de la asignatura, asi como el aula virtual
de la misma, que el profesor creara como una herramienta muy Util y dinamica en el

proceso de ensefianza.

3. PROBLEMAS DE PARTIDA ENCONTRADOS

El disefio de esta innovacidn cobra entidad propia y se legitima debido a una serie de
condicionantes basicos y problemas de partida que revelan la existencia de una
necesidad que debe atenderse. Se observa la realidad de que el alumnado accede, en
el sistema educativo espafol, al Bachillerato con pocos conocimientos histéricos y que
esta predispuesto (pese a ser alumnos de la rama de Ciencias Sociales o
Humanidades) a rechazar inconscientemente esta asignatura. Ello se debe a que esta
materia analiza las sociedades humanas desde muchos puntos de vista, de hechos
pasados y que, en muchas ocasiones, poco tienen que ver con la realidad que rodea al
alumno, el cual no comprende que importancia puede tener esos conocimientos para el

presente.
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Se tiende a observar un rendimiento académico moderado o incluso bajo y una falta de
interés y motivacion. Esta situacion es faciimente contrastable revisando las
calificaciones obtenidas para esta asignatura en diferentes Institutos de Educacién
Secundaria (I.E.S.), asi como la vision del propio profesorado que comenta que el
interés por la Historia disminuye progresivamente, salvo raras excepciones.

Esta necesidad acuciante de hacer la asignatura mas atractiva y comprensible a ojos
del alumnado es la que justifica la puesta en marcha de este proyecto de innovacion,

N

pues se hace patente para el profesor de " " Historia del Mundo Contemporaneo”” la
necesidad de introducir las Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacién (T.I.C.) El
profesor debe proceder a construir su propio repertorio de materiales didacticos, para

un mejor desarrollo de la actividad docente, y del aprendizaje de sus alumnos.

4. CONTEXTO DE LA INNOVACION

En cuanto al contexto en el que se puede aplicar este proyecto de innovacidon puede
ser cualquier Instituto de Educacién Secundaria (I.E.S.) debido a su proyeccion a nivel
de Internet y su adecuacion para su uso genérico por los profesores, de ahi la
potencialidad y utilidad de esta innovacién. En cuanto al ambito docente de la
asignatura en el que se enmarca el proyecto de innovacion, se centra en el campo de
las Ciencias Sociales y, mas concretamente, en el estudio de la " "Historia del Mundo
Contemporaneo” ". La asignatura hace un amplio recorrido por la Historia del Mundo
Contemporaneo desde finales del siglo XVIII, hasta la actualidad. En este sentido, este
proyecto de innovacion se enmarca perfectamente a las exigencias curriculares de la
asignatura en cuestién, aportando soluciones a algunas de sus necesidades basicas.

En cuanto al nivel de actuacion en que se puede aplicar, se enmarca
fundamentalmente en el aula donde se imparte la asignatura. Es un proyecto de
innovacion facil de aplicar ya que Unicamente introduce cambios en la asignatura a
nivel interno, (en el modo de desarrollar la asignatura con el uso de herramientas y
materiales digitales, y su desarrollo no implica afectar al de otras asignaturas.

En cuanto al grupo de clase en el que se aplica esta innovacién, conviene conocer y
comentar sus caracteristicas. Se trabaja con un grupo de jovenes, entre los 16 y 17
afos que se encuentra cursando los estudios de Bachillerato (Rama de Ciencias
Sociales o Humanidades). Es, por tanto, un grupo de alumnos interesados en aprender
y obtener buenas calificaciones con vista a su posterior formacién universitaria y que

puede ser receptivo a una mejora en la ensefianza de la asignatura. Por otro lado,
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estaran bien predispuestos a aceptar la introduccién de esta innovacion, dado que
supondra para ellos disponer de una gran cantidad de material que les facilitara la
comprension de la matera y el estudio, dispuesto en un entorno digital al que estan
muy habituados. En suma, parece que las caracteristicas de partida del grupo de
alumnos, sus necesidades, sus expectativas y su formacion, hacen de este un contexto

idéneo para que se plantee este proyecto de innovacion.

5. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

Este proyecto de innovacidon se sustenta en una serie de estudios, publicaciones y
proyectos de innovacion, que le sirven de inspiracién y que pese a no ser idénticos en
su planteamiento, contemplan de manera mas o menos detallada buena parte de los
aspectos que he tenido presentes en su elaboracion, con lo que suponen la base
tedrica previa sobre la que se ha construido.

Por citar los mas representativos tenemos, por ejemplo, el estudio publicado en el afo
2009 sobre las ventajas del uso de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje
desde la optica de los docentes universitarios espafoles (Ferro Soto, C., Martinez
Senra, A. 1. y Otero Neira, M.C., 2009). Es un estudio que pone de evidencia la
importancia que tiene en la introduccion en el aula de este tipo nuevas herramientas
para mejorar el proceso de ensefianza.

Ademas, podemos destacar la interesante presentacion de la profesora Isabel Hevia
Artime sobre el cambio tecnoldgico y educacién en la sociedad de la informacion
(Hevia Artime, 1. y Cafidon Tascon, M., 2011). Muestra una interesante vision de
conjunto de la evolucion histérica de la ensefianza incidiendo la importancia creciente
de la tecnologia, en el contexto del aula, al igual que ésta cobra importancia en la
sociedad en general y se indican qué actuaciones se desarrollan actualmente y que
contribuyen a la mejora del proceso de ensefianza.

Por otro lado, debemos mencionar un interesante libro titulado Introduccion a la
tecnologia educativa (Arera Moreira, M., 2009). Ahonda en esa linea de pensamiento.
Los estudios en esta linea evidencian que el uso de las T.I.C. en el aula redunda en un
mejor proceso de ensefianza frente a los métodos tradicionales menos participativos
donde la clase se fundamenta, Unicamente, en el libro: se lee y se subraya.

Dentro de la argumentacion tedrica de este proyecto, también disponemos de
algunos proyectos de innovacion e investigacion que pueden estar en mayor o menor

medida relacionados con este proyecto de innovacidn, siendo aprovechables algunos
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de sus enfoques e ideas, enriqueciendo su disefio de partida. Dentro de este grupo
han servido de inspiracion para el desarrollo de esta innovacidén: El proyecto de
innovacion titulado Materiales para el alumno de Historia del Arte y pagina web del
Departamento desarrollado en el Instituto de Educacién Secundaria Gonzalo de Berceo
(Valdearcos Guerrero, E., 2010). Este excelente proyecto se centra en la creacidon de
materiales para la ensefianza y el estudio de la asignatura de Historia del Arte de 2° de
bachillerato impartida en dicho instituto, disponible en un entorno online. También hay
que destacar, en la misma linea, el proyecto Historia del Arte: Apuntes,Vocabulario,
Diapositivas, Comentarios, Imagenes y Actividades, del Profesor Jeslus A. Manzaneque
del I.E.S. " Isabel Martinez Buendia”’, en Ciudad Real (Manzaneque Casero, J.A.,
2009).

Por Ultimo, de forma personal, desde el afio 2009 dirijo el Blog Tiempos de Historia,
dedicado a la difusion de la Historia para un publico general (Dongil y Sanchez, M.,
2009). Este blog personal, de difusidn histdrica, ha sido un aliciente para comprobar la
utilidad que tiene un blog de indole cultural y educativa y su facil adaptacion en el
ambito de la ensefianza, fomentando el interés del alumnado.

En suma, todos estos proyectos, actuaciones y estudios tedricos, referidos de
manera somera, han supuesto la base tedrica sobre la que se sustenta y de la que

parte el Proyecto de Innovacidn que estoy planteando.

6. METODOLOGIA

A nivel general, las actividades consideradas y su naturaleza innovadora se centran
en la informatizacidn, digitalizacién y aglomeracién de una gran cantidad de materiales
didacticos (visuales, sonoros, escritos...), en constante proceso de ampliacion, asi
como la preparacion de actividades interactivas, para el estudio de la * "Historia del
Mundo Contemporaneo” " que se centralizan en una pagina web o blog de la
asignatura. Ello supone una novedad en el sentido en que en la asignatura se dispone
en un formato facilmente accesible al alumno y con una disponibilidad plena de todos
los materiales necesarios para su estudio, lo cual es muy importante. Permite, ademas,
tener un espacio virtual en el que interactian, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje el profesor, y los alumnos, de forma bi-direccional.

Los recursos materiales que se precisan utilizar en este proyecto de innovacién son:
Ordenador/res de aula, proyector o cafidon para la visualizacion del material,

recopilacién de materiales de interés historico (imagenes, textos, documentos...) en
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formato digital, entre otros. En suma, los recursos materiales se limitan a los medios
informaticos con los que actualmente cuentan la mayoria de centros educativos.

Por otro lado, en cuanto a la formacién de los agentes de la innovacion, que se limita
al creador del proyecto, ya cuenta con una base de conocimientos informaticos
adecuada para iniciar este proyecto por lo que no se plantea en el contexto de la
innovacion que el profesor deba formarse mas en este ambito, ya que cuenta con los
rudimentos necesarias en el manejo de las aplicaciones informaticas.

En cuanto a los pasos y actividades necesarias para desarrollar y poner en marcha
dicho proyecto de innovacion podemos enumerar los siguientes:

10-Recopilacion de materiales de interés para la asignatura desarrollados por el
propio profesor, preparados en formato digital y en caso de estar en otros soportes
procediendo a su debido digitalizado.

20-Blsqueda, recopilacion, seleccidon y organizacion tipoldgica, cronoldgica y
tematica de cuantos materiales de interés para la asignatura se puedan recopilar en
formato digital, que sean de dominio publico y cuyo uso esté permitido por sus
creadores. Estos materiales pueden ser: fotografias, documentos, textos, articulos,
actividades, presentaciones en power point, libros, paginas web y portales tematicos,
etc.

30-Adaptar al temario de la asignatura todos aquellos materiales que se han
recopilado en los pasos 19 y 29, de forma que estén disponibles en el momento
preciso, siguiendo el orden cronoldgico del temario.

40-Creacion de una web o blog de la asignatura en la cual se vierte todo el material
de los puntos 1° y 29, organizandolo por secciones que tengan en cuenta el orden del
temario contemplado en el punto 39, asi como otras secciones de indole tematica
(paginas recomendadas, actividades, aula virtual, galeria de imagenes, etc.).

59-Creacién de un Campus o Aula Virtual en alguna plataforma educativa gratuita,
como por ejemplo EDU 2.0 (https://www.edu20.org). Esta aula virtual servira para que
cada alumno pueda entrar en la misma, pudiendo hacer y entregar cuantas actividades
le pida el profesor, consultar dudas, contactar con otros compafieros y, en suma,
supone junto con la web o blog una extensién del aula a sus propias casas,
fomentando el estudio y el trabajo personal de la asignatura en su tiempo libre.

6°-Introduccion por parte del Profesor, en dicha aula virtual, el material que
complementa las clases tedricas, el calendario académico con alertas de las fechas de

entrega de actividades y otros eventos de interés, asi como de las indicaciones de
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elaboracion de las actividades correspondientes a cada tema del programa de la
asignatura.

7°-Enlazar debidamente el Aula Virtual como una seccién propia de la pagina web o
blog de la asignatura.

80-Creacién de una pagina o usuario propio para la pagina web o blog de la
asignatura en las principales redes sociales actuales, fomentando aun mas en el
alumnado su interés por estar informados y participar en el desarrollo de la asignatura
en un medio que les es conocido y en el que estan inmersos de forma cotidiana.

90-Dedicacion de la primera hora de la asignatura a indicar al alumnado, las
novedades introducidas en la asignatura y el método de imparticion de las clases
(combinacidn de teoria y clases practicas, usando en el aula la pagina web o blog de la
asignatura), el seguimiento y evaluacion de la misma.

10°-A lo largo de todo el periodo de imparticion de la asignatura se atenderan las
sugerencias y comentarios del alumnado de cara a adecuar, modificar y atender sus
peticiones para mejorar o adaptar este nuevo espacio virtual, que supone una
ampliacidn de la clase presencial del aula y que fomenta la autoevaluacion, el estudio y
el trabajo individual del alumno o alumna en su casa, bajo el control a distancia del

profesor que atiende, de forma online, sus progresos.

7. UN EJEMPLO DE APLICACION PRACTICA

En este apartado de la comunicacion pretendo exponer un ejemplo concreto de
aplicacion practica, en el desarrollo de una unidad didactica o tema de la asignatura,
de esta innovacion. Hay que advertir, no obstante, que en este desarrollo de un
ejemplo concreto se realiza una pequeifia muestra del potencial y de todas las
posibilidades que tiene una innovacion de estas caracteristicas.

En este sentido, tomamos como ejemplo la primera unidad del temario de la
asignatura, el Antiguo Régimen. Esta unidad es fundamental para conocer las raices de
la Epoca Contemporanea, y en ella se condensa una gran cantidad de conceptos
histéricos que los alumnos deben tener claros para la correcta comprension del
contenido de todo el temario.

En cuanto a los aspectos que se utilizarian de la innovacion en esta Unidad Didactica,
a modo de ejemplo:

10-Al inicio de la unidad los alumnos descargaran un mapa conceptual con todos los

contenidos de la misma, elaborado por el profesor en formato digital.
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20-La exposicion tedrica del contenido se acompafiara de un Power Point sobre la
unidad, donde aparecen los contenidos fundamentales de manera sintética que ayuden
a focalizar los conceptos e ideas basicas de la misma.

3°-Paralelamente a la explicacién de cada uno de los epigrafes de la Unidad el
profesor mandara realizar una serie de actividades interactivas plenamente accesibles,
online en la web de la asignatura, sobre cada uno de esos epigrafes que podran
realizar en el aula, si el centro les puede proporcionar a todos los alumnos un
ordenador portatil, o en sus casas. Ademas se consultara la web o blog de la
asignatura para visualizar o comentar el material de interés, que facilite la comprensién
del alumnado.

40-Las actividades seran entregadas por el alumnado a través del aula virtual de la
asignatura.

50-Se propondran una serie de peliculas o documentales sobre la unidad que el
alumnado podra visionar en formato digital, mediante un enlace de la pagina web a
una pagina de alojamiento gratuito y legal de videos.

6°-El alumnado podra utilizar el foro habilitado en el aula virtual para relacionarse
con el resto del alumnado en la resolucién de sus dudas y de las actividades o
contactar con el profesor, directamente, para plantearle cualquier cuestion.

7°- En la pagina web de la asignatura los alumnos podran descargarse de una
seccion elaborada al efecto modelos de examenes sobre la asignatura, pudiendo

practicar esos modelos basicos de preguntas

8. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Una vez expuestos todos los aspectos de esta innovacion y un ejemplo de aplicacién
practica, se pueden exponer cuales son los principales resultados de la aplicacion de
esta innovacidén y las conclusiones a las que se llegan.

En primer lugar, desde la perspectiva del alumno se experimentan cambios
fundamentales en el desarrollo de la asignatura. La facilitacion, por parte del profesor,
de unos materiales didacticos digitales bien planteados y elaborados asi como el
fomento de actividades practicas y el uso de un espacio y entorno virtual al cual estan
excelentemente adaptados, es una ventaja de partida para que el alumno gestione su
propio autoaprendizaje y aumente su rendimiento académico en esta materia, ademas
el alumno dispone de este modo de una plataforma digital con la que interactuar con el

profesor, y trabajar con sus compafieros individualmente o en equipo, desde su casa.
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En segundo lugar, con la aplicacién de esta innovacion se fomenta y favorece el
interés del alumno por el contenido de la asignatura y le proporciona los rudimentos
necesarios para ampliar de forma auténoma sus conocimientos, mas alld de los
contenidos exigidos por la asignatura, mediante la consulta de los enlaces
recomendados, la filmografia sugeridas y todo aquel material de ampliacién que por
unidades didacticas se proporciona al alumnado.

En tercer lugar, desde la propia experiencia del profesor con la asignatura le hace
cambiar la metodologia de la clase y la forma de plantear el desarrollo de la misma:
Esta experiencia le obliga a revisar sus apuntes originales y sus materiales, actualizar
algunos temas y adaptarlos al huevo modo de impartir sus clases, compaginando el
uso cotidiano del espacio virtual de la asignatura (pagina web o blog) y del resto de
aplicaciones digitales (aula virtual, redes sociales, etc), ademas que se ve animado y
obligado a ampliar continuamente el material de interés para la asignatura. Esto es
favorecido por la facilidad que aporta una pagina web o blog para subir contenido
nuevo invirtiendo escasa cantidad de tiempo. Ademas, le pueden llegar los comentarios
de sus propios alumnos y de otros compafieros con sugerencias y aspectos para
mejorar que consulten de forma cotidiana su web o blog.

En cuarto lugar, la experiencia le servira al profesor para mantenerse actualizado en
el ambito del contenido de su asignatura y en el ambito de la informatica siendo capaz
de transmitir a su alumnado su materia de un modo cercano a los nuevos modos por
los cuales los jovenes acceden a la informacion.

Por ultimo, la aplicacidon de esta innovacién en la asignatura indicada muestra la gran
utilidad que tiene para el profesor el uso de estas nuevas herramientas para ensefar a
unos alumnos que estan plenamente familiarizados y habituados al uso de todo tipo de

herramientas digitales, siendo su medio natural en la actualidad.
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En el informe a la UNESCO de la Comision Internacional sobre Educacion para el Siglo
XXI “La Educacién encierra un tesoro” Delors et al. (1997) se afirma con conviccion la
funcion esencial de la educacién en el desarrollo continuo de las personas y las
sociedades. Del mismo modo la Comisidn insiste especialmente en que la educacion se
sustenta sobre cuatro pilares claramente definidos: Aprender a vivir juntos, aprender a
conocer, aprender a hacer y aprender a ser. Este planteamiento fue adoptado en los
modelos educativos y académicos en muchos sistemas educativos contemporaneos,
generando (por ejemplo en nuestro pais) los aprendizajes conceptuales,
procedimentales y actitudinales conocidos por todos los docentes.

El informe destaca otra premisa elevandola a obligacion en las siguientes palabras:
“no dejar sin explorar ninguno de los talentos que, como tesoros, estan
enterrados en el fondo de cada persona. Citemos sin ser exhaustivos, la
memoria, el raciocinio, la imaginacion, las aptitudes fisicas, el sentido de la
estética, la facilidad para la comunicar con los demas, el carisma natural del
dirigente, etc. Todo ello viene a confirmar la necesidad de comprenderse mejor
a uno mismo.”

Del mismo modo se aboga en el Informe por una diversificacion muy amplia en la

oferta de trayectorias, correspondiéndose con una de las principales preocupaciones de

la Comision, que consiste en valorar los talentos de todo tipo, de forma que se limite el
fracaso escolar y se evite el sentimiento de exclusion y de la falta de futuro a un grupo
de adolescentes demasiado numeroso.

La especialidad Formacién y Orientacidon Laboral tiene adscritos los siguientes médulos:

Empresa e Iniciativa Emprendedora (E.I.E), Relaciones en Entornos vy Equipos de

Trabajo (R.E.T.), Administracion, Gestién y Comercializacion (A.G.C.) y Formacién y

Orientacion Laboral (F.O.L.). Base de todos ellos es el autoconocimiento, la deteccion
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de habilidades y fortalezas, principios esenciales para propiciar en los alumnos una
futura autoorientacidon que les facilite las diferentes transiciones laborales.

Preguntas: ¢Existe una conexion entre el talento, no considerado como genialidad, y
la orientacion laboral? éExiste una vinculacion entre este talento y la actual Gestion del
talento en las organizaciones? éSe podria aplicar una estrategia de ensefianza en el
aula para que los alumnos desarrollasen ese talento y aportaran un valor afiadido a sus
futuras titulaciones?

De estas ideas arranca el presente estudio en el que se pretendera descubrir cual es el
actual significado del término talento bajo los diferentes puntos de vista de autores
que han profundizado sobre el tema, acercandonos a la presente Perspectiva Tedrica
del Talento. En esta indagacién se procurara encontrar nexos comunes entre los
diferentes autores, como base de una comparativa con el ambito organizacional.

En un siguiente apartado nos acercaremos a la Perspectiva de la Gestion del Talento
en las organizaciones, pretendiendo argumentar las bases de esta gestion en las que
afirman encontrar su ventaja competitiva, siendo una estrategia esencial en la actual
Direccion de Recursos Humanos.

Son diversos los tipos de organizaciones que existen en la actualidad, en las que se
enfatizan la gestion del talento como un argumento de supervivencia en la actual
crisis; por este motivo en el Observatorio del Talento en la Practica examinaremos,
mediante ejemplos reales, el valor que otorgan al talento y su gestion en la
organizaciones lucrativas, no lucrativas y organizaciones con proyectos vinculados con
el talento en el ambito educativo.

La vision del conjunto de este panorama relacionado con el talento nos permitira
explorar una aplicacion practica en el aula enfocada a las necesidades emergentes del
mercado laboral en este aspecto, mediante una Aproximacion al talento proponiendo

una estrategia de ensefianza en el aula.
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A progressiva centralidade das tematicas sobre a Aprendizagem ao Longo da Vida e o
seu reflexo em termos pessoais, profissionais e sociais, no dominio da Educacdo e
Formagdo de Adultos, é bem visivel no discurso europeu. Esta influéncia € notéria no
contexto nacional, através da implementacdo da Iniciativa Novas Oportunidades e,
consequentemente, do processo de Reconhecimento, Validagdo e Certificacdo de
Competéncias.

O presente trabalho de investigacao tem como objetivo contribuir para a compreensao
e reflexdo sobre os processos de reconhecimento, validacdao e certificacdo de
aprendizagens, como alternativa a um sistema educativo/formativo tradicional, a partir
da andlise das perspetivas que os adultos envolvidos nestes processos tém
relativamente ao impacto dos mesmos, a nivel pessoal, profissional e social.

O objetivo central do estudo é analisar a percegao dos adultos que se encontram a
frequentar o processo RVCC, de nivel secundario, relativamente ao impacto que podera
ter na sua vida, tendo presente as dimensoes pessoal, profissional e social.

De modo a enriquecer a tematica considerou-se ser uma mais valia analisar essas
mesmas percecoes através da realizagdo de um estudo de caso, num Centro Novas
Oportunidades, comparando adultos inscritos pelas entidades patronais e adultos

inscritos por iniciativa propria.
Tendo em conta o objetivo central foram delineadas algumas questoes:

0 Sera que o reconhecimento dos saberes experienciais dos adultos se traduz,

efetivamente, numa mais-valia para as suas vidas?
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¢ Sera que a frequéncia do processo tem repercussdes ao nivel do seu
desenvolvimento pessoal, profissional ou social?

0 Sera que existem condicionalismos ao nivel da percegdo que cada adulto tem,
sobre o impacto do processo RVCC?

¢ Em que medida a percecao do impacto do processo RVCC, de um adulto
inscrito diretamente no CNO, difere de outro adulto inscrito no centro através

da sua entidade patronal?

No plano conceptual a abordagem adquire centralidade nos desafios educativos
emergentes nas sociedades atuais. Numa tentativa de clarificar a evolucao de alguns
discursos emergentes, consideramos crucial fazer uma analise sobre a educacao e
formacao de adultos no contexto europeu, uma vez que existe uma preocupacao
comum a um conjunto de paises no sentido de desenvolver iniciativas com o objetivo
de reconhecer e validar aprendizagens adquiridas ao longo da vida. Esta preocupacao
ganha visibilidade na construcao de uma agenda comum fomentando aquilo que Dale
(2008) designa por Espaco Europeu de Educagao.

O discurso sobre novas modalidades na area da Educacao e Formagao de Adultos
torna urgente uma reflexdao conjunta “no sentido de encontrar um justo equilibrio entre
humanidade e competicdo, tradicao e modernidade” (Canario, 2004, p.9).

Nos anos 70, prevalecia o conceito de educagdao permanente, suportado por uma ideia
integradora dos homens, englobando as suas dimensdes, considerando-o na sua
totalidade (Simdes, 1979).

Em 1995, o conceito de ALV adquire sustentabilidade através da publicagdo do Livro
Branco, que promove um discurso assente na necessidade de combater os dois
principais problemas europeus: desemprego e exclusdo social; este discurso é
reforcado pelo memorando de ALV (Comissdo Europeia, 2000).

Assim, num primeiro momento, a preocupagao incidiu nos discursos produzidos a nivel
europeu e, num segundo momento, a abordagem centrou-se ha EFA em Portugal,
nas politicas transpostas para contexto nacional através da Estratégia de Lisboa.

Entre 1974 e 2004, o contexto nacional é caracterizado por uma descontinuidade das
politicas educativas (Lima, 2008). Dos anos 70 a 80 prevalece o movimento de
educacao permanente e a aposta nos planos de alfabetizacdo de adultos como forma
de gestdo social do desemprego (Canario, 2008). Dos anos 80 a 90, as estratégias

adotadas passam pela promocao do ensino recorrente e formacgao profissional. Nos
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finais de 90 a aposta recai na qualificacao dos ativos (dupla certificagdo e processo
RVCQ).

Depois desta analise, a abordagem sera centrada na caracterizacao da mais recente
iniciativa preconizada no contexto nacional: a Iniciativa Novas Oportunidades
(Iniciativa integrada no Programa Nacional de Agdo para o Crescimento e Emprego -
2005-2008), considerada como um “novo impulso no caminho da qualificacdo dos
portugueses, tendo como referéncia o nivel secundario” (Caderno Tematico I, 2009,
p.65).

De modo a complementar a nossa analise, consideramos pertinente a caracterizacao
do processo de reconhecimento, validagado e certificacao de competéncias.
Sintetizando, o aporte tedrico procura compreender a evolugdao do paradigma da
Aprendizagem ao Longo da Vida, partindo da compreensado dos discursos produzidos a
nivel internacional e europeu, de modo a clarificar o que se tem feito a nivel nacional.
Levamos a cabo uma investigacdo de natureza qualitativa, assente num estudo de
caso, recorrendo a instrumentos de natureza quantitativa, de modo a analisar as
percecoes do impacto da frequéncia do Processo de RVCC e possiveis implicagdes a
nivel pessoal, profissional e social, num grupo de adultos a frequentar o nivel
secundario. Foram considerados dois tipos de grupos diferenciados: um que se
inscreveu no CNO por iniciativa prdpria, outro constituido por inscritos pelas suas
entidades patronais, ao abrigo de protocolos estabelecidos.

A intencdo em perceber as diferentes percecdes entre estes dois tipos de adultos,
condicionada pela natureza da inscricdo, assumiu-se como o aspeto inovador deste

estudo.

Resultados

A frequéncia/conclusdo do processo RVCC tem produzido uma diversidade de efeitos,
diretamente relacionados com a dimensdo pessoal, profissional e social dos adultos
que optam por esta via, ndo estando limitado apenas a um procedimento meramente
administrativo para a aquisicdo de uma certificacgdo formal. Segundo Alcoforado
(2008), para além de promover o retorno de uma grande percentagem de adultos aos
bancos da escola, foi responsavel por mudangas significativas na vida das pessoas.

A maioria da populagdo inquirida, pertence ao sexo masculino, situa-se na faixa etaria

compreendida entre os 35 e 0s 44 anos e sao casados.
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Ao analisarmos a situacdo face ao emprego constatamos que a grande maioria se
encontra empregado, existindo uma maior predominancia de “Técnicos e profissionais
de nivel intermédio”.

A grande maioria dos inquiridos comegou a trabalhar com 18 anos ou mais. Constata-
se ainda que a saida da escola prende-se essencialmente com fatores como a falta de
motivacdo e a necessidade de comecar a trabalhar.

Quando iniciaram o processo RVCC, a maioria dos adultos inquiridos, tinha como nivel
de escolaridade o0 9° ano e a sua perspetiva era a conclusao do nivel secundario.
Através dos resultados obtidos constata-se que o processo RVCC tem mais importancia
em termos pessoais (valorizagdo pessoal e melhoria da auto-estima); em segundo
lugar aparece a vertente profissional e, por Ultimo, a dimensao social.

De um modo geral, podemos aferir que a frequéncia/conclusdo do processo RVCC é
percecionada pela maioria dos adultos como sendo uma mais-valia para a continuidade
na aposta a nivel da educagao/formagao.

Os contributos da frequéncia/conclusao do processo sdao bem visiveis, promovendo
uma atitude positiva relativamente a aprendizagem, funcionando como um “trampolim”
para o prosseguimento de estudos e a continuidade na aposta em acOes de formagao
através da procura de mais informagao em areas diversificadas e da aquisigdo de mais
conhecimentos. As duvidas persistem apenas quando os adultos sdao confrontados
relativamente a possibilidade de ingresso no ensino superior.

Portanto, é notdria a importancia que a aprendizagem ao longo da vida tem vindo a
assumir, na sociedade atual.

A semelhanca do que observdmos ao analisar a dimens&o pessoal, profissional e social,
no que toca a parte da educagao/formacao, os adultos inscritos no CNO por iniciativa
propria, tem uma percecao mais otimista, positiva, nas trés dimensdes analisadas,

relativamente aos adultos protocolados.

Conclusoes

A presente investigagao permitiu-nos concluir que os adultos inscritos por iniciativa
prépria percecionam o impacto do processo, nas trés dimensdes analisadas, de um
modo mais otimista, que o grupo de adultos protocolados. De um modo geral, a
dimens3ao pessoal € a mais valorizada por uns e outros, seguida da dimensdo
profissional, e, por Ultimo, a dimensdao social, validando o impacto bastante
significativo que o processo tem na vida dos adultos, langando pistas para reflectirmos

um pouco sobre a tematica em questao.
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De um modo geral, podemos aferir que a frequéncia/conclusdao do processo RVCC é
percecionada pela maioria dos adultos como sendo uma mais-valia para a continuidade
na aposta formativa.

Apesar de todos os preconceitos e esteredtipos em torno de um processo considerado
inovador, podemos afirmar que o processo RVCC assegura um caracter bastante
democratico, emergindo como uma segunda oportunidade aqueles que, por variados
motivos, nao conseguiram aproveitaram prosseguir os seus estudos. Na sua grande
maioria, os adultos que frequentam este processo, abandonaram a escola por motivos
relacionados com a falta de motivacdao e a necessidade de ingressar no mercado de
trabalho. Portanto, é esperado que este processo assegure o principio da igualdade de
oportunidades, criando assim novos horizontes a quem o frequenta.

No entanto, o importante neste estudo foi constatar que, apesar de toda a controvérsia
gerada em torno do reconhecimento de adquiridos, a percegao que os adultos tém do
impacto do processo é bastante positiva para as suas vidas, a nivel pessoal,
profissional e social. De igual modo verificamos que a frequéncia do mesmo permite
aos adultos reconhecer a importancia crescente que a Aprendizagem ao Longo da Vida

assume na sociedade atual, cada vez mais exigente e competitiva.
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Na sociedade atual, a leitura é considerada um instrumento indispensavel ao individuo,
sendo-lhe atribuidos inUmeros beneficios: pessoais (formacao intelectual do individuo,
construcdo da sua personalidade, aumento das competéncias literacitas em
leitura/escrita, aumento do conhecimento cultural) e sociais
(crescimento/amadurecimento social, intervengcdo mais ativa na sociedade).

Apesar de comprovados estes beneficios, diferentes estudos nacionais/ internacionais
apontam para baixos indices de literacia e reduzidos habitos de leitura da populacdo
em geral e da populagao escolar (decréscimo de interesse/ praticas de leitura a medida
que se progride na escolaridade).

Neste sentido, & preciso tornar a leitura uma verdadeira ferramenta ao servico das
mais diversas necessidades, dotando as criancas/jovens dessa capacidade. Para tanto,
€ preciso que o ato de ler figure entre as atividades mais comuns do seu quotidiano.
Neste processo de criagdo de habitos leitores, os mediadores assumem um papel
determinante. Como refere Morais (1997, p. 272), “Ler é alimentar-se, respirar. E
também voar. Ensinar a leitura € ao mesmo tempo formar a crianga na técnica do voo,
revelar-lhe este prazer e permitir que o mantenha. O prazer da leitura € uma criacao
nossa. Este prazer é, portanto, da nossa responsabilidade, tal como a leitura em si”.

O reconhecimento da importancia das competéncias/habitos de leitura no
desenvolvimento dos individuos/das sociedades tem suscitado, a nivel internacional e
nacional, um investimento em planos de acdao no ambito da leitura, procurando
contrariar os resultados dos diferentes estudos realizados.

Partindo destas premissas, a investigacao realizada foca a problematica dos habitos de
leitura das criangas/jovens, centrando a sua abordagem no papel ativo de diferentes
mediadores [Biblioteca Escolar (BE), Escola e Familia] na promocdao da leitura e

perspetivando a importancia que um projeto de leitura podera desempenhar neste
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ambito. Encontrando-se uma dessas iniciativas (Projeto A Ler+) em implantagao,
desde 2008/2009, em alguns agrupamentos/escolas de Portugal, o presente estudo de
caso pretende averiguar a sua execugao no terreno, assim como as mudancgas
proporcionadas no contexto local, nomeadamente a nivel das atitudes de um
Agrupamento especifico face a leitura.
A anadlise dos dados obtidos (através da analise documental - documentos associados
ao desenvolvimento do projeto - e da aplicacdo de questionarios a docentes e alunos)
revelou-nos que houve um investimento consideravel do Agrupamento na
implementacdo do projeto, tendo sido adotada a seguinte metodologia: aprovado em
Conselho Pedagdgico e incluido no Projeto Curricular do Agrupamento, este projeto de
leitura integrou todos os Projetos Curriculares de Grupo/Turma (PCG/PCT) de todos os
niveis de ensino, tendo sido concretizadas, em sala de aula, diferentes atividades de
promocao da leitura recreativa, que envolveram diferentes dareas curriculares.
Paralelamente, a BE teve um papel basilar na implementacao e desenvolvimento do
projeto, pois assumiu, por um lado, um papel mobilizador (através de diversos
encontros, procurou envolver ativamente diferentes agentes — docentes, familias,
Biblioteca Municipal, autarquia — na concretizacao do projeto) e, por outro, constituiu-
se como um “grande motor no fomento da leitura e de atividades com ela
relacionadas” (Bastos, 1999, p. 295).
A investigacado revelou que importantes ganhos foram alcancgados.
No tocante aos alunos, a criagdo, em sala de aula, de momentos dedicados a
atividades associadas a leitura recreativa, complementada com a acdo da BE, foi
determinante no incremento dos habitos leitores, do gosto pela leitura, da frequéncia
da BE, do interesse pelas atividades escolares/conteldos curriculares e em progressos
significativos no dominio das competéncias de leitura.
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O ensino deve permitir aos alunos transpor as aprendizagens escolares das diferentes
disciplinas para situacdes do quotidiano e para o futuro (Barell, 2007). E nesta
perspetiva que apontam as orientagdes da disciplina de Ciéncias Fisicas e Naturais no
ensino basico e das restantes disciplinas das ciéncias experimentais do ensino
secundario (DEB, 2001a, DES, 2001). Estas orientagdes enfatizam o ensino baseado na
resolucao de problemas de modo a preparar os alunos para a sociedade dita digital e
em constante transformacao.

O estudo efetuado teve como objetivo refletir sobre a aprendizagem baseada na
resolucao de problemas a partir do uso regular de flipcharts num quadro interativo.
Teve, também, os seus fundamentos nas crencas de autoeficacia que os alunos tém na
disciplina de Fisico-Quimica.

O problema foi equacionado de modo a averiguar a proficiéncia dos alunos na
resolucao de problemas e a influéncia da aplicacdao periddica de recursos educativos
digitais — flipcharts - nas crencas de autoeficacia dos alunos.

A metodologia de ensino implementada foi do tipo quasi-experimental o que se
justifica pelo facto de a investigacao ndao decorrer em laboratdrio, mas em contexto
escolar. Escolheram-se, aleatoriamente, duas turmas do oitavo ano de escolaridade,
constituindo o grupo experimental (grupo onde se aplicaram flipcharts no quadro
interativo multimédia Proactiv a partir do uso do software Activinspire) e o grupo de
controlo (grupo onde nao se aplicaram flipcharts). Os alunos que integraram estes
grupos tinham uma média de idades situada nos treze anos.

Quinze alunos constituiram o grupo de controlo e dezasseis, o grupo experimental.
Neste grupo usou-se o quadro interativo comercializado pela empresa Promethean com
o software Activinspire.

Antes da intervencdo procedeu-se & concecdo de flipcharts sobre o tema “Atomos,

moléculas e ides”.
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A intervengao decorreu durante dois periodos letivos nas aulas de Fisica Quimica numa
escola da regido centro do pais. Nos dois grupos amostrais, lecionou-se a tematica
“Atomos, moléculas e reacdes quimicas” antes da aplicacdo do teste de conhecimentos
em Quimica.

O grupo experimental (GE) foi orientado na resolucdo de problemas a partir da
aplicacao de flipcharts com problemas de quimica numa efetiva filosofia de activ
classrom num quadro interativo multimédia. Os alunos podiam aceder a internet para
procurar informacao conducente a resolugdo dos problemas propostos e
posteriormente registavam a resolugdo no quadro interativo.

No grupo de controlo (GC), recorreu-se ao uso de um guido em suporte papel com
problemas iguais aos que figuravam nos flipcharts.

Os alunos deste grupo de participantes usaram o manual adotado, enciclopédias de
Quimica, dicionarios de Quimica e registaram as resolugdes dos problemas no quadro
preto, fazendo uso do giz.

Os dados foram recolhidos através dos seguintes instrumentos: antes da lecionagao do
tema “Atomos, moléculas e reacdes quimicas”, aplicou-se um teste de conhecimentos
conceptuais desta tematica (pré-teste) e um questionario de opinidao sobre as crencas
de autoeficacia dos alunos. Apds o terminus da tematica que serviu de base a
investigacdao, recolheram-se os dados através de um teste de conhecimentos de
quimica. Repetiu-se todo o processo referido anteriormente, materializado num pos-
teste de conhecimentos conceptuais e um questionario de opinido sobre as crencas de
autoeficacia.

As analises estatisticas foram realizadas com recurso ao programa informatico
Statistical Package for the Social Sciences (SPSS) versdaol7.0 para Windows. Na
comparagao de grupos, utilizou-se o teste t-Student para amostras independentes com
o intuito de comparar o desempenho médio dos grupos amostrais.

Da anadlise dos resultados, podem ser retiradas, entre outras, as seguintes conclusoes:
a aplicacao dos recursos interativos digitais (flipcharts) no grupo experimental ndo
conduziu a uma superioridade em termos de realizagcdo escolar dos alunos e as crencas
de autoeficacia mantiveram-se inalteradas durante a investigagdo comparativamente
com o grupo de controlo.

A aprendizagem a partir da resolugdo de problemas com base em flipcharts usados no
quadro interativo multimédia ainda ndo foi implicitamente assumida pelos alunos,
talvez por se tratar de alunos que estdo demasiado vinculados a um ensino tradicional

na maioria das disciplinas.
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A auséncia de primazia de um dos grupos amostrais em termos de crengas de
autoeficacia parece reforcar que os participantes possuem fortes crencas de
autoeficacia, pelo que parece ndao haver ou nao poder registar-se a influéncia da
aplicacdo periddica dos flipcharts. Assim, sugere-se a realizagdo de mais estudos
centrados no ensino destes e de outros temas, utilizando flipcharts no quadro
interativo numa amostra com maior dimensao e durante maior periodo de intervencao.
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O estudo que sustenta a presente comunicagao tem origem nas dificuldades sentidas
na motivacdo dos alunos numa escola em que o contexto € muito complexo. A fraca
expetativa das familias face a escola potencia o desinteresse de um elevado numero de
alunos e a ocorréncia de comportamentos desadequados e de situagdes de indisciplina,
dificultando a construcao de projetos de vida.

Partindo do pressuposto de que a motivacdao é fundamental para que o aluno possa
aprender e construir conhecimento, consideramos que a utilizacdo de recursos
multimédia pode favorecer um maior envolvimento no processo de ensino-
aprendizagem e melhores desempenhos académicos. Para tal, procedemos a realizacdao
de um projeto numa escola TEIP — Territdrio Educativo de Intervengdo Prioritaria — em
que cada aluno desenvolveu o seu préprio filme, baseado nas suas historias de vida.
De realcar que as histdrias digitais (Digital storytelling) tém a ver com o facto de se
contar histdrias combinando a narrativa, incluindo imagens, som e video, para criar um
filme curto, normalmente com uma forte componente emocional. Tanto podem ser
histdrias digitais baseadas em filmes interativos que incluem efeitos audio e de visual
muito sofisticados, como podem ser um conjunto de slides com narracao com a
respetiva musica, constitui uma histdria basica digital.

O projeto foi desenvolvido numa escola da area de Lisboa, numa turma de nono ano
de escolaridade constituida por onze alunos, seis raparigas e cinco rapazes, cujas
idades variam entre treze e dezasseis anos. Ao longo do ano letivo, com apoio da
professora investigadora, cada aluno/a construiu a sua histéria que produziu em video.
Assumimos uma investigagao de natureza qualitativa/interpretativa tendo sido utilizada
como metodologia a investigacao-acao (Kemmis, 1993; Cortesao, 1998). A recolha de
dados incluiu a observacdo com registo em diario de bordo da professora
investigadora, a aplicacdo de questionarios aos alunos, entrevistas a estes, ao diretor
da escola e a diretora de turma, documentos oficiais (projeto educativo da escola,

entre outros) e os filmes produzidos pelos alunos.
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Da analise dos resultados obtidos, e apds a avaliagdo dos recursos multimédia
produzidos, foram retiradas conclusdes e apresentadas sugestdes de praticas de
ensino-aprendizagem. Os alunos desenvolveram a sua capacidade de autonomia, 0s
seus relacionamentos interpessoais, ao ter que trabalhar em grupo e, também, a
participagdo civica através de diversas atividades como, por exemplo, num concurso
em que o objetivo era mobilizar os alunos para a igualdade e para os direitos
humanos, em particular os direitos das pessoas com necessidades educativas
especiais, como se pode constatar no blogue que criaram para esse concurso:
http://ajudarnaodiscriminar.blogspot.pt/.

A medida que o ano foi decorrendo todos se foram revelando mais confiantes na
utilizacao das tecnologias, para além do uso que lhes dao habitualmente, conhecendo
as suas potencialidades e levando-os a participar noutros projetos que envolveram
recursos multimedia. Partilharam as suas duvidas e dificuldades, apresentaram
solugdes e novidades sobre os diversos temas e sobre software multimédia.

Os resultados foram globalmente positivos e bastante animadores no sentido em que
promoveram a aquisicao de competéncias sociais, tecnoldgicas e cognitivas tornando
os alunos capazes de aplicar conhecimentos e introduzir inovagao nos varios trabalhos
que realizaram ao longo do periodo em que o projeto foi desenvolvido. Com o projeto
que envolveu a producao de historias digitais valorizamos a educagdo escolar em
termos da aprendizagem, das relagdes interpessoais e do espirito de equipa,
contribuindo assim, para criar um espaco onde se geraram ideias, sentimentos e
dindmicas que despertaram o interesse pela aprendizagem. Importa, também, refletir
sobre o facto de que um tergo dos alunos que participaram neste projeto ficou retido,
dois deles por falta de assiduidade as aulas. Sublinha-se, no entanto, que a falta de
assiduidade ndo se verificou as aulas da disciplina onde foi desenvolvido o projeto.

Palavras-chave: indisciplina, digital storytelling, inovacdo, aprendizagem
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Universidade Aberta

eugogas@gmail.com

O problema da presente da investigacdo prendeu-se em responder a questdo sobre;
“Como estdo os professores do 1° Ciclo do Ensino Basico a utilizar, conceber e partilhar
REA’s em contexto escolar?

Os objectivos eleitos para responder a questao inicial foram identificar o modo como os
professores do primeiro Ciclo do Ensino Basico utilizam os recursos educacionais
abertos no contexto escolar, analisando os aspectos pedagogicos. Procuramos também
identificar quais os habitos de utilizacdao de recursos educacionais abertos, quais os
processos pedagogicos que motivam a utilizacao dos REA e finalmente identificar as
praticas quanto a publicacdo, utilizacdo e partilha de REA.

Foram escolhidos, o método qualitativo e quantitativo aplicado ao Estudo de caso. Os
instrumentos de colecta de informagao constaram de um questionario e de uma
entrevista. No estudo participaram os professores de uma escola do 1° Ciclo do Ensino
basico, num total de 12.

O que entendemos por recursos educacionais abertos? Na definicdo que a UNESCO
(2011), fornece os REA sao uma multiplicidade de materiais didacticos em suporte
digital, como livros, videos, aplicagdes multimédia, podcasts, e quaisquer outros
materiais que sejam concebidos para serem utilizados no ensino e na aprendizagem,
abertamente disponivel para uso por educadores e estudantes, sem a necessidade de
pagamentos de royalties ou taxas de licenciamento, Johnstone (2005) citado em
Francisco (2012), complementa a definicao ao introduzir outros recursos, como sejam
modulos, componentes de cursos, objectos, interfaces e comunidades de
aprendizagem online, recursos de apoio aos professores bem como varios outros
recursos que versem sobre as boas praticas na educacao.

Resultados:

Composicao do grupo inquirido na investigacao.
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Etaria:

50% - 31 - 40 anos

42% - 41 - 50 anos

8% - > 50 anos

Género.

92% Feminino

8% Masculino

Formagdo académica:

92% - Licenciatura

8% - Mestrado

Utilizagdo REA.

100%

Obstaculos a producao de REA:

63% - Falta de tempo

25% - Falta de formacgao

13% - N3o responde

Nomeie um REA:

67% - Escola Virtual

25% - Nao responde

8% - Youtube

Fruto do desconhecimento os docentes ndo mencionam REA, quando a isso instados
a responder. As ferramentas que utilizam, sdo essencialmente as aplicagdes do
sistema operativo e a sua partilha é muito relativizada. A maioria dos docentes utiliza
de forma limitada os recursos abertos, como sejam, as fichas de trabalho, animacgdes
e videos.

Os inquiridos, responderam afirmativamente sobre a utilizagdao do REA, os recursos
utilizados sdo recursos simples, apresentagOes, fichas de trabalho, imagens e filmes
didacticos.

Conclusoes:

As conclusdes apds o tratamento da informacao recolhida permitem concluir que os
docentes nao reconhecem o0 que sao recursos educacionais abertos e tém
dificuldades na utilizagdo de recursos educacionais abertos. Tal facto advém de os
docentes na realidade ndao saberem o que sdao REA, desconhecimento esse que leva
a que os docentes revelem algumas dificuldades na concepgao dos mesmos. A

existéncia de algumas falhas em termos de conhecimentos técnicos e de formagao,
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dificulta ainda mais essa utilizacdo, objectivamente, os docentes do 1° Ciclo, ndo
estao a utilizar os REA.

Os REA sdo percepcionados como um extra, algo que pode, ser utilizado como, um
recurso isolado, sem estarem integrados num processo mais lato de ensino e de
aprendizagem, como observa Castells (1999), a formacao docente para uma pratica
colaborativa exige o reconhecimento das mudancas trazidas pela sociedade em rede,
sem esse efectivo reconhecimento os docentes serdo incapazes de se apropriarem
dessa nova area do conhecimento, nesse seguimento os resultados permitem chegar
a conclusdo que a utilizacdo, publicagdo e partilha, desse tipo de recursos, peca pela
auséncia de uma componente de conhecimentos técnicos e formagao, que permita

aos docentes conceber, partilhar e publicar REA.
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EL FRANCES LENGUA EXTRANJERA PARA EL AULA Y PARA LA VIDA

Sergio Diaz Menéndez
Becario de docencia e investigacién de la Universidad de Oviedo

sergiodiazmenendez@gmail.com

Aprender una lengua, es aprender también la cultura o culturas de las que esta es
subsidiaria. Algunos valores son propios de la cultura meta, pero otros son
compartidos con la cultura de partida: este es el caso cuando hablamos de la
necesidad de incentivar habitos saludables en el alumnado. Mi innovacion consiste
en la puesta en practica de una investigacion acerca de algunos de los habitos
saludables (o no saludables) del alumnado de 2° de ESO del IES Alfonso II de
Oviedo, donde realicé mis practicas. Con ella intento poder de manifiesto la
importancia de una accidon conjunta de todas las asignaturas (incluidas las lenguas
extranjeras) a la hora de formar al individuo en las cuatro pilares de la educacién del
informe Delors (1996), pero muy especialmente en los de aprender a vivir juntos y
aprender a ser, en la pubertad, una etapa de cambios. El conocimiento de qué
alimentos podemos consumir, la economia alimenticia sostenible, la cocina
tradicional, entre otras medidas, pueden evitar en gran medida problemas como la
obesidad, y sdlo tenemos que buscar en nuestros origenes, en la tradicidn para
encontrar pistas, en tanto que parte fundamental del desarrollo de la llamada
competencia estratégica.

En mi asignatura, Francés, y en cualquier Lengua Extranjera, en el nivel de los
alumnos y alumnas que han constituido la poblacion de la investigacidn, se estudian
los establecimientos donde se puede comprar comida, consumirla, los grupos
alimenticios, las tradiciones culinarias, la alimentacion como medio de socializacion,
etc. Esto coincide con los contenidos de otras asignaturas, encarrilados en el mismo
sentido, como por ejemplo en la asignatura de Religién Catodlica, a través de los
temas sobre el consumismo y la solidaridad; la asignatura de Matematicas, con las
cantidades y el Sistema de Pesos y Medidas de Paris o Ciencias de la Naturaleza,
mediante la piramide de los alimentos. Finalmente, esta investigacion también puede
tener un interés institucional, ya que la LOE aboga por un aprendizaje holistico en

todos los aspectos de la vida, y el Decreto 74/2007 del Principado de Asturias
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destaca, sobre todo en 2° de ESO, la importancia de transmitir valores con arreglo a
una educacion para la salud.

En mi investigacion me propongo recabar datos sobre los habitos alimenticios y
deportivos de los alumnos, con sesgos importantes en estas edades como el género.
Para ello empleé instrumentos que me permiten obtener datos cuantitativos y
cualitativos, y que se aplicaran no soélo durante las clases de francés (imparti el tema
relacionado con la alimentacion y el proyecto final fue un mural con los alimentos
agrupados segun su estatus nutricional) sino en otras asignaturas como Educacion
Fisica o en Religion, en la gymkana solidaria, organizada conjuntamente con los IES
Aramo y Pérez de Ayala, de Oviedo. Se trata, por tanto, de una innovacion-
investigacion intercentros, interdepartamental y, algo esencial habida cuenta de la
edad del alumnado: se lleva a cabo dentro y fuera del aula. Para el aula y para la
vida.

Las encuestas sobre habitos alimenticios han arrojado como resultado una
percepcion mas o menos positiva de la alimentacion propia, pero no tanto de la
alimentacién de los compaferos y, mas especialmente, de las compafieras. He
utilizado también una tabla de frecuencias con diferentes alimentos en francés, y la
mayoria de los desayunos de los alumnos tienden a ser bastante monédtonos y poco
variados, a pesar de tratarse de la comida mas importante del dia, y crucial en
jornadas escolares como la de Espafia concentradas en un solo tramo entre las ocho
de la mafana y las dos de la tarde, aproximadamente.

A continuacién, he completado tablas de observacién acerca de la practica deportiva
de los alumnos en las clases de educacién fisica y durante los recreos. El resultado
fue muy dispar, al darse rara vez término medio entre unos alumnos y otros. Otras
conclusiones evidentes fueron las diferencias en la frecuencia de practica deportiva
entre chicos y chicas, asi como los deportes preferidos por cada sexo, aun
demasiado estigmatizados.

Por ultimo, he recogido datos durante la gymkana de la solidaridad. En la misma se
han practicado varios deportes, y los alumnos han ido superando pruebas para llegar
a la meta los primeros, ayudandose entre si en equipos grandes, compuestos por
chicos y chicas en igual nimero y por alumnos y alumnas de diferentes centros y
nacionalidades. Aqui se ha confirmado que el sexo continla siendo un sesgo
importante en la actividad fisica y deportiva. Ademas, en el desarrollo de las pruebas
se han observado comportamientos y actitudes muy diferentes en el caso de los

chicos y de las chicas, si bien no se dieron tantas divergencias en lo concerniente al
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centro y al origen del alumnado participante. Tampoco en lo que se refiere a la
cuestion religiosa, pues cada alumno o alumna ha elegido la asignatura por motivos
diferentes pero practicamente nunca movidos por unas creencias arraigadas.
Inmediatamente después de la gymkana se celebré6 una comida con todos los
alumnos y profesores, en la que también se han confirmado los datos obtenidos en
las encuestas y las hojas de observacion previas sobre la variedad y la salubridad de
los alimentos consumidos por los alumnos, asi como de los rituales posteriores, que

oscilaban entre quedarse charlando con los compafieros y jugar un partido de futbol.
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PROPUESTA DE INNOVACION EN EL TFM “ELABORACION DE MAPAS DE LA
EMPRESA PARA UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

Elena Lopez Conde
Universidad de Oviedo

elenalopezconde@hotmail.com

El presente trabajo ha sido elaborado como Trabajo Fin de Master para la
especialidad de Economia del Master en Formacidon del Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y formacién Profesional, de la Universidad de
Oviedo, en el curso 2012-2013. En su elaboracion se han aplicado e integrado los
conocimientos adquiridos en las aulas de la universidad, asi como los aprendizajes
aportados por la experiencia de las practicas externas en el centro educativo.

El trabajo contiene dos partes diferenciadas: una reflexion personal sobre las
practicas y una programacion didactica, que incorpora una propuesta personal de
innovacion, para la asignatura de Economia de la Empresa, asignatura de modalidad
de segundo de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales. La innovacion
propone la elaboracidon, por medio de aplicaciones informaticas, de un mapa
conceptual que integre los contenidos de la asignatura relacionados con las areas
funcionales de la empresa.

Necesidades detectadas

En las observaciones e interacciones realizadas durante las practicas he podido
percibir que, en general, el alumnado tiene dificultades para establecer la conexidn
entre unidades didacticas, a pesar de que el contenido de la asignatura forma
claramente un proyecto global entorno a la naturaleza y funcionamiento de la
empresa. En la practica, los alumnos y alumnas tienden a ver el contenido de cada
una de las unidades como algo aislado, sin conexidon con las demas e incluso sin
conexion con la propia empresa, lo que dificulta en gran medida el aprendizaje.
Obijetivos

Se persigue el objetivo genérico de que el alumnado alcance una vision global y de
conjunto del funcionamiento de la empresa y sus areas funcionales, y una serie de
objetivos especificos, entre los que se encuentran la reduccion del uso de la

memorizacién a favor de los aprendizajes significativos, la toma de consciencia y
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control sobre el propio aprendizaje y el desarrollo de la competencia de aprender a
aprender.

Por otro lado, la maqueta inicial, que quedara expuesta en el aula, ayudara a
presentar y trabajar los contenidos de forma circular y no lineal, ya que se utilizara
como apoyo grafico para ubicar lo que se esté tratando y para sefialar las conexiones
con contenidos anteriores.

justificacion y metodologia de la innovacion

Con esta innovacion se pretende globalizar los contenidos de la materia, de manera
que el alumnado no pierda la visidn de conjunto de la empresa y la asignatura. Se
responde asi a una necesidad reconocida por el curriculo oficial que para ello
propone, en el bloqgue comln de la asignatura, la elaboracién de un proyecto
empresarial sencillo. Sin embargo, la propuesta que aqui se hace persigue incidir
también en el estilo de aprendizaje, ya que la actividad consiste basicamente en la
elaboracidn de un mapa conceptual o esquema de empresa, que cada estudiante
realizara de manera individual y auténoma, utilizando para ello alguna aplicacion
informatica del tipo Cmaptools, Mindjet o Excel. De esta forma se pretende que el
alumnado vaya construyendo su propio conocimiento a medida que va construyendo
su mapa de la empresa.

El mapa se ira completando a lo largo del curso, pero la estructura general debe
quedar establecida desde los primeros dias, ya que se pretende que actle como
referencia u organizador previo. Para la elaboracién de este esquema inicial se
entregara al alumnado un texto introductorio de los contenidos de la asignatura
estructurados en unidades didacticas, ademas de un ejemplo de mapa conceptual.
Marco teodrico de referencia

La innovacién se basa en la teoria constructivista del aprendizaje significativo
propuesta por Ausubel (1963), utiliza la herramienta del mapa conceptual,
desarrollado por Novak en 1975 (Gonzalez, 1992) y pretende incorporar los
beneficios del uso de imagenes y esquemas en el aprendizaje, segun la Teoria de
Codificacion Dual, propuesta inicialmente por Paivio (1965).

Conclusiones y resultados

Los mapas conceptuales son un recurso educativo muy utilizado en la actualidad
para la presentacion de los contenidos incluso en los libros de texto. Sin embargo, se
propone la elaboracion de un mapa propio por entender que sélo asi se consigue
maximizar los beneficios de esta herramienta. El esquema realizado por una persona

puede carecer de significado y valor para otra.
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La entrega del mapa conceptual se calificard, con caracter general, con la maxima

puntuacion prevista para esta actividad en la programacion didactica. No se evalla el

esquema elaborado, en si mismo, sino que se sitlua el acento en el proceso y no

tanto en el producto final.

Para evaluar los resultados de la innovacion, en la que se pretenden cambios

cualitativos en el aprendizaje, se observaran las intervenciones del alumnado, los

examenes Y trabajos, en busca de una mayor visidn de conjunto de la asignatura, lo

cual se espera que repercuta positivamente en los resultados académicos. Si se

observa que el alumnado establece conexiones y realiza inferencias, se considerara

que la experiencia ha sido satisfactoria.
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CIENCIAS SOCIALES Y EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS: UNA MIRADA A
TRAVES DE LA TELEVISION

Ivan Luces Martinez
Universidad de Oviedo
Uo0196932@uniovi.es

La idea acerca de como introducir los medios de comunicacién en el aula, y su
posible aplicacion, aportando simultdneamente al alumnado una serie de
competencias y habilidades, que considero muy Utiles para comprender la sociedad
actual, sustenta el principal objetivo de mi innovacién. Esta idea se reforzé6 mas aun
cuando a través de la experiencia en las aulas de 3° de la ESO pude comprobar
algunas carencias entre el alumnado, carencias como la incapacidad para extraer
ideas o conclusiones a partir de una imagen, un texto o una pelicula, o el mal
aprovechamiento de los recursos que ofrece el medio televisivo, los cuales podrian
mejorarse mediante esta propuesta de innovacion que presento en la programacion
de 39 de la ESO en la materia de Ciencias Sociales.

Mi propuesta consiste en introducir, en el citado curso, un medio en concreto, como
es la television, mediante la imparticion de una unidad didactica de manera
transversal a lo largo del curso. Considero que podria realizarse en la asignatura de
Ciencias Sociales, ya que los objetivos entroncan bastante bien con los contenidos
de la asignatura, a pesar de que no sea un contenido tratado especificamente.
Consiste basicamente en el aprovechamiento, en el contexto del aula y con fines
didacticos, de un recurso eminentemente de entretenimiento y que cuenta con un
gran numero de usuarios entre el alumnado de secundaria. Es decir, se trata de
aprovechar las ventajas que ofrece este medio para facilitar la adquisicion de una
serie de recursos muy Utiles en el propio proceso de aprendizaje y en la vida real.

Se tratara de educar al alumnado para que adquiera “competencia televisiva” .
Ademas, las actividades y procedimientos realizados aportaran recursos,
herramientas y habilidades para que el alumnado mejore su capacidad de analisis
critico y reflexivo, la relacién de conceptos con la realidad actual, habilidad para
trabajar en equipo, habilidad comunicativa y habilidad en el tratamiento de la

informacion. Asi, los tres objetivos principales son:
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o Realizar una programacion televisiva incorporando un analisis critico y
reflexivo.

0 Identificar algunos de los aspectos mas significativos de la sociedad actual
por medio de la television.

0 Formar telespectadores activos.

Antes de poner en marcha esta propuesta, consideré necesario la realizacion de
alguin tipo de evaluacién inicial para detectar las necesidades y problemas de manera
mas concreta y en la situacion particular del grupo. Todo ello, mediante el disefio de
un instrumento de investigacion que permitiera obtener resultados objetivos sobre la
percepcion que tiene el alumnado de 3° de la ESO de la television. Asi, disefié un
pequefio cuestionario como método de recogida de datos que realizé todo el grupo
de 3°C y también, con el objetivo de contrastar los resultados de manera mas clara,
un grupo de 2° de Bachillerato en el que también imparti clases durante las
practicas. En total la poblacion de muestreo fue de 46 alumnos/as.

El cuestionario contenia cuatro preguntas: las dos primeras iban encaminadas a
conocer qué tipo de programas y canales valoraban mas, y las otras dos se referian
a qué tipo de canales y programas incluirian en su propio canal, sefialando el motivo
de la eleccidon. Con este cuestionario se pretendia clarificar las tendencias dentro del
grupo en cuanto a los tipos de canales y programas que veian mas, y asi, extraer
una informacién valiosa para saber desde donde podia partir en la realizacién del
proyecto. Los resultados también serian el primer punto de apoyo desde que el
alumnado comenzara a comprender en qué medida las demandas de la sociedad se
ven reflejadas en las audiencias televisivas. Ademas, al tratarse de sus propias
opiniones, cabia esperar que esto les facilitara el proceso de asimilacion,
motivandoles para realizar su propia programacion. La realizacion de este
cuestionario también serviria para observar las respuestas obtenidas sobre la
justificacion y eleccion de programas en sus propios canales, en comparacion con las
que se disefen en la actividad final, viendo las diferencias y si se han incorporado y
tenido en cuenta todos los aspectos tratados durante el proyecto.

Las principales conclusiones extraidas de este cuestionario y de los resultados
fueron:

o Programas y canales que ofrecen contenidos culturales son mas valorados
por el alumnado de 2° de Bachillerato.

0 Canales y programas de entretenimiento son mejor valorados por el
alumnado de 3° de la ESO.
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Priman las programaciones en las que se incluyen programas muy variados.
Se justifican las programaciones realizadas mediante el entretenimiento.
Predominan el cine, las series y algun tipo de entretenimiento.

Muy poca presencia de programas relacionados con los informativos.

No se incluyen demasiado programas de deportes y culturales.

Carencia de reflexion critica en las justificaciones de sus programaciones.

O O O O O o o

No se identifican posibles reflejos sociales en la conformacion de las
programaciones.

Para el desarrollo de la propuesta se dedicaran varias sesiones al término de cada
una de las evaluaciones. En cada una de las sesiones se realizaran exposiciones,
actividades y ejercicios acordes con los contenidos y objetivos que se han sefialado
anteriormente. La Ultima fase del proyecto se dedicara en gran parte a que el
alumnado, agrupado por equipos, realice la actividad final de la propuesta
consistente en el disefio de una programacion televisiva en la que tendran que
aplicar los contenidos vistos durante la unidad didactica, reflejando la identificacion
del marco sociocultural actual y una justificacion reflexiva y critica sobre los
contenidos televisivos programados.

La incorporacién de la television al aula como recurso didactico ha sido objeto desde
hace unos cuantos afios de bastantes estudios e investigaciones que han aportado
ideas, justificaciones y valoraciones de los aportes positivos que tendria tanto para el
alumnado como para la sociedad en general. Superar las encorsetadas
programaciones de las cadenas de television actuales, en el deplorable contexto de
las guerras de audiencia, solo sera posible con espectadores criticos conocedores del
medio, con capacidad para analizar y producir con el lenguaje audiovisual, que exijan
a las propias cadenas de televisidn programaciones de mayor calidad (Aguaded,
1993). No obstante, para lograr una vision y analisis critico de los contenidos
televisivos no basta con que se exponga al alumnado a ellos, sino que se deben
facilitar una serie de habilidades y recursos para comprender y saber leer los
mensajes que se ofrecen (San Martin, 1986). Su tratamiento se corresponde con el
desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion, que han
causado grandes transformaciones en nuestra sociedad.
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DIVULGACION CIENTIFICA EN EDUCACION SECUNDARIA. ORGANIZACION
DE UN “PANEL DE JOVENES INVESTIGADORES”

Javier Navas Martinez
UNED - Fundaciéon Empieza por Educar — Colegio Fundacién Caldeiro

j.navas.martinez@gmail.com

Problema

A lo largo del pasado curso escolar 2012/2013 tuve oportunidad de impartir una
asignatura de ciencias en 4° de la ESO. Si bien, eran alumnos con altas capacidades
y sus notas asi lo reflejaban, fui detectando una notoria falta de iniciativa y

habilidades para trabajar en grupo, aplicando pensamiento critico.

Obijetivos

19) Conocimiento del método cientifico para desarrollar las investigaciones.

29) Desarrollar la creatividad y el espiritu critico en funcion de la tematica objeto
de la investigacion.

39) Promover la curiosidad y el aprendizaje por descubrimiento adaptado a las
caracteristicas personales de cada alumno/a o grupo de alumnos/as.

49) Facilitar una oportunidad de encuentro entre alumnos, profesores, padres y
otros miembros de la comunidad.

59) Potenciar la comunicacién linglistica, la creatividad y la expresidon oral y

escrita.

Metodologia y marco tedrico

Mi propuesta es el disefio de una actividad que, en linea con las corrientes de
aprendizaje constructivista, facilite un papel protagonista del alumno en el
descubrimiento y aprendizaje de las ciencias. Complementariamente, en el disefo y
ejecucién de la actividad me basé en una metodologia de Innovacién denominada
Design Thinking, que esta teniendo una amplia aceptacion y esta trascendiendo a
diferentes sectores.

En lineas generales, JRC consiste en la realizacion de unas investigaciones
independientes por parte de grupos de 3-4 estudiantes. Estas investigaciones se

encuentran pautadas y se encaminan hacia una presentacién final a un Comité
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Cientifico, que estd encargado de evaluar la consistencia de los proyectos, y sobre
todo, de facilitar retroalimentacion a los estudiantes para que puedan mejorar su
desempefio.

Las investigaciones independientes se realizaron conforme a la siguiente
planificacion:

Sesion I: inicio del viaje. Se busca sobre todo, crear la motivacién necesaria para
la participaciéon en el Panel por parte de los estudiantes (ejemplos reales de
cientificos jovenes, o atletas, etc de cara a promover un sentido de la posibilidad)

A continuacion se propone mostrar ejemplos de investigaciones reales (pueden
usarse ejemplos de otras investigaciones de jovenes, incluso), y por ultimo se explica
en qué consiste JRC, y se distribuyen los grupos de trabajo, agenda de sesiones, etc.
Los grupos tienen oportunidad de sentarse y comenzar lluvia de ideas. También
podria plantearse una actividad de conocimiento, para comenzar a establecer
dinamicas de trabajo y roles dentro del equipo.

Al final del proyecto se deberian preparar (y serian evaluados) los siguientes
aspectos:

* Articulo escrito. (Este contiene las partes que usualmente contiene un
articulo de investigacién: portada, abstracty palabras clave, introduccion,
marco tedrico/metodologia, resultados, discusion resultados, conclusiones,
bibliografia)

e Poster

* Preparacion de la presentacion de los trabajos

Sesiones II, III y IV: avance en la busqueda de informacién y redaccién de las
investigaciones. Es importante que los estudiantes trabajen de forma auténoma
Sesion V: preparacion de la presentacion.

Sesion VI: presentacion al comité cientifico

Resultados

Desde un punto de vista personal y académico, fue muy interesante y enriquecedora
la ejecucion de este proyecto. El feedback recogido de los participantes (estudiantes
y profesionales que participaron como jurado del comité cientifico) fue muy positivo,

y refrendo la propuesta didactica.
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Un paso importante en este sentido fue compartir con los propios estudiantes la
evaluacion de sus trabajos de investigacion y presentaciones. Cabe destacar la alta

motivacion de los estudiantes y su implicacion.

Conclusiones

Utilizando la innovacidon (y disefiando actividades innovadoras que acerquen la
ciencia a los jovenes, y viceversa) como palanca, podremos mejorar la implicacion y
motivacion del alumnado para el aprendizaje en general, y para las ciencias en
particular. De esta manera podremos contribuir a borrar el arraigado tdpico de “las
ciencias son dificiles (y por lo tanto no apetecibles para el estudiantes), para
introducir un nuevo paradigma de las ciencias, presentes en numerosos ambitos de
nuestra sociedad actual.

Ademas, de cara al proximo curso escolar 2013/2014 estamos organizando la
segunda edicion del JRC. En la actualidad me encuentro recogiendo las sugerencias
de mejora a fin de mejorar esta segunda ediciébn en la que, como novedad,
pretendemos abrir el certamen a la participacion de estudiantes de otro centro

educativo, y celebrar el congreso en una universidad.
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Desde os trabalhos de Tanguy (1986), que varias investigacdes se debrucam sobre
as relagbes emprego — formacao. Por outro lado, desde o século XVIII, com Adam
Smith (1996), que varias correntes de pensamento defendem a importancia na
economia e no emprego, do investimento na educagdo, apesar de algumas
convulsdes mas também de enormes avancos. Aghion (1998) clarifica a educagao
como fator enddgeno fundamental do desenvolvimento e Askenazy (2010), apds

A\

dissecar as politicas de emprego de quatro décadas, conclui: “ a urgéncia é
educativa”.

Mas é na aceleracdo da destruicao / criacdo de emprego, fendmeno descrito por
Schumpeter (1934), o que arrasta uma profunda e rapida tranformacao das
competéncias que descrevem Le Boterf (2010), por um lado, e Cahuc e Zylberberg
(2005), por outro, que se coloca com veeméncia a necessidade das politicas
educativas virem a desempenhar um papel preponderante na empregabilidade dos
cidaddos, na competitividade das empresas e na capacidade dos Estados criarem
riqueza. As politicas educativas para a empregabilidade podem, assim, sustentar
simultaneamente, a seguranca no emprego a qual aspiram legitimamente os
cidaddos bem como a necessidade da flexibilidade da economia.

E esta abordagem das politicas educativas para a empregabilidade vem ao encontro
da necessidade de encontrar novas respostas para 0 emprego. Assim, neste
movimento que se desenha, de um novo reposicionamento das politicas de emprego,

a Educacao ndo pode estar ausente, devendo mesmo lidera-lo.
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E pois a clarificacdo da articulacdo dos sistemas educativos e os do emprego que foi
objeto da nossa pesquisa.

E o que estda em jogo ndo é de menor importancia: a nivel social, o desemprego,
como refere Castel (1965), € “o calcanhar de Aquiles do estado social”; e a nivel
econdmico, um recente estudo da Comissao Europeia aponta resultados alarmantes:
o impacto na economia de Portugal pelo facto de mais de 300 mil jovens NEET® ndo
contribuirem, com qualificacdao adequada, para a criacdao de riqueza, representa uma
perda de perto de 3 mil milhdes de euros por ano (1,5 p.p. do PIB).*

Coloca-se a questao da educacado inicial para uma primeira empregabilidade, e a
formacao ao longo da vida para a sua manutencao.

Em conclusdo, podemos afirmar que existem ligacdes entre a acdo educativa e a
empregabilidade das pessoas, e por extensdo, entre a Educagao e o Emprego.

Os efeitos da Educacdo sobre o Emprego sdao a dois niveis: a nivel micro, pela
empregabilidade das pessoas, a nivel macro pelo crescimento econdmico.
Entendemos que os mecanismos de ligagdo entre a Educacdo e o Emprego
consubstanciam-se em politicas educativas para a empregabilidade que poderiamos
considerar como politicas de emprego de uma 32 geracao — apds as politicas
passivas de protecdo no desemprego (1G) e das politicas ativas de fomento da
economia (2G). Sao estas politicas que se caracterizam por agir quer em antecipagao
do mercado de trabalho quer em retificagdo das necessidades da economia e visam
agir sobre um leque alargado de intervencdo desde alunos inseridos no sistema
educativo até trabalhadores, passando por desempregados e inativos. Estas politicas
para a empregabilidade centram-se na educacdao e desempenham um papel de
permanente adequacdo entre as competéncias que cada um detém e aquelas que
Sa0 necessarias a economia.

Este ajustamento permanente de competéncias, possibilitado pela acdo educativa
pertinente, coloca, no entanto, varios novas questoes.

Em primeiro lugar e desde logo, coloca um novo papel aos governos: de regulador
das relagdes laborais e garante dos apoios sociais de minimizacdo dos efeitos do
desemprego, e de distribuidor de apoios visando o fomento da economia e o

incentivo financeiro a criagcdo de postos de trabalho, a governagdo assume-se, nesta

} NEET, jovens que nao tém nem emprego nem formagdo nem educagdo (Nor Employment, Education
or Training)

*Valores respeitantes a 2011.
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nova Otica, como impulsionadora de um novo paradigma, organizando os
dispositivos que permitem aos cidaddos poderem manter-se pertinentemente
qualificados.

Em segundo lugar leva quer os atores dos sistema educativos quer os dos sistemas
de emprego a desempenharem, também, novos papéis, estabelecerem novas
aliangas e implementarem novos campos de trabalho.

Enfim, duas questdes sdao ainda levantadas: uma técnica, a da necessidade de
instrumentos de prospetiva estratégica; e uma de operacionalizacao destas politicas
que requer, certamente, uma nova abordagem regional.

Palavras — chave: politicas educativas; empregabilidade; emprego; prospetiva
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CONTRIBUICOES DO EDITOR DE TEXTO COLETIVO PARA O
DESENVOLVIMENTO DA COMPETENCIA PARA O TRABALHO EM EQUIPE

Claudia Zank
Universidade Federal do Rio Grande do Sul
claudiazank@gmail.com
Patricia Alejandra Behar
Universidade Federal do Rio Grande do Sul

pbehar@terra.com.br

A presente comunicacdo tem por objetivo compreender como o Editor de Texto
Coletivo (ETC) pode contribuir para que alunos da educagdo profissional
desenvolvam a competéncia para o trabalho em equipe.

O ETC (http://www.nuted.ufrgs.br/etc2/index.php) €é um editor de texto
desenvolvido pelo Nucleo de Tecnologia Digital aplicada a Educacdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (NUTED/UFRGS). Esta disponivel na web e pode ser
utilizado por todos aqueles que desejam escrever um texto de forma coletiva
(BEHAR et al, 2006).

Este estudo parte da perspectiva que, no contexto atual de globalizagdo, educacao,
trabalho e Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) s3ao aspectos
indissociaveis (DELORS, 1996). H& estudos (CASTRO, ROSENTAL e ARAUJO, 2007;
DELORS, 1996) apontando e discutindo a relacdo entre essas tecnologias e o0 mundo
do trabalho, bem como a relagdo entre educacao profissional e mundo do trabalho
(FERRETI, 1995; MANFREDI, 2002; FRIGOTTO, 2010). No entanto, ainda ndo sao
encontradas muitas pesquisas que relacionem as TIC e a educagao profissional.
Diante disso, configurou-se a possibilidade de relacionar trés eixos do contexto atual
- educacao, com foco na educacao profissional; trabalho, dando enfoque ao trabalho
em equipe; e tecnologias de informagao e comunicagao, enfocando o Editor de Texto
Coletivo (ETC), e realizar uma pesquisa de perspectiva interdisciplinar.

A énfase do estudo estd, portanto, em como um ambiente virtual, especificamente o
ETC, pode contribuir para que alunos da educacao profissional desenvolvam a
competéncia para o trabalho em equipe. Entende-se que os recursos deste ambiente
favorecem momentos de interagdo e proporcionam um espaco capaz de dar suporte

a escrita coletiva através da web. Por estas caracteristicas, o ETC pode ser um
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espaco que apoie o trabalho de grupos de individuos e no qual seja possivel
reproduzir caracteristicas de situacdes de trabalho em equipe. E dentro dessa
perspectiva, que o Editor pode contribuir para que alunos da educacgao profissional
construam saberes necessarios ao trabalho em equipe e possam mobilizar tal
competéncia em situagdes reais de trabalho.

A pesquisa € desenvolvida numa abordagem qualitativa a partir da estratégia de
pesquisa estudo de casos muitiplos (YIN, 2005). Com o fim de coletar dados, se
realizou um Curso de Extensao na modalidade semipresencial. As fontes de pesquisa
utilizadas foram: entrevista semi-estruturada; grupo focal e a observacao das acoes
e registros dos alunos no Editor. O processo de analise de conteldo baseou-se em
Moraes (1999) e foi composto por cinco etapas: preparacdao das informagodes;
transformacdao dos conteidos em unidades; classificagdo das unidades em
categorias; descricdo; e interpretacao. As trés primeiras etapas resultaram na
categorizagdo, ou seja, nas categorias de analise “Trabalho em Equipe” (trata das
razoes pelos quais os sujeitos desejam desenvolver a competéncia para o trabalho
em equipe e das diferentes coletividades identificadas nos locais de trabalho);
“Competéncia e Saberes” (evidencia as relacbes entre competéncia profissional,
saberes e trabalho em equipe); e “Editor de Texto Coletivo” (aborda o ETC como
espago de construcao de saberes).

A anadlise mostra que a ferramenta Férum ofereceu condigdes aos sujeitos de
construir saberes tedricos. O Sistema de Coautoria, por oportunizar o trabalho em
equipe, permitiu que os sujeitos construissem saberes praticos, os quais puderam
ser articulados e relacionados com os teoricos.

Com relagdo a transposicao desses saberes para situagdes reais de trabalho, o
estudo aponta duas alternativas: uma em que nao é possivel a transposicao de
saberes, e outra em que essa transposicao é possivel, mas o saber transposto nao é
colocado em agao.

O estudo conclui que, para mobilizar uma competéncia para o trabalho em equipe
na situacao em que ela é requerida, & preciso construir, gerar saberes especificos
dessa situagdo, os quais nao podem ser nem previstos nem prescritos em um
contexto escolar. Portanto, ainda que o ETC ofereca aos sujeitos um espaco em que
seja possivel a construcao de saberes, existem fatores que podem impedir a
mobilizacdo desses saberes em outro contexto. Da mesma forma, ainda que haja

intencionalidade por parte dos professores de possibilitar aos alunos o
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desenvolvimento da competéncia para o trabalho em equipe, existem fatores que
influenciardo na mobilizacao dessa competéncia em uma situagdo real de trabalho.
Espera-se que essa pesquisa possa contribuir com as discussdes acerca do
desenvolvimento da competéncia profissional em contexto escolar e, desse modo,
também contribuir para que os alunos da educagdo profissional possam ter um
ensino de qualidade, que forme o ser humano em sua integralidade.

Assim, como sugestdo de trabalhos futuros, podem ser investigadas as possiveis
contribuicdes de diferentes recursos informaticos para o desenvolvimento de outras
competéncias profissionais. Essas investigacdes poderdo entdo confirmar que, ainda
que seja possivel construir saberes em escola de educacdo profissional, isso ndo
significa que eles serdo mobilizados, articulados ou colocados em acdo no

desempenho de atividades requeridas pelas situacbes de trabalho.
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O USO DOS BLOGS COMO ALTERNATIVA NAS ACOES DIDATICAS DOS
PROFESSORES

Josete Maria Zimmer
Universidade Aberta — PT

jmzimmer@uol.com.br

Este artigo € um breve recorte de um estudo realizado na Dissertacdao de Mestrado
de Zimmer (2012) sobre o uso de blogs na educacao. Foi definido como objetivo
compreender as contribuigdes e desafios encontrados pelos professores com o uso
desse recurso. A fundamentacdao tedrica baseou-se nas ideias de Lev Vygotsky
(1989), ao explicar o papel relevante da linguagem como um meio pelo qual o aluno
constrdi o seu modo de pensar; em Paulo Freire (1970), ao conceber o homem como
sujeito pensante, para atuar na transformacao da sociedade na qual esta inserido. O
didlogo é fundamental para tornar e gerar um pensar critico, pois sem ele e sem a
comunicacao, nao ha educacdo. Os blogs fazem parte da arquitetura comunicacional
ampliada que, nos dias atuais, tém contribuido para esse dialogo; em David Ausubel
(2003), ao defender a incorporacdao de novas ideias as ja existentes para ampliacdao
da estrutura cognitiva dos individuos. As relagdes estabelecidas entre as diferentes
proposicoes e enriquecidas pelo didlogo se internalizam fazendo com que o
aprendizado mecanico passe a ser significativo. O uso dos blogs fundamentado pelos
autores citados pode favorecer o interesse intrinseco a prépria agdo, quando se
constata o estabelecimento de relagdes entre a cooperacao e a formacgao intelectual.
Como pesquisar tal complexidade contando com a realidade dos professores? Quais
as possibilidades de transformacdao da pratica pedagdgica intermediada pelas
tecnologias? Como o uso do blog pode trazer alternativas didaticas para enriquecer
as rotinas escolares? Para tal empreendimento, optou-se por uma coleta de dados
por meio da netnografia, conceito de Robert Kozinets (1998), pertinente a pesquisas
qualitativas que investigam agOes e registros on-line. A abordagem metodoldgica de
natureza mista configura-se como um estudo exploratorio sequencial. Combina
métodos quantitativos (mapeamento de teses e dissertacOes; questionarios) e
qualitativos para observacao do fendmeno em profundidade (acompanhamento de
grupos virtuais, analise das praticas construidas no ciberespaco e entrevistas com

professores). Os dados quantitativos e qualitativos conciliados motivaram reflexdes
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para compreensdao do fendmeno. As etapas da pesquisa constituiram-se de duas
fases: 1. pesquisa sobre os blogs dos professores de diversas instituicoes e
localidades, participantes da Comunidade de Blogs Educativos® (rede de contato
entre professores autores de blogs). Todos os sujeitos foram convidados a responder
um questionario composto por 20 itens e elaborados seguindo avaliagdao pela escala
Likert® comprendendo cinco niveis de respostas, como: discordo inteiramente,
discordo em parte, ndo concordo e nem discordo, concordo e concordo inteiramente.
Ou, nada importante; pouco importante, importancia moderada; importante;
muitissimo importante. Esse questionario foi compartilhado em Google Docs e teve
como objetivo recolher dados para dissertacdo de Mestrado em Comunicagao
Educacional e Multimedia, da Universidade Aberta de Portugal’, na linha de pesquisa
sobre aprendizagens com a Web 2.0. Ao final do questionario, os sujeitos foram
convidados a disponibilizarem o endereco do seu blog. De acordo com (Zimmer,
Amante e Piconez, 2013), na Fase 2 era necessario aprofundamento das questdes
analisadas na grande amostra. Do total de 51 professores obteve-se resposta ao
questionario e contato de 36 professores. Na sequéncia foram enviados
questionarios cuja formulagcdo inspirou-se nos primeiros dados quantitativos da
Fasel e obteve-se resposta de 18 professores autores de blogs. Esses 18 professores
foram convidados a participar de uma entrevista realizada por e-mail, inspirada e
subsidiada em suas questOes pelos dados obtidos durante a Fase 1. As entrevistas
aos professores tiveram como objetivo analisar o processo de criagdao, a manutengao
e a percepcao dos professores sobre os objetivos e a utilizacdao desse recurso. As
entrevistas permitiram a descricdo de 18 blogs e o aprofundamento da perspectiva
dos professores sobre as contribuigdes do seu uso e os desafios enfrentados. Esses
professores confirmam a ideia de que sao capazes de construir blogs e projetos, a
fim de encontrar meios que melhorem o processo pedagdgico. Conclui-se que eles
compreendem as possibilidades do blog como recurso tecnoldgico com
intencionalidade educativa, tornando-o uma ferramenta cultural de uso, autoria e
desenvolvimento de novos conhecimentos. No entanto, ainda ndo os utilizam de

forma plena como ambiente virtual de ensino e de aprendizagem. Necessitam de

> http://br.groups.yahoo.com/neo/groups/blogs_educativos/info

6 . .. o f: ,
Ao responderem a um questionario baseado nessa escala, os perguntados especificam seu nivel de
concordancia com uma afirmagdo (Tuckman, 2005).

7 www.uab.pt
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formacao didatico-pedagdgica, suporte técnico e planejamento adequado. Pela otica

dos professores participantes, os recursos tecnolégicos ndo sao adequadamente

explorados nas praticas escolares e nem ha espaco garantido de trocas presenciais

nas reunides pedagdgicas em que projetos interdisciplinares poderiam estar sendo

cunhados.

Embora se tenha observado no didlogo e na analise dos blogs que seu uso amplia a

motivacdo e a reflexdo pedagogica daqueles professores estudados, poucos

conseguem ajustar suas praticas educativas virtuais e presenciais as questdes de

avaliagdo. Além da formacao permanente dos professores, e a insercao dos blogs

como recursos didaticos, ainda depende de curriculos mais flexiveis nos sistemas de

ensino como um todo.

Palavras-chave: Blog, Informatica Educativa, Colaboracao, Integracdao Curricular
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O CONCEITO DE INCLUSAO DIGITAL E A FORMACAO DOCENTE A
DISTANCIA

Karina Marcon
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC)

karina.marcon@udesc.br

Uma nova dindmica surge com a ineréncia das tecnologias digitais de rede na
sociedade e nos espacos escolares, propiciando uma situacdao de conectividade
intensa e provocando novas demandas, como a necessidade de acesso e de
apropriagao desses recursos. Nesse contexto, questionamos: Como pensar a
formacao de professores em contextos digitais?

Nosso objetivo nesse arrazoado é refletir sobre os processos de inclusao digital na
sociedade contemporanea, considerando principalmente os reflexos nos espacgos
educativos formais e na formagdo de professores. Através de um estudo
bibliografico, realizamos um estado da arte sobre o conceito de Inclusdo Digital no
Brasil, utilizando a Biblioteca Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) como nosso
banco de dados. Ao realizar uma busca com o termo “inclusdao+digital”, encontramos
7 teses de doutorado e 32 dissertacoes de Mestrado defendidas entre os anos de
2011 e 2012. Nos inclinamos sobre as 7 teses e elegemos 3 dissertagdes que tratam
sobre processos de inclusdo digital na formacdo de educadores, foco central do
nosso estudo.

Ao refletir sobre as contribuicOes trazidas pelos pesquisadores desse estado da arte
e outros referenciais que ja conheciamos, elencamos algumas caracteristicas que
julgamos serem fundamentais quando pensamos sobre o conceito de inclusao
digital:

- Permitir, na apropriagdo tecnoldgica, que as pessoas atuem como
provedores ativos dos conteldos que circulam na rede (TAKAHASHI, 2000;
BONILLA, 2004; TEIXEIRA, 2010);

- Vivéncia de uma cultura de redes (PRETTO, 2006);

- Promover a utilizacao das tecnologias a favor dos interesses e necessidades
individuais e comunitarios, com responsabilidade e senso de cidadania (TAKAHASHI,
2000; TEIXEIRA, 2010; RODRIGUEZ, 2011; RIBEIRO, 2012).

- Valorizagdo da diversidade (TEIXEIRA, 2010; PEDROSA, 2011);
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- Rompimento do ciclo de consumo e dependéncia tecnocultural (TEIXEIRA,
2010);

- Busca pela fluéncia e emancipacao digital, com processos que aprimoram a
acao e a autonomia dos sujeitos e o exercicio da liberdade e da cidadania na rede
(TEIXEIRA, 2010; PEDROSA, 2011);

Considerando essas propriedades supracitadas, entendemos inclusdo digital como
processos que fomentam apropriagdes tecnoldgicas, nas quais os sujeitos sdo
compreendidos como produtores ativos de conhecimento e de cultura. Estamos
imersos em uma dinamica reticular que privilegia a vivéncia de caracteristicas como
a interacdo, a cooperacao e a coletividade, e essas caracteristicas precisam ser
consideradas.

Estamos diante de uma convergéncia midiatica, para a qual pressupde-se uma
cultura de participagao. Assim como Jenkins (2009), pensamos que é preciso superar
a simples busca do acesso do sujeito as tecnologias, pois “enquanto o foco
permanecer no acesso, a reforma permanecera concentrada nas tecnologias; assim
que comecarmos a falar em participacao, a énfase se deslocara para os protocolos e
praticas culturais” (JENKINS, 2009, p. 52).

Considerando o ingresso a cultura participativa como uma necessidade intrinseca do
sujeito nessa sociedade convergente, pensamos que essas questdes precisam ser
consideradas nos processos educativos formais. Refletindo sobre os conceitos de
inclusdo encontrados em nossa pesquisa, entendemos que o docente precisa
reconhecer a possibilidade de fomentar praticas pedagdgicas orientadas, flexiveis e
condizentes com esse espago-tempo em que se vive.

Direcionando nosso olhar para a formagdo a distancia, precisamos arquitetar cursos
online que estimulem processos educativos baseados em trocas e cooperagao.
Compreendemos a educagao online como um “[...] conjunto de agdes de ensino e
aprendizagem ou atos de curriculo mediados por interfaces digitais que
potencializam praticas comunicacionais interativas e hipertextuais” (SANTOS, 2010,
p. 37). A mediacdo e a intencionalidade pedagdgica definem de que forma os
sujeitos irdo se apropriar das tecnologias, sendo possivel estruturar cursos que
facam uso dessas caracteristicas comunicativas.

Por fim, entendidos como mais do que acesso, processos de inclusdo digital
pressupdem uma apropriacao diferenciada das tecnologias, reconhecendo seu
potencial participativo, criativo e comunicacional. Admitida a importancia desses

movimentos no cenario educativo contemporaneo, pensamos ser urgente refletir
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sobre a formacdo inicial de professores, preparados para reconhecer e participar
dessas novas dinamicas instituidas. Elegemos a formacao a distéancia em funcao do
intenso agenciamento das politicas governamentais para essa modalidade, e também
por acreditarmos que este tipo de formagdo pode promover processos efetivos de
inclusao digital.

Buscamos, nesse sentido, validar a ideia de que cursos iniciais de formacao de
professores a distancia podem ser espacos de inclusao digital, na medida em que o
projeto pedagdgico, a metodologia e a mediacdo docente pressuponham apropriagao

tecnoldgica.
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ESTRATEGIAS DE ENSINO NA EDUCAGCAO VISUAL PARA O SEGUNDO
E TERCEIRO CICLOS DO ENSINO BASICO
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O exercicio da funcdo docente esta profundamente ligada as estratégias de ensino e
aprendizagem, fazendo parte do quotidiano dos professores, motivo pelo qual se
revelou pertinente o estudo das “Estratégias de ensino na educacgdo visual para o
segundo e terceiro ciclos do ensino basico” e na importancia que o ensino desta
disciplina assume no desenvolvimento de competéncias como: o sentido estético,
espirito critico, criatividade, capacidade de observagao, comunicagao e resolugao de
problemas, essenciais a adaptacao dos cidaddaos na sociedade em constante
evolugdo. A realizagdo desta investigagdo teve como estimulo conhecer e analisar a
adequacdo das estratégias de ensino ao contexto atual, conscientes da sua
contribuicdo a melhoria da qualidade de ensino.

Deste modo, a abordagem tedrica sobre estes conceitos levou-nos a referir autores
como (Pozo, 2002); (Zabala, 1998); (Petrucci; Batiston, 2006) (Anastasiou; Alves,
2005); (Roldao, 2009); (Vieira; Tenreiro-Vieira, 2005) que se destacam no estudo
das estratégias de ensino em contexto de sala de aula.

No entanto, tendo como enquadramento o mundo tecnolégico em que vivemos
destacamos também autores como: (Barros, 2010); (Moreira, 2012); (Alves; Okada,
2009); (Santos, 2012); (Moran, 2005) e outros que sao referéncias no estudo das
estratégias em ambiente virtual.

Tuckman (2002, p.5), refere que “a investigacdo é uma tentativa sistematica de
atribuicao de respostas as questoes. (...), realizada a partir da identificacdo de um
problema...”.

Nesta sequéncia e de acordo com o autor, o problema por nés identificado guais as
estratégias, modelos e técnicas aplicadas no ensino da educacdo visual do 2° e 3°
ciclos do ensino basico?

Tendo como ponto de partida o enunciado do problema definimos de seguida
objetivos como:

Objetivo geral
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-Identificar e analisar as principais estratégias de ensino para a educagao visual no
segundo e terceiro ciclos do ensino basico e o nivel de sucesso na aprendizagem.
Objetivos especificos

-verificar qual o modelo de ensino usualmente utilizado pelos professores nas aulas
de educagao visual;

-identificar quais os métodos, técnicas e recursos aplicados no ensino desta
disciplina;

-analisar o desempenho dos alunos face aos modelos e técnicas aplicadas no
decurso do processo ensino/aprendizagem;

-verificar como alguns dos recursos e estratégias aplicadas no ensino da educacao
visual estao presentes noutras disciplinas do 2° e 3° ciclos do ensino basico.

No que diz respeito aos procedimentos metodoldgicos e em consonancia com o0s
objetivos elencados, a opgdo recaiu numa abordagem metodoldgica mista que nos
permitiu fazer a recolha, tratamento e analise de dados.

Aplicdmos um questionario com questdes abertas e fechadas a cento e vinte
professores, de trés escolas do 2° e 3° ciclos da Guarda e entrevistas
semiestruturadas a cinco professores de educacao visual.

A analise quantitativa dos dados baseou-se na implementacao do questionario e
compilada com o auxilio de software estatistico - SPSS 20.

A analise qualitativa fez-se a partir das entrevistas com a analise de conteudo.

Os resultados obtidos com os dois instrumentos de recolha de dados foram claros e
objetivos.

VerificdAmos que os docentes aplicam estratégias diversificadas com o intuito de
motivar os alunos para aprendizagem, de transmitir informagdao e conhecimento de
forma eficaz, (Vieira & Vieira, 2005).

Percecionamos que a escolha destas estratégias, por parte dos docentes de
educagao visual, resulta num ensino aberto, interativo, de pesquisa e comunicagao.
Tomamos conhecimento que com vista ao sucesso, a motivacao dos alunos e como
resposta as constantes transformacOes da sociedade, os docentes utilizam também
recursos variados e atrativos.

O ensino desta disciplina baseia-se, sobretudo, num modelo construtivista. Neste
enquadramento o conhecimento ndo é mera informagao ou conteldo estatico, mas €
construido por cada aluno, ao envolver-se na propria aprendizagem e alicercado no

saber-fazer.
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Neste contexto, pudemos observar que existe uma grande incidéncia da integracao
das TIC no ensino da educacgdo visual, o que, de acordo com Rodriguez, (2006),
exige dos professores a apropriacao continua e critica que engloba ndao somente
dominar aspetos técnicos, mas principalmente saber avaliar a contribuicdo dos
recursos a nivel pedagdgico dentro da sua area especifica.

A variedade de recursos tecnoldgicos utilizados, pelos professores das diferentes
areas, envolvidos no estudo, tem como finalidade, motivar os alunos para os
conteldos, agilizar e facilitar a aprendizagem, tornar as aulas mais atrativas,
transmitir e consolidar conhecimentos, potenciar a participacao mais ativa, incentivar
a pesquisa, potenciar a capacidade de resolucao de problemas, ir de encontro aos
interesses dos alunos.

Realgamos, a teoria dos estilos de aprendizagem que contribui para a construcao do
processo ensino/aprendizagem na perspetiva das tecnologias, pois permitem
considerar as diferencas individuais, (Barros, 2009).

A maioria dos professores participantes neste estudo salientou que o desempenho
dos alunos face aos modelos e técnicas aplicadas no processo ensino/aprendizagem
da educagao visual é bom.

As razoes que foram dadas para justificar este nivel de desempenho dos alunos sao:
a ligacao da teoria a pratica, utilizagdo de diferentes estratégias, disciplina de carater
mais lidico, motivacao natural dos alunos para esta area de expressao, debate de
ideias, disciplina que apela a criatividade, interesse pelas matérias e conteuldos,
manuseamento de materiais e aplicacdo de técnicas.

Tivemos oportunidade de constatar que a maioria dos recursos e estratégias
aplicadas no ensino da educacao visual sao coincidentes com as selecionadas pelos
professores de outras areas. A intensidade do seu uso é que varia, salvaguardando,
a especificidade de cada disciplina.

Os professores das diferentes areas, sdao recetivos a aplicacdo de estratégias
diversificadas, recursos atrativos e inovadores que estimulem o interesse e o
empenhamento, uma vez que o objetivo é o sucesso escolar dos alunos.

Notou-se uma rotura com as formas mais tradicionais de ensino/aprendizagem,
optando por didaticas/pedagogias mais arrojadas e consentaneas com a realidade.
Se “(...) se privilegiar um sistema educativo de alta competéncia onde os professores
qualificados sdo capazes de gerar a criatividade e engenho nos seus alunos, entdo
ensinar e ser professor voltarda a ser uma missao capaz de moldar a vida e

transformar o mundo”, Hargreaves (2004, p.15).
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UMA PROPOSTA TEORICA PARA A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

Ana da Palma
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Na época em que vivemos, estamos confrontados com uma pandplia de ofertas que
modificam as formas de pensar: «Technology is altering (rewiring) our brains. The
tools we use define and shape our thinking» (Siemens, 2004) Julgamos que, na
contemporaneidade, ndo &, propriamente, que «ainda ndo comegamos a pensar»
(Heidegger, 1992, p.24), mas que estamos, continuamente, obrigados a repensar.
As dificuldades e beneficios inerentes a rapidez dos avangos tecnoldgicos, e a
proliferagdo de uma abundancia diversificada de dados e de ferramentas projetam-
nos num mundo aliciante, mas por vezes confuso que, no campo da educagao, deve
levar a comunidade cientifica a procurar e a repensar métodos pedagdgicos e
instrumentos didaticos apropriados para a construgao do conhecimento.

E neste sentido que se coloca a questdo genérica de como fazer para
conviver com esta inseguranga caotica e transforma-la ou organiza-la de forma
construtiva? Quais as ferramentas atuais disponiveis para a necessaria lucidez, para
o desenvolvimento do pensamento critico, para o desempenho do fazer inteligente e
a inerente e fundamental capacidade para decidir agir?

Para realizar o nosso trabalho em torno do cinema como instrumento de
construgcdo do conhecimento, procuramos estabelecer uma metodologia que pudesse
ir ao encontro dos nossos objetivos: uma proposta tedrica que suportasse uma
aplicacdo pratica. Por isso, optamos por escolher o método qualitativo numa
abordagem sistémica envolvendo uma dupla alianca quanto ao propdsito e ao
método. O trabalho de investigacao envolve-se numa teoria coconstrutivista
seguindo um método hermenéutico e uma postura heuristica, com base em trés
pensamentos genéricos: o Pensamento Complexo de Edgar Morin (2005) aliado a
textos sobre a educacdo, enquadrando-os nas teorias contemporaneas de
aprendizagem apresentadas por Knud Illeris (2009), mas igualmente nos trabalhos
de Paulo Freire; a corrente semidtica, centrada nas anadlises estruturalistas Christian
Metz (2003) (para o cinema), Roland Barthes (para a fotografia e a literatura);

recorremos igualmente ao pensamento de Gilles Deleuze e retomamos algumas
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reflexdes de Walter Benjamim (2000) e Heidegger em torno da linguagem, do
pensamento e da educacdo. Aliar a teoria a pratica constituiu um duplo propdsito,
enquadrando o nosso trabalho, quanto ao método, num estudo de caso desenvolvido
na Escola Artistica Soares dos Reis, tratando-se de verificar, ou testar uma hipdtese
em contexto real e numa investigagdao-acdo, no sentido em que o problema de
investigacdao fundamenta-se em urgéncias que temos acompanhado, envolvendo-nos
ativamente na causa da investigagao.

Com base nestes pensadores e nas urgéncias previamente enunciadas,
formulamos um trevo tedrico que procura sintetizar o espaco de aprendizagens
apresentando 3 bindmios: espaco/tempo; imagens/palavras e mundo/comunidade.
Neste espaco de aprendizagens foram evidenciados dois principios: multidialogismo e
literacia humanistica. Desde 2010, as aplicagOes praticas levaram-nos a identificar os
seguintes indicadores: memdria, expressao, horizontalidade e semelhanga.

As conclusdes em torno da nossa proposta teorica e pratica levou-nos a
verificar que num contexto de educacao formal uma aplicacdo pratica tera de se
enquadrar nos curriculos, requerer uma autonomia pedagogica, promover a
participagdo colaborativa dos docentes na elaboracdo de instrumentos didaticos
adequados, fomentar o desenvolvimento de outras ferramentas e promover a
formacgao continua do corpo docente. Por outro lado, a nossa proposta tedrica tem
vindo a desenvolver-se em contextos de coletivos informais recorrendo a uma série
de atividades dirigidas as comunidades fazendo a ponte entre saberes, mas também
entre espacos reais (0s coletivos) e virtuais (a plataforma moodle/videoconferéncia)
permitindo-nos de validar a aplicacao dos dois principios e verificar a emergéncia de

outros indicadores.
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SINERGIA DE LA EDUCACION ARTISTICA
ENSENANZA DE LA EDUCACION PLASTICA Y VISUAL A TRAVES DEL SIGLO
XX CON UN ENFOQUE INTERDISCIPLINAR.

NEREA CIARRA TEJADA
Universidad de Oviedo
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Dentro de las materias que se imparten en un instituto para el curso de 4° ESO, la
Educacion Plastica Visual (EPV) encierra ciertas peculiaridades. La educacion artistica
parece verse envuelta en un contexto apartado e inaccesible que propicia la
incomprension de la idiosincrasia de la materia y la desvalorizacion de la misma. El
pensamiento colectivo se inclina a pensar que la educacién artistica no supone un
acercamiento valido al conocimiento, que no supone un acto intelectual en absoluto,
y nada mas lejos de la realidad. El arte no vive en una esfera separada del mundo
cotidiano. El planteamiento del curriculo se queda muy limitado en su parte
metodoldogica que divide y compartimenta el conocimiento y las expectativas
depositadas en el desarrollo de competencias, incluida la artistica, resulta insuficiente
y tacafa. Estas circunstancias se materializan en problemas detectados en la
practica: Incomprension del Arte en general y en particular del Arte Abstracto. Y, por
otro lado, incapacidad de aprovechamiento de los contenidos y competencias de la
asignatura EPV para la resolucion de problemas propios de la materia y de otros
ambitos, debido a una transmision del conocimiento de manera fragmentada.

Para abarcar estas realidades nos apoyamos en un marco tedrico que ostenta sus
teorias sobre la idea de la adquisicion de conocimientos desde un nivel comprensivo.
Suzanne Langer habla de dos modos de conocer el mundo: el discursivo y el no
discursivo. El primero de ellos utiliza la I6gica verbal escrita, es el cientifico mas
propiamente dicho. El no discursivo es el método que utilizan las artes, el
conocimiento a través de las imagenes, a través de los sentidos. Este segundo
método aparece infravalorado en nuestra sociedad que arrastra todavia la
concepcidn positivista que Auguste Comte trazé en el siglo XIX, que fundaba la
asuncion de que la razdn y la ciencia eran las Unicas guias capaces de instaurar el

orden social dejando de lado la tradicion teoldgica y metafisica.
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La teoria de las inteligencias multiples que enarbola Howard Gardner deja ver la
posibilidad de acercarse al conocimiento de maneras muy diferentes. Cada individuo
desarrolla unas inteligencias concretas y no todas ellas responden al proceder
cientifico. Este marco de teorias que aboga por la validez del “pensamiento a través
de los sentidos” es el que sostiene el planteamiento de revisidon metodoldgica de la
docencia que planteamos en la asignatura EPV.

Fijando como punto de comienzo todas estas consideraciones proponemos un disefio
de programacion didactica innovador que entiende el aprendizaje como un proceso
holistico y permite el acercamiento a la realidad entendiéndola con la complejidad
propia de un ecosistema y cuyo objetivo es estimular las inteligencias multiples del
estudiante desde la inteligencia que aparece mas desarrollada en los artistas: la
inteligencia espacial, y conseguir del alumnado una autonomia creativa para la
resolucion de problemas. De este modo dirigimos la ensefianza de la EPV a través
del arte del siglo XX con un enfoque interdisciplinar y lo hacemos en esta direccion:
Abstraccion para entender el arte, el siglo XX para comprender el arte abstracto y la
interdisciplinariedad para construir estructuras que nos permitan aproximar-nos a la
realidad.

Dentro de la innovacién que supone esta programacion didactica los aspectos
metodoldgicos van a ser, junto con la mirada hacia el arte mas incomprendido (siglo
XX en adelante), aspectos claves para dirigirnos a nuestros objetivos. Por un lado se
supeditan los contenidos a través de las tendencias artisticas del siglo XX con el fin
de solventar el problema de compresién del arte abstracto. De otra parte, se
propone una metodologia de enfoque interdisciplinar entre Lengua y Literatura,
Filosofia, Musica, Ciencia e Historia que trabaja globalmente los conceptos vy
relaciona la particularidad de cada disciplina para desdibujar las fronteras entre las
distintas materias y promover que el alumno relacione los contenidos artisticos y las
capacidades trabajadas con la asignatura de EPV y consiga resolver de manera
creativa problemas. Por ultimo haremos acopio de distintas metodologias de trabajo
dentro del aula: clases expositivas, aprendizaje cooperativo... pero prevaleciendo por
encima de todas el aprendizaje por proyectos que se adapta a la perfeccion al ritmo

y las peculiaridades de los procesos artisticos.
Conclusiones

No es nada nuevo la convivencia de las ideas polarizadas de que los artistas “somos

genios” y por otro lado que “los artistas no hacemos nada que sea Util”. Los saberes,
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en nuestra actualidad, se pelean por ostentar el titulo de ciencia, aunque a dia de
hoy, nunca he podido comprobar la existencia del cono-cimiento absolutamente
objetivo que es del que presume la ciencia. Las clases que he disfrutado hasta la
fecha me han demostrado que para conectar al alumno con el conocimiento es
absolutamente necesario partir de la subjetividad, la propia y la del discente. Los
problemas que hoy tiene el alumnado hacia el arte abstracto han sido tiempo atras
problemas propios. El siglo XX es una suerte de acontecimientos en ebullicién, que
transitan precisamente por estos derroteros de “afirmacidon-negacion” de problemas
que permiten indagar en nuestro autoconocimiento.

Existe un salto muy grande entre lo que la sociedad espera del Arte y lo que, en
estos momentos, el Arte ofrece. Las posibilidades de las asignaturas de contenido
artistico son infinitas, pero la cuestion radica en producir problemas antes que
soluciones, problemas que se constituyen en la complejidad de las estructuras de las
que hablamos. Si proporcionamos al alumnado un entramado de relaciones donde
distribuir y atar sus conocimientos estaremos contribuyendo a construir formas de
pensar mediante analogias.

El afan que surge entre las distintas disciplinas de imponerse como las conocedoras
de la “verdad”, pierden la partida antes de jugar, pues todos ellos recorren caminos

que dibujan la “anatomia de un mismo gigante”.
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NUEVAS TECNOLOGIAS, NUEVAS OPORTUNIDADES
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS COMO RECURSOS PARA
DEMOCRATIZAR LA EDUCACION

Elena Alchieri
Universidad De Oviedo, Asturias

elealchi@libero.it

El presente trabajo, enfocado inicialmente hacia las necesidades de un instituto en
concreto, se puede adaptar a todas las instituciones que presenten las mismas
caracteristicas. De hecho, se desarrolla teniendo en cuenta tres recurrentes drdenes
de problemas, tales como la

a) la dificultad en garantizar las mismas oportunidades de aprendizaje a todo el
grupo clase y por ende de tener un grupo con un nivel mas homogéneo;

b) las dificultades econdmicas de las familias;

¢) la dificultad en encontrar entre los docentes del Centro personal actualizado y
cualificado, que pueda gestionar eficazmente las NNTT previstas para la puesta en
marcha del proyecto.

Este trabajo de innovacion se pone en marcha a raiz de un intercambio con Estados
Unidos, en concreto a Buffalo, que se lleva a cabo con los cursos de cuarto de ESO
en el IES Jovellanos de Gijon. El viaje prevé una estancia formativa de un mes en el
extranjero. Al terminar la estancia, el alumnado volvera a su instituto y en Semana
Santa vendra su homdlogo estadounidense. El aspecto innovador que se quiere
aportar a esta experiencia consiste en el hecho de que todos los alumnos la
aprovecharan, aunque de distintas formas. Para los que no se puedan marchar se
transmitiran sesiones de clases en videoconferencias con los compafieros que estén

en Estados Unidos.

2. Objetivos

Con esta innovacion intentamos proporcionar a todo el alumnado la posibilidad de
relacionarse con un entorno que facilite y consolide de manera mas rapida y eficaz
su aprendizaje del idioma inglés, aprovechando una nueva forma de inmersion
linglistica. En particular se persigue una mejora de las destrezas orales (MCERL) y

de la competencia en comunicacion linglistica (Real Decreto 1631/2006).
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3. Metodologia

En el contexto mencionado se pondra en marcha la modalidad blended e-learning, ya
que combina el modelo didactico tradicional con el virtual.

Nuestra innovacion se articula en lecciones frontales (transmisidén de los contenidos
léxicos, gramaticales y pragmaticos, y realizacion de las tareas relacionadas) y
actividades grupales (trabajo cooperativo en pequefios grupos, con el grupo clase
entero y en colaboracion con alumnos de la institucion de destino).

Teniendo en cuenta que el intercambio se realizara durante el mes de septiembre,
las seis horas de huso que separan Estados Unidos de Espafia no representaran un
problema. En los horarios concordados los alumnos ademas podran aprovechar las
sesiones de tutoria y en diferido y ver las actividades extraescolares de los
companieros en cualquier momento. Todas las actividades seran supervisadas por los
docentes de los departamentos de inglés e informatica. Terminado el intercambio la
clase colaborara en la realizaciéon de una plataforma e-learning en la que se
recogera a modo de biblioteca virtual el material de las clases y las experiencias
realizadas, dejandolas a disposicion del resto de la comunidad educativa.

La investigacion se realizara recopilando un muestrario de los alumnos participantes
y de los docentes implicados, (muestrario por conglomerados).

Con un anadlisis de tipo descriptivo del alumnado se resaltaran los aspectos
caracteristicos del muestrario seleccionado en base a su edad, motivacion, intereses
y media académica.

Se examinara el muestrario dividiendo el analisis en dos bloques, relacionados con
aspectos escolares y con las caracteristicas de las familias. El primero, relacionado
con el dominio del inglés, dara constancia del nivel de la clase antes de la salida,
durante y después de la estancia a través de un test diagnédstico a toda la clase. Lo
ideal seria pasar un examen calibrado, es decir de dificultad graduada, in crescendo
en las tres fases.

A continuacién, se pasaran los resultados de la primera evaluacion a un esquema
basado en el diferencial semantico de Osgood; tras la segunda y la tercera
evaluacion este método medira también los progresos detectados. Las mejoras en el
dominio del inglés por parte del alumnado seran la prueba tangible del éxito de
nuestra propuesta.

En el segundo bloque se intentara establecer o averiguar la existencia de una

correlaciéon entre las condiciones socioecondmicas en las que se desenvuelve la vida
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familiar de los estudiantes, el nivel de estudio de los padres y su interés para que
sus hijos participen en el intercambio.

Una vez realizada esta investigacion se podria saber cual es el segmento de la
poblacidon que esta mas interesado en las relaciones con otros paises, qué peso tiene
y qué relacién hay entre la formacion académica y la abertura mental del ndcleo
familiar. También servira para averiguar en qué medida el entorno social afecta a la
motivacion del alumnado.

Ademas, se averiguara la motivacion y el interés del alumnado en participar en el
intercambio sin desplazarse.

En segundo lugar se pasara al analisis del profesorado, haciendo hincapié en la
relacion entre su edad y su interés en llevar a cabo esta experiencia.

Para medir estos valores se considera la encuesta como el instrumento mas

adecuado.

4. Marco Tedrico

Para la recopilacién de informaciones y material sobre experiencias previas ad hoc,
en nuestra innovacién contamos con las investigaciones realizadas hasta ahora en el
ambito de la movilidad virtual en contextos universitarios a nivel europeo. El tema de
la movilidad virtual y sobre todo la internationalisation at home estan mas
desarrollados en el contexto académico, en el que se perciben como una posible
solucion al fenémeno del brain drain..

De la literatura examinada sobre este tema hemos seleccionado el caso de
Finlandia, en el contexto del proyecto Leonardo da Vinci. Sin embargo, es gracias a
los importantes avances aportados por el sistema AVIP de la Universidad Nacional
de Educacion a Distancia (UNED) que se ha entrevisto la posibilidad de poner en
marcha esta experiencia. Del mismo modo, se han tenido en gran cuenta los
estudios del equipo de investigacidn del centro linglistico de la Universidad de
Bolonia. En particular, de este estudio nos interesa destacar los resultados
conseguidos con la puesta en marcha de una plataforma e-learning para el
aprendizaje linglistico y la aplicacion de metodologias innovadoras basadas en la
interaccion, la colaboracidn y la participacion activa del estudiante a través del uso
de WebQuest, audio y video blogs, y podcasting.

Para llevar a cabo con éxito esta experiencia es imprescindible poder contar con la
participacion activa de docentes y estudiantes, que ademas colaboren

sinergicamente. Por ello es determinante la organizacion de actividades de
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aprendizaje linglistico basadas en el uso de herramientas para la interaccion
sincronica y asincronica, con la presencialidad virtual como principal vehiculo de

comunicacion.

5. Resultados Y Conclusiones

Al estar dirigida sobre todo a los estudiantes que por problemas econdémicos no
pueden desplazarse, la movilidad virtual se convierte en la principal herramienta de
igualacidon de oportunidades en una Optica mas democratica de la educacion.

Por otra parte es evidente que aportaria un beneficio significativo al propio instituto.
Gracias a este programa se solucionaria el problema de la infrautilizacién del
material multimedia del centro y se fomentaria la actualizacién y formacién continua
de su profesorado. Paralelamente, esto implica una mejora y una innovacién en las
metodologias docentes, tanto desde el punto di vista de la didactica y del
desarrollo/aplicacién de las nuevas tecnologias, como desde la colaboracion entre el
personal de los departamentos (inglés e informatica).

Lo que pretendemos descubrir con nuestra investigacion es el segmento de
poblacion que esta mas interesado en relacionarse con otros paises, para aprovechar
su contribucion y convencer al resto sobre la utilidad de esta experiencia a distancia.
Ademas, podremos averiguar el interés y la motivacion por parte de los directos
interesados, alumnos y docentes, orientando la oferta hacia el target que esté

realmente interesado en traer y aportar beneficios a esta iniciativa.
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POCHOCLO: VIDEO INTERACTIVO EN EL AULA VIRTUAL

Walter Marcelo Campi
Universidad Nacional de Quilmes - Argentina

wcampi@ung.edu.ar

Problema

La experiencia con videos online en el Campus Qoodle carecia de las infinitas y
enriquecedoras posibilidades que la web ofrece, de hecho, sélo servian para ilustrar
algunos temas, pero con poca o ninguna interaccion con el estudiante.

Con Pochoclo, la versién UNQ de Mozilla PopCorn Maker, intentamos que cambie
este enfoque, permitiendo a los estudiantes y docentes agregar metadatos en
distintos niveles y hacerlo, asi, interactivo.

La aplicacién fuente fue anunciada durante el Festival Mozilla 2012, originalmente
disefiada como una herramienta sencilla para blogs y sitios web, facilitando el
agregado de texto, fotos, enlaces, mapas y diferentes contenidos a un video. Tal
como dice Brett Gaylor (2012) al referirse a PopCorn Maker, la aplicacion permite
"que el video funcione como el resto de la web: hackeable, enlazable, remezclable y
conectado con el mundo a su alrededor"

Esta experiencia se enmarca en el Proyecto I+D “Narrativa digital como estrategia:
practicas de ensefianza y de aprendizaje en entornos virtuales ante la convergencia”
del Programa “Transformaciones didacticas, culturales y tecnoldgicas: la educacion

superior en entornos virtuales ante la convergencia digital’.

Objetivos

Reutilizar el cdédigo fuente de Mozilla PopCorn Maker para desarrollar una
herramienta de inclusion de metadatos en videos.

Desarrollar una herramienta que permita a docentes y estudiante remixar dentro del

Campus Virtual.

Metodologia

Evaluacion, especificaciones tecno-pedagdgicas, disefio e implementacion.

Marco teorico I+D+i
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La convergencia tecnoldgica, oportunidad para la educacidon superior y a distancia,
crece de la mano de nuevos dispositivos, formatos y sistemas digitales, los cuales
reducen la gestion de los contenidos, texto, imagen y sonido al tratamiento de
masas de bits (GARCIA y RAJAS 2011). La convergencia comunicativa refiere a la
aparicion de nuevas retdricas multimedia y multimodo donde los lenguajes de la
comunicacién dialogan y se contaminan entre si, en un contexto de alta
interactividad. La convergencia mediatica, finalmente, da lugar a las llamadas
“narrativas transmediaticas” en tanto historias que comienzan en un medio y se
difunden a y en otros configurando una ecologia mediatica. Este proceso creativo se
incrementa cuando los usuarios, y entre ellos docentes y estudiantes devienen
prosumidores (GARCIA y RAJAS 2011).

A su vez, el acceso al cddigo fuente y las licencias libres permiten un remixado a un
nivel mas profundo: habilitan a los desarrolladores a tomar de las herramientas
disefiadas con unos fines lo que se adapte mejor a sus necesidades, devolviendo a la
comunidad una nueva versién, con sus nuevos fines y funciones.

Esta experiencia se origina precisamente en estos dos niveles de remixado. Por un
lado, el que se puede hacer con los videos propios y ajenos tratados con la
herramienta de metadatos recientemente liberada por la Mozilla, PopCorn Maker,
misma que permite experimentar de un modo bastante intuitivo la potencia de las
narrativas transmedia y su eventual utilizacién como recurso didactico. Pero también
en el remixado que se puede hacer con el mismo codigo fuente y que permitio

incorporar esta capacidad en Qoodle, nuestro fork de Moodle.

Resultados

Pochoclo, la version de la UNQ, se aloja hoy en los servidores propios de la
Universidad de Quilmes, lo que permite una completa autonomia para su adaptacion
y personalizacion en lo que refiere a, por ejemplo, iconos, permitiendo
homogeneizarlos con los demas que se utilizan en los diferentes materiales
didacticos de la UNQ. Asimismo Pochoclo provee a estudiantes y docentes de
plantillas de contenido adecuados a una funcién principalmente académica.

Se decidié no limitar la reproductibilidad de los metadatos a videos alojados en
Qoodle, permitiendo al igual que PopCorn Maker insertar los remixados en cualquier

otro sitio web que lo permita, llevando la experiencia Pochoclo fuera de las aulas.

Conclusiones
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Las posibilidades que emergen en una primera mirada son aquellas vinculadas a la
sinergia que habilita la existencia de nodos de reconcentracidon de produccion
transmediatica. Estamos frente a un novedoso y aun no completamente
cartografiado mapa de posibilidades que recorremos de la mano de la investigacion,
de la innovacion y de la construccién de empirea.

Cada territorio de convergencia representa oportunidades que exploramos buscando
aquello que sirva a la nuestra, una comunidad que aprende y dispuesta a compartir

lo que aprende.
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CONOCER EL PASADO, INTERPRETAR EL PRESENTE Y FORMAR EL FUTURO

Alvaro Fernandez-Blanco Gonzélez
Universidad de Oviedo
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En ocasiones se pone de manifiesto la dificultad del alumnado para “visualizar” o
comprender realmente aquellos contenidos que intentamos transmitirle, en estas
ocasiones el proceso de ensefianza-aprendizaje se pervierte y se convierte en un
mero ejercicio memoristico.

Esta es una realidad facilmente constatable en el aula y que se encuentra
ampliamente generalizada. Muchos alumnos se limitan a transcribir en la prueba
objetiva o en las actividades unos contenidos que no comprenden y que
simplemente han memorizado. Este fendmeno tiene multiples causas. Una de ellas,
la principal seguramente, es el hecho de que el alumnado carece de conocimientos
previos sobre dicha tematica.

El docente debe tener la agilidad de comprender que unos contenidos que el alumno
o alumna aborda por primera vez exigen un esfuerzo de “visualizacion”.

Mi propuesta de intervencion innovadora en la programacion trata de introducir en el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje “herramientas” que puedan superar
ese “abismo de abstraccion” que dificulta al alumnado la comprensidon de aquellos
conceptos que debe asimilar.

Todas aquellas herramientas que nos permitan acercar la realidad de lo que
queremos transmitir y hacer mas comprensibles estos conocimientos resultan Utiles.
El uso de los medios informaticos y/o audiovisuales resulta muy relevante. Esta
intervencion tiene como finalidad facilitar el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante la utilizacion de los medios informaticos cuyo uso se encuentra
generalizado en la mayoria de las aulas de los centros de educacién secundaria
espanoles.

La innovacion actua sobre tres unidades didacticas de la materia Ciencias Sociales,
Geografia e Historia de 1° ESO.

Mediante la utilizacion del Power Point se proyectan “mapas interactivos” y diversas

proyecciones que buscan la aproximacién del alumnado a los contenidos a través de
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tematicas que les resultan familiares, que sirven para establecer paralelismos, dan a
conocer problematicas actuales relacionadas con el contenido de las unidades
didacticas o plantean actividades que fomentan la participacion activa.

Si el alumnado cuenta con un ordenador por persona, pareja o grupo reducido
podrian utilizarse estas herramientas para desarrollar actividades que el grupo-clase
realiza de manera auténoma. Si no se dispone de los citados equipos informaticos el
docente puede llevar a cabo las preguntas al alumnado y posteriormente desvelar las
respuestas utilizando el ordenador con el que cuenta.

La primera intervencion se realiza en el apartado 5 de la Unidad Didactica 4: Rios y
mares de Europa y la peninsula ibérica. Mediante la utilizacion del Power Point se
proyecta un “mapa interactivo”, fisico, de la peninsula ibérica y/o del continente
europeo donde se destaca el curso de los rios mas representativos.

El docente puede preguntar a sus alumnos a que rios hace referencia el mapa. Sobre
el curso de los rios existe un “botdn de accion/siguiente” que a modo de enlace nos
envia a otra diapositiva donde se halla la respuesta a la pregunta.

En esta segunda diapositiva nos encontramos con nuevas preguntas sobre ese
mismo rio que representan un mayor nivel de dificultad (caudal, longitud, territorios
que atraviesa, etc.).

Una vez preguntados los alumnos sobre estas cuestiones a través de “botones de
accion/siguiente” nos trasladamos a las distintas diapositivas donde encontramos las
respuestas.

Tanto la segunda como las restantes diapositivas cuentan con “botones de
accion/inicio” que nos devuelven a la diapositiva anterior.

Plantear la actividad a modo de concurso o competicion puede ser garantia de éxito
dada la motivacién que para el alumnado representa una actividad de tipo
competitivo. Para un adolescente entiendo que resulta mucho mas sugestivo.

La puesta en practica de esta actividad durante el practicum resultd muy positiva
puesto que el alumnado mayoritariamente participaba con entusiasmo en la
actividad.

La segunda intervencion se lleva a cabo en la Unidad Didactica 9: La Prehistoria. La
idea que subyace en esta intervencion es tratar de acercar una realidad con la que
estan escasamente familiarizados a través del establecimiento de paralelismos con
fendmenos actuales.

En la actualidad existen pueblos no contactados o semicontactados que conforman

sociedades nomadas de cazadores-recolectores o sociedades sedentarias que
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conocen la agricultura y que han domesticado a ciertos animales. Estas comunidades

se encuentran en un nivel de desarrollo equiparable a los estadios de desarrollo de

algunas de las distintas etapas de la prehistoria.

Mediante una proyeccion en Power Point se muestra al alumnado ejemplos actuales

de estos pueblos y las sociedades que conforman mediante contenidos audiovisuales

que resultan mas atractivos y efectivos, teniendo en cuenta que trabajamos con un

alumnado de 12 o 13 afios, que las representaciones tradicionales (dibujos,

reconstrucciones o esquemas)

Al mismo tiempo que los alumnos y alumnas se familiarizan con mayor facilidad con

los contenidos de la unidad didactica, lo cual tiene un gran valor didactico, toman

consciencia de la existencia de este fendmeno del mundo actual y sus problematicas.

La puesta en practica de esta actividad resulto muy interesante para los alumnos y

alumnas que, en su mayoria, desconocian la existencia de estas comunidades en la

actualidad.

La tercera y Ultima intervencién afecta al apartado 4 de la Unidad Didactica 15: La

fragmentacion del mundo antiguo (La Europa carolingia).

Al analizar la Europa carolingia no resulta extravagante, como manera de introducir

los contenidos, establecer un paralelismo con la actual Unidn Europea.

En varias ocasiones buena parte del continente europeo ha estado unificado

politicamente de manera mas o menos duradera y el llamado imperio carolingio es

un referente recurrente a este respecto.

Prueba de lo anterior es el hecho de que el galardon por excelencia que premia las

contribuciones al proceso de reconciliacién de los pueblos de Europa y al proyecto de

construccion europea recibe el nombre de Carlomagno.

Mediante la resolucidon de una serie de preguntas, presentadas a través de un Power

Point, los alumnos podran discernir las diferencias y semejanzas de ambas

superestructuras, comprender las causas que dieron lugar a su aparicién, conocer a

los protagonistas de su formacidn y entender las finalidades que perseguian.

Esta actividad no se llevé a la practica dado que la Unidad didactica se impartid con

posterioridad a la finalizacidon de nuestro periodo de practicas.
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A presente comunicagao da conta de resultados de uma investigacdo desenvolvida
no ambito do mestrado em Supervisdo Pedagdgica, da Universidade Aberta.

Na escola publica contemporanea, a heterogeneidade € uma realidade. Dessa
diversidade fazem parte alunos com Necessidades Educativas Especiais (NEE), que
ndo acompanham o curriculo comum e desenvolvem um percurso apropriado. E
nessa caminhada alternativa que, emerge o Plano Individual de Transicao (PIT), o
qual constitui uma resposta diferenciada, personalizada e pertinente, capaz de
potenciar a insercao laboral do jovem com deficiéncia. Face a esta resposta possivel,
prevista por lei® - estdgio em contexto laboral real - surgiram duas questdes
essenciais:

- Quais os contributos percebidos pelos intervenientes relativos a aplicagdo de um
PIT?;

- Que processos de supervisao ocorrem entre os intervenientes?.

O estudo teve assim como objetivos gerais: i) Conhecer experiéncias de
intervenientes relativas a aplicacdao de um Plano Individual de Transicdo (PIT) e ii)
Conhecer os processos de articulacao e supervisdo emergentes entre os envolvidos.
Num primeiro momento, apontamos brevemente alguns conceitos teoricos que
enquadraram o estudo, designadamente o movimento de Inclusdo, que promoveu a
emergéncia de um publico escolar diversificado, cuja gestdao e sucesso representou
novos desafios.

Num segundo momento, enunciamos sucintamente a metodologia usada, de

natureza qualitativa.

8 Decreto-Lei n23/ 2008, de 7 de janeiro, Art? 149,
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Por fim, apresentamos alguns dos resultados e conclusdes da investigagao.

A massificacao do ensino e a emergéncia de um publico heterogéneo:

O reconhecimento do direito a educacao originou um processo de massificacdo do
ensino, que promoveu a igualdade de acesso e a emergéncia de um publico escolar
heterogéneo. A escola de alguns passou gradualmente a ser de muitos. Porém, os
alunos portadores de deficiéncia permaneciam excluidos do nosso sistema de ensino,
situacdo remediada pelo movimento de integracdo escolar. Nao obstante o
contributo decisivo da integracao, foi a rutura paradigmatica da Inclusdo, claramente
impulsionada pela assinatura massiva, em 1994, da Declaragdo de Salamanca que
abriu as portas da escola a todos: “as criancas e jovens com necessidades
educativas especiais devem ter acesso as escolas regulares, que a elas se devem
adequar através duma pedagogia centrada na crianca, capaz de ir ao encontro
destas necessidades” (Unesco, 1994: 8).

Novos desafios a escola do século XXI: a gestao da diversidade e o sucesso de
todos:

A diversidade colocou entdao nas agendas educativas contemporaneas o desafio da
sua gestdo, promovendo o sucesso educativo de todos. Esta questdao evidenciou a
necessidade da escola se adequar ao aluno, flexibilizando e diferenciando o curriculo,
construindo, em situacdes de NEE, um percurso de aprendizagem e de avaliagdo
personalizados (Grave-Resendes & Soares, 2002).

A heterogeneidade, na educacao inclusiva, é entendida como uma oportunidade para
todos aprenderem em conjunto, inovando praticas pedagdgicas e avaliativas. A
diversidade corresponde pois ao novo eixo norteador da acdao educativa.
Comungamos da posicao de Sanches e Teodoro (2007: 6) quando afirmam que "
(...) a heterogeneidade do grupo ndo é mais um problema, mas um grande desafio a
criatividade e ao profissionalismo dos profissionais da educagao, gerando e gerindo
mudancas de mentalidades, de politicas e de praticas educativas”. No nosso
entender, as respostas pedagodgicas ndo sdo Unicas, nem definitivas. Vao-se
descobrindo e construindo durante o processo, pelo que a supervisao ganha
contornos centrais, na definicdo partilhada de uma escola inclusiva, reflexiva e
aprendente.

Defendemos que as aprendizagens realizadas na escola ganham particular
visibilidade e utilidade na vida adulta, quando promovem o0 sucesso pessoal, a

insercdo profissional e uma participagdo social ativa. Assim, para potenciar um
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percurso bem-sucedido do aluno com NEE, serd necessario iniciar a TVA® na escola,

implicando-a profundamente.

Metodologia:

Com vista a dar resposta aos objetivos delineados, optamos por uma metodologia
qualitativa (Bogdan & Biklen, 1994), de natureza descritiva e exploratéria.
Recorremos a analise documental e a entrevista semiestruturada como técnicas de
recolha de dados e procedemos a analise de conteudo (Bardin, 1994) para analisar
os dados recolhidos.

A amostra foi constituida por um aluno com NEE, uma professora de Educagao
Especial, uma diretora de turma, uma monitora do local de estagio, uma
encarregada de educagdo, uma psicéloga e uma diretora de escola.

A recolha de dados teve lugar no ano de 2012/ 13.

Resultados:

A informagao recolhida nas entrevistas e na analise documental evidenciou uma
assimetria em termos de tempo de experiéncia dos entrevistados e posicdes
divergentes quanto a facilidade em encontrar um local de estagio: a docente afirmou
ser facil encontrar locais de estagio para alunos com deficiéncia; percecao
contrariada por outras participantes.

Ficaram conhecidas as experiéncias dos intervenientes, identificando-se, por um
lado, elementos com larga experiéncia e formagao especializada, no ambito do
atendimento a alunos com NEE e, por outro, intervenientes inexperientes e sem
formacao especifica.

Todos os implicados identificaram a docente de Educacdao Especial como elemento
central na definicdo, monitorizacdo e avaliacdo do PIT, uma vez que a mesma
participou, dinamizou e articulou todas as fases do processo.

O PIT foi considerado um recurso de diferenciagdo curricular fundamental pois
complementa a formagao do jovem com NEE, permitindo-lhe evoluir em termos
sociais e pessoais. Porém, todas as entrevistadas duvidaram quanto a visibilidade

que o estagio manifesta nas aprendizagens escolares do jovem.

*TVA- Transigio para a Vida Ativa/ Adulta- corresponde a um processo complexo e
longo de transferéncia, habitualmente da escola para a vida adulta e/ ou ativa, que
implica orientagdo, colabora¢ao e mudancas (Soriano, 2002).
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A supervisdo, de natureza colaborativa e a articulagao entre os contextos de estagio,
familia e escola foi considerada facil e regular e gerou mudancas na escola. Centrou-
se na figura da professora de Educacdo Especial e foi operacionalizada mediante

telefonemas, conversas informais e reunides separadas entre os intervenientes.

Discussao e conclusoes:

Os nossos resultados serviram de base a uma reflexao sobre: i) a aplicacao e a
utilidade do PIT e ii) a caracterizagdo da supervisao existente entre os envolvidos.

A experiéncia da docente e da psicdloga iniciou-se nos anos finais do século
passado, momento coincidente com o movimento de Inclusdo. Reforca a professora
que ja exercia a TVA quando vigorava o Decreto-Lei anterior'®, normativo que n3o
responsabilizava a escola pelo processo. A pratica da docente ilustrou, a nosso ver, a
necessidade de se proceder a transicdo gradual e atempada para o exercicio de uma
atividade profissional, definindo uma resposta laboral adequada aos jovens com
curriculo personalizado.

As praticas de planificacdo, implementagdo, monitorizacdo e avaliagdo do PIT
revelaram niveis de participagdo muito variaveis: decisor vs espectador.

O processo continuou centralizado na figura da professora de Educagao Especial, nao
tendo a pratica acompanhado a alteracdo legislativa, na medida em que a Diretora
de Turma nao coordenou o processo.

A articulacao ficou empobrecida porque nem todos os intervenientes tiveram
expressao ativa/ simultdnea, o que comprometeu uma resposta concertada e
eclética, capaz de responder eficazmente as capacidades do aluno. No entanto, as
partilhas (in)formais regulares indiciaram a emergéncia de uma supervisao
colaborativa.

As vantagens da aplicaggo do PIT foram sentidas como inequivocas,
consubstanciando-se num programa promotor de desenvolvimento pessoal e de
inclusdo social. Porém, o mesmo ndo garantiu a insercao laboral.

A verificagdo, depois de concluido o estagio, da falta de respostas laborais ajustadas
a estes alunos, permitiu-nos reafirmar que, numa sociedade pouco inclusiva, nem

sempre se consegue fazer a transigdo.

% becreto-Lei n2 319/ 91, de 23 de agosto.
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A presente comunicacdo apresenta um estudo que pretendeu identificar o perfil dos
diretores de curso (DC) enquanto detentores de cargos de lideranga intermédia e as
suas praticas de gestdao curricular e pedagogica. Resulta, assim, de um estudo
realizado no ambito de uma tese de mestrado em Supervisao Pedagdgica na
Universidade Aberta.

As relagdes da educacao com a economia e da educagao com o mercado de trabalho
foram-se alterando nas Ultimas décadas, numa evolugdo nem sempre continua e
nem sempre pacifica. Definiram-se novos perfis profissionais, alteraram-se modelos
educativos e competéncias, exigindo-se ao ensino profissional a adequagao das suas
dinamicas as necessidades do mercado de trabalho. Nesse contexto, os cursos
profissionais sao um palco complexo onde se movem varios atores educativos,
encarnando papéis mais ou menos definidos, exercendo poderes formais ou
informais (Azevedo, 1999). Cabe aos diretores de curso articular a organizacao do
curso promovendo a colaboragdo, a cooperagao, a responsabilidade e a orientagdo
de todos os intervenientes no ensino profissional numa dialética responsabilizadora e
atuante.

Assim, este estudo pretendeu i) Caracterizar o(s) perfil(is) do diretor de curso,
partindo da definicao legal, mas também das perspetivas de diretores de curso, de
professores e do diretor da escola; ii) Identificar as perspetivas de professores e do
diretor da escola sobre as liderancas intermédias exercidas pelos diretores de curso
relativamente a gestdo e operacionalizacdo do curriculo dos cursos profissionais de
uma escola; iii) Descrever os modos de atuacdo efetiva dos diretores de curso na

gestdo e operacionalizacao do curriculo e iv) Problematizar os impactos dos perfis
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dos diretores de curso sobre as suas praticas efetivas de gestdo e operacionalizagdo
curricular.

Para responder aos objetivos, foi empregue uma metodologia de natureza mista. O
estudo de caso, na linha de Bogdan e Biklen (1994), realizou-se numa Escola
Secundaria ndo agrupada cuja oferta educativa integra o ensino profissional.

Este trabalho visava ser promotor da reflexdo sobre a problematica em analise no
ambito dos cursos profissionais, e sobre a atuacao especifica do diretor de curso e
toda a sua envolvéncia. O intuito ndo foi fazer generalizagbes a respeito do tema,
pois referia-se a um caso particular, com as suas carateristicas, potencialidades e
limitagdes (Bell, 1997). Por outro lado, na linha de Pardal, et al. (1995), os
instrumentos foram intencionalmente ajustados ao objeto de estudo e ao seu
objetivo. A opgao foi no sentido de fazer a recolha de dados usando métodos de
observacgao indireta, como o inquérito por questionario, uma técnica de recolha de
dados de carater quantitativo, e o inquérito por entrevista, uma técnica de recolha
de dados qualitativa. Primeiro foram procurados os pressupostos legais do ensino
profissional com o intuito de compreender o papel do diretor de curso no ensino
profissional, depois, com as entrevistas semiestruturadas, procurou-se informacgao
sobre as perspetivas dos diretores de curso e do diretor da escola relativamente as
praticas de lideranca do DC no ensino profissional. Para isso foram entrevistados
cinco diretores de curso e o diretor da escola. Os questionarios foram aplicados aos
professores do ensino profissional para saber quais as suas perspetivas
relativamente as praticas de lideranga dos diretores de curso no que concerne a
gestdo e operacionalizagdo do curriculo dos cursos profissionais.

A maioria dos professores (88%) considera que o trabalho desenvolvido em equipa
e da equipa com o diretor de curso € “bom”, e o desempenho do diretor de curso é
reconhecido como preponderante para o sucesso do processo formativo e se
pudessem mudar alguma coisa nas praticas do diretor de curso, 88% dos inquiridos
nao o faria.

Os diretores de curso reconhecem a importancia dos diferentes perfis em agdao na
equipa e assumem a uniformizagao dos procedimentos e a lideranca da equipa.
Enquanto lideres, os diretores de curso parecem corresponder as expetativas do seu
diretor que julga ser dever dos diretores de curso a assun¢dao da articulagdo
pedagdgica e a organizagao dos procedimentos e das interagOes institucionais.
No ambito das perspetivas sobre as liderangas intermédias exercidas pelos diretores

de curso sobre a gestao e operacionalizacao do curriculo dos cursos profissionais,
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importa salientar que as dindmicas das equipas dos conselhos de turma sdo
consideradas fruto do trabalho do DC que é visto pelos inquiridos como o elemento
da equipa que promove a empatia na organizacdo e garante a implementagdo e
concretizagao do curso.

Os professores e os diretores de curso reconheceram a capacidade de organizacao, a
persisténcia, a dedicacdo, a cordialidade, a paciéncia, a capacidade de conciliar, de
mobilizar e de ser metddico como caracteristicas relevantes para o desempenho do
cargo de DC. Consideram ainda que o DC deve ter capacidade de mediar as
interacdes entre a escola e as instituicdes econdmicas e sociais da regidao e,
destacam, em termos de perfil profissional, a importancia do DC ser um professor
profissionalizado e experiente, dinamico e pragmatico. Ja o diretor aponta as
capacidades de lideranga e relacionais; competéncias de supervisao pedagdgica e a
experiéncia como caracteristicas essenciais no perfil do DC.

Quanto aos modos de atuacao efetiva dos diretores de curso na gestao e
operacionalizacdao do curriculo, a gestdao do cronograma é valorizada por todos
(professores, DC e diretor) que lhe dao visibilidade e a destacam como agdao de
lideranga essencial. Os DC tém uma perspetiva mais abrangente da sua propria acao
e referem outras agdes de lideranca nomeadamente as que implicam interagbes com
as liderancas intermédias, seja para discutir o curriculo de cada curso, para o fazer
cumprir ou até para integrar professores menos experientes no ensino profissional.

O perfil do DC tem necessariamente impacto sobre a sua atuagdo e sobre o sucesso
do curso que se espelha no sucesso dos alunos. Esta ideia evidencia-se no perfil
desejavel do DC tracado pelos inquiridos deste trabalho. Na verdade, em virtude do
perfil mais ou menos organizado ou diretivo, a acado do DC é mais ou menos
intencionalmente direcionada para a vertente burocratica das suas fungdes, como a
gestdao do cronograma ou a organizagao e revisao dos documentos e processos, ou
para os aspetos mais interativos com os docentes, com os alunos ou com as
empresas, nomeadamente mediando e orientando procedimentos.

O desempenho do diretor de curso na consecugao do projeto formativo mereceu, por
parte da grande maioria dos inquiridos uma apreciacdao bastante positiva o que vai
ao encontro de um trabalho realizado de acordo com as expetativas criadas a volta
da importancia das fungdes que lhe sdo atribuidas no processo.

O reconhecimento do poder do exercicio das dire¢des de curso no quotidiano das
escolas pode ser promotor de uma acao refletida e consciente dos seus efeitos e

esta convicgao pode ser promotora de um pragmatismo eficaz da acao dos DC.
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Importa que o ensino profissional saiba responder aos mais recentes desafios deste
mundo globalizado e em permanente mudanga capacitando os jovens para o futuro.
Este &, de facto, o grande desafio que obriga a desenvolver um trabalho articulado

entre os mundos da educagao e da formagao e o do emprego.
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A colaboragdo é hoje entendida como a chave para o sucesso de qualquer
organizacao e cada vez mais se assume como estratégia fundamental na educagao
porque se considera que o trabalho colaborativo facilita o sucesso das
aprendizagens. A reflexdo sobre a tematica do trabalho colaborativo €, por isso,
fulcral para que se implemente nas escolas portuguesas uma cultura colaborativa, de
forma continuada e concertada, imprescindivel para a melhoria das aprendizagens
dos alunos. Mas também esta provado que os resultados de aprendizagem dos
alunos sdo fortemente influenciados pelo papel das bibliotecas escolares. Haycock
(2004) afirma que ha uma forte ligagao entre o desempenho/sucesso académico dos
alunos e o apoio dado pela biblioteca escolar, fundamentalmente quando o professor
bibliotecario colabora com os outros professores. No entanto, muitos sao os desafios
que se colocam as escolas, aos professores e as bibliotecas escolares para realizarem
um verdadeiro trabalho colaborativo e ndo sdao muito numerosas as praticas
colaborativas de sucesso em Portugal. Este estudo vem tentar ajudar a ultrapassar
estes desafios, promovendo uma reflexdao a partir de uma analise das concegdes e
das praticas colaborativas de um grupo de professores e que estdo diretamente
relacionadas com o desenvolvimento de projetos de leitura que estao implementados
nas suas escolas.

Assim, os objetivos deste estudo foram: conhecer as concecles dos professores
sobre colaboracao, identificar praticas de trabalho colaborativo, analisar o papel do
professor bibliotecario no desenvolvimento do trabalho colaborativo e analisar o
impacto que os projetos de leitura tém no desenvolvimento do trabalho colaborativo.
Esta investigacdo tomou a forma de um estudo de caso que decorreu, em
simultdneo, em trés escolas de um mesmo concelho, e os métodos de recolha de
dados utilizados foram o inquérito por questionario, o inquérito por entrevista e a

analise documental.
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A revisdo da literatura procurou fundamentar os varios eixos tematicos do
estudo. Tomou-se como suporte tedrico principal:

e Sheperd (2004), para a definicdo de colaboracdao - para este autor a
colaboracdo pressupde uma relacao complexa e exigente porque exige metas
comuns, um planeamento estratégico, projetos com repercussdes a longo prazo,
riscos e responsabilidades comuns e recursos e beneficios partilhados;

e Loertscher (2000) e Montiel-Overall (2005), relativamente aos modelos de
colaboracdo docente - estes autores procuram classificar a colaboracao que se
estabelece entre os professores e os professores bibliotecarios, perspetivando uma
evolucdo gradual nas relagdes de trabalho que culmina num modelo em que tudo é
feito em comum, desde a planificacdao, a execucao das atividades e a avaliacao;

e Gomes (2007) e Schroeder (2010), quanto a ideia de “cultura de leitura na
escola” - Gomes (2007) considera que as escolas comprometidas com a literatura
apostam na biblioteca escolar e empenham-se em promover projetos de promogao
de leitura consistentes e duradouros, contando com o apoio de toda a comunidade
docente enquanto que Schroeder (2010) reforca o papel das bibliotecas escolares na
criagdo de culturas de leitura e salienta o papel do professor bibliotecario no
estabelecimento de relagdes colaborativas com os outros docentes;

e Neves et al (2007), na definicdo de projeto — consideram que o projeto € a
linha mais operativa de intervengao e envolve recursos humanos que interagem para
atingir objetivos comuns;

e Prole (s/d) e Osoro (2002), quanto aos principios metodoldgicos dos projetos
de leitura - os projetos de leitura devem ser diversificados e ocorrer em contextos
distintos mas devem ser desenhados com rigor, obedecendo a critérios, estipulando
objetivos, estratégias e processos de avaliacao;

e Ponte (1992), para a nogao de concecao - defende que as concegdes sao
cognitivas e atuam como filtros, refletindo-se nas dindmicas que se imprimem ao
ensino.

As conclusdes deste estudo apontam tanto para as praticas como para as
concecdes dos professores em torno das relagdes colaborativas. No geral, os
resultados obtidos revelam que os professores possuem uma concecao de
colaboracdo pouco esclarecida, o que pode condicionar as suas praticas. As
concegdes dos professores sobre colaboragdo sdo muito marcadas, negativamente,
pelo desgaste profissional, excesso de burocracia e sentimento de desvalorizagdao da

profissao. Pela positiva, os professores consideram fundamentais as boas relagdes
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interpessoais, o envolvimento de todos nas decisGes e a existéncia de um propdsito
comum. Quanto a biblioteca escolar, a concegao geral revelada € a de que esta é um
elemento agregador das atividades que se realizam na escola e um “centro de
cultura” porque € na dinamizagao de atividades de cariz cultural e artistico que se
destaca. Os professores colaboradores fazem uma apreciacdo muito positiva do
trabalho realizado pela biblioteca escolar e consideram que esta desenvolve um
trabalho sistematico na promocao da leitura, envolvendo a comunidade escolar e
fornecendo recursos. Também percecionam como muito positivo o papel da
biblioteca escolar na coordenacdo do projeto de leitura. No entanto, ainda colocam o
trabalho que realizam com a biblioteca a um nivel de colaboracao do tipo de
“Cooperacao parceria” (Montiel-Overall, 2005), pois a maioria dos inquiridos
considera que a biblioteca escolar e os docentes planificam atividades em parceria
mas nao as avaliam conjuntamente.

As praticas assinaladas como recorrentes coadunam-se com as concecoes dos
professores relativamente as bibliotecas escolares que sdo vistas como “centros de
cultura”. As praticas relacionadas com a utilizagdo das novas ferramentas
tecnoldgicas ndao ocorrem de modo significativo nestas escolas. Cabe ao professor
bibliotecario propor atividades de articulagdo curricular e estas estao, normalmente,
integradas nos projetos de leitura e tiram proveito da transversalidade da leitura.
N3ao ha uma planificagdo conjunta da atividade, desde o seu inicio. As atividades
preparadas a partir de um tema comum sdo apontadas como facilitadoras do
trabalho colaborativo e estdao quase sempre relacionadas com a leitura e atividades
promovidas pelo Plano Nacional de Leitura.

Em conclusdo, nas escolas que participaram neste estudo, os projetos de leitura sdao
reconhecidos como potenciadores do trabalho colaborativo, considerando-se que
estimulam o envolvimento dos alunos nas atividades e se assumem como eixos
centrais de um conjunto de praticas que unem os professores em torno de um
objetivo comum. No entanto, o conhecimento mutuo dos parceiros, a estabilidade do
corpo docente, o apoio das direcdes e o tempo de implementagdao dos projetos sao
considerados fatores essenciais para que se estabelecam relagdes colaborativas nas

escolas.
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Esta pesquisa trata das competéncias para o contexto tecnoldgico-musical
educacional. Seu objetivo € mapear os conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarias para que professores, tutores e alunos musicos ou leigos utilizem as
tecnologias digitais voltadas a musica. De forma resumida apresenta-se na figura 1 a

questdo central e as questdes secundarias com seus respectivos objetivos.

Questao central Objetivo principal Questdes Objetivos
da secundarias secundarios
pesquisa
Quais competéncias | Desenvolver o | Quais os perfis dos | Investigar 0s
tecnoldgico- mapeamento de | alunos que almejam | conhecimentos e
musicais sd0 | competéncias parao | utilizar a musica | experiéncias prévias
necessarias para o | contexto como recurso | dos alunos a
uso de tecnologias | tecnolégico-musical | educacional nas | respeito das
digitais online para a | educacional a partir | modalidades tecnologias
educacao? da composicdo | presencial, semi e | dedicadas a musica.
musical com o uso | totalmente a
de tecnologias | distancia?
digitais gratuitas.
Quais Analisar como os
conhecimentos, alunos organizam o
habilidades e | material sonoro no

atitudes (CHA) das | contexto virtual.
competéncias que
sdo necessarios
para a composicdo
musical digital na

educacio?

Como o objeto de | Explorar as
aprendizagem (OA) | possibilidades do
CompMUS objeto de

contribuiu para o | aprendizagem (OA)
desenvolvimento de | CompMUS através

competéncias de cursos de
tecnolégico- extensao.
musicais?

Figura 1- Resumo da questao de pesquisa, questoes secundarias e
objetivos
Fonte: (ROSAS, 2013, pp. 26-27)
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O conceito de competéncia musical enfocado neste estudo baseia-se em (Davidson,
Howe & Sloboda, 1997; Hargreaves, 2000; Tafuri, 2008; Peretz, 2006; Stefani,
2007).

Em conformidade com esses autores, juntamente com (Behar, 2013; Coll & Illera,
2010; Perrenou & Thurler, 2002; Zabala & Arnau, 2010) entende-se por competéncia
musical a capacidade de mobilizar conhecimentos, habilidades e atitudes para a

producdo e composicdo musical'!

em determinado contexto. O ambito tecnoldgico-
musical caracteriza-se pelo uso de tecnologias digitais dedicadas a musica. Tais
tecnologias referem-se ao uso do computador como instrumento musical e estidio
amador, associado a ferramentas e recursos digitais tais como os objetos de
aprendizagem (OA)*% Na tabela 1 encontra-se uma lista das ferramentas digitais, em

sua maioria online®® utilizadas neste estudo.

Tabela 1- Ferramentas digitais utilizadas durante o curso de extensao

Nome da | Online URL
ferramenta
CODES sim http://qgia.inf.ufrgs.br/CODES3/#
JamStudio sim http://www.jamstudio.com/Studio/index.htm
Tonematrix sim http://lab.andre-michelle.com/tonematrix
sim
MusiclLab http://clubcreate.com/#!/studio/musiclab
Audacity nao http://audacity.softonic.com.br/

" Neste estudo entende-se por composi¢gdo musical toda a acdo que o sujeito faz ao
organizar o material sonoro. Essas agdes compreendem exploragdes, construgbes e
reconstrucdes das ideias sonoras (Maffioletti, 2005).

12 “[...] Entende-se por objeto de aprendizagem qualquer material digital, como por exemplo,
textos, animacgéao, videos, imagens, aplicagbes, paginas web de forma isolada ou em
combinagdo, com fins educacionais.” (Behar & Colaboradores, 2009).

'* Ferramentas online referem-se a software cujo funcionamento esta baseado na Web,
dispensando o download e a instalagdo no computador.
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METODOLOGIA

A metodologia empregada foi o Estudo de Caso.

As etapas dos procedimentos metodoldgicos foram:

1. Constru¢gdgo de um objeto de aprendizagem para servir de apoio
tedrico/pedagdgico a um curso de extens3o, intitulado CompMUS™.

2. Elaboracdo de um questionario a ser respondido pelos participantes da pesquisa, a
fim de obter informacOes sobre seus conhecimentos e experiéncias nas areas
tecnoldgica e musical.

3. Realizagdo de um Projeto Piloto que consistiu na primeira edicdo de um curso de
extensdo™. Seu publico-alvo foram professores de musica, estudantes de licenciatura
em musica, tutores, professores leigos em musica atuantes na Educacdo Basica nas
séries iniciais, estudantes de pedagogia e outras licenciaturas.

4. Elaboracao de um segundo questionario que teve o objetivo de avaliar o curso, os
conhecimentos, habilidades e atitudes construidos durante o mesmo e as interagdes
com o OA.

5. Realizagdo de uma segunda edicdo do curso de extensao.

6. Apresentacao e discussao dos resultados.

7. Exposicao de um mapeamento das competéncias para o contexto pretendido.
RESULTADOS
Na tabela 2 se apresenta um mapeamento resumido das competéncias para o

contexto pretendido.

Tabela 2- Competéncias para o contexto tecnolégico-musical educacional

" Este objeto de aprendizagem intitulado Composigdo Musical Digital para a Educagao
(CompMUS) foi desenvolvido pela equipe do Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a
Educacado (NUTED) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) no qual as
autoras integram. Disponivel em:
<http://www.nuted.ufrgs.br/objetos_de_aprendizagem/2011/CompMUS/>

>0 curso recebeu o nome Composicado Musical Digital para a Educacdo. Seu publico-alvo
foram professores de musica, estudantes de licenciatura em musica, tutores, professores
leigos em musica atuantes na Educacgéo Basica nas séries iniciais, estudantes de pedagogia
e outras licenciaturas. As aulas virtuais ocorreram no ambiente virtual de aprendizagem
(AVA) Rede cOOQOperativa De  Aprendizagem (ROODA) disponivel em:
<https://ead.ufrgs.br/rooda/>
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CONHECIMENTOS
©)

HABILIDADES
(H)

ATITUDES
(A)

- Conhecer diferentes

formatos de audio

- Compor e produzir musica
digital de maneira

coletiva/colaborativa

- Abertura a novas
sonoridades provindas das

tecnologias digitais

- Conhecer efeitos para o

tratamento do audio;

- Converter formatos de

audio

- Autoconfianga

- Conhecer principios da

musica eletroacustica

- Configurar a placa de som
de acordo com o sistema

operacional

- Capacidade para motivar-

se e motivar os outros

- Nogdes de forma e

estruturacdao musical

- Utilizar software e
ferramentas online para a

composi¢cao musical

- Proatividade

- Ler, interpertar e refletir
criticamente mensagens

virtuais e de multimidia

- Utilizar software gratuito
para gravacao, edicao e

mixagem de audio

- Ter flexibilidada para

mudangas

- NogOes de ordenagao de

cifras

- Utilizar as Tecnologias de
Informagao e Comunicagao

(TIC) para as trocas sociais

- Ser responsavel na

utilizagao das TIC

- Instalar e desinstalar

software musicais

- Autonomia

- Abertura a diversos

idiomas musicais

Além do mapeamento da tabela 2, se obteve trés tipos de perfil dentre os
participantes dos cursos de extensao: Musicos com experiéncia com as tecnologias
musicais (McT); musicos com experiéncia inicial com tecnologias musicais (MiT) e
leigos em musica sem experiéncia tecnoldgica-musical (LsT).

Concluiu-se também que o OA CompMUS atingiu o seu objetivo que foi o de

servir como apoio tedrico/pedagdgico durante os cursos de extensao.

CONCLUSAO

Compreende-se que, no contexto tecnoldgico-musical educacional, nao

somente professores, tutores e alunos musicos podem realizar composi¢des musicais
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digitais, mas também leigos em mdusica. Para isso, sao necessarios cursos de
formacgao continuada ou de extensdo a exemplo dos aqui mencionados. Tais cursos,
juntamente com a utilizacdo de OA, a exemplo do CompMUS, podem promover
conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias para docentes e discentes

atuarem tanto na educacgdo presencial como também na EAD.
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Frente a expansdo da internet e das tecnologias digitais'® em varias areas da
sociedade atual, verifica-se a crescente aplicacdo de recursos digitais'’ na educac3o.
Porém, a maioria desses materiais educacionais digitais'® (MED’s) é desenvolvida a
partir da simples digitalizacdo de materiais educacionais analdgicos'®. Além disso,
normalmente ocorre um desequilibrio entre fatores técnicos, graficos e pedagdgicos
nos MED’s. No caso do MED ser elaborado por professores da informatica, por
exemplo, o planejamento dos fatores técnicos ira prevalecer sobre os demais. No
caso de ser construido por professores oriundos do Curso de Pedagogia, sera
dedicada maior atencdo aos fatores pedagdgicos. Porém, a simples digitalizagdo
subestima o potencial das tecnologias digitais, limitando as estratégias de acao
possibilitadas ao usuario. A desigualdade entre os fatores técnicos, graficos e
pedagdgicos, por sua vez, prejudica a agdo do usuario sobre o MED. Essas situacoes
ocorrem no momento em que se tenta utilizar a metodologia tradicional de ensino na
aplicacdo das tecnologias digitais na educacdo. Torna-se necessario refletir sobre
novos métodos de construgdo de MED’s, que ultrapassem os paradigmas da

educacao tradicional, sob pena de ndo apoiar o novo perfil do aluno da geracao

%A tecnologia digital é conhecida ndo sé como o uso do computador, mas também da internet e
toda uma gama de telecomunicagdes informatizadas inovadoras (Santos e Teixeira, 2007).

' Recursos digitais sdo elementos informatizados, como imagens digitais, videos, animagdes,
hipertextos, entre outros, que possibilitam uma interatividade entre o usuario e a realizagdo de uma
determinada atividade ou agédo (ANDRE, Claudio et al, 2007).

'® Esta pesquisa considera material educacional digital todo o material educacional que aplica algum
tipo de tecnologia digital na sua elaboragéao.

¥ Este estudo classifica como analégico os materiais que ndo aplicam recursos digitais na sua
elaboragéo.

135



digital®. Portanto, esta pesquisa investiga a construcdo de materiais educacionais
digitais sob o ponto de vista do design pedagdgico*(DP). Desse modo, na primeira
etapa desta dissertacdo foi realizado um estudo a respeito dos fatores mais
utilizados na elaboragdao de materiais digitais: Técnicos (interface homem-maquina,
usabilidade, acessibilidade, navegacao, interacao e interatividade); Graficos (design,
estética, semidtica) e Pedagdgicos (Construtivismo de Piaget, aplicacao das
tecnologias digitais na educacao). Apos, relacionou-se esses fatores ao uso
educacional, através da proposicao do conceito e das metas do design pedagdgico.
Definiu-se, portanto, o DP como aquele que une varias areas de estudo (informatica,
design e educagdo) e integra elementos relacionados a praticas pedagogicas,
ergonomia, programagao informatica e composicdo grafica. O seu objetivo é
colaborar na construgdo de materiais educacionais digitais que possibilitem ao
usuario uma aprendizagem autbnoma, critica, divertida, surpreendente e
colaborativa. A escolha do termo design pedagdgico justifica-se na intencao do
proprio nome explicitar a unido de diferentes fatores. Portanto,
DP=design+pedagogia, ou seja, refere-se a integracao entre o planejamento
pedagdgico, programacao informatica e desenho de interface. Possui como metas: a
utilizacdo da imagem sob o ponto de vista do design pedagdgico; aplicacgdo do
carater iconico da imagem na ergonomia do MED; constru¢gdao do conhecimento
através da experiéncia estética e proposicao de um planejamento técnico de apoio a

trajetdria do usuario.

Na segunda etapa construiu-se um MED, na forma de objeto de aprendizagem. Ele
foi elaborado de acordo com as metas do design pedagdgico, sendo intitulado
PEDESIGN (design pedagdgico). Com o objetivo de avaliar o referido OA, assim

como a validacao das metas do

2 N . . .
° 0 termo reporta as pessoas que nasceram a partir de 1980 e cresceram interagindo com as
ferramentas digitais.

21 . . " P . . . .
Esta pesquisa define o design pedagdgico como aquele responsavel por relacionar fatores técnicos,
graficos e pedagodgicos durante a elaboragédo de materiais educacionais digitais.
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design pedagdgico, ainda nesta etapa, o OA PEDESIGN foi aplicado em dois cursos.

A partir dessas aplicagdes foram coletados dados que posteriormente foram

analisados segundo a metodologia de Roque Moraes (1999). A partir dessa analise

verificou-se a validagdo das metas do design pedagdgico, partindo-se para a

terceira e conclusiva etapa deste estudo. Nela, construiu-se uma tabela de

parametros para a elaboragdo de materiais educacionais digitais sob o ponto de vista

do design pedagdgico — resultado desta pesquisa (Quadro 1).

Parametros para a construgao de materiais educacionais digitais baseados no design pedagogico

determinado elemento de interface).

Controle Explicito - possibilitar ao usuario o
controle sobre suas acdes e uma eficaz
comunicagdo usuario-sistema.

Gestdo de erros- projetaro sistema de modo
a ele ser capaz de identificar, informar e
consertar possiveis erros.

Conducdo-ajudar o usuério no decorrer de
sua explorat;io pelo material educacional
digital.

Integrar os modelos conceituais baseados em
atividades aos baseados em objetos.

Disponibilizar Breadcrumbs (*“Caminhos de
Migalhas de Pdo”") e mapa do site.

Consisténdia - evitara simples digitalzacdo do mundo
real e de materiais educacionais anal6gicos.

Carga de Trabalho- planejar uma confortével carga de
informacéo em cada interface.

Adaptabilidade - contextualizar as interfaces na cultura
do usuario.

Consisténcia - contemplar uma coeréncia entre as
informacdes, padronizacoes e alogica dos elementos
das interfaces.

Compatibilidade - criar componentes nas interfaces
responsaveis pela interacio homem-maquina e que
sejam compativeis com o estilo e personalidade do
usuario.

Parametros Metas do design pedagogico
Fatores T A A
- Metas Técnicas Metas Graficas Metas Pedagogicas
Técnicos
Planejar o funcionamento do sistema de modo | Utilizar fatores gréficos para apoiar a interpretacdo do | Possibilitar controle e confianca ao
apossibilitar que o usuariofacilmente constua | funcionamento do sistema pelo usuario e para | usudrio, caracteristicas diretamente
uma logica de navegacdo pelo MED. organizar as informacdes de maneira legivel, simples e | relacionadas com a sua motivacdo e
o eficiente. auto-estima.
Fornecer retorno ao usuario de modo a ele

saber onde esta, onde esteve e onde podera | Aplicarfatores graficos que revelem o conteGdo dosite. | Possibilitar apoio técnico para que o
esiar.e:de que maneirs. Visibilidade - estabelecer uma relacdolégica entre os at’lg‘:v';gc:;‘::r ::?:::Zsmg ziaa;:e:;

Possibilitar que o sistema corresponda as | icones e a funcdo que desempenham. e : : g
" Sk acdo. Caso hajaalgumadificuldade que

expectativas do usuario. - &
oimpeca de executar uma das acoes por
Possibilitar a resolucdo de uma mesma tarefa | Feedback - conciliar a expectativa do usudrio com a | ele planejada, esse aluno perdera a
através de varios caminhos possiveis. funcédo dos botdes de navegacio. confianca no sistema e se desmotivara.
gus y = . Desistira de agir sobre o MED de
Elaborar estratégias de affordance (fornecer | Mapeamento - relacionar aforma dos icones as suas | maneira autsnoma e investigativa, se o
Ergonomia | Pistas a respeito do significado de um | funcdes. sistema ndo o apoiar. Sdo os fatores

ergondmicos que diferenciam um desafio
instigante de outro desmotivador. Estdo
extremamente relacionados com o
interesse, confianca e motivacdo do
usuario. O aluno necessita explorar o
MED sem reparar nas ferramentas, mas
na sua trajetoria em si.

Quadro 1. Tabela de Parametros para a construgdo de materiais educacionais digitais sob o
ponto de vista do design pedagdgico.
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Fatores

Metas Técnicas Metas Graficas Metas Pedagégicas
Técnicos
Planejar a impl taga de fer t: que | Utilizar fatores graficos que apdiem | Apoiar a trajetéria do usudrio pelo MED.
possibilitem a interatividade usudrio-MED. as acles e necefstdades do usudrio Planejar “materiais de apoio™: biblioteca,
S o iiiwis 2 a ac se comunicar com outros H P
Planejar a p ca de f que 5 A guia do professor, glossario, entre outros.
P X = P o usudrios ou com o sistema.
possibilitem a interagdo entre usudrios e entre usudrios a5 ~ e
o 2 N — o Possibilitar a acdo do usudrio sobre o
ep do MED ou p 3 que P - uma MED
possibilitem uma agdo interativa/ colaborativa. relagdo entre os simbolos :

Interacdo e
interatividade

Fornecer feedbacks aos usudrios (jogos educacionais e
mensagens do sistema).

Adotar uma navegagdo ndo-linear.

Estruturar o MED a partir da adocdo de modelos
fhaioe ’ P NS

(p © misto):

Baseadosem atividades
Instrugdo: a base estd na programacdo do sistema que
premedita uma interatividade rapida e eficiente com o

utilizados e o seu significado.

Permitir que o usudrio interaja com varios
tipos de informagdo, instigando uma
relagio com os seus conceitos pré-
estabelecidos.

Oportunizar a interagdo com outros
usudrios e professores, contemplando o
desenvolvimento de habilidades sociais e
colaborativas.

Organizar o conteido de modo a desafiar

usudrio.

© usudrio a descobertas.

Conversagao: ilita a ¢3o entre colegas e
professor. Possibilitar a navegagdo por livre-
Manipulagioe N gagdo: a navegacdo é baseada descoberta.
em metf de objetos légico: Fazer prevalecer a interacio muitua 3
Exploragdo e pesquisa: a exploragdo do MED ocorre raativa;
através de uma navegacgdo por livre-descoberta.
Baseado em objetos
interfaces remetem a objetos comuns de um certo
cotidiano, ex.: adogdo de uma metifora de interface ou
icones de alto grau de iconicidade.
Mistos
Integrar os del ituais b dos em dad
aos baseados em objetos.
Fatores .
> Metas Técnicas Metas Graficas Metas Pedagogicas
Graficos
Os icones devem seguir uma logica facilmente | Os elementos de composicdo devem estar | Os elementos de composicdo devem
entendivel pelo usuario. contextualizados no perfil do pablico-alvo e no | serconsiderados parte integrante do
Alternar o grau deiconicidade (baixo/médio/alto), conteido;abordadopelo/MED. reeclzratievosmo oo olomentos
conforme a necessidade. Design reflexivo: possibilitar que o usuério .

g i ; .. | identifique-se com o MED. Asimagens, animacdes e simulacdes
DeslgncomportamemaI: planejar o uso s arelagio ) ; i A . devem fornecer resisténcia a acdo do
entre os elementos da interface. Design visceral: volta-lo ao envolvimento do P : &

kit usuario, para que ele possa interagir
Observar os habitos do usuario final. : com conceitos prévios e novos.
Ater-se ao formato e densidade informacional das s pro= s <

i - ipaca g A o Possil r rio i ifique-:
pysllario MED almy s daprotalipasdo; interfaces e localizacdo das informacdes. C:;sobth:t;oqueousua lofdentioue-£e
Admitir o usuério na equipe desenvolvedora do i g R > ~ .

Utilizar simbologias-padrdo alternadas a sua R PR -
MED. Motivacdo e instigacdo do usuério:
ruptura. ; ;
Constante avaliacdo da aplicacdo do design no fradelharco/maroptie da Jmbologia
MED g0 plicagd 9 Fazer uso de metaforas, sempre que pertinente. | padrdo e a contextualizagdo das
) Utilizar imagens estaticas, dindmicas e animacdes interfaces na cultiva do usudrio ¢ no
Design Design centrado na acdo do usudrio (Norman, 9 . o contetdo abordado.

2006): uso de coercdes, tornar as “coisas” visiveis,
facil avaliacio do estado do sistema,
mapeamentos, simplificar a estrutura das tarefas,
adotar auxiliares mneumdnicos, projetar para o
erro.

O sistema deve ser projetado para apoiar o
comportamento do usudrio e o contexto.

Design participativo: possibilitar a participacio ativa
do usudrio no sistema operacional.

Projetar uma relacdo harmdnica entre o mapa
conceitual do sistema, usuério e designer.
Utilizar icones quese relacionem com os signos do

usudrio e com a composicio gréfica da interface, de
modo a contemplar o conceito de relevancia.

interativas.

Aplicar o principios uniformizadores para a
comunicacdo didatica e o design: Reqularidade,
uniformidade de elementos baseada num mesmo
prindpio ou plano; Predictibilidade, similaridade
entre elementos de mesma funcdo; Economia,
concisdo de elementos para estruturar a mensagem
deum modo mais simples possivel; Sequenciacio,
plano de apresentacdo para orientacio da
interpretacéo; Unidade coeréncia da totalidade dos
elementos que estio todos em uma peca;
Simplicidade, orientacdo e unidade de tratamento
da forma; Agrupamento, estabelecer estrutura e
forma significativa.

Aplicar as “mensagens do designer” elaboradas
pela LEMD.

Administrar a aplicacdo do caréter
lGdico de metaforas e simulagdes, com
o objetivodoaluno desprender-se da
tensdo de aprender e valorizar a sua
trajetoria de aprendizagem.

Ultrapassar os limites da simples
contemplacdo e representacdo, de
modo ao observador atuar de maneira
critica sobre o MED.

Apoiar a comunicacéo didatica.

Quadro 1. Tabela de Parametros para a construgdo de materiais educacionais digitais sob o
ponto de vista do design pedagdgico (continuagao).
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Fatores
Graficos

Metas Técnicas

Metas Graficas

Metas Pedagogicas

Estética

Planejar uma estética participativa: didlogo
entre o usuario e o MED.

Aplicar e relacionar as cinco estéticas de
Greimas (1987): estética classica, estética
da graca, estética da revelacdo, estética
da penetracdo e estética da purificacdo

Criar experiéncias estéticas apoiando-se
em fatores ergondmicos e nas tecnologias
digitais.

Aplicar a media art e a endoestética.
Utilizar a arte como fator sensibilizador.

Nao vincular a estética apenas ao belo,
mas, acima de tudo, a experiéncia
estética.

Possibilitar situacbes de aprendizagem através da estética
participativa e da experiéncia estética

Propidiarque o usuariointerprete criticamente o conteGdo
em estudo (dialogo entre MED e usuério)

Possibilitar que o aluno participe ativamente no processo
de construcdo do conhecimento ao contrario de apenas
assistira distancia o desenrolar de um contetido (aprender
ao invés de simplesmente conhecer)

Utilizar a tecnologia digital paraimplementar experiéncias
estéticas e apoiar as situacbes de aprendizagem
planejadas pela equipe pedagogica.

Semiotica

Aplicar a semidtica peirceana no
planejamento de icones relacionados a
navegacdo e usabilidade.

Aplicar a relacdo plano de contedo x
plano de expressdo, da semidtica
greimasiana, na organzacio do contedo
abordado pelo MED.

Relacdo de ajuda - propiciar um didlogo
entre o sistema e o usuério de modo ao
aluno sentir-seinstigado pelos desafios e
ndo desestimulado.

Sensibilizar o usuario a partir do
planejamento estético das interfaces.

Relatmzagﬁo do discurso - possibilitar
que o usuario atue criticamente sobre o
contelido (construcdo de efeitos de
sentido para o objeto de estudo).

Relacionar os diversos tipos de
linguagem aplicada no MED.

Romper a dessemantizada rotina cotidiana, possibilitando
que o usudrio crie efeitos de sentido para o conteldo
estudado.

Organizar o conteido de modo a possibilitar que o usuario,
ao interagir com esse contetdo, elabore uma rede de
relacdes: contrariedade, contraditoriedade, implicacdes.

Possibilitar que o aluno, através da construcédo de efeitos
de sentido para o contetdo, sinta-se motivadoa aprender.

Instigar o aluno a partir do carater estésico.

Relacionar os saberes sensivel e inteligivel.

Quadro 1. Tabela de Pardmetros para a construgdo de materiais educacionais digitais sob o
ponto de vista do design pedagdgico (continuagao).

Objetivou-se portanto, a partir deste estudo, gerar uma reflexao a respeito

das metas do design pedagogico, assim como, através dos parametros-base
elaborados, colaborar para a construcao de materiais educacionais digitais que
ultrapassem os limites da educagao tradicional e possibilitem ao usuario uma postura

auténoma, investigativa, interativa, critica e criativa sobre os MED’s.
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LA IMPORTANCIA DE ARGUMENTAR EN CIENCIA

Janet Luis Coya
Universidad de Oviedo

janet_luis@hotmail.com

La propuesta de innovacion surge tras la observacion en el aula de las
dificultades que presentan los alumnos cuando quieren expresar sus opiniones,
organizar un conjunto de ideas, dar sus argumentos y sobre todo a la hora de
construir frases. En algunas ocasiones no respetan los turnos de palabra, les cuesta
guardar un orden y tolerar opiniones distintas a la suya.

La ciencia puede contribuir en gran medida a comprender cémo debe
realizarse una exposicion de argumentos de forma razonada, escuchando con
tolerancia y atencidn las opiniones distintas y rebatiéndolas con otros argumentos
cuando sea necesario. La ciencia puede ayudar en gran medida a resolver este tipo

de dificultades, dada la importancia que tiene la argumentacién para dicha materia.

Objetivos de la innovacion:

1. Razonar en términos cientificos, argumentar con actividades y problemas

disefados para mejorar el desarrollo de esta capacidad

2. Desarrollar habilidades de cooperacién y trabajo en grupo.
3. Desarrollar habilidades linglisticas y destrezas que permitan mejorar su

capacidad para expresarse en publico.

La manera mas adecuada para conseguir todos los objetivos se basaria en
trabajar la argumentacion a través de grupos cooperativos, donde todos los
miembros del grupo expresan sus opiniones y respetan las del resto, pues se
necesitan para elaborar un trabajo completo.

Se propone una innovacién en la metodologia docente que contribuye en gran
medida al desarrollo de algunas competencias basicas como son la competencia

linglistica o la competencia aprender a aprender.
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La innovacion afecta a toda la programacién pues se trabaja con actividades
que los alumnos realizaran una vez por trimestre, trabajando siempre sobre uno de
los temas del mismo. Los alumnos participaran en ejercicios donde mejoraran sus
cualidades argumentativas y su capacidad de trabajo en grupo, creando clases mas
interactivas donde el alumnado construya su propio conocimiento con la ayuda del

profesor y del grupo.

Ejemplo de actividad: "Las huellas del ladron”

En el laboratorio de ciencias del centro se ha producido un robo, el ladrén
antes de irse, se hirié dejando restos bioldgicos. La lista de sospechosos es muy
variada, pero los alumnos saben que el ladrén sdlo puede ser un ser humano. Las
muestras con las que se trabajara seran las siguientes:

* Individuo nimero 1 (muestra de tejido vegetal).

* Individuo nimero 2 (muestra de tejido animal).

* Individuo nimero 3 (muestra de organismo procariota).

Técnica de trabajo: El rompecabezas

Se forman grupos de tres estudiantes donde cada miembro del grupo trabaja
con una muestra diferente que deben observar al microscopio. Cuando finalicen, los
estudiantes de todos los grupos que han estudiado la misma muestra se relnen en
“grupos de expertos” para comentar lo que han observado, regresando luego a su
grupo original. Los alumnos deberian concluir que el ladron es el individuo nimero 2

(célula eucariota de origen animal).

Marco tedrico de la investigacion
El marco tedrico se basa fundamentalmente en tres investigaciones didacticas

que se exponen a continuacion:

1. Discurso de aula y argumentacion en la clase de ciencias: cuestiones
tedricas y metodoldgicas. (Jiménez Aleixandre, Maria Pilar y Diaz de

Bustamante, Joaquin, 2003)
Para el desarrollo de esta investigacion se ha prestado especial atencién al

proyecto RODA (razonamiento, discusion, argumentacion) llevado a cabo en la

Universidad de Santiago de Compostela y que tiene como objetivo estudiar los
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procesos de razonamiento y argumentacion del alumnado de secundaria durante la
resolucion de problemas de ciencias y ambientales. Se pretende que estos trabajos
colaboren a la perspectiva de la clase como una comunidad de aprendizaje en la que
el conocimiento es compartido por docentes y estudiantes, como una comunidad de

pensamiento.

2. Diseio curricular: indagacion y razonamiento con el lenguaje de las

ciencias. (Jiménez Aleixandre, M.P., 1998)

Con las investigaciones llevadas a cabo se deduce que para que tenga lugar la
argumentacion en clase, es necesario disefiar y poner en practica actividades o
unidades estructuradas donde se promueva la interaccidn entre los estudiantes, hay
que crear ambientes de aprendizaje en los que se demande al alumnado que
resuelva problemas, que compare las soluciones dadas por distintos equipos, que

justifique sus opciones.

3. Ensefiar a argumentar cientificamente un reto de las clases de

ciencias. (Sarda Jorge, Anna y Sanmarti Puig, Neus, 2000)

El alumnado tiene muchas dificultades para llegar a una conclusién significativa
que concuerde con el hecho enunciado. Es importante mejorar la calidad de las ideas
expresadas como la forma de expresarlas, el alumnado debe ir aprendiendo a
planificar los dos aspectos de forma conjunta. Para ello es necesario disefiar
procesos didacticos y la metodologia puede ser una buena herramienta para ensefiar
al alumnado a elaborar buenos textos argumentativos en el campo de la ciencia

escolar como para valorar las dificultades con que se encuentran.

La evaluacion de la innovacidon se realiza mediante la observacion de la
adquisiciéon de la destreza argumentativa del alumnado. La implicacion de los
alumnos en la innovacién les ayudara a fijar conocimientos, a desarrollar y mejorar
sus competencias y habilidades.

La experiencia es recogida mediante informes por parte del profesor que
desarrolle la innovacion para documentar qué tareas a realizado con los alumnos,
cual ha sido su actitud, si les ha gustado este tipo de actividades y han aprendido

con ellas.
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Ademas al finalizar el curso el profesor recoge un portfolio que el alumno de
forma individual ha elaborado al finalizar las conclusiones del grupo clase. De éste
modo el profesor comprobara si el alumno ha mejorado su argumentacion y cdmo se
ha producido ésta de forma gradual en el transcurso del afio académico.

Si se observa que la innovacién metodoldgica da resultados y es satisfactoria
se trataran de incorporar en las programaciones didacticas de posteriores cursos
nuevas estrategias de trabajo cooperativo. También la innovacion estaria sujeta a

propuestas de mejora.
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HACIA UMA ESCUELA INTEGRADORA UNA PROPUESTA DIDACTICA
INCLUSIVA

Ruth Gutiérrez Alvarez
Universidad de Oviedo

ruthqutierrezalvarez@gmail.com

En los ultimos afios, el sistema educativo ha centrado su interés y preocupacion
en la heterogeneidad y diversidad que presentan los centros. A pesar de todos los
esfuerzos e intentos por lograr una escuela integrada, la realidad de muchos centros
dista mucho de alcanzar este ideal. En muchas ocasiones, aparecen las
contradicciones y la atencién a la diversidad funciona tan solo en la teoria y no
siempre en la practica.

Tras una pertinente observacion e investigacion, se ha detectado que en el
alumnado con ritmos diferentes o desconocimiento de la lengua espafiola, entre
otros casos, no se cubren eficazmente las necesidades de aprendizaje. A la vez que
se le niega al alumno/a la posibilidad de promocionar, estariamos incrementando el
desfase curricular sin barajar otras medidas. La adecuacion de los objetivos, la
ensefianza individualizada o la ampliacién y el refuerzo educativo son materias
pendientes que, desafortunadamente, caen en saco roto.

El presente proyecto de innovacién estda enfocado a responder multiples
cuestiones sobra la atencidon a la diversidad. La propuesta educativa nace de la
necesidad real de facilitar y ofrecer una educacion para todos y todas. Resulta
preciso evidenciar las carencias de la atencién a la diversidad y proponer nuevas
vias, enfoques actualizados y alternativas reales para subsanar y solventar estas
necesidades. En busca de una escuela integrada y comprometida, esta innovacion
pone de manifiesto la urgente necesidad de cumplir con los principios de calidad,
igualdad y equidad, conceptos que a veces quedan en el olvido y con los que es
imprescindible trabajar diariamente en las aulas.

Hasta el momento se ha hablado de abundantisimos recursos en linea, web 2.0
e innovaciones ricas en uso de TIC. Sin embargo, no se ha mencionado la posibilidad
de crear y diseiar una plataforma especifica de aprendizaje enfocada a la
atencion a la diversidad. Estariamos llevando a cabo un aprendizaje

complementario personalizado que cubriese de manera real las necesidades de cada
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alumno/a y que asegurase las adaptaciones curriculares y, por extension, el éxito en
el sistema educativo. No se trata de un sustituto de la ensefianza, sino de un apoyo
extraordinario que ayudase al alumnado a superar los objetivos del curso académico
a través de nuevas estrategias, atractivas para el alumnado y adaptadas a él.

Se trata de un medio que promueve la interactividad, la interconexion vy la
comunicacién a través de espacios y redes virtuales que ponen en relacion a grupos
muy diversos y heterogéneos. El objetivo general que esperamos de nuestro
proyecto de innovacién?®* consiste en ofrecer una atencién a la diversidad real,
efectiva y cercana al alumnado, especifica para cada centro. La plataforma pretende
cubrir las necesidades del alumnado a través de nuevas formulas y estrategias, como
son las TIC en combinacion con un enfoque comunicativo, mejorando asi las
medidas existentes de atencidn a la diversidad.

Entre nuestros objetivos especificos, dadas las caracteristicas del formato,
destacamos los principales: incluir al alumnado extranjero en el sistema educativo de
manera eficiente, aumentar las posibilidades de éxito en la titulacidn, integrar a todo
el alumnado en un clima colaborativo,
intercultural y diverso, asegurar las adaptaciones curriculares, asi como la
adecuacion de contenidos y objetivos, proponer nuevas vias para la atencién a los
diferentes ritmos de aprendizaje, tanto lentos como rapidos, ampliar las horas de
apoyo escolar desde la virtualidad, sin problemas de horarios y espacios, fomentar el
uso y conocimiento de las TIC como fuente de motivacion, enriquecimiento y ayuda,
estimular la vida del centro a través de la cooperacidén, la comunicacion y la
interaccion real o virtual de su alumnado, colaborando en propuestas, dinamicas y
actividades promovidas desde la plataforma; y sobre todo apostar por el trabajo
personalizado y la ensefanza individualizada en tanto en cuanto cada alumno/a es
un individuo Unico y con caracteristicas y necesidades especificas.

Por otro lado, cabria perfilar brevemente el marco tedrico en el que nos
movemos. Uno de los debates mas candentes sobre la integracion de las TIC en la
educacion se centra en la rentabilidad de las nuevas tecnologias. Sin embargo,
existen numerosos estudios e investigaciones que prueban la eficacia del uso de TIC

en los procesos de aprendizaje y demuestran que el rendimiento del alumnado es

2 Este proyecto se materializé en una plataforma de prueba realizada por la autora de la innovacion
con el fin de demostrar el alcance, la sencillez y la viabilidad de la propuesta. Enlace:
http://www.edmodo.com/home#/join/a0efd0f9bacf55761ebe390cc2f9125e

En la pertinente presentacidn, se expondrian detalladamente los contenidos, estructura y organizacién de dicha

plataforma educativa (incluyendo actividades, contenidos, modo de acceso, gestién de administradores, etc.).
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mayor cuando las tecnologias entran en juego. Ya en 1994, Kulik realizd uno de los
estudios mas conocidos sobre educacion y TIC. En él, probaba que los/as
estudiantes que usaban nuevas tecnologias aprendian con mas rapidez y mostraban
mayor interés hacia las materias.

Abundantes investigadores, como Sancho (2002) o Cabero (2003), han
realizado indispensables investigaciones y propuestas relacionadas con esta polémica

cuestion. En 2009, surge un proyecto llamado “Educans” (www.hispanoaula.com)

que propone la creacion de una plataforma online que integre las areas de lengua,
matematicas y ciencias y los contenidos minimos dictados por el Ministerio de
Educacion. Apenas se han realizado propuestas que barajen el uso de plataformas
como complemento y refuerzo a la Educacion Secundaria Obligatoria. Tan solo se
conocen propuestas de integracion de las TIC en el aula con fines educativos.

Desde la Administracion y el propio Ministerio de Educacion se fomenta el
empleo de las TIC y de la evolucion de los centros hacia la futura escuela digital. La
Resolucién del 3 de agosto de 2009 formaliza los criterios de distribucion de los
créditos presupuestarios para la aplicacion del Programa Escuela 2.0. Por su parte, el
curriculo prescribe la aplicacién especifica de las TIC a cada materia, como contenido
comun a todas las areas y como instrumento pedagdgico de cada asignatura, pues
proporcionan el aprovechamiento didactico necesario para facilitar los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

El proyecto se muestra en plena consonancia con el marco legal educativo,
puesto que el uso de las TIC con fines educativos esta recogido por el Ministerio de
Educacion Cultura y Deporte y el Curriculo. Estaria en armonia no solo con el marco
aludido sino también con el marco social en el que se desenvuelve, pues se adapta a
la perfeccion a los cambios, evoluciones y fendmenos, como la interculturalidad y la
invasion de las nuevas tecnologias (cibersociedad) que han disefiado la nueva
sociedad en la que vivimos.

En relacion a la educacién, nuestra innovacion también se justifica por la
adecuacion a los nuevos valores que conducen la ensefianza. Estos nuevos caminos
que abre la plataforma darian lugar a nuevas formas de ensefianza y aprendizaje, a
la reformulacion de los moldes tradiciones y a la actualizacién de las estrategias
pedagdgicas, situacidn que obligaria al profesorado a ampliar sus conocimientos

digitales.
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Por estos motivos, la creacion y el disefio de una plataforma resulta una gran
oportunidad para integrar las nuevas tecnologias, la atencién a la diversidad y la

educacion inclusiva bajo un mismo formato.
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ANALISIS DEL DESEMPENO DOCENTE EN ENTORNOS VIRTUALES: EL CASO
DE LA UNIDAD 161 DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

José Antonio Sanchez Melena
Universidad Pedagdgica Nacional, Unidad 161, Morelia, Michoacan, México

sanmelena@gmail.com

1. El problema y el contexto del desempeio

Desde 2007, en la Universidad Pedagdgica Nacional de Morelia, Michoacan, México;
se desarrolla la Licenciatura en Intervencion Educativa en Linea, en la plataforma
Moodle como entorno virtual. Se supone que el docente “no tiene un adecuado
desempeio en linea”, el requerido por un enfoque de competencias y la operacion

de los entornos virtuales para la ensefianza y el aprendizaje.

2. Objetivos de la investigacion

Sefialamos los tres principales:
2.1. Desarrollar un trabajo teorico como referente de nuestra investigacion con
base al estado de la cuestion, a la consulta de documentos y fuentes de
informacion.
2.2. Realizar un trabajo de campo como una investigacion descriptivo-
exploratoria a fin de realizar un analisis del desempeiio docente en
entornos virtuales en nuestra Universidad.
2.3. A partir del trabajo tedrico y empirico, identificar los rasgos del
desempeiio real de nuestros docente; también las ausencias que, se puedan
convertir en ejes de un programa de formacion de competencias docentes

en entornos virtuales que se organizara como proyecto de intervencién.

3. Marco tedrico de la investigacion: Se conforma con tres ejes principales:
3.1. La Educacion Basada en Normas de Competencia y la docencia en entornos
virtuales. Conceptos basicos:

a. Las competencias profesionales. Pueden ser definidas como un conjunto

identificable y evaluable de capacidades (conocimientos, habilidades y
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actitudes) que permiten desempefios satisfactorios en situaciones reales de la
practica profesional, de acuerdo con los estandares vigentes. (Garcia,
2008:102)

Perfil del docente-tutor. Es el que “"motiva a los estudiantes para
emprender el proceso de aprendizaje en linea, interactia con los alumnos
utilizando las diversas herramientas en linea, propone contenidos, facilita
informacion, valora participacion, esfuerzos y trabajos realizados, y ejerce
una labor mediacional entre los alumnos, la institucién y los contenidos de
aprendizaje”. (Evia y Pech (2007:90)

3.2. Un Modelo de formacion de competencias docentes virtuales, conformado por

ejes de roles y funciones como:

a.

El pedagogico. Implica el dominio sobre la materia; los principios filoséficos
y éticos de la educacion. Incluye conocimientos acerca de como se ensefia
una asignatura, formas de representar la materia de manera que sea
comprensible, asi como la capacidad de transmitir o crear actividades de
aprendizaje.

El organizacional. Implica el conocimiento del plan de estudio. Incluye el
conocimiento de materiales y programas disefiados para la ensefianza de
asignaturas, las metas, los objetivos, los objetivos institucionales y el
escenario donde se lleva a cabo el proceso de ensefanza-aprendizaje,
comunidad, recursos y medios.

El social. Implica la creacion de un entorno amigable y social a través de los
conocimientos acerca de los alumnos y su forma de progresar en el
aprendizaje, de autorregularse, motivarse y percibir el valor de las tareas.

El evaluativo. Implica el conocimiento de los criterios didacticos,
pedagdgicos y estadisticos, técnicas de evaluacién y manejo de mecanismos
para constatar que los estudiantes posean las competencias y conocimientos
especificos

El técnico. Implica el conocimiento y el manejo de las herramientas
tecnoldgicas: herramientas de comunicacion, para facilitar la interaccion;
herramientas del sistema, para monitorear los progresos de los aprendices y
las herramientas propias, para crear nuevos recursos, editar materiales y

apoyar en la presentacion de contenidos
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f.

Eje ético. Abarca el ser y hacer en el medio en linea, a partir de los aspectos
legales, el respeto a la privacidad, autoria, diversidad, el conocimiento y la
informacion, asi como la personalidad de los diversos agentes educativos
(medio, organizacion, docente-tutor, alumno, etc.)

Eje transversal®. Son contenidos (competencias) que cruzan o atraviesan
en forma longitudinal y horizontal el curriculo en general. En este caso el
marco de las competencias generales del desempefio del docente en linea.

En torno a ellos se articulas los otros ejes o areas de la formacion.

3.3. Evaluacion de las competencias. Ideas centrales:

a.

Con (Zabalza, 2002), citado por (Garcia, 2008:103). “Dado que los datos que
proporciona la evaluacién de la docencia es informacion privilegiada sobre el
quehacer docente, util para el disefio de modalidades de formacion”.
Sobre el “Modelo de Evaluacién habra que atender, con (Garcia, 2008), una
vez que considera la funcion docente como una actividad compleja; sefiala
Los principios particulares que guian el modelo 'y que permiten su desarrollo:
Orientacion formativa. El modelo permite al profesor reflexionar vy
retroalimentar sobre su accidén en la docencia y plantear acciones para su
mejora.

Orientacion participativa. La evaluacidon/formacion de la practica docente no
es elaborada e instrumentada por las autoridades de una institucion
educativa, o por un grupo de especialistas ajenos a los profesores, es el
docente quien se involucra en el proceso y participa en su disefio.

Orientacion humanista. Considera al docente como una persona, como un ser
humano, con preocupaciones, intereses, necesidades, emociones; de ahi que
busca la preservacion de su dignidad, autoestima e individualidad.

Enfoque multidimencional. Son muchos rasgos, acciones, conductas y
actitudes que gravitan en torno a la relacion cotidiana de maestro-alumno en

el aula.

2 Entendemos lo “transversal” con Oraisén (2000), que dice: con el término “se hace alusién a la ubicacién o al
espacio que se pretenden ocupen ciertos contenidos dentro de la estructura curricular de cada ciclo o nivel. Estos
contenidos son concebidos como ejes que atraviesan en forma longitudinal y horizontal el curriculo, de tal manera
que en torno a ellos se articulan los temas de las diferentes areas de formacion”.
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4. Metodologia de la investigacion: Labarca, Alexis (2001), le llama de segundo
nivel; lo entiende como: Estudios descriptivos. Fundamentalmente se dirigen a la
descripcion de fendmenos sociales o educativos en una circunstancia temporal y
especial determinada.
4.1. Se compone de cuatro fases:

a. Planteamiento del problema;

b. Obtencién de los datos;

c. Procesamiento de la informacion;

d. Anadlisis de los datos y pruebas.

La instrumentacion metodoldgica, la centre en tres pasos fundamentales:
a. Conocimiento previo, por parte del docente encuestado, de un modelo de
formacién de competencias virtuales;
b. Entrevista para la autoevaluacion de las competencias docentes virtuales;

c. Recogida de la informacion y presentacion de resultados.

5. Resultados:

Los resultados del proceso de recuperacion, andlisis e interpretacion de la
informacion nos dan:

a. Datos generales del universo involucrado:

v Los docentes en promedio: rebasan los 50 afios de edad, 30 en servicio y 20
en la educacion superior;

v No superan los tres afios de experiencia como docentes en linea;

v" En conjunto, solo han tomado cuatro cursos de actualizacion relacionados
con el campo; y

v Solo tres de los ocho son responsables de algun curso en este momento.

Esto nos configura un perfil del docente que, lo que mas sugiere, es un esfuerzo de
formacién de competencias para el desempeio como docentes virtuales.
Por otra parte:

v" Nuestros docentes tienen un dominio general o un desarrollo de sus
competencias para ser docentes en linea de un 2.1 (nivel ligeramente
superior al bajo).

v Por por ejes o bloques de competencias: un dominio o desarrollo

diferenciado; en el caso del eje pedagogico, un 2.6; en el social un 2.2;
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en el organizacional un 2.6; en el tecnologico 1.4; en el evaluativo un

1.6; en el ético un 2.6; y en el transversal 1.2.

6. Conclusiones:
Algunas de las principales son:

> Una educacion del futuro tenemos que verla en un nivel de calidad, que
forme competencias requeridas para un desempefio social y educativo
adecuado y pertinente; esa educacidon esta inserta en la sociedad del
conocimiento, donde las Nuevas TIC juegan un papel fundamental; la
formacién en las universidades requiere también un docente universitario
competente en su desempefio y si este es en entornos virtuales le multiplica
el marco de competencias requeridas; el trabajo colegiado es necesario e
indispensable, hoy aprender en sociedad, en comunidades de aprendizaje es
una consigna.

> La educacién fuera del aula es una realidad, con un crecimiento cada vez
mayor, su éxito estd a la vista; solo tenemos que asumir posiciones
pertinentes en cuanto al papel que como docente nos toca jugar ahora y
aqui; la docencia de calidad, la didactica universitaria, el desempefo
competente; el uso de las nuevas tecnologias para promover procesos
educativos.

> El docente en entornos virtuales existe, esta ahi, con sus competencias en
desarrollo. Lo hemos identificado a través de los estudios realizados en
documentos que como tesis doctorales se han presentado; como articulos de
revistas especializadas; en documentos de organismo e instituciones
internacionales, nacionales y locales; y otras fuentes. Esta ahi configurado
con su cuadro de competencias docentes; valorado en su desempeiio y en
espera de mejores programas de formacion para un mejor desarrollo
como “docente virtual”.

> La ensefianza y el aprendizaje en entornos virtuales (EVEA), es también una
realidad, el desarrollo de las nuevas tecnologias aplicadas a estos procesos
han puesto en nuestras manos una serie de herramientas para el trabajo
como paquetes informaticos; Software Educativo; repositorios de Objetos de
Aprendizaje, la WebQuest, las Redes Sociales (RRSS); plataformas como la
Moodle, la Blakboard; ahora contamos ademas con la “Web 2.0” y la

plataforma “Edu 2.0” con una serie de herramientas que nos permitiran el
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desarrollo de una docencia virtual, seguro, de calidad e impacto positivo en la

formacion de los estudiantes.
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GENERO Y DIDACTICA: APRENDER LENGUA Y LITERATURA ITALIANA A
TRAVES DE LAS ESCRITORAS
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Nuestro estudio se inserta dentro de la ginocritica, que se ocupa del estudio de la
historia, de las tematicas de los géneros y de las estructuras de la literatura escrita
por mujeres e se basa en el hecho, como ya sefialaba Jonathan Culler, que no hay
considerar la educacion como la trasmisién de una herencia comun, sino como un
aprendizaje de los habitos del pensamiento critico. En este contexto nos proponemos
de aplicar el genero como categoria de analisis a la didactica, y en el especifico a la
ensefanza de la lengua y de la literatura italiana.

En la primera parte de nuestra investigacion analizamos el género como herramienta
metodoldgica, subrayando como los estudios de genero han contribuido a la
rescritura y reinterpretacion de la historia y de la historia literaria. Queremos poner
en hincapié como el genero ha permitido subrayar muchos de los estereotipos que
durante los siglos se habian radicado en la cultura, dejando a las mujeres y a las
escritoras en los margenes. El debate sobre la historia literaria ha permitido
examinar desde una nueva perspectiva las diferentes aportaciones de la escritoras
italianas. En nuestra anadlisis queremos profundizar la aplicacion del genero a la
didactica de la literatura y al estudio de la literatura, proponiendo ejemplo de
actividades que se pueden aplicar a la ensefianza del italiano.

Se trata de un ambito de investigacién original porque no existen muchos estudios
sobre este tema. Hemos pensado que dicho argumento puede representar una
propuesta capaz de despertar el interés del alumnado porque al momento en Italia
falta una historia literaria que incluya las escritoras. Se trata de implicar el alumnado
en este proceso de construccion- reformulacion del canon literario. Pensamos que el
estudio de autoras y de determinadas tematicas puede permitir sensibilizar el
alumnado sobre cuestiones como la desigualdad cultural, la violencia simbdlica, el
silenciamiento de las mujeres y promover conceptos como la igualdad social y
cultural entre hombres y mujeres.

En la elaboracion de nuestra investigacion queremos destacar las diferentes
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problematicas que conciernen la didactica y el genero. Analizando los datos
recogidos se nota claramente la dificultad de difusion y afirmacidn de los estudios de
genero en el ambito escolastico italiano. La dificultad dependen no solo de aspectos
politicos e institucionales sino también del hecho de desestimar la portada y la
necesidad de aplicar una perspectiva de genero en todos los niveles educativos. Con
respeto a otros paises europeos falta un interés concreto por parte de la politica y
también de los mass-media sobre estas tematicas. De consecuencia la oferta
formativa a nivel universitario es deficitaria y poco publicitadas con el resultado que
existen poco personal universitario preparado y formado en los estudios de genero,
sobre todo en el ambito de la secundaria. Para que los estudios de genero tengan
una mayor difusién seria necesaria una campafa de sensibilizacion y promover
proyecto de formacion docente. En el ambito académico y en particular en los
estudios de italiano, los estudios de genero tienen que enfrentarse con dificultades
todavia mayores, debidas a una general clausura a una acercamiento que difiere de
la visén tradicional.

Por lo que se refiere a los manuales de literatura y también por lo que se refiere a la
didactica, los cambios introducidos encuentran resistencia y la didactica que se utiliza
aparece en muchos casos superada e impermeable a las novedades de contenido y
metodologia. La ausencia de estudios profundizados relacionados a la escritoras,
dificulta los cambio en un canon literario que se basa casi completamente en autores
masculinos.

Esta circunstancia provoca dos importantes consecuencias. Por lo que ser refiere a
una perspectiva literaria impide al alumnado ampliar sus conocimientos a través de
autoras que tratan argumentos interesantes, y por lo que concierne una perspectiva
de género, impide una toma de consciencia de las posibilidades de emancipacion y
creacion femenina y masculina.

Nuestra intervencion se mueve en una doble direccidon: proponer una formacion
practica de genero al alumnado y profundizar tematicas literaria que estan
relacionadas al genero como la rescritura del canon, la recuperacion de autoras
olvidadas, la interpretacion de los textos desde una oOptica diferente.

Por lo que se refiere la programacion didacticas y a las actividades a desarrollar,
queremos combinar una analisis y una critica textual de las representaciones
femeninas en literatura y de los textos de las poetas medievales, con una
metodologia capaz de potenciar valores como la integracion, la diferencia sexual, la

igualdad de oportunidad.
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El papel del ensefiante, la atencion a las dinamicas y la clima en el aula, la relaciones
entre profesorado y alumnado representan cuestiones basilares que hay que tener
en cuenta. Actividades como trabajo en equipo, role-play, brainstorming, la creacion
de un blog de clase, todos interpretados con una perspectiva de genero, son solo
algunas de las soluciones que pueden permitir de crear una colaboracion, un
intercambio, una motivacion comuin entre docente y discente. Se trata de un
recorrido nuevo donde el alumnado es el verdadero protagonista y con el ayuda del
profesorado puede liberarse de los prejuicios y estereotipos y de sus construcciones

sociales y crecer como alumna/o y como persona.
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INCIDENCIA DE RECURSOS DISPONIBLES EN INTERNET EN LOS HABITOS
ALIMENTARIOS DEL ALUMNADO DE 3° CICLO EDUCACION PRIMARIA DE
LA COMUNIDAD DE MADRID

Torquemada Vidal M@ Asuncidon
UNED Facultad de Educacion

atorquemada@villanueva.edu

RESUMEN

En la sociedad actual, existe una clara demanda de formacién del profesorado en las
TIC, por otro lado es necesaria una formacion en el alumnado de habitos saludables
alimentarios. El objetivo de esta investigacién es poner de manifiesto que el uso de
internet como fuente de informacion puede aportar ventajas para el aprendizaje en
la formacién de habitos saludables Se trata de comparar si se trabajan mejor los
habitos con una u otra metodologia. Se trabajaron contenidos sobre alimentacion
saludable, en el tercer ciclo de Primaria utilizando como Unico recurso el libro de
texto en el caso del grupo control, e internet como recurso para el grupo
experimental Los datos obtenidos en esta experiencia muestran mejores resultados
de aprendizaje, en cuanto a una mejora en sus habitos alimentarios, en los que

usaron la red como fuente de informacion.

Palabras clave

Educacion para la salud, habitos saludables, TIC, Internet, Educacién Primaria.
INTRODUCCI(')N, ANTECEDENTES E HIPOTESIS INICIAL

Los problemas de sobrepeso y obesidad, por habitos inadecuados de alimentacion y
actividad fisica de los escolares, han sido motivo de numerosas investigaciones
(OMS, 2000; 2003; Gard y Wright, 2007; Ortiz, 2009; Lizardo y Diaz, 2011). En
Espaia son diversos los estudios y programas educativos y sanitarios que se han
desarrollado para ensefiar, mejorar y desarrollar habitos saludables de alimentacion
y actividad fisica en la poblacidn, y mas concretamente, entre los escolares (Garrido
et al, 2013). La escuela se reconoce como el lugar propicio para una intervencion. En

este marco es urgente “ubicar a la escuela como el espacio mas conveniente” para
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promover la alimentacidon saludable (Tenorio, 2008). La necesidad de promover,
desde la educacion basica, un proceso innovador para fomentar la formacion de
sujetos capaces de elegir una alimentacion saludable es un punto que no se discute
frecuentemente (Mufoz et al., 2013). Se necesitan investigaciones para establecer
mejores practicas sobre los procesos educativos en alimentacién y ello no se logra
con los enfoques tradicionales, pero no se modifica el contenido mismo o se
estructuran de acuerdo a las caracteristicas deseables que un mensaje ha de tener
para el logro de un efecto en los educandos (Mufioz y Maldonado, 2013). Cada vez
mas tenemos la posibilidad de diversificar la metodologia que se usa en el aula. La
educacion alimentaria es un aspecto formativo fundamental por su incidencia en el
buen estado de salud de la poblacién. Los datos obtenidos en el informe EnKid sobre
habitos alimentarios en la poblacién juvenil espafola (Aranceta et al.,, 2004)
demuestran que mas de la mitad de los jovenes espafioles de entre 4 y 24 afios
carece de un buen nivel de alimentacion. Se debe incorporar a los habitos de vida un
mejor perfil alimentario y conseguir una disminucion global de factores de riesgo
para la salud. La existencia de diversos instrumentos que ofrezcan pautas para llevar
a cabo una alimentacion saludable en cantidad y calidad es importante para la
ciudadania y pueden y deben ser utilizados como recurso por el profesorado
(Rodrigo et al., 2009). En los inicios del siglo XX comienzan a perfilarse instrumentos
didacticos que permiten conectar dieta y salud con el fin de evitar deficiencias
nutricionales (Requejo y Ortega, 2000; Shneeman, 2003). Estos instrumentos han
evolucionado hasta convertirse en las actuales Guias Alimentarias, que son Utiles,
educativas e interesantes (Aranceta et al., 1995; Moreiras et al., 2011; Requejo y
Ortega, 2000; Schneeman, 2003). La Agencia Espafiola de Seguridad Alimentaria
(AESAN) presenta un esquema triangular ligado al Programa NAOS (AESAN, 2006)
que aparece en algunos libros de texto. Existen también otras como la Piramide de la
Dieta Mediterranea (Fundacion Dieta Mediterranea, 2010). Por otro lado, la
implantacion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién (TIC) en la
sociedad del siglo XXI esta ya afianzada en los paises de nuestro entorno. La
autonomia para buscar informacién y actualizar conocimientos depende de su buen
uso (Hmelo-Silver, 2004; Savin-Baden y Major, 2004). La educacion es uno de los
ambitos en los que mas se deja sentir su utilidad. Cabe hablar de una educacion
expandida al espacio electrénico (e-educacion), que se ha ido desarrollando en los
sistemas educativos de los diversos paises y regiones durante los Ultimos afios

(Echeverria, 2005 y 2012). El Informe Horizon (Johnson et al., 2013) sefiala la
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implantacion de seis tipos de tecnologias en las aulas con ejemplos concretos en el
ambito de la Ensefianza Primaria y Secundaria. Ademas, toda esta filosofia
pedagdgica que intenta ensefiar a comer se plasma también en nuevos recursos
utilizando a la vez las tecnologias de informacion conformandose cada vez mas
juegos, programas tutoriales de ordenador, etc. (Gil, 2010). Nieto (2008) refiere las
ventajas que Internet puede ofrecer al alumnado. La inmediatez de estos
descubrimientos, la velocidad a la que suceden y también la su rapidez de impacto
sobre la ciudadania, hacen que muchos conocimientos de los adquiridos en la
ensefanza formal queden obsoletos en pro de nuevas areas que surgen con fuerza,
poniendo de relieve la capacidad del campo cientifico tecnoldgico en la cultura actual
(Berta, 2006; Stiefel, 2006)

Toda la informacidon comentada anteriormente nos ha llevado a reflexionar sobre si
Internet puede ser una herramienta Util para trabajar los habitos alimentarios en la
escuela primaria. Nuestra hipotesis de trabajo es que los alumnos que trabajen
los habitos alimentarios con el uso de Internet mostraran mejores resultados en su
aprendizaje que aquellos alumnos que utilizaron el libro de texto como fuente

principal de informacion.

METODOLOGIA

Esta investigacion ha sido realizada en seis colegios de la Comunidad de Madrid con
un total de 256 alumnos de 6° curso de Educacion Primaria. En primer lugar, se
revisaron los contenidos sobre educacién alimentaria y habitos saludables que
figuran en los libros de texto de la asignatura Conocimiento del Medio. También se
buscaron algunas webs en Internet que pudieran utilizarse como fuentes de
informacion y actividades alternativas al libro de texto. Posteriormente, se eligieron
centros colaboradores para llevar a cabo el trabajo de campo. Este consistid en
comparar la situacion inicial y final de un grupo control y un grupo experimental en
cuanto a los habitos alimentarios del alumnado. El grupo control (117 alumnos)
estaba constituido por estudiantes que utilizaron el libro de texto como Unica fuente
de informacién y el grupo experimental (139 alumnos) por aquellos que emplearon
Internet como recurso para documentarse. Se trabajaron dos unidades didacticas
sobre alimentacion y salud para llevar a cabo la experiencia: una la que se impartia

en los centros; otra disefiada al efecto utilizando Internet como fuente de
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informacion. Se disefid un cuestionario para pasarlo a ambos grupos antes y después
de aplicar ambas secuencias metodoldgicas. Se llevo a cabo una validacién del
contenido de estos cuestionarios con alumnado ajeno a la experiencia. El
profesorado de los centros que colaboraron en la investigacion recibid sesiones
formativas para impartir los contenidos tanto en una como en otra secuencia
metodoldgica. Para la validacién del contenido del cuestionario pasado a los alumnos
se ha efectuado el cdlculo de la @ de Cronbach mediante el paquete estadistico
SPSS, siendo 0,75 el indice obtenido El trabajo de campo con el alumnado se llevo a
cabo en tres sesiones de diversa duracién y contenido cada una (tabla 1). El analisis
y tabulacion de los datos se ha llevado a cabo combinando los programas SPSS 15.0

para windows version 15.01 con Excel 2010.

Tabla 1.- Sesiones de trabajo seguidas en el grupo experimental.

Sesiones

Grupo experimental

Primera sesidon | Conceptos
(60 minutos) - La piramide alimentaria como guia para una alimentacion
Tu salud, tu saludable
mejor inversion | Procedimientos
- Trabajo con el recurso El enigma de la nutricion con la
piramide alimentaria interactiva (1)
- Elaboracion de piramides en grupos de trabajo
Actitudes
- Interés por la alimetacion saludable

- Interes por el uso de las TIC

Segunda sesion | Conceptos

(60 minutos) - La dieta mediterranea y su importancia en la salud
La dieta Procedimientos
mediterranea - Trabajo con el recurso La dieta mediterranea (2)

- Elaboracion de menus basados en la dieta mediterranea
Actitudes
- Interés por la alimetacion saludable

- Interes por el uso de las TIC
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Tercera sesion Conceptos

(60 minutos) - Los habitos de vida saludables: comer bien, ejercicio,
Habitos de vida descanso, higiene.
saludables Procedimientos

- Trabajar el recurso indicado Amazing Food Detective (3)
Actitudes
- Interés por la alimetacion saludable

- Interes por el uso de las TIC

(1)

http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2007/enigma_nutricion/e

nigma/index.html

(2) https://sites.google.com/site/webquestdietamediterranea/introduccion

3) https://healthy.kaiserpermanente.org/static/health/en-

us/landing_pages/afd/index.htm

PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se puede interpretar, comparando los resultados del pretest y postets en ambos
grupos, que la situacion en cuanto a habitos y pautas de alimentacion es mas
favorable en el alumnado que ha seguido la secuencia metodoldgica basada en el
uso de Internet como fuente de informacion. De los 25 items del cuestionario, se
han seleccionado algunos para comentarlos aqui. En las tablas 2 a 6 se presentan los
resultados obtenidos, en porcentaje, en ambos grupos después de haberse llevado a

cabo ambas secuencias metodoldgicas.

Tabla 2.- Resultados del item 2 ¢Qué sueles desayunar en casa?

a b C d e f
Grupo Inicial 1,7 5,9 42,4 16,9 12,7 20,3
control Final 0,9 8,0 47,8 14,2 8,8 20,4
Grupo Inicial 1,5 6,0 38,6 18,2 18,6 24,2
experimental | Final 0,0 12,0 18,8 14,3 12,0 42,9
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a) Nada; b) Leche con café o cacao,; c) Leche con galletas, bollos, tostadas o cereales;
d) Leche con galletas, bollos, tostadas o cereales y zumo o alguna fruta; e) Leche,

zumo, pan con aceite; f) Otros.

Suele ser frecuente que se omita el desayuno, pese a los programas encaminados a
potenciarlo (Aranceta et dl., 2004; EUFIC, 2010; Galiano Segovia y Moreno, 2010;
Mullan y Singh, 2010). En el informe de la Estrategia NAOS (AESAN, 2006) se refleja
como preocupante el hecho de que el 8% de los nifios espafioles acuda al colegio
sin haber desayunado. Sin embargo, en nuestra poblacion de estudio solamente el
1,7% no desayuna y el grupo experimental reduce a un 0% el nimero de alumnos
que no desayunan (tabla 2).

Tabla 3.- Resultados del item 11 éSueles comer pescado?

a b C d e
Grupo Inicial 2,6 47,8 40,0 4,3 5,2
control Final 2,7 49,1 37,3 6,4 4,5
Grupo Inicial 2,3 45,0 47,3 4,6 0,8
experimental | Final 0,0 48,4 49,2 2,3 0,0

a) Nunca; b) Una vez a la semana; c) Dos o tres veces a la semana; d) Una vez al dia;

e) Mas de una vez al dia.

Las raciones de pescado recomendadas deben ser 3 6 4 a la semana (Aranceta,
2004). Aunque el porcentaje mas alto corresponde al grupo experimental, este no es
muy elevado (49,2%) y esta bastante igualado con el resultado antes de llevar a
cabo la experiencia (tabla 3).

Tabla 4.- Resultados del item 17 éCuantas piezas de fruta tomas diariamente?

a b C d e
Grupo Inicial 6,3 17,9 29,5 25,0 21,4
control Final 3,6 24,5 30,0 19,1 21,8
Grupo Inicial 3,2 26,2 27,8 18,3 24,6
experimental | Final 0,0 24,0 40,8 13,8 20,8

a) Ninguna; b) Una; c) Dos; d) Tres; e) Cuatro o mas.
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En ambos grupos, tanto control como experimental, aumenta un 3% el nimero de
alumnos que ingiere mas fruta después de llevar a cabo la experiencia. En el grupo
que utilizd las actividades de Internet se redujo a cero el porcentaje de alumnos que
no tomaban ninguna pieza de fruta al dia. Si bien es cierto que sigue siendo un
consumo bajo de fruta, si se ha conseguido aumentar en los recreos el consumo de

fruta y disminuir el consumo de dulces (tabla 4).

Tabla 5.- Resultados del item 19 éSueles consumir hamburguesas, perritos y pizzas?

a b C d e
Grupo Inicial 23,0 64,6 12,4 0,0 0,0
control Final 17,3 60,9 17,3 1,8 2,7
Grupo Inicial 20,2 71,3 7,0 1,6 0,0
experimental | Final 19,6 71,6 8,8 0,0 0,0

a) Nunca; b) Una vez a la semana; c) Dos o tres veces a la semana; d) Una vez al dia;

e) Mds de una vez al dia

Las respuestas dadas a esta pregunta (tabla 5) han sido bastante favorables en
cuanto al consumo de este tipo de alimentos. En la edad de la muestra estudiada no
es exagerado consumir una vez a la semana. No se preguntd si las hamburguesas,
perritos y pizzas eran de elaboracion casera, lo cual podria cambiar la consideracion
en funcidén de la mayor calidad de estos alimentos. Llama la atencién el hecho de
que no cambian los habitos de consumo de este tipo de alimentos de manera
llamativa en ninguno de los grupos antes y después de la experiencia.

Tabla 6.- Resultados del item 25 ¢Realizas ejercicio fuera de las clases de Educacion

Fisica?
a b o
Grupo Inicial 25,7 40,7 33,6
control Final 34,6 35,5 30,0
Grupo Inicial 29,4 38,9 31,7
experimental | Final 18,0 41,8 40,2
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a) Ninguna, c) Ejercicio durante los fines de semana; c) ejercicio o deporte

diariamente.

Alrededor de un 70% de los nifios y adolescentes no realiza ningun tipo de actividad
fisica regular, ya que deben realizar al menos 60 minutos de actividad fisica todos o
la mayoria de los dias de la semana y al menos dos dias a la semana esta actividad
debe incluir ejercicios de fuerza y flexibilidad (Abad et al., 2009). Los resultados son
mas favorables para el grupo experimental ya que el nimero de los que no realizan
ninguna actividad disminuye en casi diez puntos tras la experiencia y aumenta el
porcentaje de aquellos que realizan ejercicio a diario fuera del horario escolar (tabla
6).

CONCLUSIONES E IMPLICACIONES DIDACTICAS

La investigacion realizada es una aproximacion a la descripcion de la evidencia
empirica. Por su simplicidad y los favorables resultados del grupo experimental, se
puede apuntar que la eleccion de Internet como fuente de informacion, base de la
nueva secuencia metodoldgica desarrollada, podria ser generalizable y aplicable para
obtener mejores resultados de aprendizaje. Aunque no es facil cambiar la practica
docente por parte del profesorado (Duit y Treagust, 2003), de lo que no cabe duda
es de que la secuencia propuesta para ensefiar y aprender sobre habitos de

alimentacion saludable es facilmente transferible al aula.

Se han extraido las siguientes afirmaciones en cuanto al alumnado que particip6 en
la experiencia:
- Posee un conocimiento sobre habitos alimentarios bastante satisfactorio, tras
la aplicacidn de la secuencia en el grupo experimental.
- Ha adquirido mejor los habitos de alimentacion saludable con la utilizacion de
los recursos de Internet propuestos, que han tenido un efecto motivador y
se han mostrado mas eficaces a la hora de trabajar y adquirir dichos habitos.
- Muestra una clara apertura hacia las nuevas tecnologias cémo fuente de

motivacion e informacion para sus estudios.

166



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ABAD, B., BARBA, M., y CANADA, D. (2009). E/ Guerrero de la Salud. La aventura de
comer bien. Caja Madrid Obra Social, 32 edicién.

AESAN (2006). Habitos saludables de alimentacion y actividad fisica. Estrategia
NAOS. Madrid: Ministerio de Sanidad y Consumo.

Disponible en http://www.naos.aesan.msssi.gob.es/naos/estrategia/que_es/

Consultado en diciembre de 2013.

ARANCETA, J., SERRRA, L. y MATAIX, J. (1995). Documento de Consenso. Guias

Alimentarias para la poblacion espafiola. Barcelona: SG Ediciones.

ARANCETA BARTRINA, J.; PEREZ, C., RIBAS, L. y SERRA, LL. (2004). Desayuno y
equilibrio alimentario. En Ll. Serra y J. Aranceta (Eds.), Desayuno y equilibrio
alimentario. Estudio enkid (Vol. I, pp. 9-19). Barcelona: Masson.

DUIT, R., y TREAGUST, D.F. (2003). Conceptual change: a powerful framework for
improving science teaching and learning. International Journal of Science
Education, 25(6), 671-688.

ECHEVERRIA, J. (2001). Educacién y nuevas tecnologias: el plan europeo e-learning.
Revista de Educacion, numero extraordinario, 201-210.

ECHEVERRIA, J. (2012). Expandir la Educacion al Tercer Entorno, pp169-181. En
Feire, J. Educacidn expandida. Colectivo Zemos98.

Disponible en http://www.zemos98.org/descargas/educacion_expandida-

ZEMOS98.pdf Consultado en noviembre de 2013.
FUNDACION DIETA MEDITERRANEA (2010). Piramide de la Fundacién Dieta
Mediterranea. Disponible en:

http://dietamediterranea.com/piramide-dietamediterranea

Consultado en junio de 2013.

GALIANO SEGOVIA, M.J. y MORENO, J.M. (2010). El desayuno en la infancia: mas
que una buena costumbre. Acta Pediatrica. Espafola, 68(8), 403-408.

GARD, M. y WRIGHT, J. (2007). The Obesity Epidemic: Science, Morality and
Ideology. European Physical Education Review, 13 (1), 117-118.

GARRIDO, J.; PARRAGA, J. y LOZANO, E. (2013) Estudio sobre los conceptos y
habitos de alimentacion del alumnado de educacién primaria. Revista
Digital de  Educacion  Fisica.  Num. 21. Disponible en

http://emasf.webcindario.com

Consultada en febrero de 2014.

167



GIL, A. (2010). Tratado de Nutricion. Tomo III: Nutricion Humana en el estado de
Salud. Madrid: Panamericana (22 ed.).

HMELO-SILVER, C. (2004). Problem-Based Learning: What and how do students
learn? Educational Psycology Review, 3(16), 235-265.

JOHNSON, L., ADAMS, S., CUMMINS, M., ESTRADA V., FREEMAN, A., y LUDGATE, H.
(2013). NMC Horizon Report: 2013 K-12 Edition. Austin, Texas: The New Media
Consortium.

LIZARDO, A.E. y DIAZ, A. (2011). Sobrepeso y obesidad infantil. Revista Médica
Hondurefa, 79 (4), 208-213.

MOREIRAS, O., CARVAJAL, A., CABRERA, L. y CUADRADO, C. (2011). Tabla de
composicion de Alimentos. Madrid: Piramide (152 ed).

MULLAN, B.A. y SINGH, M. (2010). A systematic review of the quality, content, and
context of breakfast consumption. Nutrition and Food Science, 40(1), pp 81-
114,

MUNOZ, J. M. y T. MALDONADO (2013). Los contenidos de los mensajes para la
salud alimentaria en los libros de texto de la escuela primaria, Revista
Comunitaria Salud. Numero 1, vol. 3, 19-33.

MUNOZ, J. M., SANTOS, A. J. y MALDONADO, T. (2013). Elementos de andlisis
de la educacién para la alimentacion saludable en la escuela primaria.
Estudios Sociales. NUmero 42, vol. XXI, 207-231.

NIETO, J. (2008). Aprovechamiento didactico de Internet. Madrid: Ed. CCS.

OMS (2000). Obesity: preventing and managing the global epidemic. Report of a
WHO consultation. Technical report series 894. Ginebra

OMS (2003). Diet, nutrition and the prevention of chronic diseases. Report of a Joint
FAO/WHO Expert consultation. Technical report series 916. Ginebra.

ORTIZ, O.E. (2009). Obesidad en la nifiez: La pandemia. Revista Mexicana de
Pediatria, 76 (1), 38-43.

RODRIGO VEGA, M.; EJEDA, J.M. y SANCHEZ, S. (2009). La ensefianza de la
Alimentacién en futuros Maestros: estudio de estado nutricional y habitos
alimentarios. Ensefianza de las Ciencias, n°® Extra  VIII Congreso
Internacional sobre Investigacion en Didactica de las Ciencias, 804-811.

SAVIN-BADIN, M. y MAIJOR, C. (2004). Foundations of problem-based learning.

Maidenhead: Open University Press.

168



SCHNEEMAN, B.O. (2003). Evolution of dietary guidelines. Journal Americam Diet.
Association, 103, pp. 5-9.

TENORIO, X.G. (2008) México y su marco normativo para hacer frente a la epidemia
de sobrepeso y obesidad, en G. Meléndez (ed) Factores asociados con
sobrepeso y obesidad en el ambiente escolar. México: Funsalud-Panamericana,
153-166.

169



9 de maio de 2014

A QUINTA PEDAGOGICA COMO AMBIENTE DE APRENDIZAGEM.
O CONTEXTO DA QUINTA DO ARRIFE.
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O projeto de investigacio que se apresenta* focou-se num dos programas
educativos desenvolvidos na “Quinta do Arrife” ®, uma quinta pedagdgica
portuguesa situada na regidao do Ribatejo. O estudo de campo visou a exploracao do
contexto pedagdgico de atividades formativas desenvolvidas em visitas de estudo,
adotando quatro objetivos operativos, fundados nos pressupostos de que essas
visitas deverdao contribuir para o desenvolvimento curricular em meio escolar,
resultando de uma relacdo pedagdgica experiencial, promotora de aprendizagem
pratica e contextualizada, que, de alguma forma, implica e se implica na satisfacao e
motivacao dos alunos visitantes.

As quintas pedagogicas permitem experienciar o meio rural e a vida de uma
exploragdo agricola. No contexto de uma visita de estudo, essas experiéncias de
aprendizagem integram-se num processo educativo, simultaneamente, formal e ndo
formal, fazendo interagir saberes vivenciais e académicos. E, nesse sentido, uma das
estratégias pedagogicas mais eficazes para aproximar a teoria do mundo real,
possibilitando uma aprendizagem mais significativa, compreendida nas quatro linhas
estratégicas de um “curriculo paralelo”, propostas por Tomlinson et al. (2009), de
ambito disciplinar, pluridisciplinar, pratico e identitario.

A investigagao foi delineada como um estudo de multiplos casos, compreendendo
nove visitas de estudo, realizadas no ano letivo de 2009/10, em dois subprogramas
tematicos — “Caminho do leite” e “Arte do ambiente”. Nessas visitas participaram 408

alunos e 19 professores, oriundos de escolas do 1.9 Ciclo do Ensino Basico. As visitas

24 Objeto de dissertacdo de mestrado em Supervisdo Pedagdgica, pela Universidade Aberta,
obtido em https://repositorioaberto.uab.pt/handle/10400.2/2580.

% Espaco educativo gerido pelo Centro de Educagdo e Desenvolvimento Francisco
Margiochi, um dos 10 estabelecimentos que compdem a rede Casa Pia de Lisboa, instituto
publico que tem como missao educar e integrar criangas e adolescentes em risco de
exclusao social.
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tematicas envolveram, por um lado, uma metodologia pedagdgica em comum, mas
por outro, ambientes de aprendizagem diferenciados. Os pontos de convergéncia e
divergéncia explorados nesses casos permitiram refletir sobre o desenho didatico das
atividades formativas e sobre a aprendizagem ai ocorrida, com enfoque na area
curricular de Estudo do Meio.

A metodologia aplicada na investigacao foi de natureza hibrida, conciliando a
abordagem qualitativa dos contextos de ensino-aprendizagem, com a recolha
quantitativa de dados, configurando-se a melhor opgdao para explorar, de forma
ecologica, mudltiplas acdes pedagdgicas, com contextos muito densos. Como
estratégias de investigacao aplicaram-se o inquérito por questionario e a observacao
indireta de atividades, com recurso a registo videografico e grelhas de observacao.
Os instrumentos de investigacao integraram, também, dois exercicios pds-teste de
avaliacdo da aprendizagem pratica, designadamente, a realizagdo autéonoma de
tarefas demonstradas e a ordenacgdo esquematica de fases de um dos processos
experimentados. O sucesso na realizacao de tarefas foi superior a 80% em todas as
atividades observadas, evidenciando uma boa aprendizagem dos procedimentos. No
entanto, o sucesso no exercicio esquematico foi apenas mediano, revelando
dificuldades no relacionamento do contexto pratico com a sua representagao
simbolica. De acordo com Kolb (1984), estes resultados divergentes parecem
valorizar a aprendizagem experiencial enquanto processo, mas nao enquanto
produto.

Quanto a contribuicdo da visita de estudo para o desenvolvimento curricular, os
professores consideraram que os alunos ja possuiam um conhecimento médio dos
conteldos ensinados, reforgando a pertinéncia da visita para o seu aprofundamento
pela via experiencial. No mesmo sentido, os professores também consideraram que
os alunos aprenderam mais na visita de estudo, do que habitualmente em contexto
escolar, verificando a existéncia de muitas conexdes curriculares, o que traduziu, de
alguma forma, a sua pertinéncia para o desenvolvimento curricular.

Quanto as relagdes pedagdgicas estabelecidas nas visitas de estudo, a eficacia dos
formadores correlacionou-se positivamente com a eficacia dos alunos, em diferentes
atividades, configurando, segundo Gardner (1991), uma relagdo do tipo
mestre/aprendiz, baseada na exploragao orientada dos fendmenos experienciados e
no apoio e incentivo aos alunos para vencerem as dificuldades praticas.

O estudo revelou, ainda, a satisfacdo elevada de todos os participantes, nas

diferentes dimensdes de analise do contexto de aprendizagem. As atividades em que
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os alunos mais gostaram de aprender, foram aquelas em que consideraram ter
aprendido mais, salientando os professores, que foram também as atividades mais
memorizadas em contexto escolar. Face ao exposto, a aprendizagem podera ter
sido, de algum modo, causa e produto da motivacdo, considerada por Race (2005),
como o ponto de partida para a aprendizagem experiencial; sugerindo a coexisténcia
de resultados de aprendizagem nao avaliados pelos instrumentos pds-teste.

Os resultados que apresentamos tém contribuido significativamente para a reflexao e
aprofundamento da didatica experiencial aplicada em visitas de estudo a Quinta do
Arrife, com particular incidéncia no desenvolvimento curricular interativo, efetuado
em parceria com as escolas visitantes. Assim, apesar do caracter situado que o
estudo assumiu, acreditamos que também podera ser Util noutros contextos
educativos, formais e ndo formais, designadamente, nas dareas da didatica
experiencial, da pedagogia de visitas de estudo e sua valorizacdo curricular, bem

como, na organizagao de outros projetos educativos de natureza agroambiental.
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O presente trabalho aborda as competéncias necessarias ao letramento digital e os
fatores que influenciam na construcao das mesmas. O objetivo, dessa forma, é
identificar os aspectos determinantes para que sejam construidos os conhecimentos,
habilidades e atitudes necessarias para o desenvolvimento de competéncias para o
letramento digital de professores da Educacao Basica.

As facilidades de acesso e uso das tecnologias permitiram aos individuos uma
participacdo ativa no espacgo virtual. Esse espaco € denominado por Lemos (2010)
como Ciberespaco, onde ha o crescimento de uma cultura prdpria contemporanea
marcada pelas tecnologias digitais, a chamada Cibercultura. Dessa forma, com o seu
crescimento, percebe-se que um conjunto de técnicas materiais e intelectuais, como
praticas, atitudes, modos de pensamento e valores, se desenvolve nesse meio
(LEVY, 2008).

Observa-se, com esses estudos, que o modo pelo qual as Tecnologias de Informagao
e Comunicacao (TIC) sao utilizadas exige determinados saberes e habilidades.
Entende-se, dessa maneira, que através do uso efetivo das tecnologias também na
escola, os alunos poderiam construir esses conhecimentos necessarios a Sociedade
da Informacdo, sob a orientacao do professor, que precisa possuir um amplo
conhecimento no uso das TIC em contexto educacional.

E importante observar que a escola desempenha um importante papel nas
aprendizagens necessarias nao apenas para a alfabetizagdo, mas também para o
letramento desses individuos. O conceito de letramento, de acordo com Soares
(2002), compreende o estado ou condicao de quem exerce praticas sociais de leitura
e de escrita. Essa perspectiva diferencia-se da alfabetizacdo uma vez que
compreende ndo apenas a aquisicdo de um codigo, mas as implicagdes de seu uso.

O letramento, dessa forma, ao ser incorporado a tecnologia digital, abrange nao
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apenas os suportes de leitura e de escrita, que anteriormente eram realizadas no
papel, mas todo tipo de midia em formato digital. Dessa forma, além do dominio do
“como” é necessario se apropriar do “para qué” utilizar essa tecnologia.

O conceito de letramento digital compreende, assim, uma série de competéncias
necessarias para o uso efetivo das tecnologias digitais. Para compreender melhor
essas questoes, utilizou-se dos estudos sobre competéncias realizados por autores
da area da educacdo. Zabala e Arnau (2010), por exemplo, definem competéncia
como a capacidade de atuar de forma eficaz em um determinado contexto, sendo
necessario mobilizar “atitudes, habilidades e conhecimentos ao mesmo tempo e de
forma inter-relacionada” (p.37). A aproximacdo entre os estudos sobre letramento e
competéncias pode permitir, dessa forma, uma melhor compreensdo sobre esses
conceitos, tendo em vista a possibilidade de realizagdo de um mapeamento das
competéncias necessarias para o letramento digital.

A partir da analise do referencial tedrico foram levantadas as competéncias que tem
potencial para contribuir para o letramento digital de professores da Educacdo
Basica. Para tanto, foi realizado um estudo referente aos nativos digitais, suas
caracteristicas e habilidades, além da crescente diferenca de praticas cotidianas que
apresentam em relacdo aos seus professores, os imigrantes digitais. Algumas
ferramentas disponiveis na web também foram analisadas de modo que fossem
evidenciadas as suas contribuicdes para a construcao dessas competéncias. Além
disso, foi realizado um levantamento tedrico sobre os diferentes letramentos e as
aprendizagens necessarias para a utilizacdo efetiva das tecnologias. Através de
cursos de extensdao com professores da Educacdao Basica, foi possivel mapear as
competéncias e seus elementos do letramento digital a partir do levantamento
realizado anteriormente. Além disso, com analise dos dados coletados nesses cursos
de extensao, pode-se realizar um levantamento dos fatores que costumam dificultar
o desenvolvimento dessas competéncias de que forma a problematizar como os
cursos de capacitagdo na area das tecnologias poderiam ser melhor aproveitados na
formacao do professor.

A partir dos estudos realizados pode-se entender que o letramento digital constitui o
conjunto de competéncias que permite as pessoas participarem de praticas letradas
mediadas por computadores, além de outros dispositivos eletronicos. Esse conjunto
de competéncias compreende as questdes sobre o funcionamento das ferramentas,
a busca e analise de informagdes, dominio das formas de comunicagao e a utilizagao

de diferentes midias.
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Conclui-se que, levando-se em consideracdao esses fatores e buscando-se construir
as competéncias para o letramento digital elencadas anteriormente, a formacao
continuada de professores poderia ocorrer de maneira muito mais expressiva,
promovendo mudangas significativas no trabalho pedagdgico. Essas competéncias
poderiam ser construidas, dessa forma, a partir de ferramentas que ja fazem parte
do cotidiano do professor, como, por exemplo, as Redes Sociais, Repositdrios e
Blogs, disponiveis na rede, promovendo-se uma formacao mais atrativa e

significativa na area das tecnologias.
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A presente dissertacdo teve por objetivo construir uma proposta de formagao
continuada, na modalidade a distancia, para docentes da educagdo superior no
Metaverso Second Life. Desta forma, buscou investigar como o Metaverso Second
Life poderia contribuir para a construcao desta proposta. Primeiramente, realizou-se
uma revisao de literatura sobre as tematicas a fim de identificar publicagdes na area
e a situacdo atual em que se encontra a pesquisa. A partir disso, construiu-se o
referencial tedrico, abrangendo as tematicas da docéncia na educagdo superior e,
sobre o Metaverso Second Life. Logo, para o desenvolvimento dessa pesquisa,
optou-se pela metodologia de estudo de caso, por compreender que o mesmo &
flexivel, pois enfatiza a exploragdo e a descricdo considerando o contexto em que os
fatos ocorrem. Para isso, a investigacao caracterizou-se pela implementacao de trés
etapas, a saber: a realizagdo de observacOes de atividades no Metaverso Second
Life, entrevistas com os sujeitos da pesquisa e os resultados obtidos a partir do
desenvolvimento de um curso piloto. Além disso, foi construido um Objeto de
Aprendizagem, denominado EduVirtua, com o intuito de reunir subsidios sobre os
temas e favorecer apoio pedagdgico ao contexto do curso piloto e da proposta de
formagao docente. Com o apoio do Objeto de Aprendizagem EduVirtua, realizou-se
um curso piloto, intitulado Capacitacao Docente: o Uso dos Mundos Digitais Virtuais
no contexto da Educagdo Superior. Este teve como publico docentes em exercicio na
educagao superior, Pds-Graduagao ou vinculados a programas de Pds-Graduagao
Lato Sensu e/ou Stricto Sensu. Neste curso piloto teve-se o proposito de discutir
sobre a preparacao didatico-pedagdgica para atuar na educagdo superior e

identificar possibilidades educacionais a partir da utilizacdo do Metaverso Second

176



Life, configurando-se assim, como um estudo de caso. Os dados foram analisados
tendo como base a metodologia de Analise de Conteldo, o que possibilitou a
definicao de trés categorias de analise, a saber: (I) Preparagdo didatico-pedagdgica
para o exercicio na educagao superior; (II) Metaverso Second Life; e (III) Estratégias
didatico-pedagdgicas. Por fim, o resultado das analises das categorias apontaram
para a importancia da preparagao didatico-pedagdgica do docente, independente da
area de atuacdo. Além disso, foram elucidadas as dificuldades iniciais de uso do
Metaverso Second Life, principalmente pela questdo técnica. Contudo, ressaltou-se
que as possibilidades educacionais sao iniUmeras e significativas para o processo de
formacgao continuada. Por sua vez, as estratégias didatico-pedagdgicas apresentam-
se como potencializadoras para a pratica pedagdgica. Logo, foi possibilitada a
construgdo da proposta de formacao docente, pois acredita-se que para a efetivagao
da mesma tornou-se necessario explorar a tecnologia de maneira a conhecé-la com

profundidade para compreender como utiliza-la educacionalmente.
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MASTERY LEARNING: QUE CONTRIBUTOS PARA O ENSINO-
APRENDIZAGEM DE ALUNOS DE PORTUGUES NO 10° ANO?
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Partindo de um conceito positivista da aprendizagem e da assungao do papel
determinante do professor para a sua emergéncia nos alunos, procurou-se co este
trabalho pesquisar os contributos da utilizagdo do modelo de ensino Mastery
Learning (ML) para o processo de ensino aprendizagem de alunos de Portugués,
disciplina dos Cursos Cientifico-Humanisticos do Ensino Secundario, estando
subjacente a preocupacdao com a motivagdo dos aprendentes para O Ssucesso
educativo.

Decorrente da nossa pratica letiva, tinhamos o conhecimento empirico das
dificuldades concretas que os alunos manifestam durante o processo de ensino
aprendizagem, além de possuirmos também i) as informagdes existentes na escola
onde a investigagao foi realizada sobre sucesso/insucesso relativos ao 10° ano dos
Cursos Cientifico-Humanisticos; ii) os quadros informativos sobre os resultados nos
exames nacionais de final de ciclo da disciplina (12° ano) e iii) os varios relatérios
realizados pelo Instituto de Avaliacdo Educacional (IAVE) sobre os resultados dos
testes intermédios e dos exames nacionais.

Os documentos em questdo mostraram que o desempenho de um niUmero
consideravel de alunos ndao € o esperado e € nossa conviccdo de que este € um
problema que se desenvolve numa espiral com origem no Ensino Basico, mas
acentuada no primeiro ano do ciclo secundario (10° ano), implicando a existéncia de
fragilidades nas competéncias nucleares da disciplina e influenciando a motivagao
para aprender. Perante o exposto, identificamos, entdo, o seguinte problema: nos
alunos do Ensino Secundario existem lacunas de carater gramatical, que se refletem
em dificuldades na utilizacdao da lingua de forma correta e na redacdo de textos
COeso0s.

Tendo em conta o que enunciamos, o trabalho realizado recupera, por um lado, a
relevante mediacao que os pressupostos pedagdgicos assumem na relacao do ensino
com a aprendizagem. Por outro lado, ele surge teoricamente ancorado no paradigma

comportamental, que perspetiva o bindmio referido com base na observacdao de
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comportamentos do aluno, sendo este o centro das atengdes do professor. Assim,
focalizamo-nos no modelo Aprendizagem de Mestria ou Mastery Learning, que reflete
a influéncia determinante dos estudos de John Carroll e Benjamin Bloom, assim
como a revalorizagcdo de que tem sido alvo desde a década passada (sobretudo com
Thomas Guskey), colocando o enfoque na performance (step by step) dos
aprendentes e na sua progressiva melhoria até um grau satisfatdrio.

Os objetivos cientificos que orientaram todo o trabalho desenvolvido foram, assim, i)
contextualizar a aprendizagem do portugués (lingua materna) em alunos que iniciam
o Ensino Secundario; ii) caracterizar o Mastery Learning, no ambito do paradigma
comportamental; (iii) identificar a pertinéncia e as potencialidades do Mastery
Learning no ensino do/trabalho com a competéncia do Funcionamento da Lingua no
109 ano dos Cursos Cientifico-Humanisticos; (iv) averiguar (ou evidenciar) os
contributos significativos do Mastery Learning para a motivacdo e 0 sucesso na
aprendizagem dos contelidos programaticos de Portugués, no 10° ano dos Cursos
Cientifico-Humanisticos.

Relativamente a metodologia utilizada na investigacao, esta revestiu o design de
estudo de caso, concretizado numa escola publica com uma turma de 20 alunos de
Ciéncias e Tecnologias do 10° ano de escolaridade, cujos resultados comparamos
com os de uma outra semelhante (turma de controlo). A recolha e consequente
anadlise dos dados utilizaram o paradigma misto: inquérito por questionario e
producbes dos alunos (cujos resultados foram analisados com escalas e estatistica
descritiva), questionario por entrevista e observacdao participante com notas de
campo (alvo de anadlise de conteddo). A opcao metodologica privilegiada foi a
investigacdo acao.

Os resultados obtidos confirmaram que i) com a operacionalizacdo do Mastery
Learning, o desempenho dos alunos (revelado nos testes realizados) se alterou
significativamente, tendo em conta a situacdao de partida (mostrada no teste
diagnostico) e ii) foi nitida a sua motivacdo, comprovada nas notas de campo
efetuadas e nas entrevistas realizadas.

Obtivemos, assim, resposta para as questdes de investigacdao colocadas e foram
concretizados os objetivos especificos estabelecidos, tendo-se demonstrado como o
modelo em referéncia é um catalisador das aprendizagens dos alunos e promotor do
seu sucesso, revertendo esta situacao para a motivagao e o envolvimento de cada
um no seu processo de ensino aprendizagem, finalidades do agir pedagdgico do

professor.
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O presente trabalho tem por objetivo apresentar o mapeamento de competéncias
necessarias aos alunos da Educagao a Distancia (EAD), resultado de uma dissertacao
de mestrado realizada no Brasil. A realizacdo desta pesquisa, deu-se a partir do
objetivo principal, foram construidos objetivos secundarios, quais foram: Investigar
os perfis de alunos a distancia, Identificar os conhecimentos, habilidades e atitudes
dos alunos da EAD e Explorar as possibilidades do Objeto de Aprendizagem
CompMap26 através de um curso de extensao.

E indiscutivel o avanco que a Educacdo a Distancia (EAD) teve no cendrio
educacional brasileiro nos ultimos anos, Em 1996, a EAD foi regulamentada na LDB
n% 9.39427. Em 2005, ao se reformular e atualizar a LDB, a EAD foi definida como,
modalidade educacional cuja mediagdo didatico-pedagdgica se da pela utilizacdo de
meios e tecnologias de informacdo e comunicagdo e quando os sujeitos encontram-
se em lugares ou tempos diversos. Em 2007, o MEC28 lancou os Referenciais de
Qualidade para Educacdo Superior a Distancia29. Sao referéncias norteadoras do
processo de EAD nos sistemas de ensino superior, com a intencdo de orientar sobre
a sua avaliacdo, organizagao e supervisao, bem como sobre os papéis dos que

atuam nessa modalidade.

*0 objeto de Aprendizagem CompMap (Mapeamento de Competéncias ), pode ser acessado no
seguinte link: http://www.nuted.ufrgs.br/objetos_de_aprendizagem/2010/compmap/

” DB - Lei de Diretrizes e Bases da educagdo Nacional.
?® Ministério da Educagdo

29 .. .
Os referenciais podem ser acessados no link:
http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/legislacao/refeadl.pdf
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Nessa perspectiva, nota-se o desenvolvimento da EAD no Brasil, sendo considerada
uma modalidade que podera democratizar e elevar o padrdao de qualidade da
Educacdo. Um dos fatores centrais a este favor surge com o desenvolvimento de
diversas tecnologias, principalmente as Tecnologias da Informacao e Comunicagao
(TICs) A introducao das TICs na educacao proporcionou, de certa forma, a reducao
das distancias, favorecendo a EAD e gerando, com isso, novas possibilidades para
criar, armazenar e transmitir dados. Assim, esse avango tecnoldgico gerou uma
grande mudanca social, na qual cada vez mais a geracao que nasce e vive em meio
a essas tecnologias desenvolve novas formas de agir, pensar, aprender e ser (Coll e
Monereo, 2010).

Todas essas mudangas tiveram grande impacto na educacao, modificando os
espagos escolares, os ambientes de aprendizagem e os recursos utilizados para o
ensino, bem como o perfil do aluno. Compreende-se que tais particularidades,
proprias da EAD, requerem que os atores desse processo demonstrem
conhecimentos, habilidades e atitudes proprias para esse contexto, os quais podem
ser identificados como competéncias especificas. Tanto para ser aluno quanto para
ser docente na EAD é necessario um conhecimento préprio da tecnologia e de suas
possibilidades (Notare e Behar,2009).

Desta forma, o estudo se desenvolveu através dos seguintes eixos: EAD, o perfil do
aluno da EAD e as competéncias. A seguir, foi estabelecida uma relagdo entre as
competéncias e os alunos da modalidade a distancia, buscando destacar, a partir de
um levantamento bibliografico, os conhecimentos, as habilidades e as atitudes
vinculadas a essa modalidade de ensino. Dentre o referencial tedrico, destaca-se, o
conceito de competéncia utilizado no estudo a partir de (Zabala e Arnau,2010), onde
€ a capacidade para realizar tarefas ou atuar frente a situacdes diversas, de forma
eficaz, em um determinado contexto, sendo necessario mobilizar atitudes,
habilidades e conhecimentos ao mesmo tempo e de forma inter-relacionada.

Quanto a pesquisa, esta teve uma abordagem quali-quanti, compreendendo como
estudo de caso exploratério e Unico (Yin,2005), sendo o modelo que melhor se
adapta ao contexto e que melhor atende as caracteristicas dos objetivos propostos.
Portanto, constituiu-se do desenvolvimento de um Objeto de Aprendizagem e sua
validacdo através de um curso de extensdo. O curso foi uma das estratégias para a
realizacao do mapeamento, que incluiu ainda entrevistas e questionarios, sendo que

os ultimos foram realizados também com tutores e professores da EAD.
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A anadlise dos dados, a partir de (Moraes,1999) consistiu na avaliacao dos dados e
no mapeamento das competéncias. Foram elencadas as seguintes unidades ou
categorias: O aluno da EAD; As competéncias. Objetivou-se, a partir deste estudo,
gerar uma reflexdao frente ao papel do aluno da EAD e as competéncias essenciais
nesse processo de aprendizagem. Através da analise, foi possivel desenhar o perfil
do aluno e realizar o mapeamento de competéncias. Observou-se que esse tipo de
aluno esta imerso em trés contextos: o social/familiar, o profissional e o académico.

Nesse caso, a tecnologia pode ser compreendida como um contexto transversal que
permeia todos os outros. Entretanto, ndo € um recurso com o qual esse perfil de
aluno esteja familiarizado. O mapeamento de competéncias final foi constituido pelos
conhecimentos, habilidades e atitudes, sendo composto por doze competéncias:
fluéncia digital, autonomia, organizacdao, planejamento, administracao do tempo,
comunicacdao, reflexdao, presencialidade virtual, autoavaliacdo, auto-motivacao,
flexibilidade e trabalho em equipe. Por fim, espera-se que esta pesquisa possa
contribuir para novas discussdes acerca das competéncias, propondo praticas e

novas estratégias de desenvolvimento.

185



PROPUESTA PARA PREVENIR EL ABANDONO ESCOLAR EN EL
ALUMNADO DE ETNIA GITANA
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El periodo de practicas en el Equipo de Orientacion General de Oviedo permitié a la
alumna -egresada del Master en Formacion del Profesorado- el conocimiento de la
realidad diaria de un centro escolar que acogia un alto porcentaje de estudiantes de
etnia gitana. A raiz de esta experiencia, se decidid estudiar mas a fondo las
necesidades de este alumnado y sus familias, con el fin de analizar los factores que
influyen en el abandono escolar de los menores.

Para alcanzar este objetivo, la investigacion se apoyd en tres pilares: el marco
legislativo, los referentes tedricos y la evaluacidon de necesidades. En primer lugar, se
consideraron los principios-guia de la Ley Organica 2/2006 de Educacion, asi como
los objetivos establecidos por la Consejeria asturiana de Educacién en la Circular de
Inicio de Curso 2012-2013 para los centros docentes publicos. En segundo lugar, se
tuvieron en cuenta diversos referentes tedricos: los principios-guia de la actuacion
orientadora (M. Alvarez y Bisquerra, 2012; Grafieras y Parras, 2009); la Teoria
ecologica de Bronfrenbrenner y la Teoria de sistemas de Bertalanffy (ambas citadas
en Arranz, 2004); el Modelo de Empoderamiento (Fundacidén Secretariado Gitano,
2013); y la Orientacion psicopedagdgica para la prevencion y el desarrollo (M.
Alvarez y Bisquerra, 2012).

Finalmente, se llevd a cabo una evaluacidon de necesidades en tres fases: el analisis
del contexto del colegio a partir de la Programacion General Anual; la revision del
Plan integral de promocion de la comunidad gitano-portuguesa de Ribera de Arriba
2011-2016, realizado por Ayuntamiento de Ribera de Arriba (Asturias) (2011); vy el
analisis de las entrevistas en profundidad a cuatro informantes clave (el director de

la institucion, la educadora social del ayuntamiento, y la orientadora educativa y la
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profesora técnica de servicios a la comunidad del Equipo de Orientacidon). En este
punto, es importante sefalar que, la condicion de orientadora de practicas impidi6 el
acceso directo a los datos del alumnado objeto de estudio y de sus familias, asi que
esta informacion se obtuvo, fundamentalmente, a través del Plan Integral del
Ayuntamiento de Ribera de Arriba (Asturias) (2011) y de la entrevista al director del
centro, y, en menor medida, a través del estudio sobre la situacion de la infancia
gitana en Asturias (M.V. Alvarez, Gonzélez y San Fabian, 2010).

Los resultados mostraron que el centro disponia de una oferta formativa que
abarcaba desde la etapa de Infantil hasta el primer ciclo de Secundaria, y que acogia
un elevado porcentaje de alumnado gigano -en torno a un 70% del total de las
matriculas, segun la informacion aportada por el director y la recogida en el Plan
Integral del Ayuntamiento de Ribera de Arriba (Asturias) (2011)-. En concreto, se
trataba de estudiantes que procedian de familias asentadas en el poblado marginal
de Ferreros y alrededores, cuyos ascendientes emigraron hacia los afios 60 de la
regidon Tras-os-Montes, situada en el norte de Portugal, en busca de una oportunidad
laboral. Asimismo, se puso de relieve que el colectivo presentaba necesidades a nivel
econdmico, social, educativo, cultural y personal, que incidian en la probabilidad de
abandono escolar -destacando especialmente la influencia de las barreras ideoldgicas
de la familia-. Igualmente, se manifestd la necesidad de trabajar la orientacion
profesional con estos estudiantes, y de proporcionarles una figura de transiciéon en la
que apoyarse en el periodo de adaptacién al instituto.

En base a los resultados obtenidos, se concluye que, para prevenir el abandono
escolar, es preciso intervenir desde diferentes contextos (el personal, el familiar y la
conexion entre el colegio y otros centros escolares y entidades), desde un modelo de
asesoramiento colaborativo, y desde la concepcion de la orientacidn como un
proceso de acompafiamiento y ayuda continuos para favorecer la prevencion y el
desarrollo del alumnado (M. Alvarez y Bisquerra, 2012). Asi pues, se propone un
Programa, enmarcado en el ambito del apoyo a la accién tutorial, que se compone
de cinco lineas de actuacion: orientacion laboral y desarrollo de habilidades
prelaborales en el alumnado, implicacion de las familias, coordinacion con
asociaciones gitanas, coordinacion con centros con alumnado gitano a través de las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién, y adaptacion al instituto. Cada
una de ellas incluye diversas actividades, que se desarrollan a través de diferentes

metodologias activas, y se evalia mediante indicadores de impacto.
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La ensefianza secundaria es un periodo en el que chicos y chicas estan aprendiendo
y formando su identidad de una manera profunda y muy importante, a nivel
individual y colectivo; esta etapa educativa necesita pues, propuestas curriculares
novedosas Yy originales, cercanas al alumnado y que haga sentir interés por participar
activamente en su propio proceso de aprendizaje.

La musica es un medio de comunicacion, pluricultural y cercano a cualquier edad; la
musica es lenguaje y es un recurso fundamental en clase de lengua en la ensefianza.
En el caso del aprendizaje de la lengua asturiana, por su situacion sociolingistica
concreta, la musica, como recurso pedagdgico, es totalmente positivo para el
aprendizaje de la lengua asturiana, no solo por lo que tiene que ver a nivel formativo
e intelectual, sino también en el ambito social, personal y emocional.

Este trabajo plantea una programacion didactica de la materia de lengua asturiana
con una propuesta de innovacion curricular en la que se interrelaciona la ensefianza

de la lengua asturiana con la musica como herramienta pedagodgica.

Marco tedrico de referencia de la innovacion

En la ensefianza es muy importante adaptarse a los cambios, ser flexible e innovar;
vivimos en un tiempo y en una sociedad en constante cambio, en la que la juventud
va formandose de manera muy distinta a como lo hicieron generaciones anteriores.
La innovacién, término muy utilizado actualmente sobre todo si nos referimos al
trabajo en el aula, es fundamental para ir adaptandose a las nuevas circunstancias y
a las nuevas necesidades que van apareciendo en las aulas, para conseguir los
objetivos educativos que nos proponemos, como refleja Camps (2001).

La interrelacion ente lengua y musica favorece un aprendizaje interdisciplinar y
global. Esto es cuestion fundamental si consideramos que el aprendizaje de una
lengua no puede darse, en ningun caso, de manera aislada de otras disciplinas.
Manzano (1995) hace una introduccion a este tema fundamentando la necesidad de

interrelacionar el aprendizaje de la lengua asturiana con otras disciplinas.
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Fonseca Alonso (2003) también sostiene que con la presencia de la musica en la
escuela como recurso de trabajo linglistico, puede suponer una importante
estrategia didactica que acerque a los nifios a un mejor y mas hondo conocimiento y
empleo de la lengua, ofertando también una buena manera de mantener el afecto y

la consideracion de los alumnos por su vieja cultura (Fonseca, 2003: 158).

Objetivos de la innovacion

Los objetivos generales que se pretende alcanzar cola propuesta de innovacion son:

. Fomentar en el alumnado una actitud positiva hacia la lengua y la cultura
asturiana, favoreciendo la identidad propia asturiana y el sentimiento de pertenencia
a la cultura.

. Acercar al alumnado la cultura musical asturiana, tradicional y actual,
promoviendo su participacion activa para la interaccion comunicativa y la reflexion
sobre la lengua.

. Apoyar la normalizacion social del asturiano en la que la musica es una
herramienta basica y adecuada a este proceso.

. Aportar un recurso didactico adecuado, cercano e interesante para el

desarrollo de los contenidos del curriculum de Lengua asturiana y literatura.

Metodologia

La metodologia de trabajo para el desarrollo de esta innovacién ha de ser:

- Dindmica, en la que se de una interaccidon continua entre las explicaciones de la
profesora y las opiniones y comentarios de los estudiantes.

- Participativa, para que el alumnado dé su opinion y trabaje y profundice en los
temas.

- Flexible, para adaptar las clases a las propuestas y centros de interés que vaya

surgiendo a lo largo de las sesiones.

Conclusiones

Valorando la interrelacion entre lengua asturiana y musica se observa que los puntos
fuertes de la innovacién son:

o Es un medio didactico interesante para el alumnado, que promueve una
participacion dinamica y activa.

o Posibilita la realizacion de actividades diversas y completas para el

aprendizaje de una lengua.
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o Favorece la interdisciplinariedad entre contenidos (llinglisticos, musicales,
culturales, historicos...).

En lo que se refiere a las dificultaes principales para la puesta en practica
encontramos:

o La necesidad de que el profesorado maneje una amplia cantidad de
canciones Y la precisa actualizacion y busqueda constante de materiales.

o La capacidad de desarrollo de las habilidades de improvisacion para saber
adaptar los contenidos y las sesiones a los intereses y necesidaes.

J La colaboracidon con el Departamento de Mdusica sera fundamental para la

puesta en practica de esta innovacion
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1. Introduccion
El uso de los juegos, como recurso didactico, en la ensefianza de las matematicas, es
una estrategia que permite adquirir competencias de una manera divertida y
atractiva para los alumnos.
Con el fin de llevar a la practica esta metodologia, se ha desarrollado durante el
curso 2012-2013, una experiencia basada en el aprendizaje y la ensefianza de las
matematicas a través del juego, con alumnos de primer curso de Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) del Instituto de Educacion Secundaria (IES) Padre
Feijoo de Gijon (Espafia).
Para ello, se ha disefiado la unidad didactica “Elementos en el plano” a través de
juegos y actividades lidicas que contribuyan a desarrollar en el alumnado las
capacidades matematicas que marca el curriculo. Ademas, con el fin de reforzar el
aprendizaje y promocionar el uso de las tecnologias, se ha creado un blog didactico
como elemento de apoyo para el alumnado

(http://matematicasconsaborajuego.blogspot.com.es/, Muiiz, 2013).

2. Problematica
La falta de interés del alumnado hacia el modo de trabajar las matematicas, nos
animo a realizar una encuesta con el objetivo de que los alumnos valorasen el grado
de utilidad y motivacion de la materia. Los resultados mas destacados fueron los
siguientes:

* al 64.7% le parecia interesante la materia, sin embargo, alegaba aburrirse

realizando ejercicios para afianzar los conceptos que se le explicaban;
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* un 82.4% del alumnado no tenia ningun tipo de motivacion, su Unico fin era
aprobar el examen;
* un 76.5% describia la dificultad de la materia, y afirmaba que el método de
trabajo no solventaba esta complejidad;
» sin embargo, el 94%, reconocia la utilidad de las matematicas.
Por ello, parece necesario definir una nueva metodologia, que despierte su
interés y provoque en ellos la curiosidad de que aprender matematicas no ha de ser

necesariamente algo aburrido o indtil.

3. Justificacion

Existen multiples razones que justifican la utilizacion de los juegos como recurso
didactico para el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas. Los juegos son
actividades atractivas, aceptadas con facilidad por los alumnos, que les permiten
desarrollar una serie de competencias tanto a nivel personal como social (Chamoso,
Duran, Garcia, Martin y Rodriguez, 2004). Asimismo, destacan por el paralelismo
existente entre las fases de los juegos de estrategia y la resolucion de problemas
(Corbalan, 1996; Edo, Baeza, Deulofeu y Badillo, 2008; Gairin y Mufoz, 2006;
Hernandez, Kataoka y Silva, 2010), asi como por su utilidad en el tratamiento de la
diversidad (Contreras, 2004).

La investigacion realizada en este campo respalda que el juego contribuye a un
mejor aprendizaje (Cano y Zapata, 2010; Corbalan, 1994; Gairin, 1989; Guzman,
1989; Guzman, 2004; Rojas, 2009); en particular, en la adquisicion de conocimientos

relacionados con la competencia matematica.

4. Objetivos

El proyecto pretende desarrollar en el alumnado las siguientes capacidades:

Adquirir un nivel de autoestima adecuado, que le permita disfrutar de los

aspectos creativos, estéticos y utilitarios de las matematicas.

* Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto
desde un punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en
la sociedad actual.

» Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e intuitivo, para la elaboracion
de estrategias para la resolucién de problemas.

o Utilizar de forma adecuada los recursos didacticos y las herramientas

tecnoldgicas como ayuda en el aprendizaje de las matematicas.
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4. Metodologia

En cada sesidn, se plantea un juego mediante el cual el alumnado practica e
interioriza los contenidos explicados anteriormente por el docente.

Las actividades disefiadas combinan juegos tanto individuales como colectivos,
permitiendo al alumnado aprender a ser auténomo y prosperar en su competencia
social.

Ademas de los materiales y recursos didacticos usuales, se propone como
herramienta adicional la utilizacion de un blog disefiado con el fin de reforzar el
aprendizaje y promover la utilizacidon de las tecnologias (Mufiiz, 2013).

La finalidad del mismo es facilitar al alumnado las instrucciones y los materiales
necesarios para poner en practica las actividades que se han explicado vy
desarrollado previamente en el aula, lo que le permite afianzar y revisar los
contenidos trabajados, una vez finalizada la sesidén. Para cada juego se detalla el
curso, la unidad didactica y el bloque al que pertenece, los contenidos del curriculo
que abarca, y una breve descripcién del mismo asi como de sus reglas. Ademas, la
plataforma permite descargar los materiales necesarios para reproducir el juego,
plantear dudas, y sugerir propuestas de mejora.

Este espacio web no esta Unicamente dirigido al alumnado. En él se recogen diversos
aspectos relativos al proyecto lo cual puede resultar interesante para otros docentes

que deseen incorporar el uso de los juegos didacticos a su labor docente.

6. Resultados

A lo largo de las sesiones, se percibié un aumento de la motivacion en los alumnos.
La mayoria de los discentes se implicaban en las actividades, mostrandose
participativos. El interés por ganar, les hacia implicarse de forma directa en su
aprendizaje, siendo rapidos a la hora de planificar estrategias para resolver los
problemas.

Comparando las calificaciones individuales obtenidas en el control de evaluacion de
la unidad didactica con respecto a su trayectoria a lo largo del curso, no se aprecian
diferencias significativas. Por lo que podemos afirmar que la nueva metodologia
aumenta su interés sin mermar su aprendizaje.

Finalmente, conviene destacar que la experiencia ha sido muy enriquecedora para

todos. La participacion del alumnado, su motivacién en las clases, su interés por
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aprender, su concentracion y su empefio por resolver los problemas, fueron aspectos

muy gratificantes para el desarrollo de la labor docente.

7. Conclusiones
Sobre la base de los resultados obtenidos, podemos afirmar que el uso de los
juegos, como recurso didactico para la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas en 1° de ESO, aumenta la motivacion y el interés de los estudiantes
hacia esta materia, favoreciendo asi la adquisicion de conocimientos.
Una vez analizadas las consecuencias en el aprendizaje que conlleva la utilizacion de
actividades ludicas en el aula de matematicas, la idea es extender esta mecanica a

otras unidades didacticas y a otras etapas educativas.
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Problema de investigacion
El contexto educativo que nos rodea, caracterizado por la innovacién y los avances
tecnoldgicos propios de la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento, precisa de
nuevos modelos didacticos y de una oferta de formacién permanente mas amplia.
Esta situacion se esta materializando en entornos virtuales y procesos formativos de
e-learning.
La labor docente no puede quedar ajena al cambio social y nos insta a buscar el
enfoque pedagodgico mas acorde a esta nueva situacion de aprendizaje (Sevillano,
2009). Asi, la pedagogia activa (aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a
ser) es la que tratara de conseguir la formacién integral del alumnado de una
manera dinamica y flexible.
En entornos virtuales de aprendizaje, las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) pasan a convertirse en el instrumento de trabajo principal, pues
posibilitan la interaccién entre profesorado y alumnado y permiten el acceso a
contenidos y recursos.
Llegados a este punto, podemos concretar el problema de investigacion al que
pretendemos dar respuesta en las siguientes cuestiones:
= (Se estd generando innovacidn en procesos de ensefianza y aprendizaje en
centros de ensefianza virtual permanente?
= ¢Qué uso hacen profesores y alumnos de las tecnologias digitales en dichos
centros?
= ¢Qué competencias y capacidades poseen los docentes de formacion virtual?
= (Es suficiente su nivel de formacion actual para desarrollar procesos educativos
de calidad?
= ¢Cudl es el nivel de motivacion y satisfaccion que los estudiantes tienen

respecto a su propio aprendizaje?
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Objetivos
Una vez planteados los interrogantes sobre el problema a investigar, concretamos el
entorno de investigacion en el Instituto de Ensefianzas a Distancia de Andalucia, un
centro publico donde se centraliza la oferta de ensefianzas oficiales a distancia de la
comunidad auténoma andaluza para estudiantes adultos.
Los objetivos que pretendemos alcanzar son:
= Describir y analizar el proceso de innovacidn didactica con nuevas tecnologias
que se desarrolla en los procesos de ensefianza y aprendizaje virtuales
llevados a cabo en el Instituto de Ensefianzas a Distancia de Andalucia.
= Conocer la realidad educativa del profesorado en un instituto de ensefanzas
a distancia y virtual, su nivel de competencias y capacidades actuales.
* Valorar la influencia que los procesos de educacion permanente tienen sobre
el aprendizaje del alumnado, asi como sobre su grado de motivacion y
satisfaccidn respecto a su propia formacion.
Marco tedrico
El Consejo Europeo, en 2009, se marcd como objetivo que para el afio 2020, el 15%
de las personas adultas participaran en procesos de formacién permanente.
Precisamente para promover este aprendizaje permanente se han ido generando
diversas iniciativas en el ambito europeo. Estas iniciativas estan basadas en la
mejora de las competencias basicas en el marco de la sociedad del conocimiento y
en el desarrollo de procesos innovadores de educacién permanente, de modo que
permitan aprender a cualquier ciudadano en cualquier momento, en cualquier lugar y
con cualquier finalidad.
La formacién virtual, por sus caracteristicas, contribuye sin duda al proceso de
formacion permanente, y a dar a la educacion la flexibilidad y adaptabilidad
apropiadas a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes a los que vaya

dirigida.

DE LA INF 10N Y EL TO

INSTITUTO DE ENSEﬁANZAS A
DISTANCIA DE ANDAI.!.IC‘A

il

Imagen de elaboracién propia
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Metodologia
Teniendo en cuenta los objetivos que pretendemos alcanzar, hemos decidido que el
disefo interpretativo, y en concreto el estudio del caso, es la metodologia mas
apropiada, pues nos permite estudiar las particularidades del instituto y los
fendmenos que tienen lugar en él.
Las técnicas de recogida de informacion que se ponen en practica deben estar
encaminadas a recopilar informacidon y examinar los datos obtenidos, para alcanzar
resultados fiables y validos que nos permitan concluir sobre el grado de consecucion
de los objetivos planteados al inicio de la investigacion. Por ello, los métodos de
obtencion de datos utilizados son:

- Cuestionarios a docentes con preguntas cerradas segun un modelo de

escala tipo Likert.
- Entrevistas estructuradas a docentes del centro.
- Observacion participante durante dos meses en el centro educativo.

- Grupo de discusion con alumnos y alumnas del centro.

Resultados

Centro educativo

Se ha comprobado que en el centro estd instaurado un modelo de innovacién con
nuevas tecnologias basado en la mejora continua y la puesta en funcionamiento de
modelos didacticos y metodoldgicos novedosos, flexibles y adaptables a las
caracteristicas y necesidades del alumnado.

Para favorecer la innovacion se desarrollan procesos abiertos y participativos entre
todos los agentes. También la coordinacion de los responsables educativos, y la
revision recurrente de procedimientos, elementos organizativos, materiales,
actividades, decisiones, actuaciones, labor profesional y respuesta del alumnado en
sesiones de autoevaluacién individual y conjunta, promueven y apoyan el desarrollo
de los procesos innovadores descritos.

Profesorado

Entre las competencias que los propios docentes destacan como mas relevantes para
su labor destacan las competencias digitales, la capacidad de motivacion y de trabajo
en equipo, las habilidades comunicativas, la capacidad creativa y las habilidades
directivas y de planificacion.

A pesar de ello, donde menor nivel de competencias muestran es en el dominio de

las herramientas de comunicacién y en el conocimiento y uso de recursos
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interactivos, algo esencial en la modalidad de ensefianza online, y que por tanto son

aspectos susceptibles de mejora, y requieren de un proceso de formaciéon continua

que complemente a la formacion inicial que si reciben los docentes.

Alumnado

Pese a que las motivaciones de los educandos para estudiar en el centro son de

origen muy diverso, la mayoria de los estudiantes se encuentran bastante

satisfechos con su aprendizaje, puesto que creen que la metodologia seguida

favorece sus intereses y promueve un aprendizaje mas efectivo y significativo que

una de caracter mas tradicional.

Conclusiones

A raiz de los resultados alcanzados con esta investigacion, se observa que es

necesario seguir profundizando en los procesos de innovacion con nuevas

tecnologias que promuevan la busqueda de la mejora continua para ofrecer una

educacion de calidad.

Es preciso que se siga indagando en la busqueda de nuevas formas de implicacion

de los agentes en el proyecto educativo, en el tipo de procesos de formacion

continua que necesitan los profesionales, en la metodologia, los procedimientos, los

recursos y las herramientas de comunicacién que mejoren la educacion a distancia vy,

como no, en la manera de acercar la realidad del centro al alumnado y a la sociedad

en general.

Referencias

SEVILLANO, M. L. (Coord.) (2009). Competencias para el uso de las herramientas
virtuales en la vida, trabajo y formacion permanente. Madrid: Pearson.

COMISION EUROPEA (2009). Marco estratégico para la cooperacion europea en el

ambito de la educacion y la formacion (ET 2020).

200



LA TRANSPARENCIA EN LA FORMACION BASICA DEL GRADO EN
EDUCACION SOCIAL DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION A
DISTANCIA

Nuria Gallego-Escudero
Universidad Nacional de Educacion a Distancia

ngallego@madrid.uned.es

Marco tedrico

En la Declaracion de Bolonia (1999) se fijaron los cimientos para la creacion de un
espacio comin de educacién superior a través de seis objetivos principales que
debian cumplirse en diez afos. En materia educativa una de las propuestas mas
significativas derivada de los objetivos iniciales es la revision de los métodos de
ensefanza-aprendizaje, que deben centrarse en el estudiante. En este sentido, cobra
especial importancia que las universidades incorporen, en el disefio de sus
asignaturas, metodologias activas que favorezcan la adquisicién de conocimientos,
capacidades, destrezas, actitudes y valores. O lo que es lo mimo, plantear un
sistema de ensefianza-aprendizaje basado en el desarrollo de competencias.

En el estudio que aqui presentamos analizamos las Guias Publicas de las asignaturas
de Formacion Basica del Grado en Educacidn Social, del curso académico 2011-2012,
de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED). Estas guias estan
disponibles en internet y suministran la informacion previa a la matriculacion de la
asignatura. Hemos elegido realizar un anadlisis de estos documentos por su
trascendencia, ya que su contenido supone un contrato entre el estudiante y la
Institucion, de tal forma que, una vez publicadas y abierto el plazo de matricula, los
Equipos Docentes no pueden introducir modificaciones sustanciales (Cfr. Art. 143 de
los Estatutos de la UNED ).

Objetivos

- Comprobar que el contenido de los apartados de las Guias Publicas de las
asignaturas de Formacion Basica del Grado en Educacion Social de la UNED
siguen las orientaciones del Instituto Universitario de Educacidon a Distancia
(IUED) planteadas en el Documento “Orientaciones para la elaboracion de la Guia

de Estudio de las asignaturas de Grado en el EEES".
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- Detectar si la informacion facilitada en las Guias Publicas sobre las competencias

genéricas y las especificas son las recogidas en la Memoria de Verificacién del

Grado en Educacion Social.

Metodologia

En el disefio metodoldgico tenemos presente, como fuentes de contraste, la Memoria

de Verificacion de Grado en Educacién Social de la UNED y las Orientaciones del

IUED, para establecer los cuatro niveles de agrupamiento, en los que se ha llevado a

cabo el analisis de contenido, esto es: Materia, Asignatura, Apartados de las guias

publicas y Variables. El criterio de analisis aplicado es el mismo para todas las

variables, que es la deteccidn en cada caso de su presencia o de su ausencia.
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2°Nivel
Asignatura
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Estadistica aplicada a la educacion
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1. PRESENTACION DE LA ASIGNm

4°Nivel
Variables

2. CONT PLAN
DE ESTLIDIQS

3. REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS
PARA URA

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

5. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

6. EQUIPO DOCENTE

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE

A NIZAJE
8. EVALUACION
9. BIBLIOGRAFIA BASICA
10. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

11. RECURSOS DE APOYO
12. TUTORIZACION

>

Figura 1. Esquema de la metodologia de analisis

- Informacion general de la asignatura
- Objetivos

- Créditos ECTS

- Formacion Basica

- Caracter (Anual / Cuatrimestral)

- Cursoen el que se ubica

- Informacién: Requisitos de formacién previa

- Modalidades y técnicas de evaluacion

- Criterio/s de evaluacion

- Ponderacion de las actividades enla
calificacion final
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En un segundo paso se comprueba si cada asignatura contribuye al desarrollo de

alguna de las competencias genéricas y especificas enmarcadas en su materia

siguiendo la Memoria de Verificacidon del Titulo de Grado en Educacién Social.

Resultados

Cuadro 1: Apartados Guia Publica

LEYENDA

Simbolo = Significado

L Cumple todas las variables
o Cumple alguna/s variable/s
X No cumple ninguna variable
MATERIA
3 4 5 6 7 8
=
c 38
55 S
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o c o - ]
= ©° | £ 2 @
ol | S o|loc R = o
AR S1Es|= |8|l=|®
els|S|<|8|cs|e |g|g]2
s S| 23|T|=|52|8 |&|¢&|¢&
= T - ] c o9 @ 1= @ =
S|2|=|8|S|zsx|° [Z|5|®
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X ! [} T @ 9 T ‘o 5 o = | 2
GUIA PUBLICA 2| T | =| L c T 3 235 [ I
5} o] = 5] = T 5 0w @ = oo | 3
Por] P o O @ v 9 [) ©
s | S|2|2| 5388|2388 %
fa — I a O | nd 0o @ o o | w
1. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA [ ] [ ] o O O ° o O O
2. CONTEXTUALIZACION EN ELPLAN DE I R R R ~ ~ I R
ESTUDIOS R - - - -
3. REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA
. . . . . . ° » . .
CURSARLAASIGNATURA
4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE [ ] [ ] X X L ] [ [ [ ] °
5. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA O o X X o O [ o O O
6. EQUIPODOCENTE ° ° ° [ ] ° ° ° » ) °
7. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE ol ololala ~ . S I
APRENDIZAJE R I R - R
8. EVALUACION o | o | o | 0| . . o | o | @
9. BIBLIOGRAFIA BASICA o | o | o | 0| e ° ° o | o | @
10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA [ ] [ ] [ ] ] ° ° [ [ ° )
11.RECURSOS DE APQYO L ] [ ° ] ° ] [ [ ° °
12.TUTORIZACION e | c| ool o o ° e | o| o

En este cuadro se observa en qué medida

facilitadas por el IUED.

siguen las Guias Publicas las directrices
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Cuadro 2. Deteccion de competencias genéricas

LEYENDA
Simbolo | Significado
¢ En Memoria de Verificacién

En Guia Pdblica

MATERIA

5

ASIGNATURAS
DE
FORMACION BASICA

COMPETENCIAS
GENERICAS
DE LA UNED
SEGUN MEMORIA DE
VERIFICACION

Derechos Humanosy Educacion

Teoria de la Educacion

Historia de la Educacion

Didactica general

Sociedad del conocimiento,

Comunicaciony educacion
tecnologia y educacion

Basespara el aprendizajey educacion

Psicologia del desarrollo

Estadistica aplicada a la educacion

Pedagogia diferencial

Competenciagenérical.- Gestionary planificar
la actividad profesional.

<>

L 2

*
*

*

*

Competenciagenérica2.- Desarrollar procesos
cognitivos superiores.

* o

* o

*

<>

*
<>

<>

Competenciagenérica3.- Gestionar procesosde
mejora, calidad e innovacion.

* o

Competenciagenéricad.- Comunicarse de
formaoral y escrita en todas las dimensiones de
su actividad profesional con todo tipo de
interlocutores.

Competenciagenéricas.- Utilizar de forma
eficazy sostenible las herramientasy recursos
de la sociedad del conocimiento.

Competenciagenérica6.- Trabajar en equipo.

Competenciagenérica7.- Desarrollar actitudes
éticas de acuerdo con la deontologia
profesional.

Competenciagenérica8.- Promover actitudes
acordes a los derechos humanosy los principios
democraticos.

¢

L 4

¢

L 4

¢

¢

¢

El objetivo de este cuadro resumen es contrastar la informacién que aparece en las

Guias Publicas con la informacion de la Memoria de Verificacion del Titulo de Grado

en Educacion Social.

Cuadro 3. Deteccion de competencias especificas
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Simbolo

8]

LEYENDA

Significado

En Memoria de Verificacion (Esencial)

En Memoria de Verificacion (Complementaria)

En Guia Publica

MATERIA

5

00

ASIGNATURAS
DE
FORMACION BASICA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
DE LA UNED
SEGUN MEMORIA DE
VERIFICACION

Derechos Humanos y Educacion

Teoriade la Educacion

Historia de la Educacion

Didéctica general

Comunicacion y educacion

imiento,

Sociedad del conoci
tecnologfa y educacion

Bases para el aprendizaje y educacion

Psicologia del desarrollo

Pedagogia diferencial

Estadistica aplicada a la educacion

Competencia especifica 1.-Comprender los
referentes tedricos, histdricos, socioculturales,
comparados politicos, ambientales y legales que
constituyen al ser humano como protagonista de
la educacion.

Competencia especifica 2.- Identificar problemas
socioeducativos y emitir juicios razonados para
mejorar la practica profesional.

Competencia especifica 3.- Diagnosticar
situaciones complejas que fundamenten el
desarrollo de acciones socioeducativas.

Competencia especifica 4.- Disefiar planes,
programas, proyectos y actividades de
intervencion socioeducativa en diversos
contextos.

Competencia especifica 5.- Disefiar y desarrollar
procesos de participacion social y desarrollo
comunitario.

Competencia especifica 6.- Gestionar y coordinar
entidades y equipamientos, de acuerdo a los
diferentes contextos y necesidades.

Competencia especifica 7.-Elaborar y gestionar
medios y recursos para la intervencién
socioeducativa.

Competencia especifica 8.- Dirigir y coordinar
planes y programas socioeducativos.

Competencia especifica 9.- Intervenir en
proyectosy servicios socioeducativos y
comunitarios.

Competencia especifica 10.- Promover procesos
de dinamizacién cultural y social.

Competencia especifica 11.- Aplicar metodologias
especificas de la accién socioeducativa.

Competencia especifica 12.- Mediar en
situaciones de riesgo y conflicto.

Competencia especifica 13.- Formar agentes de
intervencién socioeducativa.

Competencia especifica 14.- Asesorary
acompafar a individuos y grupos en procesos de
desarrollo socioeducativo.

Competencia especifica 15.-Asesorar en la
elaboracién de planes, programas, proyectos y
actividades socioeducativos.

Competencia especifica 16.- Disefiar e
implementar procesos de evaluacién de
programas, agentes, ambitos y estrategias de
intervencion socioeducativa.

Competencia especifica 17.- Supervisar centros,
planes, programas y proyectos socioeducativos.

Competencia especifica 18.- Elaborar e
interpretar informes técnicos, de investigaciéon y
evaluacién sobre acciones, procesosy resultados
socioeducativos.

Competencia especifica 19.- Realizar estudios
prospectivosy evaluativos sobre caracteristicas,
necesidades y demandas socioeducativas.

Competencia especifica 20.- Comprender la
trayectoria de la Educacidén Social y la
configuracion de su campo e identidad
profesional.
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En este cuadro resumen se contrasta la informacion que aparece en las Guias
Publicas con la informacién de la Memoria de Verificacion del Titulo de Grado en

Educacion Social.

Conclusiones
Las Guias Publicas de las asignaturas de Formacién Basica del Grado en Educacion
Social siguen, en lineas generales, las orientaciones facilitadas por el IUED. Si bien
se han detectado las siguientes situaciones:

- Se presenta la informacion en el apartado que no corresponde.

- Se presenta informacion repetida en varios apartados.

- Se omite informacién.
Como propuesta de mejora se plantea la revision, por parte de los Equipos Docentes,
de las orientaciones facilitadas por el IUED vy asi lograr homogeneizar la informacion
que se suministra a los futuros estudiantes. Se propone al IUED realizar un
seguimiento de las Guias Publicas a fin de detectar los datos omitidos considerados
relevantes.
Por otro lado, las asignaturas analizadas han tenido en cuenta la Memoria de
Verificacidon para establecer el desarrollo de las competencias genéricas y especificas.
Nuestra propuesta de mejora, en este caso, esta enfocada a informar al Coordinador
de los Equipos Docentes que no han incluido la informacion relativa a la aportacion
de su asignatura al desarrollo de las competencias genéricas y especificas en la Guia

Publica para subsanar esta carencia.
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